Das Magazin fur aktives und kreatives Computern 17 3409 E

Juni DM 5,—
1986

Mein Home-Computer

|
)

Speicher mit Zukunft

' Die neuen Der heve €649
starken Floppys

. Wie man kostenlose Software erhalt Ab sofo

i fral
Public Domain -
Aktiv Computern ns‘a‘
« Listings

| €C64: Sound-Erweiterung it Neuheiter - o jurs
Spectrum: Renumber Hotline * Pro9
. 180: Betriebssystem im Eigenbav

Die Autos von morgen
| Computer
! auf
Réidern

L in jedem Het

Mitsubishi

MP-90X:
Ein Rechner
gibt Vollgas



Im Vertrieb von

Bei dieser brillianten Sport-Simulation fliegt der Tischtennis-Ball formlich aus dem Monitor! Treten Sie an zum span-
nenden PING PONG-Match, das alle technischen Finessen bietet: Sie erwidern den Aufschlag mit einer Top-Spin-

Riickhand, dann ein Vorhand-Back-Spin, der Ball fliegt hoch in die gegnerische Hélfte ... ein Lob kommt auf Sie zu ..
klare Sache: Mit einem knallharten Schmetterball machen Sie den Punkt! Spielen Sie zu zweit oder gegen den Com-
puter, der Ihnen ein gnadenloses Match liefern wird. PING PONG — Konami's einmalige Tischtennis-Simulation!

und m und in allen gutsortierten Computershops.

Rushware-Produkte erhalten Sie in den Fachabteilungen von
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Avutos mit Zukunft: Onne Com-
puter geht fast nichts mehr. Eine Re-
portage ab Seite 26

Disketien und Lavfwerke:

Mehr Power fir die neuen Floppys
und jede Menge Tips und Tricks im
Umgang mit Disketten ab Seite 12

Datex-P von Innens Der zweite
Teil der Digitalen Reisen des Hacker
S. zeigt ab Seite 32, was es mit die-
sem Computernetz auf sich hat.
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Text-Profi

W Neues fir Viel-
schreiber und Lehrer.

Mit ,,Homeword" fir den
C64 fing Langenscheidts
Einstieg in die Textverar-
beitung an. Im nachsten
Zug folgte eine Version
fir den Apple Il. Konse-
quent geht es nun weiter
in dieser Richtung pro-
fessioneller, anwender-
orientierter Textpro-
gramme: Sowohl flir den
Apple (zum Beispiel ein
,,Interaktives Testpaket"
fur den Einsatz im Unter-
richt) wie fur MS-DOS
(das Programm ,,Turbo-
Texter" erlaubt automati-
sches Zusammenstellen
von Geschéaftsbriefen mit
Hilfe von Textbaustei-
nen). In Zusammenarbeit
mit dem amerikanischen
Fachverlag und Soft-
ware-Hersteller Hough-
ton  Mifflin  Company

4 HC

Soft-Tops
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Was tut sich in der englischen Spiele-Hitparade?
Harte Schlage sind gefragt, doch ,,Rambo* hat stark
an Boden verloren und belegt den Ungliicks-Platz 13.
Wieder die ersten Plazierungen ohne Riicksicht auf
Rechner (aus: Computer + Video Games).
1.  Yie Ar Kung Fu (Imagine)
2. Kung Fu Master (US Gold)
3. Rock 'N’ Wrestle (Melbourne
House)
4.  Winter Games (Epyx/US Gold)
5. Formula One Simulator (Mastertronic)
6. Elite (Acornsoft)
R - - R 1o Sommando Lol
8. BMX Racers (Mastertronic)
Disketten-Wissen 9.  Hypersports (Imagine)
fir die Tasche 10.  Action Biker (Mastertronic)
J 11.  Computer Hits (10) (Beau Jolly)
W Kompendium 12.  They Sold A Million (Hit Squad)
lber Datenaufzeich- i
nung, Disketten und Da- 13. Rambo (Ocean) :
tensicherheit von Rhone- 14.  Finders Keepers (Mastertronic)
Pou/enc. ‘ L [ 15.  Spellbound (Mastertronic)
\S/‘engltzsege\:‘vélrlfig\ﬁlevsilrrzie 16. Caves of Doom (Mastertronic)
i : R
wie Daten aufgezeichnet 17: gﬁrarggl\chuigan World (Activision)
werden, wie die Informa- g y
tionen angeordnet sind 18.  Big Mac (Mastertronic)
und wie viele Datenl auf 19. Eidolon (Activision)
dleS Ssgr?w?:;zdeerl %Iogregﬁg 20. Rockman (Mastertronic)
pa ,
fe s Dis Broschilre 21.  Way of the Exploding Fist milé)eo)ume
aus der Reihe ,,Enzyklo- - . .
padie der industri\éllen 22. One Man and His Droid (Mastertron!c)
Technik* des Nathan In- 23. Vegas Jackpot (Mastertronic)
ternational Verlags SiS'[ 24.  Bounder (Gremlin Gra-
Uber Rhone-Poulenc Sy- phics)
Ete”r‘\e Ghml?lH r']” Dietzen- 25. Mercenary (Novagen)
He LRI Na It 26. Kung Fu Kid (Gremlin Gra-
phics)
27. Lord of the Rings (Melbourne
House)
wurde ein Programm ent- 28. Now Games 2 (Virgin)
wickelt, das ein automa- 29. Movie (Imagine)
tisches Korrekturlersen 30. Steve Davis Snooker (CDS)
und Verifizieren von Tex-
ten in deutscher und
englischer Sprache er-
moglicht. Das Hauptwor-
terbuch in seiner gréBten
Version setzt sich aus
rund 88 000 Wortern zu-
sammen.
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TR A s e
Software gehiéirtet

N \i{ einem Pro-

grammiergerédt fir den
Spectrum von Computer
& Medientechnik in Vier-
sen lassen sich Eproms
schnell und zuverléssig
brennen.

Das Geréat in robustem
Gehéuse steckt man ein-
fach an den Spectrum-
bus, die Spannungsver-
sorgung erfolgt jetzt tber
eine Buchse an der
Rickseite des Program-
miergerates. Die Eproms
werden in einem Textool-
Sockel festgespannt.
Zwei Schalter missen auf
die korrekte Program-
mierspannung und den
Epromtyp eingestellt

werden. Es kédnnen auch
16-KByte-Eproms  pro-
grammiert werden, daflr
sind zwei Schritte fur die
untere und flir die obere
Halfte vorgesehen.

Der  Programmieralgo-
rithmus bendétigt nicht fur
jede Speicherstelle eine
festgelegte Zeit, sondern
geht zur nachsten Uber,
sobald das Eprom den
gewlinschten Wert auf-
genommen hat. Dadurch
ist die Dauer eines ge-
samten Programmiervor-
gangs relativ kurz, ein 8-
KByte-Eprom ist in circa
einer Minute gebrannt.
Mit dem Gerat verfligt der
Benutzer auBerdem Uber
eine frei programmier-
bare Parallelschnittstelle.
Die Software fur die
Schnittstelle  und die
Eprom-Programmierung
befindet sich auf einer
mitgelieferten Kassette.
Der Preis des Gerates mit
Software: ca. 250 Mark.

Fenster fir den C64

X-REGISTER SIMULATION ~ NV-BDIZC
00001011 SRUGH10 00100001
0B ACCU 21 ]
Y-REGISTER 00100100 | STACK
11111111 24 | $ ]
:It, ' 01F8 : E1
il ke L 01F9 : E9
PROGRAMM E10C [ FG [y O1FA : A7
E10B : A4 DISASSEMBLER O1FB : A7 |
E10C : 20 JSR $FFD 'SPEICHER
E10D : D2 ab L
E10% 2 B 00A1 : 44
E10F £ 80 00A2 : 30
E110 : E8 DDOO:C6
E111 : 60 0000 : 2F
E112 : 20 | oooo . 2F

N Dcbugger und
Simulator fiir den Com-
modore 64.

Der C64 ist recht sprode.
Nur mit Hilfe der Maschi-
nensprache erschlieBt er
alle seine guten Eigen-
schaften dem Anwender.
Damit dieser nun leichter
in die Tiefen des Rech-
ners einsteigen kann,
bietet der Hithig-Verlag
in Heidelberg eine ele-
gante Hilfe auf Diskette

an: den ., Simulator
6510“. Diese Software
zeigt auf komfortable
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Weise, wie der Prozessor
6510 im C64 arbeitet. In
einer Grafik werden alle
Register angezeigt sowie
der aktuelle Teil des ab-
zuarbeitenden Pro-
gramms und des Stacks.
Der Anwender behalt in
jedem Augenblick die
Kontrolle Gber die Simu-
lation und den Ablauf.
Zur Anderung des Pro-
gramms steht ein Moni-
tor mit Assembler und
Disassembler zur Verfi-
gung. Der Simulator 6510
kostet unter 80 Mark.

Ferien am
Computer

.Kurse: Der Verein zur
Foérderung der Padago-
gik der Informationstech-
nologien (VFPI) veran-
staltet Kurse im Bau-
steinprinzip mit vielseiti-
gem Freizeitpaket. An
Commodore C128, PC10
und Apple lle wird gear-
beitet.
Amlishagen/Brettachtal:
6.—13.7. 86; 13.—
20.7.86; 20.—27.7. 86.
Obersalzberg/Berch-
tesg.: 3.—10. 8. 86; 10. —
17.8.86; 17.—24.8. 86;
24.—31. 8. 86.
Infos: VFPI, Tel.
23:30.31.
.Kurse: Computer-
Camp Seeberg Dbietet
Kurse fur Einsteiger und
Fortgeschrittene. Fach-
krafte leiten den Unter-
richt, gelernt wird auf
Apple lle, llc und Macin-
tosh.

Weyregg am Attersee/
Oberdsterreich: 13.7.—
21.8.86 jeweils einwo-
chige Logo-Kurse; 27.7.
—2.8.und 3.8.—-9. 8. 86
Pascal-Kurse. Bei Nach-
frage werden auch Mo-
dular 2, Cund Assembler
angeboten.

Infos: R. Fitzgerald, Tel.
06103/6 76 55.

Flohmark#

.3. Miinchner Elektronik-
Flohmarkt: 8. 6. 86, 10 bis
20 Uhr. Von Privat an Pri-
vat kdénnen gebrauchte
Gerdte aus den Berei-
chen Mikro-Computer
und Peripherie, Radio,
Video, HiFi usw. gehan-
delt werden.
In: Mlinchen, Schwabin-
ger Brédu an der Minch-
er Freiheit.

3. Bergischer Computer
Flohmarkt: 1. 6. 86 von 11
bis 17 Uhr. Angeboten
wird alles, was mit Com-
putern zu tun hat.

In: Wuppertal, Stadthalle
(groBer Saal).

Prints & Plots

@ WVesse: C86 — Com-
puter, Software, Electro-
nic. 12.—15.6.86; mit
Sonderausstellung Com-
puter-Grafik-Kunst.

In: KéIn, Messegeldnde.

02 28-

‘Lehrgange: Einfihrung
in den CPC 6128/Joyce;
Buchhaltungs Compack;
Textverarbeitung
Texpack/Logoscript;
Multiplan; Dbase II.
Bundesweit angeboten.
Veranst.: Computer Aca-
demie, Tel. 07431/
7 29 31.

Programme im
Gri

.Kurse: Wordstar 2000;

Grund- und Aufbau-Se-
minar, 3.—4. 6. 86;
5.—6. 6. 86. Wordstar;
Grund- und Aufbausemi-
nar, 23. und 24. 6. 86.

In: Hannover.

Veranst.: Procon GmbH,

Hannover (Tel.: 0511/
34 37 62).

Kurse: Open Access/
G, 4.—6.6.86. Word,

5. 6. 86, Dbase Program-
mierung, 9.6.86. Lotus
1-2-3, 11.—12. 6. 86.
Symphony, 11.—13. 6. 86.

Dbase IlI, 18. 6. 86.

In: Stuttgart.

Veranst.: Bierbrauer +
Nagel. Tel. 07 11/7 86 21.

Sprachen
Programmier-Kurse:
Fortran 77, 2.—6. 6. 86.
C-BASIC, 2.—6.6.86.
LISP, 2.—6. 6. 86. Cobol-
85, 9.—13. 6. 86. Struktu-
riertes und methodisches
Programmieren, 30. 6.—

4.7.86.

In: 6390 Usingen.
Veranst.: Freund + Dirks,
Tel.: 06081/69 21.

.Kurse: ,,Motorola MC

68020, 32-Bit Super-Mi-
kroprozessor*, 4.—5. 6.
86. ,,Motorola 16-Bit MC

68 000", 18.—19. 6. 86.
Leitung: Prof. Dr. H.
Beusch.
In: Essen.

Veranst.: Haus der Tech-
nik, Tel. 02 01/1 80 31.
(Termine nach Angaben
der Veranstalter — ohne
Gewihr).

HC 5




N Kcine

Drei neve Mo-
dems fiir Com-
modore

Schnitt-
stellen-Anpassung ist
dafir nétig.

Jetzt sind auch in
Deutschland drei Typen
der Serie ,,Modem-Mini*
fir den in Europa ver-
wendeten  CCITT-Stan-
dard von Mikrotronic in
Lippstadt erhaltlich.
Diese Minis im schwar-

zen Modulgehduse sol-
len mit jeder Terminal-
Software laufen und wer-
den direkt auf den User-
Port gesteckt, dadurch
entfallt bei den Commo-
dore-Rechnern eine An-
passung. Versionen flr
Atari  und  Schneider
seien in Vorbereitung.

Technische Angaben:
Ubertragungsrate 300
Baud, CCITT Originate
und Answer, Duplex.
Keine FTZ-Nummer. Die
Preise liegen zwischen
ca. 140 und 180 Mark,
beim luxuridéseren Modell
ist automatische Wahl-
wiederholung moglich.
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Zweites Wort

NN <omfortabel tex-

ten mit dem Atari ST.

Endlich da: Die deutsche
Fassung des Textverar-
beitungsprogramms ,,1st
Word", die auf dem Atari
ST lauft. Als einzige
Neuerung (auBer den
Ubersetzten MenUbefeh-
len) spendierte Atari ein
komfortables FuBnoten-
Programm, das bei Di-
plomarbeiten und ahnli-
chen literarischen Vorha-
ben gute Dienste leisten
dirfte. Wer jedoch darauf
verzichten kann, ist mit
der englischen Version
ebenso gut bedient.

ins A.U.G.E.
geblickt

NN Dic Apple User

Group Europe ist jetzt
sieben Jahre alt.

Die A.U.G.E. ist einer der
gréBten Computerclubs
Europas. Uber 4000 ak-
tive Mitglieder befassen
sich nicht nur mit Apple-
Computern, sondern
auch mit systemiber-
greifender Software und
den Produkten anderer
Hersteller. In mehr als 50
Regionalgruppen trifft
man sich zum Fachsim-
peln. Besondere Interes-
sen werden in 20 Arbeits-
gemeinschaften bundes-
weit  geférdert, dazu
gehoéren CP/M, Pascal,
Logo und C, Medizin,
Wissenschaften und
Schulwesen. Interessen-
ten erhalten von der
A.U.G.E. in Oberhausen
(Tel. 02 08/67 51 41) Infos
und ein Exemplar der
Vereinszeitschrift.

Zum Thema
und Schnittstellen” sind

die Blcher noch

,,Drucker

Computer ansteuern will.
Neben der Erlduterung

recht der Normen und des

dinn gesét. Grund ge-
nug, die vorhandenen
(ohne Anspruch auf Voll-
zéhligkeit) einmal unter
die Lupe zu nehmen.

Campbell, Joe:
V24/RS-232 Kommunika-
tion.

Sybex-Verlag, Dussel-
dorf, 1984; 217 Seiten, 97
Abbildungen, 32 Mark.
Eines der besten Blicher
Uber die serielle asyn-
chrone Datenkommuni-
kation. Wichtig fur jeden,
der Drucker, Modem
oder Plotter mit seinem

HC

,,Handshakings"“ findet
der Praktiker auch eine
wertvolle Handwerkskiste
fur den Selbstbau von
Verbindungskabeln. Es
folgen konkrete Fallbei-
spiele, allerdings nicht
aus dem Home-Compu-
ter-Bereich.

Dullin/Strassenburg :
Das groe EPSON Druk-
kerbuch.

Data Becker, Dusseldorf,
1985; 265 Seiten, 25 Ab-
bildungen, 49 Mark.
Dieses Werk bietet einen
Uberblick Uber das ge-

samte  Epson-Drucker-
spektrum, die Mechanik
und technischen Daten.
Es folgt eine schrittweise
EinflUhrung in die Arbeit
mit diesen Geraten, wo-
bei die Beispiel-Listings
in MSX-BASIC geschrie-
ben sind.

Gorgens, Alfred:

Was Drucker und Plotter
alles kdnnen.
Vogel-Verlag, Wirzburg,
1985; Reihe: Chip Wis-
sen; 131 Seiten, Abbil-
dungen, 28 Mark.

Im Vordergrund stehen
die Matrix-Drucker und
ihre Moglichkeiten. Steu-
ercodes, Tabulatoren-

Nutzung, Zeilenabstand,
Schriftarten, Download-

Zeichen und Bit-image-
Grafik in praktischer An-
wendung.

Schultz, Ingo u. Pest,
Werner:
Drucker-Handbuch.
Markt & Technik-Verlag,
Haar, 1985; Reihe: Com-
puter persdnlich; 188
Seiten, Abbildungen, 38
Mark. B
Ein anschaulicher Uber-
blick Uber die richtige
Auswahl, den AnschluB
an die verschiedenen

Rechner und Schnittstel-
len sowie Uber die Dar-
stellungsmoglichkeiten.
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Computer komplett

— Dcr 70 9 von

Thomson Micro hat alles,
was man braucht.

Es hat sich herumge-
sprochen: ein Computer
ist mehr als Hard- plus
Software plus Peripherie.
Komplett-L6ésungen sind
gefragt, bei denen alles
zusammenpaBt. Thom-
son Micro présentiert mit
dem TO 9 ein Geréat, bei
dem die Grundausstat-
tung bereits aus Zentral-
einheit mit integriertem
Diskettenlaufwerk, Tasta-
tur und Lightpen, der
Textverarbeitung Thom-
text, dem Datenbankpro-

IBM an der Spitze
I /BM PC hat am

européischen Personal-
Computer-Kuchen den
groBten Anteil.

Auf dem Sektor ,,PC“
konnte sich 1985 IBM mit
Uber 33 Prozent Marktan-

gramm Thomdat und Mi-
crosoft BASIC 1.0 und
BASIC 128 besteht.

Der Datagrade-RGB-Mo-
nitor MC 09-936 sowie der
Printer PR 90—600 run-
den das Angebot ab.
Ohne die Software extra
laden zu missen, kann
der Anwender sofort los-
legen. Dabei bleibt der
120 KB-groBe Arbeits-
speicher unberlhrt. Die
Kapazitdt der 3,5-Zoll-
Disketten mit 320 KB
bleibt frei fir Daten. Aus-
gerichtet ist der TO 9 auf
private Anwender und
Kleinbetriebe.

teil an die Spitze setzen,
Business
Week. Olivetti ist mit 10,5
Prozent Nummer zwei,
wahrend Apple mit neun
Prozent den dritten Platz
einnimmt. 1983 lag Apple
mit 16 Prozent sogar

berichtete

noch vor IBM.

N

Section B

New 64er Report

Im Weidchen 1

6167 Sievernich

Der Club wendet sich an
alle Commodore 64'er-
Benutzer. Das Clubma-
gazin ,,New 64er Report*
erscheint alle zwei Mo-
nate. Ein Jahresabo in-
klusive der Clubkarte ko-
stet 30 Mark. Besonders
stolz ist der Club darauf,
daB er Kontakte nach
England, Amerika und
RuBland hat.

Atari-Comal-User-Club
Peer Johannsen
Katharine-Ingwersen-
Weg 16

2260 Niebll

Computert wird auf allen
Atari-Rechnern mit min-
destens 48 KB. Es wird
mit Comal und BASIC
gearbeitet. Erfahrungs-
und Programmaustausch
sowie eine Clubzeitschrift
mit Listings und Anzei-
gen werden geboten.

Commodore 64-Club Ros-
rath

Martin Bischof

Hauptstr. 153

5064 Rosrath 1

Pil-Software

Peter Schuch

Grillparzer Str. 25

6100 Darmstadt-Arheil-
gen

Der Club steht allen Sy-
stemen offen.

LCAC

Serge Eberlen
Limburgstr. 5

6700 Ludwigshafen

Der Club beschéftigt sich

Atari-User-Club Berlin
Thomas Gutthat
Schaferstr. 5

1000 Berlin 20

Der Clubbeitrag betragt
jeden 2. Monat 10 Mark.
Daflir erhalt man zwei
Disketten mit Hilfspro-
grammen und Spielen.

Commodore-Atari-Club
Christian Schon
Sallingerstr. 7

8850 Donauwdrth 3
Mitmachen kann jeder,
der einen Atari 800XL/
130XE, 520ST, C64, C128
besitzt.

Schneider CPC-Club Bay-
reuth

M. Konrad

Fontanestr. 4

8580 Bayreuth

Der Club hat folgende
Ziele: Info-Tausch, Soft-
ware-Tausch und Soft-
ware-Bibliothek sowie
Vermittlung glnstiger
Einkaufsquellen.

Wer macht mit?

Berliner-User-Club
sucht Mitglieder — auch
weibliche. Meldet Euch
bei

Wolfgang Windorpski
Gritznerstr. 38

1000 Berlin 41

Wer Lust hat, beim
Schneider-Club Opladen
mitzumachen, soll sich
bei

Oliver Roth

Kolner Str. 114

5090 Leverkusen 3 mel-
den

D hauptséchlich mit C64,
ME"OCA. VC20, Atari 600/800XL.
Qlboy Seit Mérz gibt es die
7e age solj ,,LCAC-Computerzeit-
Pora Ve 055 lich gt Schnejs, schrift“. Es gibt Infos
ten. ¥ 0 5, 22“3843 Stel|t Werelnen P umog Uber neue Computer, de- | Wenn Sie Infos, Ter-
1115t 5 100k g, 7 Da. bot u,nfde’?- Dag Amge- ren Richtpreise und An- mine, News von Com-
ONnYipe 18k - 5 Keine p Ein ff, aBt qgrg; Nge- wendungsgebiete, Kurz- 1ub hab
Die "), o¥sop - p Wnge, 1€dem he Boy e programme und Tipsund | ¢ P
Schep 2box . 9/ner, Ich j 7r”l/3f_er ZUQéndIe Tricks. Der Clubbeitrag
(;tzlr Co,gg “Verbagg“'" ZS, Tip l?rt/)'g/?rd' I;?: betrédgt 36 Mark im Jahr. Ho-Hsdakiien
bu”;gen v e “AnWer?.s b.OXTei?,?,r.sdnlichen s,{/; . Commodore-Amiga-Club Isabella Feig
einemarbeltet zun Cke. Ce 4 P’_O ramm ail- Stefan Ram SchillerstraBe 23a
10071, C64 ung o 2eit mj;  Mitgiig eingetrgq ol Claszeile 27 8000 Miinchen 2
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,/Ach habe das Gefihl, Schneider kriegt Probleme’’

Es geht rund: Amstrad kauft
fiir flinf Millionen Pfund Ster-
ling die Vertriebs- und Pro-
duktionsrechte fiir alle Sin-
clair-Computer samt Marken-
zeichen. Alleinimporteur
Schneider fiihrt die Hardware
ein und vertreibt sie in
Deutschland, Osterreich, der
Schweiz und in den Benelux-
Staaten. Uber die Auswirkun-
gen dieses spektakuldaren
Deals auf Branche und User
befragte HC die Betroffenen.

Fred Koster, der

Leiter
Schneider Computer Divi-
sion, zur HC:

Zur Zeit steht noch nicht
fest, welche Sinclair-Pro-
dukte wir letztlich Uberneh-
men werden. Es sieht aber
nicht so aus, als ob wir den
ZX 81 oder den QL unbe-
dingt anpacken muBten. Es
sieht auch nicht so aus, als
wenn wir die anderen Pro-
dukte unverandert Uberneh-
men wurden, das heiBt mit
derselben technischen
Qualitat, mit den gleichen
Tastaturen und in den glei-
chen Konfigurationen.

Héngen die Anderungen vor
allem von dem Hardware-
Fundus ab, den Amstrad
jetzt von Sinclair eingekauft
hat?

Nicht zwingend, es gibt
durchaus die Madglichkeit,
das eine oder andere Pro-
dukt zu redesignen.

Wie werden die ,,neuen”

Produkte vertrieben?

Exakt Uber dieselben Distri-
butoren, Uber die wir die
CPC-Serie vertreiben.

Glauben Sie nicht, daB Sie

sich mit der neuen Produkt-

palette selber Konkurrenz

machen?

Keineswegs. Die Sinclair-
Rechner zielen ganz klar auf
das Heim- und Hobbylevel
ab, wahrend die CPC-Reihe
in erster Linie fur den Busi-
nessbereich und den ambi-
tionierten Home-User ge-
dacht ist, der anspruchsvol-
ler programmieren und
nicht nur Kassettenspiele
laufen lassen will.

Jilrgen Schumpich, bisher
Generalimporteur fiir Sin-
clair-Products in Deutsch-
land:

Ich habe noch versucht, mit
Sinclair ins Gesprach zu
kommen, nachdem ich von
dem  Geschéaft erfahren
hatte. Das war aber nur be-
dingt méglich, nachdem nur
noch wenige Personen im
Hause waren. Die meisten
waren am Vortag entlassen
worden. Die ganze Verwal-
tung wurde fristlos gefeuert,
vollig unverhofft, keiner
hatte von der Sache gewuBt,
nur noch ein paar Inge-
nieure blieben ubrig.

Wann erfuhren Sie von der
Transaktion?

Ich wurde am 8. 4. per Telex
informiert, habe aber bis
heute noch keine Kundi-
gung meines Vertrages mit
Sinclair bekommen. Mit
Amstrad stehe ich derzeit in

Verbindung. Es geht um die
Frage: Was passiert mit den
Waren, die wir bestellt und
teilweise schon bezahlt ha-
ben, was passiert mit den
Geraten, die noch auf Lager
sind, speziell den deut-
schen Versionen, dem deut-
schen QL, dem deutschen
128er, was passiert mit dem
Potential von circa 400 000
Sinclair-Benutzern in
Deutschland?

Haben Sie von Amstrad eine
Antwort bekommen?
Nein. Bis heute leider nicht.

Ein Teil der Fragen dlrfte

Werden Sie weiterhin Peri-
pherie anbieten?
Sicherlich. Wir
gene  Peripherie-Entwick-
lungen, die sehr gefragt
sind, unter anderem ein
sehr begehrtes Joystick-In-
terface.

haben ei-

In dieser Ecke kann Ihnen
Schneider keinen Strich
durch die Rechnung ma-
chen?

In keiner Form. Da sind wir
wesentlich flexibler und ein-
fallsreicher als selbst die
englischen Hersteller.

Dann bleibt vorerst nichts

sich mit dem Einstieg von

anderes lbrig, als zu war-

Schneider wohl erledigt ha-

ten, bis sich die Qualmwol-

ben?

Die Schneider-Antwort habe
ich auf dem Tisch. Das ist fur
mich keine Antwort, das ist
mir zu vage, ich erwarte Ant-

1 wort von Armstrad und von

Sinclair.

Die Firma Schneider hat an-
gedeutet, daB sie den QL
nicht bernehmen will. Was
soll mit dem Rechner ge-
schehen?

Wenn dem so ist, dann ver-
kaufe ich ihn weiter, und
zwar in dem Bereich, in dem
wir bis jetzt tatig waren, also
Schulen, Institute, andere
Anwender.

Bekommen Sie von Amstrad
Sinclair QL’s, wenn Schnei-
der den Rechner nicht lie-
fert?

Das ist eine Entscheidung
der Firma Amstrad. Ich wiin-
sche es mir.

Wie sieht |hre Produktpa-
lette in Zukunft aus?

Gute Frage. Sicherlich nicht
im Sinclair-Bereich anzusie-
deln, wenn keine Zusam-
menarbeit moglich ist. Ich
habe aber Eigenentwicklun-
gen im Laborsystem, auch

in der MeBtechnik, an-
schluBfertig fir C64 und
Spectrum.

ken verzogen haben?

Wie sagen die Englédnder?
Abwarten und Teetrinken.
Das ist zwar nicht besonders
businesslike, und schon gar
nicht fair den Mitarbeitern
der Firma Sinclair und den
Distributoren  gegentuber,

die dem Unternehmer im-
merhin zu einem Umsatz
von 136 Millionen Pfund ver-
holfen haben.

Alwin Stumpf, Geschaftsfiih-
rer von Atari Deutschland:

Auf uns wird diese neue
Konstellation kaum irgend-
welche Auswirkungen ha-
ben. Der Name Sinclair war
mal sehr bedeutend, hat
aber doch in den letzten
Jahren sehr gelitten.

Ballt sich da nicht eine ganz
schone Marktmacht zusam-
men?

In England mag das stim-
men. Aber hier in Deutsch-
land hat Sinclair innerhalb
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der letzten beiden Jahre
Uberhaupt keine Rolle mehr
gespielt.

Schneider will mdglicher-
weise mit einer deutlich ver-
besserten Version des
Spectrum + riiberkommen.
Kénnte das nicht zu Markt-
verschiebungen fihren?

Das koénnte im unteren Be-
reich sicherlich der Fall
sein. Aber ich glaube, daB
sich mittelfristig gesehen
der etwas anspruchsvollere
Bereich auf die 16-bit-
Ebene verlagern wird. Im al-
leruntersten Bereich, wo der
800er siedelt, kann ich Aus-
wirkungen nicht ausschlie-
RBen, aber das betrifft mittler-
weile einen derart geringen
Umsatzanteil, daB sich die-
ser Vorgang nur sehr be-
dingt auswirken kann. Unser
Geschaft lauft zu 80 Prozent
Uber den ST, und darauf
wird es mit Sicherheit kei-

nen EinfluB haben.

Winfried Hoffmann, Ge-
schéaftsfiihrer von Commo-
dore Deutschland:

Sinclair ist innerhalb der
letzten beiden Jahre von 29
Prozent Marktanteil auf 0,3
Prozent Marktanteil zurtick-
gegangen. Schneider st
von 22 Prozent auf unter
zehn Prozent gerutscht, also
ohne Erfolg. Das heiBt, es
gibt zur Zeit keinen Anbieter
im Home-Computer-Be-
reich, der in den letzten
sechs Monaten Uber zehn
Prozent erreicht hat — auBer
Commodore, mit 73,5 Pro-
zent.
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Dann stellt diese Entwick-
lung fir Sie keinen Grund
zur Beunruhigung dar?

Nicht im geringsten. Es ge-
ntgt eben nicht nur ein gu-
tes Produkt und ein guter
Werbeslogan. Das Umfeld
entscheidet. Das sehen Sie
am Joyce, der nicht lauft,
auch wenn er nur 1700 Mark
kostet, das sehen Sie am
CPC 464, der nicht lauft, und
am 128er von Schneider:
Schneider hat innerhalb des
letzten Jahres fast 50 Pro-
zent am Markt verloren.

Und was passiert, wenn
Schneider mit verbesserten
Sinclair-Versionen aufwar-
fet?

Nehmen Sie doch nur mal
die ganzen Bemihungen
der MSX-Phalanx, da sind
mehr Millionen Mark in den
Markt gepumpt worden, als
Stiick verkauft wurden. Es
gibt aber derzeit in Deutsch-
land keine Basis, einen
neuen Home-Computer mit
wirklichem Erfolg einzufih-
ren.

Dann kbénnte man sagen,
daB diese  Entwicklung
Commodore in keiner Weise
beeindruckt?

Uberhaupt nicht. Ich wirde
mich freuen, wenn Sinclair
noch weiter leben kbénnte,
aber sie leben ja nicht mehr
weiter. Ich glaube auch
nicht, daB Amstrad auf
Dauer die Produkte weiter
vertreiben wird, denn sie ha-
ben schon viel zu viele Pro-
dukte. Schneider und Am-
strad haben mittlerweile
eine solche Produktvielfalt
geschaffen, daB sie sich
jetzt damit verrennen. Und
wenn sie von Sinclair noch
zwei oder drei dazubekom-
men, dann wird’s noch bo-

ser werden. Ich habe das
Geflihl, Schneider kriegt
Probleme. Interviews -hs
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Monitor muBB
nicht teuer sein!

CD3195C

Der ideale Farbmonitor fiir alle Home- und Personal-
Computer-Freunde, die ihren Geldbeutel schonen
wollen.

Auf der 36 cm-Bildréhre werden alle Farben brillant
wiedergegeben. Fir Daten- und Textverarbeitung laBt
sich der Monitor auf Griin umschalten. Der Ton

ist regelbar. Die RCA-Cinch-Buchsen sorgen flir -
eine schnelle Verbindung zum Computer. Das Verbin-
dungskabel kann flr alle gadngigen Typen geliefert
werden.

Besonders die C 64-Besitzer werden sich tiber das
gesonderte Luminanzsignal zuséatzlich zu Composite
Video freuen. Noch bessere Farben!

)
DM 4112

Der Monitor,den sich jeder leisten kann,der an
seinem Computer mehr Freude haben mochte.
Dieses preisglinstige Gerat mit der griinen, entspie-
gelten 31 cm-Bildréhre und der hohen Auflésung
laBt sich an jeden Computer mit Composite Video
Signal anschlieBen.

Von diesem Modell gibt es auch die orangefarbene
Bildréhre und eine Ausfiihrung mit Tonteil.

Vertrieb in guten Fachgeschéften
und den Fachabteilungen der Warenh&user

SANYO

data-display-monitos

Kornkamp 4 - D-2070 Ahrensburg
Tel. 04102/4901-0 - Telex 2189875 - Fax 04102/49 0138
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Drucker am PCD

I /nicrface far

Siemens PCD.

Der Interface-Typ 82000/
PCD von Wiesemann er-
laubt, alle gangigen
Drucker mit Centronics-
Schnittstelle an Siemens
PCD-Computer anzu-

schlieBen. Er ist auf das
spezielle Handshakever-
fahren dieser Rechner
angepaBt und wird stek-
kerfertig geliefert. Ohne
Pufferspeicher kostet er
unter 300 Mark.

N \/cuer Typenrad-

drucker von Juki.

Der 60 Zeichen pro Se-
kunde schnelle Typen-
raddrucker Juki 6500 ist
eine weiterentwickelte
Version der Vorgénger
Juki 6200 und 6300.
Hauptmerkmale sind das

duale Interface  (per
Schalter kann zwischen
Centronics Parallel und
V.24 gewahlt werden),
ein Diablo 96-Zeichen Ty-

penrad, Einzelblattzu-
fihrung und eine inter-
nationale  Stromversor-
gung.

|- s SSRGS ORI R M. S5
64 KByte fir den C16

I Soc/chererweite-

rung fir den direkten
Einbau.

Leider besteht zwischen
der Systemqualitdt und
der Speicherquantitat bei
dem kleinen C16 von
Commodore eine ge-
wisse Disharmonie. SAS-
Bernd in Niederkassel
entwickelte daher eine
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64-KB-Speicherplatine,

die, um keine Schnitt-
stellen zu belegen, in
den Rechner eingebaut
wird. Das gestalte sich
unproblematisch und
dauere nur einige Minu-
ten. Erhéaltlich sind die
Speicherkarten als Bau-
satz fir unter 100, fertig
fr weniger als 150 Mark.

Sind groBere Speicher-
moglichkeiten fiir den
Computeranwender wirk-
lich so interessant, wie
uns die Hersteller glauben
machen wollen?

Unsere kleine Umfrage
zeigte, daB man durch-
aus mit seinen guten al-
ten Disketten zufrieden
sein kann.

Norbert S. (40), Kunden-
diensttechniker:

Ich habe so etwa 40 bis
50 Disketten flir meinen
TRS 80 mit vorwiegend
getauschten  Program-
men, aus denen ich
meine eigenen Textverar-
beitungs- und Dateipro-
gramme zusammen-
stricke. Fir diesen Rech-
ner gibt es ja keine
Software mehr zu kaufen.
Eine Festplatte kdme fiir
mich nicht in Frage. Al-
lerdings liebdugle ich
nun mit einem IBM-Kom-
patiblen, fir den eine
10-MB-Harddisk schon
interessant wird.

Reiner G. (18), Schiiler:
Ilch  habe fir meinen
Schneider 6128 etwa 10
Disketten, vorwiegend
mit Spielen, aber auch
Textverarbeitung, Adres-
sen, Schachprogramm.
Noch nehmen selbst ge-
speicherte Daten nicht
viel Platz ein, so daB ich
mit der Floppy allemal
auskomme.

Jochen M.(17),Praktikant:
16 Disketten habe ich flir
meinen C64, aber die rei-
chen bei weitem nicht
aus. Mehr sind eine
Frage des Geldes. Billig-
disketten? Nein danke,
ich kaufe nur Marken-
ware, weil ich mit Son-
derangeboten schon
groBe Probleme beim
Wiedereinlesen hatte.
Weiter ausbauen mdchte
ich den Commodore
nicht, ich denke nun an
einen MS-DOS-Rechner.

Hans N. (20), Schiler:
Ja, so 25 Disketten habe
ich, Tendenz steigend.
Zum C64 habe ich die
Floppy 1541. Die Spei-
cherkapazitédt reicht mir,
nurist das Gerét zu lang-
sam. Billigdisketten ver-
wende ich nicht. Eine
Harddisk am C64? Das
lohnt sich nicht.

Fazit: Selbst wenn das
Taschengeld knapp be-
messen ist, kauft man lie-
ber Markendisketten als
auf Billigstangebote zu-
rickzugreifen. Und wer
keine riesigen Datenbe-
sténde zu verwalten hat,
kommt ganz gut mit sei-
nem Floppy-Laufwerk
aus. Im Augenblick, so
scheint es, ist der Markt

fur die Harddisk am
Home-Computer  noch
nicht reif. -reh
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Ein moderneres
Gehause, eine
Speichererweite-
rung und die Be-
dieneroberflache
GEOS sollen dem
Commodore 64
Zzu neuem Erfolg
verhelfen

Im Stil der Zeit

ein &uBerlich ist der Unter-

schied zum ,,alten” C64 groB.

Der Rechner steckt jetzt in ei-
nem Gehduse, das stark an den
C128 erinnert. Doch beim n&heren
Hinsehen stellt man fest, daB sich
doch nicht viel gedndert hat: Die
Tastatur ist exakt gleichgeblieben,
und man sucht vergeblich nach
den separaten Zifferntasten wie
beim Commodore 128. Auch bei
den Schnittstellen hat sich nichts
verandert. Die Joystickports, der
Netzschalter und die Spannungs-
versorgung sind weiterhin rechts,
und der Expansion-Port, die Fern-
seh-, Video- und Floppy-Buchsen
sowie Kassetten- und User-Port
liegen noch auf der Geh&userlck-
seite. Selbst beim Einschalten ist
alles beim alten: Der Rechner mel-
det sich wie von einem C64 nicht
anders erwartet.

Das wirklich Neue liegt in einem
Steckmodul, der den Arbeitsspei-
cher des Rechners auf 512 KByte
erweitert. Nach Aussage von Com-
modore kann man davon ausge-
hen, daB dieser Modul auch flr
den normalen C64 verfligbar sein
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wird. Die ersten neuen 64er und
der Steckmodul sollen bis Ende
Mai auf den Markt kommen. Ein
Preis stand beim Druck dieser Aus-
gabe leider noch nicht fest.

Das Bemerkenswerteste ist die
neu entwickelte Bedieneroberfla-
che GEOS. Sie ist stark an GEM
vom Atari ST angelehnt. Gesteuert
wird mit einer Maus oder einem
Joystick in Port 1. Nach dem Laden
zeigt GEOS alle auf Diskette be-
findlichen Programme an. Zum
Starten eines der Programme be-
wegt man mit dem Joystick oder
der Maus einen Pfeil auf den Pro-
grammnamen und drickt den Feu-
erknopf. Danach ladt sich das Pro-
gramm automatisch. Zwei weitere
Symbole auf dem Bildschirm sind
ein Drucker und ein Papierkorb.
Bewegt man den Pfeil zuerst auf
ein Programm und dann mit ge-
dricktem Feuerknopf auf das
Druckersymbol, so wird die Datei
angedruckt. Bewegt man den Pfeil
auf den Papierkorb, dann wird das
Programm oder die Datei geldscht.

Ebenso einfach ist das Arbeiten
mit den gespeicherten Daten. Uber

Test

Dropdown-Menus sind folgende
Dateimanipulationen méglich: Off-
nen, Duplizieren, Umbenennen
und Anzeigen. Dazu kommen
Kommandos zum Arbeiten mit Dis-
ketten: Offnen, SchlieBen, Umbe-
nennen, Kopieren, Formatieren
und Uberprifen. Alle diese Funk-
tionen kdénnen bei GEOS uber
Knopfdruck ausgeldst werden.

Auf den GEOS-Disketten sind
auBer dem Benutzersystem noch
vier Anwenderprogramme unterge-

bracht: Geopaint, Geowrite,
Alarmclock und Kalkulator. Einen
ausfihrlichen Test dieser Pro-

gramme bringen wir in der nach-
sten Ausgabe.

Leider konnte Commodore bei
RedaktionsschluB noch nicht sa-
gen, ob GEOS auch fur die alten
64er auf den Markt kommt. Denn
ein Problem tauchte bei der Test-
version auf: Frihere Programme
werden von GEOS nur geladen,
wenn die Startadresse unter Hex
400 liegt. Da es sich bei unserer
Testversion um ein Vorabexemplar
handelte, kbnnen sich noch Ein-
zelheiten verandern. -wt
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Die neven Lavfwerke

Diskettenlaufwerke
gehoren langst nicht
zum alten Eisen. Mit
neuer Technik mau-
sern sie sich zu
Mega-Speichern

ine Sensation war es schon,

als Commodore die Floppy

1541 auf den Markt brachte.
Ein Laufwerk, das mit richtigen
5,25-Z0ll-Disketten gefuttert
wurde. Und das zu einem er-
schwinglichen Preis. Wer wére da-
mals auf die |dee gekommen, die
Geschwindigkeit der Datenlber-
tragung zu bemangeln. Oder gar
die Speicherkapazitat der elasti-
schen schwarzen Scheiben, die
mit etwa 170 Kilobyte ihre Grenzen
fand. SchlieBlich brachte der da-
malige Personal-Computer, der
Apple Il, nur 143 KB auf einer Dis-
kette unter.

Doch Computergeschichte wird
mit dem Zeitraffer gemacht. Heute
liebdugeln Freaks mit Festplatten,
die den Inhalt von 70 und mehr
Disketten in sich aufnehmen. Und
diese Leistung paBt in Geh&use,
die noch kleiner sind als die klassi-
schen Diskettenstationen. Schon
steht die nachste Generation an
externen Speichern vor der Tlr.
Schlagworte wie ,,CD-ROM" und
,,Optical Disk" geistern durch die
Kopfe. Speicherkapazitaten im
Giga-Bereich lassen kaum noch
jemand vor Ehrfurcht erzittern.,

Lohnen sich da Uberhaupt noch
Disketten als Datensammler? Ganz
bestimmt, denn dieses Medium ist
mit den Rechnern gewachsen, und
seine Kapazitat ist noch langst
nicht ausgereizt. SchlieBlich wéaren
die Computer ohne die handlichen
Scheiben nie so populédr gewor-
den: Die Portabilitdt und Flexibili-
tat (im wahrsten Sinn des Wortes)
ist bisher durch nichts zu ersetzen.
Anwender- und Spielprogramme,
Datenbestande, Finanzbuchhal-
tung und ganze Bicher kénnen auf
Diskette gepackt und wieder ein-
gelesen, zum Freund transportiert
und mit dessen Rechner bearbeitet
werden — vorausgesetzt, er arbei-
tet mit dem gleichen Format.

Daten auf Disketten kénnen ko-
piert, erweitert, veradndert, mit der
Post verschickt oder im Laden ge-
kauft werden. Deshalb ist die
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Floppy Speichermedium Nummer
eins — und wird es auch in nach-
ster Zeit bleiben. Allerdings hat sie
sich, von den meisten kaum be-
merkt, ziemlich gewandelt.

Parallel zur Ausweitung des
Rechner-Speichers bis uber die
Mega-Byte-Schwelle hinaus faBt
eine Diskette heute ein Vielfaches
der friheren Datenmenge. Und
das bei immer kleineren Ausma-
Ben. Die ersten Scheiben hatten
noch ein Format von acht Zoll — im
Vergleich zu den 3-Zoll-Disketten
der Schneider-Rechner wahre

Speichermonstren. Das Hosenta-
schenformat von 3,5 Zoll wird in
absehbarer Zeit der Standard wer-
den. SchlieBlich verwenden Atari,
Commodore (Amiga) und Apple
bereits diese GroBe, auch IBM wird
sie mit einiger Sicherheit seinen
nachsten Modellen spendieren.
Trotz der kleinen Abmessungen
der Kunststoffscheiben, die den
Kern der Datentrager darstellen,
packen die Konstrukteure immer
mehr Informationen darauf. Wie
das wohl geht? Sehen wir uns den
bestehenden Standard, also die
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'Die neven Laufwerke

dardformat — stehen 250 KB zur
Verfugung. VergroBern |aBt sich
die Kapazitat durch eine hohere
Aufzeichnungsdichte, durch
gleichzeitige Nutzung beider Dis-
kettenseiten und durch Erhéhung
der Spurdichte auf 80 Spuren.

Hohere Aufzeichnungsdichte
heiBt, die Anzahl der Umkehrun-
gen des Magnetfeldes (also die
Datenmenge) pro Langeneinheit
wird vergroBert. Je dichter die In-
formationen beieinander liegen,
um so gréBere Anforderungen
mussen an das Speichermedium
gestellt werden. Dies erreicht man
durch immer kleinere Partikel oder
Anreicherung des magnetisierba-
ren Eisenoxids mit Kobalt.

Die Menge der zu speichernden
Informationen 188t sich durch ein
.,Sparsameres”  Codierverfahren
vergroBern. Bei einfacher Codie-
rung wird jedes Bit mit ZeitmeBbits
gekoppelt. Das ist zwar sicher, ver-
schwendet aber viel Speicherplatz.
Bei der Codierung fiir doppelte
Dichte wird jeder Impuls als Daten-
bit genutzt und damit die Nutzka-
pazitat erhoht.

Stellt man dem einen Schreib-/
Lesekopf im Laufwerk einen zwei-
ten gegenlber, der die Rlckseite
der Diskette bearbeitet, so hat man
mit relativ einfachen Mitteln die
Kapazitdt der Laufwerke verdop-
pelt. DaB das richtig funktioniert,
ist nur eine Frage der Intelligenz
der Controller, die die Laufwerke
ansteuern. So geschehen beim
Commodore-Laufwerk 1571, das
zwei Kdpfe besitzt, und der Atari SF
314-Floppy.

Und schlieBlich hat man noch
die Mbglichkeit, die Spuren enger
zusammen zu bringen. Dazu ben6-
tigt man einen sehr schmalen
Schreib-/Lesekopf und eine pra-
zise Positioniermechanik. NatUr-
lich missen auch die Disketten
mithalten kénnen, deren Magnet-
teilchen flr hdhere Kapazitadten im-
mer feinkdrniger werden missen.
Fir40-Spur-Laufwerke konnten die
Eisenkerne noch groBer sein, fur
80 Spuren werden wesentlich fein-
kdrnigere Teilchen noétig — des-
halb die Unterschiede zwischen
,,SD“- und ,,DD“-Disketten.

Eine sehr trickreiche Methode
wendet man bei 3,5-Zoll-Laufwer-
ken an, die beispielsweise Apple
im Mac oder der neuen Uni-Disk
fur die ller-Serie einsetzt: Die Um-
drehungsgeschwindigkeit der Dis-
kette ist nicht mehr konstant wie
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Vertical Recording: Die Magnetteilchen werden senkrecht orientiert
— im Gegensatz zur platzfressenden linearen Aufzeichnung

bisher, sondern &ndert sich mit der
Position des Abtastkopfes. Die
Laufwerke arbeiten mit sechs ver-
schiedenen Tempi zwischen 390
auf der auBeren und 605 Umdre-
hungen pro Minute auf der inneren
Spur, so daB bei konstanter Auf-
zeichnungsdichte auf den duBeren
Spuren mehr Daten untergebracht
werden kdnnen. Die Spurendichte
betragt dabei 135 tpi (Tracks pro
Inch). Diese Laufwerke bringen for-
matiert 400 KB, die zum Atari ST —
auch im 3,5-Zoll-Format — etwa
350 KB auf jeweils einer Disketten-
seite unter.

Die Daten stchen
senkrecht

Am leistungsféhigsten sind der-
zeit mit einer Kapazitat von 1,2 Me-
gabyte die High-Density-Lauf-
werke, die im IBM AT eingesetzt
werden. Doch damit ist die Spei-
cherfahigkeit von Disketten noch
lange nicht erschopft. Ein neues
Verfahren steht kurz vor der Serien-
reife: Die zuklnftigen Datenspei-
chermedien arbeiten nach dem
Vertical-Recording-Prinzip und

Ubertreffen die heute gebrduchli-
chen in ihrer Kapazitat um ein
Vielfaches.

Die Funktionsweise &8t sich mit
einem Streichholzmodell verdeutli-
chen. Legt man auf der Tischplatte
— sie sei nun unsere Diskette —
eine Reihe von Streichhdlzern mit
ihren Enden aneinander, so hat
man die Lage der Bits einer Ubli-
chen Aufzeichnungsspur vor sich.
Jedes Holz symbolisiert dabei eine
Null oder eine Eins, je nachdem,
wie es ausgerichtet ist.

Stellen wir die Hblzchen dage-
gen senkrecht, so daB die Képfe
nach oben oder unten zeigen, koén-
nen wir erheblich mehr Informatio-
nen auf einer L&ngeneinheit unter-
bringen.

Welche Dimensionen diese Auf-
zeichnungsmethode uns . noch
bringen wird, kann nur vermutet
werden. Nach den Vorstellungen
der Entwicklungstechniker lieBe
sich eine Erh6hung der Leistung
um den Faktor 40 erzielen — also
40 Megabyte auf einer Diskette bei
immer klrzeren Zugriffszeiten? Da-
bei miissen natlrlich spezielle Ma-
gnetkdpfe in den Laufwerken ein-
gesetzt werden, die nicht mehr
horizontal, sondern vertikal ma-
gnetisieren. Doch wie es scheint,
hat die Diskette ihre Zukunft noch
lange nicht hinter sich. -reh
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Afrika1890. Ein Kontinent voll diisterer Geheimnisse. Die Stamme
der Ureinwohner sind rétselhaft und unheimlich wie ihre Sprachen,
ihr Kult, ihre Legenden. Einer solchen Legende war Hobby-For-
scher Hiram P. Primm auf der Spur, bis er plotzlich auf mysteriose
Weise verschwand. Mit Hilfe seines Tagebuchs folgen Sie seiner
Expedition. In stdndiger Angst vor den unheimlichen Zulus.
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Wer wissen will, was wir auBer HERZ VON AFRIKA noch auf der

Pfanne haben, dem schicken wir gern unseren Gesamtkatalog.
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An: ariolasoft, Carl-Bertelsmann-Str. 161, 4830 Giitersloh Von Experten
fiir Experten.




Wie lange hiilt eine Floppy?

Man unterscheidet zwischen der
mechanischen Lebensdauer, der
magnetischen Stabilitat und der
Langzeitlagerfahigkeit. Mit der ma-
gnetischen Lebensdauer ist der
Zeitraum gemeint, wahrend dem
die mechanische Beanspruchung
die Diskette in ihrer Funktion nicht
beeintrdchtigt. In erster Linie wir-
ken Antriebskrafte auf die Ein-
spanno6ffnung der Floppy ein. Bei
einer Diskette, deren Hille un-
sachgemaB geknickt wurde, oder
bei einem Laufwerk mit defektem
Magnetkopf kbnnen die auftreten-
den Reibungskrafte so groB wer-
den, daB die Antriebsspindel des
Diskettenlaufwerkes den Rand des
Innenlochs beschadigt. Die Dis-
kette lauft dann exzentrisch, und
das System kann die Daten nicht
mehr finden. Gelegentlich erfolgt
diese Beschadigung durch den
Antriebsmechanismus beim
SchlieBen des Laufwerks. Der An-
wender sollte seine Disketten im-
mer gefiihlvoll und vollstandig ein-
fuhren, bevor er das Laufwerk
schlieBt. Wesentlich unproblemati-
scher als gemeinhin angenommen
ist der mechanische Abrieb an der
Diskettenoberflache. Normaler-
weise hélt eine Floppy viele Millio-
nen Kopfdurchlaufe pro Datenspur
aus. Da die Drehzahl fur eine Dis-
kette bei rund 300 Umdrehungen
pro Minute liegt, wiirde dies eine
ununterbrochene Laufzeit pro Da-
tenspur von einigen Monaten be-
deuten.

Eine Bedingung muB jedoch
eingehalten werden: Die Magnet-
kopfe durfen weder beschadigt
noch verschmutzt sein. Fir das
Anhalten des Magnetismus auf be-
schriebenen Floppys gibt es unter
normalen Bedingungen praktisch
keine zeitliche Begrenzung.

Beim Aufbewahren der Disketten
dagegen hat der Anwender erheb-
lichen EinfluB auf die Lebensdauer
seiner Daten. Die Datentréger sol-
len bei Temperaturen zwischen
4 °Cund 50 °C aufbewahrt werden.
Die Luftfeuchtigkeit soll dem Wert
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entsprechen, der normalerweise in
Wohnrédumen und Blros anzutref-
fen ist. Disketten sind in der dazu-
gehorigen Stecktasche so zu la-
gern, daB sie nicht lange zusam-
mengepreBt oder geknickt werden

kdnnen. Ein Zusammenpressen

durch eine UbermaBig hohe Anzahl
von Disketten in einer Archivbox
oder das Belasten mit Gewichten
kann die Diskettenhille so defor-
mieren, daB sich die Scheibe nicht
mehr einwandfrei dreht.

Mit der Floppy unterwegs

Gerade beim Transport ist die
Diskette  Temperaturschwankun-
gen ausgesetzt. Bringt man sie
beispielsweise im Winter vom eis-
kalten Briefkasten in -die warme
Stube mit normaler Luftfeuchtig-
keit, so beschlagt sie wie eine
Brille. Wasser aber schadet Disket-
ten: Hille und Scheibe kleben zu-
sammen. Wie bei Autos, die vom
Innenraum her durchrosten, kann
eindringende Feuchtigkeit in der
Datentragerschicht zu innerlichen
Rostbildungen fihren. Man verhin-
dert dieses Schwitzwasser, indem

man Briefe oder Packchen mit Dis-
ketten ein paar Stunden ungeoff-
net in demselben Raum wie der
Computer aufbewahrt. So kann
sich die Diskette akklimatisieren,
ohne mit der warmen Luft direkt in
Berthrung zu kommen.

Disketten vor dem Versand in
Alufolie einzupacken, bringt Ubri-
gens nur geringen Schutz gegen
statische Aufladung und Feuchtig-
keit. Auf keinen Fall jedoch sichert
man sie dadurch gegen Magnetfel-
der ab. Hier gelten andere Vor-
sichtsmaBnahmen. Dazu muB3 man
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natdrlich wissen, wo es tberall Ma-
gnetfelder gibt. Von Geraten, die
an das Stromnetz angeschlossen
sind, von Pinwénden mit Haftma-
gneten, magnetischen Blroklam-
merstandern und Telefonh&rern
sollte man auf jeden Fall 10 bis 20
Zentimeter Abstand halten. Wirk-
lich gefahrlich sind aber nur die
ganz starken Magnetfelder, wie
beispielsweise die von SchweiBro-
botern, die mit Kondensatorenent-
ladungen arbeiten. Létkolben und
Fernsehapparate haben keine ge-
fahrlichen Magnetfelder.

Wer mit Floppys auf Reisen geht,
braucht an Flughafen bei den Si-
cherheitskontrollen keine Angst
um seine Daten zu haben. Die
Roéntgenstrahlen, die zum Durch-
leuchten des Gepacks eingesetzt
werden, und die Magnetfelder der
waffensuchenden Torbdgen sind
ebenfalls absolut ungefahrlich.
Wer es ganz genau wissen will: Ein
4 kKA/m starkes Magnetfeld
schwécht die gespeicherten Daten
dauerhaft um etwa zwei Prozent.
Erst 27 kA/m bewirken die totale
Léschung der Diskette.

Schlimm ausgehen kann es hin-
gegen, wenn man Disketten in ei-
nem Auto liegen |aBt, das in der
Sonne parkt.

Diskefien in der Praxis

Trotz harter Angriffe kann sich
die elastische Scheibe gut be-
haupten. Gegenlber Festplatte
und CD-ROM hat sie einige Vor-
teile:

1. Disketten-Laufwerke sind sehr
preiswert — ebenso die Disket-
ten selbst.

2. Branchenkenner sehen flir die
CD-Scheiben keine allzu rosige
Zukunft: Bei der Herstellung
entsteht zu viel AusschuB.

3. Festplatten konnen zwar wie
Floppys beschrieben und gele-
sen werden. Doch wenn sie voll
sind, lassen sie sich nicht ein-
fach austauschen.

4. Daten und Programme auf
Disketten lassen sich auf ver-
schiedenen Rechnern einsetzen
(wenn diese kompatibel sind).
5. Disketten sind extern leicht zu
organisieren, zum Beispiel wie
Karteikarten in einer Box nach
Themen geordnet. Bei Hard-
disks muB man sich endlos
durch Subdirectories wiihlen.

10 Punkie fir die Floppy

6. Ein Diskettenlaufwerk kann
relativ leicht ausgetauscht wer-
den. Die Daten auf Diskette blei-
ben erhalten im Gegensatz zur
Festplatte.
7. Harddisk und CD-ROM sind
geschlossene Systeme und
technischen Neuerungen nicht
gerade aufgeschlossen.
8. Programme werden wohl auch
in Zukunft auf Diskette angebo-
ten. Der Anwender kann sie ei-
genen Bedulrfnissen anpassen
(zum Beispiel dBase).
9. Neue Programmversionen
kénnen auf Disketten leicht aus-
getauscht werden.
10. Die Datensicherung ist bei
Disketten erheblich einfacher
durchzufihren als bei Festplat-
ten, die fur schnelles Arbeiten
noch ein zuséatzliches Bandlauf-
werk (Streamer) bendtigen.
Mit groBerer Speicherkapazitat
und schnelleren Zugriffszeiten
kann die Floppy mit anderen
Medien durchaus konkurrieren.
-reh

Mit Schneidei kopieren

Das Kopieren von Disketten,
Programmen und Daten gehort
zum beliebtesten Sport der Com-
puter-Freaks. Fur die CPC-Compu-
ter steht mit EDOS jetzt ein sehr
leistungsfahiges Programm zur
Verfligung.

EDOS besteht aus

— einem  Kopierprogramm  flr
ganze Disketten (Disc-Copy),

— einem Kopierprogramm fiir ein-
zelne Programme (File-Copy),

— einem Diskettenmonitor (Disk-
Monitor),

— einer RSX-Befehlserweiterung
mit einigen zusatzlichen Disket-
tenbefehlen (BASIC-Befehle).

Zuerst schlagt der unbefangene
Benutzer in der Regel das Begleit-
heft auf, welches einen tatsachlich
,,fahrt”, und nicht nur die Ladean-
weisung beschreibt. Alle Pro-
grammteile werden ausfihrlich er-
ldutert und Querverweise gege-
ben. Eine Reihe nutzlicher Tips
und Vorschlédge zur Arbeit mit der
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Floppy, Hinweise zur Erstellung ei-
nes eigenen Kopierschutzes, vor
allem aber der Stil fallen positiv auf.

Das Hauptment und die einzel-
nen Programmteile k&énnen von
BASIC aus aufgerufen werden. Will
man im Moment nicht mit einem
der Kopierprogramme bzw. dem
Disk-Monitor arbeiten, so gentgt
ein Druck auf die ,,0“-Taste und Sie
befinden sich im BASIC-Modus.
Der Neustart gelingt sehr einfach
durch Drucken der ,,f0*-Taste.

Es werden natlrlich auch Dis-
ketten mit illegalen Sektoren ko-
piert. Eine ganze Diskette zu ko-
pieren, erfordert einen fiinfmaligen
Wechsel, da jeweils acht Spuren
gelesen und geschrieben werden.

Das Filecopy-Programm kopiert
auch geschutzte Files, die durch
einen speziellen Directory-Befehl
sichtbar werden. Beide Kopierpro-
gramme haben eine Multi-Copy-
Funktion, so daB Sie eine Diskette
mehrmals kopieren kdnnen. So

spart man die Zeit fir zusétzliches
Lesen und den stdndigen Disket-
tenwechsel.

Der Disketten-Monitor ist leicht
zu handhaben und ermdglicht un-
ter anderem das Lesen, Schreiben
und Abéndern einzelner Sektoren.
Sehr geschickt und vor allem ein-
deutig formuliert sind ferner die
Hinweise, wenn es beim Kopiervor-
gang Lesefehler gegeben hat und
eine Kopie nicht lauft.

Die neuen BASIC-Befehle lber
die RSX-Erweiterung gestatten das
Formatieren einzelner Spuren bzw.
das Lesen und Schreiben beliebi-
ger Sektoren der Diskette. Und
kennt man die entsprechende Sek-
torennummer, so ist auch das Le-
sen illegaler Formate mdglich. Al-
lerdings sollte man sich in diesem
Punkt nicht allzuviel Hoffnung ma-
chen. Disketten in Fremdformat
einzulesen, bleibt nach wie vor
eine Wissenschaft fur sich.

Rudiger Werner
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Disketten in der Praxis

Kleine Quick-Disk

Was die Diskettentypen angeht,
so ist Uber Mangel nicht zu klagen.
Hinlanglich bekannt sind die For-
mate 8", 5'/4” und 3'/2"; Schneider
begliickte den Markt noch zuséatz-
lich mit dem 3-Zoll-Format. Neues
im Sinn hat Sharp mit einer noch
etwas kleineren Diskette im winzi-
gen 2'/2"-Format.

Bekannter ist die sogenannte
Quick-Disk. Sie ist ein Speicher-
medium, das Disketten-Komfort zu

Kassettenpreisen bietet. Es
scheint schon Tradition zu sein,
daB Sharp es etwas kleiner mag
und deshalb als einer der ersten
die Quick-Disk ins Spiel brachte,
aber auch bei manchem Commo-
dore 64 und anderen Home-Com-
putern wird sie als Speicherme-
dium eingesetzt.

Die Quick-Disk bringt es im Mit-
tel auf 2,8 Zoll, auf denen sie die
Daten nicht in Spuren, sondern —
schallplattendhnlich — in einer
einzigen Spirale ablegt. Dem ver-

dankt sie einige Einschrankungen:
1. Begrenzung der Speicherkapa-
zitat auf 64 KByte.

2. Umstandlicher Datenzugriff, da
sie wie ein Kassettenrekorder je-
weils samtliche Daten hintereinan-
der einlesen muB. Dementspre-
chend sollte die Quick-Disk nicht
zur Verarbeitung sehr groBer Pro-
gramme und Datenmengen einge-
setzt werden. Andernfalls empfiehlt
es sich, beim Datenrecorder zu
bleiben oder gleich ein Disketten-
laufwerk anzuschaffen. o -aw

Was Floppys unter der Haube haben

Interview mit Robert Jen-
nings, Cumana Germany
— Microware GmbH.

HC. Warum werden Dis-
kettenlaufwerke  immer
preiswerter?

Jennings: Mit der rasen-
den Verbreitung dieses
Speichermediums ist na-
tdrlich der Preis nach un-
ten gegangen wie bei je-
dem Produkt, das zur
Massenware wird. Und je
mehr Hersteller sich auf
dem Markt durchsetzen
wollen, um so starker
mussen die Mitbewerber
unterboten werden.

HC: Also Floppys als
Massenprodukt, dazu
harter Konkurrenz-
kampf . ..

Jennings: . . . obwohl es
nur relativ wenige Her-
steller von Laufwerken
gibt. Doch die sinkenden
Preise  wurden auch
durch die Verlagerung
der Fabrikationsstatten,
nach Taiwan beispiels-
weise, moglich, wo die
Lohnkosten sehr niedrig
sind.

HC: Wenn es nur wenige
Hersteller gibt, kénnte es
also sein, daB die Me-

chanik eines ,,Originals"
des Computerherstellers
die gleiche ist wie die ei-
nes Fremdanbieters?
Jennings: Natdrlich. Die
meisten Computerfirmen
haben auch mindestens
zwei Quellen, von denen
sie ihre Laufwerke bezie-
hen, um Lieferschwierig-
keiten aus dem Weg zu
gehen. Die wenigsten
produzieren selbst Flop-
pys.

HC: Es gibt doch nun si-
cher die Mdglichkeit, an
der Qualitat einzusparen,
um einen ginstigen Preis
bieten zu kénnen?
Jennings: Mit der Zeit be-
kommt man ein Geflhl
daflir, ob ein Hersteller
hier ansetzt. Am Gewicht
zum Beispiel.

Doch bekannte Hersteller
sparen an der Qualitat
nicht ein, héchstens bil-
lige No-Name-Anbieter.
HC: Gibt es Unterschiede
zwischen Laufwerken flr
Home-Computer und
solchen flr professionel-
len Einsatz?

Jennings: Industrielauf-
werke haben bestimmte
Spezifikationen, die aus
standardisierten Tests er-
rechnet werden. Sie
mussen bestimmten Gu-
tesicherungsverfahren
geniigen. Beispielsweise
wird die durchschnittli-
che Lebensdauer (MTBF
— Mean Time Between
Failures) angegeben, die
bei Home-Computer-Dri-
ves vielleicht nur halb so
groB sein muB.

HC: Kann ein Anwender
erkennen, ob er ein Indu-
strielaufwerk hat?
Jennings: Das ist schwie-

rig, denn man kann nicht
allein nach dem Namen
des Herstellers gehen.
So zum Beispiel stecken
in 3- und 3,5-Zoll-Lauf-
werken bestimmter
Home-Computer Pro-
dukte namhafter Firmen
— aber in ,,abgemager-
ter* OEM-Version. Wir
haben in unseren Flop-
pys zu diesen Rechnern
die entsprechende Indu-
strie-Version eingebaut.
HC: Wie kommt das?

Jennings: Ein Laufwerks-
Hersteller ist auch bereit,
eine preisglinstigere Ver-
sion zu produzieren,
wenn der Auftrag groB
genug ist. Das sind dann
OEM-Produkte, die nach
den Spezifikationen des

Auftraggebers  gefertigt
werden.

HC: Und die dadurch bil-
liger sind?

Jennings: Naturlich. Lauf-
werke flir Home-Compu-
ter mussen auch nicht
den Anforderungen ge-
nugen, die an Industrie-
laufwerke gestellt wer-
den. Tag- und Nacht-
Betrieb, starkere Umwelt-
belastung und so weiter.
Die Frage ist, woflr das
Laufwerk eingesetzt wer-
den soll.

HC: Wenn ich also ein
Laufwerk von Cumana fur
meinen Computer kaufe,
kann es besser sein als
die Original-Floppy des
Herstellers?

Jennings: So mochte ich
das nicht sagen. Es ist ja
moglich, daB es sich um
genau das gleiche Lauf-
werk handelt. Sagen wir:
Es wird in keinem Fall
schlechter sein.

HC: Und wie ist es mog-
lich, daB Sie lhre Lauf-
werke gunstiger als die
Computer-Hersteller an-
bieten kédnnen?
Jennings: Weil wir auf
Laufwerke  spezialisiert
sind. Andererseits mus-
sen Computerfirmen ihre
Rechner knallhart kalku-
lieren; deshalb versu-
chen sie vermutlich, tUber
die Peripherie wieder ei-
nen Gewinnausgleich zu
erzielen.

HC: Mischkalkulation
nennt man das wohl.
Jennings: Ja, der Compu-
terhersteller kauft viel-
leicht seine Laufwerke zu
den gleichen Konditio-
nen ein wie wir. Oder so-
gar noch gunstiger.

HC: Stellen die Firmen
héhere Ansprliche an die
Qualitat der unter ihrem
Firmennamen vertriebe-
nen Floppys als Cu-
mana?

Jennings: Im Gegenteil.
Ich habe den Verdacht,
die meisten wissen nicht
einmal, wie man ein Lauf-
werk testet.

HC: Was hat Cumana
noch in der Schublade?
Jennings: Wir sind an-
wenderorientiert und be-
mihen uns, sinnvolle
Produkte auf den Markt
zu bringen. Fir sinnvoll
halten wir zum Beispiel
ein Doppellaufwerk fir
den Atari ST mit 3,5- und
5,25-Zoll-Floppy, wobei

das 5,25-Zoll-Laufwerk
zwischen 40- und 80-
Spur-Betrieb umschalt-

bar ist und, mit dem rich-
ten Programm, IBM-Dis-
ketten lesen kann. -reh
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Computerbicher

Hettinger, Andreas

Heinz, Andreas

Start mit Atari-BASIC
Grundlegendes, Tips, Tricks
und tolle Programme

184 Seiten, 10 Abb., 30,— DM
ISBN 3-8023-0827-1

aktiv computern

Utilities in BASIC
fir Atari-Computer

Alfred Gorgens

James/Gee/Ewbank

Das Atari-Spielebuch fiir

600 XL/800 XL

184 Seiten, 21 Abb., 30,— DM
ISBN 3-8023-0788-7

. Peschetz, Johann

Peschetz, Alma J.
Was der Atari alles kann
Bd.: 1 Musik, Mathematik,
Grafik, Hilfsprogramme,
Kunstliche Intelligenz,
Organisation
236 Seiten, 52 Abb., 35,— DM
ISBN 3-8023-0795-X
Bd. 2: Zehn Fallstudien
240 Seiten, 47 Abb., 35,— DM
ISBN 3-8023-0796-8

Andreas Hettinger
Wolfgang Kraul3

Czerwinski, Manfred
Testen Sie lhr Mikrowissen
Bd. 1: Hardware

144 Seiten, 28, — DM

ISBN 3-8023-0812-3

Bd. 2: Software

168 Seiten, 30,— DM

ISBN 3-8023-0825-5

Gorgens, Alfred

Was Drucker und Plotter alles
kénnen

Praktische Anwendungen mit
Personal- und Homecomputern
136 Seiten, 47 Abb., 28,— DM
ISBN 3-8023-0783-6

Sacht, Hans-Joachim
Home-Computer
kurz und biindig

Was jeder Uber Home-Compu-
ter wissen muB

152 Seiten, 72 Abb., 20,— DM
ISBN 3-8023-0790-9

Gérgens, Alfred

VOGEL-BUCHVERLAG Hettinger, Andreas/KrauB, Wolfgang

WURZBURG Die Atari-Hitparade Utilities in BASIC
Grafik, Sound und Spiele mit vielen fiir Atari-Computer
% Programmbeispielen Wie Ihre Programme laufen lernen

VOGEL-Computerbiicher 196 Seiten, 39 Abbildungen 120 Seiten, zahlreiche Listings
gﬁ::z;ézr:e"’ verstehen, Nach einem erfolgreichen Einstieg mit Mit diesem Buch kénnen Sie lhre Pro-

: Atari-BASIC hilft Ihnen dieses Buch, die gramme perfektionieren oder nutzliche
15 erialtor Bel IR ar speziellen Moglichkeiten lhres Atari 600 Programmierhilfen flr lhren Atari-Com-
Buch- und Computerfach- XL, 800 XL oder 130 XE kennenzulernen. puter finden. Alle hier vorgestellten An-
handler kostenlos das neue Sie kénnen dann muhelos Grafiken, wendungen stammen aus der Program-
Verzeichnis ,VOGEL- Sound und Spiele programmieren. Als mierpraxis. Sie sind so aufgebaut, daB
g";":ﬁﬂfﬂ%‘é":ﬁ'u;fégs Fortgeschrittener finden Sie Anregungen keine Assembler-Module oder Zusatz-
Titeln unserer Reihen flr eigene Aufgabenstellungen. Programme notwendig sind.

CHIP WISSEN und HC — ISBN 3-8023-0855-7

| 33,— DM ISBN 3-8023-0854-9
Mein Home-Computer.
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Bernd Forster fragt:

»7Auf welcher Reise kann man
alle Abzeichen sammeln?“

Wiistenrot verlost 3mal zwei Inter-Rail-Tickets
plus 3mal 2000 Mark Taschengeld,
auflerdem 100 handsignierte Forster-Biicher.

Der eine sammelt die Abzeichen grofer Fulballvereine,
der andere Reiseeindriicke aus den europadischen GroRstad-
ten. Das vielseitige Inter-Rail-Ticket und ein dickes Taschen-
geld bieten eine tolle Gelegenheit, Europas Metropolen ein-
mal hautnah zu erleben.

Doch eine Chance kommt selten allein. Einen interes-
santen Weg, die vermogenswirksamen Leistungen gewinn-
bringend anzulegen, kennt der Wiistenrot-Berater. Fragen
Sie ihn einfach mal - am besten noch vor dem Eintritt ins
Berufsleben.

Jetzt aber schnell den Gewinn-Coupon einschicken - bis
15.Juni1986 - und an der Verlosung teilnehmen. Ein Tip: Wer
diesmal nicht unter den Gliicklichen ist, bei dem klappt's viel-
leicht in einer der néchsten Anzeigen. Also - am Ball bleiben!

wustenrot

Zum Glick berat Sie Wiistenrot.

| Ich méchte Tickets plus Taschengeld gewinnen.Aufjeden Fall
| erhalte ich die Broschiire zum Thema. , Inter-Rail".
| Meine Losung lautet:

' Reise 1 D Reise 2 D Reise 3 D (Zutreffendes bitte ankreuzen)

' Meine Anschrift (bitte postalisch richtige Schreibweise des Wohnortes, z.B. Postzustellbezirk)

'\llllIIlllllIllIIllllllIlIIIJ
|Vorname

'III]III\III\IIIIIIlllIIllII|
lName

'LlllIllllllllllll[llllllIIIII
Strafe, Hausnummer

lIDI'IIIllLllllllllllIIIlIllllll
PLZ

)49 1,9
Geburtsjahr Jahr der Schulentlassung

: An Bausparkasse Wiistenrot, VVF/Jugendservice, 7140 Ludwigsburg
260/A-3-4
|







~ Floppy-Fragen

Die wichtigsien

Jeder kennt sie, und viele schatzen sie: Die Floppy-Disk.
Warum sie sich manchmal verstockt anstellt, kann verschiedene

Ursachen haben

Gibt es einen Diskettenstandard?
Der von zu geringer Speicherkapa-
zitat ausgehende Standard ECMA-
70 hat sich nicht durchsetzen koén-
nen. Folgende Abweichungen er-
schweren weitere Normversuche:
1. Unterschiedliche Laufwerkska-
pazitat (z.B. 250 KB oder 1 MB).

2. Verschiedene Aufzeichnungs-
dichte (z.B. Single und Double
Density mit je etwa 40 oder 80 Spu-
ren).

3. Verschiedene Spurzahl (z.B. 36
oder 40 Spuren bei Single Den-
sity).

4. Verschiedene Sektorenzahl pro
Spur (zwischen 5 und 18).

5. Verschiedene, unregelmaBige
Reihenfolge der Sektoren (z.B.
Apple Il mit 0, 13, 11, 9. . .).

6. Verschiedene Betriebssysteme
(z.B. MSX-DOS und CP/M).

7. Verschiedene Systemformate
(z.B. IBM-34, Commodore 64).

8. Unterschiedliche Eingabe- und
Ausgaberoutinen des BIOS.

Was ist der Unterschied zwischen
formatierter und unformatierter
Kapazitat?

Die unformatierten Kapazitédten von
Laufwerken bewegen sich in 250-
KByte-Spriingen; bei Home-Com-
putern sind 250 KB bis 1 MB Ublich.
Erst das Diskettenformat, das
durch Spurdichte und Betriebssy-
stem vom Computer bestimmt
wird, ergibt die formatierte Spei-
cherkapazitat. Sie schwankt bei
250-KB-Laufwerken zwischen etwa
120 und 190 KByte. Der Rest wird
fur die Einteilung in Spuren und
Systeminformationen bendétigt.

Wie erkennt ein Computer, daB die
Diskette das richtige Format hat?

Ist eine Diskette mit dem passen-
den Format bespielt, so bedeutet
das nicht nur gleiche Spurdichte,
sondern auch gleiche Betriebssy-
stemdaten — sie sind meistens in
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den ersten beiden Spuren abge-
legt. Wenn dem Computer eine
Diskette bekannt vorkommt und er
auf der richtigen Systemspur lan-
det, dann sucht er dort nach dem
Inhaltsverzeichnis. Erst wenn ihm
das geglickt ist, kann er von den
entsprechenden Spuren und Sek-
toren die gewlnschten Informatio-
nen holen.

Was ist ein Sektor?

Die Spuren sind in 5 bis 18 Sekto-
ren unterteilt, die beispielsweise
256 oder 512 Byte groB sind. Sie
sind die kleinste Speichereinheit,
die vom Inhaltsverzeichnis verwal-
tet werden kann.

Warum sind die Sektoren nicht hin-
tereinander geordnet?

Die Sektorfolge ist nicht linear, weil
die meisten Prozessoren mit der
Datenflut des schnell drehenden
Magnetkopfes nicht mitkommen
und deshalb wahrend des Ansteu-
erns der nachsten Spur Gelegen-
heit zum Aufarbeiten erhalten sol-

len. Der DatenfluB wird im Prinzip
folgendermaBen gestreckt: Sektor
1, 7 und 15werden in Spur 1 einge-
lesen, Sektoren 2, 8 und 16 in Spur
2, wobei der Prozessor in Spur 1
zuerst nur Sektor 1 und in Spur 2
Sektor 2 zu verarbeiten hat.

Wozu dient das Indexloch?

Das Indexloch nahe der Scheiben-
mitte wird nach Einschieben der
Diskette optisch abgetastet, um
genaue Spurlage zu gewahrleisten
— vor allem bei hoher Spurdichte
wichtig. Viele Laufwerke fir Home-
Computer mit geringer Kapazitat
verzichten auf diese Mdglichkeit,
was mehrmalige Startversuche
nach sich ziehen kann.

Was ist ein Disketten-Controller?

Ein Mikroprozessor mit Peripherie,
der das Laufwerk und die Steue-
rung des Datenflusses von und zur
Diskette ,,kontrolliert”. Die Verbin-
dung Laufwerk/Computer erfolgt
Uber den meistens am Computer
sitzenden Controller; seltener sind

Os

§

Schutzhiille
Speicherplatte
Schreibschutzkerbe
Antriebsoffnung
Indexloch

Schreib -/ Lesedffnung

O ;S W N =

Details: Die Bezeichnung der Einzelteile einer Diskette
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Controller in die Floppy ausgela-
gert (Alphatronic PC, Memotech
MTX). Passen Controller und Lauf-
werk nicht zusammen, kénnen sie
auch nicht gemeinsam betrieben
werden. Also Vorsicht bei Kreu-
zungsversuchen!

Was versteht man unter Zugriffs-
zeit?

Die Zeit, die der Schreib-/Lesekopf
braucht, um an der gewlinschten
Spur seine Arbeit aufzunehmen.
Dazu gehdren:

1. Rechenzeit von Computer und
Controller.

2. Anlaufzeit des Schrittmotors.

3. Kopfladezeit des Schreib-/Lese-
kopfes zum Erreichen der richtigen
Spur.

4. Kopfberuhigungszeit bis zur Auf-
nahme der Arbeit.

Was versteht man unter Nachlauf-
zeit?

Die Zeit, die der Floppymotor noch
lauft, wenn die eigentliche Arbeit
schon beendet ist. Damit soll ver-
hindert werden, daB kurz hinterein-
ander erfolgende Floppybefehle

Prinzip: Spuren und Sektoren

Schicht der Disketten nicht voll-
kommen starr ist und die Lauf-
werksjustage durch dauernden
Diskettenwechsel leidet, besteht
bei zu groBer Spurdichte die Ge-
fahr, daB der Schreib-/Lesekopf
die Spur verfehlt. Deshalb ist es
ratsam, bei hoher Spurdichte keine
Billigdisketten einzusetzen.

Welche Vorteile bieten Festplatten?
1. Hohe Kapazitat: Die Festplatte
ist starr eingebaut und erlaubt da-
mit genaue Justierung und hohere
Spurdichten als bei Disketten.

2. Schneller Datenzugriff: Der
Schreib-/Lesekopf liegt nicht auf,
wodurch die Rotationsgeschwin-
digkeit und damit die Zugriffszeit
verkUrzt wird.

Welche Nachteile bringen Festplat-
ten mit sich?

1. StoBempfindlich: Durch Trans-
port oder Erschitterungen kann
die Spurlage aus der Justierung
laufen, was aufwendiges Nachju-
stieren erfordert.

2. Auswechseln erschwert: Ist eine
Festplatte vollgeschrieben, so
muissen Daten von ihr auf Disket-
ten zur ,,Endspeicherung® ge-
schrieben werden. Der schnelle
Austausch von Festplatten wie bei
Disketten ist nicht moglich!

Wie kann eine Fremddiskette einge-
lesen werden?

Vorneweg: Das Einlesen einer
Fremddiskette gelingt nichtimmer.
Erleichtert werden die Versuche,
wenn prinzipiell das gleiche Be-
triebssystem benutzt wird. Fur viele

Schnittbild: So

Andruckkissen

it

O Antrieb
B

sieht es im In-
nern eines Lauf-
werks aus

Laufwerks -

E

~ dffnung

L
! , l Diskette

Schreib -/ Lesekopf

||

zum dauernden Anlaufen und Hal-
ten des Motors fihren. Die Vorein-
stellung erfolgt im BIOS und kann
theoretisch nachtraglich geéndert
werden.

Miissen bei Laufwerken mit hoher
Kapazitdt teure Spezialdisketten
eingesetzt werden?

Wieviel Daten gespeichert werden
kénnen, hangt wesentlich von der
Anzahl der Spuren pro Disketten-
seite ab. Da die magnetische

Nr. 6—Juni 1986

CP/M-Computer wie Alphatronic
PC wird das Konvertierungspro-
gramm Uniform fir mehr als 80 For-
mate angeboten — oder aber an-
dere Diskettentools mit moglichst
folgenden Optionen:

1. Kopieren einzelner Files ohne
Zugriff auf das Betriebssystem der
Fremddiskette.

2. Analysieren und Kopieren ein-
zelner Spuren.

3. Analysieren und Kopieren ein-
zelner Sektoren.

Floppy-Fragen

Damit' besteht die Maoglichkeit,
auch Spuren und Sektoren zu fin-
den und zu lesen, die vom eigenen
Controller normalerweise nicht ver-
arbeitet werden koénnen. Fuir
Schneider CPC eignet sich EDOS
der Unterrichtsmedien Hoppius in
Wetzlar; Vortex bietet in Zusam-
menhang mit seinen 5'/4”-Statio-
nen Konvertierungsprogramme an.
Generell sollte vor dem Uberspie-
len auf Subdirectories verzichtet
werden.

Nach Aufruf eines Programms er-
folgt eine Systemfehlermeldung.
Wie kann man abhelfen?

Viele Anwender von Billiglaufwer-
ken kennen das Problem: Ein Pro-
gramm oder Daten-File soll aufge-
rufen werden, es erfolgt aber eine
Fehlermeldung und der Ruck-
sprung ins System. Das liegt
daran, daB der ruckartig Uber die
anvisierte Spur haltenden Magnet-
kopf noch kurz nachschwingt.
Wenn die dafir benétigte Kopfbe-
ruhigungszeit zu lange dauert, un-
terbricht der Computer das Pro-
gramm. Dann hilft nichts anderes,
als die gleiche Operation zu wie-
derholen: Der Kopf steht jetzt an
der richtigen Stelle und wird des-
halb in der Regel beim zweiten Mal
seine Arbeit aufnehmen.

Sollte man eine Diskette durch Um-
drehen beidseitig verwenden?
Auch bei einseitigen Laufwerken
besteht die M6glichkeit, Disketten
beidseitig zu verwenden, wenn
nachtraglich eine zweite Schreib-
schutzkerbe eingestanzt wird (sel-
tener n6tig: ein zweites Indexloch).
Wer sein Laufwerk liebt, sollte je-
doch davon Abstand nehmen. Das
Andruckkissen hinterlaBt auf der
Diskettenrickseite namlich seine
Spuren in Form kleiner Partikel, die
nach dem Umdrehen den Magnet-
kopf wie Sandpapier bearbeiten.
Resultat: Die Lebensdauer des
Magnetkopfes sinkt.

Kann man einseitige Disketten in ei-
nem Doppellaufwerk verwenden?
Bei einseitigen Disketten ist in der
Regel auch die Ruckseite bespiel-
bar, aber nicht freigegeben: Nach
der Herstellung einer einseitigen
Diskette werden beide Seiten ge-
prift, fehlerbehaftete werden zur
Ruckseite. AuBerdem wird’s dann
problematisch, wenn ein zweites
Indexloch  nachtraglich einge-
stanzt werden muB.
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Vogel-Verlag
Redaktion HC
SchillerstraBe 23 a
8000 Miinchen 2

Um eine Erfahrung
reicher

HC 3/86, Seite 14
Die Senkrechtstarter

Aufgrund des Artikels
von Herrn Eirich habe
ich mich nicht filr
den Atari 260 ST,
sondern fiir den C128
entschieden. Als er-
stes wollte ich mir
gleich mal die 80
Zeichen ansehen - es
ging nicht. Dem Hand-
buch konnte ich ent-
nehmen, daB dies nur
mit einem RGB-taugli-

Leserforum

Ich habe gelesen,
daB der Seikosha SP
1000 CP-Drucker den
kompletten Zeichen-
satz der Schneider
CPC-Computer (ASCII
32-255) Ubernimmt.
Bisher ist es mir
nur gelungen, die
ASCII-Zeichen 32-
126 zu drucken, wie
kommt man an diese
Sonderzeichen ran?

Thomas XraufB
8505 ROthenbach

Antwort der Technikabteilung von
Microscan/Seikosha:

Beim SP 1000 CPC wird mit den
Befehlen ESC 6 der erste und mit
ESC 7 der zweite Zeichensatz ein-
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chen Monitor geht.
Kostenpunkt 1000

Mark. Also, keine 80
Zeichen. Nicht viel
anders erging es mir
als ich die CP/M-Dis-
kette in die 1541
steckte. Das Handbuch
belehrte mich wieder:
Es funktioniert nur
mits @R/ MiBxi0 viidhls o
auch kein CP/M, aber
dafiir voll C64-kompa-
wilhbelnnDainEvagenleh
mich natiirlich, warum
bezahle ich dann so-
viel Geld? Ein 64er
hdtte es da wohl auch
getan. Meine Erfah-
rungen zelgen, es
gibt kaum Programme
flir den C128er-Modus,
wenig Software fir
den CP/M-Modus aber
jede Menge Raubkopien
flir den C64er-Modus.
Hoffentlich verzeiht
mir mein Atari-Hdnd-
ler!

Hans-J0rg Herling
4030 Ratingen 6

geschaltet. Dabei muB DIP-Schal-
ter 2-4 ausgeschaltet sein (Hand-
buch Seite 63). Die Grafikele-
mente zwischen 128 und 255
werden mit dem Befehl ESC= ge-
wéahlt. Danach wird das achte Bit
vom Drucker intern als “1" inter-
pretiert. Geléscht wird dieser Be-
feh! durch NUL (siehe Handbuch
Seite 64).

In HC :2/84, Seilte 37,
ist ein Textverarbei-
tungsprogramm flr den
ZX81 abgedruckt. Gibt
es einen HC-Leser,

der dieses Programm
flir Spectrum umge-
schrieben hat?

Gustav Manstrand
S-17532-Jakobsberg

Schlichtweg falsch

HC 4/86, Seite 12
Das verlockende Angebot

Der Autor HduBert sich
im Artikel Uber die
Speicherverwaltung
von MS-DOS-Rechnern
und dem Atari 520 ST.
Er schreibt, daB we-
der ein Atari noch
ein normaler MS-DOS-
Computer mehr als 640
KByte verarbeiten
kann. Diese Behaup-
tung ist fUr den
Atari 520 ST schlicht
falsch. Wdhrend das
Betriebssystem MS-DOS
nur 640 KByte verwal-
ten kann, ist der
Atari zu weit mehr
fdhig. Der 68 000-Pro-
zessor erlaubt den
Direktzugriff auf 16
MByte. Beim Atari 520
ST endet die Adres-
sierbarkeit bei

4 MByte, dies liegt an
der MMU. Es ist also
moglich, maximal

4 MByte mit dem Be-
triebssystem zu ver-
walten.

Jens Schulz
2207 Kiebitzreihe

Die Random Graphics-
Programme in HC 3/86
sind in Simons BASIC
geschrieben. Ich
mchte sie fliir den
TI-99/4A umschreiben.
FUr was ist die
Variable am Schluf
der Graphic-Befehle?
Zum Beispiel LINE X1,
Y1, X2.,-¥2., F2 Kahn
mir Jjemand schreiben,
wie die Werte von F
zusammenhdngen?

Beate Schonauer
CH-2540 Grenchen

Die HC-Redaktion behalt sich vor,
Leserbriefe vor dem Abdruck zu
kirzen. Je kirzer ein Leserbrief,
desto groBer ist die Chance, daB
er veroffentlicht wird.
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Akivelle |

C16

FUR EINSTEIGER

EIN DATA BECKER BUCH

Mit diesem Buch zu lhrem C16 verfiigen
Sie Uber eine leichtversténdliche Einflih-
rung in Handhabung, Einsatz und Program-
mierung des C16, die keinerlei Vorkennt-
nisse voraussetzt. Themen: Bedienung von
Tastatur und Editor, erster Befehl und
erstes Programm, BASIC Einflihrung mit
Erstellung einer kompletten Adressen-
verwaltung! Nur der richtige Einstieg
garantiert den spdteren Erfolg!

C16 fiir Einsteiger

205 Seiten, DM 29,—

Brechmann

SHARP

P

BASICPROGRAMME
i

EIN DATA BECKER BUCH

Die SHARP-PC-Taschencomputer erfreuen
sich breiter Beliebtheit. Untereinander ist
das BASIC der SHARP-PC-Rechner aber
nicht kompatibel. Deshalb wurde fiir die-
ses Buch ein BASIC-Standard entwickelt.
Neben den Erkiéirungen der einzelnen
Befehle und deren Besonderheiten enthdlt
es eine komplette Programmsammlung fiir
alle SHARP-PCs. Dieses Buch ist ein MuB
flir jeden SHARP-PC-Benutzer.

SHARP-PC BASIC-Programme

ca. 200 Seiten, DM 29,—

TURBO
PASCAL

Tips & Tricks

EIN DATA BECKER BUCH

Eine beispielslose Sammlung von Tips und
Tricks, mit denen Sie alle Vorziige von
TURBO PASCAL erfolgreich nutzen konnen.
Natirlich mit vielen Anwendungen und
konkreten Programmierhilfen fir den opti-
malen Einsatz dieser erstaunlich vielseiti-
gen Programmiersprache. Ein gelungenes
Buch, das reichlich Anregungen vermittelt
und damit zu einer wirklichen Fundgrube
flir jeden Anwender wird.

TURBO PASCAL Tips & Tricks

243 Seiten, DM 49,—

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

Baloui

C16

Tips & Tricks

Eine Fundgrube fiir den
Commodore 16 Anwender

EIN DATA BECKER BUCH

Haben Sie einen C16/116 und kein Futter
fiir ihn? Dann kann Ihnen mit diesem Buch
geholfen werden. Aus dem Inhalt: Spiele,
Malprogramme, Laufschrift, Textverarbei-
tung, Dateiverwaltung, Vokabeltrainer,
Hardcopy, Merge, Shapeeditor, simulierter
Direktmodus, der integrierte Monitor, Zero-
page. Routinen des Betriebssystems und
des BASIC-Interpreters. Dieses Buch gehort
griffbereit neben Ihren Rechner.

C16 Tips & Tricks

201 Seiten, DM 29,—

[ATARI

130 XE/600XL/800 XL

Y7 |
7 H

FUR EINSTEIGER

EIN DATA BECKER BUCH lh

Das erste Buch fiir jeden Besitzer eines
ATARI 600XL/800XL/130XE sollte ATARI fir
Einsteiger sein. Hier wird leicht versttind-
lich der Umgang mit dem Rechner, die
Benutzung des Editors und die Programm-
erstellung erkidrt. Sie lernen schriftweise,
in BASIC eigene Programme zu schreiben.
Der ideale Einstieg in die Computerwelt.
Jetzt die zweite Uiberarbeitete Auflage.
ATARI 600XL/800XL/130XE fiir
Einsteiger, 199 Seiten, DM 29,—

Severin

Datenfernibertragung
mit Commodore 64 &128

EIN DATA BECKER BUCH

L e e e e =
Was! Sie wissen nicht, was DFU ist? Dann
missen Sie dieses Buch lesen! Es flihrt Sie
umfassend in die Welt der Dateniiber-
tragung ein: Grundbegriffe, Soft- und Hard-
ware fir die eigene Mailbox, notwendige
Schnittstellen und Kosten der DFU. Hacker
sollten zum SchiuB die Kapitel Uber recht-
liche Bestimmungen, Datenschutz und
Copyright lesen!

DFU fiir Jedermann zum C 64/128

331 Seiten, DM 39,—

ATA BECKER

EIN DATA BECKER BUCH

Lassen Sie sich verzaubern! Durch die
Grafikmdglichkeiten des C128. Aus dem
Inhalt: die 3 Betriebsmodi, Grafikbefehle
des BASIC 7.0, Textgrafik, Hi-Res/MC-
Grafik, Sprites/Shapes, der VIC Il und der
VDC-Chip, Statistik, Funktionsplotter, CAD,
Ein/Ausgabe von Grafiken, farbige hoch-
auflésende VDC-Grafik, Grafikprogrammie-
rung in 8502 Assembler u.v.m.

Das groBe Grafikbuch zum C128

369 Seiten, DM 39,—

Dullin
Strassenburg

Tips & Tricks I

EIN DATA BECKER BUCH

Einfach Spitze, was man aus den MSX-
Rechnern herausholen kann! Zeichensatz-
generator, 14 Bildschirmseiten im Direkt-
zugriff, inverse Zeichendarstellung,
Windows, Text/Grafikhardcopy, Joystick-
programmierung, Terminalprogramm,
Systemroutinen, PEEKS und POKES, Ab-
speicherung von Basic-Zeilen, Tokens, List-
schutz, DATA-Zeilengenerator, Variablen-
dump und Textprogramm sind nur einige
der vorgestellten Tips. Viele Beispielpro-
gramme!

MSX Tips & Tricks

288 Seiten, DM 49,—

m.*ﬁ"f?i

J EIN DATA BECKER BUCH

Sie wollten schon immer mal ein Spiel
selbst programmieren? Hier ist fir Sie das
Top-Buch! Zugeschnitten auf den C64.
Schrittweise lernen Sie, wie man Pac Man
durchs Labyrinth schleust dder wie Captain
Future spannende Abenteuer in fremden
Galaxien Gberlebt. Viele Beispiele, Listings
und Tips. Auch mit wenig Programmier-
Praxis stellen sich schnell
Uberraschende Erfolge ein!
Superspiele — selbst gemacht
235 Seiten, DM 29,—

Buchhits

-

\
COMMODORE |

[ Homig - Trapp - Weltner

Tips & Tricks

EIN DATA BECKER BUCH
WY/ A

Eine Fundgrube fiir alle C128 Besitzer! Ob
man einen eigenen Zeichensatz erstellen,
die doppelte Rechengeschwindigkeit im
64er Modus benutzen oder die vorhande-
nen ROM-Routinen verwenden will. Dieses
Buch ist randvoll mit wichtigen Informa-
tionen; z.B.: Bank-Switching/Speicherkonfi-
guration, Registererlduterungen zum
Video-Controler und 640x 200 Punkte
Aufldsung. Dieses Buch darf bei keinem
128er fehlen!

128 TIPS & TRICKS

327 Seiten, DM 49,—

EIN DATA BECKER BUCH

Das neue Buch zur Programmierung der
MSX-Floppies! Neben den Systembefehlen,
den Fehlermeldungen erfahren Sie vieles
Uber die Programmierung von Dateiverwal-
tungen. Dazu eine Fiille von Beispielpro-
grammen. Verstdndlich geschrieben und
deshalb auch fir Anféinger geeignet.
Dieses Buch zeigt, daB die Floppy nur zum
Speichern viel zu schade ist.

Das Floppy-Buch zu MSX

342 Seiten, DM 59,—

DATA WELT 6/86

Randvoll mit Superartikeln zu
ATARI ST, COMMODORE, CPC.
GroBer ST-Softwarefiihrer,
jede Menge Quicktips und
aktuelle Tips & Tricks.
DATA WELT 6/86

ab 20. Mai
am Kiosk.




Report

Die schnellsten
Computer kamen aus
Japan: Auf dem
Genfer Automobil-
Salon prasentierten
sich futuristische
Kreuzungen zwischen
Rennwagen

und Rechenzentrum

Untergang auf Raten? Den

il Droht Deutschlands Stolz ein
=

Wie von einem anderen Stern:
Unter der stromlinienférmigen Kunst-
stoff-Karosserie des Mitsubishi MP-
90X verbirgt sich die Technik von mor-
gen: Allradlenkung, Navigationssy-
stem und Kommunikationszentrum

26 HC

Bremer Informatik-Professor
Klaus Haefner plagte kurzlich die
grausige Vision, ,,daB das deut-
sche, mechanisch sehr wertvolle
Kraftfahrzeug ... auf den ,Compu-
ter auf Radern* stéBt und dann den
Wettbewerb auf dem Massenmarkt
in gleicher Weise verliert wie das
Rohren- gegen das Transistor-
Radio.*

Die Kollision ereignete sich fru-
her als der Gelehrte beflrchtet
hatte: Auf dem Genfer Automobil-
Salon im vergangenen Marz pré-
sentierte die japanische Industrie
dem Publikum gleich ein halbes
Dutzend ,,rollender Computer” —
die europaischen Produkte auf den
benachbarten Standen sahen in
der Tat auf einmal ziemlich alt aus
(das gewagteste Vehikel présen-
tierte da noch VW, eine Art Kabi-
nenroller namlich).

16 BIT, 300 PS

Was jedoch Nissan, Toyota, Mit-
subishi, Mazda und andere Japa-
ner auf die Rader stellten, ver-
schlug Laien wie Fachleuten die
Sprache — die Modelle feierten in
Genf fast durchwegs ihre Europa-
Premiere. Viele Details an den Zu-
kunftsprojekten wirkten zwar un-
glaubwirdig, verspielt oder hoff-
nungslos Ubertrieben (von der
Kraftprotzerei mal ganz abgese-
hen), aber ein handfester Trend
|&aBt sich immerhin ablesen. Wenn
es nach den Japanern geht, hat
das ,,Auto der Zukunft®
— variablen Allradantrieb
— Allradlenkung
— elektronisch geregelte Fede-

rung und Dampfung sowie
— umfassende Informations- und

Kommunikations-Systeme

Ganz zu schweigen von Featu-
res, welche die automobile Ober-
klasse heute schon serienmaBig
anbietet: elektronische Steuerung
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von Motor und Getriebe, Antiblok-
kiersystem und Antischlupfrege-
lung.

Allen gemeinsam: Flunderflache
Form (cy-Wert 0,22 bis 0,24) Power
satt — (von 235 bis 320 Pferdestar-
ken) und Computer satt — bis un-
ters Dach. Ohne Rucksicht auf
Sinn und Kosten.

Nissan beispielsweise hatte sich
vorgenommen, ,,den perfektesten
Personenwagen aller Zeiten zu
konstruieren”“. Heraus kam der
CUE-X, ein silbergraues Traum-
Mobil, unter dessen Motorhaube
ein 16-bit-Mikrocomputer Regie
fahrt: Er steuert nicht nur Benzin-
einspritzung, Zundzeitpunkt jedes
einzelnen Zylinders und Leerlauf-
drehzahl, sondern auch den Druck
des Turboladers. Elektronik Uber-
nimmt die Verbindung zwischen
Gaspedal und Drosselklappe (er-
setzt also das mechanische Ge-
stange), Elektronik verteilt die Ba-
renkrafte des Motors variabel und
stufenlos auf alle vier Rader. Ne-
benbei schaltet sie das Automatik-
getriebe, regelt individuell die
pneumatische Aufhdngung aller
vier Rédder sowie den Anstellwinkel
von Front- und Heckspoiler und
steuert das hintere Radpaar mit —
entsprechend der Querbeschleu-
nigung in der Kurve.
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Bilder: Mazda, Mitsubishi, Nissan, Toyota

Richtig aufregend freilich wird es
im Innenraum des CUE-X: Wenn
sich der Fahrer auf dem Sitz (des-
sen Dampfung ein eigener Compu-
ter einstellt, versteht sich) nieder-
I&Bt und den grellen Sonnenschein
per Tastendruck ausgeblendet hat
— daflr ist das ,,elektrochromi-
sche Sonnendach® ja schlieBlich
da — fallt sein Blick auf einen
hochauflésenden Farbmonitor.
Geboten wird volles Programm,
namlich jede Menge Informationen
Uber das augenblickliche Wohlbe-
finden des Fahrzeugs (bis hin zum
Reifendruck). Der zustandige, vor-
erst noch nicht vorhandene Satellit
informiert Uber den gegenwaértigen

Draht nach
obemn: Im elektro-
nisch gesteuerten
Heckspoiler des
MP-90X befinden
sich Sende- und
Empfangsanten-
nen fir Satelliten-
Kommunikation

Report

Standort auf einer Karte, die vom
optischen Speicher (CD-ROM) ab-
gerufen wird, vor den Baustellen
der Zukunft warnt das Bordtelefon
den Orientierungsrechner. Der
weist daraufhin den optimalen Weg
zum Ziel. Klima, CD-Player, Radio
und Federungskomfort reguliert
der Mann von Welt Uber eine
knopfchenreiche Operationskon-
sole, wenn er nicht gerade Telefon-
nummern. oder Terminplan vom
Monitor abruft.

Bei diesem Unterhaltungsange-
bot besteht Gefahr, daB der CUE-X
mit 250 Sachen seinen Vorder-
mann niedermacht. Dies soll ein
,,Laser-Radarsystem* verhindern
(Reichweite: 120 Meter), das auto-
matisch auf die Bremse tritt,
wenn’s gefahrlich eng wird, und
anschlieBend wieder Gas gibt.

Wer jetzt glaubt, damit sei die
elektronische Trickkiste bereits
ausgeschopft, der irrt: Ein paar
Meter weiter drehte sich der Mit-
subishi MP-90X gravitatisch auf ei-
nem représentativen Podest, du-
Berst flach in sich ruhend auf
seinem ,,Elektronik-Fahrgestell”.
Um Abstimmung von Federung,
Dédmpfung und Bodenabstand
kimmert sich ein Computer. Von
der Allradlenkung verspricht sich
auch dieser Hersteller mehr Kom-
fort beim Einparken und eine bes-
sere Kurvenlage, wobei die Hinter-
réder je nach Tempo, Fliehkraft
und Kurvenlage gegenlenken oder
synchron mitsteuern. Ein traditio-
nell rundes Lenkrad paBt da natlr-
lich nicht mehr in die Optik — der
Hebelverbund im MP-90X strahlt
echtes Cockpit-Aroma aus.

Vor nichts jedoch scheinen die
Japaner mehr Angst zu haben, als
sich in der fernen Zukunft zu ver-
fahren. Also zeigt der geostatio-
nare Pfadfinder ,,Navstar" dem ir-
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Report

dischen Autofahrer jederzeit den
aktuellen Standort und den Weg
zum Ziel auf dem Monitor an (die
passende Landkarte liefert wieder
die CD-Platte). Die Feinbestim-
mung besorgen interne Sensoren,
die das Magnetfeld der Erde zur
Orientierung nutzen, und Bewe-
gungsmelder. Das Satelliten-Navi-
gations-System GPS wird Ubrigens
derzeit in den USA entwickelt, soll
schon né&chstes Jahr betriebsbe-
reit und in den 90ern kommerziell
nutzbar sein.

Uber die Antenne im elektro-
nisch verstellbaren Heckblrzel
sind auch die klinftigen Telefon-
Netzwerke VAN (international) und
CAPTAIN (Japan) erreichbar —
und damit so gut wie alle Telefon-
teilnehmer auf der weiten Welt.
Mitsubishis Superstar soll schlieB-
lich nicht nur der schlichten Fort-
bewegung dienen, sondern auch
als mobiles Kommunikations-Zen-
trum. Den Griff zum Hérer kann
sich der Fahrer sparen — den er-
setzen Mikrofon und Lautsprecher
— ebenso die Fahrt zum Briefka-
sten: Seine Post wird er per ,,Elec-
tronic Mail“ los.

Zum Universalmedium von mor-
gen mausert sich sichtlich die
Compact-Disk. Sie stellt nicht nur
die erwédhnten Landkarten und
Stadtplane zur Verfiigung, sondern
auch Musikberieselung, Spielfilme

und — besonders wichtig — die
Betriebsanleitung fir das Fahr-
zeug.

Zurlckblickend muB man fest-
stellen, daB ein GroBteil des elek-
tronischen Equipments in Genf
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den augenscheinlichen Beweis
seiner Funktionsfahigkeit schuldig
blieb, und daB dem MP-90X der
Rickspiegel abhanden kam. Eine
Videokamera zeigt jetzt via Glasfa-
serkabel auf dem Monitor an, was
da von hinten herandonnert.

Das konnte mit der Hochstge-
schwindigkeit von Uber 300 km/h
ein tiefiegender Mazda MX-03
sein. Das GeschoB (mit einem auf-
geladenen Dreischeiben-Wankel-
motor, 320 PS) wird ebenfalls Uber
vier lenkbare R&der angetrieben.
Wo es lang geht, teilt der Chauffeur
dem ,,realistischen, fahrtichtigen
Gefahrt" (Mazda) Uber Lenkh&rner
mit, ,,die nach dem Vorbild einer
Flugzeuglenkung gestaltet” wur-
den. Die enorme Fahrleistung
zwang anscheinend auch zum Ver-
zicht auf die Ubliche Unterhal-

Nur Fliegen ist schéners Das Cockpit des Prototyps von Mitsubishi

Allround-Medivm: CD-Speicher fiir
Karten, Video, Musik und Manual

tungs- und Navigationselektronik.
Nur die wichtigsten Daten serviert
ein neuartiges Informations-Sy-
stem, aber die genau in Augen-
héhe.

Beim ,,Head-up-Display“ durch-
laufen Lichtstrahlen die tieferlie-
genden LCD-Anzeigen, werden

Technik fransparent:

In den Nissan CUE-X wurde alles einge-
baut, was heute technisch machbar ist — und
noch eine ganze Menge mehr

Nr. 6—Juni 1986



Computer mif Kreiskolben-Mofor: So stellt sich Mazda die Zukunft vor

Laser-Radarsystem

Reflektor

Wirkbereich

Radarkopf
Laserstrahlen

N
N

A
. N| Reflexionsstrahl
ST

B

i

Abstand zum vorausfahrenden Fahrzeug

I
/ Bremsoptimierungssystem
Beschleunigungs/Verlangsamungs-Befehle

Abstand gewahri: Das Laser-System miBt die Distanz zum Vordermann

(Color CRT) (Color CRT) Wing antenna
P ju[—__-__“_“' (active)
| NaVigation 111 Information Monitor ||
| Monitor 11§ Instrument display : \s
: Navigation |! 1] Auto diagnostic | ~9 /
| Rearview |i : displey, ! S
L__ —— | e o R e et e mem |
A Electromagnetic shield pﬂnel
i Win
RGB signal Navigation |_ GPS{ monigtor
controller receiver
] l
.g 5 Terrestial magnetism, yaw sensor
0 3 Distance sensor
0} s
o &
o Database //
’,_
o
O
TL") Interface CD player
Video signal
Image inversion | __ Rear view
circuit camera

Das rollende Netzwerk: Die elektronische Infrastruktur im MP-90X

schrag auf die Windschutzscheibe
geleitet und von dort ins Piloten-
auge reflektiert. Zur Anzeige kom-
men Geschwindigkeit, Blinker,
Handbremskontrolle und Alarmsi-
gnale. Ein weiteres Display zwi-
schen den HOrnern unterrichtet

Nr. 6—Juni 1986

uber Fehlfunktionen und diverse
MeBwerte.

Die Diebe von morgen missen
sich einiges einfallen lassen, sind
doch die automatischen TUroff-
nungs-Mechanismen des MX-03

mit einer Zehnertastatur versehen,

Report

reagieren uUberdies nur auf einen
internen Sender/Empfanger und
verlangen vom Besitzer eine per-
sonliche Unterschrift auf dem au-
Benliegenden Touch-Screen.
Dann erst darf er in seinen Perso-
nal-Tresor einsteigen.

Spéatestens bei der Betrachtung
des néchsten Futuristen gewinnt
man den Eindruck, daB extensive
Nutzung von Spitzentechnik zu ei-
ner gewissen experimentellen Ein-
falt fhrt: Flach bleibt Trumpf, es
finden sich auch im Toyota FXV
wiederum die Kombination von All-
radantrieb und -lenkung, eine
elektronisch geregelte Radaufhan-
gung und ,,das bis heute umfas-
sendste  Mehrkanal-Kommunika-
tionssystem*. Letzteres umfaBt Au-
totelefon und einen Monitor, der
Funktions- und Wartungsdaten,
TV-Empfang sowie die Abspiel-
moglichkeit flir 8-mm-Videofilme
offeriert.

Der Toyota-Driver soll Uberdies
jedem Wetter seine guten Seiten
abgewinnen: Bei Sonnenschein
liefern 48 Solarzellen auf der kipp-
baren Dachkonstruktion Strom fir
Batterie und Zusatzllftung zum
Nulltarif, bei Regen setzt ein MeB-
sensor die Scheibenwischer in
Betrieb.

Derlei computergestltzte Acces-
soires zwischen Spielerei und Lu-
Xus sollten aber nicht Uber die
ernstzunehmende Ingenieurlei-
stung hingwegtduschen, die (in
Genf) meist unter den Motorhau-
ben verborgen war und ihre Potenz
ebenfalls massivem Rechnerein-
satz verdankt: Die teils Ubertrieben
starken Motoren sollen allesamt
mit extrem wenig Treibstoff aus-
kommen und entsprechend wenig
Schadstoffe produzieren.

Alles nur Zukunftsmusik? Bei der
japanischen Industrieproduktion
wird die Distanz zwischen Gegen-
wart und Zukunft erfahrungsgeman
immer kdrzer. -hs

Was meinen Sie dazu?

Die japanischen Autobauer ha-
ben schon feste Vorstellungen
von den Modellen der Zukunft,
vor allem, was den Einsatz von
Computern angeht. Aber wir wiiB-
ten gerne, was unsere Leser von
solchen Visionen halten. Schrei-
ben Sie uns deshalb bitte ihre An-
sicht zum Thema ,,Computer auf
Radern*. lhre HC-Redaktion
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j481E8 SEHEN SIE ALLES, WAS EINEN

VOLLKOMPATIBLEN PG AUSMAGHT.

1000 Berlin 51

GERB Computer GmbH
Roedernallee 174-176
Tel. 030/411061

Btx Leitseite * 60012 #
Mailbox: GERB NET
030-4144068

1000 Berlin 31
ingenieurbiiro lichtner
vertriebs gmbh
Hektorstrafe 4

Tel. 030/3249495

2000 Hamburg 70
biirotec k +r GmbH
Walddérferstrafe 163
Tel. 040/6 955285

2104 Hamburg 92
QDS

Data Service GmbH
Cuxhavener Strafie 322
Tel. 040/7016011/12

2300 Kiel 1
MPG-Managementpartner
GmbH

Forstweg 24

Tel. 0431/82901

2300 Kiel

Hardbyte

Inh. R. Kiupel
Theodor-Storm-Strafe 17
Tel. 0431/652737

2800 Bremen 1

H. Schroder
Computersysteme GmbH
Féhrenstrafe 19

Tel. 0421/459779 oder
456364

2800 Bremen 1
Pésgsler Datentechnik
Stresemannstrafe 54
Tel. 0421/49 2056

2805 Stuhr 1
Paessler-Datentechnik
Bremer Strafle 156

Tel. 0421/803793

2842 Lohne

Stadel

Funk-, Nachrichtentechnik
GmbH

Quellenstrafe 9

Tel. 04442/1499

2970 Emden
Computer-Technik
Grofie Strafe 21
Tel. 04921/29030

3100 Celle

STARK BTX-Computer
Fachhandels GmbH
Bosteler Weg 20

Tel. 08141/26260

3167 Burgdorf 1
ACS

Aktuelle Computer
Systeme GmbH
Bahnhofstraie 20
Tel. 05136/6799

3200 Hildesheim

K. Goebke-Computer
Alfelder Strafe 12
Tel. 05121/46514

3300 Braunschweig
MCL-Microcomputerladen
Oelschligern 36/38

Tel. 0631/49079

3300

Braunschweig
Computerstudio
Braunschweig
Rebenrin% 49-50

Tel. 05 31/333R77-78

3353 Bad Gandersheim
Gandersheimer
Rechenzentrum GmbH
Kriegerweg 1

Tel. 056382/2087

3580 Marburg
GCT GmbH
Haspelstrafie 24
Tel. 06421/23744

4000 Diisseldorf
HOCO EDV-Anlagen
Fliigelstrafie 47
Tel. 0R11/776270

4040 Neuss

Unicomp
Computer-Service-
Software GmbH
Flofhafenstrafe 7-11
Tel. 02101/274064-69

4100 Duisburg
NSE Datensysteme
Niebling u. Partner
Menzelstraie 30
Tel. 0203/66 6091

4300 Essen 1

RSS Schroder & Resch
Paulinenstrafe 107
Tel. 0201/789908

4630 Bochum

Fritz Hohne

Weg am Kétterberg 3
Tel. 0234/59 60 26-27

4630 Bochum 1

bo-data
Computer-Gesellschaft
mbH & Co. Vertriebs-KG
Querenburger Héhe 209
Tel. 0234/436 77

4700 Hamm 1

H. Riiter GmbH & Co. KG
Gustav-Heinemann-
Strafe 19/21

Tel. 02381/14040

4790 Paderborn

Ges. fiir elektronische
Telekommunikation
Im Schildern 16

Tel. 06251/26041-42

4830 Giitersloh 1
Biittner-Datendienst
Miinsterstrafie 21
Tel. 05241/12800

5000 Kdln 1

BERDEL GmbH
Konrad-Adenauer-Ufer 65
Tel. 0221/21922R

5100 Aachen
EDS-Systemtechnik GmbH
An der Schurzelter Briicke 1
Tel. 0241/170 81

5260 Engelskirchen
K. Blome KG
Villa Braunswerth
Tel. 02264/10 54

5300 Bonn 1
Bitnorm Computer
Siemensstr. 6-12
Tel. 0228/625044

5407 Boppard 1
Calza-Computer-Vertrieb
Schéffersweyer 2
Tel. 06742/1321

8500 Trier
Computer-Dewald
Zum Ehrangerwald 11
Tel.: 0661/63748

55600 Trier

Novo Comp

Daten Systeme GmbH
Walramsneustrae 7 u. 9
Tel. 06 51/42244

5650 Solingen
edv-management
Martin-Luther-Strafe 22
Tel. 0R12/2093565

5760 Arnsberg 2
Ing.-Biiro Koob

Med.- und Datentechnik
Flurstrafe 8.

Tel. 02981/1733

5900 Siegen
Computer Center
Stid-Westfalen
Data-Muscheid
Kampenstrafe 82
Tel. 0R71/4881-4887

6074 Rodermark
KANTZ GmbH
Max-Planck-Strafie 6a
Tel. 06074/98189

6108 Ober Ramstadt
Decates
Computeranlagen GmbH
Dresdner Strae 44

Tel. 06154/4899

8200 Wiesbaden
Everyware Computers
Bliicherstrae 20

Tel. 06121/ 449067

6457 Maintal-Dérnigheim
Maintaler PC-Studio
Frankfurter Strafle 4a
Tel. 06181/4944 22

8646 Losheim
Computer-Dewald
Im Haag 97

Tel. 06872/1010

6740 Landau
Schulz & Kempf
Glacisstrae 3

Tel. 06341/20018

8760 Kaiserslautern
computer aktuell GmbH
Steinstrafe 34

Tel. 06 31/6 3048

6800 Mannheim-1
CEL

Communication Electronics
Handels-GmbH

M1,5

Tel. 0621/20844

6806 Viernheim
K. Arnet
Computer
Rathausstrae 70
Tel. 06204/77698

v | data
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6900 Heidelberg

oct W. Wéchter
Peterstaler Strafe 194
Tel. 06221/8009 89

7000 Stuttgart

messpo GmbH
Adolf-Kréner-Strafe 7+12a
Tel. 0711/24 46 05

7030 Boblingen

CEB Computer Einsatz u.
Beratungs GmbH
Kelterstrafie 9

Tel. 07031/223051

7070 Schwébisch-Gmiind
Computer-Welt

Lange GmbH

Eutighofer Strafle 33
Tel. 07171/66 54

7300 Esslingen a. N.
Grésser Computersysteme
Paulinenstrafe 47

Tel. 0711/3161785

7840 Geislingen/Steige
W. Gehrenbeck
computronic
Eberhardstrafie 9

Tel. 07331/42088

7400 Tibingen
Schwenk-EDV Elektronik
Ginsterstrafe 10

Tel. 07071/786 52

7410 Reutlingen 11
Rauer & Zintgraf GmbH
Junkerstrafie 2

Tel. 071R1/556 83

7453 Burladingen
Rauver & Zintgraf GmbH
Panoramastrafe 16

Tel. 07475/14 46

75604 Weingarten
MICO-Electronic
Sileherstrafie 2R
Tel. 07244/1006-7

7760 Konstanz
ELEKTRONIK OBSER
Gartenstrafie 27
Tel. 076 31/22929

7800 Freiburg
Selb OHG
Linnéstrafie 5
Tel. 0761/84067

7980 Biberach (Riss)
Rauer & Zintgraf GmbH
Bahnhofstrafe 27

Tel. 07361/76055

7990 Friedrichshafen-
Fischbach
Wagner-Datentechnik
Hochstrafe 1

Tel. 07541/26024

8000 Miinchen 60

BCR

Vertriebsgesellschaft mbH
Landsberger Strafe 414
Tel. 089/838057

systems
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8000 Miinchen 40
colina data

computer handels gmbH
MarschallstraRe 4

Tel. 089/395016

8000 Miinchen R
Computersystems
Dipl.-Ing. K. L. Spief
Joseph-Spital-Strake 7/1
Tel. 089/2608161

8011 Aschheim
Controltronic
Automation GmbH
Erdinger Strafe 9
Tel. 089/9031090

8031 Gilehing

CPV GmbH
Gutenbergstrafie 5
Tel. 08105/23703

8032 Gréfelfing
Dancomputer Vertriebs-
und Beratungsges. mbH
Planegger Strafie 14a
Tel. 089/71466 64

8220 Traunstein
Computerstudio
G. Friedrich
Ludwigstrae 3/
Stadt Platz 10
Tel. 0861/14767

8360 Deggendorf
Hard- und Software
H. Goletz
Lohstrafe 7
Tel. 0991/86 91

8451 Ursensollen
CPV GmbH
Hoher Rain 10
Tel. 006 28/1345

85600 Niirnberg 20
Der Computerladen
HIB-GmbH

AuB. Bayreuther Str. 72
Tel. 0911/5159 39

8500 Niirnberg 80
Mikrofilmdienst Niirnberg
Heinz Hilbner GmbH
Bernhardstr. 5

Tel. 0911/327184

8580 Bayreuth
Datensysteme Strecker
Bernecker Strafie 4
Tel. 0921/26391

8761 Leidersbach
B&L

Systemanalyse
Softwareentwicklung
GmbH

Am Geisberg 29

Tel. 06028/8055/56

8769 Hosbach
Universal-Computer
Eulberg
Ziegelhiittenstrafe 18
Tel. 060R1/63602

8900 Augsburg
Ing.-Biiro Karl Wild
Alter Postweg 101
Tel. 0821/571099

8960 Kempten

WEISS

Biiro +Datentechnik GmbH
Salzstrafe 7

Tel. 0831/13017

o



1), 6] STEHEN DIE ADRESSEN, WO MAN IHNEN

EINEN PHANTASTISGHEN PREIS* MACHT.

FTZ-Zulassungsnummer
und TUV-GS-Zeichen vor-
handen.

Grafikfahiger Mono-
chrom-Monitor, die Far-
ben werden als 16 Hel-
ligkeitsstufen dargestellt
(R5 Zeilen je 80 Zeichen
im Textmodus).

*DM 2395-

UNVERBINDLICHE PREISEMPFEHLUNG
INKL. MWST.

Farbgrafikanschlu® fiir
RGB-Monitor. PC-kom-
patible Farbgrafik
(640 x 200 Punkte).

Schneller 8088-2 Prozes-
sor und Sockel fiir
mathematischen Co-Pro-
zessor 8087-2.

Anschluf fiir Matrix-
drucker (parallel).

Erweiterungsslot fiir PC-
kompatible Steckkarten
(Multifunktions-Karte,
Festplattencontroller,
EGA etc.)

Serieller Anschluf fiir
Maus, Plotter, Akkustik-
koppler und vieles mehr.

Kompakte Abmessung
(Héhe 1R cm x Breite
41 cm x Tiefe 41 cm),
paflt auf jeden Schreib-

S——.

e Zwei 8 1/4 Zoll Disket-
% tenlaufwerke im PC-
Standardformat (360 kB
7 je Laufwerk). 4
Wirm ' y

Ny

tisch.

512 kB RAM standard-
maRige Speicherausstat-
tung (bis 640 kB RAM
auf der Hauptplatine auf-
riistbar).

Turboschalter fir 8 MHz
Taktgeschwindigkeit,
sorgt fiir bis zu 60%
schnellere Verarbeitung.

Deutsche Tastatur nach
DIN im PC-Standard.

Die Priifung als Profi hat der
College bereits bestanden. Be-
triebe, Uni’'s und Schulen ar-
beiten schon lange erfolgreich
mit ihm zusammen. Warum,
wissen Sie, wenn Sie seine
Leistungsmerkmale  studie-
ren. Wie bafég- und taschen-
geldfreundlich sein Preis ist,
wissen Sie ebenfalls. Warum
also noch warten?

Besuchen Sie uns auf der C’86 in Kdln,
12.-15.6.86, Halle 3, Obergeschof,
Gang N, Stand 10

o | data
ﬁ”/ systems

Die 1009 Computer

10 Original Zenith-Dis-
ketten im Preis enthal-
ten.

Deutsches Bediener-
handbuch im Schuber
(ca. 230 Seiten).

MS-DOS” 3.1. (deutsch)

mit sehr umfangreichem
deutschen Handbuch (ca.
1200 Seiten) im Schuber.

GW-BASIC® mit &uBerst
umfangreichem deut-
schen Handbuch (ca.
900 Seiten) im Schuber.

MS-DOS® ist eingetragenes Warenzeichen
der Microsoft Corp.



Datenferniibertragung

Die digitalen Reisen
des Hackers S.

Der zweite Teil des DFU-Trips fihrt in die

Abgrinde von Datex-P

enn es darum geht, daB
eine NUA gescannt oder
mit einem User gechattet

wird, wenn das Gesprach auf Tym-
net, Austpac oder Compuserve
kommt — dann sind die Profis der
Hackerszene am Fachsimpeln.

Jeder angehende DFU-Freak
fangt in der Mailboxszene an, Er-
fahrungen zu sammeln. Wer aus-
schlieBlich dabei bleibt, der nennt
sich nur Hacker — ist aber keiner.
Sagen die, die es wissen mussen.
Das Zauberwort heiBt ,,Datex-P* —
ein Netz der deutschen Bundes-
post, das ausschlieBlich dazu da
ist, Daten zwischen Rechnern hin
und her zu schicken.

Diese Arbeiten (Ubernehmen
GroBrechenanlagen, die PADs
oder Knotenrechner. PAD (Packet
Assembly/Disassembly Facility)
deshalb, weil die Daten nicht ein-
zeln, sondern in Paketen zu je 64
Zeichen gesendet werden. Statt
der Kosten fir eine stundenlange
Verbindung sind nur die Millise-
kunden zu bezahlen, in denen die
Verbindung aufgebaut wird, um ein
Datenpaket zu schicken.

Knotenrechner deshalb, weil der
Rechner der Vermittlungsknoten
zwischen Telefon- und Datexnetz
ist. Glicklich der, der Datex zum
Ortstarif reinkriegt, Dann wird das
Hacken nicht ganz so teuer.

Die Nummern fir 300 Baud. (Es
gibt auch PADs fur 1200 Baud
und 1200/75 Baud — Nummern,
bei der Post erhaltlich):

Augsburg 08 21/3 67 91
Berlin 0 30/24 00 01
Bielefeld 05 21/590 11
Bremen 04 21/17 01 31
Dortmund 02 31/570 11
Dusseldorf 02 11/32 93 18
Essen 02 01/78 70 51
Frankfurt 069/2 02 81
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Hamburg 040/44 12 31
Hannover 05 11/32 66 51
Karlsruhe 07 21/6 02 41
Koln 02 21/29 11
Mannheim 06 21/40 90 85
Minchen 0 89/22 87 30
Nirnberg 09 11/2 05 71
Saarbriicken 06 81/81 00 11
Stuttgart 07 11/29 91 71

Ich wahle also die nachstgelegene
PAD-Nummer. Damit Uberhaupt
etwas passiert, gebe ich ein:

. (RETURN)

Nun meldet sich der Knoten-
rechner. (Mit: ,,Datex-P:* plus ei-
ner Nummer.)

Ich gebe meine Teilnehmerken-
nung ein.

Da das Datex-Netz ortsunab-
hangig ist (Hacken geht auch von
der Telefonzelle aus), gibt es eine
Teilnehmerkennung, auf die die
anfallenden GeblUhren gebucht
werden. NUI (Network User |denti-
fication) heiBt das Ding und be-
steht aus zwei Teilen: einem A-Teil,
der aus sechs bis acht selbstge-
wahlten Zeichen folgend auf ein
,,D“ besteht und einem B-Teil, das
einem die Post zuweist. Die abge-
arbeiteten Kosten sowie 15 Mark
Grundgebuhr kommen per Fern-
melderechnung. Zu beantragen ist
sie bei jedem Postamt. Die Ein-
gabe:
nui (Space) DZZ77777 (RETURN)
wobei 2777777 die selbstgewahlte
Buchstabenkombination ist.

Daraufhin fragt der PAD generell
nach einem PaBwort. Gibt man es
richtig ein, dann kommt die Sy-
stemmeldung ., Teilnehmerken-
nung DZ777777 aktiv* andernfalls
,,1eilnehmerkennung Fehler".
(Dieses PaBwort wird nicht ge-
echot, das heiBt, es kann auf dem
Bildschirm nicht mitgekiebitzt wer-
den. Das PaBwort, der B-Teil der

NUI, so schreibt die Post auf jeden
ihrer Datex-P-Zettel, soll ,,nieman-
den, auch nicht Bediensteten der
Post"“, mitgeteilt werden. Denn es
soll findige Hacker geben, die bei
einer groBen Firma anrufen, sich
als Postmitarbeiter ausgeben und
anstandslos die NUI mitgeteilt be-
kommen. DaB - da etwas nicht
stimmt, merkt die Buchhaltung
aber frihestens bei der néachsten
Datex-Rechnung. Und das kdnnen
leicht flnfstellige Summen wer-
den, weil solche ausspionierten
NUIs innerhalb weniger Tage in der
ganzen Szene bekannt sind.

Von der Meldung des PADs an
habe ich genau sechzig Sekunden
Zeit, NUI und PaBwort einzugeben
und eine Verbindung mit einem
Rechner aufbauen zu lassen.
Klappt das nicht, schmeiBt mich
der PAD unbarmherzig aus der Lei-
tung. Deshalb liegen die wichtig-
sten Nummern auf den Funktions-
tasten, um Zeit zu sparen.

Was tun, wenn gerade keine NU|
greifbar ist? Es gibt sogenannte
,,R-Nummern“. Das sind An-
schlusse, bei denen der angeru-
fene Teilnehmer die Gebilhren
Ubernimmt. Die Frankfurter Bau-
und Bodenbank beispielsweise
ist so freundlich:

R (Space) 45681043030
Tummeln sich aber allzuviele
Hacker auf einer R-Nummer,
dann gibt nach einigen Wochen
Datex die Meldung ,,Auslésung
— Geblhrentbernahme verwei-
gert®. Dann hat sich die Buch-
haltung wohl Uber die hohe Da-
tex-Rechnung beschwert und
diese Nummer ist fortan nur
noch mit NUI zu erreichen.

Die Nummern, unter den welt-
weit Rechner zu erreichen sind,
heiBen ,,NUAs“ (Network User
Adress). Sie beginnen immer mit
44 oder 45, dann folgt die Telefon-
vorwahl| der Stadt (Postdeutsch:
,,ohne fuhrende Null, vierstellig
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gegebenenfalls mit Nullen auffil-
len®). Fir Minchen 8900, fir Ham-
burg 4000 und Stuttgart hat 7110.
Erst dann folgt die eigentliche
(finfstellige) Teilnehmerkennung.
Ich gebe mal ein:

45621090000 (Return)

Datex teilt daraufhin mit:

Datex-P: Verbindung hergestellt
mit 4562109000 (001) (n. Tinkn
DZZ7777 zahlt, Paket-Lange: 128)

Von dieser Meldung interessiert
mich nur, daB die Verbindung her-
gestellt wurde und welche Teilneh-
merkennung (TInk) zahlt. (Meine
eigene).

Nun meldet sich die Telebox, ein
teures, langsames und an sich un-
interessantes Mailboxsystem der
Deutschen Bundespost. (Eine an-
dere Mailbox, die Gber Datex zu er-
reichen ist, ist KIS. Der , ,Krefelder
Infoservice" ist auch eine kommer-
zielle Box, aber umsonst, schneller
und interessanter.
NUA:44215140327, info.

Alles, was ich jetzt auf dem Bild-
schirm sehe, schickt der Post-
Host. Datex-Meldungen erkenne
ich an dem vorangestellten ,,Da-
tex-P:“

Das dumme Ding will, daB ich mich
identifiziere. Also gut:
ID(Space)inf100

PaBwort? ,,Telebox" natlrlich.

Schwupp, schon bin ich drin in
der Box und kann mir kilobyte-
weise Erklarungen zu dieser Box
rausziehen. Viel mehr geht mit die-
sem PaBwort allerdings auch nicht.
IDinf200 macht das gleiche, aller-
dings auf Englisch. Das einzig In-
teressante an der Telebox ist die
Userliste: Von der TAZ bis zum
Bayernkurier sind alle vertreten.
Netterweise stehen die User-1Ds
gleich dahinter. (Bayernkurier bei-
spielsweise ist mit ID BKCO001 zu
erreichen. Nur das PaBwort steht
argerlicherweise nicht daneben.
Sonst kénnte man die Post von
Franz-Josef StrauB’ Hauspostille
lesen.)

Ich logge mich wieder aus.

DATEX-F: Ausloezung -
DATEX-F: 44
FARRE 72
DATER=R: kb
BElEet,
1@21,
i EEE, 1
(A, 12

3908 49132

-
o=
[l I |

12!

Wahrend man in einem Rechner
steckt, halt sich Datex-P zurlck
und kimmert sich nur um die Da-
tentbertragung. Mit dem PAD re-
den geht mittels
(CTRL) P (Return)

Der nachste Befehl geht dann
nicht an den Host, sondern an Da-
tex. Eingabe also:

CLR (Return)

Jetzt trennt Datex die Verbin-

dung und kommentiert:
Datex-P: Auslésung — lokale Ver-
anlassung
(Hatte mich der Rechner rausge-
schmissen, so wére eine ,,Anfor-
derung durch Gegenstelle* er-
schienen).

Far Verbindungen ins Ausland
muB vor die Teilnehmernummer
eine Vorwahl gestellt werden. Fur
England beispielsweise 02342. Pss
Tele-Mail-Service ist also zu errei-
chen Uber
0234219201005 (Return)

Listen mit NUAs gibt es in jeder
besseren Mailbox. Einen NUA-
Guide mit mehreren hundert Num-
mern aus der ganzen Welt ist fur
funf Mark Uber die Redaktion der
Bayerischen Hackerpost zu bezie-
hen. Sie ist Uber den Basis-Buch-
laden, AdalbertstraBe in Mlnchen
40 zu erreichen.

Sehr viele der groBen Rechner
haben ein Schnupper-PaBwort. Mit
dem kann ich mir den Rechner in
Ruhe anschauen. GUEST/GUEST,
FRIEND/FRIEND oder VISITOR/VI-
SITOR (Username/PaBwort) sind
die verbreitetsten. Zumeist stehen
umfangreiche HELP-Menls zur
Verfigung, die man sich ruhig an-
schauen sollte.

Hier einige Befehle im PAD:
STAT (Return)
zeigt einem den derzeitigen Sta-
tus: Uber welchen PAD man im
Netz ist, welche NUA man ange-
wahlt hat, die Paketldange und wel-
che Teilnehmerkennung gerade
zahlt.

NUI(Space)OFF (Return)
schaltet die NUI, die man zuvor mit

lokale Meranlassung

BE4:EEE, DES:E0H, DES:EE1
BlE:aaE, 911:0082, B12:008
121: @06, 122:608, 123:681

Hacker-Latein: Die Abfrage der eingestellten Parameter in Datex-P
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D;lienlerniiberlragung

NUI DZzZZ777Z7 aktiviert hat, aus.
SET(Space)parameter, wert (Re-
turn)

setzt die Parameter im Datex-P-
Netz. Die wichtigsten sind:

— 2: BeiOwerden die eigenen Ein-
gaben von PAD geechot, bei 1
nicht.

— 6: Eine O unterdrickt die Datex-
Meldungen, bei 1 werden sie ge-
sendet.

— 9: Am Anfang eines jeden Pa-
kets schickt der PAD zwei Flllzei-
chen. Man kann einstellen, wie-
viele er schicken soll. Da sie bei
300 Baud uberflissig sind kann ich
mit ,,SET 9:0" Geld sparen.

— 10: Hier |aBt sich die Zeilen-
lange begrenzen. Alle (wert) Zei-
chen sendet der PAD ein zusatzli-
ches Return.

— 11: Kann nur abgefragt werden
und gibt die Baudrate an.

— 128: Definiert das Zeichen, mit
dem im Datex-Netz geléscht wer-
den kann (Normalerweise ist das
nicht méglich). Par. 4 muB dann O
sein. Am besten legt man sich auf
eine Funktionstaste:
SET(Space)4:0,9:0,128:127
turn)

Mit (Delete) sind dann Tippfehler
zu verbessern (bei SET 128:8 ist es
das Ubliche (CTRL) H)

PAR? (Return)

fragt die eingestellten Parameter
von Datex-P ab.

Zu den Kosten: Es gibt drei Zeitzo-
nen im Datexnetz. Dabei ist es von
22.00 Uhr bis 6.00 Uhr am billigsten
und von 8.00 Uhr bis 18.00 Uhr am
teuersten. Es entstehen sowohl
Zeit- als auch Volumengebiihren.
Eine Stunde Datex-P mit hundert
KByte Ubertragenen Daten kostet
innerhalb  der Bundesrepublik
Deutschland zum teuersten Tarif 14
Mark, zum billigsten neun Mark.
Innerhalb Europas ist man mit 20
Mark dabei, nach Amerika kostet
es 28 Mark. Japan, Singapur und
Argentinien kosten 65 Mark. Zum
Vergleich die Preise im Telefon-
netz: Hamburg —Mdinchen bei Tag
69 Mark, nach Japan kostet es so-
gar 280 Mark.

Datex-P ist nur das Werkzeug,
Hacken lernen muB man schon
selber. Und PaBworter liegen nicht
auf der StraBe, auch wenn es ei-
nem die Rechnerbetreiber oft sehr
einfach machen. Wie Rechner
fachgerecht ,,aufgemacht® wer-
den, beschreibt Teil 3 der ,,Digita-
len Reisen des Hackers S.” in der
nachsten HC. Joachim Graf

(Re-
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Autostart
52

Das binare File "D :Auto-
run.SYS" wird initialisiert

Ein schoner Absturz
Die Rache des Program-
mierers am ST

4

"3 PO ER

4 Ilhlll Ulwlllhlb!
] I JTHHE 3 AK/AUS

Z glllill lihllHPlHll)

Checksummer

far Atari-Programme
Erspart viel unndtige Ar-
beit beim Abtippen

CEHAEHLTE INSTRUMENTE :
KLAVIER
BLOCKFLOET

TROHMPETE

Renumber

So verleiht man einem
BASIC-Programm ein sau-
beres Aussehen

/0

e L.29Y9VY istL

3onnaband

21N

Listing des Monats:
Supersound

Vollig neue Perspektiven
fur die Programmierung
von Hintergrundmusik,
bietet dieses Programm
auf dem C64/128

Quicksort fiir den C128
Eine schnelle, in BASIC
7.0 geschriebene Sortier-
routine

NnNochaal (Jn) 4

L9835 by

St2aphan RUMKMaASCho=2L L=l

Kalender
Sie tippen das Datum ein,
der Spectrum sagt lhnen
den dazugehorlgen Tag

7]

‘Der Commodore wartet . . .
Der C64 wartet auf eine
beliebige Tastatureingabe

Tip des Monats:
Vertikalbewegung der Player
Mit diesem Programm

gelingt beim Atari-XL eine
schnelle Vertikalbewegung 51
der Player in BASIC

Logik
Logische Verknipfungen
auf dem Atari XL

Léschprogramm
L&schen von ganzen
Zeilenbldcken

Lifegame

Simuliert wird die Kultur
von Punkten auf einem
Rechteck

4
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‘am Anfang dieser Serie

Memory & Symbol after
Kein Problem mehr mit
,,Symbol after” nach einem
Memory-Befehl

Golist

Aufzeigen aller ,,goto’s“
und ,,gosub’s“ in einem
BASIC-Programm

Befehlserweiterung
Drei neue Befehle fur den
CPC 464

Listschutz und ESCAPE
ausschalten

Eine nutzliche Sache,
wenn man seine
Programme verleiht und
sein geistiges Eigentum
schutzen will

Zu ,,Bandarchiv‘‘ aus HC 3/86

32 Eintrége pro Kassetten-
seite sind nun moglich

/8

79
80

32
33
33

Schneider-Tips
Teil 2: CP/M plus und
Disketten-Inhalt

Z280-Betriebssystem im Eigenbau
Ein Zufallsgenerator steht 73

Programmbibliothek
Wichtige Hilfsroutinen, auf
die man immer wieder zu-
ridckgreifen kann (Teil 12)

K + D-Service
Wenn Sie sich das Eintip-
pen ersparen wollen . . .

s
82
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Mein Home-Computer
| Das Magazin fur

'« HC zZum
elberlesen

In HC finden Sie jeden
onat aktuelle Informatio-
an tiber alle gangigen
ome-Computer.

HC bringt News in
ichen Hard- und Soft-
are, gibt Tips, verrat
acks.

Und ab sofort exklusiv
jeder HC der neue Son-
arteil HC EXTRA Pascal.

aktives und kreatives

Computern

2. HC zum
Verschenken

# Ein Jahresabonnement
ist ein ideales Geschenk
fiir alle Computerfans, die
SpaB haben am aktiven
und kreativen Computern.
# Thr Vorteil dabei: Durch
den giinstigen Abo-Preis
bezahlen Sie hier nur 55,—
DM* pro Jahr (statt 60,—
DM). Porto und Versand-
kosten libernimmt der
HC-Leserservice.

3. HC zum
Sammelin

# Mit der HC-Sammelbox
koénnen Sie Thre HC Hefte
ubersichtlich und prak-
tisch ordnen. Sie sparen
Zeit, denn Sie haben alle
Informationen schnell zur
Hand.

# Die praktische HC-
Sammelbox kostet nur
DM 9,80* incl. Porto

und Versandkosten.

# Thre HC-Sammelbox-
Bestellkarte finden Sie

im hinteren Teil dieses
Heftes.

im Abonnement

mit Preisvorteil

* Diese Preise gelten nur fiir die Bundesrepublik
Deutschland und West-Berlin




Bitte lesen! Vorteil-Karte

J a ! IchméchteHCab____________ abonnieren.
Ich zahle nur 85,—DM?* (statt DM 60,—) pro Jahr, Porto und
Versandkosten tragt der HC-Leserservice. Ich gehe kein
Risiko ein, denn ich kann das Abonnement jederzeit
kiindigen, ohne eine Kiindigungsfrist einzuhalten.

Datum, Unterschrift

Mir ist bekannt, daB ich diese Bestellung innerhalb einer Woche
beim Vogel-Verlag, Postfach 67 40, D-8700 Wiirzburg 1 widerrufen
kann. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des
Widerrufs.

X

Datum, Unterschrift 0830

Vorname, Name

StraBe, Nr.

PLZ, Ort
* Dieses Angebot gilt nur fiir die Bundesrepublik Deutschland und
West-Berlin

Bitte lesen! Vorteil-Karte

J a ! IchméchteHCab__________ abonnieren.
Ich zahle nur 55,—DM* (statt DM 60,—) pro Jahr, Porto und
Versandkosten tragt der HC-Leserservice. Ich gehe kein
Risiko ein, denn ich kann das Abonnement jederzeit
kiindigen, ohne eine Kiindigungsfrist einzuhalten.

Datum, Unterschrift

Mir 1st bekannt, dap ich diese Bestellung mnerhalb emer Woche

beim Vogel-Verlag, Postfach 67 40, D-8700 Wiirzburg 1 widerrufen

I‘;\e,ng\. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des
iderrufs.

Datum, Unterschrift 0831

Vorname, Name

StraBe, Nr.

PLZ, Ot
* Dieses Angebot gilt nur fir die Bundesrepublik Deutschland und
West-Berlin

Antwort

60 Pfennig,
die sich
lohnen

HC-Leserservice

Vogel-Veriag
Postfach 67 40

D-8700 Wiirzburg 1

Antwort

60 Pfennig,
die sich
lohnen

HC-Leserservice

Vogel-Verilag
Postfach 67 40

D-8700 Wiirzburg 1




Listing des
‘Monats:
Supersound

Noteneingabe im Klartext, Instrumentenwechsel wihrend
des Abspielens, zwei- oder dreistimmiger Betrieb und vieles
mehr bietet unser Listing des Monats fiir den C64. Das Pro-
gramm ist auBerdem noch vollkompatibel zu ,,Profi-Sprite**
(Listing des Monats in HC 4/86).

Es sind viele Dinge, die ein
professionelles Spielpro-
gramm ausmachen. Auf je-
den Fall ist aber eine gute
Hintergrund- beziehungs-
weise Titelmusik notwendig,
um den Benutzer zu unter-
halten und das Spielge-
schehen zu untermalen. Lei-
der war es bis jetzt fast
unmoglich, in eigenen Pro-
grammen Uberhaupt halb-
wegs akzeptable Musik zu
erzeugen. Die Programmie-
rung von Hintergrundmusik
ist von BASIC aus sogar so
gut wie unmaoglich, weil ein
korrektes Timing nicht reali-
sierbar ist. Mit dem vorlie-
genden Musiktool ,,Super-
sound” kénnen Sie sogar
dreistimmige Musik abspie-
len. Auch um das geflirch-
tete Stocken der Musik
brauchen Sie sich keine
Sorgen mehr zu machen.
Denn ,,Supersound® wird
INTERRUPT-gesteuert und
l&uft daher gleichmé&Big und
vollig unabhéangig von Ih-
rem BASIC-Programm ab.
Einmal eingeschaltet, be-
gleitet Sie die Musik bis in
den Direktmodus. Da wird
das Eintippen von Listings
zum Vergnigen. Doch das
ist noch lange nicht alles.
,,Supersound* bietet:
— 256 verschiedene Ab-
spielgeschwindigkeiten,
— wahlweise zwei- oder
dreistimmiger Betrieb,
— Instrumentenwechsel
wahrend des Abspielens,
— insgesamt acht Oktaven
Bandbreite,
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— Effektsound-Program-
mierung,
— einfache Bedienung,

— Kompatibilitat zu vielen
BASIC-Erweiterungen,
— Noteneingabe im Klar-

text.

Wie gesagt, all das kon-
nen Sie auch in lhrem eige-
nen Programm anwenden.
,,Supersound" ist auBerdem
noch " vollkompatibel zu
,,Charmove" (Listing des
Monats in HC 4/86), das

heiBt man kann beide Tools

benutzen. Dadurch bieten
sich ungeahnte Moéglichkei-
ten bei der Programmierung
von wirklich anspruchsvol-
len Action-Spielen. Probie-
ren Sie ,,Supersound" doch
einfach mal aus — die zuge-
hoérige . Demomusik (der
,,Entertainer von Scott Jo-
plin) erméglicht Ihnen einen
sofortigen Start in die Welt
der Musikprogrammierung.

Der Aufbau von
Supersound’’

,,Supersound”  besteht
aus zwei Teilen : a) dem Ma-
schinenprogramm und b)
dem Editor (Listing 2). Das
Maschinenprogramm  wird
von Listing 1, dem Dataloa-
der, erzeugt und auf Disk
abgespeichert. Es enthalt
drei Steuerroutinen zum
Einschalten,  Ausschalten
und Nachladen der Musik
sowie die Interruptroutine
(IRQ-gesteuert), die das ei-
gentliehe Abspielen der Mu-
sik erledigt. Alle 1/60 s pruft

2000 Mark winken dem Gewinner

LBAW REM 58596 5 5 5 5 5 336 0 9 33 360 306 3 0606 K 36 06
1810 REM *@:: SUFERSOUND-DATALOADER <<%
1020 'REM #¥zsnarmmsnsmSec= 55 5 2 tes S R e an Bt e e
10330 REM *++

IDEE & FROGRAMM VON  ++%
18430 REM #+4-+ CHRISTIAN PAUL A
1050 REM %4444 FERRUAR 1986 {4 p ab 3
LDED FREM 5506 56 500 0K e eI e e e K e I e 3 H 36 36 96
1070

1080 FRINT"LSUFERSOUND-DATALOADER"

1090 FRINT" 4]

1100 FRINT:FPRINT"DAS MASCHINENFROGRAMM W
TRD GERADE"

1110 FRINT"IN DEN SFEICHER GESCHRIEEREN.
BERTEY :

1120 FRINT"WARTEN SIE, RIS ICH MICH MELD
E."sFRINT:sFRINT

112@ DIM D(12a)

1140 FORI=ATOER: FF=FF+&5) =@

1180 FORJI=@ATOL15: READX : S=5+X

1168 TFX=INT (X) ANDX=>BANDX<=255THEN1 190

1170 PRINT"IN DIESER ZEILE IST EIN FEHLE

R:Il

1180 GOTO1520

1190 D(C) =Xz C=C+1 s NEXT

1200 READFS: IFFS: *STHEN1S10

121@ NEXT:READGF: IFFP< >GPTHEN1480

1220 READ A$: IFA$< >"ENDE"THEN117@

1230 FRINT"ICH HABE KEINEN FEHLER GEFUND

EN. " ’

1240 FRINT"DIE DATEN WERDEN JETZT ALS FR

OGRAMM-"

1250 FRINT"FILE ‘SUFERSOUND' ABRGESFEICHE

RT." ]

1260 FRINT:FPRINT"BITTE LEGEN SIE EINE DI

SKETTE EIN."

1270 PRINT: INFUT "ALLES KLAR";A$

1280 PRINT:PRINT"MOMENT RITTE - ICH SFEI

CHERE. "

129@ OFEN15,8,15:0FENL,8,1,"@: SUPERSOUND
,P,W" e

1300 GOSUE1400

1310 FRINT#1,CHRS (0) CHRS (192) 3 : GOSUE1400
1320 FORI=@TOC: PRINT#1,CHRE(D (1)) 3t NEXT
1330 GOSUE140@: CLOSEL: CLOSELS

17340 FRINT: PRINT"ARSFEICHERN ERFOLGREICH
BEENDET. "

1350 PRINT"DAS EINLADEN DES MAFROS ERFOL
BT MIT":PRINT

1360 FRINT"LOAD "CHE$ (34) "SUFERSOUND"CHR
£(34)",8,1

1270 PRINT:PRINT"DANACH BITTE ‘NEW' EING

EBEN ! "

1380 END

1390 &
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Commodore 64/128

sie, ob bei einer der drei

Stimmen ein neuer Ton ge-
spielt werden soll, und holt
— falls notwendig — die Da-
ten fur ihn aus dem Spei-
cher, um sie an den Sound-
Chip weiterzugeben.

Die recht komplizierte
Aufgabe des Ubersetzens
der Musiknoten in Codes,
die” die Interrupt-Routine
verwenden kann, wird vom
Editor-Programm (Listing 2)
Ubernommen. Der Editor
codiert alle Noten eines Mu-
sikstlickes in ihre Tonfre-
quenz und relative Lange,
die vom Mapro leicht in ei-
nen Ton zuriickverwandelt
werden kdénnen. Die Codes
fur alle drei Stimmen werden
in einem Block zusammen-
gefaBt und auf Diskette ge-
speichert. Bei Bedarf kann
man sie sekundenschnell
nachladen, anstatt um-
stédndlich endlose ' Daten-
mengen in den Speicher
poken zu mussen. Die No-
ten, die codiert werden sol-
len, werden in DATA-Zeilen
geschrieben. Diese Me-
thode verkiirzt den Editor
um mehr als die Halfte, weil
platzraubende Eingabeteile
wegfallen.  Warum sollte
man auch ein Riesenlisting
erzeugen, wenn es auf diese
Weise wesentlich kiirzer und
einfacher geht. So kann
man, wie man es von BA-
SIC-Programmen gewohnt
ist, Noten einfligen, 10-
schen, &ndern und aufli-
sten, ohne das Editor-Pro-
gramm damit zu belasten.
Doch lassen wir nun die
Theorie beiseite und stiirzen
uns auf die Praxis.

Vom Notenblatt zum
Sound-Code

Es sind drei Schritte not-
wendig, bis man eine Musik
mit ,,Supersound" abspie-
len kann.

1. Eingabe der Noten in
DATA-Zeilen,

2. Codierung durch den
,,Editor",
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3. Einladen der Sound-
Codes und des Mapros.
Und so gehen Sie im einzel-
nen vor:

Schritt Nr. 1: Eingabe der
Noten in DATA-Zeilen

Bei der Eingabe der DATA-
Zeilen verfahren Sie genau
wie beim Eingeben eines
normalen BASIC-Pro-
gramms: Loschen Sie den
Speicher mit NEW, und fan-
gen Sie an zu schreiben. Die
erste Zeile muB die Zeilen-
nummer 10000 haben, die
Zeilennummern danach
sind egal. Vergessen Sie
nicht das ,,DATA" in den
Zeilen, sonst erkennt der
Editor sie nicht an. Eine
DATA-Zeile kann folgende
Informationen enthalten:

a) eine Note,

b) eine Taktstrichmarke,

c) einen Soundbefehl (zum
Auswéhlen eines Instru-
ments).

Eine Note wird in folgendem
Format eingegeben:

Name + Oktave, Dauer.

Far ,,Name“ kdnnen die
Ublichen Notennamen
(CDEFGAH) stehen. Folgt
dem Namen noch ein ,, #“-
Zeichen, so wird die Note
um einen halben Ton erhdht
(Beispiel: D # =Dis,
A4 =Ais). An den Namen
wird zuséatzlich eine Zahl (O
—7) angehangt, die die Ok-
tave angibt. Ein Oktaven-
wert von 4 entspricht der
eingestrichenen Oktave.
(Sie kdnnen auch willkurlich
einen Richtwert wahlen und
ihn spater vom Editor korri-
gieren lassen).

Die Notendauer wird
durch Komma getrennt an-
gefligt. Sie ist besonders
einfach zu handhaben: Bei
einer halben Note gibt man
eine 2 als Dauer an, bei ei-
ner Achtelnote eine 8 und so
weiter. Eine ganze Note hat
daher die Dauer 1. Selbst-
verstandlich  sind  auch
punktierte Noten moglich.
Sie werden — genau wie auf

1560

1400

1410

1420

1470

5

144@

1450

1460

"3 END

1470 :

1480 PRINT'DIE GESAMTFRUEFSUMME STIMMT N

ICHT v j

1490 FRINT"RITTE UEBERFRUEFEN SIE, OB AL

LE DATA-" '

1500 FRINT"ZEILEN KORREET EINGEGEEEN WUR

DEN !"iEND

151@ PRINT"FRUEFSUMMEN-FEHLER ENTDECKT !

1520 Z=FEEK (63) +256%FEEK (64)

1530 FRINT"MELIST"Z: FOKESGS1, 13: FOKEL98, 1

1540 PRINT"O0": : END

1550 &

REM e 3 I A e I e I K e e I e I I W RN
1570 REM % MASCHINENFROGRAMM~DATEN %
158800 REM W e e e I e e e e e e W B I B B S B e e
1590 &
1608 DATALZ0,169,0,141,65,195,141,66,195
s 141 72,195,141 ,14,212, 141, 2008

1618 DATA7,212,141,8,212,141,15,212,141,

B,212,141,1,212,141 ,64,1840 )

1620 DATAL9S,141,71,195,141,79,195,141,%
PRIZVHatT 9 219 a6, 210 B 1es

1630 DATALLY, 15,141 ,24,212,169,1,141,67,
195,141,70,195,141,78, 195, 1950

1648 DATAZR,253,174,32,158,183, 138,74,74
y17@,232,142,57,195,32,253, 2199

1650 DATAL74,32,158,183,224,1,208,4,169,

@,240,15,224,0,240,9, 1881

166@ DATALLS,95, 133,34,169,195,76,69, 164
,169,64,141,83,195,175,460, 1989

1678 DATAL9S,172,61,195,133,167,132, 168,

173,67,195,172,68,195, 133, 169, 2395

1680 DATALER,170,173,73,195,172,74,195, 1

33,178,132,179,160,0,177,167,2310

1690 DATAZOL ,255,208,9,169,84, 153,34, 169

s 195,76,69,164,177,169,201 , 2313

1700 DATAZES,240,241,177,178,201 , 255, 240

,235,169,188,160, 192,141, 20,3, 2895

1710 DATAL4D,21,3,88,169,118,160,195,32,

30,171 ,96,206,6%, 195,240, 1927

1720 DATAZ,76,78,193,173,64,195,240,6,20

bybh, 195,76,78, 195,173, 2013

1730 DATAT6,195,41,254,141,18,212,172,65

S195,32,122,194,170, 201,254, 23472

1740 DATAZOS,27,32,122,194,141,76, 195,32
VU221 98, 1AL, 19,5212, 32,122,1869

1750 DATAL194,141,20,212,32,122,194,141,1
y212,76,218,192,201 ,255, 208, 2435

1760 DATALT7 ,173,60,195,172,61,19%5,133,16

7,132,168,160,0,140,65, 195, 2033

177@ DATAZ4@,200,173,57,195,24,202,240,1

2,109,57,195, 144,248, 238, b4, 2398

1780 DATAL95,24,76,22,193,141,63,195,32,

122,194,141,58, 195,32, 122, 1805

1790 DATAL94,141,59,195,13,58, 195,240, 18
J173.88, 195,141, 14,212,173,207%

1800 DATASY, 195,141 ,15,212,17%,76,195,14

1,18,212,140,65,195,206,70,2113

1810 DATALYS,240,3,76,224,/ 193, 173,71, 195
V24D, b, 206,71,195,76,224, 2388

1820 DATALYE,173,69,195,41,254,141,11,21

2,172,66,19%,32, 130,194, 170, 2248

1830 DATAZO1 ,254,208,27,32,130, 194,141 ,6

M:s::ll "

GETHIE, A% ME=ME+AE: IFST=06G0TO1410
IFVAL (MF) =@THENRE TURN

FRINT: FRINTCHR$ (18) M$: CLOSE 1 CLOSE 1

INFUT"NOCHMAL FROBIEREN": A%

TFAS N THENL 260
FRINT: FRINT"SFEICHERN AERGERROCHEN !
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y195,32,130,194,141,12,212,2172
1840 DATAZZ, 130,194,141 ,13,212,32,130,19
4,141 ,10,212,76,108,193, 201, 2019
1850 DATARSS,208,17,173,67,195,172,68,19
5,133,169,132,170,160,0, 140, 2254
1860 DATALL,; 195,240,200, 173,57 , 195,24 ,2
R,240,12,109,57,195, 144, 248, 2557
1870 DATAREB,71,195,24,76,168,19%,141,70
»195,32,130,194, 141,58, 195, 2121
1880 DATAZZ,130,194,141,59,195,13,58,195
y280,18,173,58,195,141,7, 1849
1890 DATAZIR,173,59,195,141,8,212,173,69
»195,141,11,212, 140,66, 195, 2202
1900 DATA44,83,195,112,5,206,78, 195,240,
3,765,119,194,173,79, 195, 1997
191@ DATARZAD, 6,206 ,79,19%,76,119,194 175
v 62,195, 41,254,141 ,4,212,2197
1920 DATAL72,72,195,32,138,194, 170,201 ,2
54,208,27,32,138, 194, 141,62, 2230
1930 DATA19S,32,138,194,141,5,212,32, 138
y194,141,6,212,32,138, 194, 2004
1940 DATAL41,3,212,76,3,194,201,255, 208,
17,173,73,195,172,74,195,2192
19%5@ DATALSE,178,132,179,160,0,140,72,19
5,240,200,173,57, 195,24, 202, 2280
1968 DATAZ4AB,12,109,57,195,144,248,238,7
9,195,24,76,63,194,141,78, 2093
197@ DATA195,32,138,194,141,58,195,32, 13
8,194,141,59,195,13,58, 195, 1978
1980 DATAZ4@,18,173,58,195,141,0,212,173
159,195,141 ,1,212,173,462, 2053
1990 DATAL9S,141,4,212,140,72,19%,76,49,
234,177,167,200,208,2, 230, 2302
2000 DATALLE,96,177,169,200,208,2, 230,17
@,96,177,178,200,208,2, 230, 2511
2010 DATALTD, 96,120,169 ,49, 160,234,141 ,2
@,3,140,21,3,88,169,0, 1592
2020 DATAL41,14,212,141,15,212,141,7,212
y141,8,212,141,0,212,141,1950
2030 DATAL,212,96,32,146,194,169,1,162,8
y160,0,32,186, 255,32, 1686
2040 DATAZS3,174,32,158,173,32,163,182,1
bb, 38,164 ,35,32, 189, 255, 32, 2074
2050 DATALSR, 255, 144,8,169,1,32, 195, 255,
76,47 ,19%5,162,1,32,198, 1962
2060 DATAZSS,32,207,255, 133,167,141 ,60,1
95,32,207,255, 133,148, 141,61 ,24472
2070 DATALSS, 32,207 ,25%,133,169,141,67,1
95, 32,207,255, 133,170, 141, 48, 2400
2080 DATAL95,32,207,255,13%,178,141,73,1
95,32, 207,255, 133,179,141 ,74, 2430
2090 DATAL9S, 160,0,32,207,255, 145,167, 20

- 0,208,2,230,168,34,144,80,2229
2100 DATAR4Z,32,204,255,169,1,32, 195, 255
s 165,144,201 ,64,240,9,169,2377 .
2110 DATAL14,133,34,1469,195,76,69,164,96
,0,0,0,0,0,33,0, 1083
2120 DATAR,0,0,0,0,33,0,0,0,0,0,0,3%,0,0
, 0,66
2130 DATAR,R,0,0,86,79,73,467 ,69,32,69,77
,B0,84,217,79,10172
2148 DATA78,76,89,32,49,32,79,82,32,48,3
2,65,76,76,79,87,10172
2150 DATALY , 196,68,73,83,20%,17,40,467 ,41
49,57 ,56,54,32,8%,1188
2160 DATABS,80,49,82,83,79,85,78,68,32,5
4,52,1%,32,32,87, 1011
2170 DATABZ,73,84,84,69,78,32,66,89,32,6
7,46 ,80,65,85,76,1 108
2180 DATAL7,2,0,0,0,0,0,0,8,0,0,0,0,0,0,
@,17

2190 DATA 115986, "ENDE"
READY .
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dem Notenblatt — durch ei-
nen nachgestellten Punkt
gekennzeichnet.

Einige Beispiele flr die
Klartext-Schreibweise :
C4,8 G#6,32 H24.
D1,2. A7,16
Eine Pause wird ahnlich wie
eine Note eingegeben. Bei
ihr wird einfach statt Name
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‘und Oktave ein ,,*" eingege-

ben, dem genau wie bei den
Noten die Dauer folgt (Bei-
spiele: *,4; *,2.; *,1). Wah-
rend einer Pause klingt beim
Abspielen der vorherge-
hende Ton langsam aus,
was sich besonders bei
langsamen Stlcken ange-
nehm bemerkbar macht.

In der Notenschrift gibt es
ja neben der Heraufsetzung
einer Note um einen halben
Ton durch das ,, 4 “-Zeichen
auch die Erniedrigung um
einen halben Ton durch das
,,b*-Zeichen. Diese
Schreibweise ist eigentlich
vollig Uberflissig, da man
ein ,,b" vollstandig durch
ein ,, #" ersetzen kann. An-
statt die obere Note herab-
zusetzen (was durch ein ,,b"
geschieht), setzen wir ganz
einfach die untere Note
durch das ,, #“ herauf, was
beides auf den dazwischen-
liegenden Halbton fahrt.
Wenn Sie zum Beispiel ein
,,G" miteinem ,,b" davor fin-
den (also ein Ges), schrei-
ben Sie dafir ,,F#"“ (da
Fis=Ges ist). Auf diese
Weise wird die Notenschrift
nicht durch nutzlose Sym-
bole unnoétig kompliziert.

Damit der Editor weiB,
wann und wo ein Takt zu
Ende ist, sollte jeder Takt-
strich des Stlickes durch ein
Zeichen in der DATA-Zeile
gekennzeichnet werden.
Das Programm kontrolliert
dann automatisch, ob in
dem Takt gentgend Noten
vorhanden sind und kommt
so Rhythmusfehlern schnell
auf die Spur. Das Zeichen
fur den Taktstrich MIT dem
beschriebenen Prifsum-
mentest ist der Linkspfeil
(«). Allerdings kann es
auch notwendig sein, daB
kein Prifsummentest durch-
gefuhrt wird (zum Beispiel
bei einem Auftakt). Das er-
reicht man durch den Pfeil
nach oben (1), der dann nur
das Taktende signalisiert.
Es ist sinnvoll, immer je ei-
nen Takt in eine DATA-Zeile

zu packen, da die Daten
dann Ubersichtlicher geord-
net sind und Fehler leichter
lokalisiert werden kdnnen
(man kann natlrlich auch
einen Takt auf mehrere Zei-
len verteilen, zum Beispiel
der Ldnge wegen).

Eine vollstandige DATA-
Zeile kann also wie folgt
aussehen:

10520 DATA D #3,16,E4,8.,
*,4,H1,4, oder

10135 DATA C4,16,D4,16,G
#5254, D:#2,8.,1

(Im Listing der DEMO-
Musik (Listing 3) finden Sie
noch /
viele weitere Beispiele.

Der unbegrenzte Instru-
mentenwechsel wahrend
des Abspielens ist ein ganz
besonderes ,,Bonbon*. Bei
geschickter Ausnutzung der
Méglichkeiten kann man
sich seine eigene ,,Band“
zusammenstellen.

Das Kommando flir einen
solchen  Wechsel steht
ebenfalls in den DATA-Zei-
len (genau an der Stelle, wo
der Wechsel erfolgen soll)
und lautet ,,DEF,Name des
Instruments” (nicht zu ver-
wechseln mit dem gleich-
lautenden BASIC-Befehl).
Man kann zwischen 15 ver-
schiedenen  Instrumenten
wahlen: Blockflote, Trom-
pete, Klavier, Harfe, Orgel,
Xylophon, Percussion, Cym-
bal, Glockenspiel, Geige,
Oboe, Fagott sowie drei
Phantasie-Instrumenten,
die interessante Klange pro-
duzieren (USER 1 bis 3). Als
Beispiel dient auch hier wie-
der die Demo-Musik. Sie
sollten Ubrigens auf jeden
Fall noch vor den ersten No-
ten ein Instrument wahlen,
da sonst die Noten unhor-
bar sind.-

Far den Musik-Freak gibt
es auch die Moglichkeit, ei-
gene Kléange zu produzie-
ren. Dazu dient der INIT-Be-
fehl, der folgende Schreib-
weise hat:

INIT,wf,a,d,s,r,pb

Auch dieser Befehl steht wie
der DEF-Befehl an Ort und
Stelle in den DATA-Zeilen.
Folgende Parameter kdnnen
angegeben werden:

wf: Inhalt des Wellenformre-
gisters des SID.

a: ,,attack time“, die Zeit, in
der die Tonlautstarke bis auf
das Maximum ansteigt.
Wertebereich 0 bis 15.
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d: ,,decay time". In dieser
Zeit sinkt die Tonlautstarke
vom Maximum bis auf den
Haltepegel (siehe ,,s") ab.
Wertebereich 0 bis 15. -

s: ,,sustain-level*, zu
Deutsch der Haltepegel. Die
Tonlautstarke bleibt auf die-
sem Wert konstant, bis der
Ton ausklingt. Wertebereich
auch hier 0 bis 15.

r: ,release time", gibt das
Zeitverhaltnis an, in dem die
Tonlautstarke vom Haltepe-
gel auf Null sinkt. Wertebe-
reich ebenfalls 0 bis 15.

pb: definiert die Pulsbreite
der Rechteckschwingung.
Abgegeben wird das High-
Byte im Bereich 0 bis 7.
Niedrige Werte bewirken ei-
nen leicht naselnden Klang
der Rechteckschwingung,
hohe einen dumpfen.

Das Ende der Daten einer
Stimme kennzeichnet das
Wort ,,ENDE" (siehe auch
Demo-Musik, Zeilen 10280,
10530 und 10780). Fir jede
Stimme missen Daten vor-
handen sein. Sind Sie mit
allen dreien fertig, spei-
chern Sie das nun entstan-
dene kleine Programm auf
Diskette. Hdngen Sie an den
Filenamen unbedingt die
Endung ,,.DATA* an: Der
Editor testet, ob wirklich
jede Zeile das DATA-Kom-
mando am Anfang enthéalt.

Damit ware Schritt 1 (der
arbeitsintensivste) ge-
schafft. Jetzt missen die
Daten nur noch vom Editor
umgewandelt werden, was
aber weitgehend automa-
tisch ablauft. (Zum Auspro-
bieren kbnnen Sie Listing 3
(die Daten des ,,Entertai-
ners“) abtippen und, wie
oben beschrieben, absa-
ven. Als Filename bietet sich
,,ENTERTAINER.DATA an.)

Als zweiten Schritt tippen
Sie Listing 1 (den Dataloa-
der) ab und starten ihn mit
RUN. Er erzeugt das Ma-
schinenprogramm LSU-
PERSOUND" auf der Dis-

40 HC

kette. Um Tippfehler brau-
chen Sie sich keine Sorgen
zu machen, denn hier hat
jede Zeile ihre eigene Prif-
summe. Eine fehlerhaft ein-
gegebene Zeile wird sogar
gleich aufgelistet, so daB
Sie nur noch zu verbessern
brauchen. Bequemer geht’s
wirklich nicht mehr.

Erst wenn alle Zeilen feh-
lerfrei sind, wird abgespei-
chert (das Programm sagt
lhnen, was zu tun ist).

Tippen Sie anschlieBend
den EDITOR (Listing 2) ab
und speichern ihn vor der
ersten Anwendung, da sich
das Programm selbst veran-
dert. Falls Sie sich den Edi-
tor einmal genauer unter die
Lupe nehmen wollen: In Ta-
belle 1 sind die wichtigsten
Programmblécke und inter-
essantesten Zeilen aufgeli-
stet. Eine Liste der am h&u-
figsten gebrauchten Varia-
blen finden Sie in Tabelle 2.

Nach RUN testet der Edi-
tor, ob das Maschinenpro-
gramm schon im Speicher
ist. Wenn das nicht der Fall
sein sollte, ladt er es auto-
matisch nach (Diskette ein-
legen). Danach kénnen Sie
die gespeicherten DATA-
Zeilen lhres Musikstiickes
nachladen, die Ubrigens ge-

,nau ab Zeile 10000 an den

Editor angehangt werden.
Bei erneutem Nachladen
werden die alten Zeilen
Uberschrieben (das erledigt
eine Editor-interne Maschi-
nenroutine). Sie brauchen
als Filename immer nur den
blanken Namen des Stuk-
kes ohne ,,.DATA" oder
., .FRQ"-Endung anzuge-
ben. Darum kimmert sich
der  Editor automatisch
selbst.  Selbstverstandlich
laufen alle Disk-Operatio-
nen mit umfangreicher Feh-
lerkontrolle ab. Durch einen
klaren Benutzerdialog und
einheitliche . Farbgebung
von Fragen, Informationen
und Aufforderungen behal-

ten Sie im Programm stets
den Uberblick. Im nachfol-
genden Menduteil koénnen
Sie die Arbeitsweise des
Editors und damit auch das
Resultat stark beeinflussen.
Im einzelnen betrifft das fol-
gende Punkte:

— Taktart: Geben Sie hier
die Taktart des Stlckes
durch Komma getrennt ein
(Beispiel: %/4-Takt = >3,4).
Fir die Demo-Musik ist 2,4
voreingestellt. Der Editor
bildet aus diesen Werten die
Prafsumme flr alle Takte.

— Verstimmung: Je hoher
dieser Wert gewahlt wird,
desto groBer ist die Verstim-
mung. Eine geringe Ver-
stimmung sollte immer ge-
wahlt werden, um einen
volleren Klang zu erzielen.
Voreingestellt ist 5.

— Kleinste Note: Hier kon-
nen Sie die kleinste Note
des Stickes eingeben, und
zwar wie gewohnt 16 fur eine
Sechzehntel-, 4 fir eine
Viertelnote usw. Der Editor
rechnet flir das Maschinen-
programm alle anderen No-
ten in die angegebene
Lange um. Je kleiner dieser
Wert ist, desto mehr M&dg-
lichkeiten hat man bei der
Tempowahl.

— Oktaven-Offset: Wenn |h-
nen eine Stimme lhres Stiik-
kes zu hoch oder zu tief ge-
setzt vorkommt, dann kon-
nen Sie sie mit diesem Wert
um eine oder mehrere Okta-
ven verschieben. Positive
verschieben aufwarts, nega-
tive abwarts. Voreingestellt
ist 0 (= keine Verschie-
bung).

— Soundbefehle ausfiltern:
Nach vollendetem Codieren
kénnen Sie |hre Musik pro-
beweise anhdren. Wenn Sie
bei dieser Frage ,,J" einge-
ben, kdbnnen Sie im Probe-
horteil ,,per Hand“ die In-
strumente wahlen, wahrend
bei ,,N“ die Instrumenten-
wahl programmgesteuert
wird (auf den Probehorteil
kommen wir spater noch zu-
rick). Voreingestellt ist das
Ubernehmen der Soundbe-
fehle. Wahlen Sie das Ausfil-
tern nicht, wenn Sie die
Codes im gleichen Durch-
lauf speichern wollen, weil
eben die Soundbefehle
dann fehlen und Sie spater

-beim Abspielen nichts ho-

ren wirden. Der Editor
macht Sie aber gegebenen-

falls darauf aufmerksam.
(Denken Sie daran: Diese
Option ist wirklich nur zum
Anhoéren und Verbessern
der Musik gedacht. Bei allen
Eingaben gelten die vorein-
gestellten Werte fur die
Demo-Musik.)

Sind lhre Eingaben kor-
rekt, fangt das Programm an
zu codieren. Auf dem Bild-
schirm wird ein Protokoll
des Umwandlungsvorgangs
ausgegeben (aktuelle
DATA-Zeile, Element-Num-
mer, Name, Oktave + Takt-
markierungen). Mit der
SHIFT- beziehungsweise
SHIFT/LOCK-Taste kann die
Ausgabe angehalten bezie-
hungsweise gestoppt wer-
den. Sollte der Editor einen
Fehler finden, gibt er den
beanstandeten Wert invers
aus und liefert eine Fehler-
beschreibung. Gleichzeitig
wird die DATA-Zeile, in der
der Fehler auftrat, gelistet,
so daB Sie nur noch zu ver-
bessern brauchen.

Nach erfolgreicher Codie-
rung erhalten Sie eine Ge-
samtlbersicht liber das Er-
gebnis. Hier werden Sie
gegebenenfalls auf eventu-
elle Langenabweichungen
der Stimmen aufmerksam
gemacht, die zu Rhythmus-
fehlern fihren kénnten. An-
schlieBend kénnen Sie sich
Ihre Musik auf Wunsch pro-
beweise anhoéren. lhnen
steht dann ein toller Se-
quenzermodus zur Verfl-
gung. Wenn keine Sound-
befehle vorhanden sind
(zum Beispiel durch Ausfil-
tern, siehe Mendteil), kon-
nen Sie flr jede Stimme zwi-
schen 15 verschiedenen In-
strumenten wahlen. Anson-
sten Ubernimmt diese
Aufgabe das Maschinenpro-
gramm.

Das aktuelle Instrument
jeder Stimme wird mit den
Tasten 1, 2 und 3 (nachstes
Instrument) beziehungs-
weise SHIFT + 1, 2 oder 3

(vorheriges Instrument) ge-

andert. Die anderen Optio-
nen (Tempowahl und so
weiter) werden (Uber die
Funktionstasten gesteuert.
In der obersten Bildschirm-
zeile werden die Zeiger des
Mapros auf die aktuellen
Musikdaten  ausgegeben.
An ihnen kann man an-
schaulich den Rhythmus-
verlauf sowie den Platzver-
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1@en
1@1@
1 @2a
1 @%@
1040
1050
1060
1@7@
106@
1250
1160
111@
1120
1130
114@
11560
116@
1170
1180
119@
200
1210
1220
1B
124@
1250
260
1270
1280

1290

1A@@
131.@
132
e
154G
phiia
1 56@
L 37 @
13580
1A
1 4@
141@
1L42@
ClAE@
144@
145G
1 4&6@
147@
148@
149@
150
151@
...m@
15350
1546
1EE@
1568
157@
1886
15%9@
1 6@
1618
1&2@
1650
1&64E
1 &EG@
1660
1&67@
1680
169G
17@@
1710

FRINTCHRE (147) CHRE (8) CHR# (142)
FORE 33280, 0: FORKESIZE81 ,@

FRINT" Q********n******************
FRINT" el ESUFERSOUND-EDITOR  [Ex < (&%
FRINT" - EFUER C &4 [} << e
FRINTY ¥l s e n s e e s s e s e e e
FRINT" BIDEE & FROGRAMM VON &
FRINT" BCHRISTIAN FAUL [@H-+ [
FRINT" e [EH- A+ BFERRUAR 1986 [EH- -+ %
FRINT" P R R TR R RS S

REM DISE-OFERATIONEN TESTERN ;

ITFFEER (820) =@THENL 178 -

OFEN1S, 85 15: GOSUREE70: CLOSELS

TEVAL (ME#) =@THEN L 280

FRINTOHRF (147) CHRE (5) MEF

FRINT"FEHLER BEIM EINLESENM DER DATA-ZEILEN!":FOEESZ2@,0:H0TO4010
ITFFEER (49300) =1 49ANDFEEE (49600) =32 THEN1 250

OFENL,8,@, "SUFERSOUND , F, K" s GETHL , &%, A CLLOSE L

OFENTS, 8, 15: GOSURERT70: CLAOSELS

IFVAL (ME#) =@THEN1224@

FRINTCHRE (147) CHRSE (5) MEF

FRINT"DAS MABCHINENFROGRAMM EONMTE MNICHT!

FRINT"VON DER DISEETTE GELESEN WERDEN!":GOTO4@1@

FOREES2Z, FEEE (45) 1 FOREBRE , FEER (46) ¢ FOREES24 , 11 LOAD"SUFERSOUND" , 8, 1
IFFEER (824) =1 THENFORES24 , @1 FUFE4Q,P&FF(BET)"PDFE46 FELF(BQ:)nDLR
DIM DC1O@@,2) NG ),lN(",l 3 LECR) 5 OO C2) 5 BD R

DIM IN$(15) FRBCULVGERGE L, 70 85E 00D TL A2 DZ (32)
SS$(B)="ZN":83$(1)=”DR”:RV$zCHH$(18):DL$=CHR$(147)
FORT=ATOLL1 s READFRE(I) ,F

FORI=@TO7 8 FROT, 30 = ]HT(F)n~“F%2:NEXT

MEXT

FORT=@TOLE READTNE (1)

FORJ=@TOZ: READIN (I, T) s NEXT

MEXT

FORI=828TOB%S: READX s FORET , X MEXT

ITFFEEE (82@) =1 THENFORESZE@ , @ GOTOLS6@

REM HAUFTMEMUE-TETI.

PDBL78Q,11¢.PDFF"86,,'FRINT FRINT : FRINT

FRIMTCOHRE (158) " HALLO, TOCH BIN DER SUFERSOUND-EDITOR!"
FRINT™ TCOH FORME FUER STE NMOTEN TN MASCHTNEN-"

FRINT" SFRACHEGERECHTE SOUND-CODES UM. " FRINT

FRINT: INFUT" © EWOLLEN SIE DATA-ZEILEN NACHLADEN  RVIEMED ; &%
FRINT 2 TFAEC I THENLS6E

TMELT" FILENAME" 3 F1:d#

IFRIGHT® (FT#H,5) =", DATA" THENF ILE#=_EFTE (FI1£, LEN(FI1#)-3)
TFLENCF1#) =BANDLEN (F 1$) < 1 2THEN 1 5@

FRINT: FRINTTAR(9) "UNGUELTIGE LAENGE !":FRINT:GOTOL46@
FRINTCLE"MOMENT BITTE - ICH LADE "FI#x".DATA"

Xa=UEBR CL@@RE) : FOEE4AS , XANDEES s FOKE44 , X/ 284

FOEES4S , FEER (53R281) AND1E
FhINT"EﬁLDﬁD"CHR$(x4)F1f”.DATA"CHR$ J40",8"

PRINT"@E&EP"CHRﬁ(~4)PliLHhi(u)LHR?(?4)”“FF4-,],Tr44 B: Fr8Ew , A s RUN"CHR#®(19)

FORE6EL , 15 FORESIR , 13: FORKE 198, 28 END

FRINTCLETAR (9) CHRE (142) CHRE (1E8) "FARAMETER~DEF INTTION"

FRINTTAR(D) CHRE (28) " "rFRINT

INFUTY"E  WELCHE TARTART LIEGT VOR (X,Y) B, IRREE" T ,7T2

IFT2=1ANDT L > 1AND (T2ANDL) =R THEN14610

FHINT FRINTTARCLZ) "DAS GEHT NICHT!":FRINT: GOTOL1580
B=T1/TLEsAZ=9999

FRINT.lN}UT" STAERKE DER VERSTIMMUNG ESCEEEL" VO

FRINT: TNFUT" CELEINSTER NOTENWERT  ROCIEREE ;W

IF (EWANDL) < = LANDEW/Z0ETNT (EW/ZE) THENL 6@

FRINT: FRINTTAR (12) "DAS GEHT NICHT!":GOTO1&E@

FORT=ATOZ

FRINT: FRINT" OKTAVEN-OFFSET STIMME" T+1" EROCREE 5« TNFUTOOCT)

IFARS (00 (1)) *3THENFRINT: FRINT,"  DAS GEHT NICHT!":GOT0O1670
NEXT

FRINT: INFUT" SOUNDEEFEHLE AUSFILTERN  E@NCRMEN; A%

F =A% s N 5

N
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~ gespeichert,

brauch verfolgen. Es st
empfehlenswert, in dem
Probehodrteil  die  Instru-
mente der einzelnen Stim-
men aufeinander abzustim-
men und danach in die
DATA-Zeilen  einzutragen,
die Sie mit LIST 10000 — er-
reichen koénnen. Verlassen
wird dieser Teil mit ,F8'. Sie
kénnen nun die Codes als

Frequenzwertedatei sowie

die DATA-Zeilen als eigenes ,

Programm speichern (es
werden wirklich nur die
DATA-Zeilen gespeichert).
Beide Teile erklaren sich
ausfihrlich selbst. Haben
Sie'dann die Musik zu Ihrer
Zufriedenheit erstellt und
die Codes als Frequenzwer-
tedatei (kurz: FRQ-Datei)
kénnen Sie
das Notenblatt zur Seite le-
gen. Die FRQ-Datei auf der
Diskette enthalt nun  lhre
Musik, und zwar ,,Super-
sound“-gerecht. Wie man
sie abspielt — damit befaBt
sich der nachste Schritt.
Schritt Nr. 3: Das Abspielen
der Musik

DaB hierbei die schon er-
wahnten Steuerroutinen im
Maschinenprogramm die
zentrale Rolle spielen, ist
nicht schwer zu erraten. Ins-
gesamt gibt es drei, die wir
nun einmal genauer unter
die Lupe nehmen werden:
— ,,DISK-Routine: Diese
Routine ermdglicht es, die
FRQ-Datei, die die codier-
ten Musikdaten enthalt, von
der Diskette nachzuladen.
Folgende Schreibweise wird
benutzt:

SYS 49843, ,,Name.FRQ"
,,Name" steht fir den Na-
men lhrer FRQ-Datei. Der
Editor hat ihr die Endung
,, -FRQ" zur Unterscheidung
von anderen Files gegeben.
Laden Sie nur Dateien mit
dieser Endung. Falls beim
Laden ein Fehler aufgetreten
ist, die Diskette nicht ange-
schaltet ist oder die Datei
nicht existiert, wird die Feh-
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lermeldung ,,?DISK
ERROR" ausgegeben.

— ,,Ein‘““~Routine: Mit dieser
Routine kénnen Sie lhre
Musik einschalten, die Sie
vorher geladen haben. Au-
Berdem wird das Tempo und
die Betriebsart (zwei- oder
dreistimmig) angegeben.
Der Aufruf dieser Routine
sieht folgendermaBen aus:
SYS 49152, Tempo, Modus
Das ,,Tempo” kann zwi-
schen O und 255 liegen, was
ganz von der kleinsten Note
des Stlickes abhangt. Bei
einer '/1s-Note als kleinste
Note sind zum Beispiel
Werte zwischen 36 und 44
sinnvoll, was je nach Musik
variieren kann. (Der Editor

gibt Ihnen im Probehorteil -

einen Tempovorschlag an.)
,,Modus"“wéahlt die Betriebs-
art aus. Eine ,,0" steht flr
zweistimmigen, eine ,,1" fur
dreistimmigen Betrieb. Bei
einem anderen Wert als O
oder 1 wird ein ,,? ONLY 1
OR 0 ALLOWED ERROR“
ausgegeben. Der zweistim-
mige Betrieb ist besonders

dann sinnvoll, wenn man
neben ,,Supersound”
gleichzeitig Spielsounds
ausgeben will. Der Kanal

Nummer 1 des SID (54272 —
54279) bleibt dann frei ( er
wird am haufigsten benutzt),
und die dritte Stimme des
Stlickes wird nicht gespielt.
— ,,AUS*-Routine: Zum Ab-
schalten der interrupt-ge-
steuerten Musik wird diese
Routine aufgerufen. Der Be-
fehl dazu lautet ganz einfach
SYS 49810. Parameter wer-
den nicht benoétigt. Die
AUS-Routine wird auch vor
dem Nachladen aufgerufen,
da es sonst ,,Musik-Salat"
gibt. Als praktisches Bei-
spiel nehmen wir einmal das
Abspielen der Demo-Musik,
die sich inzwischen fertig
codiert als FRQ-Datei auf
der Diskette befinden sollte.
Dort muB sich auch das Ma-
schinenprogramm befin-

den, das nun auch als erstes
eingeladen wird. Geben Sie
dazu im Direktmodus LOAD
,,SUPERSOUND",8,1 ein.
AnschlieBend |6schen Sie
den Speicher bitte mit NEW.
Als nachstes wird die FRQ-
Datei geladen, was mit SYS
49843, ,,Name.FRQ" ge-
schieht. Nehmen Sie anstatt
,,Name" den Namen |hrer
FRQ-Datei (zum Beispiel
ENTERTAINER.FRQ"). Nun
haben wir schon alles, was
wir brauchen, im Speicher.
Jetzt fehlt nur noch der Be-
fehl zum Einschalten der
Musik:
8IS
(fir die Demo-Musik SYS
49152,38,1). Sofort ertont
die Musik — und zwar inter-
rupt-gesteuert. Um die Mu-
sik in einem eigenen Pro-
gramm zu verwenden, geht
man im Grunde genauso
vor. Da der C64 aber die
schlechte Angewohnheit
hat, nach jedem LOAD-Be-
fehl das Programm neu zu
starten, und ein NEW-Be-
fehl einem Programm auch
nicht so gut bekommt, sieht
das Ganze etwas abgewan-
delt dann so aus:
1 |IF PEEK(49300) =169 AND
PEEK(49600) =32 THEN 3
20 A =1z LO =PEEK(45):
Hl=PEEK(46): LOAD “SU-
PERSOUND",8,1
3 IF A=1 THEN
POKE45,LO: POKE46,HI:
CLR: SYS 49843, “NAME"
4 EIN=49152: AUS =49810
Diese Zeilen héngen Sie
einfach  vor jedes Pro-
gramm, in dem ,,Super-
sound® benutzt werden soll.
Durch sie wird das Maschi-
nenprogramm und eine
FRQ-Datei nachgeladen.
Das Funktionsprinzip dieser

49152, Tempo,Modus

Zeilen sieht folgendermaBen
aus: In Zeile 1 wird getestet,
ob das Maschinenpro-
gramm schon im Speicher
ist. Wenn ja, geht’'s gleich
mit dem eigentlichen Pro-
gramm weiter (so spart man
unnétiges Nachladen bei
erneutem RUN). Ansonsten
wird in Zeile 2 der Zeiger auf
das Programmende gerettet
und das Mapro nachgela-
den. Der Computer weiB3
nach dem LOAD-Befehl
nicht mehr, wo das BASIC-
Programm aufhort, daher
Ubermitteln - wir ihm Uber
zwei POKEs die richtige
Adresse und laden gleich
danach eine FRQ-Datei
nach (welche, missen Sie
entscheiden). In Zeile 4 wer-
den dann noch die Start-
adressen der EIN- und AUS-
Schaltroutinen in Variablen
mit passendem Namen ab-
gelegt. Sie kénnen im Pro-
gramm dann zum Beispiel
statt SYS 49810 viel einfa-
cher und Ubersichtlicher
SYS AUS schreiben (daher
auch die kurzen Namen der
Routinen). Das gleiche ist

natlrlich auch bei dem
Nachladebefehl moglich,
aber nur dann sinnvoll,

wenn man ihn haufiger ver-
wendet.

Nun wird ,,Supersound*
also auch in |lhrem eigenen
Programm  betriebsbereit.
Damit ist schon der erste
Schritt zum wirklich profes-
sionellen Programm getan.
Sie werden staunen, was ein
wenig Musik doch ausma-
chen kann (mit Musik geht’s
eben besser). Also: Noch
viel Vergnigen mit ,,Super-
sound". Christian Paul

Mit Listings 4000
Mark gewonnen!

Innerhalb von drei Mona-
ten wéhlte die HC-Redak-
tion zum zweitenmal ein
Programm des 15 Jahre al-
ten Schilers  Christian
Paul zum Listing des Mo-
nats. Sein Programm ,,Su-
persound*” ist wie wir mei-
nen die ideale Ergédnzung
zu  seinem  Programm
,, Profi-Sprite* aus HC 4/86.
Die Redaktion hofft natiir-
lich, daB dieser Erfolg von
Christian unsere Leser an-
spornt, entsprechende
Programme zu schreiben
und einzuschicken.
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1720 FRINT:FRINT: FRINT: FOREL98,@: INFUT" B ORREKT AN A%

1730 TFAEC"I"THEMLS6@

1748
1750 REM DATEN ENTECHLUESSELN
1760 ¢
L7780 FORBS=@TO2
1788 FRINTCOLE: FRINT"L i B S S ———

1790 FRINTTAR (&) RVE"  CODIERUNG VON STIMME"SS+1"H "
1800 FRINTTAR(6) RVE" s & LN T 8 FRINT
1810 FRINTCHRE (158)" ZEILE NR.@EIBENOTE DAUER"

1820 FRINTOHRE (28) " 4 BRTAET MR. 1"
1830 TZ=1iF1=@N=@0 CN=@
184@ README: ZN=FEER (63) +256%FEER (&4) 5 CN=CN+1

1850 WAITLSS, 1,255

1860 IFME="ENDE" THEN265@

1870 TFME="""THEN1910

188@ IFME " " THEN19S0

1890 IFFL/EW=PSTHENLS1@ :

1900 FRINT: PRINT"FRUEFSUMMEN-FEHLER! " : GOTO2540

1910 AZ=ZN:TZ=TZ+1 ]

1920 PRINTCHRS (28) " s RTAKT NR."TZ
1930 Fl=@:CN=0: GOTO1840 \

1940 3

1950 FRINTCHRS (154) ZNTAR (7) CNs FRINTCHRE (145) TAR (10) CHRE (28) " | " CHRE (154) "
1960 REM FAUSE

197@ IFME " %" THENZ2O40

1980 GOSURRS70

199@ D(N,S8) =DAsD (N+1,88) =08 D (N+2 , BS) =@ s NN+

2000 FRINT"FAUSE" TAR(18) DE

DZ (88) =D7 (88) +1: GOTO184@

REM S1D INITIALISIEREN

TFMES =" INTT" THENZ 200

FRINT® INIT" 3 s READX

TEFITHENERINT® — UNWIRKSAM": READAS, A%, A%, A%, A%: BOTOLB4Q
BR=-1 8 TEXCDORX > 2EETHENFRINTRVEX : BOTORS 10

FRINTX: DN, 85) =254: D (N+1, 58) =X0R1 : READAL , AR
IFAL<BORAL > 1 STHENFRINTRVEAL s GOTORS 10

IFARS BORAZ > 1ETHENFRINTA LRVEAZ: GOTORE1 0

FRINTALS AR:nD(N+M,3S)»Al*lé+h2:hEADﬂT,A4

IFAGEBORAT 1S THENFRINTRVEAT: GOTOZS 1@

IFA4% BORASG > LSTHENFRINTASRVEAS : GOTORE 10

FRINTAZ: A4y oD (N+3, %)mau*]é+ﬂ4"READFE
TFFES BORFE 8 THENFRTNTRVPE: G0TO2S 1
PRINTEE: D(N+4,58) =INT (FE/256) ¢ N= N+u
GOTO1840

REM INSTRUMENT WAEHLEN

ITFMES " DEF " THENZ 540

IFFITHENFRINT"DEF ~ UNWIRKSAMY: READAS: GOTO1840
READAE § Xes 1 3 GE=—1

FORI=@0TOLS

TEAE=TNE (1) THENX:=T

NEXT: IFNOTXTHENZ 280

FRINT"DEF: "RV$A®: FRINT ’
FRINT'DIESES INSTRUMENT KENNE ICH NICHT...":B0TORS3
D (N, BS) =254

FORT=GTOR: D (N+T+1,88) =INCI, %) s NEXT & N=N+5
FRINT"DEF: " IN#(X)

GOTOLB4@

NOTE BESTIMMEN

NOME) CETHENZ490

EFTE (ME, LEN (M#) —1) 2 O=A80C (RIGHT® (M£, 1)) ~48 d
e @O /THFNPHLN]RV$M$ FRINT"EEEINE GUELTIGE OETAVE !"iGOTOZS3@
Qe=000 (B85) ¢ TFOX=@ANDOS =7 THENZZ9@ :
FRINTMERVED: FRINT"BEOFFSET-FEHLER ( ="00(88)") !":GOTOZEEG

2EP@ X=@uFORI=@TOL1

24@@ TFFRE D) < NETHENZ 480

2418 F: (T, ) +INT (RND (1) #V0%2-V0+1)

% F e @ENDF =S EERETHENZ4 4@

FRIMNT: FRINTY"EITTE UERERFRUEFEN SIE DIE VERSTIMMUNG!":GOTOZEI
FRINTMETAR (18) 5 1 GOSUR2LE7
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Zeile Kommentar
3280 Das Abspeichern der DATA-Zeilen wird
von einer Editor-internen Maschinenrou-
tine erledigt '
3500 — 4000 ,,Probehoérteil”. Zum Austesten der Musik
3580—3600 | Zeiger auf Datenbeginn der Stimmen be-
rechnen und poken (geschieht normaler-
weise beim Nachladen)
3810—3890 | Tastaturabfrage fiir Funktionstasten
3900 — 4000 Instrumentenwahl. Dieser Teil wird Gber-
sprungen, wenn Soundbefehle vorhanden
Zeile Kommentar sind
4050—-4120 | Frequenzwerte fir die Noten (stark kom-
1110—1160 | Fehlerkanal testen. (Da nach LOAD das primiert). Die restlichen 84 Werte werden
Programm wieder neu anféngt, steht die- speziell berechnet
ser Teil vorne.) 4150—4300 | SID-Einstellungen fur die Instrumente
1170 Maschinenprogramm im Speicher (Stich- 4330—4390 | Die Daten fur SAVE-Routine und USR-
probentest) Befehl
1180—1230 | Testen, ob das Mapro auf der Diskette ist 10000 Diese Dummy-Zeile wird beim Nachladen
1240—1250 | Mapro laden, Zeiger auf Prg-Ende rekon- geldscht
: struieren :
1260—1340 | Felder dimensionieren und Werte einlesen Programmstruktur vom Editor
1460— 1550 | DATA-Zeilen nachladen. Dazu springt der
Editor kurzzeitig in den Direktmodus. Da-
mit der Benutzer davon nichts mitbe-
kommt, wird in Zeile 1520 als Schriftfarbe
die Hintergrundfarbe gewahlt
1510 Die USR-Funktion berechnet die Start-
adresse von Zeile 10000, ab der nachgela- Datenteicer
den wird ) ; ;
1560— 1730 Parameter definieren. Die Steuerzeichen D(1000;2) gﬁ;ﬁ:::lidn‘ sgé?:rltte(:'gb'\:'rﬁsmdaten Jeder
in den INPUT-Befehlen dienen der Vor- IN (315 SID-Einstell fit i Inst ¢
gabe von Werten mit korrekter Cursor- (6,15) e SIIgEI LLTE g =St ITe
Positionierung FR (11,7) Notenfrequenzen fiur alle acht Oktaven
17702730 | Der eigentliche Dekodierteil. Er wird in ei- 'F’\é$$((1151)) mggig:n‘j‘er']”s"“meme
ner Schleife dreimal durchlaufen, so daB
glr:Zrltn\:/%rrz]:::on? ggs;nn Rateiiglaen'gespel Hilfsdatenfelder (Ein Wert pro Stimme)
1850 Warten, solange die SHIFT-Tastg gedruckt 2 (2) Anzahi der Takte pro Stimms
1890— 1930 gﬁstrich TR b falls Priif- DZ (2) Notenanzahl pro Stimme (inkl. Pausen)
g LRRRRINLGL BT N (2) Gesamtzahl der Codes jeder Stimme
aLmaLss! 0O (2) Oktaven-Korrekturwert jeder Simme
1970—2010 Eine ,,Pause" codieren GD( 5 G i I ] Sti
2040—2170 | ,,INIT“-Befehl bearbeiten (2) gEamMIpIIYnINS gller SHmmsn;(gur
2060 Befehl ausfiltern: Die DATAs werden (ber- 2 el L TP )
lesen . ' &
2190—2310 | ,,DEF“-Befehl entschiiissein. Ahnlich wie | | Weitere haufig gebrauchte Variablen
INIT-Befehl, aber die Einstellungen wer- ) . ;
den unter einem Namen abgerufen '&% |[r)1 Verimdulng m'tthPUg‘kGET & READ
2340—2490 | Note entziffern i AASNKOMpIox &g S
2350 Aufspalten der Note in Name und Oktave 0 gzzcgzﬁf Glis
2390 — 2480 Gibtesdiese Note? Wenn ja, dann codieren. D$ NBteRdE st Data ZellsnoBormat
2410 Ton verstimmen. Die Formel sorgt flr eine DA BapR A R e e
gleichméBige Streuung um die Original- 4
frequenz KW - kleinster Notenwert
2530—2540 | Fehlerzeile listen. Der SYS-Befehl ent- gzs ik e ol i
spricht dem Befehl ,,END" ohne Ausgabe ummearderaxiigion =umme 1
von ,,READY." ZN NL{mmer der._aktL.JeIIen DATA-Zeile
2570 — 2660 Notendauer prifen und codieren PS Prafsumme flr die Takte
2860—3210 | Codes als FRQ-Datei speichern. Obwohl A Momentane Anzahl'der Codes
die Kennung auf der Diskette PRG lautet, EIB = d_1, wenn Soundhsiehile vornanden
wird sie als sequentielle Datei miBbraucht sin !
3090—-3140 [ Am Anfang der Datei stehen die Zeiger auf bt 31’ welr:n Soundbefehle ausgefiltert
den Datenbeginn der Stimmen (werden P vAvgrS eiglt?e?neg AT T
vom Mapro benétigt) FI$ Filer?ame P
3170—3190 Hier werden die eigentlichen Codes ge- ME$ Flo Meld Is Stri
speichert ppy-Meldung als String
Variablenliste
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H4E@
H246@
2470
2480
2490
DEGAR
Aanla
A2
"\r—-r‘m
2540

2050

wabl

Ha70
258@
2550
“HE@
26510
parsetvi]
HhEA
2640
26EEG
266D
2RE7E
2e8a
eteaedr
270
2718
272
A7EG
2740
eyt
2760
H77@
2760
2790
2800
2816
SE2E
= e v
2840
2850
286@
2870
~Ra8a
=890
29HE
2910
2920
2930
2943
2950
2960
2970
2980
2990
Sae
S005
Ha1@
v et
EQEG
Sa4@
AAEO
2A6E
2@7@
2086
s |
H108
A11@
H120
Z1E@
A14@
S150

D (N, 85) =DAz D (N+2, 88) =INT (F/256) 1 D (N+1,58) =F=D (N+2 , §8) 2561 N=N+3
FRINTD#:DZ (88) =DZ (88) +1

X=1

NEXT: IFX=1THEN1840

PRINTRVEME: PRINT : FRINT " 8CHRE TRFEHLER 7":B0TO2530

FRINT: FRINT"WERT IS8T ZU GROSS!"

REM FEHLERZEILE LISTEN

AZ=ZN-1 , -

FRINT "ML TST"AZ+1"~"ZN"0" s FOKE&S L, 13: FOKEL98, 1: 8YS42115

REM ‘DAUER " ENTSCHLUESSELM

READDE: IFASC (DF) <4B80RABC (DF) *57THENZLLED
D1=VAL(DE) 2 IFD1=ATHENZ26LL@

IFRIGHT# (D#, 1) <", "THENDA=EW/D1 : GOTOZ4610
DA=RW/DL+HEW/ DL /2

Fl=F1+DA: GD (B88) =ED (58) +DA: IFDA=INT (DA) THENRETURN
IFDLICEWTHEMZ 6@ ,
FPRINTRVED®: FRINT

FRINT"DIESE NOTE IS8T EUERZER ALE ANMGEGEREMN!"

FRINT" ELEINSTEN WERT BITTE ANFASSEN !M":FRIMT:GOTO4@1@
FRINTRVEDE: FRINT"MSCHREIBFEHLERT DAUER = 4,8,16, ... ! "1 GOTOZEZG
RFM DATENENDE

D (M, 88) =200 IFNE@THENZT 10

FRINT: FRINT"ES SIND KEINE DATEN VORHANDEN !'"iGOTO2S5ZE0

NSS) =Nz TZ (88) =TZ s FRINT" #4 === DATENENDE i e=i=t!
FORT=@TORO@G: NEXT )
NEXTSES

\
H

FEM DAFEN AEGFE T CHERN

PRINTCL$:PRINT:PRINTDHRi(158),“ CODITERUNG BEENMDET. " & FRINT

FOREL8, @ FRINT" DIE DATENANZAHL. BETRAEGT"N (@) +ML)+NC2) +E"RYTES"
FRINT: FRINT: FORI=@TO2: FRINTTAK(S) "SGTIMME" T+1": "TZ (1) "TAKTE, "3

AF=ETRE(DZ (1)) s FRINTRIGHT: ("@@" +RIGHT# (4%, LEN (A%) ~1) ,Z2) " NUTEN”
FRINT: NEXT: 5A=5@100: &1=5A1 AZ=58+N (@) +1: Hﬁmﬁﬂ+N(1)+1

TFED (@) = FD(t)ANDCD(1)~bD(”)ﬂNDBD(B)”FD(;)THFN”84@

FRINTTAR(9) "ARWETCHENDE LAENGEN '

FRINT: FRINT s INFUT" CWOLLEN 8IE ZUERST FROBEHOEREM ) CHEE 5 A
TFAE="J" THENGOSURASOE®
FRINT: TMFUT" BWOLLEN SIE DIE CODES SFEICHERN RENCRREL ; A%

ITFAES XN I "THENIRE
TFSETHEN294@
FRINT: PRINTCHRE(E) " VORSICHT ! ES SIND EEINE SOUNDREFEHLE"

FRINT: FRINT" VORHANDEN ! STE WUERDEN UNVOLL-"
FRINT: FRINT" STAENDIGE DATEN SFEICHERN !
FRINMT: INFUT" CWOLLEN SIE TROTZDEM BNCIREE' ;5 AF

TFASS =" J" THENS22 .
FRINTCLFTAR(11) CHRE (158) "CODES ABSFEICHERN"

FRINTTAE(11) CHRE (28) " "y PRINT: FRINT v
FRINTCHRE (158) " DIESE OFTION SFEICHERT DIE CODIERTEN":FRINT
PRINT" NOTEN ALS ‘SUFERSOUND ' ~MUSICFILE AR, "

FRINT: FRINT: INFUT" CFILENAME";F1%
IFLEN(FI1#) < 10RLEN (FI$) * 1 2THEN2980

IFRIGHT# (FI1$,4) =", FRO"THENF I $=LEFT$ (F1$,LEN(FI1$) ~4)
FRINTCHRS (145) " FILENAME: "FI$".FRQ"

FRINT: PRINT: FRINTCHR$(5) "  RITTE LEGEN SIE EINE DISKETTE EIN"
FOKEL98, @ FRINT: INFUT" ALLES KLAR";A%: IFAS="N"THEN2B6@
OFEN1S,8,15: OPENL ,8,1,F1$+" . FRQ,F,W"
GOSUESZ7@: IFVAL (ME$) =0THENZ090

TEVAL (ME$) < 263 THENS410

FRINT: INFUT" CALTE DATEID UEBERSCHREIBEN RNCIMEI': A%
IFA%="N"THENCLOSE 1 : CLOSE1S: GOTOR2940

CLOSEL: OFENL , 8,1, "@: "+FI1$+", FRQ,P,W"

HI=INT (Al/254) : LO=A1~HI*256

FRINTHL , CHRE (L0) CHRE (HT) 5

HI=INT (A2/256) 3 LO=AR-HI ¥256

FRINT#1,CHRE (LO) CHR$ (HI) 3

HI=INT (A%/256) 1 LO=AS~HI %256

FRINTHL , CHRE (L.0O) CHRE (HI) 5 : BOSUEI400

FRINTCL$: FRINTTAR(12) "MOMENT BITTE ..."
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AE4@
SEHE
AE6D
2E70
2580
BEIA
260G
2610
AHR2@
HeR@
EHAB
ot |
Eb6D
2670
E680
490
B700
A71@
2720

46 HC

FRIMT: FRINTTAR(S) CHRE (158) " ICH "SFEICHERE GERADE: " s FRINT
FORSS=ATOR2: FRINTTAR (15) "ESTIMME"88+1"

FORT=ATON(S5) s FRINTH1 , CHRE(D (T ,88) ) 3 s NEX T GOSURZAOQ@
NEXTES

CLOSEL : GOSURZ40@: CLLOBELS

FRINT: FRINT: FRINTCHRE (158) " ABRSFEICHERN DER CODES BEENDET!"
FRINMT: FRINT" CWOLLEN 8IE DIE DATA-ZEILEN ALS"

FOREEL98, @s TNFUT" ETGENES FROGRAMM SFETCHERN ENCIREL : AF

TFAEC NI THENFRINT: FRINT: FRINTCHRE (3) , "AUF WIEDERSEHEN !":GOTO4010
FRINT: INFUT" FILENAME" s FI%

ITFLEN(FI#) < 10RLEMFIE) =1 1 THENIZS@
IFRIGHTH (FIE,5) =", DATA" THENF I #=LEFT$ (F1¥, LEN(FI#) ~&)

FRIMTOHRE (145) " FILEMAME: "“FI&",DATA"
FRINT: FRINT : FRINTOHRE (5) " ELRGESIEE GENS S EEENNESIIES R TS E L
FOREL198,@: FRINT: INFUT" ALLES ELAR"§A%x: IFAF="N"THENIR220

8YS828, 1000G, "@: "+FLE+", DATA" , 8

OFENLS, 8, 18 GOBUREE70: CLOSE 18 ITFVAL (ME#) =QTHENZE4Q

FRINT: FRINTTAER (2@~ (LEN (MES$) /2) ) ME$

FORELDS, s FRINT: TMFUT"E NOCHMAL FROBTEREN B CIREE § &%

ITF G I " THENEZ8@

GOTOE4E@

FRIMT: FRINT: FRINTTAR(9) CHR# (5) "SFETCHERN BEENDET ! ": CLOSE1S: GOTO4@01@

REM DISE-8TATUS FRUEFEN

ME::F_ Wy A 0
GETH LS, A%y MEE=MEF+AF: IFSET=AG0TOREEE
B T LIFON

GOSUREEZ@: IFVAL (ME$) =@THENRETURN

FRINT: FRINT: FRINTTARCLZ) CHRE (158) "DISE-MELDUNG: "CHRE (5) s FRINT
FRINTTAR (2@ (LEN (ME$) /2) ) MES

FORE 198 , @ FRINT: TMFUT"E NOCHMAL FROBIEREN  @ICEAREL 3 A%
ITFAE="J" THENCLOSE L : CLOSE LG GOTO294@

FRIMT: FRINT: FRINTTAR(8) CHRFE (5) "SFEICHERN ABGEBRROCHEN ' "
CLOSEL: CLOSELE: GOTO4@10

REM MUSTE FROBEWEISE ARSFIELEN

FRINTCLETAR(H) CHRE C1E8) "MUSTE FROBEWEISE ARSFIELEN"

FRINTTAR (L) CHREE (28) " "r PRINT: FRINT
FRINTCHRE (158) " MOMENT BITTE - ICH SCHREIBE DIE":FRINT
FRINT" MUSTEDATEN TN DEN SPEICHER...":FRINT

FORSS=QTO2

FORT=@ATON (58)

FORESA+C, DI, 58) s C=C+1

NEXT: NEXT: FORESSR, 128

HI=INT (A1l/256) : LO=A1-HI*286: FORE49980,1.0: FOEE49981 ,HI
HI=TNT (AR/256) 1 LO=AR~HI*256: FOKE49987,L.0: FOEE49988 ,HT

FRINTCLECHRS (158) , " MEIIIMUS LHSTEUERUNG 3 "
FRINT , CHR# (26) " ~ "s FRINT
BZ=1 3 TP=32/KW*20~2: IFTF*254 THENTP=254

FRINTY B 10 — MUSIE STARTEN"
FRINT" B30 - TEMPO ERHOEHEN"

R TINTEN B4~ TEMFO VERELEINERN"
FRINT" BOE ~ B8TIMME 3 AN/AUSY
FRINT" BF70 ~ MUSTE UNTERBRECHEN"
FRINT" BF 8L - ENDE"
ITFNOTSETHENZ740

FRINT: FRINT: FRINTTARCL@) CHR# () " INSTRUMENTENWAHL." & FRINT
FRINTTAR(7) "WIRD FROGRAMMGESTEUERT ! "
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I730
3740
B750
E760
770
3760

BT

B0
3810
Lzl
EBE0
=840
ERE0
3860
ZE70
EEE
ZB90
2900
2510
292
3930
3940
EYHR
E960
3970
B0
EH90
400
4010
4020
4030
4040
4050
4060
4070
4080
4050
4100
4110
4120
4170
4140
4150
4160
4170
4180
415@
4200
4210
4220
432730
4240
250
4260
4270
42680
4290
4300
4310
4320
ZE0
4340
50
43560
370
4380
4350
4400
4410
4420

GOTOE77@

FRINT: PRINT: FRINTTAR(7) CHR$ (158) "GEWAEHLTE 1NSTF\UMFNTE" !
FRINTTAR (7) CHR# (28) " }

IC=@: A= GOSUEZE9@: A=11 GOBURZY9@: A=21 GOBURZ90: GOTOE260

FRINT"ESR FL:iB"FEEE (167) +28&*FEEE (168) +FEEK (49983) TAR(1X) 3

FRINT"2: B"FEER (169) +286#FEEK (17@) +FEEK (49986) TAR (24) &
FRINT"BFE: B'"FEEK (178) +2B6*¥FEEK (179) +FEEK (49992)
FRINT:FRINT" BTEMFO:B"TF"IR "TAR(15) 5353 (873) "EISTIMMIG
GETA%: IFAE=""THENZ77@

TFEAFE FCHRE (LEE) THENZEB5@

FORE214, 2@ FRINT: 8YS5491852, T, 53

FRINT" RS FVETAR (29) "ETN"

IFAF=CHRF¥ (134) THENTF=TF *—2. TETRE -’_.\.JqTHENT ‘=0

IFAF=CHR#* (138) THENTF=TF~2: IFTF<@THENTF=

TFAF=CHRE (1355) THENS "---1—-!5%

IFAF=CHRE ( 1356) THENSYS4981@: FRINTCHRE (19) "EE" TAR (29) CHRE (5) "AUS"
IFAE=CHR* (14@) THENFRINTCL#: RETURM

IFSERTHENE7 7@

TFAE=" 1V THENIC (@) = (10 (@) —1) AND 15 A=@: GOTOZ960

TFAE=CHRE C34) THENTIC (1) = (IC (1) ~1) ANDLE: A=1: GOTOES 6@
IFAE="$"THENIC(2)=(IC (2)—1) AND15: A=2: GOTOZET 6@

A=VAL (AE) ~ 1 TFACRORAETHEMNZZ8@

ICCA)=(TC (M) +1)ANDLE

TC=TC (A) « GOBURESY@: FOREZ214, 168 FRINT

FORT=@TOZ: FRINTTAR(7) "RSTIMME" I+1"E: "INF(IC(I)) "
GOTOE77@ :

FORESAZ291 -A%7 , TNCL, TC) @ FOKEDS4 ~@%7 , TN 2, 1)
FOEES4289-A%7 , INCE, TC) & FOE I~4‘?996 7, TNC@, T s RETURN

FRINT: PRINT “ENDE.. "1 BYB42115

REM FROGRAMMINTERNE DATEN

REM FREQUENZWERTE

DATA C,268.22,CH#,284,.21
DATA D,3@1.08,D#,318.99
DATA E,337.96

DATA F,358.05,F#,379.35
DATA G,401.90,64#,425.80
DATA AL 451, 12, Al 477,94
DATA H,506. 56

REM DATEN FUER INSTRUMENTE

DATA "ELAVIER",&6%5,10,0,3

DATA "TROMFETE" ,33,4%2,0,0

DATA "ELOCKFLOETE",17,1@7,64,0

DATA "HARFE",81,8,0,0

DATA "ORGEL",17,34,242,0

DATA "OEROE",65,96,144,7

DATA "FERCUSSION",129,7,0,0

DATA "GEIGE",33,102,167,0

DATA "BLOCKENSFIEL" ,65,9,0,2

DATA "CYMEALY,129,57,0,8

DATA "XYLOFHON",17,9,0,@

DATA "FAGOTT", u,7f5112,4

DATA "USERL",53,11%2,0,0

DATA "USERZ",81,38,168,5

DATA "USERZ",21,122,167,0

DATA "AUS",0,0,0,0

REM MASCHINENFROGRAMM~DATEN
DATA~L,257,174,n$,1~8 173,32,247,183
DATALLS , 249, 197,:1 17&,,,75 72,178,32
DATALY , 166, 176 , 76,227,168, 165,95, 157
DATAZAD, 165,96, 1_?,*um,_~,hu.,174,3“
DATAZLR 225, 1bb, 45, 164,46, 169,249, 50
DATAZ14,255,144,3, T, 289 224 96 T2, 247
DATALBE,32,19,16b6,165,96, 164 ,95,76,145,179

REM DATEN DES MUSIESTUECKES

1(2)(2](21(73 DATA ENDE
READY .
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LOBAEG REM 535 55 396 5 96 9 96 ¥ b 3 9 36K 36 306 56 360 3
10018 REM * ‘THE ENTERTAINER ' 3
10028 REM * MUSIC RY SCOTT JOPLIN *
10@78 REM * ARRANGEMENT: C.FAUL *
1004@ REM % —~— SUFERSOUND-FORMAT —--— *
1ABED REM 355 530 K3 K ¥ 3 e K K K e K e e e e e e e
1LQ@6D ¢

1007@ REM DATEN FUER STIMME 1

12080 3

1@3@a9@ DATA DEF ,OROE

101080 DATA DI,16,E5,16,C5,16,R4,8,H4,16,
64,8, _

1@311@ DATA *,2,

10120 DATA B3,16,A3,16,63,16,F3,8,D3,16,
H2.8,

10130 DATA G2, B ,%, 866 ,8

1@314@ DATA DEF,KLAVIER,D4,16,D#4,16,
1@15@ DATA E4,16,05,8,E4,16,05,8,E4,16,C
e

13168 DATA DEF,0ROE,Cé6,16,D6,16,D886,16,
1@317@ DATA Eb,16,C6,16,D6,16,E6,8,H5,1646,
D6, 8,

12188 DATA Cé4,4. ,DEF,KLAVIER,D4,16,D#4,1
by .

12190 DATA E4,146,05,8,E4,16,05,8,E4,16,C

Syl gk, 1b,"

10200 DATA DEF ,0HEOE,AS,16,65,16,"
1021@ DATA F#5,16,A%,14,06,16,E6,8,D6,16

JCob,16,A5,16,

@22@ DATA Dé,4.,DEF
b

10230 DATA
B,4.,"
1024@ DATA
1025@ DATA
D&, 8,
10260 DATA
DS, 16,
10270 DATA
DS, 16,085,116,

10280 DATA ES, 16,05
DS,16,C5,16,

Cé,4., ,DEF

JKLAVIER,D4,16,D4#4, 1
E4,16,05,8,E4,16,05,8,E4,16,C

DEF , OROE,Cé, 146,Db,16,D#6,16,"
Eb,16,Cb,16,Db6,16,E6,8,H5,14,

, GLOCKENSFIEL ,C5, 16,
ES,16,05,16,D5,16,E5,8,C5,16,

,16,D5,16,E5,8,C5, 16,

1@29@ DATA ES,16,C5,16,D5,16,E5,8,H4,16,

D5, 8,
1@3@@ DATA C3,

4. 7*’87_

Quicksort

Eine schnelle, voll strukturiert
geschriebene Sortierroute
fiir den C128

Wahrscheinlich ergeht es
Ihnen genauso wie mir. Man
schreibt ein Programm —
modular selbstversténdlich
— und plétzlich stellt man
fest, daB eine Routine noch

48 HC

nicht oder nicht befriedi-
gend geschrieben ist. Die
Suche nach einer fertigen
Routine, die nur noch ange-
paBt werden muB, beginnt.
Manchmal hat man Erfolg,
manchmal muB man sich
den Algorithmus selbst ent-
wickeln. Zur Vermeidung
solcher Erlebnisse habe ich

13313 DATA
1L@EEG o«

3@ REM DATEN FUER

10340 &
1035@ DATA
10360 DATA
G5, 8,
10370 DATA
G5,8,
10380 DATA
H2,8,_
10390 DATA
10400 DATA
10410 DATA
10420 DATA
1043@ DATA
1044@ DATA
1045@ DATA
10460 DATA
1047@ DATA
10480 DATA
1049@ DATA
10500 DATA
10510 DATA
10520 DATA
10530 DATA
@540 DATA
1055@° DATA
1056@ DATA
10570

%, 2, ENDE
STIMME 2

DEF , GEIGE

D5,16,E5,16,C05,16,04,8,H5, 164,
D4, 16,E4,16,04,16,A%,8,H3,16,

G3,16,A3,16,63,16,F3,8,D3,16,

G2,8,%,8,H4,8,%,8,
C3,8,635,8,C5,8,A#3,8,
F3,8,A3,8,E3,8,65,8,
63,8,04,8,63,8,H3,8,
C3,8,E3,8,E5,8,65,8,
£3,8,63,8,C3,8,A%3,8,
F3,8,A%,8,E3,8,D#3,8, _
F#h
,B,AE,B,H2,8,~
2C3,8,A#3,8,
EXle S El e

‘18 HE 85_
55,8, % 8,”

#3,8,C4,8,_
#3,8,C4,8,

Dz,8,
GE B, 62
GELEIBs
F3,8,A%,
6%, 8,04,
D38 ESy
C4,8 E4
AZE,B8,04,
G3E,8,C4
c4,8,E63%,
*,2, ENDE

398,

8
=y
8,
&y
8
8
gl ptha fal o)

8,05,8,%,8,

(EH
(E61
A
, 6
G
G

10580 REM DATEN FUER STIMME =

10590
10600 DATA
10610 DATA
10620 DATA
S8,
1B63@ DATA
H1,8,
10640 DATA
10650 DATA
10660 DATA
10670 DATA
10680 DATA
10690 DATA
18700 DATA
10710 DATA
10720 DATA
18730 DATA
1074@ DATA
10750 DATA
1076@ DATA
18770 DATA
10780 DATA
18798 DATA
10802 DATA
1@81@ DATA
10820
READY .

mir schon seit einigen Jah-
ren eine Routinen-Biblio- |
thek angelegt.
Fir ein BASIC-Programm,
das ich fir meinen C128 ge-

DEF , FAGOTT
*

Le)
ot

D4, 16,E4,16,04,16,A%,8 H\_.,lé»

G2,16,A2,16,B2,

Gi1,8,%,8,62,8,%,8,
€3,8,C4,8,C3,8,C4,8,
F3,8,04,8,E3,8,04,8,_
63,8,E4,8,63,8,F4,8,
£3,8,C4,8,C4,8,H3,8,
£3,8,C4,8,C3,8,04,8,
F%,8,C4,8,E3,8,D43,8,
n3,8,C4,8,03,8,04,8,
H3,8,62,8,A2,8,H2,8,
cz,8,C4,8,C3,8,C4,8,
F3,8,C4,8,E3,8,C4,8,
63,8,E4,8,63,8,F4,8,
C3,8,C4,8,E4,8,%,8,
C4,8,64,8,A#3,8,E4,8,
AZ,B8,E4,8,643,8,E4,8,
63,8,E4,8,63,8,F4,8,
E4,8,63,8,C3,8,%,8,
*,2, ENDE

nichts her.
schlimm,
Schreiben wir

Nun,

,8,D3,8,F#3,8, _

16,F2,8,D2,164,

dachte

neue. Doch welchen Algo-
rithmus soll ich einsetzen?

schrieben hatte, bendtigte
ich eine schnelle Sortierrou-
tine. Eine Maschinenspra-

chen-Routine schied aus-

verschiedenen Grliinden
aus. AuBer einer Bubble-
Sort-Routine in BASIC gab
meine ‘Routinen-Bibliothek

Nach ausgiebigem Schmo-
kern in dem Buch ,,The Art
of Computer Programming“,
Volume  3/Sorting and
Searching, Addison-Wesley
Publishing Company Read-
ing 1973 von Dopald E.

Knuth, die Bilcher dieser
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10@

INPUT"LANZAHL DER ELEMENTE "2 NZ

11@ DIMA%$(NY) ,S% (30,

12@ PRINT"": FORI= 1TDNA.A$(I)—STR$(INT(RND(TI)*IEQDQ)) PRINTA$(I),:NEXT
130 INPUT"SORTIEREN AB ELEMENT";UFY%

14@ INPUT"SORTIEREN BIS ELEMENT";OF%: IFOFZ>N%ZTHEN140

15@ T=T1:GOSUB20@14:T=TI-T

16@ PRINT:FORI=1TONZ:PRINTA$ (1), :NEXT:PRINT"T="INT (T/&+.5) /18: END
170 :

180 =

20000 REM #*xxxxx¥%% QUICKSORT ALGORITHMUS #5865 %% %%

20002 :

20004 REM ZU SORTIERENDES FELD IN A$()

20006 REM DIE UNTERE FELDGRENZE IST IN UFY

20008 :

2001@ REM DIE OBERE STEHT IN OF%

20012 @ .

20014 REM IN S%() IST DER STACK, S1% IST STACKFPOINTER

20016 REM

20018 :

20020 S1%=1:8%(1,1)=UF%: 8% (1,2) =0F%

20022 REM REKURSIONSSCHLEIFE
20024 DO WHILE 51%<>@

20026 : L%=5%(S1%,1) :R%=8S%Z(S1%,2) : S1%=51%—1

20028 : g REM PARTITION

2003@ : DO WHILE R%Z>LYZ

20032 : 1%=L%: J%=R%z: ZZ$=A% (INT (LZ+R%) /2)

20034 : DO WHILE I1%<=J%

20036 : IF A$(I%) < ZZ$ THEN I1%=1%+1:G0OTO20036

20038 : IF A$(J%) > ZZ$ THEN J%=J%-1:GOTOZ0038

20040 : REM SWAP

20042 : IFI%<=J%THENZ$=A% (1%) : A% (I1%) =A% (J%) : A$ (JL) =Z%: I%=1%+1:I%=T%~1
20044 : LOOF

20046 : IF R%Z—1% > J%-L% THEN BEGIN

20048 = IFL%<JZTHENS1%=61%+1: 5% (S1%, 1) =L%: S% (S1%,2) =J%
20050 : L%=1%

20052 = BEND: ELSE BEGIN

20054 : IF I%<R% THEN S1%=S1%+1:8%(S1%,1)=1%:8%(51%,2) =R%
20056 = R%Z=J%

20058 : BEND

20060 : REM ENDE PARTITION
20062 : LOOP

20064 : REM ENDE REKURSIONSSCHLEIFE
20066 LOOP

20068 :

20070 RETURN

20072 :

20074

Variablen und zugehorige Zeilennummern

AS$()
|
190
Jo%
L%
N9
OF%0
R%
S0/o(
S100
T

Tl
UF0%0
Z$
7%

OSE20)
120 160
20032 20034
20032 20034
20026 20030
110 120
140 20020
20026 20030
110 20020
20020 20024
150
120
20020
20042
20032 20036

150

160 20032 20036 20038 20042

20036 20042 20046 20050 20054
20038 20042 20046 20048 20056
20032 20046 20048 20050

160

140

20032 20046 20054 20056
20026 20048 20054
20026 20048 20054

20038
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REM 3636 3636 36 3 36 36 96 36 36 396 96 36 336 96 365 363636 26 36 36 36 96 36 3696 9696 3 96 3 3696 6 36 36

Reihe kann ich trotz des ho-
hen Preises warmstens
empfehlen, entschloB ich
mich, den Quicksort-Algo-
rithmus einzusetzen.

Da das BASIC 7.0 Struk-
turelemente unterstiitzt, war
es fur mich klar, daB diese
Routine voll strukturiert ge-
schrieben werden muB. Das
Ergebnis ist im Listing 1 zu
sehen — schoner kann doch
eine Routine in BASIC nicht
mehr strukturiert werden.
Bei den Vorgangern des
C128 war das leider noch
nicht méglich, wie ich jetzt
beim Umschreiben alter

Programme mit Bedauern
feststellen muBte. Die Rou-
tine ist einfach in eigener
Anwendung zu verwenden:

Das Sortierfeld befindet
sich in A$(), der Startindex
in UF% und der Endindex,
bis zu dem sortiert werden
soll, in OF%. Intern werden
die Variablen SO%o( ) flr den
Stack (in BASIC kann man
durch den begrenzten Ma-
schinen-Stack keine tiefen
Rekursionen programmie-
ren, mit einem kinstlichen
Stack umgeht man diese
Einschrankung), S10% =
Stackzeiger und den Hilfs-

HC 49
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Die wichtigsten Zeichen aus Listings fiir Commodore im HC-Heft
(bei Verwendung eines Epson-RX 80-Druckers in GroBschrift-Modus)

variablen 100, J%, L% und
RO% sowie den Stringvaria-
blen Z$ und zZz$ fir String-
vergleich und -austausch
verwendet.

Die Zeilen 100 bis 160 die-
nen nur zum Testen der
Routine. Sie kdnnen bis auf
Zeile 110 mit der Dimensio-
nierung des Sortierfelds und
des Stacks entfallen.

Wo mdglich, habe ich In-
tegervariable, wegen einer
spateren Compilierung, ein--
gesetzt. Zur Umbenennung
der Variablen kann die Ta-
belle 1 ,,Variablenliste" zu
Rate gezogen werden.

Beim Einsatz dieser Rou-
tine in Ihren Programmen
wunsche ich |hnen viel Er-
folg. Michael Bauer

| Commodore t B CTRL | F3
und 2 1 und 9

| Commodore B CTRL SHIFT

| und 3 und 0O und F3

| Commodore " | CLR/HOME F5
und 4
Commodore | SHIFT SHIFT

| und 6 i | und CLR/HOME und F5 |

_: Commodore CRSA N F7

| und 6

| Commodore i Bl CRSR = SHIFT
und 7 ‘ und F7

SHIFT

" | und 1

| und ;

‘Commodore i e, il @
und 8 ‘| und CRSR 1 [ 25
| SHIFT | sHIFT i || SHIFT
| und : | und CRSR = und X
| SHIFT | F1 -~ 1
| und £ i i
Commodore SHIFT | SHIFT ﬂ" i

| und F1

Inverse Zeichen, die hier nicht vorkommen, mit CTRL und der entsprechenden Taste eingeben!

Der Commodore wartet ...

Soll der C64 in einem Programm auf eine bebliebige Tasta-
tureingabe warten, programmiert man das iiblicherweise so:

10 GET A$:IF A$="“ THEN
10

Man kann aber auch den Ta-
staturpuffer in Speicher-
stelle 198 leeren und dem
Computer sagen, er soll so
lange warten, bis im Puffer
mindestens ein Zeichen
steht. Das geschieht mit:
10 POKE 198,0:WAIT
198,1:POKE 198, 1

Soll es aber eine bestimmte
Taste sein, zum Beispiel die
SHIFT- oder G-Taste, kann
man es auch so machen:
10 WAIT 653,1: REM wartet
auf Druck der SHIFT-Taste
10 WAIT 653,2: REM wartet
auf Druck der @-Taste

50 HC

10 WAIT 653,4: REM wartet:
auf Druck der CRTL-Taste.
Auch eine Kombination ist
moglich. WAIT 653,3 wartet
auf Druck von SHIFT- oder
@-Taste; bei WAIT 653,7 hat
man die Wahl zwischen al-
len drei Tasten.
Joystickports  abzufragen,
ist bei Spielen oftmals sinn-
voll:

10 WAIT 56320,16,16

wartet auf den Druck des
Feuerknopfes im Joystick-
port #2,

10 WAIT 56321,16,16

wartet auf den Feuerknopfin
Port #1 (oder auf die
SPACE-Taste).Joachim Graf
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Tip des Monats:
Player-Vertikal-
bewegung

Bei den ATARI-Heimcomputern ist kein Register zur Vertikal-
bewegung der Player vorgesehen, wie zum Beispiel die
Adressen 53248 —53250 fiir die horizontale Verschiebung.
Folgendes Programm erlaubt jedoch eine schnelle Vertikal-
bewegung in BASIC, in der die Player auch um mehrere Zei-
len nach oben oder unten verschoben werden kénnen (Atari

XL/XE/400/800).

Die Playfields und Player be-
stehen dabei aus Strings.
Das Playfield ist 255 Byte
lang (beziehungsweise 128
Byte bei zweizeiliger Auflo-
sung), und die Lésung des
Strings flir die Player ist
identisch mit der Anzahl der
Zeilen des jeweiligen
Players. Vor der Eingabe
des Programmes sollten Sie
den Computer aus- und wie-
der einschalten, damit auf
jeden Fall alle Variablen aus
der Variablen-Wert-Tabelle
dem Variablen-Feld ge-
|6scht sind.

In den Zeilen 10—30 wer-
den alle nétigen Variablen
dimensioniert. Es sollen vier
Player aktiviert werden, die
jeweils elf Zeilen hoch, also
elf Byte in den Strings bele-
gen (VO1$—-V04$). AuBer-
dem werden vier 255 Byte
lange Strings fiir die Play-
fields  benétigt  (PF1$—
PF4$). Der String LOESCH$
tberschreibt die alten Daten
in den Playfields. In den Zei-
len 40—60 werden die
Playerdaten anhand von ei-
ner ATASCII-Zeichenkette in
die ,,Playerstrings* eingele-
sen. Das oberste Ende des
freien Speichers minus 1024
Byte, die die vier Playfields
bendtigen, wird in Zeile 80
ermittelt und anschlieBend
in die Adresse 54279 ge-
schrieben, welche die An-
fangsadresse der Playfields
bendtigt. In Zeile 100 wird
die Anfangsadresse der
Variablen-Wert-Tabelle fest-
gelegt. Diese Tabelle enthalt
alle Informationen Uber jede
Variable, also zum Beispiel
die Ladnge eines Strings, die
legale Lédnge eines Strings
(wird durch DIM festgelegt)
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oder die Differenz zwischen
der Adresse, wo die Daten
eines Strings abgelegt sind
und dem Beginn der Spei-
cheradresse fir Text und
Felder (wird in Zeile 110 er-
mittelt). Letztere Information
wird in den Zeilen 120 und
130 ermittelt und dann in die
Variablen-Wert-Tabelle ge-
schrieben (Zeile 140—200).
Diese Anderung ist nétig,
weil die vier Playerstrings
am Ende des freien Spei-
chers liegen und nicht im
daflr vorgesehenen Spei-
cherbereich fur Text und Fel-
der. Um noch einmal auf die
Variablen-Wert-Tabelle zu-
rickzukommen: Die Infor-
mation einer Variablen ist
immer acht Byte lang. Da
die Variablen-Wert-Tabelle
eine GroBe von nur 1 KByte
hat, kann das Atari-BASIC
nicht mehr als 128 Variablen
gleichzeitig verwalten.
SchlieBlich wird in Zeile
220 die Playergrafik fir ein-
fache Auflésung (POKE
569,46 fur zweizeilige Auflo-
sung) aktiviert. In den Zeilen
230—430 ist eine kleine De-
monstration angehéngt, die
die schnelle - Vertikalbewe-
gung verdeutlicht.
Zusatzlich ist noch zu be-
achten, daB ober- und un-
terhalb des Players mehrere
Leerzeilen stehenbleiben,
damit bei einer Vertikalbe-
wegung der Wert der letzten
Zeile geldéscht wird und der
Player keine ,,Faden” zieht.
Zu der schnellen Vertikalbe-
wegung kommt der Vorteil,
daB Playerdaten blitzschnell
ausgetauscht werden kdén-
nen (siehe Fligelbewe-
gung). - Axel Kiipper

500 Mark winken dem Gewinner
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5C

IH
oo
RN
IN
Iy
JK
uy
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uo
JL
oM
oz
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DF
MR
LO
op
PF
TK
55

KB

EE
En
YZ
CH
¥YF
zp
azZ
c.J
Yy

iy
oz
NGO

18
F4%
28
11

38

35
48

50

68

78

tNE
80

26

188
118
128
138
148
156
166
178
186
198
280
z18
SCH
220
238
240
250
260
278
2880
298
368
310
z:p
320
338
340
3508
360
370
388
398
468
=yo
418
420
438

DIM PF1$(255) ,PF25(255) ,PFIS(255),P
L2552

DIM VOL15C113 ,Y025C11) ,V035CL1Y , V045
3
DPIM LOESCHS(255)
GRAPHICS 17
Y0LS=" 9 YEALvepye
YDZE=" eyl flipppr
VOZIS=V015:9045=V025
FOR =1 TD 255:LOESCHS(0Q,0)=CHRY (8)
T 0
MEMTOP=8%(INT(PEEK(742)/8)-8.52
POKE 54279, MEMTOP
VUTP=PEEK(134) +PEEK(135) ¥256
STARP=PEEK (1402 +PEEK (141) %256
PHM=Z56%MEMTOP
PISP=PM-S5TARP
app=2
FOR Q=1 TD 4
PMH=XNT(DISP /2563 : PML=DISP-2Z56%PMH
POKE VUUTP+ADD, PML
POKE UUTP+ADD+1,PMH
APD=ADD+E: DISP=DISP+255
NEXT O
PF1S=LOESCHS : PF25=LOESCHS : PF35=LOE
5 :PFIS=LOESCHS :PF4S=LOESCHS
POKE 559,62:POKE S3277,%
Hi=50:Y1i=58
KZ2=108:¥2=2608
K3I=150:¥3I=58
K4=2080:Y4=200
POKE S53248,H1:PFi5IYLI=UDLS
POKE 53249,H2:PF25(Y2)=UD2%
POKE S53250,HI:PFISCYII=V0OIS
POKE 53251,X4:PF45(Y4)=0045
POKE 704,12:POKE 705,27 :P0OKE 706,4
OKE 707,57
yYii=i:Y12=-1
FOR @=1 TO 158
YASYAHYL1:Y2=Y2+YL2
¥YI=YIEYLL:Y4=YA+Y12Z
PFL5$(Y1)=VDi$5
PF25(Y22=V025
PFI5CYII=U0DIS
PFA45 (Y41 V045
V015=VU025:U025=V035:U035=U045:VUD45
z5
NEXT 0
YA1=YAAN—1:YI2=YA12%—1
GOTD 338

Atari XL/ST

HC 51
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Wenn Sie das Programm fehlerfrei eingegeben und gestartet
haben, wird das binére File “D:AUTORUN.SYS* initialisiert.
Nach Einschalten des Computers (die AUTORUN.SYS-Dis-
kette muB natiirlich eingelegt sein), startet der Computer
automatisch das BASIC-File “D:START*‘ (Atari XL/XE).

Ekkehard Rau

Loschprogramm

Gerade bei langeren Programmen ist es manchmal nétig, -
ganze Zeilenbldcke zu loschen, und da zeigt sich das Atari-
BASIC nicht eben von seiner besten Seite. Abhilfe schafft
hier dieses kurze Léschprogramm, daB die Zeilen 32760 —
32765 belegt; also bequem zu jedem Programm dazugela-
den werden kann und mit GOTO 32760 gestartet wird. Wih-
rend des Loschens wird der Bildschirm abgeschaltet, also
keine Angst — ihr Computer ist nicht etwa abgestiirzt.

: Jochen und Ekkehard HeB

Logik

Mit den logischen Verkniipfungen AND, OR und EXclusiv OR
kann man eine Menge anstellen. Leider gibt es im Atari-BA-
SIC keine entsprechenden Befehle. Mit dieser kurzen Ma-
schinenspracheroutine ist es aber trotzdem maglich, diese
Verkniipfungen vom BASIC aus zu bekommen (Atari XL).

Die ganze Routine ist in
AOE$ abgelegt, also nicht
an einen bestimmten Platz
im Speicher gebundeén. Auf-

Wichtig ist die Date in der
Zeile 40:

Schreibt man eine 37, so er-
halt man das AND

gerufen wird sie mit:
ERGEBNIS =USR(ADR(AO
E$),Zahl1,Zahl2)

Wobei ERGEBNIS den Ver-
gleichswert von ZAHL1 und
ZAHL2 liefert.

Schreibt man eine 5, so er-
halt man das OR
und schlieBlich steht 69 fir

- XOR (exklusiver).

Jochen und Ekkehard HeB

;

M
up
B
UE
¥5
Xy
vl
BT
BG
Kl
vl
a8

ia
28
38
48
58
58
78

REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
88 REM
28 REM
188 REM

116 OPEN #1,8.0,"D:AUTORLN.5Y5"

128 FOR A=1 TO 26:READ X:PUT #1,X:NEXT
AICLOSE #i:? ' AUTORUN.SYS IST INITIA
LISIERT'" :END :

136 REM

148 DATA 255,255,185,156,197,156,6,50, -
53,46,2,36,26,51,52,32,58,52,2,255, 255
1252,2,252,%2,12 :

AUTORUN.5Y5 MACHER
FUER BASIC-PROGRAMME
FUER HC
BY EKKEHARD RalU

L B B O 8
LI 2 B A O

i

G
YP

FK 16 ? ' BASIC PROGRAMM *';CHR% (43 ;" D:5T

ART ;CHRS (343 ;" WURDE AUTOMATISCH GEST

ARTET " : LOAD "D:AUTORUN.BAS"

Demo-BASIC-File

MY IZ7680 CLR :DIM A5C1):POKE 718,.0:P0KE 7
-3 B AL ARl 7 ETLENLOESCHER . &) . 1986
| BY PERWARESH
PR ZZ2761 TRAP ZT2761:7 17 "“WONW ZEILE ";:IM
PUT a:7 “"BIS ZEILE ';:IMPUT B:? *IM AB
\ STAND' ; : INPUT C 5
PN IZ762 POKE 7892,8:7 “K'':? :7 @:7 7 Q@
. NT'":POSITION Z,8:POKE 842Z,13:5T0P
WK ZZ2763 POKE 842,1Z2:0=0t+C:IF a<{=B THEN X
2762
CN IZ2764 PODKE 7@2,1Z:TRAP Z2764:7 'Kt 7
" HMEHR €J/N) ''::INPUT AS:IF AS<{>"N'" THEH
I2760
NL 2765 7 "“"K'":POKE 7089,8:FO0R 5=32768 TO

I2Z765:7 17 S5iMEHT S5:7 “GR. 8:POKE 842,
1Z":POSITION B,0:P0OKE 842,13

Keiner versteht mich...

winschter Nebenwirkungen
nach sich ziehen wiirden,
sollte man das Gerat zur Er-
warmung mehrere Stunden
lang eingeschaltet lassen.
Symptom:

Beim Aufschrauben |hres
Computers féllt IThnen auf,
daB die gedruckten Schal-
tungen auf der Platine merk-
wirdige Verdickungen auf-
weisen.

Diagnose:

Die Leiterbahnen haben
durch stockende Pro-
grammabléufe ,,Krampf-

Die HC-Computer-Klinik

Symptom:
Bei jedem Tastendruck er-

KZ
EHN

10 DIM ACES (162
28 FOR I=1 TO i6:READ C:!AODESCI,I)}=CHRS

tént ein deutlich vernehm-
bares Knirschen.

adern” bekommen.
Therapie:

(C) :NEXKT I
RT
HY
By

48 DATA I7

52 HC

I8 DATA 164,104,104,133,212,184,104

58 DATA Z212,133,212,169,0,133,213,96

Diagnose: Weniger BASIC, mehr Ma-
Tastengicht. schinensprache!

Therapie:

Hier ist Warmebehandlung

zu empfehlen. Da warme

Bader eine Reihe uner-

Nr. 6—Juni 1986

— Computer brauchen Pflege” von Rod-

nay Zaks entnommen, das im SYBEX-Verlag, Disseldorf, erschienen ist.

Die Karikatur wurde dem Buch ,,Vorsicht
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HC-Extra Pascal

4 el

Dieter Winkler, Redakteur
von HC-Extra

Pascal steht bei vielen
BASIC-Programmierern
noch immer in dem Ruf,
Phantasie und Kreativitat
zu behindern. ,,Dieses
damliche Festlegen von
Variablen“ hért man da,
oder: ,,Alles viel zu starr.*
Genug damit. Wenn
ich an meine eigenen be-
scheidenen Anfange in
BASIC zurlickdenke, fallt
mir als erstes ein, wie
mich Struktogramme und
schematisches Vorgehen

he: BASIC und Pascal

nervten. Doch nach dem
Wechsel vom plumpen
GroBrechner zum flexi-
blen Mikro begann ich
auch an BASIC Gefallen
zu finden. Und warum?
Weil ich die Sprachstruk-
tur bereits intus hatte.

Ahnlich sieht es bei
Pascal aus. Kreativ kann
nur der sein, der sich mit
Prozeduren und speziel-
len Befehlen auskennt.
Eine Hilfe sollen dabei
unsere Rubriken ,,Pascal
Lernen mit HC“ und
,,Pascal zum Eintippen®
sein. Unser Anspruch:
Ob kurz oder lang, ein Li-
sting soll zur Nachah-
mung anregen und SpaB
machen. Diesmal geht es
mit einem 06kologischen
System so richtig zur Sa-
che. Kurze Listings finden
Sie im Kurs; fir Rechen-
freunde ist im Vergleich
der Dialekte Hisoft/MT +/
Turbo etwas dabei. Und
beim nachsten Mal gibt
es noch mehr kleine Pro-
gramme.

J. Tiberghien, Sybex Ver-
lag, Disseldorf, 4. Auflage
1986, 514 Seiten, 64 Mark
Mittlerweile  sind  vier
Jahre vergangen, seit Ti-
berghien in Form eines
Nachschlagewerks die
Pascal-Schlisselworter
nach dem |ISO-Standard
auflistete. Grund genug,
fur die mittlerweile popu-
lar gewordende Sprache
eine komplett Uberarbei-
tete Ausgabe hinterher-
zuschieBen. Ein MuB fir
all diejenigen, die stan-
dig zwischen zwei oder
mehreren Pascal-Dialek-
ten hin und herwechseln.
Berlicksichtigt sind:
Standard, HP1000, J&W/
CDC, OMSI, UCSD, Pas-
cal/Z, MT+ und nattrlich
Turbo-Pascal.

54 HC

Zahlreiche Programm-
beispiele verdeutlichen
die Problematik einzelner
Schlisselworter, die in
die Rubriken Symbol,
Name, Konzept eingeteilt
sind. Seinen hohen prak-
tischen Nutzen verdankt
das Werk nicht zuletzt der
alphabetischen Gliede-
rung und gelungenen
grafischen Umsetzung.

Turbo-Lader for
Schneider

Langsam hat sich her-
umgesprochen, daB sich
mit Schneider CPC6128
und Joyce auch langere
Programme in Turbo-
Pascal bearbeiten las-
sen. Kein Wunder also,
daB die Programmsamm-
lung Tubo-Lader mit etli-
chen hundert Routinen

jetzt auch auf handlichen.

3-Zoll-Disketten erhalt-
lich ist. Die Programme
liegen erfreulicherweise
im Source-Code vor und
bieten damit Einblick in
die Programmiertechni-
ken der Profis. AuBer der
Basis-Diskette Turbo-La-
der werden vorlaufig eine
wissenschaftliche und
eine kaufmannische
Sammlung angeboten.
Die einzelnen Module
kbnnen jederzeit in ei-
gene Programme einge-
baut werden. Nur die al-
leinige  Ausgabe von
Handbichern wird einge-
schrénkt, um Schwarzko-
pien zu erschweren.

Printer 'I'o@ls

Aus der Schweiz stam-
men die Printer Tools von

Nielsoft. 24 Dateien flr
MS-DOS-Rechner ein-
schlieBlich Bibliotheken
far Drucker- und Plottbe-
fehle. Werden Turbo-Pas-
cal-Programme benétigt,
so wird die Druckbiblio-
thek einfach am Anfang
des eigenen Programms
eingebaut.

Wer trotz der weitge-
henden Druckeranpas-
sungen Schwierigkeiten
haben sollte, darf den
Programmersteller — um
Hilfe angehen — ein Ser-
vice, der nicht oft gebo-
ten wird. Allerdings mufB
dafiur auf ein Handbuch
verzichtet werden; die Er-
klarungen finden sich auf
Diskette. AuBer Grafiken,
von denen wir eine abge-
druckt haben, werden

auch auBergewodhnliche
Zeichensatze geboten,
beispielsweise Schrag-
satz oder Ausdruck in
Wellenform. Eine Erwei-
terung fur alle Pascal-
Fans.

Video Clip

Mayer, Turbo-Pascal,
V-Dia-Verlag, Heidelberg.
Reihe: Die erfolgreichsten
Mikrocomputer. VHS-Kas-
sette 55 Minuten, 98 Mark
Kein Medium ist mehr vor
Turbo-Pascal sicher. Der
V-Dia-Verlag schlagt nun
mit einem VHS-Video zu
und 1aBt Hans-Peter
Mayer in Ton und Bild die
Unterschiede zwischen
BASIC und Pascal de-
monstrieren.  Anschlie-
Bend zeigt er, wie man in
Turbo-Pascal mit dem
Computer plaudern
kann, um ausgehend von
., Auto fahrt nicht” die ex-
akte Fehlerquelle in dem
streikenden Gefahrt zu
lokalisieren. Besonders
fir Schulen geeignet.

Pascal-Clubs

Pascal und kein Ende
— unter diesem Motto
treffen sich regelméaBig
Clubs und Vereine. Vor
allem die nicht ganz so
verbreiteten Dialekte wer-
den in speziellen Clubs
behandelt, wahrend an-
dere sich nur nebenbei
mit Pascal beschéaftigen.
Uber diese ganze
Spanne organisierter
Freizeit wollen wir in Zu-
kunft berichten. Wer an
Clubs interessiert ist oder
bei HC-Extra aktiv mitar-
beiten will, schreibe an:

Vogel Verlag
Redaktion HC
Stichwort: Pascal
Schillerstr. 23a
8000 Miinchen 2

Wir freuen uns Uber lhre
Zuschrift.
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2 NEUE TOOLBOXEN

TURBO
GAMEWORKS

Schach, Bridge und GoMoku - die drei Klassiker der
Karten-und Brettspiele als (zugegebenermaBen nicht
ganz vollwertiger) Ersatz fiir klassische Bettspiele.

Dabei ist Spielen mit diesem Paket noch das kleinste
Vergniigen: Indem Sie lhr eigenes Spiel verbessern
und dem vorhandenen Schach (Bridge/GoMoku)
Variationen hinzufiigen, lernen Sie, wie man in Turbo-
Pascal Spiele programmiert. SpaB und Unterhaltung
halten sich die Waage mit dem Lerneffekt, den Sie
mit diesem Programm wie nebenbei erzielen. Es ist
deshalb auch vorziiglich zur Demonstration und fiir
den Unterricht geeignet. Turbo-Gameworks ist unsere
vergniiglichste Toolbox aus der Turbo-Pascal-Family
und sollte deshalb jedem Anfédnger mitgegeben
werden. Der Profi hat Gelegenheit, sich in die H6hen
der Spieltheorie zu versteigen und wer gar nicht tun
will, I&Bt seinen Computer gegen sich selbst spielen.
Das kann Ihr PC zur Erholung auch mal brauchen.
Vorldufig brauchen Sie aber einen IBM PC (oder
Kompatiblen) zum SpielespaB und natiirlich zum
Compilieren Turbo-Pascal 3.0
Fiir Kenner ein paar Daten, was mit Gameworks
moglich ist: )
— jederzeit ein Spiel abbrechen und spéter wieder-
aufnehmen.
— die Spielstérke stufenlos variieren
— beliebige Stellungen eingeben und analysieren
— Zugvarianten durchspielen
— spezielle Modi fiir Mattaufgaben und Austesten
neuer Strategien
— Auswertung eines ausfiihrlichen Protokolls.
Zitat: Georg Koltanowski, Schach-Kolumnist und
Préasident der amerikanischen Schachvereinigung:
»SpaB und Unterhaltung bei TURBO GAMEWORKS
sind grenzenlos und vor allem kann das Programm
dazu beitragen, |hr Schachspiel unbegrenzt zu ver-
bessern«.

Jede Toolbox wie immer DM 225,72 inclusive 14% Mehrwertsteuer.

TURBO
EDITOR

In dieser Toolbox finden Sie wirklich alles, was Sie
sich zur Umsetzung lhrer Texte auf einem PC nur
wiinschen kénnen:

MicroStar — ein unglaublich leistungsfédhiges Text-
verarbeitungsprogramm mit allem Drum und Dran:

— Pull-Down Menii, die komfortabelste und leich-
teste Art, ein Programm zu bedienen.

— Windows, bis zu 8 verschiedene Texte, kbnnen
Sie durch 8 Bildschirmfenster gleichzeitig ansehen,
verdndern und montieren.

— Multitasking, wédhrend Sie den fertigen Text aus-
drucken wollen, schreiben Sie bereits den néch-
sten — gleichzeitig!

— RAM-resident, auch in groBen Dateien bléttern
und arbeiten Sie ohne jedes Warten.

— Lightning-Schnittstelle, schon heute kénnen Sie
MicroStar oder Ihr Turbo-Programm an Borlands
neuester »Sensation« (Zitat aus PC Magazine)
TURBO-LIGHTNING anschlieBen! Turbo-Lightning
ist eine blitzschnelle Rechtschreibkorrektur, aber
auch Sprachtraining durch Anzeige bedeutungs-
dhnlicher Wérter. Vorldufig in englisch.

— und natiirlich mit allen Funktionen der groBen
Textverarbeitungssysteme wie UNDO, Block,
Zentrieren, Tabulieren, Umbruch etc. ausgestattet.

MicroStar™ wird als funktionsféhiges Programm und
im Turbo-Pascal Quellcode geliefert. MicroStar™
ist also nicht nur ein sehr edles Textsystem,
sondern auch eine Riesenfundkiste fiir die
Konstruktion und die Benutzeroberfldche

Ilhrer eigenen Turbo-Programme. Freie

Nutzung ohne Lizenzgebiihren!

Vorldufig nur fiir IBM-PC und
Kompatible, zum Compilie-
ren brauchen Sie natiirlich
Turbo-Pascal 3.0!




Die drei erfolgreichen Pascal-Versionen Hi-
soft-, MT+- und Turbo-Pascal unterscheiden
sich ganz gewaltig. Der Clou: Sie alle stehen
zum gleichen Preis fur Schneider-Computer

zur Verfugung

e erfolgreicher ein Computer,

um so zahlreicher auch die fir

ihn angebotenen Pascal-Dia-
lekte. Fir den Anwender ist nicht
immer auf den ersten Blick durch-
schaubar, welche Version flr ihn
am geeignetsten ist. Zwar erfillen
die meisten Versionen mit nur ge-
ringen Abstrichen den ISO-Stan-
dard, doch unterscheiden sie sich
ganz gewaltig in der Handhabung
und ihren Befehlserweiterungen.

Wir haben das Beispiel der
Schneider Computer herangezo-
gen, fur die drei der verbreitetsten
Pascal-Versionen erhaltlich sind.
Aufbauend auf den von Jensen
und Wirth definierten Sprachele-
menten haben die Hersteller ihre
Versionen unterschiedlich erwei-
tert und zumindest an eines der
drei Betriebssysteme AMSDOS,
CP/M 2.2 oder CP/M 3.0 angepaBt.
Die verschiedenen Dialekte lassen
sich grob in drei Klassen einteilen:

Hisoft-Pascal: Speicherplatzspa-
rende Version mit begrenztem Be-
fehlssatz, die urspriinglich nur als
Kassettenversion flir Home-Com-
puter zur Verfigung stand. Fur
Schneider angepaBt an das Be-
triebssystem AMSDOS. Vorteil: Es
steht verhaltnismaBig viel Platz fir
Programme zur Verfligung; zur Ar-
beit genligt durchaus ein einziges
Kassetten- oder Diskettenlaufwerk.

Turbo-Pascal: Urspringlich fir
Personal-Computer mit CP/M und
MS-DOS konzipiert. Die Anpas-
sung an den jeweiligen Computer-
typ wird vom Anwender durch ein
Installationsprogramm selbst vor-
genommen. . Ausnahme: Far
CPC464/664 ist eine spezielle Ver-
sion no6tig. Vorteil: Flir Anfanger
wie fur professionelle Programm-
entwickler geeignet.

MT +-Pascal:  Entwicklungssy-
stem flr die Erstellung von Profi-
Programmen fir CP/M und MS-
DOS. Der Einsatz zweier Disket-

56 HC

ten-Laufwerke wird dringend ange-
raten, Grundkenntnisse in Pascal
und Assembler sind winschens-
wert. Vorteil: Mit dem Linker kon-
nen auch Module anderer Spra-
chen eingebunden und zu COM-
Files zusammengefaBt werden.

Hardware ent-
scheidet

Abhéngig von ihrer Hardware-
Ausstattung ist bereits in vielen
Féallen fir Schneider-Besitzer még-
lich, das fur sie geeignete Pro-
gramm zu bestimmen. Fur Besitzer
des CPC464 ohne zuséatzliche
Floppy kommt eh nur Hisoft-Pascal
in Frage. Mit einem Disketten-Lauf-
werk wie dem DDI-1 kann auBer Hi-
soft auch Turbo problemlos betrie-
ben werden. Fir MT+ kann es
ruhig etwas mehr sein, ein zweites
Laufwerk ist dringend anzuraten —
moglichst sollte es mehr als 180
KByte zur Verfligung stellen, damit
auch das Compilieren und Linken
gréBerer Programme problemlos
moglich ist.

Bei der Hauptspeicherkapazitat
scheiden sich ebenfalls die Gei-
ster. Lediglich Hisoft 1Bt eigenen
Programmen bei den 64-KB-Com-
putern fast noch 20 KB Platz, wah-
rend es bei Turbo kaum mehr 8 KB
sind. Erfreulicherweise werden
beim CPC6128 unter Turbo unge-
fahr 30 KB zur Verfigung gestellt,
womit sich bereits verntinftig arbei-
ten 1aBt. Bei MT+ ist sowieso alles
ein biBchen anders, weil im Ver-
gleich zu den Konkurrenten nicht
gleichzeitig Editor und Compiler
geladen werden: Ein Editor gehort
nicht zum Lieferumfang.

Unser Beispielprogramm
,,Rechnen® haben wir zum Test der
drei Pascal-Versionen herangezo-
gen. Dabei haben wir ein interes-
sanes Experiment gewagt: Der mit

dem Turbo-Pascal-Editor erzeugte
Quell-Text wurde mit dem MT+ -
Compiler bearbeitet und anschlie-
Bend mit dem MT+ -Linker in ein
COM-File Uberfihrt. Und tatséch-
lich: Das Programm war sofort
ohne Anderungen lauffahig und
lieB sich aus CP/M wie ein norma-
les Anwenderprogramm aufrufen.
Interessant ist auch der Ver-
gleich der Turbo- und Hisoft-Ver-
sion. Der Abwechslung halber ha-
ben wir die vier Grundrechenarten
zu je zwei aufgesplittet und mit den
jeweiligen Versionen getestet. Das
Ergebnis: In der Hisoft-Version
muBte in der Zeile 70 ein Semiko-
lon geléscht werden, da sonst eine
Endlosschleife erzeugt wurde.
Auch war Hisoft etwas wahlerisch,
wenn die Ausgabe mit willktrlich
plazierten Leerzeilen verschont
werden sollte. Wenn dann schlieB-
lich gerechnet wird, mangelt es
mitunter an der notigen Prazision,
weil Hisoft intern nur mit sieben-
stelliger Genauigkeit rechnet. So
ergibt bei unserem Testprogramm
6587 minus 23456 leicht verfalscht
—16868,996. Allerdings ist es
durchaus moglich, die Genauig-
keit mit Hilfe geeigneter Prozedu-
ren bis auf 32stellig zu erhdhen.

Mit Uberraschungen wartete der
Vergleich der drei Compiler auf.
DaB Turbo schnell ist, 1aBt schon
der Name vermuten, aber Hisoft
braucht sich dahinter nicht zu ver-
stecken. In einigen Féllen erweist
es sich sogar schneller als Turbo.
Voraussetzung ist allerdings, daB
das Durchlaufen aller Programm-
zeilen durch einen entsprechen-
den Befehl unterdrickt wird. Der
Bildschirmaufbau wird bei Hisoft
erzwungen, weil der Compiler an
den miBgltickten Stellen mit einer
Fehlermeldung unterbricht. In die-
sem Modus brauchte Hisoft etwa
finf Sekunden zum Compilieren
des (fehlerfreien) Programms
,,Rechnen®, ohne das lahmende
Durchlaufen der Programmzeilen
schrumpft der zeitliche Aufwand
wie bei Turbo auf rund eine Se-
kunde zusammen.
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PROGRAM rechnen;
VAR d,b,c,s:realj
a,mskichar;

BEGIN

REPEAT

write (7 a fuer

readln(k>;

UNTIL (k=‘a’) OR (k=‘m’)j

readlndd); .

readlnd(b)j

addieren, m fuer multiplizieren

write(’Bitte geben Sie eine Zahl Ihrer Wahl

write(’Bitte geben Sie eine Z2ahl lhrer Wahl ein e

ein ‘)3

ist L 1

write(’Die Multiplikation beider Zahlen ergibt 7))}

IF k=“a‘ THEN
BEGIN
write(‘Die Summe beider Zahlen
si1=d+b;}
writeln{(s:10:3);
END;
IF k="m’ THEN
BEGIN
ci=d¥bj
writeln{c:10:3);
END §
END .

MT + - und Turbe-Pascal: £in Programm fir zwei Compiler

10 PROGRAM rechnen;
20 VAR e,b,c:realj

70 read C(h?

0 writec’1.,

30 g,d,h:charj

40 BEGIN

50 REPEAT

60 writeln ¢(‘e=subtrahieren, d=dividieren ‘23

80 UNTIL <h=“s") OR (h="d")}j
Zahl eingeben G 5

100 read <(bJ)j

110 write(’2. Zahl eingeben )3
120 read (c)i

130 IF h="e‘ THEN

140 BEGIN

150 write(‘Differenz gleich )3
160 i=b-cj

170 writeln(e:10:3);

180 END ;

170 IF h="d‘ THEN

200 BEGIN

210 write(‘Ergebnis gleich L B
220 e:=b/c}

230 writeln{e:10:3)3

240 END 3

2950 END.

Hisoft-Pascals Vit Zeilennummern und BASIC-Editor

Dagegen wirkt MT+ wie ein Me-
thusalem. Zum Compilieren von
,,Rechnen® braucht es geschla-
gene 73 Sekunden. Das Linken ist
mit 35 Sekunden dann schon fast
zligig zu nenen; Turbo braucht
zum Erstellen des COM-Files rund
sieben Sekunden.

Beim Platzbedarf fertiger Pro-
gramme auf Diskette sieht die Bi-
lanz fur MT+ allerdings glinstiger
aus. Fur das Programm ,,Rech-
nen“ werden nur 4 KB benétigt,
wéahrend Turbo 9 KB braucht. Das
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liegt daran, daB bei Turbo die
ganze Laufzeit-Bibliothek mit Gber-
nommen wird, wahrend sich MT+
nur die flr das aktuelle Programm
notwendigen Informationen her-
auspickt. Entscheidend bemerk-
bar macht sich das bei kurzen Pro-
grammen; bei langen Programen
schrumpft der Unterschied in der
Regel auf ein bis zwei KByte, da je
nach Prozeduren dann auch MT+
einen groBen Prozentsatz der Bi-
bliothek bendtigt. Der groBe Zeit-
aufwand des MT+ -Compilers liegt

an seinem modularen Aufbau, bei

dem wahrend des Compilierens

Overlays von Diskette schnellerer

RAM-Disk gelesen werden mus-

sen. Die Arbeit erfolgt in drei

Schritten:

— Uberprufung des Programmtex-
tes und Erstellung der Token

— Erzeugen der Symboltabelle

— Erzeugen des Objekt-Codes

Insgesamt knabbert der Compi-
ler den Diskettenplatz mit 89 bis
101 KB empfindlich an. Deshalb
wurde er so angelegt, daB er das
mit dem Editor erstellte Programm
auch von einer anderen Diskette
einlesen kann. Das Hauptpro-
gramm des Compilers bendtigt mit
36 KB aber immerhin bereits mehr
Speicherplatz im RAM als bei
Turbo-Pascal Compiler und Editor
zusammen (31 KB).

In der Bedienung sind Turbo und
Hisoft vergleichbar: Compiler und
Editor werden gemeinsam gela-
den. Der Turbo-Editor bietet Word-
star-Komfort, wahrend in Hisoft der
Schneider-BASIC-Editor Pate
steht. Zur Korrektur der Programm-
zeilen kann auBer dem Aufruf
,EDIT Zeilennummer* auch die so-
genannte Copy-Cursor-Methode
eingesetzt werden. Bei Turbo wird
dagegen nach einer beim Compi-
lieren auftretenden Fehlermeldung
erfreulicherweise direkt an die feh-
lerbehaftete Stelle gesprungen.

In einem Punkt &hneln sich
dann wieder die Compiler von Hi-
soft und MT + : Wenn der Compiler
an einer Stelle auf einen Fehler
trifft, produziert er bei erzwunge-
nem Weiterlaufen stdndig weitere
Fehlermeldungen und erzwingt da-
mit einen gewaltsamen Abbruch.

Bei MT+ muB man den Nachteil
in Kauf nehmen, daB der Compiler
mit keinem Editor interaktiv zusam-
menarbeitet. Um unvermeidbare
Programmierfehler dann doch
noch relativ zugig zu beseitigen,
kann man auf die CP/M-Dienstpro-
gramme DDT oder SID zuriickgrei-
fen, deren Anwendung in der letz-
ten Turbo-Hotline besprochen
wurde.

AuBerdem gehoéren zum Liefer-
umfang von MT+ ein Debugger
und der Disassembler DIS8080.
Ihre spatere Anwendung muB be-
reits vor dem Compilieren durch

‘Parameter festgelegt werden. Ent-

deckt DIS8080 einen Fehler, so
meldet es ihn, arbeitet aber erst
nach der Fehlerbeseitigung ver-
nunftig weiter.

MT+ ist vollstandig auf die Er-
stellung von Profiprogrammen
ausgerichtet. Der Vorteil: Es kon-
nen Module anderer Sprachen ge-
trennt Ubersetzt und dann mit EX-
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TERNAL aus dem Pascal-Pro-
gramm aufgerufen werden. Das
Einbinden von Modulen anderer
Sprachen ist allerdings eine kom-
plizierte Materie, die in der Praxis
vielfach zu Problemen fihrt. Auch
Turbo-Pascal kennt den Aufruf EX-
TERNAL, der aber leider nur zum
Aufruf eines Maschinenprogramms
an einer bestimmten Hexadezimal-
adresse eingesetzt werden kann
(siehe Turbo-Hotline). :
Bliebe noch zu kléren, welcher
Editor fir MT+ geeignet ist. Der zu
jedem CP/M-Paket gehérende ED
ist in der Handhabung so um-
standlich, daB er nur geduldigen
Menschen anzuraten ist. Erfreuli-
cher sieht es fur Joyce-Besitzer
aus: Der zur Grundausstattung ge-
hérende Editor RPED ist Uberra-
schend komfortabel und |aBt die
Bearbeitung von Programmen bis
zu 20 KB zu. Eine Alternative stellt

ein Textprogramm wie Wordstar
dar, sofern reine ASCII-Zeichen er-
stellt werden.

Flr gehobene Programmieran-
spriche ist eine parallele Anwen-
dung von Turbo- und MT 4 -Pascal
nicht auszuschlieBen. Mit Turbo
sollten dann die Pascal-Pro-
gramme geschrieben und getestet
werden, die anschlieBend mit dem
MT 4 -Compiler und Linker in ein
COM-File uberfuhrt werden. Das
COM-File ist dann nicht nur kirzer,

~ sondern auch zur Verbundarbeit

mit anderen Sprachmodulen ge-
eignet.

Leider kann nicht ohne weiteres
jedes Turbo-Programm mit dem
MT 4+ -Linker in ein kurzes COM-
File Uberfihrt werden. Die sprach-
lichen Besonderheiten beider Ver-
sionen sind so gewaltig, daB un-
sere Liste der nur in einer der
beiden Versionen vorkommenden

Schllsselworter erschreckend
lang wurde. Beim Durchzéhlen ka-
men wir auf gut ein Dutzend Pas-
cal-Begriffe, die MT+ —, aber
nicht Turbo-Pascal kennt, umge-
dreht sind es sogar noch mehr:
fast 40 Begriffe hat Turbo der Ver-
sion MT+ voraus.

Hisoft-Pascal ist eine echte Al-
ternative fur alle, die mit CPC464/
664 und einem Laufwerk arbeiten.
In der Handhabung ist es sympa-
thisch, wenn auch nicht ganz so
komfortabel wie Turbo-Pascal. Es
stellt genug Platz fir eigene Pro-
gramme zur Verfigung und eignet
sich auch zur Behandlung komple-
xer Probleme. Das nachtréagliche
Ubertragen von Hisoft- auf Turbo-
Pascal-Programme ist in der Regel
problemlos moglich, nur umge-
dreht ist wegen der zahlreichen Er-
weiterungen von Turbo-Pascal Vor-
sicht geboten. dw

Dreimal Pascal auf einen Blick

puter

Turbo-Pascal Hisoft-Pascal MT + -Pascal
Entwickler Borland Link & Nutkins MT Micro Systems
Anbieter fiir Schneider-Com- | Heimsoeth Schneider Computer Division| Schneider Data

direkt laufféhig auf Schneider

CPC464 mit Floppy
CPC664/6128 Joyce

CPC464/664/6128

CPC6128
Joyce

auBerdem geeignet fiir

Rechner mit den Betriebssy-
stemen CP/M, MS-DOS, MSX

Sharp 700, Sinclair Spec-
trum, Memotech FTX

Rechner mit den Betriebssy-
stemen CP/M, MS-DOS

Angeboten auf
Kassette - nein
Diskette ja

ja
ja

nein
ja

Programmlénge im Haupt-

39 KB flir Compiler und Editor

22 KB fur Compiler und Editor

36 KB ftir Compiler und

speicher 12 KB flr Linker
Handbuch deutsch deutsch englisch
Anzahl Bande ein ein zwei

Seitenzahl ca. 380 80 300 (insgesamt)

Preis in Mark ca.

Programme auf Diskette
105

Programme auf Kassette
80

Bemerkung ausfihrlich, mit vielen verstandlich, mit Firmware- [ wie Nachschlagewerk
Programmbeispielen Prozeduren flir CPC464 gegliedert

Im Lieferumfang enthaltene | Editor Editor —

Programme fiir Schneider CPC | Compiler Compiler Compiler
— — Linker
Basis-Grafik Turtle-Grafik Debugger
Turtle-Grafik Disassembler
Tabellenkalkulation Bibliothek

Preis in Mark ca. 200, mit Grafik 250 200 200

Lehrbiicher des Herstellers Turbo Tutor Hisoft Guide to Pascal —

Seitenzahl ca. 250 80

Bemerkungen deutsch, englisch,

Tools fiir Schneider CPC

Turbo Graphix
Turbo Database
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] Angela Remul3
von der Firma Heimsoeth beantwortet
exklusiv Fragen unserer Leser.

Ein Stapel Leserfragen und nur
Platz fir eine Hotline-Seite. Des-
halb ganz kurz: Gepatcht werden
kann nach der Anleitung in der
letzten Ausgabe fir Schneider und
Apple, und auch sonst wird es spe-
ziell — kein Wunder, bei vielen in-
dividuellen Problemen. Alle hier
nicht behandelten Fragen werden
in den néchsten Ausgaben oder
brieflich beantwortet!

Wie kann in Turbo ein Maschinen-
programm aufgerufen werden?

Im Vergleich der Pascal-Dialekte
auf S. 56 ist vom Aufruf EXTERNAL
die Rede, auf deren Sinn sich eine
unserer Leseranfragen bezieht. In
Turbo kann mit EXTERNAL ein Ma-
schinenprogramm an einer be-
stimmten Hexadezimaladresse
aufgerufen werden:

PROCEDURE Beispiel (VARX,y:IN-
TEGER):

EXTERNALS$( * Hexadezimaladres-
se*);

Die fur Schneider CPC und andere
CP/M-80-Systeme gliltigen Bedin-
gungen sind im Handbuch 3.0 auf
Seite 285 ff nachzulesen, fiir MS-
DOS auf Seite 221 und fiir CP/M-86
auf Seite 252.
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W /O
Turbo-Hotline "\

Fragen an unsere
Hotline

Falls Sie irgendwelche Probleme
mit Turbo-Pascal oder bestimmte
Fragen zur Anwendung dieser
Sprache haben, kénnen Sie sich
direkt an unsere Hotline wenden.
Schreiben Sie an:

Vogel-Verlag

Redaktion HC

Stichwort: Pascal-Hotline
Schillerstr. 23a

8000 Minchen 2

Warum gibt es beim Execute-Befehl
bei 16-bit-Rechnern Probleme?

Execute wird normalerweise durch
Driicken der X-Taste im Haupt-
menu von Turbo-Pascal aufgeru-
fen; mit dieser Funktion wird dann
ein COM-File direkt aufgerufen
und ausgefuhrt, ohne es nochmals
compilieren zu mussen. Leider ist
dieser Befehl in der 16-bit-Version
nicht implementiert: Wenn ein
COM-File direkt aufgerufen werden
soll, muB Turbo erst verlassen wer-
den. Ein entsprechender Hinweis
fehlt im Handbuch der Version 2.0.

Suchen/Ersetzen-Funktion des Edi-
tors funktioniert nicht korrekt. Was
tun?

Bei einigen Rechnern, insbeson-
dere Rechnern mit CP/M-3.0-Be-
triebssystem und/oder Bankswit-
ching, funktioniert die Suchen/
Ersetzen-Funktion des Turbo-Pas-
cal-Editors (CTRL-Q-F bzw. CTRL-
Q-A) nicht korrekt.

Ebensowenig 4Bt sich ein Block
aus einer Datei lesen bzw. in eine
Datei schreiben.

Werden mit Hilfe des TINST-Pro-
gramms die Highvideo- und Norm-
video-Optionen aus dem Editor
geldscht, so arbeiten die Find &

Replace-Funktionen

die
Blocklese- und -schreibe-Funktio-
nen ohne Schwierigkeiten.
Bekannt geworden ist dieses Pro-
blem bei den Rechnern Epson QX
10 und Sharp MZ 3500.

und

Lauft Turbo-Pascal auch auf
CCP/M?

Bei Geraten mit der Concurrent-
Version des CP/M-86-Betriebssy-
stems treten Schwierigkeiten mit
Turbo-Pascal 2.0 zum Beispiel bei
der Bildschirmsteuerung auf.
Turbo-Pascal 2.0 unterstitzt das
CCP/M-86-Betriebssystem nicht,
und es kann daher flr einen fehler-
freien Programmablauf keine Ga-
rantie Ubernommen werden.
Siemens PC 16 Rechner haben
CCP/M- und CP/M-86-
Betriebssystem. Ein fehlerfreier
Ablauf ist gewahrleistet, wenn man
Turbo-Pascal nur in Verbindung
mit dem CP/M-86-Betriebssystem
betreibt oder auf die Turbo-Pascal-
Version 3.0 zurlickgreift.

Wie kann man beim Apple |l die Ein-
gabe Ctrl/K simulieren?

Bei einigen Versionen des Apple.
und hierzu kompatiblen Rechnern
laBt sich Ctrl-K Uber die Tastatur
nicht erzeugen. Dieser Befehl wird
jedoch beim Editor von Turbo-Pas-
cal oft verwendet. Deshalb ist es
notwendig, mit dem TINST-Pro-
gramm (Option C) alle Befehle, in
denen Ctrl-K vorkommt, das Ctrl-K
durch einen anderen, noch nicht
verwendeten Ctrl-Befehl zu erset-
zen (z.B.: Ctrl-0O).

Die Funktionstasten des Apple |l
liefern einen Wert, der 8 bit Spei-
cherplatz benétigt. Um eine Instal-
lierung der Funktionstasten durch-
zufihren, muB im File TURBO-
COM eine kleine Verédnderung vor-
genommen werden.

In Speicherzelle 2F3F (hexadezi-
mal) befindet sich der Wert 28
(hex.). Dieser Wert muB in 30 (hex.)
umgewandelt werden. Diese Anga-
ben Uber die Lage der Speicher-
zelle gelten beim DDT Ublichen
Offset von 100 (hex.).
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Teil 3: Geben Sie Anweisungen

Kurses haben wir uns mit der

Bearbeitung von Zeichenketten
vom Datentyp STRING beschéftigt.
Dabei fanden verschiedene Funk-
tionen wie ,,length® (zur Berech-
nung der Anzahl der Zeichen in ei-
ner Stringvariablen) oder ,,pos"
(zur Angabe der Position eines
Buchstaben in einer Zeichenkette)
Verwendung. Erinnern Sie sich
noch an unser Programm ,,codie-
ren”, mitdem ein Wort durch Erset-
zen von Buchstaben verschlisselt
werden konnte? Dann haben Sie
vielleicht auch herausgefunden,
daB sich bei Eingabe von kleinen
Buchstaben eine unsinnige Ver-
schlisselung ergibt. So wird aus
,,computer" beispielsweise
,@RRARRRRAR@". Zur Erkléarung
werfen wir einen Blick in das Pro-
gramm ,,codieren®, das prinzipiell
mit dem in der letzten Kursfolge

In der zweiten Folge des Pascal-

tibereinstimmt. Die kleinen Ande-
rungen machen es jedoch erst
vollkommen.

PROGRAM codieren;

art:char:
wort laenge, nummer:1..20;
codenr:1..26;

BEGIN

readln (wort) ;

REPEAT
write ('
readln (art);

nummer :=1;
ergebnis:="'";

BEGIN
IF art='yv' THEN
BEGIN

END ;
IF art='e'
BEGIN

THEN

(* (C) Copyright Bund der Nachrichtendienste *)
VAR wort, ergebnis:STRING([20] ;
code:STRING[26] ;

(*In code sind alle Buchstaben des
Alphabetes ungeordnet enthalten*)

code : ='EAUDOCZNBMYLKVJXGFSHRQIPTW' ;
write ('Geben Sie ein Wort in Grossbuchstaben ein

wortlaenge:=length(wort) ;

(*Typische Zweierabfrage¥*)
(v)erschluesseln oder (e)ntschluesseln ?');

UNTIL (art='v') OR (art='e');

WHILE nummer <= wortlaenge DO

codenr:=pos (wort [nummer] , code) ;
ergebnis:=ergebnis + chr(64+codenr) ;

codenr:=ord (wort [nummer])—-64;
ergebnis:=ergebnis+ codel[codenr];

A

)iz

(* VERSCHLUESSELN*)

(* Ende von if ¥)
(* ENTSCHLUESSELN* )

END ; (* Ende wvon if %)
nummer : =nummer+1; (* naechster Buchstabe *)
END; (* Ende von while *)
write('Ergebnis ' ,ergebnis) ;
END .
60 HC

Nehmen wir also an, fur ,,wort"
sei ,,computer* eingetippt worden.
Mit der zusatzlichen Eingabe
art: ="V’ soll eine Verschlusselung
erreicht werden. Da jedoch der
kleine Buchstabe ,,c“ nicht in
,,code" enthalten ist, hat pos den
Wert 0. Damit errechnet sich chr(64
+ codenr) zu chr(64 + 0). Der
Buchstabe mit der Nummer 64 im
Zeichensatz ist der Klammeraffe,
der mit @ verschlisselt wird.

Haben Sie sich einmal mit der
schwierigen Aufgabe der Ent-
schlisselung beschéftigt? Die fer-
tige Losung kénnen Sie ebenfalls
dem Programm entnehmen. Sie
geschieht durch die Eingabe
art: =’'e’. Beim Entschlusseln des
Buchstabens ,, X" beispielsweise
wird mit ORD() zunachst dessen
Nummer im Zeichensatz bestimmt.
Von dieser Zahl 88 wird die Ord-
nungsnummer des Buchstabens
,,A“ (das ist 64) abgezogen. Damit
hat ,,codenr” den Wert 24 und das
24. Zeichen von ,,code” ist ,,P“.
Eine wirklich komplizierte Lésung!
Einfacher war hoffentlich die Be-
seitigung der sprachlichen und lo-
gischen Fehler im Programm
,,uebung“ zum wiederholten Aus-
drucken eines Wortes. Auch hier
schauen wir uns die richtige Lo-
sung an.

Neben der fehlenden Vereinba-
rung der Zeichenkettenvariablen
,wort“ muBte am Anfang der
WHILE-Schleife noch BEGIN er-
ganzt werden. Natdlrlich ist es un-
sinnig, ,,anzahl* stets um 1 zu er-
héhen und die Schleifenbefehle so
lange ausfihren zu lassen, wie an-
zahl>0 gilt. Dadurch kommt man
in eine Endlosschleife, die sich nur
noch durch ein Reset anhalten |&Bt.

Richtig ist es, ,,anzahl* immer
um 1 zu erniedrigen. Da hierbei am
SchluB auch der Wert O auftritt,
sind in der Variablenvereinbarung .
fur ,,anzahl® ganze Zahlen zwi-
schen 0 und beispielsweise 14 vor-
zusehen. Als letztes sollten die
Buchstaben 'M’..’Z' des Zeichen-

_ satzes mit der dazugehdérigen Ord-

nungsnummer  im Programm
,,uebung 2“ ausgegeben werden.
Im Grunde handelt es sich dabei
um zwei Schleifen: In der ersten
werden die Buchstaben ausgege-
ben, wahrend die zweite fir die
Ausgabe der Ordnungsnummern
zustandig ist.
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PROGRAM uebung;
(* Berichtigtes Programm ¥*)

VAR anzahl
wort
BEGIN
write('was drucken? ');
write('wie oft 2 ' );
WHILE anzahl>0 DO
BEGIN
writeln(wort: 20);
anzahl:=anzahl-1;
END;
END.

0..14;
STRING([20] ;

readln(wort) ;
readln (anzahl) ;

PROGRAM uebung?2;
(* Ausgabe der Buchstaben M..Z mit
jeweiliger Nummer im Zeichensatz.¥)
|

VAR nummer:1..255;

BEGIN

nummeyr :=ord ('M') ;
WHILE nummer<= ord('Z') DO
BEGIN

write ( chr (nummer) :3) ;

nummer : =nummer + 1;

END ;
writeln;

(* zuerst mit WHILE. .DO¥*)

(* Zeile abschliessen *)
(*Nummern in die naechste Zeile*)
nummer:= ord('M') ;
REPEAT (* Zur Uebung mit REPEAT ¥*)
write (nummer:3) ;
nummer : =nummer+1 ;
UNTIL nummer > ord('Z'):;
writeln;
END .

In diesem Falle kann man so-
wohl die WHILE- als auch die RE-
PEAT-Schleife verwenden. Beach-
ten Sie aber bitte die unterschiedli-
chen Abbruchbedingungen! Es ist
irgendwie unbefriedigend, bei je-
der Schleife in besonderen Anwei-
sungen Anfangswert und Abbruch-
kriterium festzulegen. Wer je in
BASIC programmiert hat, wird spéa-
testens an dieser Stelle die soge-

nannte FOR-Schleife vermissen.
Deren Wirkung wollen wir am sel-
ben Problem im Programm elegan-
ter studieren.

Eine wesentlich elegantere und
Ubersichtlichere Lésung, bei der
die CHAR-Variable ,,zeichen® der
Reihe nach alle Buchstaben von
,,M“ bis ,,Z" durchlauft! Die write-
Anweisung sorgt fur einen uber-
sichtlichen Ausdruck:

PROGRAM eleganter:
VAR zeichen:'A'..'Z';

BEGIN

FOR zeichen:= 'M'
writeln;

FOR zeichen:= 'M'
writeln;

END.

O N ASANG
write (zeichen:3);

FG) S 7S [ ()
write (ord(zeichen) :3);

Elegant program-
mieren:

Mit

von . . bis . . tue’
kein Problem
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(O L L R -
77 78 79/80 81 82 83 84 ...

Derartige FOR-Schleifen haben
grundsatzlich die folgende Gestalt
FOR variable: = start TO ende DO
Anweisung(sfolge)

Eine Reihe von Bedingungen sind
jedoch zu beachten:

1. Der Typ von ,,variable" muB das
geordnete Durchlaufen eines Be-
reiches zulassen, bei dem jeder
Wert eine feste Nummer hat (so et-
was nennt mah einen Ordinaltyp).
Dies ist bei den Typen INTEGER
und CHAR der Fall, nicht aber bei
REAL! Daher darf die Kontrollvaria-
ble einer FOR-Schleife nie vom Typ
REAL sein.

2. ,variable", ,,start" und ,,ende"
mussen vom selben Typ sein, da
der Kontrollvariablen ja diese
Werte zugewiesen werden. Eine
Schrittweitenvorgabe mit STEP ist
in Pascal nicht erlaubt. Diese
Schrittweite muBte namlich eine
INTEGER-Variable sein, deren Typ
dann ja mit dem der Kontrollvaria-
blen unvereinbar sein kdnnte.

3. Der Wert der Kontrollvariablen
darf nicht durch eine Zuweisung
abgeéndert werden.

4. Mit der Ersetzung von TO durch
DOWNTO koénnen die Werte auch
rickwarts durchlaufen werden.

WHILE, REPEAT
oder FOR?

Sy )
1

Von allen drei Schleifen ist si-
cherlich FOR am einfachsten zu
handhaben. Sie wird meistens
dann verwendet, wenn. von vorn-
herein die Zahl der Schleifen-
durchldufe bekannt ist. REPEAT
wird haufig bei der Kontrolle von
Eingaben Uber die Tastatur be-
nutzt. Dabei wird so lange ein Wert
verlangt, bis dieser richtig ist.
WHILE muBimmer dann verwendet
werden, wenn die Anweisungs-
folge unter Umstanden Uberhaupt
nicht durchlaufen werden darf.

Im Programm ,,wortuntersu-
chung” auf Seite 62 sind zwei der-
artige FOR-Schleifen ineinander-
geschachtelt. Mit der ersten (duBe-
ren) wird immer eine STRING-
Variable ,,zeile” eingelesen, deren
Zeichen dann jeweils einzeln weiter
untersucht werden.

Am einfachsten schauen wir uns
die Wirkungsweise wieder an ei-
nem Beispiel an:

Wie viele Zeilen ?2

Text ? Wirte moegen Bier.

Text ? Wirth Nikolaus mag PAS-
CAL! P
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BEGIN

leerzeichenzahl:=0;
satzzeichenzahl:=0;
sonstige:=0;

readln (zeilenzahl) ;

BEGIN
write('Text 2?2 ' );
readln(zeile) ;

lal--lzl
1 1

IHEGH
END ;
END ;
writeln
writeln
writeln
writeln
writeln
END.

('Leerzeichen
('Satzzeichen
('Sonstige

I’)I_

('Im Text waren enthalten:
('Kleine Buchstaben

PROGRAM wortuntersuchung;
(* Zaehlt bei eingetippten Zeilen die kleinen Buchstaben,
Satzzeichen und Leerzeichen. *)

VAR kleinbuchstabenzahl, leerzeichenzahl:integer;

kleinbuchstabenzahl:=0;

write ('Wieviele Zeilen ?');

FOR zeilennr:=1 TO zeilenzahl DO

FOR zeichennr:=1 TO length(zeile) DO
CASE zeile[zeichennr] OF

satzzeichenzahl,sonstige :integer;
zeilennr, zeilenzahl :1..100;
zeichennr :1..80;
zeile :STRING([80];

kleinbuchstabenzahl:=kleinbuchstabenzahl+l;
leerzeichenzahl:=leerzeichenzahl+l;

satzzeichenzahl :=satzzeichenzahl+1;

sonstige:=sonstige+l

ey

:',leerzeichenzahl) ;
: ' ,satzzeichenzahl) ;
: ' ,sonstige) ;

' ,kleinbuchstabenzahl) ;

Im Text waren enthalten:
Kleine Buchstaben: 27
Leerzeichen: 5)
Satzzeichen: 2
Sonstige: 10

Neu an dem Programm ,,wortun-
tersuchung® ist die sogenannte
CASE-Anweisung, mit der Fallun-
terscheidungen oft viel einfacher
als mit IF..THEN durchgefiihrt
werden kdnnen. Wenn in unserem
Beispiel ein bestimmter Buchstabe
zwischen ,,@“ und ,,z“ liegt, wird
die Anzahl der kleinen Buchstaben
um 1 erhéht. Handelt es sich um
ein Leerzeichen (’’), wird dies
ebenfalls mitgezahlt. Bei Punkt,
Komma, Semikolon, Ausrufungs-
und Fragezeichen wird die Satzzei-
chenzahl um 1 erhdht. SchlieBlich
ist mit ELSE auch noch denkbar,
daB keiner der zuvor genannten
Falle zutrifft — beispielsweise bei
GroBbuchstaben.

Wie Sie sehen, sind mit CASE
auBerordentlich vielseitige Fallun-
terscheidungen méglich. Der auf
CASE folgende Ausdruck muB zu
einem Ordinaltyp gehoren: Hinter
CASE darf also kein REAL-Aus-
druck stehen!
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Wer schon in anderen Sprachen
programmiert hat, weiB3, daB sehr
haufig Variable nur ganz be-
stimmte Werte annehmen durfen.
Ausnahmsweise wollen wir dazu
das Finanzamt als Beispiel heran-
ziehen. Bei der Angabe des Fami-
lienstandes in der Steuererklarung
sind folgende Angaben moéglich:
ledig, verheiratet, verwitwet, ge-
schieden. Ublicherweise ordnet
man bei einfachen Sprachen je-
dem dieser Werte eine bestimmte
Ziffer zu. Statt ,,ledig” muB dann
der Finanzbeamte beispielsweise
,,0“ eintippen. Bei umfangreichen
Programmen leidet die Lesbarkeit
unter einer solchen Ersatz- oder
Trickprogrammierung ganz erheb-
lich, da man immer wieder nach-
schlagen muB, ob der Familien-
stand ,,3“ nun bedeutet, daB der
Steuerzahler verwitwet ist. Als Aus-
weg bietet Pascal die Moéglichkeit
der Vereinbarung sogenannter
,,Aufzahlungstypen®. In unserem
Beispiel kénnte man folgende Typ-
vereinbarung treffen:

YPE
familienstand = (ledig,verheiratet,
verwitwet,geschieden);

Im AnschluB an diese Festlegung
kénnen nun Variable dieses Typs
vereinbart werden.

VAR vater,mutter: familienstand;
Jede der beiden Variablen ,,vater*
und ,,mutter” kann demnach einen
der vier Werte des Typs ,,familien-
stand“ annehmen. Mit der Aufzéh-
lung der mdglichen Werte fur den
Typ ist zugleich eine Reihenfolge
festgelegt. So hat familienstand(0)
den Wert ,,ledig”. Sicher fallen |h-
nen nun die Parallelen zu den Ty-
pen CHAR und INTEGER auf, bei
denen es sich im Grunde auch um
Aufzahlungstypen handelt, deren
Wertebereich jedoch fest vorgege-
ben ist. Daher ist es nicht Uberra-
schend, daB man die Werte einer
Variablen vom Typ ,,familienstand“
auch in einer FOR-Schleife durch--
laufen kann. Thomas Geise

Aufgabe:

Entwerfen Sie auf dieser Basis ein
Programm mit folgenden Druckbild:
Unsere Buchhandlung bietet Ihnen:

Comics (billig!) DM 0,50 bis 2,50
Jugendbuecher DM 8,95 bis 7,00
Romane DM 6,00 bis 25,00
Lexika DM 5,00 bis 99,00
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Ein Okosystem muB erhalten werden

ator ist ein relativ junges
Problem der Informatiker.
Ahnlich wie das bekannte

Life handelt es sich um ein Okosy-
stem, im Gegensatz dazu leben
hier zwei Arten.

Eine kurze Einfihrung: Wator ist
der Name eines gedachten Plane-
ten. Seine Oberflache ist ganz mit
Wasser bedeckt, und seine Form
ist die eines Torus, also gewisser-
maBen eines Fahrradschlauches
oder Autoreifens. Wator wird von
zwei Tierarten bewohnt, von Fi-
schen und Haien. Die Fische er-
nahren sich von Mineralien, Plank-
ton usw., wahrend die Haie die
Fische fressen. Hat ein Hai eine
gewisse Zeit lang keinen Fisch
mehr fressen kdnnen, so verhun-
gert er, versinkt auf dem Meeres-
grund und ist nicht mehr zu sehen.

Fische bewegen sich zufallig
und planlos, es gibt nur die Regel:
Bewege dich nur dahin, wo noch
Platz ist. Bei Haien hingegen ist zu
beachten, daB sie nach Moglich-
keit einen benachbarten Fisch
fressen sollen. Jedes Tier vermehrt
sich nur dann, wenn es sich so be-
wegen kann, daB auch fur den
Nachkommen noch Platz ist. Die
Vermehrung sowohl der Fische als
auch der Haie erfolgt monogam,
das heiBt, hat ein Tier ein vorgese-
henes Brutalter erreicht, so ver-
doppelt es sich. Beide, Muttertier
und Junges, sind nun nicht mehr
zu unterscheiden, und schwimmen
unabhéangig voneinander davon.

In der Darstellung ist Wator
flach, man hat also die Oberflache
durch zwei Schnitte aufgetrennt
und auf Bildschirmformat ausge-
legt. Breite und Hb6he der Flache
stehen oben im Programm als Kon-
stanten und haben hier die Maxi-
malwerte. In dieser FeldgroBe dau-
ert das Berechnen einer Genera-
tion etwa vier Sekunden.

Die Funktionen und Prozeduren
Oeko-Katastrophe bis C-Wator ste-
hen als Schnittstellen zwischen
Mensch und Maschine bzw. zwi-
schen Hauptprogramm und der
Population Wators (Oeko-Kata-
strophe).

Die Prozedur Lies-Parameter er-
klart gleichzeitig die Bedeutung
der wichtigsten Variablen. Natur-
lich hangt es von diesen Parame-
tern ab, wie das Schicksal von
Haien und Fischen aussehen wird.
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Die Fische werden als Striche
(—) dargestellt, die Haie als Aste-
risk (*). In der Prozedur C-Wator
kann man dies sehr leicht &ndern.
Wohl das Kernstlick der Bewe-
gungsprozedur ist die Prozedur
Wahle-Pos, die flr die Koordinate
X,y eine geeignete Nachbarkoordi-
nate x2,y2 findet, wie sie im Kom-

mentar beschrieben ist. Unter
Nachbarfeld verstehen wir, daB
entweder abs (x—x2) oder abs

(y—y2) gleich 1 ist (aber nicht
beide; Abb. W-3). Bedingung (1)
gewahrleistet, daB ein Fisch nur
auf ein leeres Feld gehen kann und
daB ein Hai nicht auf einen ande-
ren Hai oder gar ein soeben neu
mit Hai (Neuhai) besetztes Feld
gehen kann. Aus diesem Grund ist
der skalare Typ Zelle eben so ange-
ordnet worden, daB Fische in der
Rangfolge unter den Haien stehen.
Bedingung (2) ist nur fur Haie in-
teressant und bewirkt, daB ein Hai
lieber auf ein mit Fisch oder Neu-
fisch besetztes Feld geht. Bedin-
gung (3) vervollstandigt die Spezi-
fikation, da der Fall, daB zum
Beispiel ein Fisch nur von Artge-
nossen umgeben ist, sonst zu feh-
lerhaftem Verhalten fihren kénnte.

Zuerst werden mittels Index alle
vier Nachbarfelder abgetastet. In
der Case-Anweisung werden die
Koordinaten der Nachbarfelder be-
rechnet, anschlieBend wird die in
(2) erwahnte Differenz festgestellt
und schlieBlich, falls das Feld als
Zielfeld in Frage kommen sollte,
werden die Koordinaten in A1 oder
A2 abgespeichert. A1 enthéalt hier-
bei flir Fische die Nachbarfelder,
welche leer sind, flr Haie aber die-
jenigen, die mit Fischen (Diff=2)
oder Neufischen (Diff=1) besetzt
sind. A2 enthalt bei Haien die lee-
ren Nachbarfelder. Z1 und Z2 sind
Zahler, die angeben, wieviele Fel-
der gefunden wurden.

Ist nun nach dem Abtasten
Z1>0, so gibt es eine Bewegungs-
moglichkeit fur den Fisch bzw.
Fressen fur den Hai. Falls es meh-
rere gleichberechtigte Zielfelder
gibt, wird eines davon zufallig aus-

gewéahlt. Gleiches gilt, wenn Z2> 0,
jedoch nur, wenn Z1=0 ist. Z2>0
besagt, daB ein Hai auf ein leeres
Feld gehen kann. Ist jedoch auch
Z2=0, so ist Bedingung (1) nicht
erfillbar und es tritt Fall (3) ein,
daB namlich keine Bewegung ge-
schieht.

Im Programmtext folgen nun ei-
nige Prozeduren, die bei der Bewe-
gung von Fischen und Haien be-
deutsam sind, wobei nur zu erwah-
nen ware, daB der variable
Parameter ,,bewegt” gebraucht
wird, wenn sich ein Tier vermehren
soll und festgestellt werden muB,
ob daflr Platz vorhanden ist. Die
Prozedur Ftod registriert den Tod
eines Fisches, Htod versieht da-
selbe bei einem Hai, Fmove be-
wegt den Fisch, falls moglich, und
erhoht sein Alter, Hmove ist in ahn-
licher Weise flr Haie zustéandig,
verwaltet aber zusatzlich noch den
Hunger des Haies.

In-der Prozedur bewege mussen
zwei Durchgéange stattfinden, ei-
ner, der die Fische bewegt und die
Neuhaie in Haie umbenennt, und
ein anderer, der die Haie bewegt
und die Neufische umbenennt.
Man kann sich leicht klarmachen,
warum das so ist.

Im Hauptprogramm werden zu-
nachst die entscheidenden Para-
meter eingelesen und der Planet
initialisiert. AnschlieBend werden
solange Haie und Fische bewegt,
bis eine Art ganz ausgestorben ist.
Das Programm fragt dann nach, ob
ein neuer Versuch mit anderen Pa-
rametern gestartet werden soll und
wiederholt sich gegebenenfalls.

Je nach Wahl der Parameter,
welche Brutalter und Hungerfahig-
keit bestimmen, ist es mdoglich,
daB Wator ein stabiles System er-
gibt, egal welche Anfangswerte flr
die Anzahl von Haien und Fischen
man immer wahlt. Sind dagegen
beispielsweise die Haie zu wider-
standsféahig und vermehren sich
die Fische nicht schnell genug,
kann es sehr schnell passieren,
daB die Fische aussterben oder bei
anderer Parameterwahl eben die
Haie. In jedem Fall kann es schon
sehr spannend werden, wenn man
die Grausamkeit dieser gedachten
Natur so beobachten kann. Viel
Spal beim Experimentieren.

Bernd Aldenhdvel
Bitte umblattern >
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program WATOR (input, output);

{ Simulation eines Mini-dkosystems
nach Spektrum d. Wissenschaft, 2/85, 5.6 f+

™~

fir IBM-FC mit Turbo-FPascal im Marz "85 von ba
Eernd Aldenhével , Bahnhofsplatz 8, 7500 Karlsruhe 1
const Breite 80y

Hoehe 2388 { Ausdehnung des Feldes

=5 ™

type { l.: Skalare Typen I
Hor__Index 1. .Breite;
Vertindex 1. .Hoehes
Zelle { leer, Fisch, Neufisch, Hai, Neuhai
2.0 Strukturierte Typen ¥
Ort = record
case Tier:Zelle of
leers ()3
Fisch,
Neufisch: (Fischalter: integer);
Hai ,

nun

S

end; € Ort 3

Var FischN, { Anzahl der Fische
HailN, { ot " Haie
FBRrut , { Brutalter der Fische
HE RS { ik " Haie
fasten, { Max. Hungerzeit d. Haie
Generation: integers; { je Zeiteinheit erhihen
Wator tarray [ Hor_Index, VertIndex 1 of Ort;

function Osko_KHatastrophe: booleans
begin
Oeko_Katastrophe := (FischN <= 0) or (HaiN <= 0);
endsy

function Stop: booleans
var. ey chars
begin
wrrite ('Neuwer Versuch (ji/n) 7 ‘);
read (Ebd,c)s
e ARERES L B ) B SRR AR
ends '

procedure Lies_Parameter

begin
clrscrg
write ('Geben Sie das Brutalter der Fische ein:
readln (fbrut)s
write ('Geben Sie das Brutalter der Haie ein:
readln (hbrut);
write ('Geben Sie die max. Fastenzeit der Haie ein:
readln (fasten)g;
write (’'Geben Sie die Anfangszahl der Fische ein:
readln (FischN)gj
write (‘Geben Sie die Anfangszahl der Haie ein:
readln (HailN)j
write ('Farametereingabe beendet; Danke! ')

endy

Neuhai: (Haialter, Hunger: integer):

69 8 LI G
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procedure Ausgabes
begin
gotoxy (1,25)3;

.

endy { for %
{ Haie erzeugen
for h s= 1 to HaiN do begin
repeat
i = random (Rreite) + 1j
J 5= random (Hoehe) + 13
until Wator [i,jl.Tier = leer;
C_Wator (i,j,Hai)s
with Wator [i,jil do begin
Haialter := random <(hbrut);
Hunger s= Oj
end; € with >
endy { for >
{ 1. Ausgabe >
Generation = 03
Ausgabes
ends. ¥ ik ¥

procedure Beweges
var i: Hor_Indexs
Js VertIndex;
dummy: boolean;

write ('Generation: s, Generation:S,

.

write (° Anz.d.Haie: ‘', HaiN:3);
Generation := Generation + 1j
ends
procedure C_Wator (x: Hor_Index: y: VertIndesxi; Neuw:
begin
Wator [x,yl.Tier := Neuj
aoroxny (. V) s
case Neuw of leer: write (¢ )=
Fisch,
Neufisch: write ('—');
Hai ,
Newhai @ write ('%°);
end; { case J
end; { C_Wator
procedure Inits
var i: Hor_Index;
j: Vertinde:: { Positionen *
h: integer; { Schleifenindes
begin
{ Feld lischen
for i = 1 to Breite do
for j = 1 to Hoehe do
Wator [i,jl.Tier 3= leer;
clrecrs
{ Fische erzeugen
for- h 1= 1 to FischN do begin
repeat
i = random (Breite) + 13
Jj 3= random (Hoehe) + 1;
until Wator [i,jl.Tier = leery
C_Wator ((i,j,Fisch)j
Wator [i,jl.Fischalter := random (fbrut);

Anz.d.Fische:

b

o

.

Zelle)s

9

FischN:5) 3
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procedure Waehle_FPos ( ®: Hor_Index

3 y: Vertlndex;
var x2: Hor_Inde:x;
( :

. var y2: VertlIndex)s
Diese Frozedur wdhlt ein Nachbarfeld (x2,y2) von (x,y), so daf
o :

1. ord (Wator [x2,y21.Tier) < ord (Wator [x,yl.Tier)

2. ord (Wator [x,yl.Tier) - ord (Wator [x2,y2].Tier)

igt minimal
3. Falls (1) nicht erfiillbar ist, gilt % = %2 und y = y2

Bedingung (2) bedeutet, daf ein Hai wenn miglich ein mit Fisch
bhesetztes Feld wdhlen soll; da ‘Fisch’' und ‘Neufisch’ hierbei
gleichberechtigt sind, ist der Fall, daf die Differenz 1 be-
tragt, gleich dem Fall, daff die Differenz 2 betrigt.
var Z1l, ZZ: 0..43

ks e R

{ setzt voraus, daf Wator [x,yl.Tier in [Fisch, Hail
Index, Wahls 1..4; ;

b T i i i i (e i e e e

LI NS N NP LIRSS B T A

(o)

¥1l: O..Breiteg { Fosition beim Abtasten 3
yl: O..Hoehej { erw. Indextypen ¥
Al, AZ: array [1..4] of record xx: Hor_Index;
yy: VertlIndexs
ends;
begin :
Z1 1= Q8 Z2 = O
for Index := 1 to 4 do begin { Abtasten >
case Index of 1: begin
#1l = x mod Breite + 13
yl = vyj
enc g
23 begin
#l = Wy
vl = y mod Hoehe + 1j
end;
At begin
#1 s= x —~ 13
if %1l = O then x1 := Breitej
yl = vy
erncy
43 begin
b HEL A
yl ¢= y — 13
if yl = 0 then yl := Hoehej
end g

endy { case
Diff = ord (Wator [x,yl.Tier) - ord (Wator [xl,yll.Tier);
if Diff in [1,21 then begin
IR A0 R R -
with Al [Z11 do begin
Wy 8= Hlg yy = yli
endy; { with >
end { if true 2
else if Diff = 3 then begin
22 2= 72 & 13
with A2 [Z2]1 do begin
Wy 1= Nly yy 1= ylj
end; { with 2
end; { i+ ¥
£ end else X
end; { for

{ Auswahlens >

if Z1 * O then begin
Wahl == random (Z1) + 13
with Al [Wahll do begin
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H
{ with
end if true

else if Z2 > O then begin

Wahl := random (Z2) + 13
with A2 [Wahll do begin
M2 1= MMy Y2 1= yYyi

end; € with
end { if true
elsee begin
S S A
end: { else I
{ end else >
end; { Waehle_ Fos

.,

(o

i
x

procedure Ftod (x: Hor_Index; y: VertlIndex)j
begin
C_Wator (ty,y,leer);
FischN 3= FischN - 13
ends

procedure Htod (x: Hor_Index: y: VertlIndex);
begin
C_Wator (g,y,leer):
HaiN = HaiN - 13
ency

procedure Fmove (x: Hor_ _Indexi; y: VertIndexi; var bewegt: boolean)i
var x2: Hor _ Indess
23 Vertlindexs
begin
Waehle Pos (%, y, ®x&, y2)i
bewagt = (2 <> ®2) or (y <X yad)i
C_Wator (x2, y2, Neufisch)ji
Wator [x2,y2l.Fischalter := Wator [x,yl.Fischalter + 1;
if bewegt then C_Wator (&, y, leer);
endsy
procedure Hmove (x: Hor_Index; y: Vertlndexi var bewegt: boolean)j
var x2: Hor_Index
y2: VertiIndexs;
begin
Waehle Fos (,y,x2,y2);
bewegt = (x <> x2) or (y <* y2);
if Wator [x2,y2).Tier in [Fisch, Neufischl then begin
Wator [x,yl.Hunger := 0j <
HFtod (U2 vE) s
end
else Wator [x,yl.Hunger := Wator [x,yl.Hunger + 13j
C_Wator (2, yv2Z, Neuhai):
Wator [x2,y2].Haialter := Wator [x,yl.Haialter + 1j;
Wator [x2,y21.Hunger := Wator [x,yl.Hungers;
if bewegt then C_Wator (%, y, leer);
endsj

procedure Fverm (x: Hor_Index; y: Vertlndex)s
var bewegt: boolean;
begin
Wator [x,yl.Fischalter = 0f
fmove (x,y,bewegt);
if bewegt then begin
C_Wator (x,y,Fisch); { Tochter I
Wator [x,yl.Fischalter = 0g
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HC-Extra Pascal

fmove (x,y,Dummy) ;
FischN := FischN + 1;
endy { if 2
end; { Fverm 2

procedure Hverm (x: Hor_Index; y: VertlIndex);
var bewegt:booleans
begin
Wator [x,yl.Haialter := 03
hmove (,y,bewegt);
if bewegt then begin
C_Wator (i,y,Hai);
with Wator [x,y] do begin
Haialter i= Qg
Hunger := 03
endy { with
Hmove (%,y,dummy) ;
HaiN 1= HaiN + 13
ends { if 3
end; { hverm

begin { bewege I

{ Bewege zuerst die Fische und iibersetze Neuhaie in Haie
for i 1= 1 to Breite do

for j t= 1 to Hoehe do

with Wator [i,jil do

it Tier = Fisch then -
it Fischalter * fbrut then fverm (i,j)
elae fmove (i,J,dummy)
else if Tier = Neuhai then Tier 1= Haij
L end with 7
< end for j
‘end for i 2
{ Bewege Haie und idbersetze Neufische in Fische I
for i 1= 1 to Breite do
for j = 1 to Hoehe do
with Wator L[i,3i1 do
it Tier = Hai then
if Hunger » fasten then htod (i,3)
else if Haialter * hbrut then hverm (i,j)
@lse hmove (i,J,dummy)
L end else ¥
else if Tier
L end with >
{ end for ¥
{ end for i
end; { bewege

i

Neufisch then Tier := Fischj

LS S 3 S

begin { wator X
repeat
Lies Farameter;
Vi esd
repeat
Bewege;
Ausgabes
until Oeko_katastrophesj
wrritelns
writeln (‘Wator ist soeben umgekippt. Schade ‘' ‘drum’);
until Stops
wrritelns
write ('Ende des Wator-Frogramms’)j
end.

x
=)
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Hat Mensch sich also Uber
den Atari geargert, so ergibt
sich nach Eingabe nachfol-

die tiefe innere Befriedi-
gung, das Betriebssystem
ins Bodenlose stirzen zu

n I ' gender drei Programmzeilen | sehen. Joachim Graf
1@ DEF fnf (x)=x"2+4

Ohne Zutun stiirzt der ATARI 520 sowieso gerne ab. Mensch 20 DEF fny (y)=fnf (x)+5

kann auch nachhelfen, indem man die Unvertréglichkeit von 3@ PRINT fny (y) '

Computern mit rekursiv aufgerufenen Funktionen ausniitzt.
Um eine schon vorher | Speicher ohne PRO-

Checksummer fir Atari

Da es bei der Eingabe
von Atari-Listings schon
ofters Probleme gab, bie-
ten wir |hnen einen
Checksummer an, der
fehlerhafte Eingaben so
gut wie ausschlieBt. Die-
ser Checksummer ent-
spricht auBer zwei Ver-
besserungen exakt dem
Checksummer, der in der
amerikanischen Compu-
terzeitschrift ANTIC jeden
Monat veroffentlicht wird.
Verbesserungen:

1. Die Checksumroutine
ist jetzt in Maschinen-
sprache und somit auch
schneller.

2. Wenn eine Zeile z.B.
mit PRINT, END, REM
oder STOP endet,
stimmte die Checksum in
der Zeile nicht, da beim
Listing noch ein SPACE

(Leerzeichen) hinzuge-
fuigt wurde und der
Checksummer dieses

Leerzeichen nicht beach-

tet. Unser Lister beachtet
dies und wird kein
SPACE -am Ende der
Zeile berechnen.

3. Der Checksummer
prift auch, ob die Rei-
henfolge der Buchstaben
in einer Programmzeile
exakt dem Listing ent-
spricht.

Zum  Beispiel  PRINT
,,TEST" im Gegensatz zu
PRINT |, TSET* wird er-
kannt.

Tippen  Sie PRO-
GRAMM TESTER ein und
speichern Sie eine Kopie
auf Diskette oder Cas-
sette ab. Geben Sie
GOTO 32 000 ein und fol-
gen Sie den Anweisun-
gen am Bildschirm von
PROGRAMM TESTER.
Wenn der 2-Buchstaben-
Code nicht exakt der-
selbe ist wie der im HC-
Listing, dann -ist in der
soeben eingetippten
Zeile ein Fehler.

32868 REM PROGRAMM TESTER

22885 REM

3Z8i1a DATa 3I4,96,215,268,287,198,2683,2
X8,2686,230,208,208,198,6,255,238,3,288
+ 65,254 ,173,6,254,238,11,144

22815 DAaTa 6,253 ,141,6,253,18%,286, 165
s 24,286,133 ,284,177,208,133,283,165,8,

A68,6,255,141,6, 254

FZ026 DATA 141,6,253,141,8,169,287,133
184,184,284 ,133,1684,285,13I3,104,164,2

BI,133,1,16%
32825 CLR
tCLOSE #3

2826 RESTORE 328080

(DIM A% (1202 ,B5(88) :CLOSE #2

IZ26IB H-6553I6:L=256:5=178%
32835 FOR H=71 TO 1 STEP —1:READ Y:BS(

K, HIZCHRS (Y2 :NEXT H

32848 OPEN #2,4,0,"E:":0PEN HI,5,8,"E:

2845 7 RUIPOSITION 11,1:7 GG

TESTER &

22858 TRAP I2045:PO05XTION Z2,3:7 *‘Gebe

Programmzeile ein"

32855 POSITION 1.,4:2 * ":INPUT #B2;a5:I

eingegebene Zeile wie-
der aufzurufen, tippen
Sie das Sternchen (Mal-
zeichen ,,*") ein, danach
(ohne Leerzeichen) die
Zeilennummer und dann

[RETURN]. Wenn nun in
der oberen Halfte des
Bildschirmes die Zeile er-
scheint, koénnen Sie
diese wie gewohnt editie-
ren. AnschlieBend tippen
Sie [RETURN].

-Um das ganze Pro-
gramm zu LISTEN, drik-
ken sie [BREAK] und ge-
ben LIST ein. Zurlick zu
PROGRAMM TESTER mit
GOTO 32 000.

Um PROGRAMM TE-
STER vom soeben einge-
tippten Programm zu ent-
fernen, geben Sie |
LIST“D:FILENAME",
0,31999 [RETURN] (Cas-
setten Benutzer
LIST“C:*,0,31999) ein.
Schreiben Sie NEW,
dann ENTER"“D:FILE-
NAME" [RETURN] (Cas-

sette-ENTER“C:"). Ihr PROGRAMM TESTER
Programm ist nun im getrennt wird.
'F oaS='"' THEN POSITION 2,4:LIST A:GOTO

IZ2855

32068 IF A5{1,12="%" THEN A=VaLASL(Z,L
ENCAS232 :POSITION 2,4:LIS5T A4:G0TD IZ85

5

I2865 POSITION 2,16:7 "“CONT"™
IZB7E A=UAL (A% :POSITION 1,3:% ' g
F2875 POKE B842,i3:5TOP

2088 POKE 842,12

32085 7 “"RU:;POSITION 11,1:7 “EEEEERGIC
BEEGECE " : POSITION 2,15:LIST A

32098 POSITION 2,16:INPUT #H3I:;a5:IF asc
st THEN 7 “"ZEILE ";a;'" MWURDE GELOESCHT

GOTO IZe58

32895 C=USRIADR(BS) ,ADRCAS) ,LENIASI):C
ZPEEK (52 +L¥PEEK (5 +13 tH¥PEEK (5+22

2168 D=INTLC/B76)
32185 DP=C—-I(D*G67612
I2ile E-INTID/Z262
32115 F=D—-(E®ZH6] +65
IZ2128 E=E+65

32125 POSITION 6,16:7 CHRSCE2 ;CHRSIF2

32138 POSITION 2,13:7 "“"Menn CODE nicht
stimmt dann
enstehende Zeile.":GOoTO IZas56

GRAMM TESTER und
kann jetzt mit SAVE oder
LIST auf Diskette oder
Cassette abgespeichert
werden.

Benutzer, die mit BA-
SIC XL Cartridge (der
Firma O.0.S.) arbeiten,
mussen SET 5,0 und SET
12,0 eingeben, bevor sie
mit PROGRAMM TESTER -
arbeiten. :

PS. Eine Routine, die
den PROGRAMM TE-
STER von selbst 16scht,
ist zwar komfortabel, hat
aber nichtviel Sinn, denn
beim Loschen der Zeilen
von PROGRAMM TE-
STER bleiben die Varia-
blen Namen, die PRO-
GRAMM TESTER be-
nltzt, erhalten.” Diese
Variablen sind in einen
VARIABEL-NAME-TABEL
abgelegt und kédnnen nur
entfernt werden, wenn
wie oben . beschrieben
das Hauptprogramm mit
LIST und ENTER von

Atari XL/ST

und editiere ob
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Wenn man beim Programmieren zu wenig Abstand zwischen
den Zeilen gelassen hat und noch etwas zwischen zwei Zei-
len einfiigen muB, so steht man ganz schon auf dem
Schlauch, denn das Andern von Zeilennummern per Hand ist
sehr zeitraubend. Dieses Programm fiir den ZX-Spectrum

(16/48K) schafft Abhilfe

Das MC-Programm nume-
riert das BASIC-Programm
um und paBt gleichzeitig die
Befehle GOTO, GOSUB und
RESTORE an die neuen Zei-
lennummern an. Man sollte
allerdings keine Variable als
Parameter dieser Befehle
verwenden, da die MC-Rou-
tine die Variable durch einen
numerischen Wert ersetzen
beziehungsweise mit der
Fehlermeldung
not found" stoppen wirde.
Zur Benutzung des Pro-
gramms: Tippen Sie zuerst
den HEX-Loader fir Ihre
Version (16 oder 48K) ein.
Starten Sie mit RUN. Wenn
der Maschinencode erzeugt
ist, wird er auf Band gespei-
chert und anschlieBend ve-
rifiziert. Wollen Sie RENUM-
BER benutzen, geben Sie

12 REH ZX RENUMEBER
() S 189860 BY

28 REH
REEH
L v

,,Variable'

CLEAR 64999: LOAD ,,RE-
NUM* CODE (fir 16K CLEAR
32249: LOAD ,,RENUM“
CODE) ein. Aufgerufen wird
RENUMBER mit PRINT USR
65000, start,step bezie-
hungsweise PRINT USR
32250,start,step. Start gibt
die erste neue Zeilennum-
mer und Step die Schritt-
weite zwischen den Num-
mern an. Es wird jeweils das
ganze Programm neu nume-
riert.

LaBt man Start und Step
weg, so setzt das Programm
beidesmal als Defaultwert 10
ein. Gibt man nur einen Pa-
rameter ein oder benutzt
kein Komma zwischen den
Parametern, so bricht das
Programm mit der Fehler-
meldung ,,Nonsense in BA-
SIC" ab. Achim Reeh

VIER
HCHIM

4@ DEF FN F (A% ,P)=16% (CODE X% (

Fl1-d4&=(7 RAND
(F+11 ~4&~ (7 RRND
S@
@
i~ B
@&
g=1v]
12
11
#1@;

FOR B=1 TO
RERD C&%,K:
FOR W=1 TO

LET RAD=RD+1:
13@ NEXT U

70 HC

CLERR 32242
LET RCE=3z25@

FRINT AT @,
WIRD GELESERN'
128 LET U=FN F(CH, M1
LET SU=3U+W

XH(RP) »9"1) sCODE X&

Z&E(P+11 »"a"]

1@

LET 5U=@

LEN Ck-1 3TEP 2
@;"ZEILE ";200+B

FPOQRE RAD,UW

14@ IF SU<4»K THENM BEERP 1,1 PR
INTOELASH 1T SEERLDERT TNGRRTA ~ZETIS
E S 200+Bx1@:  STOR

15@ MEXT B

18@a CLS PRINT “"DRATH-ZEILEN EI
MGELESEN" ""BITTE BRND ZUM SAVEN
UOREBEREITEM"

17@ SRAVE 'RENUM"CCOLE

LR uPRINT IR ES LR OILGT
IZIERUNG' (" BETTE  EBRAND
L ERigt

12@ VERIFY "REMUM"COCDE
I "TAPE LORDING ERROR"
EIMGEBEM

20 &TOP
218 DRTH "DFFEz2C2@l13Ch7al1CCDagl
EEC43337FCLOR1IEER4Z3I17F 13@921aR2
AZ2IL7F2233" , 3@35

22@ DATAR "7F2RS3SC7EEGCRZALEZ23
PYFLIECRACDICT7FLIED@RCLICTFIIES®
BCDLC7F2RA3T7Y ,312@

238 DRATA "7FCLES1ISERLISDLE2ASESCE
CEE3L7F7EEGCR2ZRLIZ7223732BESRAZST
Flegal7rEL ", SBS7

24@ DATR "CLOES1IREB1SE4CFFFE7223
S7FCLOELICCDRIlE7SBICEERERCDEEL24
S234EZ2RS3EC" , 4089
282 DRTR "J3EQQRsCL8Q1l28RETVEEGC
RACRACSCLEBS1IQEECLRSSCLI3ECEDEBIERTFA
SIZEBREFCLAY" , 3628

26@ DATAR "GRERSBE1T7F124440CL2EB2
LERASETFFA1IAAR7EQ323FEQEZRATAZASRA
JIRFIAILSAECL" , 1959

278 DATA "4S52Q2REDRBED43397FR2AS
S7FCDER1ISEF312ESSCOF 12E210600094
44 DELLIBBETFY , 3118

288 DATR "2R3S7FESCLES1G6EFI12ES
SCLF1IZ2BELEBEDBRALSCDYQ1IEELIZERERES
CRAZ2ZIZERRA23I" , 3622

298 DRATR "7123702336RRELSE3Q7F2
REB7FR7EDLSREBZRRTV7FE2323ES7ERBEES
F12EBE17323" , 3542
| 32@ DATR "7RCR2ASTIFCDES1208DEC
DER27ELIDFFERDCSCLEB1918F 1LY , 3296

SZEE5@,311
EIME WERIF
ZURUECKSFU

REM EBE
GOTO 17@

16 K-Version

122 REM ZX REMUMBER W4.3K

2@ REM (C) 31288 BY RACHIH
REEH

D@

4@ CEF FN FxX%,P) =18% (CODE <% (

Fl-d4&-(7 AND <& (Pl >"2"11 4+C0DE X%
(P+1l =48~ (7 RAND X% (P41 2"9'") :
5@ CLEAR &4999
6@ LET AD=685aaa
7
S
QR

FOR B=1 TQ 1@
RERD CH,K: LET 3U=@
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1@ FOR U=1 TO LEN C$-1 STERP 2

T4 RRIHT ST 2@ SZE T - 2R+ B
1@ " WIRD GELESERM'

i1z2@ LET W=FM F(CH,J): PQKE RC,UW

LET RD=RD+1: LET SU=3U4+W

13@ NEXT W

148 IF aU«sk THEN BEER "»1,1: FR

INT FLASH 1;"FEHLER IN DRTA-ZEIL

E ",202+4+B%1@: STOPR
15@ NEXT B
182 CLS FRINT "DRTR-ZEILEN EI

MEGELESEN" * “"BITTE BAND ZUM SAUERN
LUORBEREITEM"

172 SAVE "REMUM'CODE &SE3,311

18@ PRINT ‘"ES FOLGT EINE VERIF
IZIERUMG" *"BITTE BAND ZURUECHKEPU
LEM"

19@ UERIFY "REMUM"CODE REM BE
I "TAFE LOADING ERROR" GOTQ 178
EIMGEBEM

208 ATOP

21@ DATA "DFFERCEE13CDTE1CCOD99L
EED4S2IFFCOO991EED431IFFF 18Q92 1QRAR
RE2IFFFEa21" , 3347

22@ DATA "FFRASSSCTEEECREZQLEZSE

Ein Kalender liber zwei Jahrhunderte fiir den Spectrum
(16 und 48K). Nach der Eingabe des Datums wird der
dazugehdrige Wochentag ausgegeben

Ja, Sie haben richtig gele-
sen, dieses
gramm hat zu uber 70000
Daten (vom 1.1.1801 bis tag
zum 31. 12. 2000) den dazu-
Wochentag.
Nach dem Starten des Pro-
gramms missen Sie nur
noch das Jahr,
und Tag des gewilnschten

gehorigen

kleine Pro-

den Monat

Datums eingeben, und
schon wird vom Spectrum
der dazugehotrige Wochen-
,,ausgespuckt”. Beim
Abtippen der DATA-Zeilen
.,sollten” keine Fehler ge-
macht werden, da sonst die
Ergebnisse natlrlich nicht
mehr stimmen kénnen.
Stephan Ruhmschdéttel

Zeile Kommentar
1— 140 Variablen, Aufbau, Sprung in Unterpro-

gramme

1000 — 1080 DATAs Reihe A

1900 — 2028 DATAs Reihe B

3000—3040 Eingaben, Rechnungen

4000—4110 DATAs Reihe C

5000 — 8999 Ausgabe

9900 — 9906 Sonderzeichensatz

9998 — 9999 Absaven des Programms

Programmstruktur

Nr. 6—Juni 1986

SFFLIEC@QRACDORFFLIECRRACDAAFFLIESR
RCDARFF2AZE " , 365@

=238 ATH "FFCLDES1IREBLSDLERAS3ECE
DERIFFF7EECCRZALET7ER237E2BES2R21F
FIQ221FFFEL" , 4&ils

243 DRTA "CDES1I9EBII3E4CFFFET222
BFFCLDELCCORR1ETERBICEEREICDBE 124
S234E2RAS35C" , 4199
25@ DATA "SEQQRSCLER1I23RETEESC
@CRCECDBE19EBCIOS3C1ISECEDSB21IFFR
SZEAREFCDHRY" , 3736

25@ DRTA "ZREDSBIFFF 12444DCD2B2
LE2REEFFRL2GABTERSGESFEQEZRA7TAIAZA
IRzAILIAGCHT , 2172

278 DATR "438Z2R2R0EDRBED4327FF2R2
BFFCLESLIREFSIZEZ3CDOF 12B2 10602294
44 DELLZ2OFF " 3443

28@ DATRA ””HE?FFEqCDSqIEEFWlEES
SCOF 12EBE lEBEDERDECLOR1IEELGERERZD
SRBEZIEAA23" , 3732

298 DRATH "7I123702336QREDEB27FF2
HcQFFH?EDqEEB=HESFF23_gE=7E23656
Fl8EBREL7323" ,367 {
28 DRATH “?ECQE HESFFCLEE190a080

DERFERLDFFEQDCSCRDEBRLIIIEF L 3516
48 K-Version
7 >REM

FFFFFFFEREEFEEEEREEERERE

F 2

3 Der Kalender wvom *

F 1.1.1841 bis Zum F

¥ S31.12 . 208088 F

F F

FEFEFEIEFFETEFEFEERFEEETEF

1 INK 7: PRPER &: CLS BORDE
R a

5 POKE 23689 .,45

ia S0 T 9945

58 DIM m(12)

55 LET as="F H B B B B
HiE N EE § B B B
HEEERER B B R E R R
HEEN I EE B BEER B B
i EEE B EE BB B SmEmE
HER e o

56 LET bs="21FE N .% i Eallalls
| EFERR E = WF=RRRAR
l L N .} BN EEE e RS
o o

68 PRINT AT 6,8;

A PRINT AT 14,6;
188 INPUT “Jahi
P

1i@ IF <1881 OR j>20088 THENM GO
T 188

115 RESTORE 18808

128 FOR i=1881 TO 2088: READ r:
IF =i THEN GO TGO 131

138 HNEXT i

148 G0 TO 1988
el REM Reihern)
1aiéa pATA 1,2,3,4,5,6,7,8,9,14,1
1,12,13,1314,15,16,17,18,19,26,21,
22,23 ,24 ,25,26,27,28

INK 4;a8%
INK & b%
(18@1-26881 =+ "
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1828 DATA 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,1
1,12,13,14,15,16,17,18,19,20,21,
22,23,24,25,26,27,28

i93@ DATA 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,1
1,12,13,14,15,16,17,18,19,28,21,
22,23,24,25,26,27,28 :
184@ DATA 1,2,53,4,5,6,7,8,9,18,1
1}12; 13;14;15

1858 DATA 21,5,6,7,8,9,16,11,12,
13,14,15,16,17,158,19,20,21,22,23
.24 ,25,26,27,28

i@68 DATA 1,2,3,4,5,6,7,8,9,108,1
1,12,13,14,15,16,17,18,19,28,21,
22,23,24,25,26,27,28 :

1878 DATA 1,2,3,4,5,6,7,68,9,18,1
1,12,13,14,15,16,17,18,19,28,21,
22,23,24,25,26,27,28

i@s8@ DATA 1,2,3,.4,5,6,7,.8,9,10,1
1,12,13,14,15,16,17,18,19,20
e8=ll. . REM Codel

19108 RESTORE 200@4r

192@ FOR i=1 TO 12: READ m(i): N
EXT i: GO TO 3088

28081 DATA 4,0,0,3,5,1,3,6,2,4,@,
2

2882 DATA 5,1,1,4,6,2,4,8,3,5,1,

gaaa DATA 6,2,2,5,8,3,5,1,4,6,2,
2334 DATA @,3,4,0,2,5,08,3,6,1,4,
gans DATA 2,5,5,1.3,6,1,4,08,2,5,
gaaa DATA 3,6,6,2,4,0,2,5,1,3,6,
;aa7 DATA 4,0,8,3,5,1,3,6,2,4,8,
gona DATAR 5,1,2,5,8,3,5,1,4,6,2,
Znag DHTR.0,3,3,511,4,5,2,5,6,3:
gain DATA 1,4,4,8,2,5,08,3,6,1,4,
~gnu DATA 2,5,5,1,3,6,1,4,0,2,5,
2912 DATA 3,6,8,3,5,1,3,6,2,4,0,
3913 DATA 5,1,1,4,6,2,4,08,3,5,1,
ga1¢ DATA 6,2,2,5,0,3,5,1,4,6,2,
;BIS DATA @,3,3,6,1.,4,6,2,5,0,3,
2315 DATA 1,4,5,1,3,6,1,4,0,2,5,

2817 DATA 3,6,6,2,4,8,2,5,1,3,6,

1
2818 DATAH 4.,8,8,3.5,1,3,6,2,4.,8,
2
2819 DATA 5,1,1,4.6,2,4,8,3,5,1,
3

72 HC

2828 DATA 6,2,3,6,1,4.,6,2,5,8,3,
5 4
2821 DATA 1.4 .,4.,8,2,5,8,3,6,1.,.4,
5
20822 DATA 2,5,5%,1,3,6,1,4.6,2,5,
@
2823 DATA 3,6,6,2.,4,8,2,5,1,3,6,
i
2824 DATA 4,8,1,4,6,2,4,8,3,5,1,
3
282% DATA 6,2,2,5,8,3,5,1,4,6,2,
4.
2826 DATA V,3,3,6,1,4,6,2,5,8,3,
5
2827 DATA 1,4 .,4.,8,2,5,8,3,6,1,4,
=)
2828 DATA 2,5,6,2,4,8,2,.5,1,3,6,
i
el REM Monat & Tag]
30A1 CLS : INK 6: IF 7 4=INT (r.~
43 THEN LET schalt=1: PRINT FLAS
H 1;:8T B,3;4j:;" ist ein Schaltjah
oY B0 TO 3aas
3882 LET schali=8: PRINT FLASH 1
JAT @,3; 5:" is5t kein Schaltjahr .
JBAS INK 3:
JA8; TJdanuanr
Februar
Maerz
Aprif
Mai
WJURT A
JULx
RuQias t
Seplember
DRktocber
MNOovesbe
Dezembesr =12
SR18 BRIGHT @: IMK 7: INPUT “Mon
at (1-121 72 ";mon
3815 IF mon<li OR mon>l2 THEN GO
TD 38164 g
JI@2B LET eins=m (ROnNl
SIB25 CLS
3826 PRINT AT 6,8; INK 5; BRIGHT
1; FLASH 1;a%
3B27 PRINT AT 14 ,6; INK 3; BRIGH
T 1;b% :
3828 FOR i=5% TO 11 STEP 6: PRINT
AT i,@; FLASH 1; PAPER @; IMNK S
; BRIGHT a;"™
" LUNEXT 1
3I23@ INPUT "Tag (1-31) 7 "; tag
G831 IF tagr31 THEMW 30 TO 383@
@32 IF schall=1 AND mon=2 AND 1
ag:»29 THEH GO TO 3838
38333 IF schali=@ AND mon=2 AND T
ag»28 THEN GG TD 336
D@34 IF (mon=4 OR mon=6 OR Bon=9
OR mon=11) AND tag:38 THEN GO T
0O 3a3a
3048 LET zwei=ins+tag
el REM Endauswer tung
4881 IF zwei=36 THEN LET Ll$=""50n
ntaa™: G0 T Saga
4882 IF zwei=37 THEN LET L$="Mon
tag™: G0 TO S80&
4885 RESTORE 40858
481& FOR z=1 TO 7
4828 READ L%: FDOR i=1 TO S: RERAD
Zahl: IF zabhl=zZwei THEN GO TO 5
L% 1% 1" B {
48338 NEXT i

2
e
)
o -
3
ok

T
5
=
3
-
o

[ A | I 1

oy
RSOINNOUORLN R
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4848
4RSS
48658
487
31

4858
32

4308
5,33
4 1588
4

4118
» 35

NEXT =z
DR R
DRTH
DATH
DATA
DRTH
ATH

DRATH

=tuinl REM Ausgabe

5881 CLS

"Sonntaag™ ,1,8,1%5,22,29
"Montag™ ,2,9,16,23,38

"Dienstag” ,3,.1@,17 .24,
"Hittwoch™ ,4,11,18,.25,
"Donnerstag” ,5,12,192,2
"Freitag™ ,6,13,28,27,3

"Honnabend™ , 7,14, 21 s 28

5885 INK 4: BRIGHT 1

SR1s FOR

T l;n,

5828 FOR i=

i=1 TD 28: PRINT FLASH
;AT i,@; " ";AT i,31;"":
: FOR i=@ TD 21 5TEP 21:
FLASH 1; "n
B R R R e R R
1 TR 2@: PRINT FLASH
;AT i ,2; "N ;AT i,29; "%":

NEXT 1
PRINT R

NEXT i

NEXT i

: FOR i=2 TGO 19 STEP 17: PRINT R

T oL@

FLASH 1 "% s s n e s n on s
ﬂhwvvvvvfﬂﬁﬁhhﬁ":
SEES PRINT AT 18,3;

NEXT i
FLASH 1 ".'.‘-'

e T

D@26 PRINT AT 14 ,3;

FLHSH 1 "%

e e R e

5836 BRIGHT &:
:Der
St ein: "

IMK 7: PRINT AT S
ll-tagu ll-

RO Lt e

SB48 PRINT AT 7, ((31-LEN L%} /23 ;

BRIGHT 1; 1%

- Ba58 PRINT AT 12,9 "nochmal

R

(§sn

5068 PRINT AT 16,11; "€ 1985 bu™;

AT 17.,6;

5098 GO TO Sava
8999 STOP

"Stephan RUhaschoettel™
5878 IF INKEY%="n"
SBBB IF IHNKEYS$=""4"

THEN STOP
THEN G0 TO S

i=telnln DEM Sonderzeichensatz

9oal CLEAR B4568
9@z RESTORE 2985

9983 FOR F=65338 TO 65365: READ

a: PDKE f,a:

NEXT

9934 RANDOMIZE USSR 65338

9985 DATA 33,8,61,17,57.252,1,8,
3,126,283 ,47,182,18,19,35,11,121
PA76,32,244 ,33,57,251,34 ,54,92,2

21 ,
9986 G0 TO 11
299

9999 SAVE
EEP 1,1:
;™ VERIFY *:

180-Be|r|ebs siem

im Eigenbau (I)

Ein Verzicht auf Original-ROM mit Interpreter und Betriebssystem ist durchaus mdglich. Fir
ein eigenes Betriebssystem sind einige Grundsédtze zu beachten. Die wichtigsten Assembler-
Routinen, die fiir einen weiteren Ausbau unverzichtbar sind, werden in dieser Folge vorge-
stellt. Am Ende stehen komplette vollfunktionstiichtige Mini-Systeme fir den Sinclair Spec-
trum und den Schneider CPC. In EPROM gebrannt, kénnen sie die Original-ROM der Rech-

ner ersetzen.

Am Anfang soll ein Zufalls-
generator stehen. In das
Assembler-Programm mius-
sen keine Gerateeigenhei-
ten eingehen (wie zum Bei-
spiel Organisation des Bild-
schirmspeichers oder Ein-
zelheiten des Tastaturauf-
baus). Das Programm ist
somit auf allen Rechnern mit
einem Z80-Mikroprozessor
lauffahig.

Computer-Neulinge mag
es zundchst Uberraschen,
warum dem Zufall in einem
Computer Uberhaupt eine
Bedeutung zuerkannt wird,
wo doch ein Computer fir
streng logische Ablaufe
steht, bei denen nichts dem
Zufall Uberlassen bleibt. —
Doch auch der Zufall bleibt
in einem Computer nicht
sich selbst liberlassen.

Es gibt im Gegenteil eine
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ganze Reihe von Algorith-
men, die vorgaukeln sollen,
sie wuBten eigentlich gar
nicht, was sie tun und blind-
lings ungeordnete Zahlen-
folgen produzieren. Und
diese arbeiten natirlich
nach festgelegten Rechen-
gesetzen: Nach einer ganz
bestimmten Zahl kommt mit
hundertprozentiger Sicher-
heit ein ganz bestimmter
Nachfolger. Ohne Kenntnis
des Rechengesetzes jedoch
erscheint diese jedoch so
ungewiB wie das Wetter in
vier Wochen.

Abwechslung

Ohne Zufallsgeneratoren
waren die meisten Spiele
recht langweilig. Schach-
computer wahlen nicht im-
mer nur den optimalen Zug

aus, sondern bestimmen
ihre Entgegnung aus meh-
reren nahezu gleichstarken;
das macht sie erst als Part-
ner Uber langere Zeit inter-
essant. Simulationen sind
ohne - Zufallsgeneratoren
nicht denkbar.

Die Qualitat eines Zufalls-
generators wird mit ver-
schiedenen statistischen
Tests gemessen; sie unter-
suchen, ob nicht doch an-
dere GesetzmaBigkeiten
auffindbar sind, die auch
ohne Kenntnis des genauen
Rechengesetzes eine Zahl
bei bestimmten Vorgangern
mit groBerer Wahrschein-
lichkeit auftreten 188t als ir-
gendeine andere. Jeder
noch so gute Zufallsgenera-
tor wiederholt irgendwann
einmal seine komplette Zah-
lenfolge. Ein wichtiges Qua-

"K1891-2eae"
PRINT AT @,8;
UVERIFY "™

LINE 1: B
INVERSE 1

litatskriterium ist deshalb
auch seine Periode. Die hier
vorgestellte Routine ZUF hat
eine Periode von 65536.

Ein Zufallsgenerator wie
ZUF kann auch dann wert-
voll sein, wenn aus einem
eigenen Assembler-Pro-
gramm eigentlich noch auf
das Original-ROM mit sei-
ner Routine RND zugegrif-
fen werden konnte. Meist ist
die Routine RND n&dmlich so
stark mit anderen Arithme-
tik-Routinen verzahnt, daB
sie sich nur schwer isoliert
ansprechen laBt. Hinzu
kommt, daB sie Dezimalzah-
len zwischen 0 und 1 liefert.
Eigene Assembler-Pro-
gramme kommen aber sonst
gut mit Ganzzahlen aus und
kénnen damit auf die zuge-
hérigen ROM-Routinen ver-
zichten.

Die Routine ZUF wéhlt zu-
fallige ganze Zahlen zwi-
schen 0 und maximal 255
aus. Der Akkumulator A wird
der Routine Ubergeben und
gibt die Obergrenze des Be-
reichs an, aus der die Zahl
gezogen werden soll. Die
Untergrenze liegt immer bei
0. Der verwendete Algorith-
mus nutzt die Tatsache aus,

HC 73
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daB die Zahl 75 eine primi-
tive Wurzel der Zahl 65537
ist. Das bedeutet, daB-durch
ein  einfaches  Rechen-
schema eine Folge " aller
Zahlen zwischen 1 und
65536 entsteht, aber in
scheinbar so ungeordneter
Reihenfolge, daB man flr
die meisten praktischen Be-
lange die jeweils nachste

ZUFALL
ZYER D DE,(Z2) ;Die vorherige Generator-Zufallszahl in DE
LD HL,0 ;Summe zunachst auf Null
PUSH AF ;Obergrenze des Zahlbereichs auf Stack
LD A,D ;In dem Sonderfall, daB die vorherige
OR E ;Generator-Zufallszahl O war, wird dies
JR NZ,ZUF1 ;als —1 modulo 65537 interpretiert,
LD HL,65461 ;und 65461 (=65536—75) ist dann die
JR ZUF5 - ;nachste Generator-Zufallszahl.
ZUET= LD B,75 ;75 mal wird die vorherige Generator-
ZUF2 ADD HL,DE :Zufalls-Zahl zu HL addiert.
PUSH DE :Beim Uberschreiten von 65536 (Carry)
LD DE,0 ;wird 1 subtrahiert zur Anpassung an
SBC HL,DE ;modulo 65537 (DEC HL ist ungeeignet, weil
POP DE ;Carry nicht beeinfluBt wird).
JR NC,ZUF4 ;Ein erneutes Carry tritt dann auf, wenn
DJNZ  ZUF3 :HL beim Uberschreiten genau 65536 war,
INC HL ;HL wird dann auf O gesetzt, falls die
JR ZUES ;Multiplikation abgeschlossen ist.
ZUF3 ADD HL,DE :Falls nicht, wird 65536 beim Uberschreiten
ZUF4 DJNZ ZUF2 :als —1 modulo 65537 interpretiert.
Z | ESESIE) (ZZ)HI: ;HL wird zur neuen Generator-Zufallszahl.
POP AF ;A nimmt die Obergrenze des Zahlbereichs
PUSH AF ;(auf dem Stack liegend) an.
LD €265 ;In C (Maske fr A) werden zunéchst alle
ZUF6 RLA ;Bit gesetzt und dann von links her so
JR C,ZUF7 ;viele Nullen hineingeschoben, wie auch
SRL C ;die Obergrenze A Nullen von links her
DJNZ  ZUF6 ;ununterbrochen aufweist.
ZUE7/A81D A,C H wird
AND H ;von A
LD H,A :maskiert.
POP AF ;Die Obergrenze des Zahlbereichs wird vom
CP H ;Stack geholt und mit dem Zufallszahl-
JR CZUF ;Anwarter verglichen. Fallt C in den
LD AH :Bereich, dann ist die Zufallszahl gefun-
RET ;den, sie wird in A geladen.
7Z. DEFW 0
74 HC

Zahl als rein zufallig ausge-
wahlt ansehen kann. Da sie
in Wahrheit aber streng aus
der vorherigen Zahl  der
Folge hervorgeht, bezeich-
net man sie auch als pseu-

- dozufallig.

Das verantwortliche Re-
chenschema verlauft nach
folgender Vorschrift: Wahle
irgendeine Zahl zwischen 1
und 65536 (als Startwert)
aus. Die jeweils néachste
Zahl der Folge entsteht
durch Multiplikation mit 75
und Restbildung (modulo
65537). So ist zum Beispiel -
200000 = 3389 modulo
65537
denn
200 000 = 3 * 65537 + 3389.

65637 ist gerade um 1 gro-
Ber als die Anzahl der ver-
schiedenen Werte, die ein
Doppelregister des Z80 be-
inhalten kann (0 bis 65535).
Bei allen Additionen und
Subtraktionen rechnet der
Z80 also von sich aus schon
modulo 65536. In der Rou-
tine ZUF ist somit wéhrend
der  Multiplikation  jede
Summe Uber 65535 nur ge-
ringfligig zu korrigieren.

Da der Z80 automatisch
65536 als 0 wertet, wird auch
die Untergrenze des vorge-
gebenen Zahlbereichs er-
reicht. Wenn jedoch die
nachste Zufallszahl berech-
net wird, muB 65536 (bzw. 0)
als —1 modulo 65537 aufge-
faBt werden. Das gilt auch
fur Zwischensummen, falls
die einzelnen Additionen zur
Vollendung einer Multiplika-
tion noch nicht samtlich
durchgefihrt sind.

Die durch diese Generie-
rung erzeugte doppelbytige
Zufallszahl steht in der Rou-
tine ZUF schlieBlich im Dop-
pelregister HL und wird an
der Speicherstelle mit dem
Label ZZ abgelegt. Die Rou-
tine ZUF nutzt nur die Zufal-
ligkeit von H. Um zu vermei-
den, daB H flr kleine A allzu
oft aus dem vorgegebenen
Zahlbereich herausfallt,
werden in H alle héherwerti-
gen Bit ausgeblendet, die H
groBer als A machen.

In der néchsten Folge
werden Routinen zur Text-
ausgabe auf dem Bild-
schirm vorgestellt. —br
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Lifegame

J. H. Conway erfand ein Spiel, das die Kultur von Punkten
auf einem Rechteck simuliert. Punkte sterben, iiberleben
oder werden geboren. Ausschlaggebend dafiir ist, wieviele
Nachbarpunkte der jeweilige Punkt hat. Dieses Programm
fiir den Schneider CPC 464 und NLQ 401 rechnet ein Recht-

Nach dem Starten kdnnen
die MaBe und das ‘Rechteck
mit Punkten besetzt werden.
Danach wird es durchge-
rechnet:
NE=
nen
V = Verbessern, das heiBt,
es kann in dem Bild noch-
mals gemalt werden.
D = Druck eines Bildes
(Ausgabe auf NLQ 401 an-
gepaBt)
Andere Taste = Ende des
Rechnens. Nach nochmali-
ger Abfrage kann entweder:
1. Ein Diagramm, das die
Anzahl der Punkte von je-
dem Rechenschritt tUber-
sichtlich darstellt ausge-
geben,
2. ein neues Rechteck zum
Rechnen definiert oder
3. das Programm beendet
© werden.
Durch Durchrechnen von
einfachen  geometrischen
Figuren (zum Beispiel Dia-
gonalen) ergeben sich tolle

Nochmall durchrech-

1
|
|
|
|
[
|
|
|
|
|
[
[
|
eck nach den Regeln Conways durch I
' |
[
[
|
|
|
|
|
|
|
|

Bildschirmausdruck

Muster, die auf dem Drucker
dann unverzerrt (auf dem
Bildschirm ist es seitlich
verzerrt) voll zur Geltung
kommen.

Doch nun zum Programm:
Die Hauptarbeit leistet ein
MC-Programm, das ab
&A000 liegt und das Bild
durchrechnet (ganzer Bild-
schirm in 31 s). Das Unter-
programm ab 20000 legt es
im Speicher ab. Hier die
Auflistung der Unterpro-
gramme: Dieter Braun

Ausgabe von a$ in vers Farben mit Ton

Futtert das MC-Programm mit den bendétigten

Punkte setzen und Striche ziehen
Ausgabe auf Drucker, entweder fein (132 Zei-
chen/Zeile) oder grob (80 Zeichen/Zeile)

Ablage des MC-Programmes

10000 Copyright
11000
12000 Erste Anleitung
13000
Daten.
14000 Bildaufbau
15000 Zweite Anleitung
16000
18000
19000 Dimensionierung
20000
21000 Diagramm ausgeben

Diagrammdaten auf Drucker ausgeben.

gramme ab 10000.

Das Programm von 10 bis 650 verwaltet die Unterpro-

Rechtecks

|
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|
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|
|
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|
|
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|
|
|
|
|
|
|
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|
|
|
|
|
|
Eingabe von Breite und Hohe des Rechtecks. I
|
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|
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|
|
|
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I
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Unterprogramme

Variable Bedeutung

p(1000) Anzahl der Punkte

ende Zeiger von p(1000)

b Breite Rechteck

h Hbhe Rechteck

XXy x/y Koordinate linke obere Ecke des

Wichtige Hilfsroutinen,
auf die man immer wieder
zuruckgreifen kann (Teil 12)

23. l.iisen von linearen Gleichungs-
systemen ‘

Die nachfolgende Routine 16st lineare Gleichungs-
systeme beliebiger Ordnung. Einschrédnkungen erge-
ben sich aus der Lange der Eingabezeilen (beim C64
zwei Zeilen oder 80 Zeichen).

Der Auvfruf

Dem Unterprogramm werden die Anzahl der Glei-
chungen N (Reihen) und die Koeffizienten A (I, J) des
Gleichungssystems Zeile fir Zeile und Spalte um
Spalte Ubergeben. Die Dimensionierung der Felder
erfolgt in Zeile 330.

Die lloulme ,

Das Unterprogramm von Ze|le 1000—1100 bereoh—
net die Dreiecksform der Determinante nach dem
GauBschen Verfahren (siehe auch HC 5/86). Das Un-
terprogramm von Zeile 3000— 3170 ermittelt, wenn die
Hauptdeterminante ungleich Null ist, die Lésungen
L(I) und gibt diese in den Zeilen 3140 —3160 aus.

100 REM PROGRAMM GLEICHUNGEN

300 PRINT CHR$(147): CLR

310 OPEN 1,0: PRINT

320 PRINT TAB(2) "ANZAHL DER REIHEN:*;

330 INPUT#1,N: DIM A(N+1,N+1), L(N): PRINT

340 PRINT: PRINT TAB(2);

350 FOR I=1TO N

360 FORJ=1TO N+1

370 INPUT #:1,A(l,J)

380 NEXT J

390 PRINT: PRINT TAB(2): NEXTI

400 CLOSE 1

500 GOSUB 1000

700 REM LOESUNGEN AUSGABE

710 PRINT: PRINT:GOSUB 3000: PRINT

720 PRINT TAB(3) "WERT DER NENNER-DETERMI-
NANTE*":

730 PRINT: PRINT TAB(5) D: PRINT

740 IF D THEN 900

750 IF ABS(A(N,N+1)) <1.E-8 THEN 800

760 PRINT: PRINT TAB(5) "KEINE LOESUNGEN !
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Zum Sammeln

770 PRINT: GOTO 900

800 PRINT: PRINT TAB(5) "UNENDLICH VIELE LOE-
SUNGEN!" "~

810 PRINT

900 PRINT TAB(2) "NEUE WERTE?*

910 PRINT TAB(2) "TASTE J ODER N!*

920 G$=nn
930 GET G$: IF G$="J" GOTO 300
940 IF G$="N" THEN END

960 GOTO 920

1000 REM WERT DER DETERMINANTE
1006 D=1: FOR K=1TO N—1 .

1016 IF A(K,K) =0 THEN GOSUB 1075

1020 IF D=0 THEN RETURN

1025 FOR J=K+1 TO N : Q=A(J,K)/A(K,K)

1030 A(J,K) =0: FOR I=K+1 TO N+1
10385 A(J, 1) =A(J, 1) —A(K,I) ¥ Q

1040 NEXTI: NEXTJ

1045 NEXT K

1050 FOR I=1TO N

1065 IF ABS(A(I,1)) <1.E-8 THEN A(l,1)=0

1065 D =D * A(l,1): NEXT

1070 RETURN

10756 FOR L=K TO N

1080 IF A(L,K)< >0 THEN 1090

1085 NEXT: D=0: RETURN

1090 FOR P=1TO N+1

1095 H=A(K,P): A(K,P)=-A(L,P)

1100 A(L,P)=H : NEXT: RETURN
3000 REM LOESUNGEN BERECHNEN
3010 FOR |=1TO N: PRINT TAB(2);
3020 FOR J=1TO N+1

3030 PRINT A(l,J);: NEXT

3040 PRINT: NEXT

3050 FOR I=1TO N: L(I)=0: NEXT
3060 IF. D=0 THEN RETURN

3070 FOR |=N TO 1 STEP -1

3080 S=A(I,N+1)

3090 FOR J=N TO 1 STEP -1

3100 S =S-A(l,J) * L(J)

3110 NEXT J

3120 L(I) =S/A(l,1)

3130 NEXT I: PRINT:

3140 PRINT TAB(5) " LOESUNGEN: " :
3150 FOR |=1TO N
3160 PRINT TAB(2) L(l);
3170 RETURN

PRINT

: NEXT: PRINT

Die Programmbeispiele laufen ohne Anderungen auf dem
Commodore-Home-Computer, fiir andere kénnen Anpas-

sungen notig sein.

76 HC
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Variable Bedeutung
adr Bildschirmadresse von xx/yy
high/low High-Byte und Low-Byte von adr
f(4) Farben der Schrift (siehe Unterpro-
gramm ab 11000)
x3/y3 Zwischenspeicher xx/yy
mox Rest aus xx/4
moy Rest aus yy/2, beides n6tig, um nachher
bei der beschleunigenden Cursorbewe-
gung richtig zu runden
j Wert Joystick (0)
jj Wert Joystick (1)
mx/my Additionswert bei Cursorbewegungen
t Farbe der Cursorpos.
tt Zwischenspeicher t (alter t-Wert)
ma Maximum bei Diagramm
S Schrittrate (x-Koordinaten) bei Diagramm
run Laufvariable (for-next)
Variablenliste

10 GOSUB 10000:REM Copyright
90 MEMORY &9FFF
100 GOSUB Z0000:KEY 139, "goto &600"+CHRS (

FOR n=0 TO 2500:NEXT?
GOSUB 1Z2000:REM
GOSUB 12000: REM Dimensionierungen

GOSUB 13000:REM Init (x/y) Bildanf (¢

GOSUB 15000:REM 2.

GOSUB 14000: REM

x=0: y=0: ende=0

GOSUR 16000:REM Punkte malen

. tt: GOSURB 460 GOTO 490

i.25 PRINT CHR$(24):"N":CHR$ (

24) 3 "ochmal ‘5CHR$(24)-"D"-CHR (245'"ruc

k “-CHR$(24)-'V“-CHR$(§4)-'erb. e

470 RETURN

480 CALL %A1EO: LOCATE 1:PRINT CHR%(7) 3
(ende)—PEEK(&AlFF)*25§+PEEK(&A1FE)

4 S ende=ende+1

490 A%$=UPPER$ (INKEY%): IF as="" THEN 490

="N" THEN 480

THEN GOSUE 140460:z EDTD 450

515 IF _a%$="D" THEN IF b<13Z THEN GOSUR 1

8000: GOTO 490 ELSE 490

u20 LOCATE 1,25:PRINT" ENDE ? (J/N)

530 A$=UPPER$ (INKEY$) : IF as="" THEN 530
240 IF a$="J" THEN &00

990 IF a$<>"N" THEN 490

260 GOSUB 460:G0TO 490

600 MODE O:CLS:LOCATE 1,7:PRINT"1 - Diag

EaTg“'PRINT :PRINT: PRINT: PRINT"2 — Neues
e "

605 PRINT:PRINT:PRINT:FRINT"S — ENDE"

68{ 7?1%} tPRINT: FRINT: PRINT:FRINT"Ihre W

a 2

610 a$‘UPPER$(INKEY$) IF a%="" THEN &10

Verzoegern
Anleitung

Anleitung
Blldaufbau

e
o
4}
o

620 IF a$="1" THEN 21000

630 IF a$="2" THEN INK O,1:INK 1,24:PEN
1: PAPER O: BORDER GDTO 430

635 IF a$<>"3" THEN

ggg MDDE 2: PAFER PEN 1:CLS

10000 MDDE o

10010 INK 0,9:INK 1,24:PAPER O:PEN 1
10020 INK 2.26:INK =,6:INK 4,18:CLS
10030 a$="L'1 F E G A M E":[OCATE 3,8:4
(0)=1:F(1)=2:F(2)=3:F(3)=4: ende=3

10035 GOSUB 11000

éog4o LOCATE 5,12:PEN 3:PRINT"Copyright
10050 PEN 4:LOCATE S,15:PRINT"Dieter Bra
nll

10060 RETURN

11000 1=LEN (%) zx=0

11010 FOR n=1 T0 1

11020 PEN f(x):PRINT MID$(a%,n, 1);v
11030 x=x+1: IF x=ende+1 THEN x— :

11032 SOUND 1,700-nk24

11035 WHILE (ém(1) AND &36)—&30 : WEND
11040 NEXT

11050 RETURN

12000 REM Anleitun

15610 MODE 1z INK O21:INK 1,24:BORDER 1:P

EN 1:FAFER 0:CLS
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120;0 LECAIECé2 2EF(INT CHR$(24);"L I F
12030 PRINT,PRINT"DIESES Programm verwir
klicht das Spiel":FRINT"Lifegame von J.H
. Conway auf dem"
12040 P INT“Comﬁuter.
12050 FRINT:FPRINT"Der Computer rechnet e
in Rechteck nach"-PRINT"folgenden Regeln
durchs"
120460 FRINT:PRINT:
12070 PRINT"Ein Funkt kommt weg wenn me
hr als 3 oder weniger als ﬁunkte in
Nachbarscha+ft slnd"
1”080 PRINT FPRINT"Ein Funkt wird geboren
. Wenn genau 3 Felder um ihm herum be
setzt sind”
12090 PRINT:PRINT"Ein Punkt ueberlebt zu
r naechsten Generation, wenn er 2
oder 3 um sich herum hat."
12100 LDCATE 10,25:FRINT"Taste druecken.
":CALL %EB
12110 RETURN
13000 MODE 1
13010 FRINT:FRINT"Geben Sie die Groesse.
des Rechtecks bitte hier an (Mach Ei
ngabe HENTERS
ﬁogo LOCATE 1,8: INFUT "Breite (10-1354)
13030 IF b<10 OR b>1546 THEN FRINT"Eingab
e zu Klein oder zu ross":FOR n=0 TO 3200
:NEXT:LOCATE 1,8:FPRINT SFACE#(80) ;:G6G0TO

13020
13040 LOCATE 1,14: INFUT "Hoehe (10-184)

13050 IF h<10 OR h>184 THEN PRINT"Eingab
2 zu Klein Dder Lu ross":FOR n=0 TO 300
O:NEXT: LOCATE RINT SFACE% (B0)3;:60T
0 13040

Z055 b=b+2:h=h+2:b=INT(b/4) %X4-2:h=INT (h
/4) x4-2

12060 x=INT(b/2):y=INT (h/2)

1o070 FOKE &AlOB,y FOKE %A188, y:FPOKE %A2

6&0 FOKE 2A106,3x: FOKE &A117,x:FOKE %A1
13&90 FOKE 2A18646,x:FOKE %A197,x:FOEE %A1
12095 POKE 2AZ206,x:FPOKE %A217.x:FOKE 2AZ2

3100 xx=80-x: LYY=92-y

3110 adr=(&CO £56)+(yy MOD 8) XZB00+INT ¢
x/B)#&50+INT(xx/2)

3120 hlEh =INT (adr/254) : low=adr—-highX254&
130 FOKE %A101,low:FOKE 2A181,1low:POKE
LAZ01, 1low

F140 ﬁOKE &9102 high:POKE 2A182,high:P0O
E: &A202 ﬁ

3190

400 0 REM Bildaufbau

4010 INK 10,0:INK 2,26:INK 14,0:INK 6,2
4015 INK =

18
14020 MODE O:PAPER 10:FEN 6:CLS
140%0 BORDER O
14040 PLOT xx%4-8,400— (yyX2) 2=DRANR bx4

0z DRAWR O, —hX2—- 2: DRAWE —bk4-

14650 DRAWR O,hX2+2
14060 LOCATE 1,25:PEN 3:PRINT CHR$ (240);
"R CCHRS(241) 3 " "3 CHR$ (242) 3" "3 CHR® (243
y: " COPY E=Ende";
14070 INK 15,6,18:RETURN
15000 MODE 1
15010 LOCATE 12,2: PRINT CHR$(24);"L I F
E G AME";CHR$ (2
15020 PRINT: PRINT
%30:0 FRINT" Bemalen Sie nun das Fe

15040 PRINT:PRINT:FRINT"Mit Cursortasten
oder Joystlck O oder 1 koennen Sie den

blinkenden Punkt bewegen"

15050 PRINT:FRINT"Durch *COFY? bzw. Feue
r setzen Sie einenFunkt bzw. loeschen 5i
e ihn wieder."

15060 FRINT

15070 FRINT"Linien lassen sich auch zieh
en: ":PFRINT

15080 FRINT"Anfangspunkt anfahren. ENTER
druecken. ":PRINT

éuogg PRINT"Endpunkt anfahren. MNochmals

15095 FRINT:FRINT"Mit °C® wird das Feld

eloescht."”

5100 LOCATE 10,25:FRINT"Taste druecken.
":CALL %BE1S

15110 RETURN

16000 REM Funkte malen

16010 IF %=0 AND y=0 THEN x=xxX4:y=400-(
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A20620 DATA &

*2)—2:x3 SMHEYSISYYIRNTNE YYSYImOX=x3 MDD

: Moy *; MOD

16020 SPEED KEY lu,l fl—O

16025 x=x+4:xx=x:im ¥—”-5y=y:tt=TEST(
g)-a$—CHR$(242) GDTD 605

lé 30 xx=x:iyy=y:tt=t

16035 i=J0Y(0) : ji=J0Y (1) : a$=INKEY$

16040 IF =0 AND jii=0 AND a$="" THEN mx=

2.857:my=1.538: GOTO 16035

16045 mx=mxX1.4:my=myX1.

16050 IF Ji=1 OR ij=1 OR a$=CHR$(240) THE

lbgby =2 0OR 1ii=2 OR a%$=CHR%$(241) THE

l
m »
1607% ¥ J=8 OR ii=8 OR a%=CHR%$(243) THE
N x=x+mx
thBO IF i=4 OR iji=4 DR a%$=CHR$(242) THE
K=K —mx
16085 #=INT (x/4) ¥4+mox: y=INT (y/2) ¥2+mo
16090 IF ( 3400— IX2 OR y< (400—-y3%2)—-hX2
) OR (x<x3%4-4 0O A>(bt4 —4)+x3%4) THEN x

=RU Y=Y :GDTD 16030

16095 IF as="c" DR a%$="C" THEN FOR n=400
*2—; TO (400—yZX2)—-hX2 STEF -2:PLOT x

it 10: DRAWR bX4-4,0:NEXT:tt=10:t=10

16100 Iﬁ a$="E" OR_ a%="e" THEN RETURN

16105 IF a$=CHR$(13) THEN IF 1=0 THEN L
OCATE PRINT CHR$ (7)) :xl=x:yl=y:fl=1
ELSE LbCA . 1:PRINT 6HR$<7)--4 =0: PLO
yi,b: DRAW %,y:tt=6:GOTO 15035
16116 IE (315 O& JJ>16) OR a$—CHR$(224)
THEN IF tt=& THEN tt= 1o FOR n=0 TO 40z
EXT:60TO 16035 ELSE tt=4:FOR n=0 TO 40: N
To115 1P xeox aND THEN
HH=K v HERKIYy= GO
TO 16030 e R
1%%70 t=TEST (3, y)sPLOT x,y,15:FLOT xx.yy
16130 60TO 16030
18000 REM Auf Drucker
18001 IF b»=80 THEN f1=1:G0TO 18010
18002 LOCATE 1,25:PRINT" Fein -1- Grob -

1800& a$=INKEY$

18004 IF a%="1" THEN f1=1:607T0 18010
18005 IF a%$="2" THEN f1=2:60T0 18010
18004 GOTO 18003

18010 GOSUR 460:1IF f1=1 THEN z=13:ab=4&6-
INT(b/2) ELSE z=22:ab=40-INT(b/2)

18011 * Steuerzeichen: Loeschung Zeichen

verdichtung Loeschung Engschrift
18012 PRIN #B CHR% (27) : CHR%$ (84) +CHR$ (18)

1801= * Bteuerzeichen: Schnellschrift

Zeilenvarschub z/216 Zoll

18020 FRINTH#B,CHR%(27) 2 CHR$(120) CHR% (0)
CHR$ (27) ; CHRE (51) 3 CHR&

18022 * SBteuerzeichen: Engschr1ft (132
Hochstellun

Zeichen/Zeile)
18025 IF f1=1 THEN FRINT#8,C K$ (27) ; CHR®
(1513 CHR$(27) CHR$ (83) ; CHRE (2

srég 2 n=400-y3x2-2’ T0 (400—y3*2) —hX2

18035 * Bteuerzeichen: Grafikzeichensatz
ein: chr$(15)=0Quadrat chr$(14&)=Funkt
B8040 FRINTH#8,5FACES (ab) ; CHR$(27) : CHR% (6

)=
8250 FOR m=x3%4-4 TO (x3%4-4)+b%4-4 STE
B8
)

060 IF TEST(m,n)=6 THEN PRINT#8,CHR® (1
; ELSE PRINT#8,CHRS$ (16) ;
80O&S ° Steuer221chen. Grafikzeichensatz
aus ﬁle1ch291t1? Zeilenvorschub
EXT m:PRINT#8, CHR$(0) : NEXT n
18080 RETURN
12000 REM INIT1al1sxerungen
19010 DIM (1000)
19020 RETURN
192990 7 MC—Eode Lifegame Spielfeld errec
hnen. Ab %A00O0
20000 DATA 4FS, 85F, 87E, OB, %42, 428, 9, 4C
%23, LE6,
26010 DATA &BS %77 %F1,%C9, %09 &Eb AR, &
277, %F1,%C9, %P, &c9 20, &0, %0, %
0,40, %0, %0. %7E &65 &42 %28, %
LCB, 43F &Eb T%5a &69 £c9 &co,4co
260?0 DATA %C% &Cb &cb L7E &Cé 242, %28, %
LCR, &3F, ¥E6, 455 , 9,4C9, 40, 20
26040 DATA %iE,% &CB %42, &2é &57 %CD, %2
%BC, %CD, %20, &Ao &%FE, %14, %CC.
26050 DATA %14,%CDh,%20,%ad, &Fé 818, %00, &
FS, A0, %CD, %23, ¥BC, %CD, &20 %A0, YFE. %14
20660 bATA %CC, %FS, %A0, XCD,) %29 2 %BC 2 %CD, &
YFE, %14, %CC, %F5, %A0, %CD, %29, %BC
20670 6ATA 2CD, £20, %A0, &FE . %14, %CC 1 %F5, &
&CD, %20, XBC, %14, %CD, %20, %A0, LFE %14
20630 DATA’ %CC, &F 5. %A0, %14, %CD, %20, XA0, &
FE, %14, %CC, &FS, %A0, %CD, %26, %BC, %CD, %20
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%0, 20, &0, £0, %0, %0, %0, &0, %0
20360  DATA &0, 40

203270 RESTORE:FOR n= 40940 TO 41547 :REA
D a:FOKE n,a:NEXT n

20380 RETURN

21000 REM Diagramm malen

2 6: INK 3,18:0RIGIN 22,22
0 PLOT 0,0,2:DRAWR 640, 0
40 FPLOT 0.0:DRAWR 0,350
50 ma=bXh:en=ende—1

60 PLOT 2,358,3:TAG:PRINT mas: TAGOFF
070 FLOT 0,350, 2: DRAWR 8,0

080 PEN Z:(0CATE 36,25:FRINT"Zeit"

090 LOCATE 11,1:PEN’ 3:PRINT"Population
er Funkte"

100 s=616/ (en)

110 z=0:d=0:st=0:FLOT 0,0,3:mmi=999999
mma=—999999

20090 DATA %A0,%FE, %14,%CC, %FS, %A0, %14, %

C?,%CD, %26, %BC, %CD, %20, %A0, XFE, %14, %CC

MMNMNRNKNRKNN RRMNONKN . RRRRRNRRN TR
b ok b e ok ke o [ ek ok B ok ok (] b ek e o b ek ek ke

- 20100 DATA’ &FS, 2A0, %14, %CD, %20, %A0, XFE , & m
14, %CC, %F5, &A0, %CD, %20, XBC, %CD, %20, %A0 120 FOR n=0_TO en
20110 DATA’ %FE, %14, %CC, 4F5, %A0, &CD, 229, & 130 DRAW z,350%(p(n)/ma):DRAW z,0:FLOT
R N e
s n oL s d= - = =st
®  EC,iFS A0, CD, %23, ¥BC, %14, %CD; %20, A0 145 IF p(n)<mmi THEN mmi=p (n)
20130 DaTta %FE,%14,%CC,&%F5, %A0, %14, %CD, % 14700k g(n)>mma THEN mma=p (n)
i 20, %A0, &FE, %14, %CC, &F5, %A0, %CD, %26, %BC 150 NEX
20140 DATA’ XCD) %20, %0 . KFE ., %14, %CC ) 4FS , & 160 dd=350% ((d/st) /ma)
g AO, %14, %CP, 4CT, LT, XCT, &1C, %P, %CF ) XCP 170 FLOT 0,dd,2:DRAWR 640,0
£ ggisglgﬁg? gg,&gé&gé&g%goéég,&b,&21,&EF, 21180 LOCATE 10,53 PEN 2:PRINT "Durchs. s
J‘ 20150 DATA’ 250, &A1, %14, &ED, %50, %A1, %14, % 185 LOCATE 10,4:PEN 2:PRINT "Endwert:"
CD, %20, %BC, %10, &F 3, %&b, 432, &16, %0, %O (en)
20170 DATA™ 223, &BC, %CD, %26, &BC, %CD, %50, % 190 LOCATE 4,25:FRINT"Drucken (J/N) 7"
Al,%14,%CD, %50, &A1, %14, 40D, %23, YBC, %10 200 a$=UPFER$ (INKEY%$):IF a$="" THEN 21

%CD, %26, %BC, &D, %20, &CF, %09, &C9, &Co 210 IF a$="J" THEN GOSUB 22000:G0OTO 21
20190 DATA %0, 20, %0, 20, %0, %O, 20, %0, %0, &0

%0, %0, %0, %0, %0, %0, £0 220 IF a$="N" THEN PEN 1:0RIGIN O,0:GO
20260 b 500

<

20180 DATA’ %F3, %6, 832, 416, 41, 20D, %20, BC % 0
2
ATA &0, %0, 86D, %20 i

A0, %FE, %14, %28

%10, %CD, ¥3E, &A0, %7B, %0, %0, &0, YFE 21230 GOTO 21200
50210 DATA 3,20, 23E, &4, 4D, 40, A0, 4C9, 21990 ’Steuerze1chen:HDchstellun9 aus /
&CD, %3E, %A0, %78, %0, %0, %0, LFE., % Engschr1ft aus / Zeilenabstand 178 Zoll
20220 DATA 308, LFE &3,&Cé &3é %15, %CD, %0 22000 PRINT#8,CHR%$ (27)+CHR% (84) 3 CHR% (18)
£A0, &C9, &C9, ¥E9, 269, 409 ECo, 409,421 jCHRS (27) 3 CHRS (48) £k
20230 patA sEF, b1, sl6, v, %6, 832, 3E, 832, 2010 PRINT#S, " ~ Punkteanzahl bei Li
e D s I e L e L T
0 : 55 .
&CD, %23, &BC, %CD, 826, &BC, &£D, 4C0, &A1 22020 ' PRINT#8: PRINT#8
20250 DATA %14,%D,%C0,%A1,%14,80D,223, 22050 PRINT#8, "Max. Funkteanzahl L
BC, %10, &F3, %6, &32, &16, &1, 26D, %20, 2BC USING"#it#### " sma ;
20260 DATA’ 2Ch, 824, ¥BC, D, %20, &CF, %C9, %C 22040 PRINT#8, "Durchschnitt P
9, %0, %0, %0, %0, 4CD, &30, kA0, LFE , % USING ######.&#“;RDUND(d/st,Z)
20270 DATA’ 220, %91 &3E, 5, 4CD, 40, A0, £C9, 22050 PRINT#8, "Endwert £
. %0, %0, %0, %FE, &4, 200, %3E, &14, 4CD USING" ######" ;p (en)
20280° DATA 20, 2A0, %09, 0, &0, &0, %0, %0, %0, 22060 PRINT#8, "Hoechste Punkteanz. : ";
%0, &CD, %0, &A1, %CD, %80, %A1, %21 USING" #it#### " ; nma |
20296 DATA wFE,%Al,23d,%0;%23,236,%0,%CD 22070 PRINT#8, "Niedrigste Punkteanz.: "j
%0, XAZ, 40T, UCP, %O, %O, #0, &0, & USING" #####4#" 3 mmi
203060 DATA &0,%d,%d,%b.%15,40,%0,%0,%21, 22080 PRINT#8:PRINT#8,
EF,&D1,&16,%1,%5, %352, &E, 232 22090 FOR n=0 TO en
20310 DATA 4CD.%40,%A2, %14, %CD, %40, %AZ, % 22100 PRINT#8, "Durchgang ";USING" ##Hi" ;
14, %CD, %20, %BC, %10, ¥F 3, &b, 432, k16, &0 ns: PRINT#8, Punkfeanzahl: ";USING"##
20%20 DATA’ &CD; %231 &BC ., %CD, %26, XBC, %CD, % #H4"3p (n) 3 _
40, %A2, %14, %CD, %40, %AZ, %14, %CD, %23, %BC 22110 PRINT#8," Differenz: ";
20330 DATA 210, UF 3, Ub, 432, 16, &1, &CD, 220 22120 IF n<>0° THEN PRINTH#8,USING"#####";
&BC, &CD, %26, &BC, &D, %20, &CF, &0, & (n)—p(n—1) ELSE PRINT#8,
20345 pDatA b, %0, 20, %0, 4CD, 420, 2A0, ¥FE, & 2130 NEXT
14,%C0, %ES, %21, &FE, &A1, 434, %20, %2 22140 RETURN

20350 DATA’ 2231834, %E1. 40T, %09 . %0, %0, 20,

Problemlosung bei ,,Memory
& Symbol After’’

Kein Problem mehr mit (Improper Argument). Die- Der Trick ist dabei ganz | gelesen, wobei sich das Be-
»Symbol After‘ nach einem ses Problem 188t sich leicht | einfach. Mit SYMBOL AF- | triebssystem nach der aktu-
Memory-Befehl (Schneider [6sen mit den nachfolgen- | TER 256 wird der Zeichen- | ellen Speicherobergrenze
CPC) den drei Zeilen satz restlos aus dem RAM | richtet. Dies bedeutet, daB

geworfen. Es kann das Me- | der neue Zeichensatz unter-
Bestimmt hatten bisher viele SYMBOL AFTER 256 mory Xxxx gesetzt werden. | halb und nicht mehr ober-
Schneider-User  Probleme MEMORY . . .. Nach dem Memory wird der | halb des fiir Maschinencode
mit dem ,,Symbol After" SYMBOL AFTER 32 Zeichensatz einfach wieder | reservierten Speicherplat-
nach einem Memory-Befehl mit SYMBOL AFTER 32 ein- | zes steht. Paul Kohler
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Golist

Das Programm dient zum Aufzeigen aller GOTOs und GO-
SUBs in einem BASIC-Programm und zeigt an, wo ein
Sprung auf eine REM-Zeile verzweigt

Oft passiert es, daB Pro-
gramme nach einem ,,REM-
KILL®  (Entfernung  aller
REM-Zeilen wegen Spei-
cherknappheit) nicht mehr
richtig funktionieren. ,,LINE
DOES NOT EXIST IN* heiBt
die Fehlermeldung.
Ursache:

In dem Programm sprang
ein GOTO oder GOSUB eine
REM-Zeile an. Die REM-
Zeile wurde entfernt, und
der Sprung ging ins Leere
Abhilfe schafft dieses Pro-
gramm. Es zeigt an, wann
und wie das Programm auf
eine REM-Zeile springt. Als
Zusatz wird auf Wunsch: die
gesamte Tabelle der goto's
und gosub’s gezeigt oder
auf dem Drucker ausgege-
ben. Danach k&nnen die
Springe korrigiert und das
Programm einem REM-Kill
unterzogen werden.
Bedienung des Programms:
Das Programm, das unter-
sucht werden soll, muB mit
SAVE “(DATEINAME)",a

als ASCII-Datei abgespei-
chert sein. Nun kann Golist
gestartet werden. Die erste
Frage kann mit ,,j“ fur ,,Ja“
oder ,,n* fur ,,Nein“ beant-

TE G E R

wortet werden. Danach wird
der Dateiname des zu unter-
suchenden Programmes an-
gegeben. Danach ist alles
selbsterklarend.
Programmbeschreibung
Bis Zeile 180 werden Varia-
blen dimensioniert, PRINT-
Kanal in v und der Datei-
name in b$ abgelegt. In der
While-Wend-Schleife bis
340 wird die Datei eingele-
sen und Spriinge herausge-
fischt. In a kommt dabei die
Zeilennummer, von WO aus
der Sprung kommt und in w,
wohin er geht. fg ist gleich 1,
wenn es ein.gosub ist, sonst
ist fg gleich 0. Zeilen mit ON
GOTO/GOSUB werden
mit dem Unterprogramm ab
640 decodiert. REM-Zeilen
werden in der Liste fl mit ih-
rer Zeilennummer eingetra-
gen. Nach dem Einlesen
wird die Liste w und fl auf
Gleichheiten hin untersucht
und diese auf Drucker/Bild-
schirm ausgegeben. Bei
Anzeige der gesamten Liste
der goto’s und gosub’s wer-
den nur w und a ausgege-
ben. zg ist der Zeiger flr w,
zzg far fl. Dieter Braun

Auflistung de

r goto/gosub-Refehle

20 REM

20 REM Anzeige, wenn ein goto bzw
« 2in gosub-Befehl an eine
40 REM REM~Zeile verzweigt.

90 REM

60 REM Zu pruefendes Frogramm mus

s mit

save "“Dateiname:",a

70 REM abgepeichert sein

80 DEFINT a-z

20 MODE 2:LOCATE 1,5

100 FRINT" Ausgabe der Ergebnisse
aut Drucker (J/N) ":GOSUR 750
110 IF gh=0 THEN v=0 ELSE v=8

120 INFUT "Dateiname des einzulad
enden Files i

130 b#F=b#+SFACE$ (8~LEN (b#))

140 MODE 2:LO0CATE 20,13:FRINT" Da

tei wird eingelesen ..."

130 REM  ITRLT 99635 5% 36 59 9 5 3 5 % 3 % 5 5% 3 % % %
e K e e e e
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160 DIM a(2000) ,w(2000) ,£1 (800) ,f

g (2000) :
170 =zg=01zzg=0Q

180 OFENIN b#

190 WHILE NOT EOF

200 LINE INFUT #9,a#

210 Ueberpruefen und goto/gosub
Zeilenadressen merken

220 ==

230 ze=VAL (a¥)

240 t=INSTR (z ,a%,"6G0T0") 2 IF t30

THEN z=t+lia(zg)=zeswlzg)=VAL (MID

E(a¥,t+4))izg=zg+l:60TO 240

250 ==l

260 t=INSTR(z ,a%, "GOSUR") s IF t+< >0
THEN z=t+lifglzg)=lralzg)=zeiw(s
g) =VAL (MID* (a®,t+5) ) sz g=29+1:60TO
260

270 zm=1

280 t=INSTR (z ,a%,"THEN") : IF t+< 30
THEN IF VAL (MIDE (af,t+4) ) =0 THEN
z=ttlralzg)=xeiwlzg)=VAL (MID#¥ (a%
yb+4) ) s zg=rg+l:GOTO 280

290 ==

S00 t=INSTR (z ,a%, "ELLSE") : IF t< >0
THEN ITF VAL (MIDF (a®, t+4) )< 20 THEN
z=ttlsalzg) =zesw(zg) =VAL (MIDF (a¥
GE+H4) ) szg=egrl: GOTO 300

F10 ms

S20 t=INGTR (z ,a%,"ON") s IF t«£20 TH

EN GOSUR &40:60TQO =20

SEO t=INSTR (a%, "REM") 2 IF t>1 AND

ti=7 THEN fl(zzg)=zeitzzg=zzg+l

H40 WEND

FaaCLOSETN

F60 REM Auf Spruenge untersuchen

270 MODE 2:LOCATE 10, 1Z3:PRINT" RE

M-Zeilen werden auf Spruenge unte

s Ut T

80 endes=zzg-liender=xg-1

AP0 FOR n=0 TO ende

A0 f L =0

410 FOR m=0 TO ender

420 IF wim)=£f1(n) THEN GOSUR 490
4730 NEXT
44 NEXT
450 IF v=8 THEN PRINTH#S8,: FRINTH#ES,

40
the
BR18
470 6OTO S20

480 REM REM-Zeile ausgeben

490 IF £1=0 THEN FPRINT#v,"REM—Zei
A= e S e A P T

G900 FRINTH#H , "REM-Ansprung von Zei
le s "R USTNG " skt 5 a (m) 5 s PRINT#
R E k-

510 RETURN

220 MODE 22 LOCATE 19,1.5: FPRINT Y Wo
llen Sie eine Gesamte Liste der 6
osub/Goto s (J/N)":GOSUR 750

IF v=0 THEN FRINT TAR (20) :'"Ri
eine Taste druecken. ":CALL &R
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SEOQ
S40
S0
S60

FOR n=0

IF gh=0 THEN MODE 2:END

CL.8

TO ender
IF fgin)=0 THEN FRINT#v," GOT

0 in Zeile "sUSING"HHHHEH"sa(n) gz

FRINTHv, "
HH" 5w n)

nach Zeile
ELSE FRINTH#Hv," GOSUE in

Y USTNG " $h4

Zeile "jUSING"#H#H##"sa(n) 3 s FRINTH

V,"
ni
G970

IF n/24=INT (n/24)

nach Zeile "3USING"#HH#HE" 3w (

AND n= 0 AN

D v=0 THEN FRINT TAR(20);"Bitte e

ine
ODE
SE0
S90
LHOO
tte

NEXT

Taste druecken. ": CALL %BRI1B8:M

IF v=8 THEN FRINTH#S8,
IF v=0 THEN FRINT TAR(20) 3 "Ei
eine Taste druecken.":CALL %R

Befehlserwei-

ferung

Mit diesem Programm werden drei neue Befehle in die RSX-
Routine integriert — LINE, BOX und REC. (CPC 464)

Hinter allen drei Befehlen
mussen funf Parameter ein-
gegeben werden. Die ersten
zwei Parameter geben den
ersten Koordinatenpunkt
an, die zwei weiteren geben
die zweiten Koordinaten-
punkte an, und die letzte
Zahl gibt die Zeichenfarbe
an. Die Befehle werden
durch das Listing eingela-
den. Die Prifsumme am
Ende der DATA-Zeilen ver-
hindert ein Vertippen. Das
Programm sollte vor dem
Starten erst gesaved wer-
den, sonst wird es in Zeile
160 geldscht. Nach der Be-
fehlserweiterung stehen
dem Benutzer alle 43 KByte
zur Verfligung.

80 HC

Der Befehl REC zeichnet
Rechtecke mit der angege-
benen Zeichenfarbe, der
Befehl BOX zeichnet gefiillte
Rechtecke mit der Zeichen-
farbe, und der Befehl ‘LINE
zeichnet eine Linie mit der
angegebenen Zeichenfarbe.
Die Befehle werden ab
&8000 eingelesen. Wird
nach dem Starten des Pro-
gramms MEMORY h einge-
geben, so wird bei einem
NEW die Befehlserweite-
rung geléscht. Gibt man
nach dem Start kein ME-
MORY h ein, so hat der Pro-
grammierer weniger Spei-
cherplatz frei, die Befehlser-
weiterung wird aber nicht
bei einem NEW geldscht.
Stefan Schwerin

B18: MODE 2 j
610 LOCATE 10, 1Z:FRINT"Wollen Sie
noch ein Frogramm auswerten (J/N
) n
620 GOSUR 750: IF gh=1 THEN RUN EL
SE MODE 2:END
Z0 REM Behandlung des ON /ERROR/
BREAE/GC/ <VARIABLE > GOTO/GOSUER
640 b#FE=MIDFE (af, t-+3) i
650 TF bE="BREAE" OR b#="ERROR" 0
R b#="GC" THEN z=t+2:RETURN
660 tt=INSTR (b#¥,"GOSUR") « IF tt< 0
THEN an=tt+5: fge=]
670 tt=INSTR (b#,"GOTO") 2 IF tt« =0
THEN an=tt+4: fg=0

&HBO tr=INSTR(an,b%,":") 2 IF tr=0 T
HEN en=LEN(b#*) ELSE en=ty
620 tf=INSTR(an,bF, ", ")

700 IF tf=0 0OR tfren THEN 730

710 a(zg)=ze:w(zg)=VAL(MID*(h#,tf
+i))ifg(zg)=fguzg=zg+losan=tf+l
720 GOTO 690

B0 o z=t+2s RETURN

740 REM Abfrage j/n

780 aF=UFFER® (INEEY#$) : IF af="v
EN 750

760 IF af="N" THEN gh=0:RETURN
770 IF af="J" THEN gh=1:RETURN
780, PRINT CHR#(7) s = GOT0 750

TH

Variable Bedeutung

h Himem vor Einfligung der Befehle in die
a RSX-Routine

e Start des Maschinenprogramms

zb Ende des Maschinenprogramms

(o Aktuelle DATA-Zeile

ps DATA'’s

: Prifsumme
Variablenliste

1 REM 3363 3636 36 3636 36 36 36 3 3 36 36 3636 96 396 9
FE 36 I F 336 I I I3 WIEIE I N

et
2 REM * Befehlserweiterung
: "IREC” + "iBOX " + 'ILINE’

k3
3 REM * (C) 198
S by SOFT ON ‘
®

4 REM = Stefa
n Schwerin

*

S5 REM * 2800
Bremen 1

*

6 REM 36393 3 % 3 36 3 9696 36 3 9 3 9 96 9 % 6 %
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F I3 H I I I 36 36 36 3636 630 36 36 36 36 I 36 36 I 6 I
£33

10 h=HIMEM

20 MEMORY &7FFF

30 a = —32656:e = —32358:zb
= 170

40 FOR i=a TO e:READ d#%:IF
LEFT$(d$,1)<>"&" THEN 70

50 IF ps<>VAL (d¥) THEN PRIN
T"Fehler Zeile "zb:END

60 ps=0:d$="":1F i=e THEN E
ND:ELSE i=i—-1:zb=zb+10:G0TO
90

70 d¥="&"+d%

80 POKE i, VAL (d%):ps=ps+VAL
(d#$)

20 IF i<e THEN NEXT i

100 CALL &8070:CALL %B80CS5:C
ALL &B15B

110 MODE 2:PRINT"Sie haben
jetzt 3 neue Befehle:"

120 PRINT:PRINT" “iREC,x1,y1
1 X2,y2,farbe ""; TAB(40);": Z
eichnet Rechtecke”

130 PRINT:PRINT" *iBOX,x1,y1
W X2,y2,farbe "; TAB(40);": Z
eichnet gefuellte Rechtecke
140 PRINT:PRINT" ILINE,x1,y
1,x2,y2,farbe " ";TAB(40);":
Zeichnet Linie"

150 PRINT:PRINT:PRINT"Geben
Sie 'MEMORY ‘":;h;"ein '!'"
160 END -

170 DATA 01,79,80,21,82,80,

C3,D1,23B1

180 DATA BC,7E,80,C3,86,80,

952,45,%41A

190 DATA C3,00,00,00,79,80,

- FE,O05,%2BF

200 DATA CO,DD,7E,00,CD,DE,

BB,DD ,&55E

210 DATA 56,09,DD,5E,08,DD,

66,07 %2EC

220 DATA DD,4E,06,D5,E5,CD,

CO,BB,&553

230 DATA DD,56,05,DD,5E,04,

El,ES,%43D

240 DATA D5,CD,F6,BB,D1,DD,

66,03 ,%56A

250 DATA DD,&E,02,ES5,CD,F6,

BB,E1 ,%591

260 DATA C1,D1,C5,D5,CD,F6,

BB,D1 ,%67R

270 DATA E1,CD,F6,BB,C?,01,

CE,BO,%577

280 DATA 21,D7,80,C3,D1,BC,

D3,80,%51B

290 DATA C3,DB,80,42,4F,D8,

00,822,409
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300 DATA 80,CE,B80,FE,05,CO,
DD, 7E ,%4EC

310 DATA 00,CD,DE,BB,DD, 56,
09,DD,&%47F

320 DATA SE, 08, DD 66,07,DD,
&4E ,06 ,%301

330 DATA Ds,E5,CD,CO,BB,DD,
56,05 ,%53A

340 DATA DD,SE,04,E1,E5,DS,
CD,F6,%59D

350 DATA BB,D1,DD,b66,03,DD,
6E,02,%41F

360 DATA ES,CD,F&,BB,E1,C1,
D1,C5,%69B

370 DATA D5,CD,F6,BB,D1,E1,
CD,Fé6,%6C8

380 DATA BB,DD,&66,03,DD,6E,

02,DD , %428
390 DATA 56,07,DD,5E,06,ED,
52,E5,&3C2
400 DATA C1,DD,66,07,DD,6E,
06,C5,%421
410 DATA ES,DD,S6,09,DD,SE,
08,E1,%445
420 DATA ES,CD,CO,BB,DD,S6,
05,DD, %542
430 DATA SE,04,E1,ES,CD,Fé,
BB,E1,%587
440 DATA 23,C1,0B,3E,00,B8,
CA,54 ,%303
450 DATA 81,C3,2F,81,3E,00,
B9,C8,%3B3

460 DATA C3,2F,81,01,64 81,'

21 ,6E ,%2E8
470 DATA 81,C3, Di, BC 69,81,
C3,73,%4F1
480 DATA 81,4C,49,4E,C5,00,
D7,80,%380
490 DATA 64,81,00,FE,05,CO0,
DD, 7E , %403
500 DATA 00,CD,DE,BB,DD,Sé,
09,DD,%47F
510 DATA SE,08,DD,&6,07,DD,
6E ,06,%301
520 DATA CD,CO,BB,DD,S6,05,
DD, SE , %4BB

530 DATA 04 ,DD, b6,03,DD, 6E,

02,CD,%&364
540 DATA F6,BB,C?,%27A
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Gesuchi:

Das Listing des Monais

Manche Programme ragen im-
mer wieder aus dem Angebot an
Listings in HC heraus. Wir haben
uns entschlossen, diese Qualitat in
bare Minze umzusetzen. Ab sofort
belohnen wir in jeder Ausgabe den
Autor des besten Listings mit
2000 Mark (zum ersten Mal bereits
in dieser Ausgabe). Egal wie lang
das Programm ist. In Zukunft ist
also was los in Aktiv Computern.
Es lohnt sich in jedem Fall. Auch
wenn |hr Programm nicht Listing
des Monats wird, zahlt sich lhre
Einsendung aus: Denn pro Druck-

seite zahlen wir ein Honorar von
150 Mark.

Senden Sie lhre Programme an
Vogel-Verlag

Redaktion HC

Stichwort: Aktiv Computern
Schillerstr. 23a

8000 Miinchen 2

Wichtig ist eine gute Beschrei-
bung, was das Programm macht
und wie es zu bedienen ist. Dar-
Uber hinaus bendtigen wir das Pro-
gramm auf Kassette oder Diskette.
Falls Sie Uber einen Drucker verfu-
gen, legen Sie bitte ein Listing bei.

Bei langeren und besonders bei
komplizierten Programmen ist eine
exakte Beschreibung, eine Varia-
blenliste sowie eine Programm-
struktur notwendig. Im Zweifelsfall
halten Sie sich an die bisher in HC
abgedruckten Programme und be-
schreiben Ihr Listing entsprechend.

GroBes Interesse haben wir an
Anwendungen und Utilities fur die
Rechner von Atari, Commodore,
Schneider und Sinclair. Im Zwei-
felsfalle kbnnen Sie sich jederzeit
mit uns Uber die oben genannte
Adresse in Verbindung setzen.

Listschutz

Dieses Programm fiir Schneider CPC erzeugt einen sehr gu-
ten Listschutz. Weiterhin wird die ESCAPE-Taste auBer Ge-

fecht gesetzt

(o

Kassetten- und
DiskeHenservice

Der Listschutz (Zeilen
10—60) verhindert das Li-
sten, sobald das Programm
einmal gestartet wurde, es
bleibt aber weiterhin voll
lauffdhig. Das kleine Pro-
gramm zeigt nach einmali-
gem Durchlauf und nachfol-
gendem Listversuch nur
noch die Zeile 30 wie folgt:

10 GOTO =0
20
30
40
50

FORs 1 =1 TO10
FRINT

REM LISTSEHIUTZ
FOKE 378,0:FOKE 3280,0

30 Goto 30.
Die Zeile 30 hat sich also
durch den Listschutz veran-
dert. Zeile 70 setzt ESC au-
Ber Gefecht, indem es in ein
Leerzeichen umdefiniert
wurde. Mit CALL & BB03 4Bt
sich ESC ebenfalls aus-
schalten.

Paul Kohler

"DIESES FROGRAMM

IST LISTGESCHUETZ": FRINT

60 NEXT i

ZOUKEY DEF &4&6,0,0:REM ESC of+f
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Bestellen Sie bitte mit einer | Supersound
Postkarte, auf der Sie die | C64-K66
Kurzbezeichnungen der | Kassette 16,80 Mark
Kassetten oder Disketten | C64-D66

vermerken (zum Beispiel
Schneider-K10, 064-09)

Redaktion HC

— Stichwort: Service —
SchillerstraBe 23a

8000 Minchen 2

Lifegame/Listschutz/Golist/
Befehlserweiterung
Schneider-K66

Kassette 20,80 Mark
Schneider-D66

Diskette 30,80 Mark

Diskette 21,80 Mark

Quicksort 128
C128-K66

Kassette 10,80 Mark
C128-D66

Diskette 15,80 Mark

Autostart/Player-Vertikal/
Léschprogramm/Logik
AtariXL-K66

Kassette 19,80 Mark
AtariXL-D66

Diskette 24,80 Mark

Renumber/Kalender ;
Spectrum-K66
Kassette 17,80 Mark
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Zvu , Bandarchiv’’
aus HC 3/86

Das in HC 3/86 verdffentlichte Programm konnte nur 16 Ein-
tragungen pro Kassettenseite verwalten. Da aus Leserkrei-
sen der Wunsch nach mehr Eintragen pro Seite an Herrn

Folgende Zeilen mussen eingefligt werden:

Hesse herangetragen wurde, hat er das Programm wie folgt 2534 IF X = 35 AND SE = 1 THEN GOTO 3450
modifiziert 2535 IF X = 35 THEN CLS:GOTO 2830
I222, X0 =03
Folgende Zeilen miissen gedndert werden: gggé IF X = 20 THEN GOSUB S200
5010 ° WINDOW #3 VERWALTEN
1330 DIM HEADER%(2,32,5) SHOSO ===
1770 FL=0:ZE=1:FLAG=1:X=3:605UB 1810 5030 IF ME = 4 THEN 5050
2430 GOSUB S030:LOCATE #3,1,X 5040 IF ME = 2 THEN 5200
2490 1IF ZE > 14 THEN X = ZE 5050 IF FL = O AND X > 19 THEN GOTO S100
2570 IF A%=CHR%(12) THEN GOTO 2580 5060 IF X » 19 THEN GOTO 5070 ELSE RETUR
2580 IF FLAG = 1 THEN GOTO 3430 ELSE 283 N
(0] 5070 ZE = X: X = X—16: RETURN
3230 FOR MEMBER = 1 TO 32:X=X+1 5100 ZE = X: X = X—16:CLS #3:60SUB 1880:

3390 6GOTO 3030
3570 IF A% = "J" THEN 2640 ELSE IF A% = 5200 FOR I = 1 TO 2000: NEXT

"N" THEN 3450 ELSE 3560 5300 IF X > 19 THEN GOTO 5400 ELSE RETUR
3930 FOR L = 1 TO 32 N

4040 R=32-L:FOR T=1 TO R 5400 CLS #3:605UB 1880:X = 4:RETURN

FL=1: RETURN

Nach dieser Anderung stehen lhnen nun 32 Eintrédge pro
Kassette zur Verfigung.

Hans Joachim Hesse

Schneider-Tips

Teil 2: CP/M plus und Disketten-Inhalt

Wenn wir mit dem
Schneider 6128 unter CP/M

Plus braucht hen unter CP/M sténdig zur

mehr Platz Verfligung und  miissen
plus arbeiten, muB dieses nicht als Hilfsprogramme

Betriebssystem erst in den Hierzu ist das File | von der Systemdiskette zur
Arbeitsspeicher eingeladen | ,,C10CPM3.EMS" notwen- | Ausfihrung erst geladen
werden. Das erfolgt beim | dig, das sich immer dann | werden.

auf der Diskette befinden Typisches Beispiel ist der
muB, wenn sie nicht nur als | ,,DIR"-Befehl, der das In-
Datensammler oder fir BA- | haltsverzeichnis der Dis-

die Spuren O und 1 der ein-
gelegten Diskette gelesen
werden. Wahrend eine un-

Schneider CPC

|
|
|
|
|
[
|
[
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I Starten automatisch, indem
|
[
|
l
|
|
|
|
|
|
|
|
|
\
|
}
|
l
|
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formatierte Diskette theore-
tisch 250 KByte Speicher-
raum bietet, gehen durch
das Formatieren 70 KByte
verloren. Der Platz wird von
System- und Organisations-
formen eingenommen. Das
CP/M plus begnligt sich je-
doch nicht nur mit dem Platz
auf den ersten beiden Spu-
ren, es bendtigt weitere 25
KByte. Diese mussen beim
Schneider 6128 aus einem
,,EMS“-Programm geladen
werden.

SIC-Programme genutzt
wird. Es muB allerdings ex-
tra Uberspielt werden, da
beim Kopieren des Systems
diese Erweiterung nicht mit
erfaBt wird. Vorteile und
mehr Komfort beim CP/M
plus gehen also auf Kosten
des Speicherplatzes.

Was sich auf den ersten
Blick nicht zeigt, sind die
Einschrankungen bei den
Befehlen, die beim CP/M 2.2
bereits in den Systemspu-
ren stecken. Diese Befehle
werden als ,,residente” oder
,,Built-In-Commands" be-
zeichnet. Diese Befehle ste-

kette anzeigt. Bei CP/M plus
gibt es ein zusatzliches Pro-
gramm DIR.COM, dessen
erweiterte Funktionen nur
dann aufgerufen werden
konnen, wenn es auf der ge-
rade im Laufwerk befindli-
chen Diskette existiert. Al-
lerdings nimmt  dieses
,,-COM“-File wieder Platz
auf der Floppy ein und sollte
deswegen nur dann darauf
kopiert werden, wenn wir es
wirklich benétigen. Sonst
funktioniert ,,DIR" wie unter
CP/M 2.2.

Das Anhéangsel hinter
dem Punkt des Dateina-
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Gesucht:

 Tip des Monats

Wie Sie ab dieser Ausgabe fest-
stellen konnen, bringen wir jetzt
bei den Listings zum Abtippen
auch kurzere Utilities, Tips und
Tricks. Und als Anreiz flir Sie wird
die beste Einsendung als ,,Tip des
Monats“" mit. 500 Mark belohnt.
Aber auch die anderen Veroffentli-

chungen werden natirlich ent-
sprechend ihrer Lange honoriert.
Vorausgesetzt, es wurde effektiv
programmiert. Da oft die klrzesten
Tips und Tricks die raffiniertesten
sind, bieten wir als Untergrenze 50
Mark Honorar. Wir suchen beson-

ders Tips und Tricks fur Atari, Com- -

modore, Schneider und Sinclair.
Und hier nochmal unsere Adresse:
Vogel-Verlag

Redaktion HC

Stichwort: Aktiv Computern
Schillerstr. 23a

8000 Miinchen 2

Nichts wie ran an die Tasten.

Schneider CPC

mens verrat den Typ der Da-
tei. So bezeichnet ,,.BAS"

ein BASIC-Programm,
- IXT*  ein  Textfile und
,,.COM* ein ,,Kommando*

(engl. ,,command"). Dahin-
ter verbirgt sich ein ausfihr-
bares Programm, das von
CP/M aus gestartet werden
kann. Der Befehl dazu lautet
— auf das CP/M-Bereit-
schaftszeichen — | Lauf-
werk: Programm*. Dahinter
kébnnen noch Erweiterungen
stehen. Der ganze Befehl
- muB mit (RETURN) abge-
schlossen werden. Die Da-
teierweiterung ,,.COM" wird
beim Aufruf eines auszufiih-
renden Programms nicht mit
angegeben. '

Die Feinheiten
von ,,DIR’”/

Die Handhabung des
,,DIR"“-Befehls geschieht
unter CP/M plus also genau
wie unter CP/M 2.2, nur
mussen die zusatzlichen
Funktionen vom Betriebssy-
stem aus dem DIR.COM-
File entnommen werden.

84 HC

Gibt man zum Beispiel

den Befehl
dir [size]

ein, so wird zunachst das In-
haltsverzeichnis durchsucht
(unter CP/M plus kann es ja
im RAM gespeichert wer-
den), danach die einzelnen
Files alphabetisch sortiert
und angezeigt. Dazu wird
Uber den Dateityp und die
GroBe Auskunft gegeben. In
den letzten Zeilen der Bild-
schirmanzeige findet man
noch Informationen tber die
belegte Diskettenkapazitat
in KByte und die Anzahl von
Files. Diese Angabe ist
wichtig, denn mehr als 64
Eintrage sind nicht moglich,
selbst . wenn dadurch die
Diskettenkapazitat noch
nicht ausgeschopft ware.

Weitere wichtige Kom-
mandos sind

dir [full]

und dir [all],
die ein komplettes Verzeich-
nis in alphabetisch geord-
neter Form mit der Lange
des Programms und des
freien Platzes liefern, zuséatz-
lich noch den Zustand

(,,RW" bedeutet zum Bei-
spiel, daB dieses File so-
wohl gelesen (,,Read") als -
auch Uberschrieben
(,,Write") werden kann.

Schreibschutz
und Zugang
Uber Pallwort

Uber das Kommando
,,set" kénnen Dateien
schreibgeschiitzt oder de-
ren Zugang von der Eingabe
eines PaBwortes abhangig
gemacht werden.

Haben Sie ein zweites
Laufwerk angeschlossen,
kénnen Sie auch von Floppy
,,A)* aus Informationen tber
die Diskette in Laufwerk B
anfordern. Die Synatx ware:

dir b: [full, size

oder all].
Uber die ,,Wildcards" kon-
nen beim ,,DIR"-Befehl
auch einzelne Dateien oder
Programme ,,ausgesiebt"
werden.

Die Reihe mit Tips und
Tricks wird fortgesetzt
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Das sind
Vorteile
fur Sie!

Das HC-Abonnement
bringt viele Vorteile,
denn es ist

#* preisgiinstig
Fiir 12 Hefte bezahlen Sie nur
DM 55,—* statt DM 60,—

#* bequem

Thr personliches HC-Heft wird
jeden Monat direkt ins Haus
geliefert.

#* piinktlich

Sie verpassen keine Ausgabe

# problemlos

Sie konnen jederzeit kiindigen,
ohne Kiindigungsfristen einhalten
Zu miissen.

Nutzen Sie diese Vorteile.
Bitte verwenden Sie fiir IThre
Bestellung gleich eine der
Bestellkarten aus dem vor-
deren Heftteil.

C Preisvorteil!

|
|
|
i

Ja! Ich mochte HC verschenken.
Bitte schicken Sie das Magazin ab Monat

fiir 1 Jahr zum giinstigen
Abonnementpreis von nur DM 55,—* (statt
DM 60,—) inkl. Porto und Versandkosten an
folgende Anschrift:

Mein Home-Computer
Geschenk-Abonnement m

2

Die Rechnung und Geschenkkarte schicken
Sie bitte an meine folgende Adresse:

Vorname, Name

StraBe, Hausnummer

PLZ, Ort

X

Vorname, Name

StraBe, Hausnummer

PLZ, Ort

* Dieser Preis gilt nur in der Bundesrepublik Deutschland und
West-Berlin. (Auslandspreise siehe Impressum.)

Datum, Unterschrift 0832

Mir ist bekannt, daB ich diese Bestellung innerhalb einer
Woche beim Vogel-Verlag, HC-Leserservice, Postfach
67 40, D-8700 Wiirzburg 1 widerrufen kann. Zur Wahrung
der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Wider-
rufs. Die Kenntnisnahme dieses Hinweises bestitige ich
durch meine 2. Unterschrift.

X

Datum, Unterschrift des Auftraggebers

Mein H'ome-Computer

~ Sammelbox-Anforderung

4

Ja! Schicken Sie mir bitte gegen
Rechnung die praktische Sammel-
box zum Einzelpreis von DM 9,80*
(incl. Porto und Versandkosten).

X

Meine Adresse:

Vorname, Name

StraBe, Nr

Datum, Unterschrift 0833

West-Berhn

PLZ, Ort

* Dieses Angebot gilt nur fur die Bunaesrepublik Deutschland und



HC-Geschenk-
Abonnement mit
Preisvorteil —

Sie sparen 5,— DM

Praktisch zum
Aufbewahren und
Ordnen —

die HC-Sammelbox

60 Pfennig,
die sich
lohnen
Antwort
HC-Leserservice

Vogel-Verlag
Postfach 67 40

D-8700 Wirzburg 1

60 Pfennig,
die sich
lohnen
Antwort
HC-Leserservice

Vogel-Verlag
Postfach 67 40

D-8700 Wurzburg 1

* HC erscheint 12mal im Jahr
und kommt regelméaBiqg ins
Haus. Piinktlich und direkt
mit der Post.

* Zum glnstigen Abonne-
mentpreis von nur DM 55, —*
im Jahr, statt DM 60,—

# Porto und Versandkosten
tragt der HC-Leserservice

# AuPerdem konnen Sie Thre
Bestellung innerhalb einer
Woche beim Vogel-Verlag,
HC-Leserservice, Postfach
67 40, D-8700 Wiirzburg 1
widerrufen. Zur Wahrung
der Frist geniigt die recht-
zeitige Absendung des
Widerrufs.

* Sammeln Sie HC — mit der
praktischen Sammelbox.
Damit Sie Informationen nicht
lange suchen miissen.

* Verschenken Sie HC an
Computerfans, die SpaB
haben am aktiven und
kreativen Computern.

Nutzen Sie diese Vorteile.
Bestellen Sie gleich mit der
entsprechenden Postkarte.

* Dieser Preis gilt nur in der Bundesrepubhk
Deutschland und West-Berlin




Beim HC-Preisratsel
geht es darum, einen
Begriff aus der Com-

puterwelt zu erraten.

Wir haben uns eine knifflige
Frage flr Sie ausgedacht. Die in
jeder Reihe eingesetzten EDV-Be-
griffe sind so aufzuflillen, daB sich
Worter nachstehender Bedeutung
ergeben. Die Kreisfelder eins bis
zehn nennen fortlaufend gelesen
den Namen des deutschen Elek-
tronikers, der die erste programm-
gesteuerte Rechenanlage konstru-
ierte. Schreiben Sie das Loésungs-
wort auf eine Postkarte, und
senden Sie diese an:

Vogel-Verlag KG
Kennwort: Ariola
8000 Miinchen 100

EinsendeschluB ist der 20. Juni
1986 (Datum des Poststempels).
Die Namen der Gewinner, sowie
die Loésung, werden in der Aus-
gabe 9/86 veroffentlicht. Die Ge-

winner werden unter AusschluB
des Rechtsweges ermittelt. Mitar-
beiter des Vogel-Verlages und de-
ren Angehdrige sind von der Teil-
nahme ausgeschlossen.

Die Auflésung des Hitrans-Preisriéitsels:

Eine Glicksfee hat uns aus den
vielen richtigen Einsendungen
zum Preisréatsel aus HC 3/86 den
Hauptgewinner und die Gewinner
der zehn Buchpreise gezogen. Die
richtige LOsung heit: COMPU-
TER. Der 1. Preis, ein Hitrans-Mo-
dem, geht an:

Nr. 6—Juni 1986

Daniel Hohage
Am Lohagen 9
5992 Nachrodt-Wiblingwerde

Die zehn Buchpreise erhalten:
Rainer Basel, 8520 Erlangen
Paul Brigner, 8121 Raisting
Konrad Franz, 8851 Kihlenthal

Preisréitsel

Der Hauptgewinn —
funf Superspiele —
wird unter den
Einsendern verlost.

Die Preise

Zu gewinnen gibt es ein Spiele-
paket von Ariolasoft sowie zehn in-
teressante Blcher aus der Welt der
Mikrocomputer und Elektronik. Die
Spiele wurden von der Firma Ario-
lasoft gestiftet.

Die Fragen

. Sprachlehre

. ital. Vulkaninsel

. federndes Sprungbrett

. Schuldner

sehr artig

. Sternbild

. Sumpfvogel

. eigenhandige Unterschrift
. warme Meeresstréomung

. Wiener Volksmusiker

—_

Reinhard Gartner, A-2521 Trumau
Ulrich Hofner, 8380 Landau/lsar
Felix Reich, 7958 Laupheim 3
Georg Scheuerer, 8046 Garching
Heinz Steinhauer, 6603 Sulzbach 4
Stephan Wilken, 5650 Solingen 19
Reinhard Zensen, 4010 Hilden
Herzlichen Glickwunsch!

HC 87



Software-Test

Nun ist es soweit: Die Elektronik fri3t ihre Kinder. Nach Setzern und
Bankangestellten werden von Computern jetzt die ungeratenen Kin-

der der Informationsgesellschatt

Schuld daran sind Hans und
Data-Hacker, die ersten Hackpro-
gramme flr den C64. Hans, das ist
die Abkurzung fur ,,Hackers Net-
work Service”. Das Programm
Ubernimmt die Hauptarbeit eines
jeden Hackers: Das stédndige Aus-
probieren von PaBwoértern und
Kennungen, um sich mit der Zu-
gangsberechtigung in einen ande-
ren Rechner einzuschleichen.

Erste interessante Tatsache,
Uber die man beim knapp einminl-
tigen Ladevorgang nachdenken
kann: Auch Freak-Software (Hans
ist eine) verzichtet nicht (mehr?)
auf Kopierschutz. Eine Tatsache,
die in Hackerkreisen und beim Au-
torenteam schon langere Diskus-
sionen verursacht hat.

Hans besteht aus vier Teilen: Ei-
nem Notizblock fur Hacker, einem
hochsensiblen Parameterfeld zur
Datenfernlbertragung, einer Da-
tenverwaltung fir PaBwdrter und
als wichtigstes eine neue, dialog-
orientierte, Pascal-angenéherte
Computersprache. namens SHIT.
SHIT (Symbolic Hack-Instructions
for Computer-Term).

Mittels SHIT lassen sich soge-
nannte ,,Hack-Algorithmen® defi-
nieren. Die Befehlsfolge:

BO: 'r 45999940120'. PAD
C1:'Verbindung her

B1: 'Login’ +0,999,3.

C2: ’Invalid User’

B2: B1

C3: 'Datex-P:Ausloesung’
B3: SET;B0

C4: EOF

B4: BREAK

B9: NOW;SIGNAL;BO

gibt Hans Befehle (,,B"), die auf
Bedingungen (,,C“ = Case) fol-
gen. In diesem Fall ruft Hans die
imaginare Datex-P-Nummer
45999949120 an und gibt auf den
Rechner prompt,,Login“ der Reihe
nach samtliche dreistellige Zahlen

88 HC

ein (B1). Ist er fertig, ohne das PaB-
wort gefunden zu haben, hort er
auf (C4), hat er es gefunden (C9),
gibt er Signal, um den schlafenden
Hacker zu wecken. Alle Versuche
des angezapften Rechners, Hans
aus der Leitung zu werfen (Case
C3: Datex meldet Verbindungsauf-
I6sung), fuhren nur dazu, daB
Hans neu wahlt und sich frisch ein-
loggt. Ersetzt man B1 beispiels-
weise durch B1: 'Login’ +HWNA-
MES.001.255., dann werden samt-
liche PaBworter, die auf der
Diskette unter ,,WNAMEN" (=
weibliche deutsche Vornamen) ab-
gespeichert sind, ausprobiert.

SRS hienineepRis eclis.
Erfolgsgarantie
von 33 Prozent

b S R L LR R

Bis zu 30000 PaBwbdrter sind,
sortiert auf hundert verschiedenen
Dateien, verwaltbar. Hans kann
eine durchprobieren — oder alle.
Naturlich lassen sich genauso be-
liebige Buchstabenserien auspro-
bieren. Zwanzig Dateien sind im
Lieferumfang drin, die anderen
mufB sich der Hacker selbst anle-
gen (wie wars mit allen Eis-Sorten
als PaBwortdatei?). Der Autor ga-
rantiert eine Erfolgsgarantie von 33
Prozent. Das heiBt, wer mit Hans
drei Rechner durchtestet, hat eine
statistische Erfolgschance von an-
ndhernd einhundert Prozent!

Das Programm ist in vier Haupt-
und zahlreiche Untermenis ge-
gliedert (insgesamt sind es Uber
siebzig Menupunkte) und insoweit
sehr anwenderfreundlich. Im Me-
nlpunkt Dateioperationen werden
die Notizdateien Telefonnummern,
NUA'’s, NUI's und allgemeine Noti-
zen verwaltet.

die Hacker — wegrationalisiert

Auch wenn die mitgelieferten
(Mailbox-)Telefonnummern schon
ziemlich veraltet sind, und die Ab-
teilungen ,,NUA’s" und ,,NUI's" lei-
der leer sind, ist das eine sinnvolle
Sache. DaB DOS-Operationen
moglich sind und ein vollstandiges
Terminalprogramm implementiert
wurde, das wenig Winsche offen
|aBt, braucht bei einem Hackpro-
gramm nicht extra erwahnt werden.

Das andere Hack-Programm ist
Data-Hacker, das als Freeware
Uber die Redaktion der Bayeri-
schen Hackerpost zu beziehen ist.
Hat man Data-Hacker von der voll-
gepackten Freeware-Diskette auf
eine Extra-Disk kopiert, ist es lauf-
féhig. Wesentlich unflexibler zwar
(das Programm probiert beispiels-
weise nur PaBwortdateien, die vor-
her in den Rechner eingeladen
worden sind) und es ist mit we-
sentlich weniger Optionen verse-
hen. Fehlerverzweigungen wie
Hans kennt Data-Hacker Uber-
haupt nicht. Wenn das Programm
etwas nicht versteht, was schon bei
einem simplen Ubertragungsfehler
der Fall sein kann, sendet es Con-
trol-P and den Datex-PAD (loggt
sich also aus) und stellt seine Ar-
beit ein. Vorteil: weil es im Gegen-
satz zu Hans nicht auf festgelegte
Dateien zugreift, kann Data-Hacker
mit wesentlich mehr als 30 000 PaB-
wortern arbeiten. '

Der Preis fur Hans ist mit weniger
als 130 Mark sicher nicht zu hoch
gegriffen, weil man fur sein Geld
ein fast ausgereiftes System be-
kommt. Fur weitere 10 Mark be-
kommt man sogar regelméaBig Up-
dates von Handbuch und Pro-
gramm. Wesentlich billiger ist
Data-Hacker, da man flr die zehn
Mark, die die Freeware-Diskette
bei der BHP kostet, noch zwei Dis-
kettenseiten voll andere Pro-
gramme dazubekommt.

Joachim Graf
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Bitte verwenden Sie den vorbereiteten Auftragscoupon
flr Ihre Anzeige in der HC-Borse. Sie finden ihn auf den nachsten Seiten.

Biete an
Hardware

C16/116: 64K-Erw. Info: Hartmut
Schafer, Schutzbergstr. 16, 66 Sbr.

TI99/4A + Minimemory + Interf.
+ Rec.-Kabel + Schach + 99er
Spezial |+l + Zeitschriften, DM
400,—. Tel. (041 68) 456 ab 17 h.

Spectra 48K + Interf. 1 + Micro-
drive + Datarec + Interf. 2 + Joy-
stick + Lightpen + Drucker (Sin-
clair) + SW-Fernseh. + Softw. VB
950. (0 61 04) 4 45 66.

ATARI 520 ST. Verkaufe Atari
SW-Monitor SM 124 zu S 4000, —.
Suche Software fiir 520 ST.

Axel Zillnor, Loferer Bundesstr. 10,
A-5700 Zell am See.

DRAGON 32. Verk. kompl. Anlage
mit 350 Programmen wg. System-
wechs. B. Hellwing, Gertrudisstr. 30,
565 Solingen.

Wegen Systemwechsel: Sharp
M2Z-731! Neuwertig! VB 1000, —.
Tel. (0 23 52) 3 02 89.

VC 20/32 KB, Griin-Monitor, Data-
sette, Drucker MPS 803 fiir 600 DM.
Tel. (0 89)8 50 21 34.

TI-994A: TI-Writer, Ed. Assembler
+ Forth, RS 232 Card, 32K Card, TI-
Box Disk Intern + Extern, Disk-
Contr. Tel. Holland (0 83 34) 7 25 17.

Enterprise 128K
Deutsche  Tastatur, eingebalte
Textverarbeitung, CP/M-fahig, 256
Farben. Finanzierungsmaglichkeit.
10 Tage kostenl. probecomputern.
Info erhalten Sie von: EMDV-GmbH,
Tannenstr. 4, Pyrbaum, Tel. (0 91 80)
781.

Spectravideo-Computer SVI-318,
SVI-328 MKII, MSX SVI-728, SVI
738 B, Ondwell-Computer, Hard-
Software. Reko-Electronic R. Korf-
mann, Postfach 32 24, 5810 Witten 3.

Laser/VZ 200
Hard- und Software. Giinstig! Ko-
stenl. Info anf. von EMDV GmbH,
8501 Pyrbaum, Tel. (0 91 80) 7 81. [g

Osborne 1 DQD, 80 Zeichen + 2 x
200K Floppy + Philips Monitor griin,
12" + Software: CP/M + Utilities
+ Wordstar + Supercalc + MBA-
SIC + CBASIC zuséatzl.: Buchhal-
tung + dBase Il + Mikrolink (Mo-
dem) + Spiele. VB 2600 DM. Tel.
(055 03) 38 82.

C 64 und Floppy VC 1541 + S/W-
Monitor + Finanzsoftw., wie neu,
nur 990 DM;

HX 20 Epson, 32K, Cassettenlauf-
werk + Finanzsoftware, neuwertig,
nur 990 DM.

Tel. (089) 643079 oder (089)
76071 16. Wer zuerst kommt, malt
zuerst.

* ok ok ok ok ok ok ok k ok ok ok ok ok ok
* Matrixdrucker Epson RX-80 x
* u. Zubehor, Centronics- *
* Schnittstelle, VB 800 DM. M. %
* Hallupp, Stockumer Str. 405, *
* 4600 Dortmund 50, Tel. (02 31) %
* 7564 13, ab 18 h. *
KA Ak ok ko ok ok ok ok ok oh kA Kk

Verkaufe Epson-Drucker MX-80,
VB 500 DM. Tel. (09 11) 59 48 25.

HX-20, 32 KB, Micro + Drucker SM
8000 MP, VB 1650 DM. Tel. (02 01)
7902 07.

Drucker DRH 80 Triumph-Adler, 80
Z + Centronics, VB 550 DM. Tel.
(0 89) 67 12 33.

Commodore 8032, 800 DM;
8032 SK, 950 DM; 8296, 1100 DM;
Drucker MPP 1361, 650 DM; Floppy
8250, 1800 DM; autom. Einzelblatt-
einzug fir 8026 B, 700 DM; Aku-
stikkoppler S21 D, 199 DM. Tel.
(0 6157) 83168.

Sharp PC 1245 + CE 125, kaum ge-
braucht, 200 DM. Tel. (0 93 65) 26 56.

Olivetti M24, Harddisk 20 MB, 640-
KB-RAM, Tastatur Typ 2, fast neu,
7990 DM. Tel. (0 21 01) 51 91 06.

Genie Ill, mit CP/M 3.0 192 KB bis
448 mogl., CP/M 2.2, G-DOS, 2 LW
mit je 800 KB, LW-Param., variabel,
3 RS-232, 2 parall, WS u. div.
Softw., 2350 DM. Militzer, Tel.
(021 52) 64 98, ab 20 h.

[ - gewerblich
TA-PC, F1, Bildschirm, Grafik-
Karte, Wordstar, Texstar, LISP,

FORTH, dBase Il, FORTRAN, MBA-
SIC, Turbo-Pascal, C, Microshell,
CP/M 3.0, Syscopy, 1900 DM. Tel.
(067 31) 62 56.

Atari ST-System (520 ST+) mit
sehr viel prof. Software, fiir 2000
DM (Notverkauf). Chiffre 092529.

Osterreich: HX-20, 32 KB, Mikro-
kassette, neuwertig, 6S 6500; Apple
114+ komp. + Monitor + Z80 + IBM-
Keyboard, neuwertig, 6S 7700; 2
Megadisk-Laufwerke (2 x 1000 KB
Teac) mit Contr. 80 und 40 Spur, fir
alle Apple Il-Systeme, 6S 6000. Tel.:
Osterr. (036 12) 22086, aus BRD:
0043 36 12/2 20 86.

IBM-Portable, 216 KB, Farbmon.,
Drucker, Software, neuw., VB 8000
DM. Tel. (05 11) 78 49 22.

TA-P2 mit Softw. u. Lit. fir VB 1450
DM.Tel.(0 21 04)4 67 16 oder4 31 42.
AR R R R RRRRRRIRIN
W Typenraddrucker CBM 8028, m
W 40 Z./sec., Traktor und Ein- M
M zelbl., neu! VB 1900 DM. Tel. m
M (0531) 334892, ab 18 h. u
( F AR RRRRRRURRRRTI

Sirius 1/Victor 9000, 384 KB, FD 2, 4
MB, Drucker Orig MT140, versch.
Software, VB 6500 DM. Topzustand!
Regenscheit, Pf. 60 42, 7410 Reutlin-
gen. Tel. (07121) 522 38.

PC Epson Mars, IBM-kompatibel,
MS-DOS 211, 512 KB, 2 x 360 KB
Laufwerke, Farbmonitor + Farbgra-
fikkarte, 3 Monate alt, wegen Sy-

stemwechsel, VB 4950 DM. Tel.
(02 14) 5 68 87.
Apple 2c¢, Monitor, Imagewriter,

Mouse, Mousepaint, Apple Works,
40 Disketten, sw, alle Geréate, 1'/4 J.,
2950 DM. Tel. (02 61) 2 45 30.

Apple lle, Duo Disk, Monitor, 2600
DM. Tel. (0 81 76) 72 42.

Apple llc + CPM + Orig. Monitor
+ Imagewriter (Drucker) + Maus +
Joy. + div. Softw. + Lit. 3800 DM.
Tel. (021 61) 266 98.

Apple 2e; 128K, Duo-Disk, Z-80,
Monitor, Software: DOS, CP/M,
PRO-DOS, COBOL usw., Literatur.
Tel. (044 41) 65 74, ab 18 h.

Nixdorf 8870, 2 x 5 Mio. Fest/
Wechsel-Doppelleparello-Printer
Keyb. + Display DAB3, komplett
mit Handbuch + Kabel, VB 7500
DM. L. Plewnia, Am Markt 1, 2800 HB
1, Tel. (04 21) 32 09 36.

Commodore, C128/D, 1580 DM.
Am Rain 23, 8024 Deisenhof, Tel.
(089) 6 1341 20.

Hitrans Modem 300C, neu um-
stéandeh. z. verk., 240 DM, Neuwert
345 DM. R. Weilmiinster, 8391
Biichlberg, Tel. (0 85 82) 15 10.

Winchester-Laufwerk, 20 MB,
1698 DM; Controller, 598 DM. Tel.
(0 20 45) 8 34 69.

Apple Mac 512, 2. LW, Imagewri-
ter, 10er Tastatur, Lotus Jazz, kom-
plett fiir 9500 DM VB, 6 Mon. alt, Tel.
(0 22 05) 59 23.

C64 + VC 1541 + GP100 VC + SW,
VB 1200 DM. Tel. (0 24 03) 2 61 14, ab
19 h.

TA alphatronic PC, Floppydisk F1
+ F2, Monitor, Bildschirmmasken-
generator, PC Dateiverwaltung 2, Li-
teratur, VB 3000 DM. Karolus, Tel.
(062 33) 272 89.

IBM PC, 2 Laufwerke, 512 KB, Farb-
monitor + Stander, Drucker +
Stander, neuw., VB 9800 DM. Tel.
(05 11) 60 12 66.

Alphatronic PC, 1 Diskettenlauf-
werk, 320 KB, Bildschirm, Seikosha,
GP700, CP/M, Adressenverwaltung,
div. Literatur und Disketten, VHB,
2100 DM. Tel. (072 31) 45 18 21.

ITT 3030, 64K, 2 LW, 560K, Monitor,
Software (u.a. Wordstar), 2200 DM.
Tel. (0 40) 49 62 72.

TRS 80/1, 48K, Umlaute, Kleinb., 2
X Shugart-FLoppy, Drucker DMP-
100, Softw./Lit., billig zu verk. Tel.
(0 69) 51 22 37, nach 17 h.

Kienzle 9003 Terminal-Schnittstelle
RS232, VB. Tel. (0 89) 67 12 33.

Kontron PS 1980, KOS 6.05, 2 x 80
TRK, 256 KB, 6 x seriell, 2 x parallel
+ alle Hardwareunterlagen + Mo-
nocrome + Software, VB 4200 DM.
Tel. (0 89) 67 12 33.

C16, fabrikneu,
(0 60 56) 32 66.

Rainbow 100B inkl. 2 x 360-KB-
Floppy, 5-MB-Winchester, CP/M- u.
MS-DOS-Betriebssystem sowie div.
Software, fiir 6900 DM zu verkaufen.
Tel. (0641) 7025406, Mo—Fr
9—16 h.

Atari 600XL (64K) + Diskdrive 1050
+ Software zu verkaufen, VB 500
DM. Tel. (091 31) 387 36, ab 19 h.

TA P2 + BASIC, Pascal, Dateiverw.,
Textv., VB 2200 DM. Tel. (051 21)
642 25,

Aus NachlaB: CBM 8032SK,
Floppy, 8250 LP, Dr. Binder, 8510,
Exbasic 2, Literatur, neuw., VB. Tel.
(0 28 35) 50 45.

Biete an Zenith Z 160 Portable PC
inkl. Software Lotus 123, World,
Base Il, VB 5500 DM. Tel. (0 28 53)
12 92.

149 DM. Tel.

Apple Il comp. + 16K + Z80 +
aol + Disk + Contr. + 2 Gamecon-
nects, VB 1200 DM. Tel. (070 21)
51251,

CBM 8032SK, Exbasic, Level II,
Drucker CBM 3022, Floppy CBM
8050, Preis 3500 DM VB. Tel. (02 34)
45 05 07.
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Biete an
Hardware

Apple lle + Monitor + Duodisk +
Z80-Karte + 80-Zeichen/64K-Karte
+ Grafikinterf., anschluf. fir Ep-
son FX80 + Software/Biicher, VB
3500 DM. R. Kompa, Tel. (092 51)
2759, Mo—Fr ab 19 h.

HX20, 32 KB, Microcass., Monitor,
Videoadapter, Kabel, jede Menge
SW (u.a. Sidha-Text, Manager,
Steuern), Biicher, Unterlagen, VB
1780 DM (evtl. zusatzl. RX80FT, an-
schluRfertig). Tel. (0 23 04) 1 63 01.

Apple lle komp. + RGB-Moni., Z80,
2 LW etc., VB 2500 DM. Tel. (0 41 06)
2125,

El. Schreibmas. Underwood 3000
mit Apple-Interface, 600 DM. Tel.
(071 27) 508 48.

Epson MX80F/T, Einzel-/
Endlospapier, 480 DM. Tel. (02 28)
66 98 55.

ITT 3030, 64 KB, 2 x 560K-LW, mit
dt. Wordstar-Tastatur u. Monitor so-
wie div. Software, VB 2500 DM. Hel-
ler, (077 24) 25 53.

Sharp PC 1500, 24K .lo+ CE150,
auch einzeln, Preis VB. Tel. (0 25 72)
848 76.

Schachcomp. Mephisto-Excl. S,
Welt-Meister 84 -+ 85, neuw.,
2100 DM;

Elite-privat, gepfl., 1100 DM;
Super-Const. guter Zust., 550 DM.
Tel. (09 11) 80 45 73, ab 19 h.

Toshiba T1100 — fabrikneu, neues
LCD, 512K, V24 + Uhr, glinstig ab-
zugeben. Tel. (0 21 82) 21 19, ab 20 h.
Epson PX8 Diskdr.,, Turbo, etc.,
glinstig. Tel. (0 21 82) 21 19, ab 20 h.

Apple-Karten, orig. IBS AP 3, 16 21
& 22, Space '84, PAL-Karte (Apple),
Netzteil, Gehause, 2 Teac 55G-Lfw.,
ca. 50% u. NP. A. Deckers, Tel.
(07 11) 22 53 14.

Apple 11+, 64K, CP/M, 2. LW,
separ. Tastatur + Software, nur
1100 DM. Tel. (0 89) 3 61 58 05.

Apricot F1, 256 KB, 711K-Floppy,
9”-Monitor, MS-DOS, Turbo-Pascal,
S-Calc, S-Writer usw., '/2 Jahr alt,
glinstig!! Tel. (0941)513 11, ab 19 h.

Olivetti M10, 16K, Tips/Tricks und
Epson RX 80 f. 800 DM. Tel. (0 24 56)
26 90.

TA-PC + F1 + Monitor + CP/M +
Windowtechnik + Software + Lit.
Tel. (027 24) 4 77.

Apple lle, komp., Z80, 2 Disks, 15er
Block, bernst. Monitor, PAL-Karte,
Sprachen, Software, Handbiicher,
VB 1700 DM. Tel. ab 17 h (02 21)
7 60 65 43.

A R R R R RRRRERRRRNR
| Computerkauf

&) leicht gemacht

M Wir finanzieren lhren Compu-
M ter und Zubehor. Info anfor-
MW dern! Auch fiir Handler inter-
M essant.

B SKG Bank, Postfach 321,

W Cecilienstr. 4, 6600 Saar-
M briicken, Telefon (0681)®
| 3030111. G

Fiir Commodore 8296 wegen Sy-
stemwechsel: Kaufm.-Anwen-
dungssoftware gtlinstig zu verkau-
fen. Chiffre 092496.

IBM-kompatible, komplett 1999
DM. Tel. (02351)78221,ab 18 h +
Sa./So.

Speichererweiterung fiir IBM
PPC u. PC XT auf 640 KB, jetzt
mogl. ohne Zusatzkarte. Umriistsatz
mit ausf. Anleitung, nur 428 DM,
Soft- & Hardware-Vertrieb, W.
Werne, Hauptstr. 11, 7891 Dogern,
Tel. (077 51) 18 48.

RN RRRERRRERRR)!
M Schweiz: MCS-Disketten, B
W made in Switzerland, die Be- B
M sten, alle Formate zu Top-Prei- B
M sen bei Krummenacher-Com- B
| puter,CH-Tel.(01)7402977. [ m
EEEEEEEEEEEEEENEN

PC-Zubehor preiswert. Tel. (07 11)

69 48 69. G}

Commodore 8032-SK, mit Dop-
pelfl. 4040 (3040 aufger.) und Druk-
ker 4022 fiar 3000 DM zu vk. Tel.
(0951) 31843.

Atari 800 XL + 1050 + 70 Disk. +
Begl.mat., VB 800 DM. Tel. (0 30)
6 84 26 45.

Philips P 2000 T + Doppellaufwerk
+ Software + FIBU, VHB 990 DM.
Tel. (0 40) 6 44 54 23.

Commodore PC 10 mit Software,
3200 DM. Tel. (02 08) 892355, W.
Hauth.

CBM 8032 SK + 2 x Floppy 8050 +
Drucker 8023 zus. 2800 DM. Tel.
(0 98 52) 43 63, abends.

Schneider CPC 6128, noch Garan-
tie, 1600 DM. Tel. (091 31) 21296/
72 23 60.

Typenraddrucker Olympia ESW
3000, mit Einzelblatteinzug, neu, un-
gebraucht, LP 6000 DM, fiir 2800 DM.
H. u. U. Miiller, Tel. (0 40) 5 22 56 57,
Norderstr. 34, 2000 Norderstedt.

Commodore SX64 mit Drucker
MPS 801 und Software (Star-Texter,
Database usw.) sowie Literatur fiir
VB 1400 DM. Tel. (0 68 34) 5 24 91.

Achtung: C64, VC 1541, VC 1702,
Comp. P (2 Monate alt, original-ver-
packt) gegen Hochstgebot abzuge-
ben. Tel. (061 02) 5 38 48.

Apple ll-komp., 64K, Z80, 80 Z.,
2 LW, bis 640K (umschaltbar), Eh-
ring-Contr., progr. Tastatur (Opera-
tor), Centr.-Schnittst., Monitor, viel
Software + Literatur. Tel. (043 31)
7 69 89.

Lichtgriffel mit Programmen und
dt. Anleitung, nur49 DM
Versand gegen  Scheck/Nach-
nahme. Lieferbar fiir folgende Com-
puter: Commodore C64, C128, VC20,
Atari 600XL, 800XL, 130XE, Schnei-
der CPC 464, CPC 664. Informations-
material gratis. Anruf genligt! Bitte
Computertyp angeben.

Zubehor fiir C64/C128/VC20:
Akustikkopp. Dataphon s21d mit
AnschluBk. und Software, 298 DM
Zubehor speziell fiir VC20:
40/80-Zeichen-Karte 135 DM
32-KByte-Erw.,149DM; 64K, 179 DM.
Commodore-Zubehorprospekt
gratis!

Firma Klaus SchiBIbauer,

Postfach 17 17K, 8458 Sulzbach,
Tel. (0 96 61) 65 92, bis 21 h. G|

Atari - Atari —
64K-RAM-Board 600XL 95 DM
128-KB-Boards, Akustikkoppler
bis 1200 Baud, ab 258 DM ; Speed-
board, 400er Tastatur, 48K-Er-
weiterung. Info anfordern: Ste-
fan Schmeling, Henri-Dunant-
Allee 32, 2300 Kronshagen, Tel.
(04 31) 54 25 43, 18—20 h. G}

Atari

AEENEN NN RN
L} Sonderangebot

M Disketten5'/4”, 48 TPI,

| 2,30 DM
® Disketten5'/2”, 96 TPI,

| | 4,60 DM
M Disketten 3'/2”, 135 TPI,

| 6,50 DM
M Alle Disketten m. Garantie u.
W Verstarkungsring. Fa. Allg.
M Austro Agentur, Ringstr. 10,
W D-8057 Eching, Tel. (08133) m
W 6116, Tix. 527 551. (G
OO ENEENEN

Epromkarten fiir Sinclair QL 160, 32
KB mit Software, englischer QL zum
absoluten Tiefpreis zu verkaufen. In-
fos bei: Armin Leng, Rheinfelder
Str. 30B, 4047 Dormagen 1.

— Ausverkauf — Ausverkauf —

Casio FP-200, 32 KB 550 DM
Casio PB-700, 16 KB 395 DM
Casio FP-1011, Plotter 350 DM
Casio FA-4, Interf. 75 DM
Brother HR-5, Drucker 200 DM
Sharp PC-1401 + CE124 125 DM

Becht, Tel. Dst. (0 61 51) 7 46 92.

CBM 8032 mit Floppy 8250/8050 um-
schaltbar, Drucker Epson FX100,
inkl. Handblicher, Kabel, Interface,
4300 DM. Tel. (0 24 33) 2 22 87.

Verk. SPEEDDOS + f. C64! 80 DM!
Suche Turbotrans u. Sfd. Tel.
(046 04) 14 94.

CPC 464 mit Colormonitor
Floppy DD1 + Synthesizer + DFU-
Set, VB 1650 DM. Tel. (02 11) 27 51 33.

Tandy Color 2 + Rec. + Brother
HR-5 + Softw. + Liter. Tel. (0 22 22)
616 04.

C64 + 1541 + Monitor + Datasette
+ 80-Z.-Karte + Interf. + viel Zu-
beh. (Hard. + Soft. + Lit.) NP 3000
DM, kompl. 1400 DM. Liebing, Tel.
(07 21) 84 96 05.

PC 1401/21/1260: 10,3-KB-RAM, IC
mit Anl., 40 DM; mit Einbau, 60 DM;
Cass.-Interface, 30 DM; Prog. ab
1 DM. Tel. (02 34) 26 17 31.

000000000000 000O
® ZX-Spectrum ®
@® Reparatur-Schnelldienst @
® und Ersatzteile [ J
® Computer & Medientechnik, @
® Heinz Meyer, [ ]
® Rahserstr. 52, 4060 Viersen 1, @
o Tel. (02162)22964. [ @
0000000000000 000

HOBBY-ELEKTRONIK 86

Zeigen Sie, was Thre Computer leisten konnen.

vom 18. bis 19. Oktober

HOBBY-ELEKTRONIK- die Verkaufsausstellung fir alles,
was zur praktischen Elektronik, zu Mikrocomputer,
zum Modellbau und zu Modelleisenbahnen gehort.

Interessante Informationsschauen, Vortragsveranstaltungen,
Seminare und die zeitgleich stattfindenden
,»HiFi-Tage Stuttgart® lassen eine Rekord-Besucherzahl
erwarten. Ihr Angebot stimmt. Das Rahmen-Programm ist
aktuell. Und Ihr Publikum ist da. Das verspricht ein gutes
Geschaft fir Sie.

Sind Sie dabei?

Ausfiihrliche Informationen erhalten Sie

von der Stuttgarter Messe- und Kongress-GmbH,

Telefon 07 11

Postfach 990, 7000 Stuttgart 1,

220, Telex 722584 killb d.
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* Atari ST Software * N A e
* Kennen Sie unsere Preise? Ko- % + Voll-Halbduplex
* stenlose Liste von: *

TI99/4A-Komplett-System + Box
+ 32K + RS232 + 80 SP, DS, DD-
Contr. + 3 Laufwerke + TI-Rec. +
Profi-Monitor + PAL + NFVER +

+ Rufnummernspeicher

* Daten- und Programm-
Ubertragung

* 30 kB-Pufferspeicher

* ON-Line-Uhr

+ ASCIl oder Commodore-

* Originate/Answer
* CCITT V. 21 (deutsche Norm)
* Wahlautomatik

3fach Exp. + Kabel + Handb. +
XBASIC + Disk-Manag. 1 + 2 +
TI-Writer + Assemb.-Paket + Da-
tenverw. + Text + Datei + Schach
+ Expert + BASIC-Subs. + PCM-
Rout. 1 + div. Softw., nur zusam-
men, Preis: VS. Tel. (02 51) 79 39 53,
ab 18 h.

VK-Apple lle (komp.) IBM, Look, 2
LW, Drucker, Karte, Modem, Karte,
RGB, Karte, Eprommer, Monitor,
Blicher, Software. Preis, 25600 DM.
Tel. (023 84) 39 09, nach 19 h.

Alphatronic PC + Floppy-F1 + Ze-
nith-Monitor, Tel. (0 61 66) 80 01.

Colour-Genie, 32K, Kass.-Rekor-
der, Drucker-Interface, Monitor,
griin, zus. 4K-RAM, Disk., Laufwerk,
ca. 20 Progr., kpl., VB 1000 DM. Tel.
(073 08) 68 77.

* Buchhandlung Werner Finke, %
* Kipdorf 32, 5600 Wuppertal 1, *
* Tel. (02 02) 4542 20 + 4544 33. %
* [GRY
K K K Kk k k ok ok ok ok ok ok ok ok ok

Freie Software [|BM/C64/C128,
versch. US-Usergroups gegen Ko-
piergebiihr (inkl. Disk, Porto), C64:
51 Disks, je 10 DM, alle 51, 400 DM;
C128: 22 Disks, je 12 DM, alle 200
M; IBM: 454 Disks, je 15 DM, 100
St., 1000 DM, Liste: C64 + C128, je
0,80 DM Marken; IBM, 20 DM. C.
Bellingrath, Trift 10, 5860 Iserlohn.

Multitasking mit Turbo-Pascal auf
TA-PC. Info: U. Dikow, Ossenkamp-
stiege 51, 4400 Miinster.

Wir erstellen Prog. f. VC 64 u. PC
(MS-DOS + CP/M) unter: Chiffre
092528.

C16 C16 C16 C16
64-KByte-RAM-Erweiterung fiir C16,
einfach aufstecken ohne Loten, die
RAM-Kapazitat wird auf 60 671 Byte
erhoht, Preis 196 DM inkl. Fa. Mo-
thes, St. Gilgener Str. 1, 8031 Gil-
ching, Tel. (08105) 4613 oder
(08142) 72 29.

TA-PC m. Floppy + Mon. + FS
Farbanschl., div. Disk m. CP/M +
Prg. + Lit., 1600 DM VB. Tel. (06 81)
58 34 68.

Apple lle, 128K, Z80, 2 Disk, 160K,
Drucker, Joyst., Monitor, DOS 3.3,
Pascal 1.2, CP/M: COBOL, C, FOR-
TRAN, Handb., 3000 DM. Tel. (02 11)
3273 58.

T-Pascal-Progr., IBM zu Spektrum
d. Wissensch. Computer-Kurzweil,
Info 80 Pf. Dirk Meiners, Lieber-
mannstr. 20, 3167 Burgdorf.

T-Pascal-Progr. fiir Spektrum d.
Wissensch. Computer-Kurzweil, f.
IBM, Info 80 Pf. D. Meiners, Lieber-
mannstr. 20, 3167 Burgdorf.

TI99/4A, Zeichendet. m. Hex-
String-Ausgabe a. BS, Cass. 20 DM,
Postkto.: 469 941-207 od. NN = 23
DM. K. Matthiesen, Klotzstr. 17, 2300
Kiel.

* Sharp PC 1500 % Technische
Softw. Info gegen Freiumschlag.
Schaub, Kaiserstr. 74, 7630 Lahr.

Verk. CPC 464 u. Farb-Monitor +
Drucker NLQ 401 (mit Traktor) +
Floppy DDI m. Softw. + Lit.,, VB
2100 DM. Tel. (0 52 42) 3 63 74.

Biete an
Software

Einkommen/Lohnsteuer 1985 —
Alle Einkunftsart. — C64, 16, 116,
plus 4 VC20 (24K) — Cass. 25 DM —
Disk + 5 DM vork./NN. Edmund
Krause, Kiebitzstr. 8, 2949 Wadde-
warden, Tel. (0 44 61) 37 05. [

HE N Atari o Em
Software + Zubehor

groRe Auswahl, giinstige Preise,

kostenlose Liste.

Hennig Elektronik, Friedhofstr. 33,
8420 Kelheim, Tel. (09441) 4522. [q

CPC 664-Software (Texpack u.a.)
zu verk. Tel. (02 21) 5 50 16 16.

PC + CP/M + Frei-SW. Tel.
(02351) 78221, 18 h. G|

Btx-Teilnehmer + Anbieterpro-
gramm fiir PCs mit IBM-Btx-Karte.
Briefkastenleerung, Mailing u.a. Au-
tomatische DRCS-Generierung aus
300 x 200 Grafik, DRCS-Editor, Far-
ben u.a. Attribute, 495 DM. Info:
Aschenbrenner, Malusiusstr. 11,
5300 Bonn, Tel. (02 28) 61 30 87, ab
16 h.

Maskengenerator  Turbo-Pascal
fiir MS-DOS, ab 1800 DM. Tel.
(0 52 42) 3 57 60.

CPC-Schneider-Flugtraining fiir
CPC 464, 664, 6128. Umfassende Be-
wertung der Fliige.
A) Hubschrauber-Simulator in Ak-
tion, 9 Anzeigen im Cockpit, 3 Flug-
progr. zur Wahl 29 DM
B) Space Shuttle-Landung, Echtzeit-
simulation, nach NASA-Unterlagen
29 DM
C) Boeing-727-Simulator, dies Pro-
gramm ist zur Anfanger- und Instru-
menten-Flugschulung geeignet, mit
Anleitung 34 DM
Ab 2 Progr. jedes minus 5 DM auf
Disk plus 7 DM, Info gegen Riick-
porto. Fluging. F. Jahnke, 3344 Fl6-
the 1, Tel. (053 41) 916 18. G|

* Automatische Rufannahme
(Mail-Box-Betrieb!!)
+ Telefon/Modem-Umschalter

Mode (C 64)

Software f. C64 DM 48,—
dto. in dt. m. Wahlwmderholung

+ LED fir Empfangsanzeige DM 68,—

Software

* Voll menii-gesteuert
* Automatischer Verbindungs-

aufbau

Mailb.-Progr. f. C64 DM 99, -
Software f. IBM/Apple DM 98‘~

Zahlung per Nachnahme oder
Vorausscheck + DM 9,—!

Momentan nur ohne fernmelde-
rechtliche Genehmigung
erhaltlich.

Handl erwii

IBM/Apple
pM 198,—

Hessenbachstrasse 35
D-8900 Augsburg
Telefon 08 21/52 40 33
Telex 53776 resco d

Computergraﬁk
2D-und 3D-
Programmierung

Pomaska, Giinter
Computergrafik
2D- und 3D-
Programmierung
Reihe CHIP WISSEN

248 S., 40 DM

150 Ubungen

ISBN 3-8023-0759-3

Alle Aufgaben und
Beispiele in HP-BASIC,
z.B. aus Statistik, Busi-
ness- oder technischer
Grafik, fiihren zu wei-
teren Anwendungen.

VOGEL-
BUCHVERLAG
WURZBURG

Postfach 67 40
8700 Wiirzburg 1

DIN A3-
Flachbett-

plotter
HPX-84

Auflésung und Wiederhol-
genauigkeit: 0,1 mm (opti-
mal 0,06 mm/0,025 mm).
Schreibgeschwindigkeit:

120 mm/sec. Schnittstelle:
Centronic. Software: 18 Be-

fehle fur Vector, Kreis,
Rechteck, MaBstab, Text
(ASCIl), Geschwindigkeit,
Randbegrenzung.

Bausatz 1198,— DM
Fertiggerét 1398,— DM

Firma Peter Habersetzer,
Hard- und Software-Ent-
wicklungsbiiro,
St.-Jakob-StraBe 8 B,

8121 Polling,

Telefon (08 81) 10 18.

Newscript u. Lohnst. f. TRS 80
M1L2, 280 DM. Tel. (07 21) 57 63 48.

CBM 80xx: Spitzenprgme aller Art!
— Gratisliste bei: Thomas Liedtke,
E.-Balz-Str. 17, 7140 Ludwigsburg.

Textprogramm fiir Schneider CPC
464, 664, 6128, mit Installationsprg.
+ Handbuch, Cass. = 39 DM; Disc
= 49 DM, Info gratis. T. Reinhard,
Schulzendorferstr. 73, 1000 Berlin 28.

MZ-700/800 Besitzer! Fordern Sie
unseren Softwarekatalog an! Natiir-
lich gratis! Superkonditionen! Bei:
AM Technologies c/o Andreas
Mielke, Vinnhorster Weg 35, 3000
Hannover 21 (Handler).

\eEE)

N

NN

IBM-XT-kompatibel

wie ICO 360, jedoch mit 20-MB-Festplatte

22-MB-Festplatte

mit Controller u. Kabel

1ICO 360 1595, —
Rechner mit XT-Mainboard 256, Colorkarte, 1 Disk
Drive & 360 KB, dt. Tastatur

ICO720 1898, —
wielCO 360, jedoch mit 2 Disk Drives mit zusammen
720 KB

ICO20 VB 3399, —

1799,—

L

Klaus Jeschke
Hard-, Software
Viertstr. 3—22

6 Monate Garantie.

Versand erfolgt per NN oder Vorkasse.

6233 Kelkheim
(06198) 9069
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gezielt und kostengiinstig

Bitte ausschneiden (fotokopieren) und ausgefiillt an HC-Borse, Postfach 6740, 8700 Wiirzburg schicken!

Lesernummer

HC-BORSE

Biete an
Software

* IBM und Kompatible *
(PC 10/20, Plantron . . .)
Fibu: Journal, frei def. Kt.rah-
men, Kt.bldtter, Bilanz, G + V,
UST, BWA, Summen u. Saldenli-
ste..., nur 298 DM
FAKTUR: int. Lager u. AdreB3-
verw., Leistungsbeschr., Ange-
bote, offene Postenliste, Um-
satzstatistik . . . 298 DM
LOHN & GEHALT: alle Lohnar-

ten..., nur 298 DM
TEXTED, ADRESS JE 98 DM
KOMPLETTPAKET: 798 DM

ideal fiir Handwerker und Selb-
stindige. Gratisinfo bei: Himer
Datenservice GmbH, Postfach
466, 6308 Butzbach.

dBase-Anwendungen.
Tel. (02351) 7 82 21.

* % * SPRITE-LIGHT * %
* Die Spriteverarbeitung fiir den
* VC64, Profisprites, -Movies in
* Minuten erstellen, Daten/Gra-
* fikausdruck, Meniisteuerung,
* Mirror, Load, Save, Turn,
* Zoom, Move u.a.

* Disk. nur 89 DM (NN = 95 %
* DM), Info 3 DM. Postkto.: %
* 339 914-102, W. Zunker & Uwe %
* HassepaB, Postf. 620726, %
* 1000 Berlin 62. (GRS
* %% SPRITE-LIGHT * %%

* %%t %% % |3

W kaufen
W verkaufen

Skat C64, 35 DM. J. Scheller,
Geschw. Scholl 11, 2126 Adendorf.
000000000000 OCGOCCS
@® Software f. CPC 464 + 664 + @
® 6128: Vari-Data Datenbank- @
® System mit Selektiv-Druck, @
® Sortierung, usw.; Menlige- @
@ steuert; C: 138 DM/D: 148 DM. @
® Privat-Manager m. Kosten- @
® deckg.-Analyse, Tilgs.-Plan, @
® usw.; C: 49 DM/D: 59 DM. Pe- @
@® ter Christensen, Wilhelmstr. ®
® 42, 2100 Hamburg 90. ®
0000000000000000
Commodore-Flugtraining, nun fir
samtliche Commodore-Computer:
C64, VC20 (+ 8K), C16, C116, Plus 4
und 3032 bis 8296, umfassende Aus-
wertung lhrer Fliige.
A) Hubschrauber-Simulator in Ak-
tion, 9 Anzeigen im Cockpit, 3 Flug-
progr. zur Wahl 29 DM
B) Space Shuttle-Landung, Echtzeit-
simulation, nach NASA-Unterlagen
29 DM
C) Boeing-727-Simulator, dieses
Programm ist zur Anfénger- und In-
strumentenflugschulung geeignet,
mit Anltg. 34 DM
Ab 2 Progr. jedes Progr. minus 5 DM.
Info gegen Riickporto, Lieferung auf
Kass. oder Disk. Fluging. F. Jahnke,
Am Berge 1, 3344 Flothe 1, Tel.
(05341) 916 18.

Bundesjugendspiele
Auswertung inkl. schriftl. Fixierung
dtsch. ZS b. Klassenlisten, 5 DM in
Briefm. (Anrechn.) + Schulst.: Pro-
bedisk. Lohstéter, Wichelkamp 31,
2000 Hamburg 71.

Schneider-CPC, Gratisinfo anfor-
dern. F. Neuper, 8473 Pfreimd. [

TI99/4A Assembler mit Komfort.
Reduzieren Sie lhre Assembler-Pro-
gramme auf ein Minimum an Quel-
lencode. Greifen Sie mit einfach-
sten Mitteln auf komfortable, um-
fangreiche  Systemroutinen  zu.
ASS-Utilities bewaltigt Meniitech-
nik im Format 24 x 40 Z./Bildschirm
mit gleichzeitiger Verwaltung von 16
Menis in beliebiger Verschachte-
lung. Umwandlungen, Maskieren
von Integer, String, Floating...
werden zum Kinderspiel und sind
absolut komfortabel. Alle Routinen
liegen im Tagged-Code vor! Zusatz-
lich erhalten Sie die Routinen im do-
kumentierten Quellencode iiber
4000 Zeilen! (. . . fiir eigene Erweite-
rungen!) ASS-Utilities besteht aus:
Convert: 18 Convertierungrout.
Feld: 13 String-Funktionen
Mask: Maskieren von Feldern nach

PL/1-Standard

Switch: Error-/Meniisteuerung
Screen: 8 Bildschirm-1/0-Rout.
Panel: 4 Menii-1/0-Routinen

Sie erhalten ASS-Utilities auf 3 Dis-
ketten + Doku. zum Preis von 90 DM
+ Porto + Verp.! H. Hummel, Doni-
zettistr. 12a, 7000 Stuttgart 1.

* TA-PC Programme *
gutes Textprogramm + Handbuch,
59 DM, viel professionelle SW +
Spiele. Spahn, Ghalde 17, 8995 Wei-
Bensberg.

Spectrum 48: 2-Passass. (Mdv/
Disk-komp., Komfort. Editor) + Dis-
ass. (u.a. Trace) 40 DM % * Schnel-
les SAVE & LOAD bis 6000 Baud,
20 DM * % Info od. Best. bei M.
Stramm, Ritscher Str. 155/1513,
5100 Aachen.

C128/C64/C16/C116/4+/VC 20
Neue, ernsthafte und unterhaltende
Programme, Katalog gegen 80-Pf-
Briefmarke. Computerservice T.
Hofstede, A. d. Windmiihle 8, 5010
Bergheim.

Wiarmebedarfberechn.  4701/83
K-Zahlberechnung DIN 4701/83
Rohrnetzberechnung-Programm
Druckausdehnung

Flir VC64 + 1541 + Drucker, je 100
DM, vom Fachmann privat. Tel.
(040) 6 72 46 46.

¥ * Schneider-Software * *
preisw. Spiele, Mathe, Anwend.
(z.B. Minivisicalc). Katalog gg. 1 DM
von: Schneidersoft Wagner, Gar-
tenstr. 4, 8201 Neubeuern.

Anwendersoft. + Branchenlos.
von erfahr. Team fiir: C64/Atari ST
Joyce, CPC. Info: Tel. (0 54 61) 29 12.

Terminkalender * fiir CPC (alle
Mod.) #* Diskette, 30 DM. Tel.
(02 02) 78 53 16.

ZX-Spectrum: CNC-Trainer-
Progr. n. DIN 66025 mit bewegter
Grafik, Cass., 49 DM. W. Schulte,
Uberhofer Feld 15, 5064 Rosrath.

W FuBball-WM ‘86 (fir Apple |l) ®
Pgm. zur Auswertung und Berech-
nung aller WM-Spiele. B Info: Mar-
cour, Tel. (02246) 7178. m

MW tauschen
m Kontakte kniipfen

Absender

L

i LI | 1 1

Vor- und Zuname

| | | | 1 L L l Il

Gewerbliche Celegenheitsanzeigen
je Druckzeile 11,80 DM zuziigl. MwSt.

Auftragscoupon fir Kleinanzeigen in HC-BORSE

Private Gelegenheitsanzeigen je
Druckzeile 7,50 DM inkl. MwsSt.

Beruf ‘

1 ! | 1 I} | ! I | | L

L |
StraBe und Nr.

L

| | 1 | | | | ! 1 |

‘Wohnort

PLZ

Bitte veroffentlichen Sie nebenstehenden Text

von DM in der nachst- [ —

Zeilen a

erreichbaren Ausgabe von HEC

Bei Angeboten:

Ich bestatige, dab ich alle Rechte an den

angebotenen Sachen besitze.

O Biete an

Unterschrift

92 HC

Datum 0O Software

O Suche

30 Buchstaben je Zeile, inkl. Satzzeichen und Zwischenraumen, bei normaler Schrift.
| Bei Fettdruck, grafischen Zeichen usw. miissen wir uns Abweichungen vorbehalten.

Gewerbliche Anzeigen werden mit [ gekennzeichnet.

O Verschiedenes
O Hardware 0O Hardware 0O Kontakte

O Software Chiffregebiihr 6 DM inkl. MwsSt.
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HC-BORSE

Suche
Hardware

Suche Floppy 1050 f. Atari 800 XI.
Tel. (091 23) 146 85 ab 18 Uhr.

TRS 80 ges. Tel.

Exp.-Int. f.
047616579.

IBM-Hardware sucht: Tel.
7 60 73 33.

CBM-Hardware 32-96/8050/8250
gesucht: Angebote an Chiffre 092495.

(0 40)

Suche Northstar Advantage nach
Mogl. mit Hardp., event. mit Druck.
Angb. an: Michael Gehling, Asch-
hopstwiete 50, 2000 Wedel, POST!

Atari 130XE, VB 300 DM. Tel.
(0 25 51) 47 86.

K & P oder Sharp Floppy f. MZ721,
C64 + 1541, Bauanltg., Hardw.-
Ideen, Software. Tel. (071 27)
7 02 48, Clubs ges.

Suche
Software

Suche Software fiir CBM 600,
Textverarbeitung, Kalkulation. Tel.
(04242) 705 82.

Atari 520 ST. Verkaufe Atari SW-
Monitor SM 124 zu S 4000, —. Suche
Software fir 520 ST. Axel Zillnor,
Loferer Bundesstr. 10, A-5700 Zell
am See.

Aktiendepotverwaltung und
Hausverwaltung fiir Apple lle ge-
sucht. Jirgen Fischer, Auhang, 8079
Adelschlag.

128er Commodore-Software ge-
sucht, zahle spitze. Karin Peters,
Claszeile 26, 1000 Berlin 37.

Ich suche ein Programm Ein-
nahme/Uberschu3/Rechnung,
fir einen IBM-kompatiblen PC, es
soll dhnlich dem ,,Kontomat’ von
Data Becker sein. W. Ruckriegel,
Bockhorst 103, 2000 Hamburg 55.

Suche Hausverwaltungsprogramm
auf Diskette, mogl. gtinstig. N.
Drost, Trivastr. 10, 8000 Minchen 19.

* CP/M-Tips gesucht

Helfen Sie uns, die Geheimnisse
des Betriebssystems CP/M zu lif-
ten. Gesucht sind gegen Honorar
Tips, Tricks, Utilities und Back-
ground-Informationen in Form von
Kurzbeitrdgen mit Listing auf Daten-
trager, lauffahig auf einem géngi-
gen Rechner.
Einsenden an: Vogel-Verlag, z. Hd.
Herrn Armin Schwarz, Stichwort:
CP/M-Special, Schillerstr. 23a, 8000
Miinchen 2.

Hausverwaltungsprogr. fiir den
Schneider Joyce gesucht. Tel.
(059 24) 417, nach 17 h.

Fiir TA-P2 BASIC-Biicher + Disk.

sowie CP/M-Disk u. P2-Speicher-
erw. gesucht. Tel. (071 21) 3 62 64.

Borsenprogramm fiir Atari 520 ST
gesucht! D. Achtel, Tel. (061 28)
844 54,

CBM 8032 Sk, Exbasic, Level Il,
Floppy 8050. Tel. (02 34) 45 05 07.

Suche prof. Horoskop-Progr. mit
2—4seitig. Textausdr., Angabe (ib.
Hardw. Voraussetzg. Eggenhofer,
Birketstr. 7, 8214 Bernau.

¥ MS-DOS-Tips gesucht *

Helfen Sie uns, die Geheimnisse
des Betriebssystems MS-DOS zu
|tiften. Gesucht sind gegen Honorar
Tips, Tricks, Utilities und Back-
ground-Informationen in Form von
Kurzbeitrdgen mit Listing auf Daten-
trager, lauffahig auf einem géngi-
gen Rechner.
Einsenden an: Vogel-Verlag, z. Hd.
Herrn Armin Schwarz, Stichwort:
MS-DOS-Special, Schillerstr. 23a,
8000 Miinchen 2.

Kontakte

PC-Software erstellt: M. Morgen-
roth, Tel. (02 02) 71 34 12.

Preisw. Ubersetzungen aller Art,
Engl.-Deutsch. Tel. (0 54 61) 29 12.

Suche Lisp Fans ,,Ray”. Tel. (0 69)
63 89 62.

Btx-Programmierung fiir IBM-Btx-
Karte nach Ihren Vorgaben. Tel.
(02 28) 61 30 87, ab 16 h.

® Tausche + verkaufe Software
@ fiir CBM 8032 + 8296,

@ bitte Gratisliste anfordern.

K. B. Burkart, Hirschengraben,
Postf. 10, CH-6000 Luzern 7.

Bondwell-2-Besitzer, ich suche
Kontakt zu Anwendern. Neubert,
Forchstr. 6, CH-8400 Winterthur.

Verschiedenes

HC, 12/83-2/86, Tel.
68 78 50.

Bausatzkatalog * 300 Seiten *
gratis * Porto + Vers., 6 DM. Lieb-
herr elect., 8353 Osterhofen. |G|

Soft- & Hardware-Informatio-
nen (Spielauflésungen/-anleitun-
gen, Resettast-Einbau, etc.), Zube-
hér, Programme. Liste gg. 0,80 DM
Porto bei Fa. Pieroth, Peterstr. 4,
6052 Miihlheim/Main.

(02041)

Commodore-Service-Manual’s fiir
alle Typen liefert ab sofort: Schal-
tungsdienst Lange Berlin, Pf.
47 06 53, D-1000 Berlin 47, Tel. (0 30)
6032003, Telex 1 84 339. G}

US-Computerzeitschriften zu
verkaufen: BYTE, Compute!, Crea-
tive Computing, komplette Jahr-
génge von '82—'85, VB. Tel. (0 89)
65159 49.

Software + Hardware umsonst,
Fragebogenaktion mit Garantie-Ge-
winnen, Info geg. Riickporto. CCB,
Cutterdamm 13a, 4550 Bramsche,
Tel. (054 61) 29 12.

Suche Softw. jeder Art f. Commo-
dore u. Schneider. Sabine Manthey,
Britzer Damm 116, 1000 Berlin 47.

Slot-Verldngerung nach oben, fiir
IBM + Komp., Plat. 3560 DM. Tel.
(06047) 15 18.

Nutzen Sie lhren Computer
fuir die Weiterbildung

Lernprogramme fiir IBM-PC/Kompatible und Apple Il
Business-English, Maschinenschreiben, Basic-Kurs,
Deutsch, Rechtschreibung und 200 weitere Programme

@® Gesamtkatalog gratis

o Demo-Diskette gratis

gegen Angabe/Einsendung dieses Inserates und Angabe lhres Com-
puter-Modelles

@® 14 000 Freiprogramme (fast) gratis
: (Shareware/Public domain) Liste

Englisch/

DM 10,—

INTUS SOFTWARE

Kaiserstr. 21, 7890 Waldshut, Tel. 0 77 51/79 20

Preisschlager

@ dataphon s21/23d

@ BTX-fahig

@ induktive-akustische Horeran-
kopplung

@ 300/600/1200 Baud

dataphon s21d/2

300 Band vollduplex, mit induktiver

und akustischer Horerankopplung

austauschbare
Horermuffen
fur kritische Horerformen

DM
248, -

incl. Mailbox-Tel.-Buch

Combiangebote fiir c64/
Atari/Apple/ Schneider und
Sinclair: dataphon+
Software+Kabel ab DM 299,—

HSV Hard- und Software-Vertrieb H. Steber
PettenkoferstraBe 24 - D-8000 Miinchen 2 * Telefon (089) 534903

Héndler- und Privatanfragen an

VOGEL-BUCHVERLAG WURZBURG

Kompetent fiir Technik - Elektronik - Management - Wirtschaft

Fachliches Grundwissen
fur die berufspraktische Ausbildung

Fachliches Aufbauwissen
far die Meister-, Techniker-
und Ingenieur-Ausbildung

Berufspraktisches

Wissen fiir Handwerk Pt
und Industrie sc\"“\\c\\'\“‘-

SN Ay
e
Katalog liefert kostenlos g\;\g‘
VOGEL-BUCHVERLAG \
Postfach 67 40

8700. Wiirzburg 1

Sie haben einen Apple ...

wir haben die und die
Software . .. Hardware ...
wir haben die e und die

Biicher ... Zeitschriften *, .

*Fordern Sie unseren Gratiskatalog an!

W
o \
panday@®Fto. .., ..
oM
UhlandstraBe 195 - D-1000 Berlin 12 P s
Tel.: 030/3104 23 - Telex 185859 AT W
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Joysticks

erzweifelt mobilisiert man
die letzten Reserven. Die
Spielfigur lauft Gber den
Bildschirm. Nur noch hundert Me-
ter bis zum Ziel. Die rechte Hand
am Joystick, sie beginnt sich lang-
sam zu verkrampfen. Noch 50,
noch 30 Meter. Man sieht sich be-
reits als sicherer Sieger. Plotzlich
durchdringt ein knacksendes Ge-
rdusch die Wettkampfatmosphéare.
Der Laufer auf dem Monitor rea-
giert nicht mehr auf das wilde
Schutteln des Joysticks, bleibt ste-
hen. Man kann nur noch tatenlos
zusehen, wie die Konkurrenz ha-
misch grinsend an einem vorbei-
zieht.
Aus der Traum vom Sieg, aus der
Traum vom Glauben, man besitzt
einen guten Joystick. Eine Szene,

94 HC

die sich sicher schon etliche Male
auf den Monitoren und Bildschir-
men begeisterter Joystickathleten
abgespielt hat. Fazit: Der Joystick
hangt solange am Computer, bis er
bricht, oder nicht immer spielt man
mit einem Steuerknlppel, der so-
viel aushalt, wie es die Werbung
verspricht oder man es sich
winscht.

Wie findet man nun den richtigen
Joystick? Zuerst einmal sollte man
den Kauf am eigenen Kdénnen
orientieren und auch an bestimm-
ten Anforderungen, die man an
das Gerat stellt. Letztendlich sind
Joysticks ein Posten beim Zube-
hor, der den Geldbeutel ganz
schdén strapazieren kann. Die
Preisspanne erstreckt sich von 20
Mark bei den einfachsten, bis zu

So mancher mude Ruhr-
stock hat
schon zur Verzweiflung gebracht,
wenn es darum ging, auf dem Bild-
schirm Hochstleistungen jeder Art zu voll-

bringen. Denn was nutzt das rasanteste Video-
spiel oder das exakteste Zeichenprogramm, wenn
der Joystick nicht mithalten kann

seinen Besitzer

Uber 200 Mark bei den Spitzenmo-
dellen.

Wer sich also nur ab und zu als
Joystickvirtuose versucht, ist auch
mit den Standardmodellen gut be-
raten. Profis — und solche die es
werden wollen — sollten ruhig et-
was tiefer in die Tasche greifen —
Finger- und Armmuskulatur wer-
den es ihnen danken.

Eines der wichtigsten Kriterien
beim Kauf eines Steuerknlppels ist
die Stabilitdt und die Verarbeitung.
Je besser die Schaltmechanik, de-
sto préziser und stérungsfreier ar-
beitet der Joystick. Bei den einfa-
cheren Modellen sind die kleinen,
federnden Metallplattchen (sie
schlieBen den Kontakt zur darun-
terliegenden Leiterbahn) nur mit
einem Klebestreifen  befestigt.
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Diese Metallplattchen kbnnen sich
im Lauf der Zeit |6sen oder ver-
schieben. Die Folge ist, daB sich
die Kontakte im Stick schlieBen,
obwohl dieser gar nicht betatigt
wird.

Wesentlich besser sieht es da
bei den aufwendigeren Mikro-
schalter-Joysticks aus. Deren Kon-
takte bestehen aus Mikroschaltern,
die eine wesentlich héhere Qualitat
besitzen als die mit Klebstreifen
befestigten Metallplattchen. Sie
arbeiten duBerst prazise (wichtig
bei Grafikprogrammen) und sind
weit weniger reparaturfallig.

Eine vielversprechende Neuent-
wicklung sind Kugelschalter, die
ebenfalls einen sehr robusten Ein-
druck machen. In der Verlange-
rung des Griffstlickes befindet sich
eine Stahlkugel, die bei jeder Joy-
stickbewegung gegen eine von vier

Daravf sollter

Feuvertaste:

Auf gunstige Anordnung der Feu-
ertasten achten. Zwei Feuertasten
zum Abwechseln schlieBen
Krampfe aus. Der
sollte einen Druckpunkt haben
und schnell ansprechen. Dauer-
feuer und ein Reset-Knopf kénn-
ten auch dabei sein.

Handling und Griffigkeit:

Ein Joystick muB leichtgéngig
sein und gut in der Hand liegen.
Eine eckige Form des Gehauses

fuhrt schnell zu Ermidung der

Hande. Der Joystickgriff darf nicht
zu kurz oder zu klein sein, er &Rt
sich sonst schlecht fuhren. Au-
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Feuerknopf

Metallwédnden gedrlckt wird.

Relativ neu sind auch Quecksil-
berschalter. Im Innern dieser
Schalter befinden sich vier R6hr-
chen, die nicht ganz waagerecht
angeordnet sind. In jedem dieser
Roéhrchen sind zwei Kontakte, die,
falls man den Joystick bewegt,
Uber ein Quecksilbertrépfchen ver-
bunden werden.

Selbstverstandlich  sollte der
Joystick auch gut in der Hand lie-
gen. Ergonometrisches Styling der
Griffe und leicht zugéngliche Feu-
ertasten sorgen daflr, daB die Akti-
vitdten am Stick nicht in unkontrol-
lierte Zuckungen ausarten. Man-
che Spieler bevorzugen Modelle
mit Pistolengriffen, andere wie-
derum halten den Knuppel lieber
mit beiden Handen. Erfreulicher-
weise sind die meisten im Handel
erhaltlichen Joysticks auch far
Linkshander geeignet.

Sehr wichtig sind auch die Feu-
erkndpfe. Gute Steuerknlppel sind
mit mindestens zwei Feuertasten
ausgertistet — eine oben am Griff
und eine unten an der Konsole.
Wahlweises Umschalten zwischen

Berdem soll er die Bewegungen
der Hand schnell und préazise in
mindestens acht Richtungen um-
setzen.

Schaltmechanik:

Mikro- und Kugelschalter erlau-
ben hoéchste Richtungsgenauig-
keit. Auch von der Verarbeitung
her sind sie am stabilsten. Folien-
oder Gummischalter sind in den
meisten Fallen sehr ungenau,
was Punkt- und Richtungsgenau-
igkeit betrifft. AuBerdem sind sie
wesentlich reparaturanfalliger.
Stabilitét:

Eine groBere Standflache der
Konsole bietet sicheren Halt.

den einzelnen Tasten ist bei eini-
gen Ausfihrungen moglich. Ex-
tras, wie Dauerfeuer, auswechsel-
bare Spielgriffe sowie eine LED-
Anzeige fur den Feuerknopf, wir-
ken sich deutlich auf den Preis aus.
Ob sie wirklich nétig sind und wie-
weit sie eine Erleichterung beim
Spielen darstellen, muB jeder fir
sich selbst entscheiden.

Um einiges wichtiger flr den An-
wender ist, daB der Joystick sicher
steht. Saugnépfe und GummifiiBe
bieten in den meisten Féllen einen
sicheren Halt auf dem Tisch oder
einer anderen glatten Flache. Geht
es beim Kampf um Punkte mal et-
was hektischer zu, so kann es
schon passieren, daB sich die
Gummipfropfen mit einem vierfa-
chen ,,Ploppberger” von der Tisch-
platte [6sen und das eine oder an-
dere Ziel verfehlt wird.

Falls Sie den Kauf eines neuen
Joysticks planen, dann sollten Sie
lhr Hauptaugenmerk vor allem auf
die Lebensdauer richten. Hier
empfehlen sich vor allem Joysticks
mit Mikro- oder Kugelschalter. Sie
arbeiten exakt und sind auch we-
sentlich stabiler gebaut als ihre bil-
ligeren Konkurrenten, die oft friih-
zeitig den Geist aufgeben. Auf
jeden Fall sollten Sie selbst meh-
rere Modelle ausprobieren, um
.,Ihren“Joystick herauszufinden.

Wolfgang Heider

Saugnapfe erhdhen die Standfe-
stigkeit, halten jedoch nicht im-
mer, was sie versprechen. Ein
Schalthebel aus Metall bricht
nicht so leicht wie einer aus hgh-
lem Plastik.

Zubehor:

Viele Joysticks sind nur zu den

Commodore- oder Atari-Syste-
men kompatibel. Um sie auch an
andere Systeme anschlieBen zu
kénnen, sind im Handel entspre-
chende Adapter erhaltlich. Oft
sind die Standardkabel zu kurz.
Mehr Bewegungsfreiheit erreicht
man durch entsprechende Ver-
langerungen.
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Report

Freeware, Shareware
und Public Domain;
Gute Software mufB
nicht teuer sein.

So kommen Sie an
die preiswerten
Programme

ie Aufforderung, ein Pro-

gramm zu kopieren, ist an

sich nichts Ungewdhnliches.
Auch, daB beim Kopieren Geld zu
verdienen ist, hat sich in Cracker-
kreisen rumgesprochen. Nur diese
Aufforderung von den Autoren des
Programms selber zu bekommen,
verblufft doch einigermaBen. Vor
allem, wenn man bedenkt, daB die
Softwarehduser in aller Welt viel
Geld und Programmierarbeit auf-
wenden, um ihre Programme mit
ausgefuchsten Schutzsystemen zu
versehen.

Bob Wallace, ein ehemaliger
Mitarbeiter von Microsoft, geht bei
der Vermarktung seiner Pro-
gramme andere Wege. Er siedelte
sich in Washington D.C. an, grin-
dete die Firma ,,Quicksoft* — und
verschenkt seine Software. PC-
Write, ein Textverarbeitungspro-
gramm fir IBM und Kompatible,
kann man nicht nur problemlos ko-
pieren, man soll es sogar weiter-
geben. Nur das Handbuch darf
nicht weitergegeben werden. Das
bekommt man, wenn man 75 Dollar
auf ein Konto einzahlt. In dem Preis
inbegriffen sind zwei Programmup-
dates in beliebigem Abstand und
die Registrierung einer Kunden-
nummer. Beantragt ein anderer mit
dieser Nummer eine Registrie-
rung, gibt es sogar Geld zurtck.

Begonnen hat alles, wie so oft, in
den USA: Immer mehr Menschen
haben dort seit Beginn der 80er
Jahre einen Computer, das Wich-
tigste — die Software — bleibt aber
rar und fur den Normalverbraucher
unerschwinglich. In den Compu-
terclubs sinnen die Freaks auf Ab-

Die billigste
Software-Quelle

96 HC Nr. 6—Juni 1986




hilfe. Die teuren Programme wer-
den gemeinsam angeschafft, der
Kopierschutz entfernt und dann
kopiert. Die ungeschitzten Pro-
gramme zirkulieren, werden wei-
tergegeben. Allein von Wordstar
kursieren nach Schéatzungen der
Firma Microsoft weltweit rund eine
Million Raubkopien.

Wo es aber keine Software gibt,
kann man nichts kopieren. Vor al-
lem bei den Utilities, den nitzli-

Skt ¢
e L
isk
isketien
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chen kleinen Anwenderhilfen, gibt
es nichts, denn fur die Software-
hersteller ist das nicht lukrativ ge-
nug. So werden in den Computer-
clubs die Programme selber ge-
schrieben. Und weil sich jeder Uber
die hohen Preise der Firmen schon
mal geérgert hat, werden die
selbstgeschriebenen Programme
lediglich gegen einen Unkosten-
beitrag an die User weitergegeben.
Eine neue Art von Software ist ent-
standen: Freeware oder Public Do-
main — Offentliches Eigentum.

Inzwischen ist die Menge der frei
kopierbaren Programme untber-
sehbar geworden. Die ,,Intus Lern-
systeme AG“, bot Public Domain
Software urspriinglich nur als Kun-
denservice zum Selbstkostenpreis
an. Inzwischen sind dort flr IBM
und Apple rund eintausend zu be-
ziehen. Nicht Programme — Dis-
ketten! Allein das Inhaltsverzeich-
nis fullt vier komplette Disketten.
,,S0 rund 8000 Programme werden
es wohl sein“, schatzt ein Ange-
stellter der Firma. Auch hier kom-
men die Programme Uberwiegend
von amerikanischen CP/M- und
IBM-User-Clubs. Neben Freeware
und der kommerziellen Software
gibt es noch die sogenannte
.,Shareware”. PC-Write ist ein typi-
scher Vertreter. Shareware ist Soft-
ware, an der der Programmautor
zwar verdienen, aber weder zu ei-
nem der groBen H&user gehen,
noch einen eigenen Vertrieb auf-
ziehen will. Diese Programme sind
dann zwar frei kopierbar, der Be-
nitzer wird jedoch aufgefordert, ei-
nen bestimmten Geldbetrag auf
ein Konto zu Uberweisen. Meistens
gibt’'s dann die aktuelle Version
und ein gedrucktes Handbuch
dazu.
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Public Domain Software ist
preiswert — nicht billig. Immer
mehr Programme mit hohem
Niveau finden sich auf den Free-
warelisten der Userclubs. Manche
Software ist sogar um einiges bes-
ser als Produkte, die fur teures
Geld verkauft werden. PC-Write
beispielsweise lauft Wordstar mu-
helos den Rang ab: Es hat nicht
nur alle Features, die Wordstar bie-
tet, sondern auch einiges mehr:
Wiederholungsinsert, Sprung in
jede beliebige Zeile, zwei Textspei-
cher, Fenster. Texte aus der Daten-
fernlibertragung  bearbeitet es
selbstdndig, indem es Uberflis-
sige Linefeed automatisch raus-
haut. Und es ist das mit Abstand
schnellste Textverarbeitungspro-
gramm unter MS-DOS, das es bis-
her gab. Daruberhinaus sind bei
PC-Write samtliche Definitionen,
Systemmeldungen und der Druk-
kertreiber Textdateien, die es
nachladt. So ist die Umstellung
des Programms von Englisch auf
Deutsch, Spanisch oder Nieder-
bayerisch relativ problemlos, weil
sich PC-Write mit sich selbst modi-
fizieren 18Bt. Ein findiger Software-
h&ndler hat das auch schon er-
kannt und vertreibt die deutsche
Version fur dber dreihundert Mark.
Harte Zeiten flr Hersteller, die im-
mer noch vierstellige Betrage fur
Programme kassieren, die teil-
weise weniger kénnen.
IBM-Software wird in den Verei-
nigten Staaten vor allem von den
User-Clubs und Vereinen vertrie-
ben. Am bekanntesten sind wohl
die Capital-PC User-Group, die
Software-Interest-Group und PC
Blue. Von den zwanzig bis dreiBig
Dollar, die sie fur eine Freeware-
diskette nehmen, geht nach Abzug
der Kosten fir Porto, Diskette und
Versand auch ein Teil an die Auto-
ren. Nur ein kleiner Teil davon sind
Spiele. Der weit gréBte Teil sind
Utilities und kommerzielle Anwen-
dungen wie Datenbanken, Textver-
arbeitung oder Hilfen zu bekann-
ten Programmen wie DBase Il und
Lotus 1-2-3. Aber auch Programme

Report

zur Kunstlichen Intelligenz sind da-
bei, Flugsimulator und Schach ge-
nauso wie C, Fortran und Assem-
bler. Vieles in der amerikanischen
Computerszene lauft Gber die ,,Re-
mote Bulletin Board Systems", die
Mailboxen. Kein Wunder, daB es
zahlreiche Freewaresysteme davon
gibt. Eines davon, das RBBS-PCin
seiner neuesten Version 13.1A hat
Features, bei denen viele Benutzer
an GroBrechner denken. Das
,,Chatten”, also die unmittelbare
Kommunikation von zwei Usern,
die gleichzeitig im System einge-
loggt sind, ist ebenso moglich wie
private Konferenzen, das Laufen-
lassen eigener Programme und
zahlreiche Datenbankfunktionen.
Bei den Utilities ist alles vertreten,
was man sich nur vorstellen kann:
Hack-, Knack- und Kopierpro-
gramme genauso wie DOS-Edito-
ren und Packer. ,,ARC" ist so ein
Programm, das Files auf einer Dis-
kette um bis zu 95 Prozent
schrumpfen laBt. Dabei werden
Bytes, die hintereinander mehr-
mals vorkommen, einfach nur ein-
mal geschrieben und mit einer
Markierung versehen. Vor jedes
Programm wird noch ein De-Pak-
ker gehangt, der das Ganze wieder
lesbar macht.

Neben IBM ist wohl der Apple Il
der Rechner, flr den es die meiste
Freeware gibt. Die CP/M-User-
gruppen in den USA und die deut-
sche A.U.G.E. (Apple User Group
Europe) ertrinken férmlich in Soft-
ware. Viele Programme zur Daten-
fernUbertragung gibt es (wie XMo-
dem oder Modem 7) und die
Utilities fllen bei Intus auch schon
gut 50 Disketten. Der ,,Disketten-
transferer zum Beispiel ermdg-
licht es, das komplette Apple-DOS
(auch mit selbstgestrickten Ande-
rungen, versteht sich) per serieller
V.24-Schnittstelle zu Ubertragen.

Der Commodore 64 ist sicher ei-
ner der am weitesten verbreiteten
Rechner. Das ermdglicht beim
Softwarevertrieb hohe Stlickzahlen
und deshalb relativ niedrige Preise
bei den Programmen. Wobei das

1 open2,2,2,chr$(Z8)+chr$(0):print" (CLR) (c) 2010 by

FAFA % CCCC"

2 getas:ifasthenprint#2,chr$(asc(as$)+(as=x"A"andas
<="Z")x128—(as=>"a"andasi="z")

3 get#2,a%:printchr$(asc(as+chr$(0))+{as=>chr$(27)
anda$<{=chr$ (122))%3Z2) ; : goto22

Micro-Modem: Auf einer Freeware-Diskette der BHP ist das wohl klirzeste
Terminal-Programm fir den C64 zu finden
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hier sehr weit verbreitete Hacker-
unwesen seinen Teil dazu beige-
tragen hat, die Softwarepreise in
den Keller zu treiben. Im Gegen-
satz zu den gr6Beren und teureren
Rechnern IBM und Apple gibt es
zahlreiche Computerzeitungen,
die Listings veroffentlichen. Ein or-
dentlicher Teil der Public Domain,
die in der BRD kursiert, stammt
aus dieser Quelle. Daneben gibt es
zahlreiche Usergruppen, die Uber
Mailboxen ihre Programme verof-
fentlichen. Der alternative Soft-
ware-Markt hat sich hier so richtig
erst im vergangenen Jahr entwik-
kelt. Fiir Hacker und DFU-Freaks
ist die Bayerische Hackerpost bun-
desweit der Ansprechpartner. Uber
tausend Disketten mit Program-
men zur Datenfernibertragung ha-
ben die Freaks im letzten Viertel-
jahr verkauft. ,,Das geht an die
Grenzen unserer Arbeitskapazitat"”,

erzahlt ,,Blackbird“, der in der
BHP-Redaktion fir Post und Free-
wareversand zustandig ist.

,»SchieBlich verdient bei uns nie-
mand einen Pfennig.” Auf der dop-
pelseitig bespielten Diskette fin-
den sich ein automatisches Hak-
kerprogramm, mehrere Terminal-
und Mailboxprogramme sowie ver-
schiedene Utilities zur Arbeit mit
Telefon und Akustikkoppler: ,,Un-
ser Schwerpunkt ist DFU, deshalb
sind unsere Freeware-Disketten
damit vollgepackt.”“ Die BHP liefert
inzwischen Public Domain auf al-
len Rechnertypen.

Fur Gertrud vom Minchner Fal-
ken-Computer-Club ist es wichtig,
,,daB die Leute auch mal was ande-
res machen als Bumm-Bumm-
Spiele. Der Club vertreibt eine
Diskette mit Hackerspiel, Spiel zur
Abriistung sowie ein Solidaritats-
spiel fir Nicaragua und mehreren
Grafikdemos flir zwanzig Mark, von
denen zehn Mark als Spende nach
Nicaragua gehen.

Der Atari 520 ST hat eine Sonder-
stellung bei der Public Domain
Software. Weil das groBte Kaufhin-
dernis anfangs die fehlende Soft-
ware war, sah sich die Firma Atari
genotigt, selbst Software auf den
Markt zu werfen. Aus Werbungs-
grinden sind die meisten dieser
Produkte frei kopierbar. Bekannte-
stes Beispiel ist hier der CP/M-
Emulator, der dem 68000-Rechner
die 8-bit-Welt von CP/M und damit
einen riesigen Snftwaremarkt er-
schlieBt. Mit der CP/M-Freeware
gibt es deshalb auch gentgend
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Riesenangeboi' Die UberSIcht der
IBM-Disketten ist fast 2 Meter lang

Programme zum (fast) Nulltarif.
Zahlreiche bundesdeutsche C64-
Cracker haben sich auf den Atari
gestirzt und Commodore-Free-
ware auf ihn umgeschrieben.
,,Ketchup* und ,,S-Copy", zwei Ko-
pierprogramme, reduzieren die
Kopierzeit um ein sattes Drittel.
Hackprogramme (,,Hack") und
Knackutilities (,,Cracket”) gibt es
auch schon. Und im Bereich der
kommerziellen Anwendungen hat
Atari mit ,,ST-Writer” und ,,Neo-
chrome” ein Textverarbeitungssy-
stem und ein Zeichenprogramm
auf den freien Markt geworfen. Fur
den Amiga von Commodore gab es
schon einen deutschsprachigen
VT-52 Emulator (ein Terminalpro-
gramm) als Public-Domain, noch
bevor er offiziell in Deutschland
verkauft wurde. Bei ihm war die
Szene wieder schneller als die
Konkurrenz aus der Industrie.

Mit Hard- und Software werden
die User des Sinclair QL nicht ge-
rade verwdhnt. Nicht zuletzt weil
der QL zu nichts kompatibel ist, oft
noch nicht einmal (bei verschiede-
nen Versionen) zu sich selbst.
Mehrere Utilities und Grafikdemo-
programme hat der QL-Userclub
inzwischen als Freeware herausge-
bracht. Public Domain ist ein Zei-
chensatzeditor und ein Grafikpro-
gramm. Besonders stolz sind die
QL-Freaks jedoch auf ihre dynami-
sche RAM-Disk, die einen beliebig
groBen Speicherbereich des auf
512 KByte aufriistbaren Rechners

als Floppy behandelt. Was den oh-
nehin nicht gerade langsamen QL
zu einem Renner macht.

An der Columbia-Universitat im
US-Bundesstaat New York wurde
ein Programm entwickelt, das bis
heute seinen Weg in fast alle be-
kannten Rechnertypen gefunden
hat. Wobei der C64 der kleinste
und der Superrechner Cray der
gréBte ist. Die Rede ist von Kermit,
was entgegen seines Namens kein
Frosch-Construktion-Set, sondern
ein hochintelligentes Terminalpro-
gramm mit eigenem, standardi-
sierten Ubertragungsprotokoll ist.
Dieses Programm wandelt alles,
was zu verschicken ist, in 7-bit-AS-
Cll-Zeichen um. So wird auch je-
des Steuerzeichen in ASCIl gewan-
delt, was es ermdglicht, zwischen
den unterschiedlichsten Rechnern
Dateien und Programme auszutau-
schen, solangebeide Kermitfahren.

Bei der Columbia-Universitat
kann man das Programm fir ein-
hundert Dollar kaufen. Dennoch ist
es Public Domain. Als Kermit ent-
wickelt war, stellte sich den Auto-
ren die Frage, wie das Programm
zu vertreiben sei. Man kam zu der
Lésung, daB die verschiedenen
Usergruppen das Programm kau-
fen und dann den Vertrieb Uber-
nehmen sollten. Damit hatte die
Universitat das Problem vom Hals.
Und die User-Gruppen ein hervor-
ragendes Programm.

Public Domain-Software hat ge-
genltber kommerzieller Software
zwei entscheidende Vorteile. Er-
stens ist sie zu humanen Preisen
zu haben. Und zweitens wird sie in
der Regel von Computerbenutzern
statt von Computerprogrammie-
rern geschrieben. Denn die findi-
gen Kleinigkeiten, die ein Pro-
gramm erst so richtig gut machen,
kennt nur jemand, der jahrelang
mit Computern arbeitet und der
sich schon oft genug uber eben
diese Kleinigkeiten geérgert hat.
Deshalb wird sich der Marktanteil
der freien Software mit der Zahl der
Anwender immer mehr steigern.
Die groBen Firmen kénnen diesen
Angriff nur kontern, mit besseren
und billigeren Programmen. Wenn
auch aus der Not geboren, hat
Jack Tramiel bei Atari mal wieder
die Zeichen der Zeit erkannt.

Joachim Graf

Wo es Public Domain-Software gibt,
erfahren Sie auf Seite 117.

Nr. 6—Juni 1986



<& VOGEL

Computerbiicher

M

Bradbury, A.J.

Das Abenteuer-Programmier-
buch fiir den Commodore 64
Erst programmieren — dann
spielen

196 Seiten, 18 Abb., 30,— DM
ISBN 3-8023-0809-3

Senftleben, Dietrich

Start m'it Commodpre-Logo Honerkamp /Jetter
Das kleine Logo-Einmaleins { 1§
Grafik - Text - Musik || =l
212 Seiten, 69 Abb., 30,— DM e
ISBN 3-8023-0802-6 Lo A os- 148
Wittwehr, Clemens T 2Tl
Spiel und Aktion mit —  mitdem Mikro —
Commighis Loy Mein zweites —]
Mit der Schildkréte ins Land Das Flugsimulationsprogramm Flight Simulator II 3
der Abenteuer ccmmodore 64"3“"‘ ——  far Applell, IBM PC und Commodore 64 ~ ——

160 Seiten, 42 Abb., 28,— DM
ISBN 3-8023-0851-4 DasBuch, das nach dem Handbuch kommt

4 Sinclair, lan
Mach mehr aus Deinem
Commodore 64

} Einflhrung in die Maschinen-
l. sprache
i
t
:

Rugheimer/Spanik

180 Seiten, 69 Abb., 30,— DM
ISBN 3-8023-0808-5

Kretschmer, Bernd

Multiplan auf dem
Commodore 64

Eine systematische
Einflihrung

176 Seiten, 61 Abb., 28, — DM
ISBN 3-8023-0799-2

WISSEN

Rugheimer, Hannes
Spanik, Christian
Mein zweites

Commodore-64-Buch o
Das Buch das nach dem Hand- 3 3
buch kommt : =

280 Seiten, 23 Abb., 38,— DM :

ISBN 3-8023-0808-5

Gorgens, Alfred 3

Was Drucker und Plotter alles

kénnen

Praktische Anwendungen mit

Personal- und Homecomputern

136 Seiten, 47 Abb., 28,— DM

ISBN 3-8023-0783-6

VOGEL-BUCHVERLAG

Ruagheimer, Hannes/Spanik, Christian Honerkamp, Matthias

WURZBURG Mein zweites Commodore 64- Jetter, Martin
Buch Fliegen mit dem Mikro

& Das Buch das nach dem Handbuch 184 Seiten, 59 Abbildungen
VOGEL-Computerbiicher kommt Nur Fliegen ist sch‘c‘mer%J Laden Sie lhren
helfen lernen, verstehen, 280 Seiten, 23 Abbildungen Apple I, IBM PC oder Commodore 64
anwsnuer Ihr erstes Commodore-64-Buch war das ~ mit dem Flugsimulatorprogramm “Flight
SlaBrhalan Bah e Handbuch, das Sie mit dem Gerét erhiel- ~ Simulator |I" von Sublogic und Micro-
Buch- und Computerfach- ten. Mit diesem Buch lernen Sie pro- soft. Mit professionellen Hilfsmitteln
handler kostenlos das neue grammieren und die Mdglichkeiten des erhalten auch Flugunerfahrene auf-
Verzeichnis ,VOGEL- Computers selbst herauszufinden. Die schluBreiche Einblicke in die Fliegerei.
L) Programme sind lustig, amiisant und Ausziige aus farbigen Original-Luftfahrt-
Titeln unserer Reihen spritzig gestaltet. karten finden Sie im Anhang.
CHIP WISSEN und HC — ISBN 3-8023-0793-3 38,— DM  ISBN 3-8023-0630-9 38,— DM

Mein Home-Computer.



Workshop

So reinigt man ein
Diskettenlaufwerk

Die richtige Pflege kann, sofern man sie etwa
einmal pro Jahr und vor allem korrekt anwendet,
zur Vermeidung von Diskettenfehlern beitragen

Staub entfernen: Die groBten Feinde des Lauf-
werks sind Staubpartikel, die zur Beschédigung
der empfindlichen Magnetoberflache der Diskette
fihren. Der lastige Staub setzt sich vor allem auf
der Kante der Laufwerksoffnung ab und kommt mit
den Disketten ins Laufwerk. Entfernen 148t er sich
am besten mit einem Pinsel. Ein feuchter fussel-
freier Lappen tut es notfalls auch. Uber die Disket-
ten kommt allerdings auch der Schmutz ins Lauf-
werk, der sich bei unsachgemaBer Aufbewahrung
auf der Hulle abgelagert hat. Wenn man also seine
Floppys von vornherein von Zigarettenasche,
Staub oder sonstigen Verunreinigungen fernhalt,
kann man Problemen aus dem Weg gehen.

100 HC
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Diskeftenstation offnen: Um
das Laufwerk reinigen zu kdnnen,
muB in jedem Fall als erstes der
Gehédusedeckel entfernt werden.
Denn nur so kann man alle not-
wendigen Arbeiten verrichten. Die
vier Schrauben erreicht man beim
Commodore-Laufwerk, das wir als
Beispiel verwendet haben, von un-
ten. Zum Lbésen ist ein Kreuz-
schlitz-Schraubenzieher erforder-
lich. Bei der Atari-Station 1050
geht es genauso, und bei der
Schneider-Floppy sind ZWei
Schrauben von unten und auf bei-
den Seiten je zwei Kreuzschlitz-
Schrauben zu entfernen. Der Dek-
kel ist in jedem Fall leicht zu |6sen.

Reinigungs-Diskette benutzen: Als erstes muB
man sich dartiber im klaren sein, ob das Laufwerk
einen oder zwei Schreib-/Lesekbdpfe besitzt. Fur
zweiseitige Laufwerke muB bei der Reinigungsdis-
kette eine perforierte Lasche entfernt werden. Nun
wird die Diskette mit einer Flissigkeit befeuchtet:
Zuviel von dem Reinigungsmittel schadet aller-
dings, da sie nur unndétig im Laufwerk herumspritzt.
Das offene Gehéause bietet den Vorteil, daB sich die
verdunstete Flussigkeit nicht im Laufwerk nieder-
schlagen kann. Der Reinigungsvorgang wird wie
beim Laden einer Datei mit dem entsprechenden
Befehl vom Computer aus gestartet.

Nr. 6 —Juni 1986
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Nur filr Profis: Die folgenden
Schritte sollten nur dann ausge-
fuhrt werden, wenn man sich in Sa-
chen Mechanik und Elektronik fit -
fuhlt. Denn dariiber sollte man sich
im klaren sein: Beim Diskettenlauf-
werk handelt es sich um ein Prazi-
sionsgerat, bei dem bestimmte
Teile sehr vorsichtig behandelt
werden wollen. Ein Laufwerks-Ex-
perte hat einmal den Vergleich zu
einer Schweizer Uhr herangezo-
gen. Und entsprechende Vorsicht
bei der Behandlung ist auch hier
notwendig.

Um den Schreib-/Lesekopf zu
erreichen, muB die Platine mit der
Steuerelektronik entfernt werden.
Die sechs Kreuzschlitz-Schrauben
sind leicht von oben zu erreichen.
Die Verbindungskabel werden ein-
fach von der Platine abgezogen.

Schreib-/Lesekopf reinigen: Besser als mit der
Reinigungsdiskette 188t sich der Schreib-/Lesekopf
mit reinem Alkohol und einem Wattestédbchen s&u-
bern. Beides ist in fast allen Apotheken erhéltlich.
Damit man den Kopf besser erreicht, kann man die
Andruckplatte vorsichtig nach oben klappen. Auf kei-
nen Fall sollte man bei irgendeinem Teil zu stark auf-
dricken. Denn gerade das bewegliche Element des
Laufwerks ist wirklich sehr empfindlich. Zum Reinigen
befeuchet man das Wattestdbchen mit dem Alkohol
und entfernt damit die braunen Ruckstande am
Schreib-/Lesekopf. AnschlieBend muB man mit einem
neuen Stabchen diese Stelle vorsichtig abtrocknen.

Generell sollte man sein Diskettenlaufwerk héch-
stens einmal pro Jahr reinigen. Diese MaBnahme
reicht aus, um Fehler zu vermeiden.
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Wichtige Teile kontrollierem: Zum Glick sind
Laufwerke heute nicht mehr so stdéranféllig wie in den
vergangenen Jahren. Trotzdem sollte man zwei Teile
uberprifen. Da wére vor allem das leicht zu erken-
nende weiBe, runde Andruckflies, das die Diskette mit
dem richtigen Druck an den Schreib-Lesekopf preft.
Es kommt vor, daB es etwas nach rechts verschoben
ist. Dann kann man es durch ein leichtes Kratzen mit
dem Fingernagel wieder in die richtige Lage bringen.
Dies ist besonders wichtig, wenn man seine Disketten
von beiden Seiten beschrieben hat, weil das Flies auf
die magnetisierte Schicht driickt. Das andere wichtige
Teil sind die beiden Laufschienen. Sie sind mit einem
speziellen Ol geschmiert, das unter keinen Umstén-
den entfernt werden darf, auBer man besitzt das rich-
tige Ol zum erneuten Einfetten. -wt
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omputerbucher

Senftleben, Dietrich
Start mit Logo auf dem
CPC 464 und 664

Das kleine Logo-Einmaleins
Grafik - Text - Musik

196 S., zahlr. Abb., 30,— DM
ISBN 3-8023-0867-0

Bradbury, A.J.
Abenteuerspiele programmie-
ren auf dem CPC 464

Alle Tricks und Techniken

fur eigene Programme

256 Seiten, 49 Abb., 33,— DM
ISBN 3-8023-0871-9

|

araki

—  Hohere
— Mathematik —

aktiv computern

Was der CPC464
alles kann

Martin Aschoff

Gregory, Jim

Superspiele und Utilities fiir

CPC 464 und 664

Eine Fundgrube fur BASIC-

; und Spielefreaks

4 224 Seiten, 25 Abb., 33,— DM
ISBN 3-8023-0870-0

Vine, Jeremy
Start in die kiinstliche
Intelligenz mit dem Schneider
CPC 464
Eine Einflhrung in BASIC mit
f Dialogprogrammen
104 Seiten, 41 Abb., 23, — DM
‘ ISBN 3-8023-0863-8

Beilstein, Hans-Walter

Utilities fiir CPC 464, 664

und 6128

Mehr Rechnerleistung und
Bedienungskomfort durch
ausgefeilte Dienstprogramme
124 Seiten, 26 Abb., 28,— DM
ISBN 3-8023-0844-0

Wagenknecht, Fred
Start in die Computergrafik

Grundlagen und Programme
fur TRS-80, Video Genie und
Colour Genie

296 S., zahlr. Abb., 38,— DM
ISBN 3-8023-0771-2

Czerwinski, Manfred
Testen Sie Ihr Mikrowissen
Band 1: Hardware

144 Seiten, 28, — DM

ISBN 3-8023-0812-3

Band 2: Software

168 Seiten, 30,— DM

ISBN 3-8023-0825-5

VOGEL-BUCHVERLAG Baumgart, Harald

WURZBURG Aschoff, Martin Hoéhere Mathematik auf dem
Was der CPC 464 alles kann CPC 464
o Das Buch das nach dem Handbuch Programme mit Erkldrungen des
VOGEL-Computerbiicher kommt Lésungsweges und Beispielen
helfen lernen, verstehen, 160 Seiten, zahlreiche Abbildungen 193 Seiten, zahlreiche Listings
anwenden Dieses Buch gibt einen detaillierten Ein-  Anhand dieses Buches gelingt es Ihnen,
Sl e e blick in Hardware und Firmware des immer wieder neue S_eiten Ihres CPC
Buch- und Computerfach- CPC 464. Jede Menge Tips und Tricks, 464 zu entdecken. Mit Programmen zur
héndler kostenlos das neue eine Reihe ausgetesteter Programme, Ausgleichsrechnung, Fehleranalyse und
Verzeichnis ,,VOGEL- sowie nltzliche Hinweise zum selbstén- Funktionsbetrachtung kénnen Sie auch
bl bl s digen Programmieren von Spielen, hel- in Problemkreise der héheren Mathema-
?;{;|;uznserefgt:iﬁein ! fen den CPC 464 besser zu verstehen. tik einsteigen.

CHIP WISSEN und HC — ISBN 3-8023-0841-7

Mein Home-Computer.

28,— DM  ISBN 3-8023-0856-5 33,— DM




Hardware

MSX:Drei Neue von Sony

Im Weihnachtsgeschéaft 1985 senkte Sony den Preis seines Hit Bit
kurzerhand auf ungefahr ein Drittel. Unter den drei neuen Modellen
sticht jetzt ein MSX-2-Rechner zu einem sehr gunstigen Preis heraus

Der Preiswerte

Noch vor drei Monaten wére die
Anklndigung eines MSX-2-Rech-
ners flir 1000 Mark auf Unglauben
gestoBen. Jetzt verspricht Sony mit
einer Preisempfehlung von unter
700 Mark flir den Sommer 1986 ei-
nen MSX-2-Rechner, der sogar ein
Home-Management-Programm
eingebaut haben wird. Mit diesem
Programm sollen unter anderem
Zeitpldne und Textverarbeitung in
Deutsch mdglich sein. Fir die aus-
gezeichneten Grafikfahigkeiten
des erweiterten Standards stellt
diese  128K-Version zusatzlich
64KByte zur Verfigung. Der Com-
puter besitzt eine deutsche Tasta-
tur mit separatem Zahlenblock und
groBflachigen Richtungstasten,
zwei Cartridge-Slots, Printer- und
Kassetteninterface, Anschlisse flir
zwei Joysticks, einen Composite-
Video-Ausgang und einen RGB-
Ausgang. Neben dem Abspei-
chern auf Kassette oder Diskette
bietet der im Preis-/Leistungsver-
haltnis attraktive Rechner die M6g-
lichkeit, Daten auf Festspeicher zu
sichern. Bereits erhéltlich ist der
Farbmonitor KX-14CP1 mit hoher
Auflésung. Zum MSX-2-Standard
gehort eine RAM-Disk, die einen
Teil des RAM-Speichers wie eine
Diskette jedoch extrem schnell an-
sprechen |aBt.

104 HC

Der Komplette

Vom eigentlichen Rechner ge-
trennt ist das Keyboard eines wei-
teren MSX-2-Modells von Sony. Es
besitzt ebenfalls eine deutsche Ta-
statur und einen abgesetzten Zah-
lenblock. Die Steuereinheit befin-
det sich zusammen mit einem
3,5-Zoll-Disketten-Laufwerk (dop-
pelseitig und in doppelter Dichte,
720 KByte formatiert), zwei Car-
tridge-Slots, Printer- und Kasset-
teninterface, RGB-Ausgang und
Composite-Video-Ausgang in ei-
nem Gehause. Mit 256 KByte und
zusétzlich 128 KByte als Video-
RAM verflugt dieser Rechner Uber
einen deutlich gréBeren Speicher
als das andere MSX-2-Modell von
Sony. Damit ist es unter anderem
moglich, doppelt so viele Bild-
schirmseiten parallel zu verwalten.
Die Grafikfahigkeit ist bei beiden
Modellen hinsichtlich Detailtreue
und Farbpalette gleich exzellent.
Deutlich unter 1500 Mark soll der
Preis flr die komplette Anlage lie-
gen. Sie schlieBt Disketten mit Pro-
grammen zur Textverarbeitung,
zum Dateiaufbau, zur Kalkulation
und far Geschéaftsgrafik ein. Zum
MSX-2-Standard gehort ein
Backup-RAM, das sich auch nach
dem Ausschalten des Rechners ei-
nige Daten (u.a. Datum, Uhrzeit
und PaBwort) merken kann.

Der Einsteiger

DaB Sony weiterhin auf eine
breite Produktpalette setzt, zeigt
dieser MSX-1-Rechner. Drastische
Preissenkungen bei Sony sorgten
im Weihnachtgsgeschéaft 1985 erst-
mals flr eine nennenswerte Ver-
breitung von MSX-Geréten in deut-
schen Haushalten. DaB der dama-
lige Preis des Sony Hit Bit unter 300
Mark nicht auf Dauer gehalten wer-
den kdénnte, war zu erwarten. Der
Hit Bit im neuen Design ist bereits
jetzt erhaltlich und kostet ungeféhr
400 Mark. Das 64K-Modell besitzt
eine deutsche Tastatur, zwei Car-
tridge-Slots, ein Printer- und ein
Kassetteninterface sowie  Aus-
gange fur Monitor und Fernseher.
Zu den Starken der MSX-Idee ge-
hort die absolute Software-Kompa-
tibilitat der MSX-1-Rechner unter-
einander. Alle Programme flr
MSX-1 kbénnen auch auf MSX-2
weiterverwendet werden. Das Soft-
ware-Angebot hat mittlerweile ei-
nen betrachtlichen Umfang er-
reicht. Der Akzent bei Bildungs-
und Lernprogrammen konnte im
Vergleich zu anderen Rechner
noch deutlicher gesetzt werden.
Doch auch Anwendungs-Software,
Programmierhilfen und Spiele sind
in groBer Zahl erhéaltlich. -rnd
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Bradbury, A.J.

Das Abenteuer-Programmier-
buch fiir den Commodore 64
Erst programmieren — dann
spielen

196 Seiten, 18 Abb., 30,— DM
ISBN 3-8023-0809-3

Senftleben, Dietrich

Start mit Commodore-Logo
Das kleine Logo-Einmaleins
Grafik - Text - Musik

212 Seiten, 69 Abb., 30,— DM
ISBN 3-8023-0802-6

<& VOGEL

omputerbucher

Alfred C‘hrg(ens

Was Drucker und Plotter

Wittwehr, Clemens

Spiel und Aktion mit
Commodore-Logo

Mit der Schildkréte ins Land
der Abenteuer

160 Seiten, 42 Abb., 28, — DM
ISBN 3-8023-0851-4

e el e

’ Sinclair, lan
Mach mehr aus Deinem
Commodore 64

Einflhrung in die Maschinen-
sprache

180 Seiten, 69 Abb., 30,— DM
ISBN 3-8023-0808-5

Baumann, Rudeger
Grafik mit dem
Home-Computer

Grundlagen und Anwendungen
programmiert in BASIC

328 S., zahlr. Abb., 38,— DM
ISBN 3-8023-0769-0

Rugheimer, Hannes
Spanik, Christian
Mein zweites
Commodore-64-Buch

Das Buch das nach dem Hand-
buch kommt

280 Seiten, 23 Abb., 38,— DM
ISBN 3-8023-0808-5

Multiplan auf dem

alles konnen

Praktische Anwendungen
mit Home- und Personalcomputern

L

Commodore 64 ‘

Bernd Kretschmer

Sacht, Hans-Joachim
Home-Computer

kurz und biindig

Was jeder Uber Home-Compu-
ter wissen mufB

152 Seiten, 72 Abb., 20,— DM
ISBN 3-8023-0790-9

VOGEL-BUCHVERLAG
WURZBURG

VOGEL-Computerbiicher
helfen lernen, verstehen,
anwenden

Sie erhalten bei Ihrem
Buch- und Computerfach-
handler kostenlos das neue
Verzeichnis ,,VOGEL-
Computerbiicher '85/86*¢
mit rund 100 aktuellen
Titeln unserer Reihen

CHIP WISSEN und HC —
Mein Home-Computer.

Kretschmer, Bernd
Multiplan auf dem Commodore 64

Eine systematische EinfUhrung
176 Seiten, 61 Abbildungen

Diese systematiseche Einfuhrung in das
Tabellenkalkulationsprogramm Multiplan
in Deutsch hilft lhren Commodore 64 fur
vollig neue Aufgaben einzusetzen. Die-
ses einflhrende Buch zeigt an einfachen
Beispielen (Prozentrechnung, Umsatz-
statistik, Textverarbeitung, Lieferschein),
wie man mit Zahlen, Texte und Dateien
verarbeiten und mischen kann.

ISBN 3-8023-0799-2 28,— DM

Gorgens, Alfred
Was Drucker und Plotter alles

konnen

Praktische Anwendungen
136 Seiten, 47 Abbildungen

Mit dieser Ubersicht erhalten Sie die
wichtigsten Informationen der gangig-
sten Druckertypen, ihre Besonderheiten
und Leistungsmerkmale. Praktische An-
wendungen mit Matrix-, Nadel-, Typen-
raddruckern, Laserdruckern sowie
Trommel- und Flachbettplottern werden
vorrangig behandelt.

ISBN 3-8023-0783-6 28,— DM
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Es gibt allseits beliebte Druck-Er-
zeugnisse, die bestehen fast aus-
schlieBlich aus (Tot-)Schlagzeilen
— nach dem Motto ,,Je groBer, de-
sto niederschmetternder”. Der Ge-
genschlag per Computer und Na-

deldrucker scheiterte bisher an
grobem Raster — siehe ,,Print-
shop” — oder Winz-Lettern, die
sich beim besten Willen nicht zur
HandtuchgrdBe aufblasen lieBen.

Mit dem Programm ,,Headline*
kann jetzt jeder Besitzer eines
Commodore 128 oder eines
Schneider CPC gegen das Layout
der ,,Bildzeitung® antreten. Es lie-
fert auBerdem nttzliche Formulare,
Geschaftsgrafiken, Briefbdgen, Ta-
bellen oder Barcodes ab und emp-
fiehlt sich so als universelles
Druckprogramm.

Das Ergebnis kdnnte von einem
slindteuren Plotter stammen, kein
Betrachter vermutet einen Nadel-
drucker als Urheber. Der Grund fur
die satte Wiedergabe der Zeichen
liegt in der hohen Auflésung von
240 x 240 Punkten.

XY-Ubersicht 1982 - 1985
Starke Balken: Geschéftsgrafik

Wir testeten ,,Headline" auf dem
Commodore 128 (im CP/M-Modus)
mit dem Textverarbeitungssystem
,,jurbo Pascal Editor” (jedes an-
dere ware genausogut geeignet).

Nach dem Laden der CP/M-Dis-
kette kann der Quelltext erstellt
werden, anschlieBend empfiehlt
sich die Installation des Drucker-
typs — eine einfache Angelegen-
heit. Kompliziert wird die Ge-

schichte, wenn das Layout fallig
wird. Die Entscheidung, welcher
Text- oder Grafikteil wo zu stehen
habe, artet in Rechnerei aus.

1|

Satte Schmalspur: Eiikettendruck

106 HC

Fast wie aus der Druckerei:
Headline liefert auf schlichten
Nadelprintern semiprofessionelle
Qualitat. Fur Schneider und
Commodore

Ahnlich groBen Zeitaufwand ver-
langt schlieBlich der Ausdruck, vor
allemim ,,Headline 40 Modus", der
sich durch einen umfangreichen
Vorrat an Schriftarten auszeichnet.
Flotter voran geht's im Modus 64,
allerdings mit erheblich geringerer
Auswahl an Fonts.

Diese Umstandskramerei fallt je-
doch kaum ins Gewicht angesichts
der erstaunlichen Variationsmog-
lichkeiten des Programms: Sowohl
Schrift- wie auch BlattgréBen las-
sen sich stufenlos verandern,
ebenso die zahlreichen vorhande-
nen Fonts — sie kdnnen kursiv
(durch Verzerren), fett oder mit
Schatten in einer maximalen Zei-
chengroBe von 30 Zentimetern
ausgedruckt werden. Die dabei
notige Rechenarbeit erledigt die
Software selber. Das umfassende
deutsche Handbuch hilft in Zwei-
felsfallen immer weiter.

Versteht sich, daB der Anwender
auch selbst definierte Zeichen oder
Raster erstellen kann, wenn ihm
das reichliche Angebot auf der
Diskette nicht ausreicht.

Spétestens an diesem Punkt je-
doch wird die noble Herkunft des
Programms klar: Urspringlich flr
den Einsatz auf leistungsstarken
16-bit-Computern entwickelt (es
fuhlt sich auf MS-DOS-Systemen
am wohlsten), wirkt es auf 8-bit-
Rechnern etwas mide, zumal
wenn der Speicherplatz knapp
wird. Der Wechsel zwischen meh-
reren Schriftarten geht nicht ohne
das Loschen alter Fonts und dem
Nachladen neuer Zeichen vor sich.
Immerhin: Commodore- und
Schneider-Fans kénnen schon fir
knapp 200 Mark in die Schlagzei-
lenproduktion einsteigen.

Reinhard MeBthaler/hs
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Hacker’s News

Nichis wie ran...

Wie man Programme aus Muilboxen zum Laufen bringt

Viele Mailboxen haben
eine Ecke flr Public-Domain
Software. Dort kann man
sich  kurzere Programme
und Utilities wie etwa Sor-
tierroutinen, Druckeranpas-
sungen oder Floppybefehl-
sétze kostenlos abrufen.

Die Programme liegen
aber meistens nur als ASCII-
Files vor (also nicht als Pro-
gramm-Tokens, sondern als
normale Texte), die auf dem
C64 so nicht lauffahig sind.
Denn will man SEQ-Files
(die die meisten Terminal-
programme beim Abspei-
chern erzeugen) aus dem
Direktmodus des C64 mit
,,LOAD" aufrufen, bringt das
Floppy-DOS die Fehlermel-
dung ,,File not found Error".

Hat das eigene Terminal-
programm keine Umwand-
lungsroutine, so erledigt
das das unten abgedruckte
kurze Programm. (Wir ha-
ben es im dbrigen in der
Software-Ecke der ACM-
Mailbox des Commodore-
Anwenderclubs  Miinchen
gefunden (24 Stunden on-
line. 7 Datenbits, 1 Stopbit,
keine Paritat. Telefon: 089/
81302 28).

Das Programm liest aus
einem SEQ-File die erste
Zeile bis zum <RETURN>
(ASCII-Wert: 13) ein und
druckt sie auf den Bild-
schirm. Mit einem Return
kann man dann diese Zeile
als BASIC-Programm uber-
nehmen (wenn man vorher
noch die Ubertragungsbe-
dingten Fehler korrigiert
hat). Mit einem zweiten Re-
turn gibt man dem Pro-

63976 get#1,a$

63978 ifst=0 then 63981

Nr. 6—Juni 1986

63979 ifza=0 then 63994

gramm die  Anweisung
,,GOTO 63975 — es holt
sich die néchste Zeile, bis
es nichts mehr findet.

Am SchluB I6scht sich das
Umwandlungs-Programm
selbstéandig, indem es die
Programmzeilen auf den
Bildschirm druckt, sich be-
endet und mit CHR$(13)
(<RETURN>) aus dem
Speicher |6scht.

Schwierigkeiten gibt es
nur bei Programmen, die die
gleichen Zeilennummern
benttzen wie das Umwan-
delprogramm, weil es dann
teilweise oder ganz Uber-
schrieben wird. Deswegen
werden Programmzeilen-
nummern am oberen Ende
verwendet, die in normalen
Programmen fast nie vor-
kommen.

Sind Programmzeilen
aber dennoch ganz oder
teilweise identisch, so muB
man das Programm ganz
oder teilweise umnumerie-
ren. SchlieBlich steht nur
noch das umgewandelte
Programm im Speicher. Es
ist lauffahig und kann abge-
speichert werden.

Ist es einem zu muhsam,
fur jede Programmzeile
zweimal <RETURN> zu
dricken, oder ist das Pro-
gramm einfach zu lang,
dann ersetzt man die Zeile
63995 einfach durch:

63995

printchr$(19) :poke198,4:
poke631,13:poke632,13:
poke633,13:poke634,13:end

Nun Ubernimmt das Pro-
gramm die Zeilen automa-
tisch. Joachim Graf

63973 rem seq — prg fir den c-64

63974 input“filename”;a$:opent,8,2,a$ +“,s,r"

63975 an=0:za=1:er=0:poke152,1:print:
print chr$ (147);chr$(17);chr$(17)

63977 ifa< >chr$(13) then 63983

63980 goto 63996

63981 ifza=0 then 63993

63982 goto 63975

63983 ifa$ =““ then 63991

63984 a=asc(a$):if er=0 then if (a>47 and a<58)
then za=0

63985 if za=1 then 63989

63986 if a=34 then an=1-an

63987 ifan =0 then ifa>192 and a<219 thena=a-128

63988 if an=0then ifa<32 and (a> 127 and a < 160)
then 63991

63989 if er>79 then 63991

63990 print chr$(a);:er=er+1

63991 if st=0 then 63976

63992 goto 63979

63993 print:print “goto 63975 :goto 63995

63994 print:print“goto 63996

63995 print chr$(19) :poke 190,3:poke 631,13;
poke 632,13:poke 633,13:end

63996 poke 152,1:closel :i=63973

63997 print chr$(147);chr$(17);chr$(17) :print i:
print i+1:print i+42

63998 if i <63997 then print “i="i+43“:goto 63997

63999 print chr$(19) :poke 198,4:poke 631,13:
poke 632,13:poke 633,13:poke 634,13

63973 rem seq — prg fuer den c-128

63974 input“filename“;a$:opent,8,2,a$ +*,s,r"

63975 an=0:za=1:es=0:poke 152,1:print:
print chr$(147);chr$(17);chr$(17)

63976 get+1,a$

63977 ifa< >chr$(13) then 63983

63978 ifst=0 then 63981

63979 ifza=0 then 63994

63980 goto 63996

63981 ifza=0 then 63993

63982 goto 63975

63983 ifa$ =" then 63991

63984 a=asc(a$):if es=0then if (a>47 and a<58)
then za=0

63985 if za=1 then 63989

63986 if a=34 then an=1-an

63987 ifan=0then ifa>192 anda <219 thena=a-128

63988 if an=0then ifa<32 and (a> 127 and a< 160)
then 63991

63989 if es>79 then 63991

63990 print chr$(a);:es=es+1

63991 if st=0 then 63976

63992 goto 63979

639983 print:print “goto 63975":goto 63995

63994 print:print‘goto 63996

63995 print chr$(19) :poke 208,3:poke 842,13:
poke 843,13:poke 844,13:end

63996 poke 152,1:closel:i=63973

63997 print chr$(147);chr$(17);chr$(17) :print i:
printi4+1:printi+2

63998 if i <63997 then print “i="i+3":goto 63997*

63999 print chr$(19) :poke 208,4:poke 842,13:
poke 843,13:poke 844,13:poke 845,13




Brainware fur Manager

aller Gewichtsklassen:
Ein Programm trifft
mitten ins volle
Geschaftsleben

ie haben schon alles: Den

Vortritt am Flughafenterminal,

den Samsonite, den promi-
nenten Psychiater, Zweitporsche,
Zweitfrau und Zweitinfarkt: Die
,Very Important Persons” — Frih-
stucksdirektoren, Makler, Redak-
teure. Nur eines fehlt ihnen noch,
der ,,Traum fir Manager und Selb-
standige"“, der rechnergestltzte
Durchblick, Den soll jetzt schlagar-
tig das maBgeschneiderte Pro-
gramm ,,VIP Professional® von
Computer Technik Kieckbusch
(Ransbach) bescheren. Vorausset-
zungen: Ein Atari ST+, Farb- oder
Monochrom-Monitor sowie enge
Vertrautheit im Umgang mit Com-
putern.

Das Attribut ,,Professional® um-
schreibt ndmlich nicht nur die an-
gepeilte Zielgruppe, sondern auch
den Anspruch des Programms —
einer erweiterten Version von ,,Lo-
tus 1-2-3“. Es ist voll kompatibel
mit der bekannten Version, der Er-
fahrungsaustausch mit einem IBM-
Rechner stoBt also auf keine nen-
nenswerten Schwierigkeiten.

Das bedeutet allerdings auch,
daB gerade Anfangern eine harte
Trainingsphase bevorsteht — Uni-
versalsoftware mit so breitem An-
wendungsspektrum beinhaltet
notgedrungen entsprechend um-
fangreiche MendUstruktur. Und die
hat's in sich.

Eine Version mit voller GEM-Un-
terstlitzung und Mausbetrieb soll
es demnachst geben (wenn end-
lich gentgend ST-Rechner mit im-
plementiertem TOS auf dem Markt
sind). Die derzeit in etwa 2000 Ex-
emplaren verbreitete Ausfihrung
ist zwar eingedeutscht, aber fir rei-
nen Tastaturbetrieb vorgesehen.
Immerhin, das englische Hand-
buch gibt sich recht ausfihrlich,
die deutschsprachige Hilfestellung
im Programm selber hilft Gber die
grobsten Klippen hinweg, und die
kinftige GEM-Version kann gegen
50 Mark Aufpreis beim Hersteller
eingetauscht werden. Dann kostet
das ganze Vergnlgen rund 800
Mark.

Bild: ZEFA
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Software-Test

Worksheet
Rette sich, wer Sclbstdefinierte XY-Darstellung ist
(Global Insert Delete Column-widh Erase Titles Windows Status ) kann: Die Me- selbstverstandlich ebenfalls im An-
I | l nastruktur von gebot, dazu kénnen Hintergrinde,
Column | |Column | | Set No || Horizontal| | Horizontal s ViR FrereRsios diverse MUSTGF, Farben und For-
Reaa 1R | Rt Vertical || Verticat nal mate sowie Beschriftung (mehrere
Both Synchronize Der Arbeits- Schriftarten) die trockene Materie
Clear Unsynchronize platx: ., Work- etwas attraktiver aufs Papier brin-
oL sheet” mit Hilfe. 98N — per Printer, Farbdrucker
) sl oder Plotter. Das opulente Druk-
fzga;mﬁx \Fixed Scientific Currency , General +/- Percent Dalte TexD g kerprog ramm marschierte schon in
gol:lml-av:iidm euft Right Center ) Day-Month-Year
ecalculation Day-Month Al: HELP |
Protect Month-Year Range Copy Hove File Print Graph Data Ouit
Default —— Gilobal nsert nll_-_._ Pfeil;asten, dann Returno————o— Status
astatur [t
Natural Columnwise Rowwise Automatic Manual IteratioD g:::rel?lngahe
n
Edit-Hodus
Funktionn
dKros
-—-—@rinter Directory Status Update QuiD :ﬁﬁg?;‘{:"‘“
I 2er§lchsbefshll,e G
2] apieren und Verschieben
s —(Yes No) Dateibefehle
s Druckbefehle
ight Grafiken
Top Datenbank
Bottom Ende
Page-length
Wik
Set-up
Quit

,VIP  Professional“ verbindet
Kalkulation, Datenbank und Grafik.
Es eignet sich deshalb fir schnelle
Analysen und die ubersichtliche
Prasentation der Ergebnisse.

Nach dem Laden zeigt sich
,,VIP* recht sprode, mit einem kah-
len ,,elektronischen Arbeitsblatt"”,
dem ,,Worksheet*: Ein Balken
waagrecht, mit Buchstaben, einer
senkrecht mit Nummern — das ist
vorerst alles. Die Balken begren-
zen allerdings ein umfangreiches
Rechenblatt, das 256 Spalten breit
und 8192 Zeilen lang sein kann.
Etwa 70 x 20 Zeichen préasentiert
der Bildschirmausschnitt.

Ein Druck auf die Taste ,,/“ for-
dert das Hauptmenil zutage, des-
sen einzelne Untergruppen mit ei-
ner deutschen Erklarung versehen
wurden. Der Eintragung von Daten
steht nun nichts mehr im Wege. Es
konnen Texte, Zahlen oder For-
meln eingegeben werden — von
der schlichten Artikelverwaltung
bis zur kompletten Buchfiihrung ist
alles drin. Das englische Hand-
buch (mittlerweile dirfte auch das
deutsche fertig sein) beginnt in ty-
pischem Understatement mit einer
privaten Haushaltsplanung und
steigert sich langsam bis zur
Hausverwaltung.

Ob Adressen, Mengen, Posten,
offene Rechnungen, Umsatze, Ar-
tikel oder Leistungen: Derlei Fak-
tenlieBen sich auch in Karteik&sten
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begraben. Von einer relationalen
Datenbank kann man jedoch mehr
verlangen, namlich VerknUpfungen
jeder Art. Die bietet ,,VIP* zur Ge-
nlge: So lassen sich innerhalb ei-
nes definierten Bereichs die groB-
ten, kleinsten und mittleren Werte
sowie alle Abweichungen ermit-
teln. Komplexe Fragestellungen
werden ebenso zuverlassig und
blitzschnell beantwortet, etwa
,,welcher Kundenkreis zeigte in
welcher Region ein bestimmtes
Kaufverhalten® oder ,,welcher Ver-
treter fiel im letzten Januar durch
Ubertriebenen Tatendrang auf®.
Auch als Prognoseinstrument kann
man das Programm sehr effektiv
einsetzen, es stellt die ndétigen
,was — wenn“-Funktionen zur
Verfligung. Spezielle Befehle ge-
ben AufschluB Uber die Entwick-
lung der Finanzen, berechnen also
den aktuellen und den kunftigen
Wert einer Investition sowie Darle-
hens- und Ertragsraten.

Dazu kommt eine komfortable
Ausstattung mit mathematischen
Funktionen, die vor allem Statisti-
ker schatzen durften. Komplexe,
haufiger bendtigte Befehle werden
zudem in Makros zusammenge-
faBt, die sich dann per Tastendruck
aufrufen lassen. Das Ergebnis pra-
sentiert sich schlieBlich wahlweise
und vollautomatisch in Balken,
Kurven oder Torten, in der gewohnt
schlichten Geschéftsgrafik also.

HAT

unserer Version im GEM-Modus.
Der |1aBt im Hauptprogramm dem-
nach noch betrachtlichen Zuwachs
an Bedienerfreundlichkeit erwar-
ten, auBerdem lauft er laut Herstel-
ler acht- bis zehnmal so schnell.
Die aktuelle Atari-Version kann
man ohne schlechtes Gewissen als
Topprogramm  bezeichnen. Sie
nutzt die gesamte Klaviatur des ST
grindlich und sinnvoll aus. Den-
noch kénnte die konsequente Nut-
zung der Fenstertechnik auch die-
ses ,,Very Important Programm*
soweit bandigen, daB auch Nor-
malverbraucher aus dem Stand
damit zu Rande kommen.

Der enorme Befehlsvorrat will
freilich erst mal beherrscht werden.
Ebenso happig der néchste
Schritt, die Eingabe der individuel-
len Maske. Dann schlieBlich der
Auftrag an das Programm, die rich-
tigen Werte zum richtigen Ergebnis
zusammenzufassen. Das Ganze
durfte far die ,,Important Persons®,
die den Umgang mit dem Compu-
ter und mit Software wie ,,Lotus 1-
2-3" gewohnt sind, nur einen
Klacks, aber keine rigide Umstel-
lung bedeuten.

Der Rest der Menschheit aber
erhalt mit ,,VIP Professional® ein
Programm fur wirklich alle Féalle,
das seine wahren, fast unerschopf-
lichen Qualitaten freilich erst nach
intensivstem Studium erschlieBt.

-hs
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Vom Kramerladen bis zur Edelboutique: Der
Atari ST entlastet in Verbindung mit einem
leistungsfahigen Businessprogramm den Un-
ternehmer im taglichen Kampf gegen Papier-

und Artikelflut.

GESCHAFTE-

MACHER

rzte, Schuhhé&ndler, Versi-

cherungsvertreter, Wertpa-

pier- Makler und Videoverlei-
her haben es gut. Sie kdnnen,
wenn sie ihre Geschéafte mit einem
Atari ST abwickeln wollen, auf fer-
tige Branchenlésungen zurilick-
greifen. Also auf Software, die ge-
nau auf die Bedirfnisse des ent-
sprechenden Berufsstandes zuge-
schnitten ist.

Wer jedoch Gemise, gebrauchte
Autos, geschmuggelte Zigaretten,
Stallhasen oder Dienstleistungen
an den Mann bringen will, braucht
deshalb nicht auf die segensreiche
Mitarbeit eines Computers verzich-
ten. Speziell fir Kleinunternehmer
gibt es pfiffige Software-Pakete,
die dem taglichen Papierkrieg ein
schnelles Ende bereiten.

Zur Standardausstattung eines
solchen Paketes geh6ren Kunden-
kartei, Lagerverwaltung und ein
Programm, das sich um die Rech-
nungen kimmert. Wichtig ist vor
allem, daB die einzelnen Pro-
gramme reibungslos zusammenar-
beiten, der Uberblick nicht in Me-
nulabyrmthen verloren geht und
das Ganze ohne Informatikstudium
zu beherrschen ist.

Ein schdnes Beispiel flir anwen-
derfreundliche Business-Pro-
gramme liefert SM-Software (Mln-
chen) mit der ,,Manager“-Serie fur
knapp 600 Mark. Das Paket enthalt
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Rechnung, Kunden und Lager und
ist speziell auf den Atari ST (mit
monochromem Monitor) sowie die
Probleme von kleinen Betrieben
abgestimmt.

Die Maus spielt im Geschéaftsle-
ben keine Rolle: Alle Befehle und
Eingaben erfolgen Uber Tastatur
und Sondertasten, vom Ladevor-
gang mal abgesehen.

Der bringt das Auswahiment auf
den Monitor. Zur Wahl stehen jetzt
Kundenstammerfassung
Lagerstammerfassung
Rechnungserfassung

Firmenparametererfassung
Reorganisationsprogramm
Listendruck

Druckparameter und
Programm zum Einlesen von
Daten

Der werte Kunde wird in einer
Maske erfaB8t, die neben der An-
schrift auch Vermerke Uber Rabatt,
Umsétze und Kreditwurdigkeit so-
wie einen kurzen Kommentar ge-
stattet. Die gesamte Kundenschar
|&4Bt sich dann nach allen Regeln
der Kunst sortieren, sobald der An-
wender das Feld, das untersucht
werden soll, angewahlt hat. Dieses
wird entweder mit einer Konstanten
(Zahl beziehungsweise Text) oder
mit anderen Feldern des Datensat-
zes verglichen. Es ist also ohne
weiteres moglich, alle Kunden in-
nerhalb eines definierten Schlis-

S"'- 36‘;0us 4‘(‘] 47 5 ACASE

T R e ey

CUPSI-ICES
coLD curs
Aoax Breach
BRILLO PINE § o

s SONP

AMMONIA
E-2 SUDS

selbereiches, die unter einer be-
stimmten Postleitzahl zu erreichen
sind und dem Unternehmen einen
betrachtlichen Umsatz beschert
haben, mit einem einseitigen
Formbrief zu beglicken. Auch
diese Option stellt das Programm
zur Verfigung. Und die passenden
Adressenaufkleber  druckt es
gleich mit. Keine Probleme bereitet
die Ubernahme von Daten oder Er-
gebnissen in ein Textverarbei-
tungsprogramm. Wem die vorge-
fertigte Maske nicht behagt, der
kann sich selber eine herstellen,
die seinen Vorstellungen ent-
spricht.

Flr die Lagerverwaltung ist das
Programm ,,SM-Manager Lager"
zustéandig, das ahnlich aufgebaut
ist wie die AdreBverwaltung. Waren
oder Dienstleistungen werden wie-
der mit einem Formular erfaBt, das
sich nach Artikelnummer und -be-
zeichnung erkundigt, auBerdem
nach Warengruppe, Einkaufs- und
Verkaufspreis sowie Mehrwert-
steuer und Lieferanten. Uber La-
gerbestand, Bestellungen und Lie-
ferfristen gibt das Protokoll eben-
falls Auskunft. So kénnen Laden-
hiter frihzeitig entlarvt und
schwindende Bestdnde beizeiten
erganzt werden. Das Programm
liefert namlich unaufgefordert Be-
stellvorschlage ab. Jeder Zugang
und jede Rechnungsstellung
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Software-Test

schlagt sich automatisch in der
Bestandsaufnahme nieder, allfal-
lige Preisédnderungen erledigt der
Anwender per Prozentangabe und
Knopfdruck. Selektieren und Sor-
tieren funktionieren genauso wie
bei der Kundenkartei, Umdenken
beim Wechseln der Programme
entfallt also. Die Funktion Peri-
odenfortschreibung fuhrt zudem
eine Umsatzstatistik dber zwei l&an-
gere Zeitraume, etwa Quartal und
Jahr.

Das wichtigste Instrument ist al-
lerdings die Fakturierung: Jede
Rechnungsstellung korrigiert un-
verziglich Lagerbestand und Kun-
denumsatz. Gleichzeitig wird der
Rechnungsbetrag bis zum Zah-
lungseingang als offener Posten
gefuhrt, wobei maximal acht
Mahnstufen fir den noétigen Nach-
druck sorgen.

Mittels Formulargenerator pafBt
man den Ausdruck an die eigenen
Vordrucke an, das gleichzeitige Er-
stellen eines Lieferscheins etwa

Kommentarfeld %:

! Saetze .,.iii ]
33 s davon helegt: ]

1 RESET #l HCPY & LADEN ISPEICH . SILOESCHEJERSTER HLETZTERINAECHSTRWORHER 1l ENDE ]

Bild: G & J
SH / HANAGER [T 06,03, 86) SH HANAGLR Rechnungser fassen DS & 06,03, 80

Kond Br: B <— Schluesselfeld 1 Rechnungsnumner ¢
Name 1 ! €=== Schluesselfeld 2 (12 Zeichen)

Koad. lir: B <-= Schluessel 1
Name 2 @ Kundenrabatt .,..: 0,00 % Name 1 ! <=- Schluessel 2
Zusatz !
Anrede : Name 2 !

Zusatz |
Land .} —
Str.fr & Uns Periode .iiit 0.00 fAnrede : Rechnungsdatum : 06.03.86
Plz.0rt: Vorperiode ..} 8.00

Land .2} — Bestellnummer
Talefon) e o il 20 Letzter Umsatz ..: 00.00.00 Str.le ¢
TaTax s Rl o0 SRR Plz.0rt: Bestelldatun ..: 00,00.00

Sperrvermerk ..o N
Telefon: Verkaeufer ....:

Rabatt : 0,00 % Sperre suiiiid N

b1 RESET v HCPY § LADEN Jl- 1 )ORLAGERAENDERNVER. LADFBS vor - ENDE -]

Der gléiserne Kunde: £rfaBt mit dem Standardformular.
Eigene Masken kénnen ebenfalls erstellt werden.

Rechnung folgts Der wichtigste Programmteil greift auf
die Daten der Kunden- und der Lagerkartei zuriick

SH / HANAGLR: LAGCRCRIASSUNG 06,03, 30
Wrtikelommmer ...000 Schlwessel 1
Art,Bezeichnung ...: Schluessel 2

Zusatztext 1 .iuiuit
Zusatztext 2 ... .:
Zusatztext 3 ....00!

Harengruppe +.vuv0ed — Lagerbestand .....0} 8.08
HET (1-4) .vivinnit .00 fenderung am ...voit 80 8. ﬂll
Hengeneinheit ..,,.i 1 G Altbestand vvvvvvvit a.00

Verkaufspreis 1 ...}
Verkaufspreis 2 ...¢
Verkaufspreis 3 ...}

Bestellpunkt . H
H 0.00

Bestellmenge .
Lieferant ..iivvvee

durchschnitt, EK, .: Lieferzeit vviiiiiit

Unsatz Periode | ,.! Anzahl Periode § ..! a.00
Unsatz Periade 2 ..! fAnzahl Periade 2 ,.: 0,00

Bl RESET ri HCPY X LADEN ZISPEICH,SILOESCHEJERSTER [LETZTERANRECHSTEJORHER. 3| ENDE |

0.08
8.00
8.00

Einkaufspreis ,..,.! 8,00 Letzte Bestellung .: 00,008,080
8.00 8
0.00
0.08

Ordnung im
LagersKeine
Chance fir La-
denhdtiter, recht-
zeitige Warnung
vor schwinden-
den Bestdnden
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bereitet also keine Probleme, ge-
schweige denn Mehrarbeit.

Die Speicherkapazitdt schlieB-
lich hdngt von der Hardware ab. Es
empfiehlt sich also der Einsatz ei-
nes doppelseitig arbeitenden Dis-
kettenlaufwerks und bei florieren-
dem Umsatz die Verwendung einer
Festplatte.

Mit der langst bekannten Com-
modore-Version hat die Manager-
serie fur Atari ST Ubrigens wenig
gemein. Sie kann auf vornehme
Ahnen verweisen: Die Programme
wurden urspringlich fur den IBM
PC geschrieben und jetzt fir Atari
Ubersetzt. -hs
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Report

Sowohl Atari als auch Commodore arbeiten eifrig an der Weiter-
entwicklung ihrer neuen Rechner. Hochinteressant ist vor allem die
Tatsache, daB sich der Atari ST auf dem besten Weg befindet, die
Nachfolge des Commodore 64 als ,Computer fur den Massen-

markt anzutreten

und 5000 Programme fir die

ST-Modelle will Sig Hart-

mann, Software-Chef von
Atari, bis in einem Jahr auf dem
Markt haben. Gut gelaunt verkin-
det er darum, daB er demnéachst
einen ST-Emulator fir den IBM PC
und Kompatible vorstellen wird.
Damit IBM auch an der Software-
Flut teilhaben kann ... Doch auBer
Selbstironie haben die Atari-Leute
tatséchlich einiges in der Hinter-
hand, um die Konkurrenz das
Flarchten zu lehren.

Gekocht wird in den Labors an
der Aufristung der Atari-Modelle
zu einer 32-bit-Maschine. Auf se-
parater Steckkarte soll es einen
68020-Prozessor geben — optional
mit einem 68881 als mathemati-
schen Coprozessor. Damit plustert
sich der kleine Atari zu einem
Rechner auf: ,,twice as a VAX 780"
— zum doppelten eines Mikrocom-
puters von Digital. Damit will Atari-
Boss Jack Tramiel noch stéarker im
Gebiet der Universitaten und For-
schungslabors FuB fassen. Einem
Bereich, in dem Atari jetzt schon
stark ist, denn der 68000er eignet
sich hervorragend zur Datenerfas-
sung in Echtzeit — was bei der
Steuerung von Versuchen beson-
ders wichtig ist.

Auch die grafischen Fahigkeiten
des Amiga von Commodore soll
der Atari erreichen. Billiger, ver-
steht sich. Um allerdings eine h6-
here Aufldsung verwirklichen zu
kénnen, muB erst ein Chip her, der
die riesigen Datenmengen schnell
durch den Rechner schaufelt. Die-
ser Chip heiBt ,,Blitter* und kénne
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die Grafik des Atari zehnmal
schneller machen. Rund hundert
Mark soll er kosten und im Eigen-
bau auf alle Atari-Modelle nachge-
ristet werden kénnen. Im zweiten
Arbeitsgang wird eine Grafikkarte
entwickelt: 640 x 320 Pixel, je nach
Modus zwischen acht und sech-
zehn Farben aus 4096 moglichen
gleichzeitig darstellbar.

Um den Amiga vollends zu ent-
zaubern, ist auch noch ein neuer
Soundchip geplant, derim 1040 ST
das MIDI-Interface unterstitzen
soll.

Amiga-Grafik fir
Atari ST

PHGI

Eine CD-Disk von Atari gibt es,
wenn der Preis auf unter 500 Dollar
fallt. In etwa einem halben Jahr
wird man sich voraussichtlich ein
Gerat anschaffen kbnnen, mit dem
man sowohl Programme als auch
Musik speichern kann. Und das fir
unter 1500 Mark.

Ein Einbaumodem liegt baufer-
tig in den Schubladen, dank der
Deutschen Bundespost wird es in
Deutschland nicht zu haben sein.
Dafir ist in einem halben Jahr ein
Atari-Akustikkoppler vorgesehen,
der rund 200 Mark kosten wird.

Die 20-MB-Festplatte von Atari
ist bereits im Handel, von einem
amerikanischen Anbieter sind so-
gar schon 30-MB- und 60-MB-

Festplatten da. Die Harddisk wird,
in vier Sektionen unterteilt, mit un-
terschiedlichen Betriebssystemen
laufen.

Und was die Tastatur und das
Home-Computer-Design angeht,
da ,,kommt something better”, wie
es Sig Hartmann in seinem unver-
gleichbaren Kauderwelsch formu-
liert.

Bei der Masse von Neuanklindi-
gungen liegt es natlrlich nahe, zu
erkunden, was sich Commodore
fur die nachste Zeit vorgenommen
hat. ,,Im Home-Bereich setzten wir
voll auf den C128“, verkindete
Commodore-Manager Harald
Speyer Anfang des Jahres. AuBer-
dem erhofft man sich einen Erfolg
durch das Redesign des C64.

Was einen tatséachlich neuen
Rechner anbelangt, ist momentan
Stillschweigen angesagt. Es ist
nach den Commodore-AuBerun-
gen auf der Hannover-Messe je-
doch damit zu rechnen, daB die
drei Custom-Chips, die von Com-
modore fur Grafik, Farbe und Ton
beim Amiga entwickelt worden
sind, als Basis flr einen neuen
Home-Computer dienen.

In bezug auf die Vermarktung
des Amiga plant Commodore ei-
nige Aktionen. So soll in einer bis
30. Juli dieses Jahres befristeten
Aktion der Amiga mit allerdings nur
256 KByte RAM fiir knapp 4000
Mark verkauft werden. Mit enthal-
ten sind zwei Anwenderpro-
gramme. Am 28. April wurde in den
USA der neue Amiga PC vorge-
stellt. Es ist ein MS-DOS-Rechner
mit Amigaqualitat. Joachim Graf/wt
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Spiele-Test

Die Version von Ariolasoft wirkt
wesentlich sympathischer als die
vom Pentagon: Hier geht es nicht
darum, slndteure russische Ra-
keten zu zerstdren, sondern le-
diglich um die Ergreifung einer
entlegenen Tyrannin namens
Alana. Die haarstrdubende Story
dieses Spektakels kann man ver-
gessen — kaum glaublich, daB
eine so kurze Anleitung eine sol-
che Menge galaktischen Geslil-
zes faBt: ,,Alanas Kraft kommt von
einem Kristall, welcher der Si-
cherheitsschlissel fiir den Mind-
lordcomputer ist, der die Galaxis
kontrolliert.“ Und so weiter.

Drehzahl 10 000

Noch’n Raumschiff, diesmal in
Kreiselform: Auch diesmal tut die
Geschichte nichts zur Sache, sie
lenkt nur von einem der besten
und umfangreichsten Geschick-
lichkeitsspiele ah, das derzeit er-
haltlich ist. Besagter Kreisel ro-

Im Weltraum
ist der Teufel
los: Die flie-
gende Torte
samt Begleit-
schutz zahlt
noch zu den
harmloseren
Begegnungen
der dritten Art.

Das Spiel selber aber zéahlt
raumfahrtmaBig zur Spitzen-
klasse. Zwar trennen es Lichtjahre
von ,,Elite" — was den intellektu-
ellen Anspruch betrifft — aber
Grafik, Sound und Tempo geho-
ren zum besten, was das Weltall
bis jetzt zu bieten hatte.

Insgesamt zwolf verschiedene
Spielebenen warten auf den
Commodore-Astronauten, und
jede Menge Auslauf: Zehntau-
send ,,Locations” kann er laut
Manual per Starship abklappern,
im Slalom zwischen Meteoriten
und ,,roten Riesen” wird er mit
prachtigen Raumschiffen und
Jagdgeschwadern konfrontiert —
bis er endlich auf Planet C72 lan-

tiert durch eine fantastische drei-
dimensionale Rampen-Land-
schaft, durch enge Korridore, an
Abgriinden vorbei, durch ratsel-
hafte Rdume.

Obwohl sich der Vorwartsdrang
des Drehwurms per Joystick re-
duzieren 1a8Bt, wirft das Game
Steuerungsprobleme auf — es
verlangt eine ganze Menge Trai-
ning und vor allem Ausdauer:
Uber 380 Screens, die sich blitz-
schnell aufbauen, liegen zwi-
schen Start und Ziel. Immerhin
bringt das Einsammeln von Dia-
manten Zeitgewinn, und ,,Ab-
stlirze" kann man sich bei dieser
Art von Raumfahrt jede Menge
leisten, ohne wieder von vorne
anfangen zu mussen.

det. Kein einfacher Job, da das
eigene Vehikel eine Reihe bedie-
nungsintensiver Sonderfunktio-
nen aufweist, die nur Uber die Ta-
statur anzusteuern sind. Die
Hauptarbeit fallt jedoch wie Ub-
lich am Joystick an.

s Starship Andromeda’’

Action fur einen Spieler
Hardware: Commodore 64/128,
Rekorder, Joystick.

Software: Kassette von Ariolasoft.
Preis circa 40 Mark.

Bewertung:

+ Erstklassige Grafik

+ Starker Sound

+ Gelungene Animation

+ Sehr abwechslungsreich

— Magere Anleitung

— Wirre Story

Fazit: Eines der wenigen Compu-
ter-Games, das das Pradikat , Ar-
kade" zu Recht verdient.

Spindizzy’’

Action fur einen Spieler
Hardware: Schneider CPC oder
Commodore 64. Rekorder, Joy-
stick.

Software: Kassette von Electric
Dreams/Activision. Preis circa 40
Mark.

Bewertung:

+ Hervorragende 3D-Grafik

+ 396 verschiedene Screens

+ Hoher Unterhaltungswert

+ Neuartiger Bewegungsablauf
— Kein Sound

Fazit: Ein faszinierendes Ge-
schicklichkeitsspiel, mal ohne
Appell an die Killerinstinkte.




Wilde Weiber

Ein aktueller US-Beitrag zum
Thema Emanzipation: Die Le-
gende der Amazonen. In diesem
Action-Game gehen nicht die
genrelblichen Priigelknaben auf-
einander los, sondern zwei leicht-

Vorsicht Steinschlag

Einfach, aber ergreifend: Ein
schlichtes kleines Brettspiel, bei
dem es darum geht, vier Steine in
eine Reihe zu bringen, bevor es
der Gegner oder der Computer
schafft. Die Spielsteine dirfen al-

Kammerjtigers
Alptraum

Micky the Mouse Catcher legt
los: In einem schier endlosen
Labyrinth geht er auf Mausejagd,
stdndig bedroht von amokflie-
genden Eulen und der berlichtig-
ten Pussycat. Keine UbermaBig

bekleidete Furien, versehen mit
,,schwimmender Intelligenz” (laut
Anleitung) sowie Keulen, Schwer-
tern und Beilen. Und so prigeln
sich die Girls durch zehn Zonen,
bis die Siegerin endlich das Ziel,

namlich ein ,,Kindbettchen* er- |

reicht. Die unsagliche Story wird
durch die lappige Animation und
den primitiven Sound nicht ge-
rade genieBbarer. Und Tempo
kommt auch nicht auf — das Ge-
metzel geht recht zaghaft voran,
auch wenn von Zeit zu Zeit ein
Pfeil des Weges geflogen kommt.
Chauvi-Aerobic flir schlichte Ge-
muiter also. Jeder Sommer-
schluBverkauf verlauft dramati-
scher.

lerdings nur vom unteren oder
vom rechten Rand auf das Brett
(36 Felder) geschoben werden,
wobei sich jedesmal die aktuelle
Figurenstellung verschiebt. Das
Spiel bereitet mehr Kopfzerbre-
chen als die geringe Anzahl an
Regeln vermuten |8Bt. Im Gegen-
satz zu ahnlichen Freizeitkillern
wurde es allerdings opulent aus-
gestattet: Mit Lehrprogramm und
Problem-Modus, mit definierba-
ren Zeitbegrenzungen, Farbwahl
und umfangreichen Mdéglichkei-
ten zum Abspeichern. Eine
durchaus intelligente Beschéfti-
gung, deren Reiz sich allerdings
erst wahrend des Spiels er-
schlieBt.

aufregende Geschichte, sollte
man meinen — wenn sie nicht auf
dem Atari ST und dem Mono-
chrom-Bildschirm laufen wirden.
So bietet sie jedoch 26 Screens
mit faszinierend detailfreudiger
Ausstattung und jeder Menge
eingebauter Tlcken, ein aberwit-
ziges Tempo und eine &uBerst ori-
ginelle Animation. DaB die Expe-
dition nur zweidimensional ab-
lauft, stért angesichts des
temporeichen Spielablaufs kaum.
Hier kdnnen die schnellsten Joy-
stick-Profis wirklich mal bewei-
sen, was Reaktionsvermogen
heiBt. Den Durchschnittspielern
gibt das Game eine Vorstellung
vom Beschleunigungsvermdgen
der neuen Computer-Generation.

Spiele-Test

,,Die Legende der
Amazonen”’’

Action flr einen Spieler
Hardware: Commodore 64 oder
Spectrum 48K. Joystick mdglich.
Software: Von US Gold/Rush-
ware. Kassette flir Commodore
und Spectrum. Preis circa 40

"Mark. Diskette flir C64. Preis ca.

50 Mark.

Bewertung:

+ Akzeptable Grafik

— Indiskutable Geschichte

— Primitive Animation

— Mattes Tempo

Fazit: Flr das Geld bekommt man
auch eine anstadndige Flasche
Cognac.

s+ Think’*

Taktikspiel fir einen oder zwei
Spieler
Hardware: Schneider CPC, Re-
korder; Joystick moglich.
Software: Kassette fir Schneider
CPC von Tigress Designs/Ariola-
soft. Preis circa 40 Mark.
Bewertung:
+ Attraktive Aufmachung
+ Mehrere Spielmdglichkeiten
+ Trainingsmodus
+ Fordert intelligente Taktik
— Schier endlose Ladezeit
Fazit: Eine attraktive Version von
,,Vier gewinnt", durch zusétzliche
Features recht abwechslungs-
reich.

,Mission Mouse”’’

Action fUr einen Spieler
Hardware: Atari 260ST, Disketten-
station, Joystick.

Software: Diskette von Paradox-

Software. Preis circa 80 Mark.

Bewertung:

+ Hochauflésende Grafik

+ Hervorragende Animation

— Herkdmmliches Schema

— Monochromer Monitor erfor-
derlich

— Kein Sound

Fazit: Das Spiel reizt zwar einige

Begabungen der Hardware (wie

Aufldsung und Verarbeitungsge-

schwindigkeit) voll aus, 8Bt aber

einen GroBteil der Qualitaten un-

genutzt.




~ Der letzie Hammer

N

Der HC-Adventure-Tip.
Heute: Dé-ja-wiirg

Auch dieses ewig lange Bild/

Text-Adventure 188t sich ganz
leicht bewaltigen:
Verlasse erstmals deine Hohle
Richtung SW, steige ins Tal hinab,
dann S bis Mldnchner Freiheit (Vor-
sicht ,,Schwarze Sheriffs“!).
Kampfe dich durch den immer
dichter werdenden Urwald gen
Norden durch (Vorsicht Staub-
lunge), wende beim ersten Deich
nach SO bis groBe Freiheit und
verprigle dort den verantwortli-
chen Programmierer so lange, bis
er die Lésung rausrickt.

Anmerkung: Das Verfahren be-
wahrt sich auch bei allen anderen
Adventures bestens, die Zieladres-
sen gibt es gratis bei Ariel-Soft.

Weich, ganz weich -
Computer in der
Werbe-Lyrik

Der Gesang der Hardware-Fabri-
kanten beim taglichen Vollbad in
der Milch der frommen Denkungs-
art:

Hallo Schatz. .. Ja sicher, ein
richtiger Junge braucht nun mal
seinen Panasonic MSX.

Mit einem Sony Hitbit kann man
eine Menge machen: Zum Beispiel
groBe Literatur und kleine Kunst-
werke.

... kann man eine Menge ler-
nen: Zum Beispiel Umgangsfor-
men und Spielregeln.

Eine héhere Form der Intelli-
genz.

Damit beim Ernst des Lebens
auch der SpaB nicht zu kurz
kommt.

Die Zukunft ist. schon vorpro-
grammiert.

Ein Heimcomputer fir Schnell-
denker.

Wer macht erst Bio, Mathe und.
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Die Seite, die Software-Bastlers Knie zum

Zittern bringt.

Die Seite, die Hardware-Loter in kaltem

Schweil3 baden laBt.

Die Seite, die muden Handlern nachts den

Schlaf raubt.

Die Seite, die ordentliche Menschen gar

nicht erst lesen.

Physik und dann Musik, Musik,
Musik?

Schenken Sie Ihrem Kind schon
jetzt, was es in Zukunft braucht.

Und wir von der Software-Front
liefern den Kids dazu den Stoff.
Den Stoff, aus dem das Leben ist:

Spannende Gefechtshandlung
in der Luft, auf der StralBe und unter
dem Erdboden.

Wer hier eintritt, mulB kdmpfen
kénnen: gegen Giftspinnen, Zom-
bies und Geister.

Eine rechtzeitige Warnung gibt
lhnen eine Chance gegen die
feindlichen Stuka-Einheiten.

Die Erde wird von unheimlichen
Reptilien  Uberfallen, die die
Menschheit unterjochen wollen.

Nackter Horror, kaltes Grausen
erwarten Sie: Eine Welt voller
Schatten, verlassene Stadte, un-
fruchtbare Téler, finsterste Wélder,
gallgriine Gischt, die Eishdhle.

Wenn Sie skrupellos und gewieft
genug sind, kénnen Sie Blrger-
meister werden.

Sie verbergen geféhrliche Bom-
ben, die die ganze Welt in Schutt
und Asche legen kénnen.

Na Jungs, alles klar? Keine Pa-
nik, waren doch alles nur Werbe-
spriche.

Kein Duell
der Giganten?

Die gute Nachricht kommt aus
Amerika: Der Amiga mit Farbmoni-
tor wird ab Mai um satte 500 Dollar
billiger. Die schlechte liefert Jir-
gen Schumpich: ,,Ich habe so-
eben die letzten 10000 Sinclair
ZX 81 ausverkauft.“ Zum Preis von
fast hundert Mark pro Stick.

Schade. Das hatte in absehbarer
Zeit ein enorm spannendes Preis-
Duell gegeben.

Echtes Vorbild?

,,Die Wende“, die berihmte, war
mal als geistig-moralische, als
6konomische oder in welche Rich-
tung auch immer gedrechselte ge-
dacht. Vor allem aber als typisch
deutsche. Das lassen wir uns nicht
nehmen, da steht ,,Made in Ger-
many* drauf.

Welcher vaterlandslose Teufel
aber reitet einen bekannten Hard-
ware-lmporteur, wenn er ausge-
rechnet einen unverwechselbar
angelsachsisch gestylten Text-
computer mit dem ebenso briti-
schen Méadchennamen ,,Joyce"ins
deutsche Biiro infiltrieren will? Un-
ter dem Copyright-verdéchtigen
Schlagwort ,,Die Wende", mit
schwarz-rot-goldenem Streifen de-
koriert zu allem UberfluB? Ein Ge-
danke, der jedes ansténdige Gui-
ness-FaB zum Uberlaufen bringt.

Britannia rules the German bure-
aus, noch dazu unter echter deut-
scher Flagge — das héatten sich die
geistigen Vater der Original-
Wende wohl nicht traumen lassen.

Tips von der Kripo

Wollten Sie nicht schon immer
mal 15 Milliarden DM pro Jahr ver-
dienen? Dann sollten Sie
% das Telefon- und Telexnetz zwi-
schen Banken, Versicherungen
und Wirtschaftsunternehmen ma-
nipulieren
% ganze Programme unberechtigt
kopieren
* Datenanlagen illegal nutzen
* Hard- und Software sabotieren
* Gerate nachbauen

Aber das machen leider die an-
deren schon, die Computer-Krimi-
nellen — meint der Vorsitzende
des Bundes Deutscher Kriminalbe-
amter (BDK). Unser Rat deshalb:
Machen Sie weiter wie bisher. Viel
Glick!
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Diese Auflage enthalt Prospekte
von Commodore, Frankfurt und
zum Teil von Interest, Kissing.

Gesucht:
Telekommunikations-

programme

zum Betrieb von Akustik-

kopplern und galvanisch ge-

koppelten Modems an Home-

und Personal-Computern.

Baudraten 300 bis zu max.

1200 Baud.

Nach Mdglichkeit sollen fol-

gende drei Betriebsmodi

wahlbar sein:

1) Set-Up-Modus  fiur
Ubertragungsparameter

die

(Baudrate, Parity und
Stopp-bits).

2) Download-Funktion, d.h.
Abspeicherfunktion  des

empfangenen Daten-Files
auf Diskette bei gleichzeiti-
ger Ausgabe uber Bild-
schirm.

3) Upload-Funktion, d.h. Sen-
den von Disketten-Files mit
eventuell wahlbaren ,,End
of File**-Zeilen.

Nach Moéglichkeit sollen auch

Programm-Files Ubertragen

werden kénnen.

Alle zur Veroéffentlichung ge-

eigneten Programme und

Texte werden honoriert.

Einsenden an:

Armin Schwarz,

Vogel-Verlag, Schillerstr. 23a,

8000 Miinchen 2.

HC-EINKAUF
Backnang
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Ihr Computerfachhéndler: Wir filhren
APPLE, brother, Commodore, EPSON uv.a.
Ladengeschéft: Ginnheimer Landstr. 1
6 Frankfurt 90 : Versand- und Postadresse:
Kransherger Weg 24, 6 Frankfurt/M. 50

Mannheim

++BASF++IN++BLAU++
BASF-DISKETTEN

weil Qualitat kein Zufall ist!

Sonderpreise gtiltig ab 01.03.1986 (Endverbraucher) 1
BASF-Flexydisk525°ab ~ 50 100 200 500 1000St.
10,5900 DM 450 433 416 404 387
20,DS0D DM 564 547 530 518 501
1D, 96/100tpi DM 541 518 501 490 473

pi DM 746 723 695 678 666
20,DSHD%!pi,1,2MBOM 1197 11,74 1157 1145 11,281.IBMAT
BASF-Flexy-Disk 3,5 fir HP 150, Epson, Atariu. Sony-Laufwerke

1D,850D135tpi DM 769 746 729 7,48 701
2D,08/0D135tpi DM 11,11 10,88 10,71 10,60 10,43
Angebot des Jahres
Wh Quality - made in USA ,Data-Super-Life”
5,26"ab _(auf Wunsch auch in transparenter Mult i .-3‘51\67.)
1D, SSDD DM 416 393 376 364 34
2D,DS/DD 5

DM 450 427 410 399 381
2D,09HD%pi, 12MBDM 10,20 997 980 969  951LIBMAT ,

35", 135tpiab

1D,SS/Dg DM 678 655 638 627 609
20,0800 DM 1020 997 980 969 951
3, CF2Db.720 KBnettoDM 11,28 11,05 10,83 1060 10,37

Kompatibel zu: Info iber Telefon-Service 0621/711166
+++ Handleranfragen erwiinscht, Preise anfordem!

NEU++NEW4++ Fast alle Farbbandkassetten, Druckertische, Schalischiuck-

hauben, Data-Cartridges, Magnetplatten, Druckerkabel,
Schnittstellenverzweigungen ++ neu ++ new

Disk.Ablage org. ABA Inh:40  50tragb. 60 90

35" per Stiick DM 74,10
5,25" per Stiick DM 55,86 74,10 78,66
8" perStick DM 90,06 112,86
Sonderangebot, solange Vorrat reicht: FDS 85 filr 100 Disk. 5,25” DM 44,46

G-DAS Datenservice GmbH
Osterburker StraBe 72, 6800 Mannheim 51
Tel.-Nr. fiir EILAUFTRAGE: 0621/705625
TELEX: 463003 gdas d

++BASF++IN++BLAU++

OSTERREICH

100tragb.
101,46

++E2HQPnnPHHPHOR++O-EOR+ +
++2HQbnnrdHdYdOR++ORE R+
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Im néichsten Monat

Das nachste Heft erhalten Sie
ab 9. Juni 1986
bei |hrem Zeitschriftenhandler

sind jetzt mehr denn
je gefragt. Prakti-
sche Anwendung und
kiinftige M&glichkei-
ten stehen im Vorder-
grund. Worauf soll
man heute setzen, auf
Atari ST, Amiga oder
MS-DOS-Rechner? Wir
zeigen, was in einem
Jahr noch aktuell
sein wird.

eigen e
Mbglichkeiten des
Schneider CPC im pro-
fessionellen Bereich.

‘. demonstrier! im

HC-Test seine auBer-
gewbhnlichen Stdrken.

118 HC

liebdugeln
viele Software-Auto-
ren, denen BASIC zu
langsam und Assembler
zu milhevoll sind.
Eine umfangreiche
Vorstellung dieser
idealen Entwicklungs-
sprache in der n&dch-
sten HC soll es Ihnen
leichter machen, sich
mit C anzufreunden.

dazu in der ndchsten
Ausgabe.

us

den Bereichen CAD und s€er”

Datenbank untermauern
die Qualitdten des
ST-Rechners.

mit dem Atari ST
spektakuldre Bilder
auf den Monitor oder
das Papier. Die ge-
speicherten Pictures
kdnnen anschlieBend
mit Malprogrammen
perfektioniert wer-
den. HC testet eine
brandneue Version des
Bildzerhackers.

Fwill gelernt Hzeigen
ein. Eine Anleitung r, wie 'man eine

RS-232-Schnittstelle
fiir C64/128 baut.

zeigt die sinn-
volle Zusammenarbeit
zwischen Freizeit und
moderner Technik.
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BORROWED TImE

Danger in the Firgt De
6e...
An Nlustrated Text Advgﬁture

die
' hoohaufﬂ"
pilder 11 e
berfzioxmd t,eﬂwexseirﬁl:n e .
ol 1\\!Xodusfe;i‘o Hilfen,
%%Xé)ung 71 Verr g,t,en
E‘miaohstg Bedie
und Nle_m} . i
Groﬁzngxg - i
um

Diskette fiir Commodore 64 und
AtariST

Activision Deutschland GmbH, Postfach 76 06 80,2000 Hamburg 76.
VERTRIEB DEUTSCHLAND: Ariolasoft (Exclusiv-Distributor)
Rushware (Autorisierter Mitvertrieb)

VERTRIEB OSTERREICH: Karasoft (Exclusiv-Distributor)

w VERTRIEB SCHWEIZ: HILCU (Exclusiv-Distributor)

PRI SN

[HOME COMPUTER SOFTWARE




Die neue Preis-/Leistungsdimension.

Neu. ATARI 130 XE.
128 kB RAM -

die Speicherkapazitit

Uberzeugende Leistungen fiir wenig Geld.
Das bietet der Neue in der 128-er Klasse.
Mehr Schreib-/Lesekapazitit, mehr Text-

E
und Grafikstufen, mehr Farben und dazu
voneinander unabhdngige Tonkanile.
E @ 11 Grafik- und 5 Textstufen

@® 256 Farben

4-er ;.;35-3:-'-:-':-:

@ Player/Missile Grafik
@® Modul-Schacht
@ Serielle Schnittstelle

@ Expansion Bus

& Anschliisse fiir:
@ Floppy und Programm-Recorder
@ Maus und/oder Joystick

Das ist Spitzentechnologie, die sich jetzt
jeder leisten kann, um damit mehr leisten
zu kénnen. Jede Menge Software gibt’s

bereits, denn der ATARI130XE ist kompa-
tibel zur ATARI 600/800 Serie.

unverbindl. Preisem pfehlung

.. wir machen Spitzentechnologie preiswert.






