NNOVELL

Das fortgeschrittene
DOS mit Netzwerk.

Einfach anzuwenden!

Novell DOS









NOVELL. Benutzerhandbuch

Novell DOS. 7



Haftungsausschlul

Warenzeichen

Novell Inc. tibernimmt keinerlei Gewahrleistungen in Bezug auf den Inhalt
oder die Benutzung dieses Handbuchs, weder ausdriicklich noch
angedeutet, insbesondere, jedoch nicht ausschlielich, hinsichtlich der
Marktfdhigkeit oder der Eignung fiir irgendeinen bestimmten Zweck.
Weiterhin behilt sich Novell Inc. das Recht vor, diese Veréffentlichung
ohne jegliche Informationspflicht an irgendwelche Personen zu
iiberarbeiten und darin von Zeit zu Zeit Anderungen vorzunehmen.

Weiterhin iibernimmt Novell Inc. keinerlei Gewiahrleistungen in Bezug auf
beliebige NetWare-Software, weder ausdriicklich noch angedeutet,
insbesondere, jedoch nicht ausschlieflich, hinsichtlich der Marktfahigkeit
oder der Eignung fiir irgendeinen bestimmten Zweck. Weiterhin behalt
sich Novell Inc. das Recht vor, beliebige oder alle Teile der NetWare-
Software ohne jegliche Informationspflicht an irgendwelche Personen von
Zeit zu Zeit zu dndern.

Novell Inc. hat versucht, Warenzeicheninformation iiber Firmennamen,
Produkte und Dienstleistungen, die in diesem Handbuch erwihnt werden,
bereitzustellen.

Eine vollstindige Liste aller Warenzeichen und ihrer Eigentiimer erscheint
im Abschnitt "Warenzeichen".

Beachten Sie, daR Warenzeichen von Fremdherstellern im Handbuch
durch einen Stemn (*) gekennzeichnet sind.

Copyright © 1993 Novell, Inc. Alle Rechte vorbehaiten. Kein Teil der
Veréffentlichung darf ohne die vorherige schriftliche Zustimmung des
Herausgebers reproduziert, fotokopiert, in einem Retrieval-System
gespeichert oder iibertragen werden.

Novell, Inc.

122 East 1700 South
Provo, UT 84606
U.S.A.

Novell DOS 7 Benutzerhandbuch
Dezember 1993
Part Number 100-002057-001

Y



I nhaltsverzeichnis

Allgemeines zu diesem Handbuch

Der AufbaudesHandbuchs. . . . . . . . ... ... ... .. . ... ... xvi
Neue Funktionenin Novell DOS7 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ..., XX
Erweiterte Kommandos inNovellDOS 7 . . . . . . . . . . .. . ... ..... xxXii

Einfiihrung in Novell DOS 7

Wasist NovellDOS 77 . . . . . . . . . e 1-1
Wasistein Netzwerk?. . . . . . . . .. . ... L L oo 1-3
Die Client-Server-Vernetzung . . . . . . .. ... . ... oo 1-4
Das Peer-to-Peer-Netzwerk . . . . . . ... ... . o oL 1-5
Personal NetWare. . . . . . . . . . .. . .. . e 1-6
Merkmalevon NovellDOS 7 . . . . . . . . . .. i i 1-7
Online-Handbuch . . . . . . . ... .. .. oo oo 1-7
Speicherverwaltung . . . . . . . ... oL o oo 1-7
Laufwerkskomprimierung . . . . . ... oL o Lo 1-8
Plattenleistung . . . . . . . . . .. .. L L e 1-8
Netzwerkbetrieb Gber Server . . . . . . . . ... . o o000 1-8
Netzwerkbetrieb mit Clients. . . . . . ... .. .. ... ... ..... 1-9
Absicherung. . . . . . . ... L e 19
Multitasking. . . . . . . . . e e 1-9
Wiederherstellungvon Dateien . . . . . . ... ... ........... 1-10
MS Windows-Unterstiitzung. . . . . . . .. .. ... .. 0o 1-10
Ausfiuhrenvon DOSvomROMaus . . . . . ... .. .. ... ..... 1-10
Aufristung lhres Rechnersystems . . . . . . .. ... .. ......... 1-10

Das Installieren von Novell DOS 7

Starten vVON INSTALL . . . . . . . . . e e e e e e 2-1

Das Installieren von Novell DOS 7 von einem Netzwerk-Laufwerk aus. . . . 2-2

Das Programm INSTALL. . . . . . . .. ... . . o e 2-2

NachderInstallierung . . . . ... .. ... ... ... . . 2-3

Das Kopieren der Systemdisketten (DISKCOPY) . . . . .. ... ... ... 2-4
Inhaltsverzeichnis



Das Installieren von Personal NetWare

Vorbereitende Mallnahmen zur Netzwerk-Installierung . . . . . . . .
Netzwerk-Karten . . . . . . .. ... .. ... .........
Die Anfangskonfiguration von Personal NetWare . . . . ... .. ..
Zusammenfassung der Konfigurierung von Personal NetWare
Nach der Konfigurierung . . . . . . ... ... ... .. ... ...

Aufristen von NetWare Lite auf Personal NetWare

Das Arbeiten mit Novell DOS 7

Speicher. . . . . . L
Platten. . . . . . . . . e
Kommandos. . . . . . . . . .. L
Speicherresidente Kommandos. . . . . ... ... .. .....
Externe Kommandos. . . . . . ... .. Lo
Stapeldatei-Kommandos . . . . . .. ... .. ... ...
Konfigurationskommandos. . . . . . . . ... ... ... ...
Die Eingabe von Kommandos . . . . . . ... ... ...
Das Editieren der Kommandozeile . . . . . . . ... ... ...
Das Wechseln von Laufwerken . . . . . . . .. ... ... ...
Online-Hilfe firKommandos . . . . . . . ... ... ... ...
Das bildschirmweise AnzeigenvonDaten . . . . . ... .. ..
Das Abbrechen von Kommandos. . . . . . .. .. ... ....
Das Arbeiten mit Dateien und Verzeichnissen . . . . . . .. ... ..
Das Benennen von Dateien und Verzeichnissen . . . . . . . ..
Haufig verwendete Dateikommandos . . . . . . . . ... ...
Das Arbeiten mit Dateigruppen . . . . . . .. ... ...
Begriffsdefinition bei Verzeichnissen . . . . . . ... ... ...
Pfade. . . . . . . . . e
Das Arbeiten mit Verzeichnissen . . . . . . . . ... ... ...
DieUmsteuerung . . . . . . . . . .. oo
Die Umsteuerung der Ausgabe. . . . . . . .. ... ... ...
Die Umsteuerung von Eingaben . . . . . . .. ... ... ...
PipesundFilter. . . . . . . ... ... ... ... o

Die Verwendung der Online-Dokumentation

Startenvon DOSBook . . . . . . . .. .. e
Hilfezum DOSBook . . . . . . . . . . . . . . e
Suchen nach Informationen . . . . . . ... ... ... ... ...,
Schliusselworter . . . . . . . . . .. e
Wie Sie sich im DOSBook bewegen . . . . . ... ..........
Drucken von DOSBook aus . . . . . . . . . . . ...

Novell DOS 7 Benutzerhandbuch

341

3-5

3-10
3-11
3-14

4-1

4-4
4.5
4.5
4.5
4-6
4-6
4.7
4-8
4.9
49
49
4-10
410
411
412
414
415
416
417
417
417
418

5-1
5-2
5-3

5-5
5-7



Das Editieren von Textdateien

DasStartenvon EDIT . . . . . . . . .. ... L 6-1
DieVerwendungvon EDIT . . . . . .. .. .. ... ... . ... oo 6-3
Das Einfiigen und Uberschreibenvon Text . . . . . ... ......... 6-3
Die Cursorbewegung . . . . . . . . . . .. L L e e e e 6-6
Cursorbewegungumein Zeichen. . . . . . ... ... ... .. ..., . 6-6
CursorbewegungumeinWort . . . . ... ... ... .. . 0oL 6-6
CursorbewegungumeineSeite . . . . . . ... ... ... L0, 6-6
Cursorbewegung zum Anfang oder Ende einer Zeile . . . . . .. .. ... 6-7
Cursorbewegung zum Anfang oder Ende einerDatei . . . . . ... .. .. 6-7
Verwendung der Tabulatortaste. . . . . .. ... ... .......... 6-7
Verschieben von Text in die ndchste Zeile. . . . . . ... ... ... ... 6-7
Verschieben von Textim Fenster . . . . . . ... ... ... ....... 6-7
Einfligen einer Datei an der Cursorposition . . . . . . . ... ... .... 6-8
DasloschenvonText. . . . . . . . .. . ... . .. e 6-8
Loschen eines Zeichens . . . . . . . ... ... o Lo 6-8
LoscheneinesWortes . . . . . . . . . ... L o e 6-9
Loscheneiner Zeile . . . . . . .. ... o o oo 6-9
Das Bearbeiten von Textblocken . . . . . . . .. ... ... oL 6-10
Markieren von Textblocken . . . . . . . ... ... ... oL 6-10
Verschieben eines markierten Textblockes. . . . . . .. ... ... .. .. 6-10
Loschen eines markierten Textblockes. . . . . . ... ... .. ... ... 6-10
Kopieren eines markierten Textblockes . . . . . .. ... ... ... ... 6-11
Speichern eines markierten Textblockes in einer Datei. . . . . . ... ... 6-11
Verstecken der Blockhervorhebung . . . . . ... ... ... ... .. 6-11
Das Sichernlhrer Arbeit. . . . . . . . ... oo 6-12
Die VerwendungvonMarken. . . . . . . .. ... oo 6-13
Das Einfligen einerMarke . . . . . . ... ... ... .. ... .. 6-13
Das Aufsuchen einer gesetztenMarke . . . . . . .. ... .. 0L 6-13
Das Suchen und Ersetzen von Textzeichenfolgen . . . . . . .. ... ... ... 6-14
Das Suchen einer Textzeichenfolge . . . . . .. .. .. ... ....... 6-14
Das Suchen und Ersetzen einer Textzeichenfolge . . . . . ... ... ... 6-14
Das Wiederholen der letzten Suche . . . . . .. ... ..... .. ..., 6-15
DasVerlassenvon EDIT . . . . . . . . . ... .. e 6-15
Die automatisch ersteliten Sicherungsdateien. . . . . . . .. . ... ... ... 6-16
Die technischenDetails . . . . . . . .. .. ... ... ... ......... 6-17
Die Ausgabe am Bildschirm . . . . . . ... ... ... ..o 6-17
Die Kommandolbersicht . . . . . . ... ... ... o oo 6-18

Die Stapelverarbeitung

Was ist eine Stapeldatei? . . . . . . ... ... ... 0 oL 741
Die Erstellung von Stapeldateien mitEDIT . . . . .. ... ... ... .. ... 7-2

Inhaltsverzeichnis iii



Die Erstellung von Stapeldateien mit COPY . . . . . . ... ... ... .... 7-3

Die Ausfiihrung von Stapeldateien. . . . . . . ... ... ... ... ..... 7-4
Das Abbrechen der Stapelverarbeitung . . . . . . ... .. ... ... ..., 7-5
Das AnzeigenvonMeldungen. . . . . ... ... ..o 7-5
Die Verwendung von Ersetzungsvariablen . . . . . . ... ... .. 0oL 7-6
Die Verwendung von Umgebungsvariablen . . . . . . . ... ... ... ... 7-8
Die Uberwachung der Kommandoausfihrung. . . . . . . ... ... ... .. 7-9
Bedingte Ausfihrung. . . . . ... ... ... oo 7-9
Anderung der Ausfihrung . . . . . . . . ... ... oL 7-9
Die gemeinsame Verwendung von IFund GOTO . . . . . ... ... .. 7-10
Die Verwendung der System-Informationen . . . . . . . . ... ... .. ... 7-11
Die Ausfiihrung einer Stapeldatei aus einer anderen Stapeldatei heraus . . . . . 7-13
Die Kommandoreferenz der Stapelverarbeitung . . . . . . ... ... ... .. 7-14
WassindMakros? . . . . .. ... .. e 7-32
Die Erstellung von Makros mit DOSKEY . . . . . .. ... ... ........ 7-32
Das EditierenvonMakros . . . . . . . ... o oL 7-33
Die Ausfiihrung und das Stoppenvon Makros . . . . . . . ... ... ..... 7-34
Das Sichern von Makros in Stapeldateien . . . . . . ... ... ... . ..., 7-34

8 Kommandos

Zusammenfassung der Kommandos . . . . . . . ... L 8-1
Das Editieren der Kommandos in der Kommandozeile. . . . . . . ... .. .. 8-9
Das Editieren der Kommandozeile mit Zusatztasten . . . . . . .. .. .. 8-10

9 Die Konfigurierung des Systems

Die Verwendung von SETUP zur System-Konfigurierung. . . . . . .. ... .. 9-2
Das Startenvon SETUP. . . . . . . .. .. .. ... ... ... 9-3
Hilfein SETUP . . . . . . . . . .. o 9-3
Das Verlassenvon SETUP. . . . . . . .. . ... ... .. ... .. ... 9-3
Der Anleitungsmodusvon SETUP. . . . . . . ... ... ... .. ... 9-4

Die Konfigurierung des Systems durch Editieren der Konfigurationsdateien . . .  9-4

CONFIG.SYS . . . . o e e 9-5

AUTOEXEC.BAT . . . . . . . e e e e e e e 9-6
Das Starten von Anwenderprogrammen von AUTOEXEC.BAT aus . . . . . 9-8

Die Umgehung der Konfigurationsdateien. . . . . . .. .. ... ... .... 9-8

Die Bestatigung jedes Konfigurationskommandos . . . . . . ... ... .. .. 9-8

CONFIG.SYS-Kommandoreferenz . . . . . . . ... ... ... ........ 9-9

10 Die Verwaltung des Speichers

Speichertypen . . . . . . . L e 10-1
Das Anzeigen der aktuellen Speicherkonfiguration. . . . . . . . ... .. ... 10-3
Speicherverwaltungsprogramme von NovellDOS 7 . . . . . . . ... .. ... 10-4

iv Novell DOS 7 Benutzerhandbuch



11

HIMEM . . . . o 10-7
EMMXMA . . . . . e 10-10
Mehr Speicher verfiigbar machen. . . . . . ... ... ... ... 000 10-11
Speicheroptimierung durch die Verwendung von SETUP . . . . . . . . .. . .. 10-12
Laden und Konfigurieren des Speicherverwaltungsprogramms . . . . . . . 10-12
Ausfiihren von DOS im unteren Teil des Zusatzspeichers
(high memory) oder im oberen Speicherbereich (upper memory) . . . . 10-17
Laden der DPMS-Software. . . . . . . . .. .. ... Lo, 10-18
Speicheroptimierung beim Systemprompt . . . . .. ... L0 10-18
Ausfiihren eines Programms im oberen Speicherbereich. . . . . . . . . .. 10-19
Aktivieren und Inaktivieren des unteren und oberen Speicherbereichs
sowie des Videospeichers. . . . . . ... ... o Lo 10-20
Umschalten zwischen geschiitztem und realem Modus bei EMM386 . . . . 10-21
Unterstiitzung des Weitek-Koprozessors durch EMM386 . . . . . . . . .. 10-22
Speicheroptimierung durch Andern von CONFIG.SYS. . . . . . ... ... ... 10-22
Erweiterte Optionen des Speicherverwaltungsprogramms. . . . . . . . .. 10-22
Ausfiihren eines Programms im oberen Speicherbereich. . . . . . . . . .. 10-25
Laden von Geratetreibern im oberen Speicherbereich. . . . . . . .. ... 10-26
Zusétzliche Hinweise zur Speicherverwaltung. . . . . . . . .. ... ... ... 10-27
Inaktivieren der Speichererweiterung . . . . .. . ... ... ... ... 10-27
Reihenfolge beim Laden von Programmen . . . . . . . . ... ... ... 10-27
ZusatzlicheKarten. . . . . . . ... ... L o 10-28

Die Optimierung der Festplattenleistung

Die Optimierung einerPlatte . . . . . . ... .. .. ... ... ........ 1141
Vor der Ausfiihrungvon DISKOPT . . . . . . . .. ... ... ... .. .. 11-2
Aufrufen von DISKOPT . . . . . . . . . . .. . . 11-3
Die Verwendung der Menls von DISKOPT . . . . . . .. ... ... ... 11-3
Die Verwendung von DISKOPT in der Kommandozeile . . . . . . .. . .. 11-7

Die Pufferungvon Plattendaten. . . . . . . .. ..... ... ......... 11-8
Speicheranforderungen . . . . . . . .. ... o oo 119
Laden und Konfigurieren von NWCACHE . . . . . . . .. ... ... ... 11-10
Die Steuerungvon NWCACHE . . . . . . . ... ... ... ... .... 11-14
Auswahl der zu puffernden Laufwerke. . . . . . ... ... ... ... 11-16
Schreibbmodivon NWCACHE . . . . . . .. ... ... ... ....... 1117
Einstellen der GroRe des vorausschauenden Puffers . . . . . . . ... ... 11-18
Einstellen der Cache-GroRRe . . . . . . . . . ... .. ... 11-19
Gemeinsame Benutzung des Cache-Speichers. . . . . . . ... ... ... 11-20
Anzeigen von Cache-Statusinformationen. . . . . . ... ... ... ... 11-20
Ausschalten oder Neustarten lhres Computers. . . . . . . ... ... ... 11-22
Hinweise zur Konfiguration . . . . . . . ... ... ... ... ...... 11-22

Inhaltsverzeichnis v



12 Die Komprimierung der Festplatte

Vor der Komprimierung eines Laufwerks. . . . . . . ... ... ... ...,
Sichern des Laufwerksinhalts . . . . . . . .. ... ... .........
Abmeldenvom Netzwerk . . . . .. .. ... ... ... L.
Entfernen kopiergeschiitzter Software . . . . . . . . ... ... ... ..
Verlassenaaller Shells . . . . .. ... ... ... ... ... .....
Priifen, ob geniigend freier Speicherplatz verfiigbarist. . . . . . ... ..

Komprimieren eines Laufwerks. . . . . . . . ... ... . oL,
Komprimieren der gesamten Festplatte . . . . .. .. ... ... ....
Erstellen eines komprimierten Laufwerks aus

dem freiem Platz auf der Festplatte . . . . . ... ... ........
Erstellen einer komprimierten Diskette . . . . . . . . ... ... ... ..

Konvertieren von DoubleSpace- und SuperStor- Laufwerken. . . . . . . . . ..

Der Komprimierungsvorgang . . . . . . . . . . ..o
Zugriff auf komprimierte Laufwerke (STACKER.BIN und STACKER.INI) . . .

Aktivieren und Inaktivieren von komprimierten Laufwerken . . . . . . .. . ..

Prifen von komprimierten Laufwerken. . . . . . . ... o000 oL
Anzeigen des Laufwerksstatus . . . . . .. ... o oo
Priifen der Leistung und Ausnutzung des Laufwerks . . . . . .. . .. ..

Anzeigen von Stacker-Information in MSWindows . . . . . . ... ... ...

Erzeugen von permanenten Auslagerungsdateien in MS Windows. . . . . . . .

Entkomprimieren eines komprimierten Laufwerks . . . . . . .. ... ...

Verwendung einer komprimierten Diskette in einem Rechner ohne Stacker . . .

13 Das Multitasking und die ProzeBumschaltung

Das Laden und die Konfigurierung des Task Managers. . . . . . . .. .. ...

Die Verwendung von SETUP zum Laden des Task Managers . . . . . . . .

Von SETUP durchgefilhrte Anderungen . . . . . . .. ... .......

ProzeR- und Systemumgebungen . . . . . .. ... ..o oo

Das Laden des Task Managers beim Systemprompt . . . . . . . . .. ..

Die Verwendung des Task Manager-Menis . . . . . ... ... ........

Das Hinzufiigen von Prozessen. . . . . . . . . .. .. .. ... .....

Anzeige des Platzes, der Prozessen zur Verfiigung steht . . . .. . .. ..

Das Umschalten zwischen Prozessen . . . . . . ... .. ... ... ...

Das Loéschenvon Prozessen. . . . . . . . ... ... ... ........

Das Entladen des Task Managers ohne Neustart . . . . . . ... ... ..

Die Arbeit mit Prozessen beim Systemprompt . . . . . . . ... ... ... ..

Der Neustart bei geladenem Task Manager . . . . . ... ... ... .....

Task Manager-Fehlerbehebung . . . . . . . .. ... ... 00

MS Windows wird nicht als ProzeB ausgefibrt . . . . . .. ... ... ..

Hochstwert fir die Zahl der offenen Dateien zu gering. . . . . . . . . ..
Fehler bei der Ausfiihrung von mehreren Kopien desselben

Anwenderprogramms . . . . . . . .. ...

vi Novell DOS 7 Benutzerhandbuch



14 Das Absichern von Informationen

Die Aktivierung der Absicherung . . . . . . . .. ... ..o oL
Die Absicherung eines Einzelplatzrechners . . . . . . . . ... ... ... ...
Die Verwendung des Master-Pallworts . . . . . . . ... ... .. ....
Die Sperrung lhres Rechners durch Dunkelschaltung des Bildschirms . . . .
Der Schutz von Dateien und Verzeichnissen mit Pawoértern . . . . . . . .
Die netzwerkiibergreifende Absicherung . . . . . . . ... ...
Die Verwendung von Zugriffsrechten . . . . . . . ... ... 000
Das Einrichten von PaRwértern firKonten . . . . . . .. ... ... ...
Das Anlegen lokaler Benutzer . . . . . . .. ... ... ..........
Das Zuweisen von Arbeitsgruppenverwalter-Privilegien . . . . . . . . . ..
Die Auswahl des ladbaren Absicherungsmoduls . . . . . . ... ... ...
Das Inaktivieren einesKontos . . . . . . .. ... ... 0000
Die Verwendung des Master-Paworts . . . . . . . ... ... ... ...
Der Schutz der Festplatte beim Client oder Server. . . . . . .. ... ...
Die Sperrung des Clientsoder Servers. . . . . . . .. ... ... .....
Der Schutz von Dateien und Verzeichnissen mittels PaBworter . . . . . . .
Die Absicherung gegen Computerviren. . . . . . . . . .. ... ... ...
Die Installierung von Searchand Destroy . . . . . . ... .........
Das Search and Destroy Scan-Programm (SDSCAN). . . . .. ... .. ..
Der speicherresidente Search and Destroy Monitor (SDRES). . . . . . . ..
Die Absicherung mittels Sicherungskopien . . . . . . .. ... ... ... ...

15 Die Wiederherstellung von Informationen

Die Hilfen zur Wiederherstellung von Dateien. . . . . . . . . . ... ... ...
DISKMAP . . . . . e
DELWATCH . . . . . .

Die Wiederherstellung geloschter Dateien (UNDELETE) . . . . . . . . ... ...

16 Die Umsteuerung von Informationen

Die Umsteuerungvon Ausgabe . . . . . . . ... ... .. ... .. L.
Das Hinzufligenvon Ausgabe . . . . . . . .. ... ... .........
Die UmsteuerungvonEingabe . . . . . . ... ... ... ... . o000
PipesundFilter . . . . . . ... .. ... o
Pipes . . . .. e
Filter. . . . . . o e

17 Das Einrichten der Umschaltung von Codetabellen

Inhaltsverzeichnis

vii



18

19

20

viii

Beispiele fiir die Konfigurationsdateien. . . . . . . . ... ... ... ... .. 17-7

Beispiel fiir die Datei CONFIG.SYS . . . . . . ... ... .. ... .... 17-8
Beispiel fir die Datei AUTOEXEC.BAT. . . . . . ... ... ........ 179
Das Arbeiten mit Codetabellen . . . . . . ... .. ... ... ... .. 17-10
Der Wechsel zwischen Codetabellen . . . . . . ... ... ... ..... 17-10
Die Verwendung von MODE SELECT . . . . . . . . . .. ... ... ... 17-11
Das Auflisten der aktuellen Codetabellen. . . . . . . ... ... ..... 17-11
Die Wiederherstellung bei Verlust von Codetabellen . . . . . ... .. .. 1712

Einfithrung in Personal NetWare

Personal NetWare-Konzepte . . . . . . .. .. ... .. ... ... ..... 18-1
Komponenten von Personal NetWare . . . . . . .. ... ... ........ 18-5

Das Planen lhres Netzwerkes

Wieviele Arbeitsgruppen sind erforderlich?. . . . . . .. ... ... ... ... 19-2
Welche Computer sollen als Server eingerichtet werden? . . . . . . . ... .. 19-2
Soll die Absicherung aktiviert werdenundwo? . . . . ... ... ... .... 19-3
Welche Arbeitsgruppe fiirjeden Server? . . . . . . ... ... o L. 19-3
Welche Drucker sollen gemeinsam benutzt werden?. . . . . . . ... ... .. 19-4
Sollen Drucker umgestellt werden? . . . . . . ... ... ... ... .. 19-4
Welche Konten sollen eingerichtetwerden? . . . . . . . . ... ... .. ... 19-4

Das Einrichten des Netzwerkes

Das Einrichten eines Servers . . . . . . . . . . ... .. o 20-2
Das Einrichten einer Arbeitsgruppe . . . . . . . .. ... Lo 20-3
Das Einrichten und Andern von Benutzerkonten. . . . . . .. .. ... .. .. 20-7
Das Andern der Arbeitsgruppe einesServers. . . . . . . . ... ... ... 20-12
Das Verwaltenvon Servern . . . . . . . ... L oo 20-15
Das Konfigurieren eines Servers . . . . . . . ... .. ... ... 20-15
Die Ausgabe von Leistungsstatistiken. . . . . . . ... ... ... ... 20-21
Das Einrichten einer lokalen Absicherung des Servers. . . . . . . ... .. 20-23
Das Synchronisieren von Server-Uhren . . . . . .. ... ... ... ... 20-24
Die gemeinsame Nutzung von Verzeichnissen. . . . . . . .. .. ... .... 20-26
Die Verzeichnis-Absicherung . . . . . . . ... ... ... ... L. 20-27
Das Benennen von gemeinsam benutzten Verzeichnissen . . . . . . . .. 20-28
Das Erstellen, Andern und Entfernen von gemeinsam
benutzten Verzeichnissen . . . . . . . ... ..o 000 20-28
Die gemeinsame Nutzung eines Anwenderprogramms. . . . . . . . . .. 20-33
Die gemeinsame Nutzung von Druckern. . . . . . . ... .. ... . ... .. 20-36
Das Einrichten und Andern von gemeinsam benutzten Druckern. . . . . . 20-36

Novell DOS 7 Benutzerhandbuch



21 Die Verwendung des Netzwerkes

DasAnmelden . . . . .. . . ... .. e
Das Angeben eines Paworts aus Sicherheitsgriinden . . . . . . . . . . ..
Das Laden der Netzwerksoftware . . . . . . .. .. ... .. .. .....
Das AnmeldenimNetz . . . . ... ... ... ... .. .. .. ...
Das Anmelden bei einem NetWare-Server oder
Verzeichnisdienste-Baum . . . . . . .. ... ... ... .. ...
Das Anmelden in einer anderen Arbeitsgruppe oder mit
anderem Benutzernamen. . . . . . ... ... Lo,
Das Arbeiten mit gemeinsam benutzten Verzeichnissen und
NetWare-Datentragern. . . . . . . . ... . . ... .. . 0
Das Verbinden mit gemeinsam benutzten Verzeichnissen . . . . . . . . ..
Die gemeinsame Nutzung von Daten in gemeinsam
benutzten Verzeichnissen. . . . . . . .. ... ... ... o 0.
Das Ausfiihren von Anwenderprogrammen in gemeinsam
benutzten Verzeichnissen. . . . . . .. ... ... . 0oL
Das Arbeiten mit gemeinsam benutzten Druckern und NetWare-
Druckwarteschlangen . . . . . . ... .. ... o e
Das Verbinden mit einem Drucker. . . . . . . ... ... ... ... ...
Das Drucken einerDatei. . . . . .. ... ... ... ...........
Das Anzeigen und Andern von Druckwarteschlangen . . . . . . . .. ...
Das Anzeigen und Andern von Druckerstatus und Formularen. . . . . . . .
Das Senden von Nachrichten an andere Benutzer. . . . . . ... ... ... ..
Das Empfangen von Nachrichten von anderen Benutzern. . . . . . . . ... ..
Das Steuern des Empfangs von Nachrichten. . . . . . .. ... ... ...
Das Anzeigen lhrer Kontodetails . . . . . . .. ... ... ...........
Das Andern Ihres PaBwortes. . . . . . . . . ..o oo i e
Das Andern lhres NetWare-Verzeichnisdienste-Kontexts. . . . . . . .. .. ...
Das Speichern von Verbindungen. . . . . . ... ... ... ... .o L.
Das Anmelden mit gespeicherten Verbindungen . . . . . ... ... ...
DasAbmelden . . . . . . . .. e
Das Herunterfahren thres Servers . . . . . . .. .. .. ... .......

22 Die Optimierung und Pflege des Netzwerkes

Die Netzwerkverwaltung . . . . . . . . . . ... . oo
Das Optimieren der Serverleistung . . . . . ... ... .............
Das Sichern von arbeitsgruppenbezogenen Daten . . . . . . . ... ... ...
Das Wiederherstellen von arbeitsgruppenbezogenen Daten. . . . . . . . .. ..
Das Prufungsprotokoll . . . . . .. ... o
Das Fehlerprotokoll . . . . . . . .. ... ...
Das Deinstallieren der Netzwerksoftware . . . . . . . .. ... ... ... ...

Inhaltsverzeichnis



23

24

25

NET-Kommandos

Was spricht fur die Benutzung von NET-Kommandozeilen? . . . . . ... . .. 23-2
Uberblick Giber die NET-Kommandos . . . . . .. ... ............ 233
Verbindungskommandos. . . . . .. ... ... L o L. 23-4
Einstellungskommandos . . . . . .. ... ... .. L. 23-5
Funktionskommandos . . . . . . .. .. ... ... L oL 23-5
Vor dem Ausfiihren von NET-Kommandos. . . . . . . ... ... ... .... 23-6

Die Verwendung der Netzwerk-Diagnose

Das Aktivieren der Netzwerk-Diagnose. . . . . . . ... ... ... ...... 24-2
Das Starten der Netzwerk-Diagnose unter MS Windows . . . . . . .. ... .. 24-2
Das Starten der Netzwerk-Diagnoseunter DOS . . . . . . . . ... ... ... 24-3
Besondere Funktionen der Netzwerk-Diagnose unter DOS. . . . . . . ... .. 24-4
Das Anzeigen einer anderen Arbeitsgruppe . . . . . ... ... L. L 24-4
Das Anzeigen eines Netzwerks . . . . . . . . ... .. ... ... .. .. 24-5
Das Zuordnen von Netzwerknamen . . . . . . .. . . ... ... .... 24-6
Das AuffrischenvonDaten. . . . . . . ... ... ... ... ..... 24-7
Das Speichern der LANalyzer-Namensdateien . . . . . .. ... ... .. 24-7
Das Vergleichen des Netzwerkverkehrs zwischen Servern und Clients . . . . . . 24-8
Das Vergleichen des Netzwerkverkehrs unter MS Windows. . . . . . . . . 24-8
Das Vergleichen des Netzwerkverkehrs unter DOS . . . . . . ... .. .. 24-8
Das Vergleichen der Server-Auslastung. . . . . .. ... ... ... .. .... 249
Das Vergleichen der Server-Auslastung unter MS Windows. . . . . . . .. 249
Das Vergleichen der Server-Auslastungunter DOS . . . . . . ... .. .. 24-10
Das Vergleichen der Festplatteninformationen von Server und Client . . . . . . 24-11
Das Vergleichen der Festplatteninformationen unter MS Windows . . . . . 24-11
Das Vergleichen der Festplatteninformationen unter DOS . . . . . . . .. 24-11
Das Anzeigen der Konfigurationsinformationen von Server und Client. . . . . . 24-12
Das Anzeigen der Konfigurationsinformationen unter MS Windows . . . . 24-12
Das Anzeigen der Konfigurationsinformationen unter DOS. . . . . . . . . 24-13
Das Anzeigen der Statistiken von Serverund Client . . . . . . . ... ... .. 24-14
Das Anzeigen der Statistiken unter MSWindows . . . . . . ... ... .. 24-14
Das Anzeigen der StatistikenunterDOS . . . . . . . . ... ... ... 24-14
Das Testen der Verbindungen von Serverund Client. . . . . . . ... ... .. 2415
Das Testen der Verbindungen unter MSWindows . . . . . . ... .. .. 2415
Das Testen der Verbindungen unter DOS . . . . . . . ... ... .... 24-16

Die Konfigurierung lhres Rechners fiir die Desktop-SNMP-Dienste

Einflhrung. . . . . . . . . o 25-1
Das Aktivieren der Desktop-SNMP-Dienste. . . . . . . . . ... ... ..... 25-2
Einstellung des Zeitzonen-Parameters . . . . . . . . . .. ... ... .. 25-3
Das Konfigurieren der Datei HOSTMIB.INI . . . . . . . ... ... .. .. 25-3

Novell DOS 7 Benutzerhandbuch



26

IPX- und SPX-Anwendungen in einer Umgebung mit
ProzeRumschaltung

Einflthrung . . . . . . . . . . .
Die ProzeBumschaltungunter DOS . . . . . . . ... ... ... .. ......
Die ProzeBumschaltung unter MS Windows . . . . . . . .. ... .. .....
Die ProzeBumschaltung bei MS Windows 3.0. . . . . . . ... ... ...
Die ProzeBumschaltung bei MS Windows 3.1 . . . . . . . ... ... ...

Die Verwendung von Kommandozeilen-Parametern in
Verbindung mit TBMI2 oder TASKID . . . . . . .. .. ... ... ... ...
Die Fehlersuche bei TBMI2 . . . . . . . ... .. ... ... ... ...

Fehlerbehebung

Allgemeine Fehlerbedingungen. . . . . . .. ... ... L0 o000
Problemeund Lésungen . . . . . . ... Lo o
Probleme mit dem Speicher. . . . . . . .. ... L oo
Probleme mit dem Task Manager . . . . . . .. ... ... ........
Fehlermeldungen. . . . . . . . . . .. L e

Die Vorbereitung der Festplatte

Die Vorbereitung einer neuen Festplatte (FDISK) . . . . . . . . ... ... ...
Das Anlegen des primdren DOS-Bereichs . . . . . ... ... .......
Das Anlegen des erweiterten DOS-Bereichs . . . . . . .. ... ... ...
Das Anlegen eines logischen Laufwerks im erweiterten DOS-Bereich

NetWare DOS Requester

Netzwerktreiber. . . . . . . . . . ..o
Die Module des NetWare DOS Requesters . . . . . . . . ... ... .. ....
Der VLM Manager (VLM.EXE) . . . . . . . . .. . .. oo

Codetabellen
Glossar
Warenzeichen

Index

Inhaltsverzeichnis

xi



Liste der Abbildungen

Abb. 1-1
Abb. 1-2
Abb. 10-1
Abb. 18-1
Abb. 21-1
Abb. 21-2

xii

Ein Client-Server- Netzwerk . . . . . . . .. .. ... ... ... ... 1-4
Ein Peer-to-Peer-Netzwerk. . . . . . . ... ... ... ... ..... 1-5
Speicherdarstellung mit den verschiedenen Speicherbereichen . . . . . 10-3
Allgemeine Struktur eines Netzwerks . . . . . . . ... ... ... .. 18-3
Die gemeinsame Nutzung von Verzeichnissen. . . . . . . . ... ... 21-9
Die gemeinsame Nutzungvon Druckern . . . . . . . . ... ... .. 21-20

Novell DOS 7 Benutzerhandbuch



Liste der Tabellen

Tabelle 4-1 Reservierte Geratenamen und Dateitypen . . . . . . . ... ... ... 4-11
Tabelle 4-2 Dateikommandos. . . . . . .. . ... ... . 0o 4-11
Tabelle 4-3 Verzeichniskommandos. . . . . . . .. ... .. ... .. ....... 4-16
Tabelle 5-1 Optionen im Anfangsbildschirm . . . . . .. ... ... ... ..... 5-2
Tabelle 5-2 DOSBook-Schaltflachen. . . . . . .. ... ... ... ... ..... 5-5
Tabelle 5-3 DOSBook Tastatur-Kommandos . . . . . .. .. ... ... ...... 5-6
Tabelle 6-1 Ubersicht iiber die EDIT-Kommandos. . . . . . . ... ......... 6-18
Tabelle 7-1 Umgebungsvariablen. . . . . ... ... ...... ... ....... 7-8
Tabelle 7-2  System-Informationsvariablen . . . . . . .. ... ... ... ..... 712
Tabelle 7-3  System-Informationsvariablen (NetWare) . . . . . . .. ... ... ... 7-13
Tabelle 8-1 Betriebssystemkommandos. . . . . .. ... ... ... ........ 8-2
Tabelle 8-2 Editierungstasten fiir die Kommandozeilen . . . . . . ... ... .. .. 89
Tabelle 9-1 Kommandos in AUTOEXEC.BAT . . .. . ... ... ... ....... 9-7
Tabelle 9-2 Landercodes und Codetabellen. . . . . . ... ... ... ....... 9-16
Tabelle 9-3 Bildschirmmodi. . . . . . . .. ... ... ... o o 9-23
Tabelle 9-4 Bildschirm-Betriebsmodi . . . . . . ... ... .... ... ...... 9-24
Tabelle 9-5 Dezimale Tastencodes . . . . . . .. .. ... ... .......... 9-25
Tabelle 10-1 Speichertypen . . . . . . . ... . ... ... ... . 10-1
Tabelle 11-1 Startoptionenvon NWCACHE . . . . . . .. .. ... .. ... .... 11-1
Tabelle 11-2 Steueroptionen von NWCACHE . . . . . .. .. ... ... ...... 11-15
Tabelle 16-1 Geratenamen und ihre Verwendung bei der Umsteuerung . . . . . . . . 16-2
Tabelle 16-2 Filterkommandos. . . . . . . . .. .. ... .. .. ... ... 16-4
Tabelle 17-1 Landesspezifische Codetabellen. . . . . . . ... ... ... ...... 17-3
Tabelle 23-1 Verbindungskommandos. . . . . . ... ... . ... ......... 23-4
Tabelle 23-2 Einstellungskommandos . . . . . . ... ... .. .......... 23-5
Tabelle 23-3 Funktionskommandos . . . . . . ... ... .. .. ... ... ... 23-5
Tabelle 26-1 Kommandozeilen-Optionen fir TBMI2und TASKID . . . . . ... ... 26-5
Tabelle C-1 Netzwerktreibermodule des NetWare DOS Requester . . . . . . . . .. C-1
Tabelle C-2 Module des DOS Requesters . . . . . . . ... ... ... .. ..... C-2

Inhaltsverzeichnis Xi

-






Allgemeines zu diesem Handbuch

In diesem Handbuch wird Novell DOS™ 7 beschrieben, ein
Betriebssystem (engl.: DOS = disk operating system), das fiir den
Betrieb mit Intel* 8086*, 8088, 80286, 386* (und héher) sowie
kompatiblen Mikroprozessoren entwickelt wurde.

Novell DOS 7 enthélt auch Personal NetWare™, eine
Netzwerkkomponente, die Ihnen die Moglichkeit gibt, die
Ressourcen auf Threm Computer mit anderen Benutzern in einem
DOS-Netzwerk zu teilen.

Lesen Sie vor der Arbeit mit dem Betriebssystem oder dem Netzwerk
das Benutzerhandbuch zu Ihrem Computer, um sich mit dem
Computer und seiner Funktionsweise vertraut zu machen.

Lesen Sie aufierdem Kapitel 1 "Einfithrung in Novell DOS 7" und
Kapitel 4 "Das Arbeiten mit Novell DOS 7". In diesen beiden
Kapiteln werden die wichtigsten Funktionen des Betriebssystems
beschrieben und einige Konzepte erldutert, mit denen Sie vertraut
sein sollten, bevor Sie mit dem Betriebssystem arbeiten.

Bevor Sie mit der Einrichtung des Personal NetWare-Netzwerkes
beginnen, lesen Sie in Kapitel 18 "Einfiihrung in Personal NetWare"
den Abschnitt, der die Begriffe und Konzepte bzgl. Netzwerk und im
besonderen bzgl. Personal NetWare beschreibt.

Im vorliegenden Handbuch, dem Novell DOS 7 Benutzerhandbuch,
werden séamtliche Aspekte des Betriebssystems, einschlief}lich der
Netzwerksoftware, dokumentiert.



Der Aufbau des Handbuchs

XVi

Es folgt eine Ubersicht iiber die Kapitel und Anhinge, aus der Sie
ersehen konnen, welche Teile des Handbuchs fiir Sie von Interesse
sind.

¢ Kapitel 1 "Einfithrung in Novell DOS 7" stellt das Betriebssystem

sowie einige allgemein giiltige Betriebssystemkonzepte vor.

Kapitel 2 "Das Installieren von Novell DOS 7" beschreibt, wie Sie
das Betriebssystem installieren.

Kapitel 3 "Das Installieren von Personal NetWare" erklart, wie
Sie die Netzwerkkomponenten installieren.

Kapitel 4 "Das Arbeiten mit Novell DOS 7" beschreibt weitere
Betriebssystemkonzepte, und Sie erfahren, wie Sie mit dem
Betriebssystem arbeiten konnen.

Kapitel 5 "Die Verwendung der Online-Dokumentation”
erldutert, wie Sie auf Informationen im DOSBook, dem Online-
Handbuch, zugreifen.

Kapitel 6 "Das Editieren von Textdateien" enthalt Erlduterungen
dariiber, wie Sie den meniigesteuerten Editor EDIT verwenden,
um Textdateien zu erstellen und zu editieren.

Kapitel 7 "Die Stapelverarbeitung" erlautert, wie hdufig
verwendete Kommandofolgen in einer Stapeldatei oder in
einem Makro gespeichert werden kénnen. Aulerdem enthalt
dieses Kapitel eine ausfiihrliche Beschreibung der
Unterkommandos fiir die Stapelverarbeitung.

Kapitel 8 "Kommandos" enthilt eine Ubersicht iiber die
Kommandos des Betriebssystems. Aufierdem erfahren Sie in
diesem Kapitel, wie Sie die Kommandozeile dndern kdnnen,
ohne das vollstindige Kommando erneut eintippen zu miissen.
Fiir eine genaue Beschreibung jedes Betriebssystem-
Kommandos verwenden Sie DOSBook.
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& Kapitel 9 "Die Konfigurierung des Systems" erldutert, wie Sie die
Systemkonfiguration unter Verwendung des Programms SETUP
andern konnen. Dieses Kapitel enthilt aufferdem eine
Beschreibung der beiden wichtigsten Konfigurationsdateien,
CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT, sowie der Kommandos, die
Sie in der Datei CONFIG.SYS verwenden kénnen.

< Kapitel 10 "Die Verwaltung des Speichers" beschreibt die
Funktionen der Speicherverwaltungs-Werkzeuge. Aufierdem
wird erldutert, wie Sie mit Hilfe dieser Werkzeuge Thren
Anwendungsprogrammen den groftmoglichen Speicher zur
Verfiigung stellen konnen. Des weiteren enthélt dieses Kapitel
eine ausfiihrliche Beschreibung der Kommandos, mit denen die
Gerdtetreiber fiir die Speicherverwaltung geladen werden.

¢ Kapitel 11 "Die Optimierung der Festplattenleistung" beschreibt
zwei Dienstprogramme, mit denen Sie die Leistung Ihrer
Festplatte optimieren kénnen: ein Programm zur Optimierung
der Festplatte (DISKOPT) und ein Cache-Programm
(NWCACHE).

¢ Kapitel 12 "Die Komprimierung der Festplatte" beschreibt, wie
Sie mit dem Plattenkomprimierungsprogramm Stacker* mehr
Informationen auf der Festplatte speichern kdnnen.

¢ Kapitel 13 "Das Multitasking und die Prozefumschaltung"
erklart, wie Sie den Task Manager installieren und konfigurieren
konnen. Der Task Manager ist ein Programm, mit dem Sie
schnell und einfach zwischen Anwenderprogrammen hin- und
herschalten kénnen. Es werden aufierdem alle Funktionen
beschrieben, die im Menii des Task Managers angeboten
werden.

¢ Kapitel 14 "Das Absichern von Informationen" beschreibt, wie
Sie die Absicherung durch das Betriebssystem einrichten und
optimal nutzen kénnen, um unberechtigten Zugriff auf
Informationen und Ressourcen in Ihrem Computer zu
verhindern, unabhéngig davon, ob der Computer einzeln oder
als Teil eines Netzes eingesetzt wird.

& Kapitel 15 "Die Wiederherstellung von Informationen"
beschreibt, wie Sie geloschte Daten wiederherstellen konnen
und wie die Kommandos zur Wiederherstellung von Dateien
zusammenwirken.
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Xviii

+ Kapitel 16 "Die Umsteuerung von Informationen" erldutert, wie

die Eingabe und Ausgabe von Informationen in Ihrem System
umgeleitet werden kénnen.

Kapitel 17 "Das Einrichten der Umschaltung von Codetabellen"
enthilt Erlduterungen dariiber, wie die Umschaltung zwischen
Codetabellen eingerichtet und verwendet werden kann. Das
Betriebssystem ermdglicht es, zwischen verschiedenen
Zeichensdtzen zu wechseln, so daf Sie mit Dokumenten in
unterschiedlichen Sprachen arbeiten kdnnen. Dieser
Mechanismus wird als "Umschaltung zwischen Codetabellen"
bezeichnet.

Kapitel 18 "Einfiihrung in Personal NetWare" enthilt eine Ein-
fiihrung in die Begriffe und Konzepte, mit denen Sie vertraut
sein miissen, bevor Sie die Novell DOS 7-Netzwerkkomponente
installieren oder benutzen.

Kapitel 19 "Das Planen Ihres Netzwerkes" richtet sich an die
Person, die fiir die Einrichtung des Netzwerkes verantwortlich
ist. Es enthdlt Hinweise, die Sie vor Beginn der Installierung
beachten sollten.

Kapitel 20 "Das Einrichten des Netzwerkes" beschreibt die
Installierung des Netzwerkes und wie Sie die Netzwerkein-
stellungen dndern, wann immer es notwendig ist.

Kapitel 21 "Die Verwendung des Netzwerkes" beschreibt die
Aktionen, die Sie als Netzwerkbenutzer durchfiihren kénnen.

Kapitel 22 "Die Optimierung und Pflege des Netzwerkes"
beschreibt die Aktionen, die Sie gelegentlich durchfiihren
sollten, um zu gewdhrleisten, daR das Netzwerk so effizient wie
moglich arbeitet.

Kapitel 23 "NET-Kommandos" beschreibt, wie Sie die Personal
NetWare NET-Kommandos beim Systemprompt verwenden, um
Benutzer- und Verwaltungsaufgaben auf dem Netzwerk
durchzufiihren.

Kapitel 24 "Die Verwendung der Netzwerk-Diagnose" beschreibt
die Verwendung des Netzwerk-Diagnoseprogramms, um die
Arbeit von Personal NetWare in Ihrer Arbeitsgruppe zu iiber-
wachen.
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¢ Kapitel 25 "Die Konfigurierung Ihres Rechners fiir die Desktop-

SNMP-Dienste" erldutert die Schritte fiir die Konfigurierung der
Arbeitsstationsdienste.

Kapitel 26 "IPX- und SPX-Anwendungen in einer Umgebung
mit Prozeffumschaltung" beschreibt die Verwendung der
NetWare® Prozefumschaltungs-Dateien, die die Datenpuffer
bereitstellen, die benotigt werden, um IPX™ - und SPX-
Anforderungen von Anwenderprogrammen zu unterstiitzen,
die in einer DOS-Sitzung ausgefiihrt werden.

Anhang A "Fehlerbehebung" beschreibt Probleme, die wihrend
der Benutzung des Betriebssystems auftreten kénnen, und
bietet Losungen, wo moglich. Dieser Anhang erklirt auch
Fehlermeldungen, die angezeigt werden, wenn das System
entweder fehlerhaft startet oder "abstiirzt", wiahrend es lauft. Zur
Erlduterung anderer Fehlermeldungen benutzen Sie DOSBook.

Anhang B "Die Vorbereitung der Festplatte" enthilt eine
Ubersicht dariiber, wie Sie mit FDISK die Festplatte vorbereiten
konnen, bevor Sie das Betriebssystem installieren, falls Ihr
Hardware-Handler dies noch nicht fiir Sie erledigt hat.

Anhang C "NetWare DOS Requester” beschreibt die DOS-Client-
Software, die die Schnittstelle zwischen DOS und dem Netzwerk
bereitstellt.

Anhang D "Codetabellen" fiihrt die Zeichensitze der
Codetabellen auf, die das Betriebssystem unterstiitzt.

Das Glossar enthilt Definitionen der im vorliegenden
Handbuch verwendeten Begriffe.
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Neue Funktionen in Novell DOS 7

XX

Wenn Sie bereits mit einer fritheren Version dieses Betriebssystems
vertraut sind, werden Sie bei der vorliegenden Version einige
entscheidende Fortschritte in der DOS-Technologie feststellen.

¢ Die Personal NetWare-Netzwerkkomponente ermdglicht thnen
die Einrichtung eines Peer-to-Peer-DOS-Netzwerkes, so daf} Sie
Ressourcen zwischen Computern, auf denen Novell DOS 7 und
MS Windows lauft, gemeinsam benutzen kénnen.

¢ Die Programme INSTALL und SETUP wurden um die neuen
Betriebssystemfunktionen erweitert.

¢ Der Task Manager wurde erweitert, um "Multitasking" auf 386er-
Computern (oder héher) zu ermoglichen. Das bedeutet, daf? Sie
mehrere Anwenderprogramme gleichzeitig ausfiithren kénnen.

+ Die Systemabsicherung wurde um folgende Funktionen
erweitert:

+ Eine "einmalige Anmeldung" erlaubt es Ihnen, sich bei Ihrem
Computer und jedem Novell®-Netzwerk anzumelden, an das
Sie angeschlossen sind.

+ Ein "Bildschirmschoner" erméglicht es, Ihren Computer
gegen unberechtigten Zugriff zu schiitzen, ohne daf Sie sich
abmelden miissen.

+ Search and Destroy ist eine Antivirus-Software, mit der Sie Viren
auf Threm Computer unschédlich machen.

¢ Das Programm Stacker erlaubt Ihnen, mit Stacker komprimierte
Laufwerke zu erstellen und damit zu arbeiten.

# Das Platten-Cache-Programm NWCACHE beschleunigt Ihren
Computer, indem die Zeit reduziert wird, die der Computer
damit verbringt, auf Daten zu warten.

¢ Der EMM386-Speichermanager wurde erweitert, um DPMI und
Multitasking zu unterstiitzen.
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¢ DOS Protected Mode Services (DPMS = DOS-Dienste im

geschiitzten Modus) erlaubt Programmen, die DPMS erkennen,
im geschiitzten Modus zu laufen. In Novell DOS 7-Programmen,
die DPMS erkennen, sind dies u. a. DELWATCH, das Platten-
Cache-Programm (NWCACHE) und der Personal NetWare-
Server (SERVER.EXE).

Fastback Express (FBX) ist ein neues Programm, um Daten
schnell und einfach zu sichern und wiederherzustellen.

MS Windows-Versionen der folgenden Programme sind
enthalten: Search and Destroy, Fastback Express, LOCK und die
Netzwerkkommandos. Auflerdem gibt es eine Novell DOS 7-
Programmgruppe fiir MS Windows.

EDIT, der Texteditor, hat eine neue Menii-Schnittstelle mit
Maus-Unterstiitzung. Auf DOSBook kann jetzt auch von EDIT
aus zugegriffen werden.

Das Kommando DOSKEY ermdglicht Ihnen, Makros zu erstellen
und damit zu arbeiten.

Das neue Testhilfe-Programm DEBUG ist mit fritheren DOS-
Versionen kompatibel. Obwohl DEBUG in diesem Handbuch
nicht dokumentiert ist, wird es im DOSBook, dem Online-
Handbuch, volistédndig erldutert.

NetWars ist ein spielhallendhnliches Netzwerkspiel, welches Sie
alleine oder mit anderen Netzwerkbenutzern spielen kénnen.



Erweiterte Kommandos in Novell DOS 7

Es folgt eine Liste der Kommandos, die in der vorliegenden Version
des Betriebssystems erweitert wurden. Alle diese Kommandos sind
im Kapitel "Kommandos" des DOSBooks, dem Online-Handbuch,
ausfiihrlich beschrieben.

¢ CHKDSK
& COMP

¢ DEL

¢ DELWATCH
DISKCOPY
DISKOPT
DOSBOOK
ERASE

FC

FIND
FORMAT
LOCK
MEM
SHARE
TASKMGR
TREE
UNDELETE
XCOoPrY

L R 2K JEE JBE 2R 2 JEE JNE R N 2R JER N 4

Die folgenden Stapeldatei-Unterkommandos wurden erweitert:

¢ CHOICE (neues Kommando)
¢ IF

Die folgenden CONFIG.SYS-Kommandos wurden erweitert:

¢ DOS (ersetzt HIDOS)
¢ DRIVPARM
¢ STACKS (neues Kommando)
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Kapitel
1 Einfiihrung in Novell DOS 7

Dieses Kapitel bietet eine kurze Beschreibung von Novell DOS™ 7
fiir diejenigen, denen Betriebssysteme nicht vertraut sind, und fiihrt
einige der wichtigen Merkmale des Betriebssystems an. Wenn Ihnen
Betriebssysteme nicht vertraut sind, lesen Sie dieses Kapitel und
Kapitel 4 "Das Arbeiten mit Novell DOS 7", bevor Sie das
Betriebssystem installieren.

Wenn Sie mit Betriebssystemen bereits vertraut sind, lesen Sie
"Merkmale von Novell DOS 7" auf Seite 1-7 und gehen Sie gleich zu
Kapitel 2 "Das Installieren von Novell DOS 7" zur Einfiihrung in den
Installierungsvorgang tiber.

Was ist Novell DOS 7?

Novell DOS 7 ist ein Betriebssystem (= Disk Operating System =
DOS), das die verschiedenen Bestandteile Ihres Rechners miteinan-
der verbindet und sie als komplettes System funktionsfdhig macht.
Das Betriebssystem ist die Verbindung zwischen den physikalischen
Teilen des Rechners, wie der Bildschirm und die Tastatur (Hard-
ware), und den Anwenderprogrammen, die auf dem Rechner ausge-
fithrt werden (Software).

Novell DOS 7 schafft die Umgebung, in der Sie mit dem Rechner
zusammenarbeiten und in der die Programme ausgefiihrt werden.

Mit dem Betriebssystem kénnen Sie Anwenderprogramme, wie
Textverarbeitungs- und Tabellenkalkulationsprogramme,
ausfiihren, und die Daten, die Sie in den Anwenderprogrammen
erstellen, in Dateien und Dateiverzeichnissen organisieren, um sie
besser verwalten zu konnen. Weitere Informationen iiber Dateien
und Dateiverzeichnisse finden Sie in Kapitel 4 "Das Arbeiten mit
Novell DOS 7".
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Der Rechner speichert die Programme des Betriebssystems, die Ihre
Anwenderprogramme und Daten verwalten, auf einer Festplatte.
Wenn das Betriebssystem geladen wird, werden diese Programme
von der Festplatte in den Speicher geladen. Der Speicher wird fiir die
voriibergehende Speicherung von Programmen und Daten verwen-
det, wihrend diese in Gebrauch sind. Wenn die Informationen
nicht mehr beno6tigt werden, werden sie wieder auf der Platte abge-
legt. Weitere Informationen tiber Speicher und Plattentypen finden
Sie in Kapitel 4 "Das Arbeiten mit Novell DOS 7".

Das Betriebssystem verwendet den Speicher, um die Multitasking-
Funktionen auf 386*-Rechnern oder héher zu erméglichen. Wenn
Sie die Multitasking-Fahigkeit des Betriebssystems aktivieren, kann
der Rechner mehr als ein Programm gleichzeitig ausfiihren.

Mit der richtigen Hardware kdnnen Sie das Betriebssystem dazu
verwenden, Ihren Rechner mit anderen Rechnern zu verbinden,
damit Informationen und Ressourcen gemeinsam benutzt werden
konnen. Wenn Rechner miteinander verbunden werden, wird dies
ein "Rechner-Netzwerk" genannt. Novell DOS 7 enthalt Personal
NetWare™, welches die Software ist, die Sie bendétigen, um ein
eigenes Netzwerk zu erstellen; siehe Abschnitt "Was ist ein
Netzwerk?" weiter unten.
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Was ist ein Netzwerk?

Ein Netzwerk besteht aus mehreren Rechnern mit Netzwerk-
Schnittstellenkarten, die mit speziellen Kabeln miteinander
verbunden werden. Wenn Sie iiber ein Rechner-Netzwerk verfiigen,
konnen Sie die Software und Ressourcen, wie Drucker, mit anderen
Benutzern teilen.

Die Vernetzung bewirkt, daft Drucker und Laufwerke (oder Teile da-
von), die kein physischer Teil Ihres Computers sind, den Anwender-
programmen als solcher erscheinen. Das erreicht man, indem man
einen neuen Laufwerksbuchstaben (z.B. F:) oder eine neue Drucker-
schnittstelle (z.B. LPT3) zu denen, die das Betriebssystem kennt,
hinzufiigt. So kdnnen Anwenderprogramme alle Laufwerke und
Drucker so behandeln, als waren sie ein Teil Ihres Rechners, selbst
wenn einige davon physisch gesehen Teil anderer Computer sind.

Viele Anwenderprogramme drucken standardmaRig tiber LPT1.
Daher erlaubt Ihnen die Netzwerksoftware, die an LPT1 gesendete
Ausgabe umzuleiten, so daf sie tatsdchlich an einen Netzwerk-
Drucker geht und nicht an den Anschluf Thres Computers.

Ein Netzwerk kann auf zwei Arten erstellt werden, die in den
folgenden Abschnitten erldutert werden.
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Die Client-Server-Vernetzung

Abb. 1-1
Ein Client-Server-
Netzwerk

Bei dieser Art von Netzwerk ist der Server ein einzelner Rechner, der
die Netzwerk-Ressourcen verwaltet. Er bildet das Zentrum des Netz-
werks und vereint viele Ressourcen auf einer Stelle. Andere Rechner
("Clients" oder "Arbeitsstationen" genannt) konnen auf diesen zen-
tralen Server zugreifen, um die Anwenderprogramme, die Daten
und den Platz auf der Festplatte des Servers mit zu benutzen. Der
Server verwaltet die gemeinsame Benutzung der Anwenderprogram-
me und Datendateien durch die Arbeitsstationen unter Verwen-
dung dieser Ressourcen. Server organisieren auch das Drucken,
indem sie Druckauftrige speichern, bis Drucker frei sind, und sie
dann an den jeweiligen Drucker senden.

Wenn ein Rechner beim Server z.B. ein Textverarbeitungsprogramm
und ein Dokument anfordert, sendet der Server das Anwenderpro-
gramm und das Dokument tiber das Netzwerk. Das Anwenderpro-
gramm und das Dokument werden in den Speicher des betreffenden
Rechners geladen. Der Server stellt lediglich die Dateien zur Verfii-
gung und speichert oder druckt auf Anforderung Dokumente aus.

Arbeitsstation 4 Arbeitsstation 1

Datei-Server
® Drucker
* Anwendungen
* Festplatten-Platz
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Das Peer-to-Peer-Netzwerk

Abb. 1-2
Ein Peer-to-Peer-
Netzwerk

Bei einem Peer-to-Peer-Netzwerk ist jeder Rechner mit Festplatten-
laufwerk ein potentieller Server. Jeder Rechner des Netzwerks, der
anderen Rechnern Anwenderprogramme, Dateien, Drucker und
Speicherplatz anbietet, ist ein Server. Ein Rechner, der Netzwerk-
Ressourcen anfordert, wird "Client" genannt. Bei einem Peer-to-
Peer-Netzwerk befinden sich die Ressourcen nicht auf einem
zentralen Rechner, sondern der Rechner, auf dem sie resident sind,
teilt sie mit den anderen.

Der Vorteil der Peer-to-Peer-Methode ist der, daf Drucker,
Anwenderprogramme, CD-ROMs, Datendateien und andere
Ressourcen gemeinsam benutzt werden konnen, ohne daf diese
zentral an einer Stelle vorhanden sein miissen. Sie miissen damit
auch keinem Rechner allein die Rolle des Servers zuweisen, da jeder
beliebige Rechner bei Bedarf der Server sein kann.

C:\APPS
\WP5 1
\1-2-3

\dBASE lll

Arbeitsstation 1

(T

Arbeitsstation 2

Arbeitsstation 3
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Personal NetWare

Personal NetWare, das Netzwerksystem, das in Novell DOS 7
beinhaltet ist, stellt die Server- und Client-Software, die Ihnen die
Einrichtung eines Netzwerkes und auch die Verbindung zu Novell®
NetWare®-Servern erméglicht.

Fiir die Ausfithrung von Personal NetWare sind mindestens die
folgenden Hardware-Voraussetzungen erforderlich.

¢ Zwei oder mehr IBM* PC, PC/AT oder kompatible PC, IBM PS/2
oder IBM PS/2*-kompatibel, jeweils ausgeriistet mit einer Fest-
platte und mindestens 640 KB RAM (wenn nur DOS installiert
ist) oder 2 MB RAM (wenn MS Windows installiert ist)

¢ Ein Verkabelungssystem (zur physischen Verbindung der
Rechner)

¢ Eine Netzwerk-Schnittstellenkarte fiir jeden Rechner
# 6 bis 8 MB Speicherplatz auf der Festplatte

Siehe Kapitel 18 "Einfithrung in Personal NetWare" fiir eine
Einfiihrung.
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Merkmale von Novell DOS 7

Online-Handbuch

Die folgenden Abschnitte bieten einen Uberblick iiber einige der
wichtigen Merkmale dieses Betriebssystems.

Novell DOS 7 wird mit einem kompletten kontextbezogenen
Online-Handbuch, dem DOSBook, geliefert. Das kontextbezogene
Online-Handbuch enthélt detaillierte Informationen tber alle
Fahigkeiten des Betriebssystems einschliefilich der grundlegenden
Kommandos und der weitergehenden Dienstprogramme.

Novell DOS 7 verfiigt auch iiber eine kontextbezogene Hilfe fiir alle
verfiigbaren Kommandos. Weitere Informationen iiber die kon-
textbezogene Hilfe finden Sie in Kapitel 4 "Das Arbeiten mit Novell
DOS 7".

Speicherverwaltung

Die Merkmale der Speicherverwaltung enthalten einen Satz
Geratetreiber und Kommandos, mit denen Sie den Speicher effizient
verwalten und Ihren Anwenderprogrammen so viel Speicher wie
moglich zur Verfiigung stellen kénnen. Verschiedene Arten von
Geritetreibern stehen zur Verfiigung; welchen Gerétetreiber Sie
brauchen, hiangt von der Art Ihrer Hardware ab. Eine Einfiihrung in
den Speicher und die Speicherverwaltung finden Sie in Kapitel 10
"Die Verwaltung des Speichers".

DOS-Dienste im geschiitzten Modus

Eine neue Schnittstelle fiir DOS Protected Mode Services (= DOS-
Dienste im geschiitzten Modus = DPMS) ist hinzugefiigt worden,
um zu ermoglichen, dafl bei Rechnern, die iiber 286er Mikroprozes-
soren und hoher verfiigen, speziell implementierte Gerdtetreiber
und speicherresidente Programme, wie Laufwerkskomprimierung
und Laufwerk-Caches im Zusatzspeicher laufen kénnen. Dadurch
wird den Anwenderprogrammen, konventionell geschriebenen
Treibern und speicherresidenten Programmen mehr Speicherplatz
innerhalb des ersten Megabytes zur Verfiigung gestellt. Sowohl
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STACKER* (das Laufwerkskomprimierungsprogramm) als auch NW-
CACHE (der Platten-Cache) verwenden DPMS. Weitere Informatio-
nen iiber DPMS stehen Systementwicklern im DOS Protected Mode
Services API Guide zur Verfiigung.

Laufwerkskomprimierung

Plattenleistung

Die Laufwerkskomprimierungskomponente erméglicht es, mehr
Informationen auf Ihrer Festplatte zu speichern, indem die Daten
verdichtet werden. Sobald Sie dieses Programm installiert haben,
entkomprimiert und komprimiert es automatisch Daten, die von
der Platte gelesen bzw. auf sie geschrieben werden. Weitere
Informationen iiber Laufwerkskomprimierung finden Sie in Kapitel
12 "Die Komprimierung der Festplatte".

Zwei Elemente des Betriebssystems verbessern die Leistung Ihrer
Festplatte: NWCACHE und DISKOPT.

& Mit NWCACHE kann die Platte schneller arbeiten, indem die
Zeit reduziert wird, die fiir das Einlesen oder Schreiben der
Daten auf die Platte oder Disketten gebraucht wird.

¢ DISKOPT "optimiert" die Leistung der Platte, indem es die
Anordnung der Daten auf der Platte neu organisiert.

Weitere Informationen iiber NWCACHE und DISKOPT finden Sie in
Kapitel 11 "Die Optimierung der Festplattenleistung”.

Netzwerkbetrieb tiber Server

Mit den Netzwerk-Elementen des Betriebssystems, Personal
NetWare, konnen Sie Thren Rechner als Desktop-Server einrichten,
so daf Sie Ihre Daten, Programme und Drucker mit anderen
Benutzern im Netzwerk teilen kénnen. Sie konnen auch
Anwenderprogrammdateien gemeinsam benutzen, wenn Sie im
Besitz der erforderlichen Lizenzen sind.
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Netzwerkbetrieb mit Clients

Absicherung

Multitasking

Wenn Sie die Client-Software auf Ihrem Rechner installieren, kann
er dadurch nicht nur Client eines Personal NetWare-Servers in dem
Netzwerk, sondern auch ein Client eines NetWare-Servers sein.
Wenn Sie also ein Personal NetWare-Server-Netzwerk erstellen, hat
das keine nachteiligen Auswirkungen auf vorhandene server-
gestiitzte NetWare-Netzwerke. Sie konnen auch Ihrem Personal
NetWare-Server-Netzwerk NetWare-Server hinzufiigen, um noch
mehr Netzwerkdienste anzubieten.

Durch die Absicherungsfunktion kdnnen Sie sich mit nur einem
Benutzernamen und einem Paflwort bei Ihrem Rechner und dem
Netzwerk anmelden. Zusétzlich zu dieser Absicherung kénnen Sie
auch die hochentwickelte Anti-Virus-Software verwenden, um
Ihren Rechner vor Viren zu schiitzen.

Mit Multitasking kénnen Prozesse im Hintergrund gleichzeitig mit
einem Prozefl im Vordergrund ausgefiihrt werden. Sie kénnen z.B.
ein Dienstprogramm zum Dokumentenvergleich im Hintergrund
ausfithren und auf einen Prozef im Vordergrund, wie Texteditieren,
umschalten. Der Dokumentenvergleich wird ausgefiihrt, wahrend
Sie ein anderes Dokument editieren.

Bei Rechnern mit 8088, 8086 und 80286 (oder kompatiblen) Mikro-

prozessoren konnen Sie zwar zwischen Prozessen hin- und herschal-
ten, aber ein ProzeR lduft nicht, solange er im Hintergrund ist.
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Wiederherstellung von Dateien

Mit den Kommandos DELWATCH und UNDELETE kann sich Ihr
Rechner geléschte Dateien merken und sie wiederherstellen, wenn
Sie sie versehentlich geloscht haben. Das Sicherungsprogramm
Fastback Express ermoglicht es, Dateien regelméagig auf jedes
beliebige logische DOS-Gerit zu sichern und sie spater, wenn Sie sie
brauchen, wiederherzustellen.

MS Windows-Unterstiitzung

Viele Kommandos des Betriebssystems sind so geschrieben, daf} sie
auch unter MS Windows ausgefiihrt werden konnen. Sie kdnnen die
Kommando-Version fiir MS Windows laden, wenn Sie MS Windows
auf Threm Rechner ausfiihren. Diese Kommandos werden bei der
Installierung des Betriebssystems in einer MS Windows-
Programmgruppe abgelegt.

Ausfithren von DOS vom ROM aus

Das Betriebssystem kann auf Ihrem Rechner auch im ROM (Nur-
Lese-Speicher) gespeichert sein. In diesem Fall werden Sie
feststellen, daR das Betriebssystem bereits auf Ihrem Rechner
installiert ist und beim Einschalten automatisch startet.

Aufriistung lhres Rechnersystems

1-10

Vielleicht wollen Sie Ihr Rechnersystem aufriisten, indem Sie
zusatzliche Festplatten, Speicherplatinen oder Diskettenlaufwerke
hinzufiigen. Wenden Sie sich an Ihren Handler, um festzustellen,
was Sie zusammen mit dem Betriebssystem verwenden kénnen,
falls Sie Fragen haben.
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Kapitel z

Das Installieren von Novell DOS 7

Starten von INSTALL

Hinweis V
\4

Schritte v

Schritte ?

Wenn DOS bereits auf Ihrem Rechner lauft, ist es empfehlenswert, vor der
Installierung des Betriebssystems das vorhandene Sicherungskommando zu
verwenden, um alle Daten auf Ihrer Festplatte zu sichern.

Wenn DOS bereits auf Ihrem Rechner léduft, fiihren Sie folgendes
durch, um die Installierung des Betriebssystems zu beginnen:

1. Starten Sie das bereits vorhandene DOS-System wie gewohnt.

2. Legen Sie die Installierungsdiskette von Novell DOS™ 7in das
Laufwerk A: oder B:.

3. Tippen Sie A:INSTALL oder B:INSTALL beim Systemprompt ein.

Wenn DOS nicht auf Ihrem Rechner lduft, fithren Sie folgendes
durch:

1. Legen Sie die Installierungsdiskette von Novell DOS 7 in das
Laufwerk A:.

2. Driicken Sie <Strg><Alt><Entf>.

Der Installierungsvorgang wird automatisch gestartet. Wenn Sie
Hilfe-Informationen zu INSTALL benétigen, driicken Sie <F1>.
Sie kénnen das Programm INSTALL jederzeit verlassen, indem
Sie <Alt> X driicken.
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Das Installieren von Novell DOS 7 von einem Netzwerk-Laufwerk aus

Um Novell DOS 7 von einem Netzwerk-Laufwerk aus zu installieren,
verwenden Sie das Kommando XCOPY mit dem Schalter /H, um
alle Dateien, einschlieflich der System- und versteckten Dateien,
auf das Netzwerk-Laufwerk zu kopieren. Um es auf jedem einzelnen
Rechner zu installieren, muf der Benutzer zu dem Netzwerk-
Laufwerk wechseln und INSTALL eintippen, um das Installierungs-
programm auszufiihren.

Das Programm INSTALL

2-2

Vor Beginn des Installierungsvorganges durchsucht INSTALL den
Rechner, um Informationen tiber die vorhandene Hardware und
Software zu erhalten. INSTALL bendétigt auch Informationen von
Thnen. Sie geben die von INSTALL angeforderten Informationen
ein, indem Sie sie aus einer Liste von Optionen auswihlen oder
direkt eintippen.

Das Programm INSTALL installiert die folgenden Komponenten:
¢ das Standardsystem von Novell DOS 7
¢ das Netzwerk-System
¢ Dienstprogramme fiir MS Windows

Wenn Sie keine anderen Anweisungen eingeben, installiert das
Programm INSTALL alle diese Komponenten. Wenn Sie MS
Windows nicht haben, installiert INSTALL den MS Windows-Teil
des Betriebssystems nicht. INSTALL errechnet, wieviel Speicherplatz
fiir das Betriebssystem und jede Komponente erforderlich ist und
zeigt an, wieviel Speicherplatz auf Ihrem Rechner vorhanden ist.
Wenn geniigend Speicherplatz vorhanden ist, sollten Sie alle
Komponenten des Betriebssystems installieren.

INSTALL verwendet die Informationen, die es iber Ihren Rechner
erhalten hat, um geeignete Standardeinstellungen festzulegen.
Akzeptieren Sie die Standard-Einstellungen bei der Installierung
und verwenden Sie SETUP nach der Installierung des Betriebs-
systems, wenn Sie sie d&ndern wollen.
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INSTALL kopiert die Dateien des Betriebssystems in die Standard-
Verzeichnisse oder in die von IThnen angegebenen Verzeichnisse.
Wihrend des Installierungsvorganges wird angezeigt, wieviel
Prozent der Installierung bereits abgeschlossen ist. Ferner wird der
Name jeder Datei des Betriebssystems wiahrend des Kopiervorgangs
angezeigt.

INSTALL kopiert zwar die Dateien der Komponenten, die Sie zur
Installierung ausgewahlt haben, aktiviert sie jedoch nicht. Sie
miissen SETUP nach der Installierung des Betriebssystems und
anschlieBendem Neustart des Rechners verwenden, um solche
Funktionen wie Netzwerkbetrieb, Plattenkomprimierung und
Absicherung zu aktivieren.

Nach der Installierung

Wenn die Installierung beendet ist, bietet Innen INSTALL die
folgenden Optionen an:

¢ die Datei README zu lesen, die wichtige Informationen iiber
das Betriebssystem enthdlt

¢ Ihren Rechner neu zu starten, um Novell DOS 7 auszufithren
¢ die Dateien AUTOEXEC.BAT und CONFIG.SYS anzusehen
& Anderungen an diesen Dateien zu verwerfen
Es wird empfohlen, die README-Datei zu lesen, bevor Sie das
Programm INSTALL beenden. Sie konnen dann INSTALL verlassen,
indem Sie eine der anderen Optionen wéhlen.
Lesen Sie Kapitel 4 "Das A:beiten mit Novell DOS 7", wenn Sie
kein erfahrener DOS-Anwender sind. Wenn Sie ein erfahrener

Computer-Anwender sing, finden Sie in Kapitel 8 "Kommandos"
weitere Informationen tiiber dieses Betriebssystem.
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Verwenden Sie SETUP, um die Standard-Einstellungen Ihres Systems
zu @ndern oder um zusitzliche Merkmale von Novell DOS 7, wie
Multitasking und Systemabsicherung, zu aktivieren. Sie miissen den
Rechner neu starten, damit Novell DOS 7 ausgefiihrt wird, bevor Sie
SETUP verwenden kénnen. Weitere Informationen tiber die Ver-
wendung von SETUP finden Sie in Kapitel 9 "Die Konfigurierung des
Systems".

Das Kopieren der Systemdisketten (DISKCOPY)

2-4

Hinweis ‘V’
\4

Bevor Sie weiter fortfahren, wire es gut, eine Kopie der System-
disketten anzufertigen. Verwenden Sie dazu das Kommando
DISKCOPY. Informationen tiber Disketten und Kommandos finden
Sie in Kapitel 4 "Das Arbeiten mit Novell DOS 7".

Sie bendtigen dazu genauso viele leere Disketten wie Sie System-
disketten haben, und die leeren Disketten miissen alle von dersel-
ben Art sein. DISKCOPY stellt fest, ob die leeren Disketten bereits
formatiert sind und, sofern dies nicht der Fall ist, formatiert sie vor
dem Kopieren. Sie kdnnen auch das Kommando FORMAT verwen-
den, um eine Diskette zu formatieren.

Tippen Sie das folgende Kommando beim Systemprompt ein, wenn
Thr Rechner iiber eine Festplatte verfiigt und folgen Sie den
Anweisungen auf dem Bildschirm:

DISKCOPY A: A: <Enter>

Wenn Sie ein Diskettenlaufwerksystem besitzen, bei dem beide
Diskettenlaufwerke dasselbe Format haben, tippen Sie stattdessen
folgendes ein:

DISKCOPY A: B: <Enter>

Denken Sie daran, die Disketten genauso zu benennen wie die Originale, damit
Sie sie leicht finden kdnnen, wenn Sie die Kopien brauchen.
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Kapitel
3 Das Installieren von Personal NetWare

Vorbereitende MaBnahmen zur Netzwerk-Installierung

Eine Einfiihrung in Netzwerke finden Sie im Abschnitt "Was ist ein
Netzwerk?" auf Seite 1-3.

Personal NetWare™ enthdlt Client- und Server-Software, mit der Sie
ein Peer-to-Peer-Netzwerk einrichten und sich an ein vorhandenes
NetWare®-Netzwerk anschliefen kénnen. Sie kénnen Ihren Rechner
so einstellen, daf er als Client oder als Client und Server funktioniert.
Mit der Client-Software kénnen Sie sich gleichzeitig sowohl an
NetWare-Server, auf denen die Version 2.x, 3.x oder 4.x von NetWare
lauft, als auch an eine Personal NetWare-Arbeitsgruppe anschlieflen.

Dieses Kapitel beschreibt die Installierung der Netzwerk-Software. Es
behandelt nicht die Installierung der Netzwerk-Verkabelung. Der
Abschnitt "Netzwerk-Karten" gibt Ihnen allgemeine Informationen
tiber Netzwerk-Karten. Fiir detaillierte Information lesen Sie die
Dokumentation, die mit IThrer Netzwerk-Karte geliefert wurde.

Um das Netzwerk zu installieren, fiihren Sie Folgendes durch:

& Installieren Sie die Netzwerk-Karte.

In jeden Rechner, der Teil des Netzwerks ist, muf} eine Netzwerk-
Karte installiert werden. Mit der Netzwerk-Karte kann Ihr
Rechner Informationen mit anderen Rechnern, die Teil des
Netzwerks sind, austauschen. Die Netzwerk-Karte muf auch
konfiguriert werden.

¢ Verwenden Sie ein geeignetes Kabel, um die Rechner
miteinander zu verbinden.

Alle Rechner, die Teil dieses Netzwerks sein sollen, miissen mit
speziellen Kabeln miteinander verbunden werden. Dazu gibt es
verschiedene Arten von Kabel, die verwendet werden konnen.
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¢ Verbinden Sie das Kabel mit jeder Netzwerk-Karte.

Das Kabel und die Netzwerk-Karte miissen kompatibel sein. In
manchen Féllen miissen Sie einen Verbindungsstecker (Adapter)
verwenden, um das Kabel an den Anschluf an der Netzwerk-
Karte anschliefen zu kénnen.

Hinweis V! Wenn lhr Rechner bereits Teil eines Netzwerks ist, so ist die Verkabelung und

Hinweis ‘V’
v

Netzwerk-Karte bereits vorhanden, und obige Schritte missen nicht mehr
durchgefiihrt werden.

4 Planen Sie Ihr Netzwerk.

Legen Sie fest, welche Rechner Ressourcen gemeinsam benutzen
sollen, welche Rechner alleine Ressourcen nutzen sollen und
welche Ressourcen gemeinsam benutzt werden sollen. Sie
sollten auch sicherstellen, daf die Benutzernamen und
Ressourcen-Namen konsistent und eindeutig sind.

Konfigurieren Sie Personal NetWare.

Sie miissen Personal NetWare zuerst auf einem Rechner
konfigurieren, der Ressourcen mit anderen teilen soll.
Anschliefend kénnen Sie Personal NetWare auf den anderen
Rechnern, die Teil des Netzwerks werden sollen, konfigurieren.

Erstellen Sie Konten fiir die Netzwerk-Benutzer und richten Sie
Netzwerk-Ressourcen ein.

Sobald die Hardware des Netzwerks eingerichtet und Personal
NetWare installiert ist, miissen Sie Konten fiir die Netzwerk-
Benutzer erstellen, so daff sie die gemeinsam benutzten
Ressourcen wie Drucker, Anwenderprogramme und Daten-
dateien benutzen konnen. Um die Benutzerkonten und die Res-
sourcen fiir das Netzwerk einzurichten, konnen Sie NET ADMIN
verwenden.

Nachdem Sie Personal NetWare installiert und das Netzwerk das erste Mal auf
Ihren Computer geladen haben, kdnnen Sie das Programm SETUP/FIRST
verwenden, um ein einfaches Netzwerk zu erstellen. Das Programm 4Rt Sie
eine Arbeitsgruppe erstellen oder an einer teilnehmen, ein Konto mit einem
Benutzernamen, den Sie wihrend der Installierung spezifizieren, erstellen und
spezifizieren, welche Ressourcen gemeinsam benutzt werden sollen.
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Netzwerk-Karten

Wenn Sie die Netzwerk-Karte installieren, miissen Sie sie konfigurie-
ren. Die Konfiguration der Netzwerk-Karte umfaft die Zuweisung
von bestimmten Werten zu bestimmten Einstellungen auf der
Karte. Durch diese Einstellungen kann die Netzwerk-Karte mit
Threm Rechner kommunizieren.

Bei einigen Netzwerk-Karten miissen Sie die Karte konfigurieren, in-
dem Sie Schalter von Hand auf der Karte setzen, bevor Sie sie in den
Steckplatz im Rechner einbauen. Andere Karten verfiigen tiber ein
Software-Programm, mit dem Sie die Karte konfigurieren, nachdem
Sie sie in den Rechner eingebaut haben. In der Dokumentation fiir
die Netzwerk-Karte ist beschrieben, ob die Karte vor oder nach dem
Anschlieflen an Ihren Rechner konfiguriert werden mug.

Es ist wichtig, daf} Sie eine Aufzeichnung iiber die Einstellungen, die
Sie bei der Konfiguration der Netzwerk-Karte verwendet haben,
machen, da diese Informationen bei der Konfiguration von Personal
NetWare benétigt werden kénnten.

Sie nehmen folgende Einstellungen vor:

¢ Interrupt-Anforderung (IRQ= Interrupt Request Line)

Die Netzwerk-Karte verwendet eine Interrupt-Anforderung, um
ein Signal an die Zentraleinheit (CPU) des Rechners zu senden.
Die Netzwerk-Karte muf eine eindeutige IRQ verwenden. In der
folgenden Tabelle werden die IRQs angezeigt, die meist von an-
deren Gerdten verwendet, und andere, die sehr wahrscheinlich
verfiigbar sein werden. Die meisten Netzwerk-Karten verwen-
den IRQ3 und IRQS, falls diese Interrupt-Anforderungen nicht
von COM2: und LPT2: verwendet werden:.

IRQ verwendet von IRQ verwendet von
0 Zeitgeber-Ausgabe 0 8 Echtzeituhr

1 Tastatur 9 verfiigbar

2 EGA/VGA 10 verfiigbar

3 COM2: " verfiigbar

4 COM1: 12 verfligbar
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IRQ verwendet von IRQ verwendet von
5 LPT2: 13 Koprozessor
6 Diskette 14 Festplatte
7 LPT1: 15 verfligbar
Hinweis Wenn Sie fiir die Netzwerk-Karte einen Interrupt angeben, der bereits von
Y einem anderen Gerat verwendet wird, konnen Sie die Netzwerk-Karte zwar
installieren, die Netzwerk-Software lauft jedoch nicht.
¢ Basis-Eingabe-/Ausgabe-Schnittstelle (I/O port - base input/
output port)
Die Basis-Ein-/Ausgabeschnittstelle ist ein Kanal, der von der
Netzwerk-Karte verwendet wird, um Informationen an die CPU
zu iibermitteln. Alle Hardware-Gerdte miissen eine nur fiir sie
bestimmte Ein-/Ausgabeschnittstelle verwenden. In der
folgenden Tabelle werden die Ein-/Ausgabeschnittstellen (I/O)
und die Geréte, die sie sehr wahrscheinlich belegen, gezeigt.
Wenn Ihr Computer iiber eines dieser Geréte nicht verfiigt, ist
eventuell der in der Tabelle angegebene Interrupt verfiigbar.
E/A Gerat E/A Gerit
1FO AT*- Festplatten-Controller 300
200 Spiele-Controller/Joystick (200-20F) 320 XT*- Festplatten-Schnittstelle
220 Novell® Netzwerk-Keycard 340
240 360 LPT1: (378-37F)
260 LPT2: (278-27F) 380 SLDC/Sec Bi-Sync-Schnittstelle (380-38C)
280 LCD-Anzeige auf Wyse* 2108 PC 3A0 Primére Bi-Sync-Schnittstelle (3A0-3A9)
SchwarzweilR-Bildschirm (3B0-3BB)
2A0 3C0 EGA-Bildschirmkontrolle (3C0-3CF)
CGA-Bildschirmkontrolle (3D0-3DF)
2C0 3E0 COM3: (3E8-3EF)
Disketten-Controller (3F0-3F7)
COMT: (3F8-3FF)
2E0 COM4: GPIB-Adapter 0 (2E1)
COM2: Datenerfassung
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¢ Basis-Speicheradresse (Base Memory Address)

Die Basis-Speicheradresse legt den Speicherort fest, den die
Netzwerk-Karte fiir den Austausch von Informationen zwischen
den Rechnern im Netzwerk benutzt. Sie wird auch RAM-
Startadresse genannt. Einige Netzwerk-Karten verwenden nicht
das RAM; sollte es sich bei Ihrer Netzwerk-Karte um eine solche
handeln, miissen Sie bei dieser Einstellung keinen Wert
angeben.

Die oft fiir die Netzwerk-Karte zur Verfiigung stehende Basis-
Speicheradresse ist D800 (manchmal D8000 geschrieben).

Die Anfangskonfiguration von Personal NetWare

Schritte v

Falls Sie noch keine Erfahrung mit Netzwerken haben, sollten Sie
vor der Installation von Personal NetWare Kapitel 18 "Einfiihrung in
Personal NetWare" lesen, um eine Einfiihrung in die Konzepte von
Netzwerken zu erhalten. Anschlieflend sollten Sie Kapitel 19 "Das
Planen Ihres Netzwerkes" lesen. Sie miissen festlegen, welche
Rechner Ressourcen gemeinsam benutzen sollen. Personal NetWare
mufd zuerst auf einem Rechner installiert werden, der Ressourcen
mit anderen teilen soll.

Um Personal NetWare zu konfigurieren, miissen Sie das Kommando
SETUP verwenden. Wenn Sie die Netzwerk-Komponente bei der
Installierung des Betriebssystems nicht ausgeschaltet haben, hat
INSTALL die Netzwerk-Software in das Verzeichnis C:\NWCLIENT
oder in das von Ihnen angegebene Verzeichnis kopiert. Wenn Sie
diese Option bei der Installierung des Betriebssystems nicht gewahlt
haben, halten Sie die Installierungsdisketten bereit, da SETUP
vielleicht einige der auf diesen Disketten enthaltenen Dateien
bendtigt, um Personal NetWare zu konfigurieren.

Wenn Sie die Netzwerk-Software konfigurieren, wird Ihr Computer
ein Client des Netzwerkes, oder Sie konnen den Computer auch
zum Server machen. Verwenden Sie in beiden Féllen fogende
Vorgehensweise:

1. Gehen Sie in das NWDOS-Verzeichnis und tippen Sie folgendes
beim Systemprompt ein:

SETUP <Enter>
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Hinweis V
\v

Um Hilfe in SETUP zu bekommen, driicken Sie F1.

. Wihlen Sie die Option Vernetzung.

Falls die Netzwerk-Dateien wihrend der Installierung nicht
kopiert worden sind, erkennt SETUP das und fordert Sie auf, die
entsprechende Installierungs-Diskette einzulegen.

Die Netzwerk-Client/Desktop-Server-Konfiguration wird
gezeigt.

. Wahlen Sie die primére Netzwerk-Schnittstellenkarte.

Wenn Ihr Rechner bereits mit einem NetWare- oder einem
NetWare Lite™-Netzwerk verbunden ist, erkennt SETUP die
verwendete Netzwerk-Karte und zeigt den Namen der Karte im
Feld Primdre Netzwerk-Schnittstellenkarte an.

Wenn SETUP die verwendete Netzwerk-Karte nicht erkennen
kann, schauen Sie die Liste der verfiigbaren Karten durch.
Wihlen Sie eine aus dieser Liste oder, falls Ihre Karte nicht in
dieser Liste aufgefiihrt wurde , wéahlen Sie die Option "von OEM
gelieferter Treiber". SETUP wird Sie auffordern, den Pfadnamen
fiir den Treiben zu nennen.

. Wihlen Sie Ressourcen dieses Computer teilen, wenn die

Ressourcen des Rechners, z.B. Festplattenlaufwerke und
Drucker, mit anderen gemeinsam benutzt werden sollen.

Wenn das der erste Computer ist, auf dem Sie Personal NetWare
konfigurieren, miissen Sie diese Option auswéhlen. Soll Thr
Rechner seine Ressourcen nicht gemeinsam benutzen, sondern
nur die von anderen Rechnern bereitgestellten Ressourcen
nutzen, wihlen Sie diese Option nicht aus.

. Wihlen Sie Benutzer dieses Computers und geben Sie einen

Namen ein.

Personal NetWare verwendet diesen Namen, um einen Namen
fiir Inren Rechner zu generieren, durch den er von anderen
Rechnern im Netzwerk erkannt wird. Dieser Name wird aufier-
dem verwendet, um Namen fiir gemeinsam zu benutzende Fest-
plattenlaufwerke und Drucker zu generieren sowie um dem
erstellten Konto einen Benutzernamen zuzuweisen. Dieser
Name darf maximal zehn Zeichen lang sein.
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Wenn Sie noch keine Erfahrung mit Netzwerken haben, driicken Sie
<Obiges akzeptieren und weiter>, um mit der Konfiguration fortzu-
fahren. Sie brauchen die restlichen Schritte in diesem Verfahren
nicht auszufiihren. Den Abschnitten"Zusammenfassung der Konfi-
gurierung von Personal NetWare" auf Seite 3-10 und "Nach der Kon-
figurierung" auf Seite 3-11 kénnen Sie entnehmen, wie es weiter-
geht. Bei Bedarf konnen Sie mit SETUP die Standardkonfiguration
des Netzwerks dndern, nachdem Sie Personal NetWare anfangs kon-
figuriert haben.

Wenn Sie bereits Erfahrung mit Netzwerken haben, konnen Sie die
Standardkonfiguration unter Verwendung der restlichen Optionen
in diesem Bildschirm dndern.

6. Driicken Sie <Wihlen Sie Servertypen zur Verbindung aus...>, um
die Arten der Server, die Sie mit lhrem Computer verbinden
wollen, zu spezifizieren.

Sie konnen NetWare 2.x, 3.x und 4.x-Server und die Personal
NetWare-Arbeitsgruppen miteinander verbinden. Um
Speicherplatz zu sparen, wdhlen Sie nur die Arten von Servern,
die Teil des von IThnen benutzten Netzwerks sind.

7. Sie haben die Moglichkeit, einen bevorzugten NetWare-Server,
einen bevorzugten Baum oder eine bevorzugte Arbeitsgruppe
anzugeben.

Bei Angabe eines bevorzugten Servers, eines bevorzugten
Baumes oder einer bevorzugten Arbeitsgruppe versucht
Personal NetWare, Sie mit diesen zu verbinden, wenn Sie das
Personal NetWare-Netzwerk laden.

8. Waibhlen Sie das erste Netzwerklaufwerk.

Das erste Netzwerklaufwerk ist das Laufwerk, das als
Anmeldelaufwerk verwendet wird. Wenn z.B. A: und B:
Diskettenlaufwerke sind und C: das Festplattenlaufwerk ist,
konnen Sie D: als erstes Netzwerklaufwerk zuordnen.

9. Driicken Sie <Obiges akzeptieren und weiter>, um zum
Hauptbildschirm zuriickzukehren.

10. Driicken Sie <Netzwerk-Verwaltung>, um die Netzwerkverwal-
tung zu konfigurieren, wenn Sie sie benutzen.
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11.

12.

Wenn Sie SNMP benutzen, wéhlen Sie diese Option. Das NMR
Netzwerkverwaltungs-Modul ist so konfiguriert, daf es
automatisch geladen wird. Machen Sie diese Option riickgangig,
wenn Sie sie nicht benutzen méchten.

Driicken Sie <Obiges akzeptieren und weiter>, um die durchge-
fiihrten Anderungen zu sichern und zum Hauptbildschirm zu-
riickzukehren.

Waihlen Sie <Primére Schnittstellenkarte konfigurieren...>, um die
Konfigurationsdaten der Netzwerk-Karte zu andern.

Die in diesem Bildschirm angezeigten Informationen kénnen je
nach verwendeter Netzwerk-Karte unterschiedlich sein. SETUP
zeigt die Informationen an, die vom Treiber fiir die in der .INS-
Datei angegebene Netzwerk-Karte geliefert werden. Wenn die
angezeigten Einstellungen nicht mit den bei der Installation der
Netzwerk-Karte verwendeten Einstellungen iibereinstimmen,
andern Sie die in SETUP angezeigten Einstellungen so, daf} diese
mit den bei der Konfiguration der Netzwerk-Karte verwendeten
Einstellungen tibereinstimmen.

Bei einer NE2000-Karte werden beispielsweise die folgenden
Felder angezeigt:

¢ INT

Die Interrupt-Anforderung, die von der Netzwerk-Karte
verwendet wird, um ein Signal an die Zentraleinheit (CPU)
zu senden.

& PORT

Die Eingabe-/Ausgabeschnittstelle, die von der Netzwerk-
Karte zur Ubertragung von Informationen an die CPU
verwendet wird.

¢ MEM

Die Basis-Speicheradresse, die die Stelle im Speicher angibt,
die von der Netzwerk-Karte fiir den Austausch von Informa-
tionen mit anderen Rechnern im Netzwerk verwendet wird.

Novell DOS 7 Benutzerhandbuch



Hinweis ‘VI
\v

¢ Optional Node Address

Mit Hilfe der optionalen Knotenadresse kann die Netzwerk-
Karte in Ihrem Rechner identifiziert werden. Diese Adresse ist
fiir die Karte in Ihrem Rechner eindeutig, und ihre Angabe ist
bei Ethernet-Netzwerken optional.

& Media Frame Type(s)

Informationen werden in einem Netzwerk in Form von
Paketen gesendet, und durch den Medienrahmentyp
erhalten die Netzwerktreiber die Information, welcher Kopf
fiir die Pakete zu verwenden ist.

Der fiir NetWare 3.11 oder vorherige Versionen verwendete
Medienrahmentyp ist 802.3. Der fiir NetWare 3.12 oder
spatere Versionen verwendete Medienrahmentyp ist 802.2.

13. Driicken Sie <Obiges akzeptieren und weiter>, um die durchge-
fiihrten Anderungen zu sichern und zum Hauptbildschirm zu-
riickzukehren.

Nachdem Sie alle Konfigurationsdnderungen durchgefiihrt haben,
driicken Sie zundchst <Obiges akzeptieren und weiter> und
anschlieend <Installierung starten>, um den Installationsvorgang
abzuschliefen.

Wenn Ihr Computer schon Teil eines NetWare 2.x, 3.x oder 4.x-Netzwerks ist,
existiert die Treiber- und Client-Software bereits auf Ihrem Rechner. SETUP wird
sie durch die mit diesem Betriebssystem gelieferten Versionen ersetzen.

SETUP fiigt eine Zeile in Ihr AUTOEXEC.BAT ein, die die Option
gibt, die Datei STARTNET.BAT aufzurufen. Wenn Sie Ihren
Computer neu starten, gibt Ihnen die Aufforderung, STARTNET.BAT
aufzurufen, die Wahl, das Netzwerk zu laden oder nicht zu
laden.Wenn Sie beim Start das Netzwerk nicht laden, kénnen Sie
das spéater machen, indem Sie STARTNET.BAT aufrufen.

Lesen Sie die folgenden Abschnitte "Zusammenfassung der

Konfigurierung von Personal NetWare" und "Nach der
Konfigurierung" auf Seite 3-11, um zu lernen, wie es weitergeht.
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Im folgenden finden Sie eine Zusammenfassung der Vorginge, die
das Programm SETUP bei der Konfiguration des Netzwerks
durchfiihrt.

& Es stellt fest, welche Netzwerk-Karte in Ihrem Rechner
vorhanden ist.

& Es legt das erste Netzwerklaufwerk fest.

¢ Es ermoglicht Ihnen festzulegen, welche Ressourcen Sie
gemeinsam benutzen wollen, und fordert Sie zur Eingabe eines
Namens auf, der

+ als Benutzernamen verwendet wird

+ als Name verwendet werden kann, der einen Computer
identifiziert, der Ressourcen mit anderen Computern des
Netzwerks gemeinsam benutzt

o als Name fiir bestimmte Netzwerk-Ressourcen verwendet
werden kann

& Es fordert Sie auf zu bestétigen, wie die Netzwerk-Karte
konfiguriert ist.

# Eserzeugt die Datei STARTNET.BAT, die die Netzwerktreiber 1adt
und legt diese Datei in das Netzwerk-Verzeichnis ab
(C:A\NWCLIENT ist der Standard).

# Es fiigt einen Eintrag in Ihre Datei AUTOEXEC.BAT ein, der Sie
fragt, ob Sie Ihr Netzwerk laden wollen.

# Es erzeugt (oder aktualisiert) die Datei NET.CFG und legt sie in
das Netzwerk-Verzeichnis ab. Diese Datei enthilt die
Informationen iiber die Konfiguration von NetWare und
Personal NetWare.

# Es fiigt das Kommando SETUP /FIRST in Ihre Datei
STARTNET.BAT ein, das Sie ein Basis-Netzwerk erstellen lafit.
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Nach der Konfigurierung

Hinweis ‘VI
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Nach Abschluf’ des Konfigurationsvorgangs verlassen Sie SETUP
und starten den Computer erneut. Antworten Sie mit J auf die Frage
NETZWERK-SOFTWARE LADEN, um Personal NetWare zu laden. Das
Kommando seTuP /FIRST in STARTNET.BAT ladt das Programm
SETUP, so daf Sie

¢ dann eine Arbeitsgruppe erstellen oder sich mit einer
Arbeitsgruppe verbinden konnen

¢ ein Konto anlegen konnen, das den Namen verwendet, den Sie
in der Option Benutzer dieses Computers in der anfanglichen
Konfiguration angegeben haben

¢ angeben konnen, falls erwiinscht, welche Ressourcen dieses
Rechners gemeinsam benutzt werden sollen

SETUP /FIRST zeigt einen Anfangsbildschirm, der die Funktionen
des Programms beschreibt. Sie konnen wéhlen, ob Sie weiter ma-
chen oder das Programm verlassen wollen. Wenn Sie SETUP /FIRST
nicht verwenden, muf ein Benutzer mit Arbeitsgruppenverwalter-
Rechten das Arbeitsgruppen-Verwaltungsprogramm, NET ADMIN,
ausfiithren. Damit wird eine Arbeitsgruppe hergestellt, der Server in
eine Arbeitsgruppe plaziert, ein Konto gedffnet und die gemeinsam
benutzten Ressourcen spezifiziert. Der Vorgang fiir die Einrichtung
des Netzwerks mit NET ADMIN ist im Kapitel 20 "Das Einrichten des
Netzwerkes" beschrieben.

Zuerst mussen Sie SETUP /FIRST auf einem Rechner, der Ressourcen mit anderen
teilt, ausfiihren, bevor SETUP /FIRST auf einem Rechner, der Ressourcen nicht
mit anderen teilt, verwendet werden kann.

Von SETUP /FIRST werden Sie zur Eingabe eines Namens fiir die
Arbeitsgruppe aufgefordert. Wenn Sie den ersten Rechner benutzen,
auf dem Sie Personal NetWare konfiguriert haben, miissen Sie einen
Namen fiir die Arbeitsgruppe angeben. Driicken Sie <Obiges akzep-
tieren und weiter>. Ein zweiter Bildschirm wird angezeigt, in dem Sie
angeben kénnen, welche der verfiigbaren Ressourcen gemeinsam
benutzt werden sollen. Die gemeinsam zu benutzenden Standar-
dressourcen sind alle Festplattenlaufwerke des Rechners sowie der
erste parallele Druckerausgang. Nehmen Sie bei Bedarf Anderungen
vor, und driicken Sie anschliefend <Obiges akzeptieren und weiter>.
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Warnung V—

Wenn Sie eine Arbeitsgruppe erstellen, wird ein Konto, SUPERVI-
SOR-Konto genannt erstellt. Dieses Konto hat Arbeitsgruppenverwal-
ter-Rechte. Es gibt jeweils nur ein SUPERVISOR-Konto pro
Arbeitsgruppe.

Wenn Sie SETUP/FIRST auf Rechnern benutzen, die Ressourcen mit
anderen teilen und spdter auf Rechnern, die lediglich Ressourcen
nutzen, erstellen Sie auch ein Konto fiir sich selbst in der
Arbeitsgruppe. Diesem Konto wird ein Benutzername gegeben, der
derselbe ist wie der Name, den Sie in der Option Benutzer dieses
Computers eingegeben haben.

Um SETUP /FIRST zu verlassen, driicken Sie <Anderungen sichern
und Ende>. Sie sind dann in der Arbeitsgruppe mit einem Konto
angemeldet, dem der durch SETUP /FIRST erstellte Benutzername
zugeordnet ist. Dieses Konto hat Arbeitsgruppenverwalter-Rechte.

Jedem Konto, das Arbeitsgruppenverwalter-Rechte hat, muB ein Palwort
gegeben werden, um sicherzustellen, daR niemand aufler dem richtigen
Benutzer Zugang zu diesem Konto hat.

Nach der Konfiguration von Personal NetWare auf den anderen
Computern, die Ressourcen gemeinsam benutzen, kénnen Sie
SETUP/FIRST verwenden, um

# sie in die Arbeitsgruppe einzufiigen

+ zuspezifizieren, welche Ressourcen diese Computer gemeinsam
benutzen sollen

¢ ein Benutzerkonto zu erstellen, das den wahrend der
Konfiguration spezifizierten Namen verwendet

Wenn Sie SETUP /FIRST auf diesen Rechnern ausfiihren, wahlen Sie
jeweils den Namen der bestehenden Arbeitsgruppe, anstatt einen
Arbeitsgruppennamen einzugeben. Sie konnen auch NET ADMIN
dazu benutzen.

Bei Rechnern, die keine Ressourcen mit anderen teilen, verwenden
Sie SETUP /FIRST, um fiir jeden Benutzer ein Konto zu erstellen. Sie
verwenden den Namen, der wahrend der Konfiguration spezifiziert
wurde.

Wenn Sie SETUP /FIRST wie oben beschrieben ausgefiihrt haben,
miiflte folgendes zutreffen:
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¢ Eine einzelne Arbeitsgruppe wurde erstellt, die mindestens
einen Server enthilt.

¢ Es wurde ein SUPERVISOR-Konto fiir die Arbeitsgruppe
angelegt. Dieses Konto hat Arbeitsgruppenverwalter-Rechte.

¢ Es wurden Konten fiir alle Benutzer in der Arbeitsgruppe erstellt,
mit einem Benutzernamen, der derselbe Name ist wie der, der in
der Option Benutzer dieses Computers wahrend der Konfiguration
spezifiziert wurde. Alle diese Konten haben Arbeitsgruppenver-
walter-Rechte. Bis jetzt verfiigt noch kein Konto iiber ein Pafi-
wort.

¢ Die gemeinsam zu benutzenden Ressourcen (Festplattenlauf-
werke und Drucker) wurden angegeben.

Sie haben jetzt ein einfaches Netzwerk eingerichtet. Wenn Sie der
Ansicht sind, daf dieses Netzwerk Ihre Anforderungen erfiillt, lesen
Sie die Abschnitte "Das Verwalten von Servern" auf Seite 20-15, "Die
gemeinsame Nutzung von Verzeichnissen" auf Seite 20-26 und "Die
gemeinsame Nutzung von Druckern" auf Seite 20-36, um zu
erfahren, wie diese Ressourcen fiir die Verwendung eingerichtet
werden kénnen.

Wenn Sie weitere Konten in der Arbeitsgruppe erstellen wollen oder
wenn Sie nicht mochten, daf jeder Benutzer tiber Arbeitsgruppen-
verwalter-Rechte verfiigt, lesen Sie den Abschnitt "Das Einrichten
und Andern von Benutzerkonten" auf Seite 20-7. Sind Sie mit der Si-
cherheit betraut, lesen Sie Kapitel 14 "Das Absichern von Informa-
tionen".

Wenn Ihr Rechner keine Ressourcen gemeinsam benutzt, finden Sie
Informationen dariiber, wie Sie die verfiigbaren Ressourcen am
besten nutzen kénnen, in Kapitel 21 "Die Verwendung des
Netzwerkes". Es ist aulerdem empfehlenswert, sobald wie moglich
ein PaBwort fiir Ihr Konto einzurichten; Informationen dazu finden
Sie im Abschnitt "Das Anzeigen Ihrer Kontodetails unter MS
Windows" auf Seite 21-37.

Das Installieren von Personal NetWare  3-13



Aufriisten von NetWare Lite auf Personal NetWare

Wenn Sie bereits NetWare Lite einsetzen, stellt Personal NetWare ein
Programm, NLMIGRAT, bereit, mit dem Sie von NetWare Lite
problemlos auf Personal NetWare aufriisten konnen.

NLMIGRAT iibertrdgt die folgenden Komponenten Ihres NetWare
Lite-Netzwerks auf das Personal NetWare-Netzwerk:

¢ den NetWare Lite-Server
¢ die Benutzerkonten
¢ die gemeinsam benutzten Ressourcen

& die aktuellen Rechte

Um diese Ressourcen zu iibertragen, miissen die folgenden
Voraussetzungen erfiillt sein:

Checkliste v [ Sie miissen Personal NetWare auf einem Rechner, der auch ein
NetWare Lite-Server ist, konfiguriert haben und entschieden haben,
die Ressourcen gemeinsam zu benutzen, bevor Personal NetWare
auf einem anderen Rechner konfiguriert wird.

(O sie miissen eine Arbeitsgruppe fiir den Personal NetWare-Server
unter Verwendung von SETUP /FIRST oder NET ADMIN erstellt
haben.

[ Sie miissen sich in der Arbeitsgruppe unter Verwendung des
SUPERVISOR-Kontos angemeldet haben.

Nachdem Sie Personal NetWare auf dem ersten Rechner, der
Ressourcen gemeinsam benutzt, konfiguriert und SETUP /FIRST
ausgefiihrt haben, sind zwei Konten verfiligbar: Ihr Benutzerkonto
und das SUPERVISOR-Konto. Durch das SUPERVISOR-Konto
verfiigen Sie (iber ausreichende Verwaltungsrechte, um alle
NetWare Lite-Ressourcen zu ubertragen.

Um das Programm zur Ubertragung der Ressourcen auszufiihren,
geben Sie beim Systemprompt folgendes ein:

NLMIGRAT <Enter>
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Das Programm iibertrdgt die Komponenten von NetWare Lite in der
folgenden Reihenfolge:

& Servereinstellungen
¢ Benutzernamen und Konten
& Ressourcen

& Zugriffsrechte fiir Drucker und Verzeichnisse

Starten Sie nach der Ubertragung der NetWare Lite-Komponenten
auf Personal NetWare Thren Rechner neu und laden Sie das neue
Netzwerk.

Das Aufriistungsprogramm kann die NetWare Lite-Benutzerpawor-
ter nicht {ibertragen, da die Pafworter verschlisselt sind. Aus die-
sem Grund miissen Sie die einzelnen Benutzerpallwérter neu
einrichten, nachdem Sie Personal NetWare geladen haben. Mehr
iber die Einrichtung von Paflwoértern finden Sie im Abschnitt "Das
Einrichten und Andern von Benutzerkonten" auf Seite 20-7.

Wenn nicht alle NetWare Lite-Ressourcen iibertragen wurden, kann
das daran liegen, dafl das von Thnen verwendete Konto nicht die
entsprechenden Verwaltungsrechte hat. Die Verwaltungsrechte so-
wie die NetWare Lite-Ressourcen, die Sie mit diesen Rechten tiber-
tragen konnen, sind in der folgenden Tabelle aufgefiihrt:

Benutzerkonto Mégliche Ubertragungen

Server-Eigentiimer Server-Einstellungen, Ressourcen (Verzeichnisse
und Drucker) und Zugriffsrechte

Server-Verwalter Server-Einstellungen, Ressourcen (Verzeichnisse
und Drucker) und Zugriffsrechte

Arbeitsgruppenverwalter  Arbeitsgruppenpriifung und Benutzerkonten

Das SUPERVISOR-Konto verfiigt immer iiber Arbeitsgruppenverwal-
ter-Rechte und ist ebenfalls der Server-Eigentiimer, falls nicht ein
anderes Konto als Server-Eigentiimer definiert wurde. Mit dem Ar-
beitsgruppen-Verwaltungsprogramm NET ADMIN kénnen Sie die
Stufe der Verwaltungsrechte fiir ein Konto dndern. Eine Beschrei-
bung von NET ADMIN finden Sie in Kapitel 20 "Das Einrichten des
Netzwerkes".
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Kapitel 4

Speicher

Platten

Das Arbeiten mit Novell DOS 7

Das vorliegende Kapitel ist der Ausgangspunkt fiir die Verwendung
des Betriebssystems Novell DOS™ 7.

Wenn Sie bereits ein erfahrener Benutzer sind oder Sie dieses
Betriebssystem bereits verwendet haben, brauchen Sie dieses Kapitel
nicht zu lesen. Im Rest dieses Handbuchs kénnen Sie mehr
Informationen zum Betriebssystem finden.

Jeder Rechner hat einen Speicher zur Speicherung von Informatio-
nen und zur Ausfithrung von Programmen. Der Speicher speichert
Informationen als Muster von Einsen und Nullen, genannt Bits, ab.
Eine Gruppe von acht Bits wird ein Byte genannt. Ein Zeichen, wie
3 oder ?, kann in einem Speicherbyte dargestellt werden. Da
Rechner iiber eine grofie Speicherkapazitit verfligen, wird der
Speicher jedoch normalerweise in Kilobyte (KB) und Megabyte (MB)
ausgedriickt; ein KB entspricht 1.024 Bytes und ein MB entspricht
1.024 KB.

Der Speicher, der dazu verwendet wird, Programme auszufiihren,
wird Random Access Memory oder kurz RAM-Speicher genannt.

Platten dienen der dauerhaften Speicherung von Programmen, die
Sie auf Threm Rechner verwenden, und von Daten, die Sie dabei
erstellen.

Es gibt mehrere Arten von Platten, die Sie verwenden kénnen:
Festplatten, Disketten (Floppys) und Speicherlaufwerke oder
virtuelle Laufwerke. Die folgenden Abschnitte bieten eine kurze
Beschreibung dieser Plattenarten.
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Festplatten

Disketten

Es gibt noch eine andere Art von Platte, Wechselplatte genannt.
Syquest*- und Bernoulli*-Laufwerke sind Beispiele dafiir.

Eine Festplatte ist fest im Rechner installiert.

Disketten konnen aus dem Rechner entnommen werden. Es gibt sie
in verschiedenen Gréflen und Speicherkapazititen. 5,25-Zoll-
Disketten verfiigen tiber Speicherkapazitdten von 360 KB und 1,2
MB, wiahrend 3,5-Zoll-Disketten iiber Speicherkapazititen von

720 KB, 1,44 MB und 2,88 MB verfiigen.

Behandeln Sie Disketten immer mit Vorsicht.

Der Schutz der Daten auf Disketten

Um zu vermeiden, dafl Daten auf eine Diskette kopiert werden oder
deren Inhalt auf irgendeine Weise verdndert wird, konnen Sie sie
mit einem Schreibschutz versehen.

Versehen Sie eine 5,25-Zoll-Diskette mit einem Schreibschutz, in-
dem Sie ein Schreibschutz-Etikett, das Sie normalerweise zusammen
mit den Disketten bekommen, iiber die Kerbe an der rechten oberen
Ecke der Diskette kleben. Die Diskette ist nun solange schreibge-
schiitzt, bis das Etikett entfernt wird. Einige S5,25-Zoll-Disketten
haben keine Schreibschutz-Kerbe und sind dauerhaft schreibge-
schiitzt.

Bei 3,5-Zoll-Disketten ist die Schreibschutz-Kerbe in der Diskette
integriert. Um diese Diskette mit einem Schreibschutz zu versehen,
schieben Sie den Plastikschieber nach oben; dadurch entsteht eine
Offnung in dieser Schreibschutz-Kerbe.
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Laufwerke

Auf eine Platte oder Diskette kann tiber ein Laufwerk zugegriffen
werden. Ein Laufwerk wird durch einen Buchstaben, gefolgt von
einem Doppelpunkt, gekennzeichnet. Das erste Diskettenlaufwerk
ist normalerweise Laufwerk A: und das zweite Laufwerk ist B:. Die
Festplatte ist normalerweise das Laufwerk C:. Wenn mebhr als ein
Bereich auf der Festplatte vorhanden ist, wird jedem Bereich ein
eigener Laufwerksbuchstabe zugeteilt, damit er als getrenntes
Laufwerk angesprochen werden kann.

Laufwerkskonfigurationen

Speicherlaufwerke

Rechner haben normalerweise eine der folgenden
Laufwerkskonfigurationen:

+ Eine Festplatte und ein einzelnes Diskettenlaufwerk
¢ Eine Festplatte und zwei Diskettenlaufwerke

Wenn Sie eine Festplatte haben, werden Sie die meiste Arbeit auf der
Festplatte erledigen.

Die dritte Art von Laufwerk, das Speicherlaufwerk, ist kein physi-
sches Laufwerk, sondern es ist Teil des Speichers im Rechner, den
das Betriebssystem als Laufwerk behandelt. Darum wird das Spei-
cherlaufwerk auch virtuelles Laufwerk genannt. Verwenden Sie den
Geréatetreiber VDISK.SYS von Novell DOS 7, um ein Speicherlauf-
werk einzurichten. Informationen dazu finden Sie in Kapitel 9 "Die
Konfigurierung des Systems".

Beachten Sie, daf ein Speicherlaufwerk Daten nur voriibergehend
speichert. Wenn Sie Ihren Rechner ausschalten oder neu starten,
gehen alle im Speicherlaufwerk abgelegten Daten verloren. Fiir eine
dauerhafte Speicherung miissen Sie eine Festplatte oder Disketten
verwenden.
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Die Vorbereitung der Disketten/Festplatten zur Benutzung

Kommandos

Bevor Sie eine Festplatte benutzen kdnnen, muf sie formatiert und
partitioniert werden. Die Formatierung einer Festplatte ermoglicht,
dafl Daten darauf gespeichert werden kénnen. Die Partitionierung
der Festplatte unterteilt sie in einen oder mehrere Bereiche, damit
das Betriebssystem Daten leichter speichern und wiederfinden
kann. Das Betriebssystem muf auf einem priméren Bereich
installiert werden.

Wenn der Plattenhersteller die Platte bereits vorbereitet hat, miissen
Sie dies nicht selbst tun. Das Installierungsprogramm des
Betriebssystems stellt fest, ob Ihre Festplatte bereits vorbereitet ist
und gibt die geeigneten Anweisungen, wenn dies nicht geschehen
ist. Weitere Informationen finden Sie in Anhang B "Die
Vorbereitung der Festplatte".

Auch Disketten miissen vor der Benutzung formatiert werden. Beim
Formatieren wird die Diskette in Abschnitte eingeteilt, damit das
Betriebssystem Daten auf der Diskette speichern und wiederfinden
kann. Verwenden Sie dazu das Kommando FORMAT. Weitere
Informationen tiber FORMAT finden Sie im Kapitel
"Kommandoreferenz" des DOSBooks.

Sie verwenden ein Kommando, damit Ihr Rechner eine bestimmte
Aufgabe, wie das Kopieren einer Datei, ausfithrt. Kommandos
konnen auf bestimmte Dateien, Dateigruppen oder ganze
Laufwerke wirken. Hinter Kommandonamen stehen normalerweise
Optionen, welche die Art und Weise, in der der Rechner das
Kommando ausfiihrt, andern.

Der Kommandosatz von Novell DOS 7 enthilt vier verschiedene
Arten von Kommandos: speicherresidente und externe Kommandos
sowie Stapeldateikommandos und Konfigurationskommandos.

In den folgenden Abschnitten werden die verschiedenen
Kommandotypen und die Art ihrer Verwendung beschrieben.
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Speicherresidente Kommandos

Speicherresidente Kommandos sind die Kommandos, die beim
Start des Betriebssystems in den Speicher geladen werden, weil

sie am hiufigsten verwendet werden. Sie werden aus der Datei
COMMAND.COM geladen, und das Betriebssystem kann sie
somit leicht ausfiihren. Sie kénnen speicherresidente Kommandos
immer dann ausfiihren, wenn das Systemprompt am Bildschirm
angezeigt ist.

Externe Kommandos

Externe Kommandos werden, um Speicherplatz zu sparen, nur dann
in den Speicher geladen, wenn Sie sie aufrufen. Externe Kommando-
dateien haben den Dateityp .COM und .EXE. Wenn Sie ein externes
Kommando beim Systemprompt eintippen, sucht das Betriebssy-
stem die Kommandodatei auf dem Laufwerk und fiihrt sie aus. Das
Betriebssystem muf8 Zugriff auf das Verzeichnis haben, in dem die
externe Kommandodatei enthalten ist.

PATH ist ein speicherresidentes Kommando, mit dem das Betriebs-
system externe Kommandos auffinden kann. Eine detaillierte
Beschreibung von PATH finden Sie in Kapitel "Kommandoreferenz"
des DOSBooks.

Stapeldatei-kommandos

Eine Datei, in der Sie eine Folge von Kommandos speichern, die Sie
héufig verwenden, wird Stapeldatei genannt. Sie konnen eine
Stapeldatei verwenden, um z.B. ein Anwenderprogramm zu starten.
Wenn Sie den Namen der Stapeldatei beim Systemprompt eingeben,
werden die Kommandos in der Stapeldatei nacheinander
ausgefiihrt, so als ob Sie sie einzeln eingeben wiirden.

Das Betriebssystem liefert einen speziellen Satz von Kommandos,
den man in Stapeldateien verwenden kann. Diese Stapeldatei-
Kommandos sind, mit Ausnahme des Kommandos CHOICE, auf
dieselbe Weise gespeichert wie speicherresidente Kommandos.
Weitere Informationen hierzu finden Sie in Kapitel 7 "Die
Stapelverarbeitung".
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Konfigurationskommandos

Konfigurationskommandos werden in der Datei CONFIG.SYS
verwendet. Das Betriebssystem liest die Datei CONFIG.SYS jedes
Mal, wenn Sie den Rechner starten, und fiihrt alle Kommandos
darin aus. Viele CONFIG.SYS-Kommandos werden bei der
Installierung des Betriebssystems, oder wenn das Programm SETUP
ausgefiihrt wird, der Datei CONFIG.SYS hinzugefiigt. Sie konnen die
Datei CONFIG.SYS jedoch auch selbst editieren. Weitere
Informationen iiber die Konfigurationskommandos finden Sie in
Kapitel 9 "Die Konfigurierung des Systems".

Die Eingabe von Kommandos

4.6

Kommandos werden beim Systemprompt eingegeben. Immer wenn
das Prompt angezeigt wird, wissen Sie, daf8 der Rechner auf
Anweisungen tiiber die Tastatur wartet. Die von Ihnen beim Prompt
eingegebene Information wird mit Kommandozeile bezeichnet.

Wenn das Betriebssystem auf einer Festplatte installiert ist, wird das
Standard-Systemprompt wie folgt angezeigt:

[Novell DOS] C:\>

Damit wird angegeben, daf C: das aktuelle Laufwerk ist. Wenn Sie
ein Kommando eingeben, bezieht sich das Betriebssystem immer
auf das aktuelle Laufwerk. Wenn das Betriebssystem auf Disketten
installiert ist, wird beim Systemprompt A:\> als aktuelles Laufwerk
angezeigt.

Nachdem Sie die Kommandozeile eingetippt haben, miissen Sie
immer die <Enter>-Taste driicken, damit das Betriebssystem die
Anweisungen ausfiihrt.

Kommandonamen bestehen aus bis zu acht Zeichen. Normalerwei-
se stehen Optionen dahinter, welche die Art und Weise, wie das Be-
triebssystem das Kommando ausfiihrt, 4ndern, wie z.B.:

DIR C:\BRIEFE /2
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Kommandooptionen, wie z.B. C:\BRIEFE, werden Parameter
genannt. Der Parameter C:\BRIEFE teilt dem Kommando DIR mit,
aus welchem Verzeichnis Dateien angezeigt werden sollen.
Kommandooptionen mit einem Schrégstrich (/) werden Schalter
genannt. Sie konnen einen Schalter verwenden, um eine bestimmte
Version des Kommandos auszuwdhlen. Der Schalter /2 z.B. weist
DIR an, die Verzeichnisliste in zwei Spalten anzuzeigen.

Eine Interpunktion ist normalerweise erforderlich, um Kommando-
namen von den zugehdrigen Optionen zu trennen. L.a. wird ein
Leerzeichen zwischen dem Kommandonamen und den Optionen
sowie ein Leerzeichen zwischen jeder Option gesetzt. Zwischen
Parametern sowie zwischen Parametern und Schaltern muf ein
Leerzeichen gesetzt werden. Sie konnen mehrere Schalter hinterein-
ander jedoch auch ohne Leerzeichen eintippen, wie z.B.:

DEL C:\BRIEFE\MEINBRF.TXT /CS

Manchmal sind auch andere Symbole, wie z.B. Kommata und
Doppelpunkte, erforderlich. Das Kommando MODE sieht z.B. wie
folgt aus:

MODE COM1:9600,N,8,1

Das Kapitel "Kommandoreferenz" des DOSBooks enthilt die
vollstandige Syntax fiir jedes Kommando des Betriebssystems sowie
eine Erklarung der Syntax.

Das Editieren der Kommandozeile

Wenn Sie beim Eintippen eines Kommandos einen Fehler machen,
wird die folgende Meldung angezeigt. wenn Sie das Kommando mit
der <Enter>-Taste bestétigt haben:

Kommando- oder Dateiname nicht erkannt

Sie haben sich vielleicht nur vertippt oder das Kommando auf dem
falschen Laufwerk eingegeben (siehe "Das Wechseln von
Laufwerken" weiter unten). Wenn Sie einen Fehler machen und
noch nicht die <Enter>-Taste gedriickt haben, kbnnen Sie die
Kommandozeile korrigieren, indem Sie die <Riicktaste>, die jeweils
ein Zeichen in der Kommandozeile 16scht, driicken. Sie kdnnen die
Kommandozeile anschliefend nochmals eintippen.
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Das Betriebssystem verfiigt auch tiber eine hilfreiche Funktion, die
vorher eingegebene Kommandos speichert, die Sie durch das
Driicken der Aufwirtspfeil- und Abwirtspfeil-Tasten erneut
aufrufen kénnen. Sie konnen die Kommandozeile dann neu
editieren und absetzen. Sie haben diese Funktion vielleicht schon
bei der Installierung des Betriebssystem aktiviert, indem Sie die
Option HISTORY auf ON gesetzt haben. Wenn Sie HISTORY nicht
aktiviert haben, konnen Sie es jederzeit aktivieren, indem Sie das
Programm SETUP ausfiihren. Detaillierte Informationen iiber die
Verwendung von SETUP und der Option HISTORY finden Sie in
Kapitel 9 "Die Konfigurierung des Systems".

In Kapitel "Kommandoreferenz" des DOSBooks ist eine vollstindige
Liste der Tasten, die Sie fiir das Editieren von Kommandozeilen ver-
wenden konnen, enthalten. Siehe die Abschnitte "Das Editieren der
Kommandos in der Kommandozeile" und "Das Editieren der Kom-
mandozeile mit Zusatztasten" im Kapitel "Kommandoreferenz" des
DOSBooks, dem Online-Handbuch.

Das Wechseln von Laufwerken

4-8

Wenn Sie ein Kommando eingeben, sucht das Betriebssystem das
Kommando immer auf dem aktuellen Laufwerk. Wenn ein
Kommando auf einem anderen Laufwerk ausgefiihrt werden soll,
wechseln Sie die Laufwerke, indem Sie den neuen Laufwerksbuch-
staben gefolgt von einem Doppelpunkt eingeben, wie z.B.:

A:

Damit wird Laufwerk A: das aktuelle Laufwerk, und das Standard-
Prompt dndert sich in:

[Novell DOS] A:\>

Jedes Kommando, das Sie nun eingeben, wird auf dem Laufwerk A:
ausgefiihrt.

Sie kénnen das Betriebssystem anweisen, ein anderes Laufwerk zu
betrachten, ohne daf Sie das aktuelle Laufwerk wechseln, indem Sie
den Laufwerksbuchstaben mit Doppelpunkt bei der Eingabe des
Kommandos mit eintippen, wie z.B.:

DIR A:
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Online-Hilfe fir Kommandos

Sie konnen sich Hilfe-Informationen iiber jedes Kommando und die
dazugehorigen Optionen anzeigen lassen, indem Sie das
Kommando gefolgt von /? oder /H eingeben.

Sie konnen auch DOSBook verwenden, um Informationen tiber das
Betriebssystem zu erhalten. DOSBook ist ein Online-Handbuch. Um
Informationen iiber ein bestimmtes Kommando anzuzeigen, tippen
Sie folgendes beim Systemprompt ein, wobei kommando das
Kommando ist, iiber das Sie sich informieren wollen:

DOSBOOK kommando <Enter>

Das bildschirmweise Anzeigen von Daten

Bei einigen Kommandos werden Informationen angezeigt, die iiber
mehr als eine Bildschirmseite gehen. Der Text verschwindet vom
Bildschirm (rollt), so daf} Sie den ersten Teil der Informationen nicht
mehr sehen. Dies passiert, wenn Sie z.B. ein DIR-Kommando
eingeben und die Auflistung sehr lang ist. Sie kdnnen das Rollen auf
eine der folgenden Weisen anhalten:

¢ Driicken Sie die Taste <Pause> oder <Strg> S. Um mit dem Rollen
fortzufahren, driicken Sie eine beliebige Taste.

+ Einige Kommandos haben einen Schalter, /P, mit dem veranlafit
wird, da die Anzeige bildschirmseitenweise erfolgt.

& Verwenden Sie das Kommando MORE. Eine Beschreibung von
MORE finden Sie in Kapitel "Kommandoreferenz" des
DOSBooOks.

Das Abbrechen von Kommandos

Sie kénnen ein Kommando nach der Eingabe abbrechen, indem Sie
<Strg> C oder <Strg><Untbr> driicken. Die Ausfiihrung des
Kommandos wird unterbrochen, und Sie kehren zum
Systemprompt zuriick.
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Das Arbeiten mit Dateien und Verzeichnissen

Informationen, die dauerhaft auf einer Festplatte oder Diskette
gespeichert werden, werden in Dateien organisiert. Dateien
enthalten Informationen bzw. Daten, wie z.B. Programme oder den
Text eines Briefes oder Berichts.

Jede Datei ist mit einem Namen und (wahlweise) einem Dateityp
gekennzeichnet. Der Dateityp wird vom Dateinamen durch einen
Punkt (.) getrennt und kennzeichnet oftmals die Art der Datei: z.B.
BRIEETXT.

Verzeichnisse sind eine Moglichkeit, Ihre Dateien anzuordnen,
indem Sie sie in Gruppen je nach Inhalt, Projektnamen,
Benutzernamen, Klassen usw. organisieren. Verzeichnisse enthalten
Informationen tiber die Dateien, die in ihnen gespeichert sind,
einschliefllich der Dateigrofle, dem Zeitpunkt der Erstellung und
wann sie zuletzt gedndert wurden. Verzeichnisse konnen in einer
hierarchischen Struktur angeordnet werden, damit Sie andere
Verzeichnisse (Unterverzeichnisse) sowie Dateien aufnehmen. Ein
Verzeichnisname kann ebenfalls mit einer Erweiterung erganzt
werden. Erweiterungen fiir Verzeichnisnamen werden jedoch nicht
héufig verwendet.

Das Benennen von Dateien und Verzeichnissen

4-10

Datei- und Verzeichnisnamen kénnen aus bis zu acht Zeichen
bestehen. Eine Datei kann mit einem Dateityp von bis zu drei
Zeichen erganzt werden. Die Zeichen, die dabei verwendet werden
konnen, sind Buchstaben (A bis Z) und Ziffern (0 bis 9).

Die folgenden Sonderzeichen diirfen nicht verwendet werden:
<>=,;:.*?7[1/\+1

Beachten Sie auch, daf} das Betriebssystem spezielle Namen
("reservierte Gerdtenamen" genannt) verwendet, um Peripherie-
Gerite, die Ihrem Rechner hinzugefiigt wurden, zu identifizieren.
Sie sollten Thre Dateien nicht ebenso benennen. Es gibt auch einige
allgemeine Dateitypen, die fiir bestimmte Arten von Dateien
verwendet werden; siehe dazu Tabelle 4-1.
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Tabelle 4-1
Reservierte Gerdtenamen und Dateitypen

Reservierte Geratenamen Reservierte Dateitypen
CON 533

AUX oder COMn .BAK

PRN oder LPT1 .BAS

LPT2 .COM

LPT3 .CPI

NUL .EXE

CLOCKS .SYS

Haufig verwendete Dateikommandos
Einige Kommandos werden Sie auf Dateien sehr haufig anwenden;
siehe Tabelle 4-2.

Tabelle 4-2
Dateikommandos

Kommando Zweck

COPY kopiert eine oder mehrere Dateien auf bzw. von
Platten/Disketten, Verzeichnissen und Dateien.

DIR listet die Dateien im aktuellen Verzeichnis auf.

MOVE verschiebt eine oder mehrere Dateien zwischen
Platten/Disketten und Verzeichnissen.

DEL, ERA, l6scht eine oder mehrere Dateien. DELQ und

DELQ, ERAQ ERAQ fordern vor dem Ldschen jeder Datei zur
Bestatigung auf.

TYPE zeigt den Inhalt einer Textdatei am Bildschirm an.

RENAME (REN) andert den Namen einer oder mehrerer Dateien.

PRINT sendet eine Datei an einen Drucker, wenn einer

an lhrem Rechner angeschlossen ist.
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Beachten Sie, dafl Novell DOS 7 iiber erweiterte Versionen von
COPY, DIR und DEL verfiigt. Es handelt sich um XCOPY, XDIR und
XDEL. Detaillierte Erlduterungen zu diesen und allen anderen
hdufig verwendeten Dateikommandos finden Sie im Kapitel
"Kommandoreferenz" des DOSBooks.

Das Arbeiten mit Dateigruppen

Ersatzzeichen

Damit Sie Kommandos leichter auf Dateien anwenden konnen, ver-
fuigt das Betriebssystem {iber Ersatzzeichen und Dateilisten. Wenn Sie
Ersatzzeichen und Dateilisten verwenden, konnen Sie veranlassen,

daB Kommandos auf mehr als eine Datei gleichzeitig wirken.

Verwenden Sie Ersatzzeichen, um einen Dateinamen oder -typ
teilweise zu definieren, damit mehrere Dateien damit
iibereinstimmen. Es gibt zwei Arten von Ersatzzeichen: das
Fragezeichen (?) und den Stern (*).

Das Ersatzzeichen ?

Das Fragezeichen (?) stimmt mit jedem Zeichen, das sich an genau
derselben Stelle wie das Fragezeichen befindet, tiberein. Dies wird in
folgendem Beispiel verdeutlicht:

KAPITEL?.DOC stimmt tiberein mit KAPITEL1.DOC
KAPITEL2.DOC

Sie konnen deshalb ein einziges Kommando verwenden, um beide
Dateien zu kopieren, indem Sie das Ersatzzeichen ? in der
Kommandozeile verwenden.
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Warnung V—

Dateilisten

Das Ersatzzeichen *

Der Stern (*) wirkt wie mehrere Fragezeichen hintereinander. Der
Stern gilt ab der Stelle, wo er gesetzt wird, bis zum Ende des
Dateinamens. Dies wird im folgenden Beispiel verdeutlicht:

KAP*.* stimmt {iberein mit KAPITEL1.DOC
KAPITEL2.DOC
und mit KAPMEM.FAX
KAPFAX.BAK

Seien Sie vorsichtig bei der Verwendung von Ersatzzeichen. Das Ersatzzeichen
*.*, das globale Ersatzzeichen, betrifft alle Dateien. Wenn Sie DEL *.* eintippen,
wiirden alle Dateien im Verzeichnis geléscht werden. Wenn Sie das globale
Ersatzzeichen verwenden, gibt das Betriebssystem ein Prompt aus, bevor das
Kommando ausgefiihrt wird. Wenn Sie vor dem Loschen von Dateien zur
Bestatigung aufgefordert werden wollen, verwenden Sie DELQ und ERAQ.

Eine Dateiliste ist eine Textdatei, die eine Liste mit Dateinamen
enthdlt. Wenn Sie eine Dateiliste in der Kommandozeile
verwenden, steht vor dem Namen der Dateiliste das Symbol @
(Klammeraffe). Damit wird das Kommando darauf hingewiesen,
dafl die Datei, die direkt nach dem @ steht, eine Dateiliste ist und
dafl das Kommando fiir jede in der Dateiliste eingetragene Datei
ausgefiihrt werden soll.

Erstellen Sie Dateilisten als Textdateien. Die Anzahl der Dateina-
men, die Sie darin aufnehmen koénnen, ist nicht begrenzt. Sie kon-
nen auch Ersatzzeichen innerhalb der einzelnen Dateinamen (aber
nichtbeim Namen der Dateiliste) verwenden. Jeder Dateiname muf}
in einer eigenen Zeile stehen oder von den anderen Dateinamen mit
einem Leerzeichen, Tabulator oder Komma getrennt sein.

Sie konnten z.B. eine Dateiliste namens @MEINDAT.LST mit den
folgenden Dateien erstellen:

FRED.BAT
BERT.BAT

* _DAT
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Wenn Sie anschliefend eine Arbeit mit @MEINDAT.LST
durchfiihren, indem Sie sie z.B. kopieren, werden die Dateien
FRED.BAT, BERT.BAT sowie alle Dateien des Dateityps .DAT im
aktuellen Verzeichnis kopiert.

Begriffsdefinition bei Verzeichnissen

4-14

Im folgenden finden Sie eine Liste der Begriffe, die Sie verstehen
miissen, um die Verzeichnisstruktur des Betriebssystems am besten
zu nutzen.

¢ Das Hauptinhaltsverzeichnis

Wenn Sie eine Platte oder eine Diskette vorbereiten und damit
beginnen, Dateien auf ihr zu speichern, wird ein Verzeichnis,
das Hauptinhaltsverzeichnis genannt wird, erstellt. Es ist nicht
sehr sinnvoll, eine grofle Anzahl von Dateien im Hauptinhalts-
verzeichnis zu haben. Daher kdnnen Sie mit dem Betriebssy-
stem hierarchische Verzeichnissysteme auf Ihrem Rechner
aufbauen, eines fiir jede Platte (bzw. jedes Laufwerk).

& Unterverzeichnisse

Verzeichnisse, die vom Hauptinhaltsverzeichnis aus erstellt wer-
den, werden "Unterverzeichnisse" genannt. Unterverzeichnisse
konnen ebenfalls weitere Unterverzeichnisse enthalten. Durch
mehr und mehr Verzeichnisse, die Sie der Struktur hinzufiigen,
beginnt ein auf dem Kopf stehender "Baum" zu wachsen, mit
der Wurzel oben und den Asten, die nach unten wachsen.

& Das aktuelle Verzeichnis

Das Verzeichnis, in dem Sie sich befinden, wird vom Betriebs-

system als das "aktuelle Verzeichnis" angesehen. Wenn Sie eine
Aufgabe, wie z.B. das Erstellen einer Datei, durchfiihren, nimmt
das Betriebssystem an, daf! Sie die Datei im aktuellen Verzeich-
nis erstellen wollen, sofern Sie keine andere Anweisung einge-

ben.
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Sie konnen sich in der Verzeichnisstruktur von oben nach unten
und wieder zuriick nach oben bewegen. Sie kdnnen auch direkt in
ein Unterverzeichnis gehen, ohne Umwege iiber die dazwischenlie-
genden Verzeichnisse. Verwenden Sie das Kommando CHDIR (oder
CD), um sich in der Verzeichnisstruktur zu bewegen. Eine Beschrei-
bung von CHDIR (CD) finden Sie in Kapitel "Kommandoreferenz"
des DOSBooks.

Spezielle Symbole fiir Verzeichnisse

Pfade

Ein Verzeichnis, das ein Unterverzeichnis enthailt, wird der "Vater"
des Unterverzeichnisses genannt. Alle Verzeichnisse, mit Ausnahme
des Hauptinhaltsverzeichnisses, haben ein Vater-Verzeichnis. Das
Betriebssystem verwendet spezielle Symbole, um das aktuelle
Verzeichnis und das Vater-Verzeichnis des aktuellen Verzeichnisses
anzugeben:

bedeutet der Name des aktuellen Verzeichnisses.

bedeutet das Verzeichnis tiber dem aktuellen
Verzeichnis, d.h. das Vater-Verzeichnis.

Diese Eintrdge werden automatisch vom Betriebssystem erstellt,
wenn Sie ein Verzeichnis erstellen. Wenn Sie ein DIR-Kommando
absetzen, erscheinen die Eintrdge . und .. am Anfang der Liste. Die
Eintrdge . und .. in einem Verzeichnis konnen nicht geloscht
werden.

In einem Verzeichnis mit Baumstruktur konnen Dateien oder
Verzeichnisse denselben Namen haben. Die Verzeichnisse UMSATZ
und KONTEN koénnen z.B. eine Datei namens FRANKR.DOC
enthalten. Das Betriebssystem unterscheidet mittels eines Pfades
zwischen den Dateien desselben Namens. Der Pfad weist dem
Betriebssystem den Weg durch die Verzeichnisstruktur zu den
Dateien.
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Geben Sie einen Pfad mit einer Reihe von Verzeichnisnamen, die Sie
mit Riickwértsschragstrichen (\) trennen, an. Damit wird der Weg
durch die Baumstruktur zum erwiinschten Punkt gezeichnet. Wenn
ein Rickwartsschrégstrich dem ersten Verzeichnis im Pfad
vorangestellt wird, beginnt der Pfad im Hauptinhaltsverzeichnis.
Von Pfaden, die mit einem Verzeichnisnamen beginnen, wird
angenommen, dafl sie im aktuellen Verzeichnis beginnen.

Wenn Sie dem Pfad einen Dateinamen hinzufiigen, wird er zu einer
Dateispezifikation (oder dateispez). Der Pfad in einer Dateispezifika-
tion kann bis zu 32 Unterverzeichnisse enthalten, darf jedoch 63
Zeichen nicht iibersteigen.

Das Arbeiten mit Verzeichnissen
Fiinf Kommandos werden insbesondere auf Verzeichnisse
angewendet. Sie sind in Tabelle 4-3 aufgefiihrt.

Tabelle 4-3
Verzeichniskommandos

Kommando Zweck

TREE listet alle Verzeichnisse auf einem angegebenen
Laufwerk auf.

MKDIR (MD) erstellt ein Verzeichnis.

CHDIR (CD) wechselt das aktuelle Verzeichnis.

RENDIR andert den Namen eines Verzeichnisses.

RMDIR (RD) 16scht ein leeres Verzeichnis.

Eine detaillierte Beschreibung dieser Kommandos finden Sie im
Kapitel "Kommandoreferenz" des DOSBooks.
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Die Umsteuerung

Umsteuern bedeutet, dafd Sie die Art, wie Sie Informationen an ein
Kommando geben oder die Ergebnisse von diesem Kommando
empfangen, dndern. Sie konnen die Eingabe (das, was Sie mit der
Tastatur eingeben) und die Ausgabe (das Ergebnis eines
Kommandos), die normalerweise an den Bildschirm gesendet wird,
umsteuern.

Die Umsteuerung der Ausgabe

Um z.B. die Ausgabe in eine Datei oder zu einem Drucker anstatt auf
den Bildschirm umzusteuern, verwenden Sie das Umsteuerungs-
symbol >. Sie kdnnten z.B. die Ausgabe von einem DIR-Kommando
iber die Umsteuerung in eine Datei speichern. Mit dem folgenden
Kommando wird die aktuelle Verzeichnisliste in der Datei
MEINLIST.DOC gespeichert:

DIR > MEINLIST.DOC <Enter>

Sie konnen auch die Ausgabe von einem Kommando zu einem
Gerit umsteuern, indem Sie den Gerdtenamen verwenden. Mit dem
folgenden Kommando wird z.B. die aktuelle Verzeichnisliste an den

ersten parallelen Drucker gesendet:

DIR > PRN <Enter>

Die Umsteuerung von Eingaben

Sie kdnnen das Umsteuerungssymbol < verwenden, damit ein
Kommando die nétigen Eingaben aus einer Datei nimmt.

Mit dem folgenden Kommando wird z.B. der Inhalt der Datei
TELNUMS.DOC in alphabetischer Reihenfolge sortiert:

SORT < TELNUMS.DOC <Enter>
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Pipes und Filter

Um die Ausgabe eines Kommandos als Eingabe fiir ein anderes zu
verwenden, kénnen Sie eine Pipe (einen senkrechten Strich 1)
verwenden. Mit dem folgenden Kommando wird z.B. die
Verzeichnisliste durch das Kommando MORE geschleust

DIR | MORE <Enter>

MORE zeigt die Liste bildschirmseitenweise an.

MORE ist eine besondere Art von Kommando, Filter-Kommando
genannt. Filterkommandos lesen Eingaben, wirken darauf und
geben anschlieflend das Ergebnis aus, oftmals am Bildschirm. Die

iiblichen Filterkommandos sind MORE, SORT und FIND.

Sie kdnnen Kommandos tiber Filterkommandos schleusen und sie
mit der Umsteuerung kombinieren.

Weitere Informationen iiber die Umsteuerung finden Sie in Kapitel
16 "Die Umsteuerung von Informationen".
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Kapitel 5

Die Verwendung der Online-
Dokumentation

Das Online-Handbuch von Novell DOS™ 7 wird DOSBook
genannt. Es enthdlt detaillierte Informationen tiber alle Aspekte des
Betriebssystems, wie z.B. detaillierte Erlauterungen der Kommandos
von Novell DOS 7. In diesem Kapitel wird erklédrt, wie DOSBook
gestartet wird und wie Sie die Online-Dokumentation verwenden.

Beachten Sie, daf} einige Kommandos, wie z.B. DISKOPT und EDIT,
eine Ganzseitendarstellung einschlieflich eines Hilfe-Meniis
haben, das detaillierten Hilfe-Text liber die Verwendung des Dienst-
programmes zur Verfiigung stellt. Sie werden feststellen, daf} Sie
diese Kommandos moglicherweise nicht im DOSBook nach-
schlagen miissen.

Starten von DOSBook

Hinweis V
\v

Damit Sie eine Maus in DOSBook benutzen kénnen, miissen Sie
zuerst einen passenden M aus-Treiber laden, z.B. MOUSE.COM.

Wenn Sie DOSBook startun wollen, geben Sie folgendes ein:
DOSBOOK

Ein Fenster mit einem Ar fangsbildschirm wird zur Anzeige
gebracht, der fiinf Optionen auflistet, von denen Sie wéhlen
kénnen, um die benétigte Information auf verschiedene Arten zu
finden. In Tabelle 5.1 wexden diese Optionen beschrieben.

Wenn Sie einen Schwarz-Weil-Bildschirm verwenden, missen Sie

moglicherweise DOSBook /B eingeben, damit die DOSBook-Anzeige Schwarz-
Weifd statt in Grauschattierungen, die schwer zu lesen sein konnen, erscheint.
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Tabelle 5-1

Wenn Sie Informationen zu einem bestimmten Thema bendétigen,
konnen Sie folgendes beim Systemprompt eingeben:

DOSBOOK thema <Enter>

wobei thema der Name des Themas ist, das Sie suchen, z.B. ein
Kommando. Das bringt Sie direkt zum Index, wenn es dort eine
Entsprechung gibt. Sie konnen es wahlen, um Informationen tiber
dieses Thema zu lesen.

Optionen im Anfangsbildschirm

Wibhlen Sie diese Option Ziel

Einflihrung Einfiihrung in Novell DOS 7.
Konfigurierung Feineinstellung von Novell DOS 7.
Kommandos Kommandos von Novell DOS 7. Wihlen Sie ein

Kommando, indem Sie es mit der Maus anklicken
oder das Kommando mit Driicken erst der <Tab>-
Taste und dann der <Enter>-Taste markieren.

Inhalt Vollstandiges Inhaltsverzeichnis von DOSBook.

Index DOSBook Index.

Wihlen Sie eines der Themen aus, indem Sie es mit der Maus
anklicken oder, wenn Sie die Tastatur verwenden, markieren Sie die
Option, indem Sie die <Tab>-Taste und dann die <Enter>-Taste
driicken. Wiederholen Sie diese Manahme, um alle markierten
Themen in DOSBook, wie z.B. Titel von Kapiteln aus der Inhaltsliste
oder Themen aus dem Index, anzuwédhlen.

Hilfe zum DOSBook

5-2

Nach dem Starten von DOSBook driicken Sie die Taste <F1>, um
mehr iiber die Verwendung des DOSBooks zu erfahren. Diese Hilfe-
Informationen bieten eine vollstindige Erklarung, wie man sich im
DOSBook mit der Maus oder der Tastatur bewegt. Sie erkladrt auch
die Bedeutung von Schliisselwortern und demonstriert, wie sie in
DOSBook funktionieren.
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Oben im Fenster von DOSBook gibt es auch ein Hilfe-Menii.
Bringen Sie dieses Menii zur Anzeige, indem Sie es mit der Maus
anwdhlen oder die Tastenkombination <Alt> H driicken. Mit diesem
Meni konnen Sie auf das Glossar, das Inhaltsverzeichnis und den
Index von DOSBook zugreifen, und es werden die Tastaturkiirzel,
die mit diesen Funktionen verbunden sind, aufgelistet. Es werden
auch die Tastaturkiirzel aufgelistet, mit denen man sich in den
verschiedenen Abschnitten von DOSBook umherbewegen kann.

Suchen nach Informationen

Sie konnen nach einem Thema im DOSBook suchen, indem Sie den
Index nach Wérten absuchen oder im Text nach einem bestimmten
Wort suchen. Um den Index im DOSBook abzusuchen, tippen Sie
das Wort, das sie suchen wollen. Es erscheint das Dialogfenster
"Suchen". Es zeigt das Wort, das Sie gerade eintippen. Driicken Sie
<Enter> oder klicken sie auf <Suchen>, um den Index zu durch-
suchen. Wenn eine Entsprechung gefunden wird, werden Sie zu
dem markierten Eintrag im Index gefiihrt. Um die dazugehorige
Information lesen zu kénnen, driicken Sie <Enter> oder klicken Sie
mit der Maus. Wenn keine Entsprechung gefunden wird, bleiben Sie
im Index bei dem Buchstaben, mit dem Sie angefangen haben,
stehen.

Um nach einem bestimmten Wort im Text zu suchen, 6ffnen Sie das
Suchen-Menii, indem Sie es mit der Maus anklicken oder indem Sie
<Alt> S driicken und Text-Suche wahlen. Ein Dialogfenster wird
gezeigt, in welches Sie ein Wort eintippen. Dann driicken Sie
<Enter> oder klicken auf <Suchen>, um nach dem Wort zu suchen.

Wenn Sie im Index nach einem Thema suchen, konnen Sie <F3>
driicken, um Ihre letzte Suche zu wiederholen. Benutzen Sie diese
Taste, um einen weiteren Eintrag im Index zu suchen. Es ist
moglich, daf} es mehr als eine Entsprechung zu dem Wort gibt, das
sie versuchen zu finden. Sie konnen <F3> auch benutzen, um die
letzte Textsuche zu wiederholen.
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Suchen-Menii

Index-Suche

Text-Suche

Letzte Suche
wiederholen <F3>

Beféhigt Sie, im Index nach einem Thema zu suchen. Sie werden zu dem
Eintrag im Index gefiihrt, wenn eine Entsprechung gefunden wird.

Befahigt Sie, im Text nach einem Wort zu suchen.
Wiederholt die obigen Sucharten und erfaubt |hnen ein anderes Thema im

Index oder das nédchste Wort im Text zu suchen. Diese Option ist nur
verfiigbar, nachdem Sie eine Suche abgeschlossen haben.

Schliisselworter

In diesem Abschnitt wird Ihnen der Begriff Schliisselworter erklart,
der bei der Verwendung von DOSBook von Bedeutung ist.

Im DOSBook werden bestimmte Worter oder Wortergruppen als
Schliisselworter definiert und invers hervorgehoben, um sie vom
iibrigen Text zu unterscheiden. Es gibt zwei Arten von Schliissel-
wortern, die auch verschieden hervorgehoben werden:

¢ Verbindungs-Schliisselworter

¢ Glossar-Schliisselwérter
Die Hervorhebung variiert je nach dem von IThnen benutzten
Bildschirmtyp (Farbe oder Schwarz-WeiR). Sie konnen die DOSBook

Hilfe-Informationen anwahlen (driicken Sie <F1>), um festzustel-
len, wie sie auf Ihrem Bildschirm erscheinen.

Verbindungs-Schliisselworter

Ein Verbindungs-Schliisselwort stellt eine Verbindung zu einem ande-
ren Teil des DOSBooks dar. Wenn Sie den Mauscursor auf ein Ver-
bindungs-Schliisselwort setzen und dieses Schliisselwort anklicken,
springen Sie zu einer Stelle im DOSBook, an der Sie weitere Infor-
mationen im Zusammenhang mit diesem Schliisselwort finden.
Wenn Sie die Tastatur statt der Maus benutzen, driicken Sie die
<Tab>-Taste, um ein Verbindungs-Schliisselwort anzuwédhlen, und
driicken anschliefsend die <Enter>-Taste.
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Um zu dem Bildschirm zuriickzukehren, aus dem heraus Sie per
Schliisselwort gesprungen sind, verwenden Sie die Maus, um die
Schaltfliche <Zuriick> unten am Bildschirm anzuwihlen, oder
driicken Sie <Alt> Z.

Glossar-Schliisselworter

Mit einem Glossar-Schliisselwort konnen Sie einen kurzen Hinweis
zur Anzeige bringen, der weitere Informationen zu dem Schliissel-
wort bietet. Wenn Sie den Mauscursor auf ein Glossar-Schliisselwort
setzen und das Schliisselwort anklicken, wird ein neues Fenster mit
einem kurzen Hinweis zu dem Schliisselwort ge6ffnet. Wenn Sie die
Tastatur statt der Maus verwenden, driicken Sie die <Tab>-Taste , um
ein Glossar-Schliisselwort anzuwihlen, und halten Sie die <Enter>-
Taste gedriickt. Der Hinweis wird vom Bildschirm geloscht, sobald
Sie die Maustaste oder die <Enter>-Taste loslassen.

Wie Sie sich im DOSBook bewegen

In der folgenden Tabelle werden die Schaltflichen, die Sie
verwenden kénnen, um sich im DOSBook zu bewegen,
zusammenfassend erldutert.

In Tabelle 5-2 wird die Funktionsweise der Schaltflichen unten am
DOSBook-Bildschirm erkldrt. Sie miissen die Maus verwenden, um
eine Schaltfliche anzuwiahlen; die entsprechenden Tastaturkiirzel
finden Sie in Tabelle 5-2.

Tabelle 5-2
DOSBook-Schalitflichen

Schaltfliche Funktion

<Zuriick> kehrt zum zuletzt angezeigten Abschnitt zuriick.
(Wenn Sie diesen Schalter mehrmals driicken,
werden die Bildschirmanzeigen, die Sie sich vorher
angeschaut haben, wieder angezeigt).

<Nachstes Thema> zeigt den nachsten Abschnitt an.

<Vorheriges Thema> zeigt den vorhergehenden Abschnitt an.

<Ende> beendet DOSBook.
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In nachfolgender Tabelle werden die Tasten aufgelistet, die Sie
verwenden kénnen, um sich in DOSBook zu bewegen und die
verschiedenen im DOSBook angebotenen Funktionen aufzurufen.

Tabelle 5-3
DOSBook Tastatur-Kommandos

Damit folgendes ausgefiihrt wird:

driicken Sie die Tasten:

Das DOSBook-Inhaltsverzeichnis anzeigen

Das DOSBook-Glossar anzeigen

Den DOSBook-Index anzeigen

Die entsprechenden Informationen zum angewidhiten Schliisselwort anzeigen
DOSBook beenden und das Fenster schlieRen

Die néchste Seite anzeigen

Die vorhergehende Seite anzeigen

Zum zuletzt angezeigten Abschnitt zuriickkehren (wenn Sie diesen Schalter
mehrmals driicken, werden die Bildschirmanzeigen, die Sie sich vorher

angeschaut haben, erneut angezeigt).

An den Beginn des aktuellen Abschnitts springen
An das Ende des aktuellen Abschnitts springen

An den Beginn der aktuellen Bildschirmanzeige springen
An das Ende der aktuellen Bildschirmanzeige springen

Den Bildschirminhalt verschieben

Das Hilfe-Meni anwahlen

Das nachste bzw. vorherige Schliisselwort anwihlen

Das Fenster-Menu anwéhlen
Das Suchen-Meni anwahlen

Die letzte Suche wiederholen

<Alt> A
<Alt> G
<Alt> |
<Enter>
<Alt> X
<Alt>N
<Alt>V

<Alt> Z

<Strg><Pos1>
<Strg><Ende>

<Pos1>
<Ende>

T oder <BildT>
1 oder <Bildy>

<Alt> H

<Tab>
<Umschalt><Tab>

<Al F
<Alt> S

<F3>
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Drucken von DOSBook aus

Sie konnen den DOSBook-Abschnitt, der gerade angezeigt wird,
ausdrucken oder das ganze Kapitel, in dem Sie gerade sind. Wihlen
Sie die Option "Abschnitt drucken" im Fensterment an. Das Dialog-
fenster "Drucken" bietet Ihnen an, entweder auf ein Gerit zu
drucken oder einen Dateinamen anzugeben. Wenn Sie einen Datei-
namen eingeben, wird der Text in diese Datei gesichert. Statt eines
Dateinamens kdnnen Sie ein Ausgabegerit, wie z.B. LPT2, bestim-
men. Dann kdénnen Sie entweder <Abschnitt drucken> oder
<Kapitel drucken> wihlen.

Beachten Sie, dafs DOSBook den Text nicht in einem PostScript*-
Format ausdruckt. Wenn Sie auf einem PostScript-Drucker
ausdrucken wollen, miissen Sie zuerst das Kommando SCRIPT
ausfiihren. Wenn Sie z.B. auf einen PostScript-Drucker an LPT1
ausdrucken wollen, geben Sie das folgende Kommando ein, bevor
Sie DOSBook starten:

SCRIPT LPT1
SCRIPT fangt den Text, den DOSBook an LPT1 sendet, ab, wandelt

ihn in ein PostScript-Format um, und leitet den PostScript-Text an
LPT1 weiter.
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Kapitel 6

Das Editieren von Textdateien

Dieses Kapite! beschreibt die Verwendung von EDIT, einem
meniigefiihrten Editor, mit dem Sie Textdateien erstellen und
editieren konnen. Sie konnen dafiir eine Tastatur oder eine Maus
verwenden. Fiir einige der gebrduchlichsten Kommandos gibt es
Kurzformen, einschlielich WordStar*-kompatible Kommandos.
Mit EDIT konnen Sie:

& eine neue Datei erstellen
& eine Datei durchsuchen

& eine Datei editieren

Das Starten von EDIT

Sie konnen den Editor des Betriebssystems auf zwei verschiedene
Arten vom Systemprompt aus starten:

EDIT <Enter>

Die Menii-Schnittstelle von EDIT wird angezeigt. EDIT zeigt
automatisch das Dialogfenster "Auswahl der zu editierenden Datei"
an. Das aktuelle Laufwerk bzw. Verzeichnis erscheint im Feld
"Dateien". Das Fenster "Dateien" zeigt eine Liste der Dateien im
aktuellen Verzeichnis an, und das Fenster "Verzeichnisse und
Laufwerke" zeigt die Unterverzeichnisse und vorhandenen
Laufwerke an.

EDIT bietet eine kontextbezogene Online-Hilfe; driicken Sie <F1>,
um sie zu verwenden oder wahlen Sie die Schaltfliche "Hilfe" an.

Das Editieren von Textdateien 6-1



6-2

Hinweis ‘VI
\4

Hinweis ‘VI
v

Es gibt drei Arten, mit denen Sie eine Datei in EDIT 6ffnen kénnen.

1. Tippen Sie den Dateinamen im Feld "Datei" ein, zusammen mit

dem Pfad, wenn sich die Datei in einem anderen Verzeichnis
befindet. Um die Datei zu 6ffnen, driicken Sie die <Enter>-Taste,
oder zeigen Sie mit der Maus auf die Schaltfliche <OK> und
Klicken Sie sie zur Anwahl an, oder driicken Sie dreimal die
<Tab>-Taste, um die Schaltfliche <OK> hervorgehoben
darzustellen und driicken die <Enter>-Taste, um sie anzuwahlen.

Wenn der von lhnen eingegebene Dateiname nicht existiert, wird dies von
EDIT erkannt, und Sie werden dazu aufgefordert anzugeben, ob diese Datei
erstelit werden soll. Wihlen Sie <OK>, wenn Sie die Datei erstellen wollen.
Wihlen Sie <Abbruch>, wenn Sie die Datei nicht erstellen wollen. EDIT
fiihrt Sie wieder zu dem Dialogfenster "Auswahl der zu editierenden Datei"
zuriick.

. Gehen Sie in das Fenster "Verzeichnisse und Laufwerke" mit der

Maus oder der <Tab>-Taste. Wahlen Sie ein Laufwerk oder ein
Verzeichnis aus, indem Sie die Liste im Fenster mit der
<Aufwirtspfeil>- oder <Abwartspfeil>-Taste verschieben, bis Sie
das von Ihnen benétigte Laufwerk oder Verzeichnis finden.
Beachten Sie, daft die Eingabe im Feld "Datei" sich wiahrend des
Verschiebens der Liste im Fenster andert und angibt, welches
Verzeichnis oder Laufwerk im Fenster gerade hervorgehoben
dargestellt ist.

Driicken Sie die <Umschalt> <Tab>-Tasten, um wieder in das
Fenster "Dateien" zu gelangen. Verschieben Sie die Dateien in
der Liste, bis Sie die Datei finden, die Sie 6ffnen wollen.
Beachten Sie, daf} sich der Dateiname im Feld "Datei" wahrend
des Verschiebens der Liste &@ndert. Sobald der richtige
Dateiname im Feld "Datei" erscheint, wahlen Sie <OK> mit der
Maus an oder driicken Sie zweimal die <Tab>-Taste und dann die
<Enter>-Taste.

Wenn Sie EDIT beim Systemprompt mit dem Pfad, falls erforderlich, und
dem Namen einer Datei eintippen, 6ffnet EDIT diese Datei direkt und zeigt
das Dialogfenster "Auswahl der zu editierenden Datei" nicht an. Wenn die
Datei nicht existiert, fordert Sie EDIT dazu auf anzugeben, ob die Datei
erstellt werden soll. Wahlen Sie <OK> an, um sie zu erstellen oder
<Abbruch>, um eine andere Datei zu editieren.

. Wenn die Datei bereits existiert, zeigen Sie mit der Maus auf den

von [hnen gewiinschten Dateinamen in der Liste und
doppelklicken Sie darauf mit der Maustaste.
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Die Verwendung von EDIT

Um Text einzugeben, tippen Sie wie bei der Benutzung eines
Textverarbeitungsprogramms oder einer Schreibmaschine, es sei
denn, Sie erreichen ein Zeilenende. Dann driicken Sie die <Enter>-
Taste, um eine neue Zeile zu beginnen. Dies ist notwendig, weil es
in EDIT keinen automatischen Zeilenumbruch gibt, d.h. eine neue
Zeile wird nur nach ausdriicklicher Aufforderung begonnen.

Beachten Sie, da EDIT am unteren Rand des Bildschirms anzeigt,
wieviele Zeichen und Spalten Sie eintippen, z.B.:

Zeichen=108 Spalte=3

Das zeigt Ihnen auch die aktuelle Position des Cursors an. Der Da-
teiverzeichnispfad und Dateiname werden ebenfalls am unteren
Rand des Bildschirms angezeigt.

Am rechten Rand des EDIT-Bildschirms befindet sich eine Bildlauf-
leiste. Bewegen Sie den Mauszeiger iiber das Bildlauffeld der Bild-
laufleiste und ziehen Sie das Bildlauffeld nach oben oder nach
unten, um sich durch die Datei zu bewegen.

Das Einfiigen und Uberschreiben von Text

EDIT besitzt zwei Modi fiir Texteingabe: Einfiigen (Einf) und
Uberschreiben (iibrs). Wenn Sie EDIT aufrufen, ist es automatisch
im Einflige-Modus. In der rechten Ecke am unteren Bildschirmrand
erscheint die Meldung Einfg.

Wenn Sie Text im Einfiige-Modus eingeben, wird der vorhandene
Text nach rechts verschoben, um Platz fiir den neuen Text zu
schaffen.

Sie kdnnen mit <Einfg> oder <Strg> V in den Uberschreib-Modus
wechseln. Wenn Sie den Cursor an die Stelle positionieren, an der
der neue Text beginnen soll, und Text eintippen, wird der
vorhandene Text iiberschrieben.

Um in den Einfiige-Modus zuriickzuschalten, driicken Sie erneut
<Einfg> oder <Strg> V.
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Hinweis ‘V’
\v

Denken Sie daran, dal Sie im Einfﬁge—Modusnsind, wenn die Meldung Einf.
am unteren Bildschirmrand erscheint. Wenn Ubrs angezeigt wird, sind Sie im
Uberschreib-Modus.

Am oberen Bildschirmrand sehen Sie die Meniileiste. Um ein Menti
zu 6ffnen, verwenden Sie die Maus, zeigen auf den Meniinamen
und klicken ihn an, oder Sie driicken die <Alt>-Taste und den ersten
Buchstaben des Meniinamens. Um eine Option in dem Menii
auszuwahlen, verwenden Sie die Maus, zeigen auf die Option und
Kklicken sie an, oder Sie verschieben den Auswahlbalken mit den
<Aufwirtspfeil>- und <Abwirtspfeil>-Tasten auf die Option und
driicken die <Enter>-Taste. Sie konnen auch den hervorgehoben
dargestellten Buchstaben der Option eintippen, um sie anzuwéhlen.

Sie konnen Meniioptionen, hinter denen <Alt><Zeichen> steht,
auswiahlen, indem Sie die <Alt>-Taste und das angegebene Zeichen
driicken, ohne daf} Sie das Menii zuerst 6ffnen miissen.

Datei-Meni

Offnen ... <Alt> F

Lesen <Alt> L

Sichern <Alt> C
DOS-Shell <Alt> O

Ende <Al X

offnet eine neue Datei.

liest eine andere Datei in die aktuelle Datei an die Stelle, an der sich der
Cursor befindet, ein.

sichert die aktuelle Datei.

ermoglicht es, auf das DOS-Systemprompt zuzugreifen, ohne EDIT zu
verlassen.

beendet EDIT.
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Block-Menii

Start

Ende
Anzeigen/Verstecken
Kopieren
Verschieben

Léschen <Entf>

Schreiben in Datei ...

markiert den Anfang des Blocks an der Stelle, an der sich der Cursor
befindet.

markiert das Ende des Blocks an der Stelle, an der sich der Cursor befindet.
versteckt die Blockhervorhebung oder bringt sie wieder zur Anzeige.
kopiert den markierten Textblock.

verschiebt den markierten Textblock.

16scht den markierten Textblock.

schreibt den markierten Textblock in eine Datei.

Suchen-Meni

Suchen

Suchen und Ersetzen

Letzte Suche wiederholen F3

sucht nach der angegebenen Textzeichenfolge.

sucht nach der angegebenen Textzeichenfolge und ersetzt sie durch eine
andere.

fuhrt die letzte Suche erneut durch.

Hilfe-Menii

Hilfe zur Hilfe

Inhalt

Vorheriges Thema
DOSBook

Info

zeigt die Hilfe-Information zur Verwendung von kontextbezogener Online-
Hilfe in EDIT an.

zeigt das Inhaltsverzeichnis der kontextbezogenen Online-Hilfe von EDIT
an.

zeigt das zuletzt gelesene Hilfethema an.
zeigt das Online-Handbuch des Betriebssystems an.

zeigt Copyright-Informationen an.
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Die Cursorbewegung

Sie konnen den Cursor in Ihrem Text, in Schritten von einem
Zeichen, einem Wort oder einer Seite bewegen oder bis zum
Textanfang bzw. -ende springen.

Cursorbewegung um ein Zeichen
¢ Nach rechts: — oder <Strg> D.
¢ Nach links: « oder <Strg> S.
& Eine Zeile nach oben: T oder <Strg> E.
# Eine Zeile nach unten: | oder <Strg> X.

Hinweis VvI Auf einigen Tastaturen sind die vier Tasten D, S, E und X ungefahr in einer Raute
angeordnet, bisweilen als "Cursorsteuer-Raute" bezeichnet. Mit Hilfe der
Position dieser Tasten kdnnen Sie sich ungeféahr ihre Funktion merken.

Cursorbewegung um ein Wort
¢ Nach links: <Strg> « oder <Strg> A.
¢ Nach rechts: <Strg> — oder <Strg> F.

Die Tasten A und F sind ebenfalls Teil der "Cursorsteuer-Raute".

Cursorbewegung um eine Seite
& Zur vorhergehenden Seite: <BildT> oder <Strg> R.
& Zur folgenden Seite: <Bild> oder <Strg> C.
Eine "Seite" ist die Anzahl der auf dem Bildschirm angezeigten
Zeilen. Wenn Sie eine Seite nach unten gehen, bleibt ein Teil der

vorhergehenden Seite auf dem Bildschirm angezeigt, um Ihnen das
Zurechtfinden zu erleichtern.
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Cursorbewegung zum Anfang oder Ende einer Zeile
¢ Zum Zeilenanfang: <Pos1> oder <Strg> QS.

¢ Zum Zeilenende: <Ende> oder <Strg> QD.

Cursorbewegung zum Anfang oder Ende einer Datei
¢ Zum Dateianfang: <Strg><Pos1> oder <Strg> QR.

¢ Zum Dateiende: <Strg><Ende> oder <Strg> QC.

Verwendung der Tabulatortaste

Sie konnen die <Tab>-Taste verwenden, um den Cursor iiber die
Seite zu bewegen und an festgelegten Tabulatorpunkten Text
einzugeben. Die Tabulatorpunkte sind auf jede achte Spalte tiber
den Bildschirm verteilt vordefiniert. Sie konnen sich die Funktion
der <Tab>-Taste so vorstellen: "Fiille mit Leerzeichen aus, bis der
néachste Haltepunkt erreicht ist".

Verschieben von Text in die nachste Zeile

Wenn Sie beim Editieren des Textes <Strg> N driicken, wird der Rest
der Zeile ab dem Cursor in die nachste Zeile nach unten verschoben,
wiahrend der Cursor selbst an seiner urspriinglichen Position bleibt.

Verschieben von Text im Fenster

Sie konnen auch die Bildlaufleiste am rechten Rand des Bildschirms
von EDIT verwenden, um sich durch den Text zu bewegen. Setzen
Sie den Mauszeiger auf das Bildlauffeld der Bildlaufleiste, klicken auf
das Bildlauffeld und bewegen es nach oben oder unten. Der Text
wird entsprechend der Bewegung des Bildlauffeldes verschoben.
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Einfiigen einer Datei an der Cursorposition

Um eine Datei einzulesen, setzen Sie den Cursor an die Stelle, an der
die Datei eingefiigt werden soll, 6ffnen das Datei-Menii und widhlen
"Lesen" an oder driicken <Alt> L. Sie kdnnen auch <Strg> KR
driicken. Das Dialogfenster "Auswahl der zu lesenden Datei" wird
angezeigt.

Geben Sie den Namen der Datei ein, die Sie einfiigen wollen, oder
wihlen Sie sie im Fenster "Dateien" aus und driicken <OK>. Die
Datei wird an der Cursorposition eingefiigt. Der Rest des
urspriinglichen Textes wird nach unten verschoben, um Platz fiir
den neuen zu schaffen.

Das Loschen von Text

Text kann zeichenweise, wortweise oder zeilenweise geloscht
werden. (Sie konnen auch Textblocke l6schen; siehe "Das
Bearbeiten von Textblécken" auf Seite 6-10).

Loschen eines Zeichens

6-8

¢ Um das Zeichen unter dem Cursor zu l6schen, driicken Sie die
<Entf>-Taste oder <Strg> G.

Das Zeichen wird vom Bildschirm gel6scht, und der Text rechts vom
Cursor wird nach links in die entstandene Liicke verschoben.

Wenn Sie mehrmals <Entf> oder <Strg> G driicken, werden die
Zeichen nacheinander geldscht, bis Sie das Dateiende erreichen.

¢ Um das Zeichen vor dem Cursor zu l6schen, driicken Sie die
<Riicktaste> oder <Strg> H.

Das Zeichen wird vom Bildschirm gel6scht, und der Text rechts vom
Cursor wird nach links in die entstandene Liicke verschoben.

Wenn Sie mehrmals die <Rucktaste> oder <Strg> H driicken, werden
die Zeichen nacheinander geldscht, bis Sie den Dateianfang
erreichen.
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Wenn Sie am Zeilenende <Entf> driicken, 16schen Sie das nicht
sichtbare Zeichen fiir "neue Zeile", und die folgende Zeile rutscht
nach oben. Ahnlich verschieben Sie eine Zeile ans Ende der
vorhergehenden Zeile, wenn Sie die <Riicktaste> oder <Strg> H am
Zeilenanfang driicken.

Hinweis \/ 4 Wenn Sie mehr als ein Zeichen l6schen wollen, ist es im allgemeinen sinnvoller,
v N . . . e .
eine der Tastenkombinationen zu verwenden, die im folgenden Abschnitt
beschrieben werden.

Loschen eines Wortes

In EDIT ist ein "Wort" als Zeichenfolge definiert, die an der
augenblicklichen Cursorposition beginnt und bis zur nachsten
Leerstelle einschliefllich reicht.

¢ Um ein ganzes Wort zu 16schen, positionieren Sie den Cursor an
den Anfang des zu 16schenden Wortes und driicken <Strg> T.

¢ Um nur einen Teil eines Wortes zu 16schen, setzen Sie den
Cursor an die entsprechende Stelle im Wort und driicken
<Strg>T. Die Buchstaben an der Cursorposition und rechts vom
Cursor werden geloscht, und der Text rechts vom Cursor wird
nach links in die entstandene Liicke verschoben.

Loschen einer Zeile

Positionieren Sie den Cursor irgendwo in der zu l6schenden Zeile
und driicken Sie <Strg> Y. Die Zeile wird geloscht, und die folgenden
Zeilen rutschen nach oben in die entstandene Liicke.
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Das Bearbeiten von Textblocken

Sie kdnnen einen Textabschnitt oder -block markieren und dann
verschieben, 16schen, kopieren oder in einer gesonderten Datei
abspeichern. Ein Textblock kann beliebig grof sein, je nach Umfang
des verfiigbaren Speichers auf Ihrer Platte.

Markieren von Textblocken

Um einen Textblock zu markieren, setzen Sie den Cursor an den
Anfang des Textabschnitts, den Sie markieren wollen, 6ffnen das
Block-Menii und wahlen das Kommando Start an, um den Anfang
des Blocks zu kennzeichnen. Sie kénnen auch <Strg> KB driicken.
Der Text wird durch <B> gekennzeichnet. Setzen Sie dann den
Cursor an das Ende des Textblockes, 6ffnen Sie das Block-Ment und
wahlen Sie das Kommando Ende. Sie kbnnen auch <Strg> KK
driicken. Das Ende des Textblockes wird mit <K> gekennzeichnet,
und der Textblock wird hervorgehoben dargestellt.

Sie kénnen auch die Maus verwenden, um einen Textblock zu
markieren. Bewegen Sie den Mauszeiger an die Stelle, an der der
Block beginnen soll, und ziehen Sie die Maus mit gedriickter
Maustaste bis dahin, wo der Block enden soll.

Verschieben eines markierten Textblockes

Um einen markierten Textblock zu verschieben, setzen Sie den
Cursor an die Stelle, an die der Block verschoben werden soll, 6ffnen
das Block-Menti und wihlen das Kommando Verschieben an. Sie
konnen auch <Strg> KV driicken. Der Block wird an der
urspriinglichen Stelle geléscht und an die Cursorposition
verschoben. Der Text verschiebt sich nach oben und schliefit die
entstandene Liicke.

Loschen eines markierten Textblockes

6-10

Um einen markierten Textblock zu 16schen, 6ffnen Sie das Block-
Menii und wihlen das Kommando Ldschen an. Sie konnen auch
<Strg> KY oder <Entf>, die Entfernen-Taste driicken. Der Text wird
geloscht, und der folgende Textteil verschiebt sich nach oben und
schliefit die entstandene Liicke.

Novell DOS 7 Benutzerhandbuch



Kopieren eines markierten Textblockes

Um einen markierten Textblock zu kopieren, setzen Sie den Cursor
an die Stelle, an die der Textblock kopiert werden soll, 6ffnen das
Block-Menii und wihlen Kopieren an. Sie konnen auch <Strg> KC
driicken. Der Textblock wird an die Cursorposition kopiert und
bleibt markiert. Der Originaltext bleibt an der urspriinglichen
Position, ist jedoch nicht mehr markiert.

Speichern eines markierten Textblockes in einer Datei

Um einen markierten Textblock in einer gesonderten Datei zu
speichern, 6ffnen Sie das Block-Menii und wéhlen Schreiben in
Datei... an. Sie konnen auch <Strg> KW driicken.Das Dialogfenster
"Auswahl der zu schreibenden Datei" wird angezeigt.

Geben Sie den Namen der Datei, in der der Text abgespeichert
werden soll, im Feld "Datei" ein oder wahlen Sie, falls erforderlich,
einen Pfad und den Dateinamen aus der Liste im Fenster "Dateien"
aus und driicken die <Enter>-Taste. Die Datei wird erstellt und der
markierte Textblock dort abgespeichert. Wenn die Datei bereits
existiert, werden Sie gefragt:

Die Datei existiert bereits, liberschreiben?

Waihlen Sie <OK>, wenn die Datei iiberschrieben werden soll, und
<Abbruch>, wenn Sie die Datei im urspriinglichen Zustand erhalten
wollen. Wenn Sie <Abbruch> wihlen, geschieht nichts. Offnen Sie
dann das Block-Menii und wihlen Schreiben in Datei... an oder
driicken <Strg> KW und geben einen anderen Dateinamen ein.

Verstecken der Blockhervorhebung

Hinweis ‘V’
v

Sobald Sie die Blockmarken eingegeben haben, konnen Sie die
hervorgehobene Darstellung fiir den Block ein- oder ausschalten.
Offnen Sie das Block-Menii und wihlen Verstecken an oder driicken
<Strg> KH. Die Blockhervorhebung verschwindet. Um die
Blockhervorhebung wieder zur Anzeige zu bringen, verwenden Sie
das Kommando Anzeigen, das das Kommando Verstecken im Block-
Menii ersetzt, oder driicken Sie erneut <Strg> KH.

Wenn ein Textblock versteckt ist, kdnnen Sie ihn nicht kopieren, verschieben
oder I6schen.
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Das Sichern lhrer Arbeit

6-12

Um Anderungen an einer Datei zu sichern, 6ffnen Sie das Datei-
Menii und wiahlen Sichern an oder driicken <Alt> V. EDIT sichert die
Anderungen und aktualisiert die Sicherungsdatei (siche "Die
automatisch erstellten Sicherungsdateien" auf Seite 6-16). Sie
konnen anschliefend mit dem Editieren Ihrer Datei fortfahren. Sie
kénnen auch <Strg> KS driicken, um Ihre Anderungen zu sichern,
und das Editieren Ihrer Datei wieder aufnehmen.

Wenn Sie Ihre Arbeit sichern und eine andere Datei bearbeiten
wollen, 6ffnen Sie das Datei-Menii und wihlen Offiien an oder
driicken <Alt> F. Das Dialogfenster "Auswahl der zu 6ffnenden
Datei" wird angezeigt. Tippen Sie den Namen der neuen Datei ein
oder wihlen eine vorhandene Datei aus dem Fenster "Dateien" aus.

Wenn Sie Anderungen an der Datei, an der Sie vorher gearbeitet
hatten, durchgefiihrt haben, wird dies von EDIT erkannt. Bevor eine
neue Datei ge6ffnet wird, fordert Sie EDIT auf, die aktuelle Datei zu
sichern. Wihlen Sie Ja, um sie zu sichern oder Nein, um die
Anderungen zu verwerfen.

Sie kdnnen auch <Strg> KD driicken, um Anderungen an einer Datei
zu sichern und mit dem Bearbeiien einer neuen Datei zu beginnen.

Um Anderungen zu sichersi und EDIT zu beenden, 6ffnen Sie das
Datei-Ment und wiéhlen Sichern und anschliefend Ende an oder
driicken <Ait>  #=#zigt von <Alt> X. Sie kdnnen auch <Strg> KX
driicker:. ::za Anderungen direkt zu sichern und EDIT zu beenden.
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Die Verwendung von Marken

Sie konnen Marken einfiigen, die als “Lesezeichen" in einer
Textdatei wirken. Es konnen maximal 10 Marken eingefiigt werden.
Sobald eine Marke an einer bestimmten Stelle im Text eingefiigt ist,
gelangen Sie mit einer einfachen Tastenkombination an diese Stelle
im Text zuriick.

Das Einfiigen einer Marke

Um eine Marke im Text einzufiigen, bewegen Sie den Cursor an die
Stelle, an der Sie die Marke setzen wollen. Driicken Sie <Strg><F1>,
um die erste Marke zu setzen. Sie konnen die Marke auch setzen,
indem Sie <Strg> K<1> driicken, wobei es sich um die <1> auf dem
numerischen Tastenfeld handelt. Um nachfolgende Marken zu
setzen, driicken Sie <Strg><Fn> oder <Strg> K<n>, wobei <Fn> die
ndchste Funktionstaste bis <F10> und <n> die nichste Ziffer auf
dem numerischen Tastenfeld bis <0> ist.

Das Aufsuchen einer gesetzten Marke

Um zu einer Marke zu gelangen, die bereits im Text gesetzt wurde,
driicken Sie <Alt><Fn>, wobei <Fn> die Funktionstaste ist, die Sie
zum Setzen der Marke verwendet haben, oder driicken Sie

<Strg> Q<n>, wobei <n> die Ziffer auf dem numerischen Tastenfeld
ist, mit der Sie die Marke gesetzt haben.

Beachten Sie, daf} alle in einer Datei gesetzten Marken

verlorengehen, wenn Sie das Editieren dieser Datei beenden und
eine neue Datei 6ffnen oder EDIT verlassen.
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Das Suchen und Ersetzen von Textzeichenfolgen

Sie konnen Textzeichenfolgen in EDIT suchen und sie durch eine
andere Zeichenfolge ersetzen.

Das Suchen einer Textzeichenfolge

Um eine Textzeichenfolge zu suchen, driicken Sie <Alt> S zum
Offnen des Suchen-Meniis und wihlen die Option Suchen aus oder
driicken <Strg> QF. Das Dialogfenster "Suchen" wird angezeigt.
Geben Sie die von Ihnen gesuchte Zeichenfolge im Feld "Suchtext"
ein.

Sie konnen bei einer Suche nach Textzeichenfolgen unter den
folgenden Optionen auswéhlen:

¢ Ignorieren der Grof3- und Kleinschreibung

Wihlen Sie diese Option, wenn die Grof3- und Kleinschreibung
nicht berticksichtigt werden soll.

¢ Gleichheit nur ganzer Worter

Wihlen Sie diese Option, wenn nach ganzen Wértern gesucht
werden soll. Wenn Sie z.B. die Suchzeichenfolge “die" angeben
und diese Option nicht anwéhlen, werden Worter wie “diese"
und “dieser" auch angezeigt.

¢ Beginnen der Suche am Dateianfang

Wihlen Sie diese Option, wenn Sie die Zeichenfolge in der
ganzen Datei suchen wollen, anstatt nur ab der Stelle, an der
sich der Cursor befindet.

Driicken Sie <OK>, um die Suche zu starten.

Das Suchen und Ersetzen einer Textzeichenfolge

Um eine Textzeichenfolge zu suchen und sie durch eine andere zu
ersetzen, driicken Sie <Alt> S, zum Offnen des Suchen-Meniis und
wihlen die Option Suchen und Ersetzen oder driicken <Strg> QA.
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Das Dialogfenster "Suchen und Ersetzen" wird angezeigt. Geben Sie
die Textzeichenfolge im Feld "Suchtext" ein, und die Textzeichen-
folge, durch die sie ersetzt werden soll, im Feld "Ersetzungstext" ein.

Die vorgenannten Optionen sowie die folgenden stehen in diesem
Dialogfenster zur Verfiigung:

¢ Ersetzen ohne Riickfrage

Wihlen Sie diese Option, wenn Sie das Ersetzen nicht bei jedem
Auftreten der Suchzeichenfolge bestdtigen wollen.

Das Wiederholen der letzten Suche

Sie kdnnen eine Suche wiederholen, indem Sie einfach das Suchen-
Menii 6ffnen und die Option Letzte Suche wiederholen wéhlen oder
indem Sie <Strg> L oder <F3> driicken. Die letzte Suche wird mit
denselben Optionen wiederholt. Beachten Sie, dal wenn Sie die
Option Beginnen der Suche am Dateianfang gewahlt haben, die
Wiederholung der Suche das erste Auftreten der Textzeichenfolge in
der Datei findet und nicht das erste Auftreten nachfolgend der
Position des Cursors.

Das Verlassen von EDIT

Um EDIT zu verlassen, 6ffnen Sie das Datei-Menti und wihlen das
Kommando Ende oder driicken <Ait> X.

Wenn Sie eine Datei gedndert haben, fordert Sie EDIT dazu auf
anzugeben, ob Sie die Anderungen sichern wollen. Wihlen Sie Ja,
um die Anderungen zu sichern und EDIT zu verlassen, oder Nein,
um die Anderungen zu verwerfen und EDIT zu verlassen. Wihlen
Sie <Abbruch>, wenn Sie EDIT nicht verlassen wollen.

Sie kdnnen auch <Strg> KX driicken, um EDIT zu verlassen und die

Anderungen zu sichern, oder <Strg> KQ, um EDIT zu verlassen und
die Anderungen zu verwerfen.
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Die automatisch erstellten Sicherungsdateien

6-16

Wenn Sie eine bereits bestehende Datei éffnen, wird eine
"Arbeitskopie” dieser Datei in den Speicher geladen. Die
Originaldatei bleibt unverdndert auf Ihrer Platte.

Wenn Sie die editierte Datei sichern, wird die Arbeitskopie auf Platte
gespeichert und erhélt den Namen der Originaldatei. Die alte Datei
wird zur Sicherungsdatei von EDIT mit dem Typ .BAK.

Beispiel

Wenn Sie die Datei MEINTEXT.DOC 6ffnen und editieren,
geschieht folgendes, wenn Sie die Datei sichern:

¢ Die Originaldatei MEINTEXT.DOC wird umbenannt in
MEINTEXT.BAK.

¢ Die neue Version wird als MEINTEXT.DOC gespeichert.

Mit Sicherungsdateien kénnen Sie Dateien wiederherstellen, wenn
die aktuelle Version z.B. nicht korrekt ist oder ungewollt geldscht
wurde.

Wenn Sie ungewollt die Datei MEINTEXT.DOC 16schen, kénnen Sie
auf die .BAK-Datei zuriickgreifen, indem Sie folgendes eintippen:

COPY MEINTEXT.BAK MEINTEXT.DOC <Enter>

Um Uberschneidungen von Dateinamen zu verhindern, kénnen
mit EDIT keine Dateien mit dem Typ .BAK editiert werden.

Stellen Sie sicher, bevor Sie eine Datei editieren, daR gentigend Platz
auf der Platte vorhanden ist, um sowohl die Original-Datei mit der
.BAK Erweiterung als auch die editierte Version der Datei zu
speichern.
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Die technischen Details

¢ EDIT legt ASCII-Dateien an, ohne dafl besondere Steuerzeichen
in die Dateien aufgenommen werden. Daher kann das Ergebnis
fiir Stapeldateien u.4. verwendet werden. Mit EDIT kénnen 8-
Bit-Zeichen ein- und ausgegeben werden.

¢ Es gibt keine Beschrdnkung fiir die Gréfe der Dateien, die Sie
editieren kdnnen, aufler der des verfiigbaren Speicherplatzes.

¢ Die <Enter>-Taste fiigt in die Datei, die bearbeitet wird, zwei
Zeichen ein: einen Wagenriicklauf (ASCII-Code 13) und einen
Zeilenvorschub (ASCII-Code 10) und zwar in dieser Reihenfolge.
Beachten Sie, daf ein einzelnes CR, ein einzelnes LF oder ein
CR/LF-Paar immer wie ein einziges Zeichen behandelt wird,
wenn man durch den Text geht.

¢ Die <Tab>-Taste fiigt in die Datei ein Zeichen (ASCII-Code 09)
ein. Auf dem Bildschirm fiigt das Tab-Zeichen Leerzeichen von
der Cursorposition bis zum ndchsten Tabulatorpunkt ein. Die
Tabulatorpunkte sind auf jede achte Spalte {iber den Bildschirm
verteilt vordefiniert.

¢ EDIT fiigt keine besonderen Dateiende-Zeichen ein, aber
erkennt das Dateiende-Zeichen <Strg> Z (ASCII-Code 26), das
von édlteren Editoren verwendet wird.

¢ EDIT erstellt automatisch Sicherungsdateien mit der Typangabe
.BAK. Diese Dateien kénnen jedoch nicht editiert werden.

# Bei der Arbeit erstellt EDIT zwei tempordre Dateien. EDIT legt
diese Dateien in das in der Umgebungsvariable TEMP
angegebene Unterverzeichnis ab. Wenn Sie diese Variable nicht
gesetzt haben, legt EDIT sie in dasselbe Verzeichnis ab, in dem
sich die Datei, die Sie editieren, befindet. Die Dateien werden
automatisch geléscht, wenn Sie EDIT verlassen.

Die Ausgabe am Bildschirm

Edit schreibt direkt in den Bildschirmspeicher (und nicht Giber BIOS-
Aufrufe), wenn Sie einen EGA- oder VGA-Bildschirm besitzen. Bei
allen anderen Bildschirmtypen nimmt EDIT die Ausgabe am Bild-
schirm tiber BIOS-Aufrufe vor. Sie kénnen jedoch EDIT zwingen,
unabhéngig vom Bildschirmtyp Ausgaben iiber BIOS-Aufrufe vorzu-
nehmen, indem Sie EDIT mit dem Schalter /D aufrufen:

EDIT /D <Enter>
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Die Kommandoiibersicht

T.abelle 6-1
Ubersicht iiber die EDIT-Kommandos

Funktion Tasten
Hilfebildschirm
Ausgabe der Hilfe-Information <F1> <Strg> | Hilfe
<Alt> H
Cursorbewegung
Dateianfang <Strg><Pos1> <Strg> QR
Dateiende <Strg><Ende> <Strg> QC
Zeilenanfang <Pos1> <Strg> QS
Zeilenende <Ende> <Strg> QD
Zeichen nach links « <Strg> S
Wort nach links <Strg> « <Strg> A
Zeichen nach rechts - <Strg>D
Wort nach rechts <Strg> - <Strg> F
vorhergehende Zeile T <Strg> E
folgende Zeile l <Strg> X
Text eine Zeile nach unten verschieben <Strg> T <Strg>W
Text eine Zeile nach oben verschieben <Strg> | <Strg>Z
vorhergehende Seite <BildT> <Strg> R
folgende Seite <Bildd> <Strg> C
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Tabelle 6-1 Fortsetzung
Ubersicht iber die EDIT-Kommandos

Funktion Tasten

Loschen von Text

Zeichen l6schen <Entf>
Zeile l6schen
ein Zeichen links l6schen <Rucktaste>

ein Wort rechts l6schen

Bearbeiten von Textblocken

Anfang eines Textblocks markieren

Ende eines Textblocks markieren

Markierten Textblock verschieben

Markierten Textblock 16schen <Entf>
Markierten Textblock kopieren

Markierten Textblock in Datei speichern

Blockmarken verstecken und hervorheben

Sichern von Dateien

Anderungen sichern, beenden <Alt> C
<Al X
Anderungen sichern, neue Datei editieren <Al C
<Al F
Anderungen sichern, weitereditieren <Al C
Anderungen verwerfen, neue Datei <Al F

editieren

<Strg> G
<Strg>Y
<Strg> H

<Strg>T

<Strg> KB
<Strg> KK
<Strg> KV
<Strg> KY
<Strg> KC

<Strg> KW

<Strg> KH

<Strg> KX

<Strg> KD

<Strg> KS

<Strg> KQ

Start

Ende
Verschieben
Loschen
Kopieren

Schreiben in
Datei

Verstecken/
Anzeigen

Sichern
Ende

S“ichern
Offnen

Sichern

Offnen
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1;abel|e 6-1 Fortsetzung
Ubersicht iiber die EDIT-Kommandos

Funktion Tasten

Die Verwendung von Marken

Marke einfiigen <Strg> <Fn> <Strg> K<n>
Marke suchen <Al <Fn> <Strg> Q<n>
Andere Kommandos

Wechsel zwischen Einflge- und <Einf.> <Strg>V
Uberschreib-Modus

Datei an der Cursorposition einfiigen <Al L <Strg> KR Lesen

an der Cursorposition neue Zeile einfiigen <Enter>

nach der Cursorposition neue Zeile <Strg> N

einfligen

an der Cursorposition ein Steuerzeichen <Strg> P

einfigen

Zeichencodes direkt in eine Datei eingeben <Strg> QN

Zur DOS-Shell gehen <Alt> O DOS-Shell

angegebene Textzeichenfolge suchen <Strg> QF Suchen

angegebene Textzeichenfolge suchen und <Strg> QA Suchen und

ersetzen Ersetzen

Letzte Suche wiederholen <F3> <Strg> L Letzte Suche
wiederholen
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Kapitel 7
Die Stapelverarbeitung

Wenn Sie mit dem Betriebssystem arbeiten, geben Sie normaler-
weise Kommandos am Systemprompt ein, und das System fiihrt sie
aus. Dieses Vorgehen bezeichnet man als interaktiv. Es gibt noch eine
weitere Form der Verarbeitung, die mit Stapelverarbeitung bezeichnet
wird. :

In diesem Kapitel werden zwei Methoden der Stapelverarbeitung
beschrieben: Stapeldateien und Makros.

Was ist eine Stapeldatei?

Wenn Sie regelmdfig mit dem Betriebssystem arbeiten, werden Sie
feststellen, dafd Sie immer wieder dieselben Kommandos oder
Kommandofolgen benutzen. Vielleicht haben Sie eine feste Folge,
mit der Sie jeden Morgen das Tabellenkalkulationsprogramm laden,
und eine andere, mit der Sie am Abend die Dateien sichern, die Sie
tagsiiber erstellt und gedndert haben.

Bei der Stapelverarbeitung kdnnen Sie alle Kommandos, die Sie zur
Ausfiihrung dieser Aufgaben benétigen, in einer einzigen Stapeldatei
zusammenfassen, so dafi Sie nicht jedes Kommando einzeln
eingeben miissen. Wenn Sie den Namen der Stapeldatei beim
Systemprompt eingeben, wird jedes Kommando in der Datei
ausgefiihrt, so, als ob Sie sie eines nach dem anderen eingegeben
hétten. Die Verwendung einer Stapeldatei stellt auch sicher, dafl ein
Vorgang jedesmal in genau derselben Weise ausgefiihrt wird.

Nehmen wir einmal an, daf Sie z.B. jeden Tag die folgenden
Kommandos benutzen, um Ihre Dateien zu sichern:

CD \BRIEFE <Enter>

(um BRIEFE zum aktuellen Verzeichnis zu machen)

Die Stapelverarbeitung 7-1



ERASE *.ALT <Enter>

(um alle Dateien des Dateityps .ALT zu 16schen)

MD A:\TAGWERK <Enter>

(um das Verzeichnis TAGWERK auf dem Laufwerk A: zu erstellen)
COPY *.DOC A:\TAGWERK <Enter>

(um alle Dateien des Dateityps .DOC auf A:\TAGWERK zu kopieren)
Sie kdnnen eine Stapeldatei mit dem Namen FEIERAB.BAT erstellen,
die alle diese Kommandos enthdlt. Dann miissen Sie am Ende des
Tages lediglich folgendes eingeben, damit alle Kommandos

ausgefiihrt werden:

FEIERAB

Die Erstellung von Stapeldateien mit EDIT

7-2

Hinweis ‘VI
\v

Sie kdnnen Stapeldateien mit EDIT oder einem Textverarbeitungs-
programm erstellen.

Wenn Sie ein anderes Textverarbeitungsprogramm als EDIT verwenden wollen,
miissen Sie darauf achten, dal die fertige Stapeldatei im ASCII-Format ist; Ein-
zelheiten dazu finden Sie im Handbuch fiir Ihr Textverarbeitungsprogramm.

Die Vorschriften zur Benennung einer Stapeldatei sind dieselben
wie bei allen anderen Dateien, mit der Ausnahme, dafi Sie den
Dateityp .BAT verwenden miissen. Auch muf} jedes Kommando in
der Stapeldatei in eine gesonderte Zeile eingegeben werden.

Geben Sie z.B. folgendes beim Systemprompt ein, um die im
vorherigen Abschnitt beschriebene Stapeldatei zu erstellen:

EDIT FEIERAB.BAT <Enter>
Da es sich um eine neue Datei handelt, erscheint eine Meldung, die

Sie fragt, ob Sie die Datei erstellen wollen. Driicken Sie <OK> und
der Arbeitsbildschirm von EDIT wird angezeigt.
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Geben Sie die Kommandos ein, die Sie in die Stapeldatei aufnehmen
wollen, und driicken Sie am Zeilenende jeweils die <Enter>-Taste:

CD \BRIEFE

ERASE *.ALT

MD A:\TAGWERK

COPY *.DOC A:\TAGWERK

Driicken Sie <Strg> KX, um die Datei zu sichern und EDIT zu
verlassen.

Hinweis V! Es gibt weitere Moglichkeiten zur Dateisicherung und zum Verlassen von EDIT.
Weitere Informationen finden Sie in Kapitel 6 "Das Editieren von Textdateien".

Sie konnen auf dhnliche Weise eine beliebige Anzahl von
Stapeldateien erstellen.

Die Erstellung von Stapeldateien mit COPY

Anstatt EDIT oder ein anderes Textverarbeitungsprogramm
einzusetzen, konnen Sie auch das Kommando COPY verwenden,
um Stapeldateien direkt beim Systemprompt zu erstellen.

Verwenden Sie die folgende Version von COPY:
COPY CON dateispez

Wenn Sie CON als Gerét angeben, wird jedes von Ihnen eingegebe-
ne Zeichen in der von Ihnen angegebenen Zieldatei (dateispez) auf-
gezeichnet, mit Ausnahme der verwendeten Zeileneditierzeichen,
wie z.B. <Enter>, um eine neue Zeile zu beginnen, oder <Strg> H, um
die Zeichen links vom Cursor zu 16schen. Eine vollstindige Liste der
Tasten fiir das Editieren von Kommandozeilen finden Sie in den Ab-
schnitten "Das Editieren der Kommandos in der Kommandozeile"
und "Das Editieren der Kommandozeile mit Zusatztasten" in Kapitel
"Kommandoreferenz" des DOSBooks.

Driicken Sie <Strg> Z oder <F6>, wenn Sie die Eingabe Ihrer Datei

beendet haben, und schliefen Sie die Datei, indem Sie die <Enter>-
Taste driicken.
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Die Ausfiihrung von Stapeldateien

Um eine Stapeldatei auszufiihren, muf sie sich entweder im aktuel-
len Dateiverzeichnis befinden oder in einem der Verzeichnisse des
Suchpfads, der mit dem Kommando PATH eingerichtet wird.
Weitere Informationen zu Suchpfaden finden Sie in der Beschrei-
bung von PATH im Kapitel "Kommandoreferenz" des DOSBooks.

Um die Stapeldatei auszufiihren, geben Sie den Namen der
Stapeldatei in der Kommandozeile ein. Der Dateityp .BAT muf}
nicht mit angegeben werden.

Nach der Ausfithrung der Stapeldatei wird das Systemprompt
angezeigt.

Beispiel

Angenommen, Sie haben die folgende Stapeldatei erstellt, um zwei
Sitze von Dateien vom aktuellen Verzeichnis in das Hauptinhalts-
verzeichnis des Diskettenlaufwerks zu kopieren: alle Dateien im
Verzeichnis DIRA und anschlieffend alle Dateien des Dateityps .DAT
im Verzeichnis DIRB.

CD \DIRA

COPY *.* A:\
CD \DIRB

COPY *.DAT A:\
CD\

Wenn Sie die Stapeldatei ausfiihren, erscheint moglicherweise eine
Anzeige dhnlich der folgenden beim Systemprompt, wiahrend jedes
Kommando in der Datei ausgefiihrt wird:

CD \DIRA

anschliefend

COPY *.* A:\
PGM1.EXE

PGM2 . EXE

PGM3 .EXE

3 Datei(en) kopiert

anschliefend
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CD \DIRB
anschliefend

COPY *.DAT A:\
MO.DAT

DI.DAT

MI.DAT

DO.DAT

FR.DAT

5 Datei(en) kopiert

dann

CD\

Das Abbrechen der Stapelverarbeitung

Um die Ausfiithrung einer Stapeldatei abzubrechen, driicken Sie
<Strg> C. Daraufhin erscheint die Meldung:

Stapelverarbeitung abbrechen (J/N)?

Geben Sie ] fiir JA ein, und die verbleibenden Kommandos der
Stapeldatei werden nicht ausgefiihrt; Sie kehren zum Systemprompt
zuriick.

Wenn Sie N fiir NEIN eingeben, wird die Stapelverarbeitung
fortgesetzt.

Das Anzeigen von Meldungen

Standardmafig werden die in einer Stapeldatei enthaltenen
Kommandos wihrend der Stapelverarbeitung angezeigt. Um diese
Funktion auszuschalten, setzen Sie das Kommando ECHO auf OFF.
Geben Sie am Systemprompt ECHO allein ein, um den aktuellen
Status von ECHO zu sehen. Sie konnen die Anzeige der einzelnen
Kommandos in einer Stapeldatei auch dadurch verhindern, dafi Sie
dem Kommando das Symbol @ voranstellen. Siehe dazu die
Beschreibungen des Symbols @ und ECHO im Abschnitt "Die
Kommandoreferenz der Stapelverarbeitung" ab Seite 7-14.
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ECHO kann auch dazu verwendet werden, Meldungen wahrend der
Stapelverarbeitung anzuzeigen. Wenn Sie eine Meldung in Ihre

Stapeldatei aufnehmen, der Sie ECHO voranstellen, wird die Meldung
angezeigt, ungeachtet dessen, ob ECHO auf ON oder OFF gesetzt ist.

Angenommen, Sie geben z.B. die folgenden Anweisungen am
Anfang einer Stapeldatei ein:

@ECHO OFF
ECHO DIES IST MEINE ERSTE
ECHO STAPELDATEI

Wenn Sie die Stapeldatei ausfiihren, wird die folgende Meldung
angezeigt:

DIES IST MEINE ERSTE
STAPELDATEI

Anmerkungen

Wenn ECHO auf ON gesetzt ist, werden alle Kommentare oder
Bemerkungen, die Sie in eine Stapeldatei einfiigen, ebenfalls
angezeigt. Sie fiigen Kommentare ein, indem Sie das Kommando
REM benutzen; jede Zeile in einer Stapeldatei, die mit REM beginnt,
wird wiahrend der Ausfiihrung ignoriert (sie wird lediglich
angezeigt, wenn ECHO auf ON gesetzt ist).

Die Verwendung von Ersetzungsvariablen

7-6

Wenn Sie Ersetzungsvariablen in einer Stapeldatei verwenden, kon-

nen Sie veranlassen, dafl die Stapeldatei andere Aufgaben ausfiihrt,
je nachdem, welche Parameter Sie mit dem Dateinamen bei der Aus-
fithrung der Stapeldatei eingeben. Wenn die Stapeldatei ausgefiihrt
wird, werden die darin enthaltenen Variablen durch die verschiede-
nen Parameter, die beim Systemprompt eingegeben wurden, ersetzt.

Ersetzungsvariablen haben die Form %n, wobei n eine Zahl
zwischen 0 und 9 darstellt. Die Variable %0 stellt den Namen der
Stapeldatei dar. %1 stellt den ersten Parameter beim Systemprompt
dar, %2 stellt den zweiten Parameter beim Systemprompt dar, %3
den dritten Parameter usw.

Novell DOS 7 Benutzerhandbuch



Wenn Sie mehr als 10 Parameter verwenden wollen, miissen Sie
auch das Kommando SHIFT in Ihrer Stapeldatei verwenden. Mit
SHIFT konnen Sie die Position der Parameter in der Kommandozeile
andern, indem sie eine Parameter-Position nach links verschoben
werden; siehe die Beschreibung von SHIFT im Abschnitt "Die
Kommandoreferenz der Stapelverarbeitung" ab Seite 7-14.

Wenn Sie % als Zeichen in einem Dateinamen in einer Stapeldatei
verwenden méchten, miissen Sie das Symbol zweimal eingeben.
Wenn z.B. der Dateiname TEST%.DAT ist, muf8 in der Stapeldatei
TEST%%.DAT eingegeben werden. Das Prozentzeichen in Datei-
namen zu verwenden, ist im allgemeinen nicht besonders ratsam.

Wenn Sie die Stapeldatei beim Systemprompt ausfiithren, trennen

Sie die Parameter immer durch ein Leerzeichen und vergewissern Sie
sich, daf sie in der richtigen Reihenfolge eingegeben werden.

Beispiel

Wenn die folgende Stapeldatei namens UMLADEN.BAT im
Verzeichnis C:\AMANDA\BRIEFE erstellt wird, werden beliebige
Dateien von C:\AMANDA\BRIEFE nach C:\FRAGEN\FERTIG
kopiert und das Original anschlieffend geloscht:

COPY %1 C:\FRAGEN\FERTIG
ERASE %1

Um also UMLADEN.BAT auszufiihren, damit eine Datei namens
MAIER BRF kopiert und geldscht wird, wiirden Sie lediglich
folgendes eintippen:

UMLADEN MAIER.BRF <Enter>

Das Betriebssystem fiihrt dann die folgenden Kommandos aus:

COPY MAIER.BRF C:\FRAGEN\FERTIG <Enter>
ERASE MAIER.BRF <Enter>

Um stattdessen SCHMIDT.BRF zu kopieren und zu 16schen, wiirden
Sie folgendes eingeben:

UMLADEN SCHMIDT.BRF <Enter>
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Die Verwendung von Umgebungsvariablen

7-8

Sie konnen in Stapeldateien auch Umgebungsvariablen verwenden.
Umgebungsvariablen dhneln Ersetzungsvariablen mit der Aus-
nahme, daf sie nicht in der Kommandozeile, die die Stapeldatei
ausfiihrt, angegeben werden. Einige werden durch das Betriebs-
system vordefiniert, andere werden mit bestimmten Kommandos
gesetzt und wiederum andere werden mit dem Kommando SET
bearbeitet; sieche die Beschreibung des Kommandos SET in Kapitel
"Kommandoreferenz" des DOSBooks.

Tabelle 7-1 listet die Standard-Umgebungsvariablen auf.

Tabelle 7-1
Umgebungsvariablen

Variablenname Funktion

APPEND der aktuelle Suchpfad von APPEND.

COMSPEC die Position des Kommando-Prozessors auf der Platte.

NWDOSCFG das Verzeichnis, das die Konfigurationsdateien des
Systems enthiilt.

(0N der aktuelle Name des Betriebssystems.

PATH der aktuelle Suchpfad von PATH.

PEXEC wird vom Kommando PROMPT verwendet.

PROMPT das aktuelle Systemprompt.

TEMP das Verzeichnis, in dem die temporéren Dateien
abgelegt werden.

VER die aktuelle Version des Betriebssystems.

Wenn Sie den aktuellen Wert einer Umgebungsvariablen in einer
Stapeldatei verwenden wollen, schlieffen Sie ihn in Prozentzeichen
(%) ein.

Mit dem folgenden Kommando wird z.B. das aktuelle
Systemprompt gedndert:

PROMPT %0S% $P$G <Enter>
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Die Uberwachung der Kommandoausfiihrung

Die meisten Stapeldateien sind mehr als nur Kommandos und
Variablen. Sie kénnen auch verschiedene besondere
Unterkommandos fiir Stapeldateien verwenden, um die
Ausfiihrung innerhalb einer Stapeldatei zu iberwachen und
komplexere Aufgaben durchzufiihren.

Bedingte Ausfiihrung

Verwenden Sie die Anweisung IF, um eine Bedingung festzulegen,
die wahr sein muf3, bevor ein Kommando ausgefiihrt wird.

Sie konnen z.B. festlegen, daR eine Zeichenfolge der anderen
gleichen mufl. Angenommen, Sie wollen eine Stapeldatei namens
SPIEL.BAT erstellen, um ein bestimmtes Spiel am Rechner zu
starten, wenn Sie das folgende Kommando eintippen:

SPIEL SPASS <Enter>

Sie konnen die folgende Anweisung in SPIEL.BAT einfiigen, so daf§
das Spiel nur gestartet wird, wenn %1 (der erste Parameter in der
Kommandozeile) SPASS is:. Wenn %1 nicht SPASS ist, iberspringt
das Betriebssystem das Kommando SPIELEN und verarbeitet die
ndchste Zeile in der Stape’datei.

IF "%l1" == "SPASS" SPIELEN

Nachdem SPIELEN beendet ist, wird die nachste Zeile in der
Stapeldatei verarbeitet.

Anderung der Ausfiihrung

Sie konnen die Stapelverarheitung auch zwingen, auf einen anderen
Teil der Datei umzuschalten und die Ausfiihrung der Kommandos
von diesem Punkt aus weiterzufithren. Dies wird mit einer Marke, um
einen bestimmten Punkt innerhalb der Datei zu markieren, und
dem Kommando GOTO erméglicht.
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Wenn z.B. die Ausfiihrung die GOTO-Anweisung in den folgenden
Zeilen erreicht, wird sie gezwungen, auf die Marke START
zuriickzuspringen und von dort aus mit der Verarbeitung
fortzufahren.

:START
TYPE INFO.TXT
GOTO START

Im néchsten Beispiel wird eine Stapeldatei mit drei GOTO-
Anweisungen gezeigt.

@ECHO OFF

REM GOTO.BAT - Beispiel zur Verwendung von GOTO-
Anweisungen

GOTO MARKELl
REM Dieser Teil wird nie ausgefiihrt
ECHO Dieser Teil wird nie ausgefiihrt

:MARKE2
ECHO Das Programm ist bei MARKE2
GOTO END
REM Dieser Teil wird zuerst ausgefiihrt
:MARKE1l

ECHO Das Programm ist bei MARKE1l
GOTO MARKE2
REM Dieser Teil wird zuletzt ausgefiihrt
sEND
ECHO Dies ist das Dateiende

Sie konnen GOSUB statt GOTO verwenden, wenn Sie die
Ausfiihrung an eine Unterroutine statt an ein bestimmtes
Kommando iibergeben wollen. Anweisungen werden verarbeitet,
bis ein RETURN-Kommando erreicht wird.

Die gemeinsame Verwendung von IF und GOTO
Wenn Sie das Kommando GOSUB oder GOTO zusammen mit IF-

Anweisungen verwenden, konnen Sie verschiedene Abschnitte der
Stapeldatei entsprechend verschiedener Bedingungen ausfiihren.
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Viele externe Kommandos liefern einen Return-Code oder eine
“Fehlerebene", wenn sie beendet sind. Der Wert, den ein solches
Kommando ausgibt, kann mit dem Kommando IF ERRORLEVEL
uberpriift werden. Die folgende Stapeldatei tiberpriift z.B. den
Return-Code aus einem XCOPY-Vorgang:

XCOPY %1 %2
IF ERRORLEVEL 1 GOTO FAIL
DEL %1
GOTO END
:FAIL
ECHO Kopieren miflungen - keine Dateien geldscht
:END

Sie kdnnen auch angeben, daf eine bestimmte Datei oder

Bedingung vorhanden oder wahr sein muf}, bevor ein Kommando
ausgefiihrt wird. Die folgende Stapeldatei verwendet z.B. IF, um zu
tiberpriifen, ob die Speichererweiterung zur Verfiigung steht, bevor
ein Tabellenkalkulationsprogramm namens CALC ausgefiihrt wird:

IF EXIST EMMXXXX0 GOTO OK
ECHO EMS Speicherverwaltungsprogramm nicht geladen -

EMS laden
ECHO Laden Sie den EMS-Treiber
GOTO END
:OK
CALC
:END

Weitere Informationen iiber die Verwendung dieser Kommandos
zur Uberpriifung der Ausfiihrung von Stapeldateien finden Sie in
den Beschreibungen von IF, GOTO und GOSUB im Abschnitt "Die
Kommandoreferenz der Stapelverarbeitung" ab Seite 7-14.

Die Verwendung der System-Informationen

Sie konnen eine Reihe von “System-Informationswerten" in einer
Stapeldatei verwenden. Diese Werte sind wie Umgebungsvariablen.
In den meisten Fillen kdnnen Sie aber deren Wert nicht selbst
setzen. Sie sind jedoch niitzlich, um zusitzliche Informationen zur
Anzeige zu bringen oder zu Testzwecken, um festzustellen, wie die
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Stapeldatei ausgefiihrt wird. Alle System-Informationsvariablen

sind in Tabelle 7-2 aufgelistet.

Tabelle 7-2

System-Informationsvariablen

Variablenname

Erklarung

AM_PM

Day
Day_of_Week
Hour
NDay_of_Week
Month
Month_Name
Year
Short_Year
Hour24
Minute
Second
Greeting_Time
ErrorLevel

os

OS_Version

vorm. oder nachm.

01 bis 31

Montag, Dienstag etc.

1 bis 12

1 bis 7 (1=Sonntag)

01 bis 12

Mai, Juni, Dezember etc.
1993, 2016, etc.

93, 99 etc.

00 bis 23

00 bis 59

00 bis 59

Morgen, Tag oder Abend
Fehler-Return-Code
Betriebssystem (NWDOS)

Versionsnummer des Betriebssystems

Die folgenden Variablen stehen nur zur Verfiigung, wenn die
NetWare®-Treiber und -Shell geladen sind:
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Tabelle 7-3
System-Informationsvariablen (NetWare)

Variablenname Erklarung

Login_Name Anmeldename des Benutzers
P_Station physische Stationsnummer
Station Stationsnummer

Mit den folgenden Anweisungen in einer Stapeldatei wird z.B.
veranlafit, dafl ein Willkommensbildschirm (mit Begriiffung und
Anmeldenamen) bei jedem Benutzer angezeigt wird. Die Post wird
jedoch nur iiberpriift, wenn der Benutzer FRED ist.

ECHO "Guten %Greeting Time% %Login_Name%"
IF NOT "%Login_ Name%" == "FRED" GOTO KeinePost
ECHO "Uberpriifen der Post"

:KeinePost

Die Ausfiihrung einer Stapeldatei aus einer anderen
Stapeldatei heraus

Wenn Sie eine Stapeldatei aus einer anderen Stapeldatei heraus
ausfiihren wollen, tragen Sie lediglich den Namen der zweiten
Stapeldatei in die erste ein. Die zweite Stapeldatei wird ausgefiihrt,
wenn das Betriebssystem die Zeile verarbeitet, die den Namen der
Datei enthilt. Wenn die Ausfiihrung beendet ist, kehren Sie zum
Systemprompt zuriick. Die librigen Anweisungen in der ersten
Stapeldatei werden nicht ausgefiihrt.

Um eine Stapeldatei aus einer anderen heraus auszufiihren, und
dann wieder in die erste Stapeldatei zuriickzukehren und mit der
Verarbeitung fortzufahren, kénnen Sie das Kommando CALL in der
ersten Datei verwenden.
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Mit der folgenden Stapeldatei AUSSEN.BAT wird z.B. eine Meldung
angezeigt und anschlieflend eine andere Stapeldatei namens
INNEN.BAT aufgerufen. Wenn INNEN.BAT beendet ist, kehrt die
Ausfithrung zu AUSSEN.BAT zuriick und die nachste Zeile (die eine
weitere Meldung anzeigt) wird verarbeitet:

@ECHO OFF

REM AUSSEN.BAT

ECHO Ich befinde mich in AUSSEN.BAT
CALL INNEN

ECHO Ich bin wieder in AUSSEN.BAT

Sie kénnen beliebig viele Stapeldateien aus einer anderen
Stapeldatei heraus aufrufen.

Weitere Informationen finden Sie in der Beschreibung von CALL
im nachfolgenden Abschnitt "Die Kommandoreferenz der
Stapelverarbeitung".

Die Kommandoreferenz der Stapelverarbeitung

7-14

Hinweis ‘V’
\v

Alle Kommandos, die Sie beim Systemprompt eingeben, konnen in
einer Stapeldatei verwendet werden, wenn Sie dieselbe Syntax wie
bei der Eingabe von Kommandos beim Systemprompt verwenden.
Eine Beschreibung dieser Kommandos finden Sie in Kapitel
"Kommandoreferenz" des DOSBooKs.

Wie vorher in diesem Kapitel beschrieben, gibt es jedoch auch
spezielle Kommandos zur Verwendung in Stapeldateien, die
Stapeldatei-Unterkommandos genannt werden. Mit "Stapeldatei-
Unterkommandos" kdnnen Sie Stapeldateien schreiben, die wie
einfache Programme sind. Jedes dieser Kommandos wird
nachfolgend beschrieben.

Alle Stapeldatei-Unterkommandos (mit Ausnahme von CHOICE) sind residente
Kommandos. CHOICE ist ein externes Kommando, das nur in Stapeldateien
verwendet wird.

Der in den folgenden Kommandobeschreibungen verwendete
Aufbau ist derselbe wie der, welcher in Kapitel "Kommandorefe-
renz" des DOSBooks benutzt wird; eine Erklarung dieses Aufbaus
finden Sie dort.
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@

Format

Erlauterung

Beispiel

?

Format

Erldauterung

@ kommando

Wenn Sie das Symbol @ vor ein Kommando setzen, wird es bei der
Ausfiihrung der Stapeldatei nicht am Bildschirm angezeigt.

Mit der folgenden Zeile in einer Stapeldatei wird die ECHO-
Funktion ausgeschaltet, und auch ECHO OFF wird nicht angezeigt.

@ECHO OFF

? ["Meldungstext"] kommando

Das Fragezeichen (?) am Anfang einer Anweisung veranlaf3t, dal das
Betriebssystem den Benutzer auffordert anzugeben, ob die
Anweisung verarbeitet werden soll.

Sie konnen auch den Text der Aufforderung bestimmen, indem Sie
ihn in Anfithrungszeichen zwischen dem Fragezeichen (?) und dem
Anfang der Anweisung eingeben.

Wenn Sie eine Stapeldatei ausfithren, die eine ?-Anweisung enthdlt,
muf der Benutzer auf die Aufforderung antworten, bevor die
Verarbeitung weitergefiihrt wird.

Beachten Sie, da die maximale Ldnge einer Anweisung in einer
Stapeldatei (einschlief}lich ?) 128 Zeichen ist.
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Beispiel
Die folgende Anweisung in einer Stapeldatei veranlat, daR das
System eine Meldung an den Benutzer ausgibt, bevor alle Dateien
des Dateityps .ALT aus C:\KONTEN geloscht werden:
?DEL C:\KUNDEN\*.ALT
Wenn die Datei ausgefiihrt wird, sieht der Benutzer folgendes:
DEL C:\KUNDEN\*.ALT (J/N)?
Antwortet der Benutzer mit J, wird das Kommando DEL ausgefiihrt,
und die Dateien werden gel6scht. Wenn der Benutzer mit N

antwortet, wird das Kommando ignoriert und die nichste Zeile in
der Stapeldatei wird verarbeitet.

:Marke

Format

:Marke

Erlauterung
Eine Marke definiert einen Punkt innerhalb einer Stapeldatei, die
das Kommando GOSUB, GOTO oder SWITCH innerhalb derselben
Datei anspringen kann.

Nur die ersten acht Zeichen nach dem Doppelpunkt werden als Teil
der Marke betrachtet, zusitzliche Zeichen werden nicht beachtet.

Marken werden wihrend der Abarbeitung der Stapeldatei nicht am
Bildschirm angezeigt.
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CALL

Format

Erlduterung

Beispiel

CHOICE

Format

Erlauterung

CALL dateispez

CALL ermoglicht es, in einer Stapeldatei eine zweite aufzurufen,
bevor die ndchste Anweisung in der urspriinglichen Stapeldatei
ausgefiihrt wird.

Der durch das Kommando PATH definierte Suchpfad wird
verwendet, um die zweite Stapeldatei zu lokalisieren.

Mit der folgenden Stapeldatei werden zwei weitere Stapeldateien
aufgerufen und nacheinander verarbeitet.

REM Diese Datei fiihrt STAPEL2 und dann STAPEL3 aus
CALL STAPEL2
CALL STAPEL3

CHOICE [/C:wahl] [/N] [/S] [/T[:]c,nn] [text]

Das Kommando CHOICE wird in Stapeldateien verwendet, um dem
Benutzer Wahlmdglichkeiten anzubieten. Der Benutzer trifft seine
Wahl unter den angezeigten Mdglichkeiten durch das Driicken
einer Taste, und CHOICE gibt einen ERRORLEVEL-Wert aus,
welcher der gedriickten Taste entspricht. Der ERRORLEVEL-Wert
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kann von anderen Stapeldateikommandos, wie z.B. IF, verwendet
werden, um zu iiberpriifen, was die Stapeldatei als nichstes tut.

Hinweis ‘Vvl CHOICE ist ein externes Kommando, das jedoch nur in Stapeldateien

verwendet und darum hier statt im Kapitel "Kommandoreferenz" des
DOSBooks beschrieben wird.

Kommandoschalter

/? oder /H

/C:wahlen

/N
/S

[T:c,nn

text

zeigt Hilfe-Informationen an.

gibt die Tasten an, mit denen der Benutzer eine Auswahl treffen kann; wahlen konnen
beliebige Tasten sein, die in der Kommandozeile verwendet werden kénnen, mit Aus-
nahme der <Leertaste>, der <Tab>-Taste und /. StandardmaRig zeigt CHOICE diese Ta-
stenauswahl nach jedem beliebigen im Unterkommando CHOICE angegebenen
Meldetext an. Wenn wahlen nicht definiert ist, zeigt CHOICE [J,N]? an.

schaltet die Anzeige der Wahltasten und des Fragezeichens nach dem Meldetext aus.
definiert, dall die Wahltasten die GroR- und Kleinschreibung beriicksichtigen.

definiert, dal CHOICE standardméRig die Taste ¢ nach nn Sekunden auswahlt, es sei

denn, der Anwender hat innerhalb dieser Zeit seine Wahl getroffen. ¢ muB eines der

Zeichen sein, die mit dem Schalter /C definiert worden sind. Wenn Sie den Schalter /
C nicht definieren, muR ¢ (fiir Ja) oder N (fur Nein) sein. nn kann zwischen 0 und 99
liegen, aber wenn nn 0 ist, wird der Schalter /T ignoriert.

definiert den Meldetext, der dem Benutzer vor der Anzeige der Tastenwahimaglichkei-
ten angezeigt wird. Ein Schrégstrich (/) darf nicht enthalten sein.

Beispiele

CHOICE liefert ERRORLEVEL 1 zuriick, wenn der Benutzer die erste
Taste wahlt, ERRORLEVEL 2, wenn der Benutzer die zweite Taste
wahlt usw. Wenn der Benutzer <Strg> C driickt, anstatt eine der
Tasten zu wihlen, gibt CHOICE 0 zuriick.

Wenn der Benutzer ein ungiiltiges CHOICE-Kommando eingibt,

wird ERRORLEVEL 255 zuriickgeliefert, und die Hilfe-Information
wird angezeigt.

Wenn Sie das folgende Kommando in eine Stapeldatei aufnehmen:

CHOICE /C:jne Ja, Nein oder Ende

7-18 Novell DOS 7 Benutzerhandbuch



sieht der Benutzer die folgende Meldung, wenn die Stapeldatei
ausgefiihrt wird:

Ja, Nein oder Ende [J,N,E]

CHOICE liefert ERRORLEVEL 1 zuriick, wenn der Benutzer J, 2,
wenn er N, und 3, wenn er E driickt.

Im folgenden Beispiel wahlt CHOICE standardmaéfig J, es sei denn,
der Benutzer trifft innerhalb von 10 Sekunden eine Wahl:

CHOICE /C:jne /T:j,10 Ja, Nein oder Ende

Im nédchsten Beispiel wird gezeigt, wie CHOICE zusammen mit
anderen Stapeldateikommandos verwendet werden kann. In dem
Beispiel wird dem Benutzer die Wahl gegeben, eine der drei
folgenden Dienstprogramme anzuwéhlen: DOSBook, EDIT oder
SETUP.

@echo off
:start
cls
echo DOSBOOK
echo EDIT
echo SETUP
echo ---==--
choice /c:desb Option wiéhlen oder mit B beenden
if errorlevel 4 goto ende
if errorlevel 3 goto setup
if errorlevel 2 goto edit
if errorlevel 1 goto dbook
:setup
setup
goto start
stedit
edit
goto start
:dbook
dosbook
goto start
:ende
cls
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Hinweis ‘V’
v

ECHO

Format

Erlauterung

7-20

Hinweis ‘V’
\v

Die IF-Anweisungen in diesem Beispiel sind wahr, wenn der von CHOICE
ausgegebene ERRORLEVEL-Wert groRer als oder gleich dem ERRORLEVEL ist, der
in der IF-Anweisung definiert wurde. Die IF-Anweisungen werden deshalb
beginnend mit dem hochsten ERRORLEVEL aufgelistet. Bei umgekehrter
Reihenfolge wiirde die Stapeldatei immer DOSBook anspringen.

ECHO [ON|OFF |meldung]

Durch ECHO wird die Bildschirmanzeige der Namen von
Kommandos, die von einer Stapeldatei aus ausgefiihrt werden,
eingeschaltet oder unterdriickt. Die Standardeinstellung von ECHO
ist ON. Um den aktuellen Status von ECHO zur Anzeige zu bringen,
geben Sie ECHO ohne Parameter ein.

@ECHO OFF wird oft beim Start einer Stapeldatei dazu verwendet, die Anzeige
aller Kommandos, einschlieBlich ECHO OFF selbst, am Bildschirm zu
verhindern.

Durch die Option ECHO meldung werden Meldungen am
Bildschirm angezeigt. Verwenden Sie mehrere ECHO-Anweisungen,
um mehr als eine Zeile einer Meldung zur Anzeige zu bringen.

Wenn Sie in einer Stapeldatei direkt nach ECHO einen Punkt
eintippen, erscheint eine leere Zeile, wenn Sie die Stapeldatei
ausfiihren.
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FOR

Format

Erlduterung

Beispiel

GOSUB

Format

Erlauterung

FOR %%variable IN (dateigruppe) DO kommando

FOR fiihrt das angegebene kommando fur jede Datei in einer Gruppe
von Dateien aus. Jeder Dateiname wird der Reihe nach im
Kommando eingesetzt.

Sie konnen Ersatzzeichen in Dateinamen verwenden, alle
passenden Dateinamen im aktuellen Laufwerk werden verwendet.

Wenn Sie folgende Anweisung in eine Stapeldatei aufnehmen,
werden zwei Dateien nacheinander am Bildschirm ausgegeben:

FOR %%f IN (RCHN.BAS RCHN2.BAS) DO TYPE %%f

GOSUB marke

GOSUB veranlafit, dafl die Stapeldatei-Ausfiihrung zu einer angege-
benen Marke verzweigt und Kommandos verarbeitet, bis sie auf
RETURN trifft, um dann zu der Zeile nach GOSUB zuriickzukehren
und die Abarbeitung von dort aus fortzusetzen. Sie miissen ein RE-
TURN-Kommando bei der Verwendung von GOSUB angeben.

Die Stapelverarbeitung ~ 7-21



Beispiel

Die folgenden Zeilen in einer Stapeldatei bringen eine Textdatei zur
Anzeige und fiihren dann eine Unterroutine zur Anzeige von drei
weiteren Textdateien aus, bevor eine zweite Stapeldatei aufgerufen
wird:

TYPE INTRO.TXT
GOSUB LISTEN
CALL AUSBLICK
EXIT

:LISTEN

TYPE LISTA.TXT
TYPE LISTB.TXT
TYPE LISTC.TXT

RETURN
GOTO
Format

GOTO marke
Erlduterung

GOTO veranlafit, dafl die Abarbeitung einer Stapeldatei in der Zeile
fortgesetzt wird, die der angegebenen Marke folgt.

Sie miissen die Marke, auf die durch GOTO verwiesen wird, mit
eingeben. Wenn die Marke nicht gefunden wird, sehen Sie folgende
Fehlermeldung:

Marke xxxxxxxx nicht gefunden

Beachten Sie, dafy nur die ersten acht Zeichen einer Marke erkannt
werden.
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Beispiel

IF

Format

Erlduterung

Die folgende Stapeldatei gibt die Datei INFO.TXT so lange aus, bis
Sie <Strg> C oder <Strg><Untbr> driicken:

¢ START
TYPE INFO.TXT
GOTO START

IF [NOT] bedingungl [OR [NOT] bedingung2] [AND [NOT]
bedingung3] kommando

IF ermdéglicht die bedingte Bearbeitung von Kommandos in einer
Stapeldatei. Das kommando wird ausgefiihrt, wenn die Bedingung
wahr ist. Wenn die Bedingung nicht wahr ist (oder wahr, wenn Sie
den Parameter NOT verwenden), wird das kommando ignoriert und
die ndchste Anweisung ausgefiihrt.

Die bedingungen konnen irgendwelche der folgenden sein:

ERRORLEVEL n

Diese Bedingung ist wahr, wenn das vorherige Programm einen
Fehlercode liefert, der grofer als oder gleich n ist (wobei n eine
Zahl ist).

zeichenfolgel =|==|1=]|<> zeichenfolge2

Diese Bedingung ist wahr, wenn das Verhdltnis zwischen der
angegebenen Zeichenfolge (zeichenfolge1) und einer anderen
Zeichenfolge (zeichenfolge2) mit dem angegebenen Symbol:
"identisch mit" (= oder ==) oder "nicht identisch mit" (!= oder
<>) tibereinstimmt. Zeichenfolgen konnen Standard-Zeichen-
folgen oder Stapelvariablen (z.B. %hour%) sein.
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#wertl=|==|1=|<>#wert2

Diese Bedingung ist wahr, wenn das Verhiltnis zwischen dem
absoluten Wert der angegebenen Variablen mit dem
angegebenen Symbol iibereinstimmt.

EXIST dateispez

Diese Bedingung ist wahr, wenn dateispez im angegebenen
Verzeichnis oder im aktuellen Verzeichnis (wenn kein verzpfad
in dateispez angegeben ist) vorhanden ist.

DIREXIST verzpfad

Diese Bedingung ist wahr, wenn verzpfad im angegebenen
Verzeichnis oder im aktuellen Verzeichnis (wenn kein verzpfad
in verzpfad angegeben ist) vorhanden ist.

Beispiele

Die folgende Stapeldatei verwendet mehrere IF-Anweisungen, um
den ERRORLEVEL einer XCOPY-Operation zu iiberpriifen:

REM XCOPY und DEL mit ERRORLEVEL-Uberpriifung
XCOPY %1 %2

IF ERRORLEVEL 5 GOTO FEHLERS

IF ERRORLEVEL 4 GOTO FEHLER4

IF ERRORLEVEL 3 GOTO FEHLER2

IF ERRORLEVEL 2 GOTO FEHLER1l

DEL %1

GOTO ENDE

:FEHLER1

ECHO Dateien %1 nicht gefunden - Dateien werden
nicht geléscht

GOTO ENDE

:FEHLER2
ECHO abgebrochen - Dateien werden nicht geldscht
GOTO ENDE

: FEHLER4

ECHO Konnte XCOPY nicht starten - Dateien werden
nicht geléscht
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GOTO ENDE
:FEHLERS

ECHO Plattenschreibfehler - Dateien werden nicht
geldéscht
:ENDE

Die folgende IF-Anweisung gibt an, da WO IST HANS? nur
angezeigt wird, wenn HANS nicht der aktuelle Wert des Parameters
%1 ist. Beachten Sie, daf die Zeichenfolgen in Anfiihrungszeichen
gesetzt sind; Sie sollten Zeichenfolgen immer in Anfithrungszeichen
setzen, um Syntaxfehler zu vermeiden, insbesondere wenn keine
Parameter angegeben werden:

IF "%1"<>"HANS" ECHO WO IST HANS?

Die I[F-Anweisung in dem folgenden Satz von Anweisungen
bedeutet, daff die Kommandos zwischen DIR B: und der Marke XYZ
nur ausgefiihrt werden, wenn MEINDAT nicht im aktuellen

Verzeichnis vorhanden ist:

IF EXIST MEINDAT GOTO XYZ
DIR B:

1 XYZ
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PAUSE

Format

Erlauterung

Beispiel

PAUSE [bemerkung]

Sie kénnen in eine Stapeldatei PAUSE einfiigen und damit eine
Pause bei der Abarbeitung der Datei bewirken, um z.B. Disketten zu
wechseln.

PAUSE gibt immer folgende Meldung aus:
Weiter mit beliebiger Taste

Sie konnen, wenn Sie wollen, eine zusdtzlich bemerkung mit bis zu
122 Zeichen angeben.

Das folgende Beispiel zeigt ein PAUSE-Kommando mit einer
Bemerkung in einer Stapeldatei:

COPY A:*.* B:

@ECHO OFF

PAUSE Neue Diskette in Laufwerk A: einlegen
COPY A:*.* B:

Wenn diese Stapeldatei ausgefiihrt wird, werden die Dateien der
Diskette in Laufwerk A: auf die Diskette in Laufwerk B: kopiert.
Dann wird die Verarbeitung ausgesetzt, und folgende Meldung
erscheint:

Neue Diskette in Laufwerk A: einlegen
Weiter mit beliebiger Taste

Sie konnen entweder eine neue Diskette einlegen und eine beliebige
Taste driicken, um weiterzumachen, oder driicken Sie <Strg> C, um
die Verarbeitung abzubrechen.
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REM

Format

Erlauterung

Hinweis ‘V’
v

RETURN

Format

Erlduterung

REM | ; [bemerkung]

Verwenden Sie REM oder einen Strichpunkt (;), damit das
Betriebssystem eine Anweisung als Kommentar oder bemerkung
behandelt. Jede Zeile in einer Stapeldatei, vor der REM oder ein
Strichpunkt steht, wird nicht verarbeitet.

Wenn ECHO eingeschaltet (ON) ist, erscheinen REM-Zeilen auf dem Bildschirm,
wenn die Datei ausgefiihrt wird.

Die maximale Linge fiir eine bemerkung betragt 123 Zeichen. Sie
konnen Leerzeichen, Tabulatoren oder Kommata als Wort-
Trennzeichen verwenden. Leere Kommentarzeilen (REM ohne
Bemerkung) werden dazu benutzt, in einer Stapeldatei etwas Platz
freizulassen, wodurch sie leichter zu lesen und zu editieren ist.

Mit RETURN kehrt die Abarbeitung der Stapeldatei zur sequentiel-
len Verarbeitung von Kommandos nach einer GOSUB- oder
SWITCH-Anweisung zuriick.
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SHIFT

Format

Erlauterung

Beispiel

SHIFT

SHIFT ermdoglicht den Zugriff auf mehr als neun Parameter in der
Kommandozeile (%1 bis %9), indem sie um eine Position nach links
verschoben werden.

Wenn SHIFT ausgefiihrt wird, wird der Wert in %0 durch den Wert
in %1 ersetzt, %1 wird durch %2, %2 durch %3 usw. ersetzt, bis zum
Wert %8, der durch den Wert von %9 ersetzt wird.

Verwenden Sie SHIFT so oft wie notig, um alle Parameter der
Kommandozeile (bis zu maximal 10 gleichzeitig) zu verarbeiten.
Stellen Sie sich die Stapelparameter als "Fenster" vor; SHIFT
verschiebt lediglich das Fenster um eine Position nach rechts.

SHIFT ist duBerst niitzlich, wenn Sie eine Stapeldatei verwenden,
um einen einzigen Vorgang hdufig auszufiihren und eine jeweils
andere Anzahl von Parametern in der Kommandozeile verwenden.

Die Stapeldatei COPYX z.B. ist dafiir ausgelegt, eine Reihe von
Dateien in ein einziges Zielverzeichnis zu kopieren. Sie wiirden
folgendes eingeben, um COPYX auszufiihren:

COPYX dateinamel dateiname2 dateiname3... verzpfad

COPYX.BAT hitte folgenden Inhalt:
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@ECHO OFF

IF "%1l" == "/?" GOTO HILFE

REM COPYX bendétigt mindestens 2 Parameter,
REM wenn der erste Parameter nicht /? ist

IF "%2" == "" GOTO FEHLER
SET COPYX_DATEI =
:KREIS

REM Wenn der zweite Parameter leer ist,
REM muf der erste Parameter das Ziel sein
IF "%2" == "" GOTO KEINE_WEITEREN_ DATEIEN
REM Ansonsten, den ersten Parameter in die
REM Liste der zu kopierenden Dateien einzufiigen
SET COPYX_DATEI = %COPYX_DATEI% %1
REM Parameter nun mit SHIFT verschieben,
REM damit %1 durch %2 etc. ersetzt wird.
SHIFT
REM Zuriick, um die iibrigen
REM Parameter anzusehen
GOTO KREIS
¢:KEINE_WEITEREN_ DATEIEN
REM Der erste Parameter enthdlt nun das
REM Ziel
REM COPYX_DATEI enthélt die Liste der zu
REM kopierenden Dateien
FOR %%i IN (%COPYX_DATEI%) DO XCOPY %%i %1
GOTO ENDE
:FEHLER
ECHO COPYX: Mindestens 2 Parameter werden bendtigt
GOTO ENDE
:HILFE
ECHO COPYX: Kopierprogramm fiir mehrere Dateien
ECHO Enter: COPYX dateinamel dateiname2... verzpfad
GOTO ENDE
:ENDE
SET COPYX_DATEI =
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SWITCH

Format

Erlauterung

Beispiel

SWITCH markel, marke2[, marke3... marke9]

Das Kommando SWITCH erméglicht das Umschalten zwischen
verschiedenen Unterroutinen in derselben Stapeldatei, je nachdem,
welche Information (marke) vom Benutzer eingegeben wurde.
SWITCH veranlafit auch, daf} Sie die Stapeldatei zu dieser Eingabe
auffordert. SWITCH erstellt eine einfache Menii-Schnittstelle.

Wenn die Marke eingegeben wird, springt die Verarbeitung zu dieser
Marke in der Stapeldatei und kehrt zu der Zeile nach SWITCH
zuriick, sobald sie auf ein RETURN-Kommando trifft.

Sie konnen maximal neun Marken mit einem SWITCH-Kommando
benutzen.

Die folgende Stapeldatei definiert eine SWITCH-Routine, um ein
Anwenderprogramm aus einer Liste von Anwenderprogrammen
auszuwdhlen:
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@ECHO OFF

:BEGINN

CLS

ECHO ANWENDERPROGRAMM-MENU
ECHO EEE=E===SS=SSSS=SS=S=RSsS==EsS
ECHO 1 Textverarbeitung

ECHO 2 Desktop Publisher
ECHO 3 Datenbank

ECHO 4 Ende

ECHO Wéhlen Sie eine Zahl zwischen 1 und 4
SWITCH Text, DTP, DB, ENDE
GOTO BEGINN

:Text

EDIT

RETURN

:DTP

CALL VPPROF

RETURN

:DB

CD \DATABASE

DB

RETURN

:ENDE
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Was sind Makros?

Ein Makro dhnelt einer Stapeldatei; es besteht aus einer Anzahl von
Kommandos, die ausgefiihrt werden, indem sie nur einen einzigen
Namen beim Systemprompt eingeben. Der Hauptunterschied zwi-
schen Stapeldateien und Makros ist, dall Makros im RAM-Speicher
statt auf der Platte gespeichert werden und aus jedem beliebigen
Verzeichnis heraus ausgefithrt werden konnen. Dies bedeutet, daf}
sie schneller ausgefiihrt werden kdnnen als Stapeldateien. Makros
belegen jedoch den Speicher, der normalerweise von Informationen
iiber bereits in der Kommandozeile verwendete Kommandos belegt
werden wiirde. Makros gehen auch verloren, wenn Sie Ihren Rech-
ner ausschalten bzw. neu starten.

In den folgenden Abschnitten in diesem Kapitel zur Verwendung
von Makros werden weitere Unterschiede zwischen Stapeldateien
und Makros beschrieben.

Die Erstellung von Makros mit DOSKEY

7-32

Das Betriebssystem bietet das Kommando DOSKEY, um mit Makros
arbeiten zu kénnen.

Um ein Makro zu erstellen, tippen Sie lediglich das Kommando
DOSKEY beim Systemprompt wie folgt ein:

DOSKEY makroname = kommandos <Enter>

Die Anzahl der Kommandos, die Sie in ein Makro aufnehmen
kénnen, ist durch die Lange einer einzelnen Zeile (127 Zeichen)
begrenzt; alle Kommandos in einem Makro miissen in derselben
Zeile stehen.

Trennen Sie die Kommandos mit $T (oder $t). Die folgende
Kommandozeile definiert z.B. ein Makro, das alle .TXT-Dateien im
aktuellen Verzeichnis nach der GrofRe auflistet, bevor sie in das
Hauptinhaltsverzeichnis des Laufwerks A: kopiert werden:
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DOSKEY CPYTXT = XDIR *.TXT /Z $t COPY *.TXT A:\

Neben $t gibt es noch andere Sonderzeichen, die Sie in einem
Makro verwenden kénnen. Eine vollstandige Liste finden Sie in der
folgenden Tabelle.

Sonderzeichen Bedeutung

$L (oder $1) entspricht dem Zeichen "kleiner als" (<)

$G (oder $q) entspricht dem Zeichen "grofer als" (>)

$G$G (oder $g%9) entspricht dem doppelten Zeichen "groRer
als" (>>)

$B (oder $b) entspricht dem Symbol fiir das Piping (1)

Beachten Sie die folgenden Einschrankungen bei der Erstellung von
Makros:

& Sie konnen keine GOTO-Kommandos in Makros verwenden
oder ein Makro aus einem anderen Makro heraus starten. Sie
kénnen jedoch eine Stapeldatei aus einem Makro heraus
ausfiihren.

¢ Ersetzungsvariablen sind bei Makros $1 bis einschlieflich $9,
statt %1 bis einschliefilich %9, wie es bei Stapeldateien der Fall
ist.

¢ Sie kdnnen eine Umgebungsvariable in einem Makro mit SET
definieren, jedoch keine Umgebungsvariablen im Makro selbst
verwenden.

Das Editieren von Makros

Ein Makro wird editiert, indem Sie die Kommandozeile editieren,
die Sie bei Erstellung des Makros eingegeben haben. Verwenden Sie
die HISTORY-Funktion in der Kommandozeile, um die Kommando-
zeile wieder aufzurufen, sie zu editieren und anschlieBend wieder
abzusetzen.
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Die Ausfiihrung und das Stoppen von Makros

Um ein Makro auszufiihren, geben Sie seinen Namen beim
Systemprompt, gefolgt von allen erforderlichen Parametern, ein.
Vergewissern Sie sich, dafl Sie eine Leerstelle zwischen dem
Makronamen und den Parametern gelassen haben.

Um ein Makro zu stoppen, driicken Sie <Strg> C. Damit wird das
Kommando, das gerade ausgefiihrt wird, abgebrochen. Driicken Sie
<Strg> C so oft wie notig, um jedes Kommando im Makro
abzubrechen.

Das Sichern von Makros in Stapeldateien

7-34

Die beste Art, Makros zu sichern, ist, die Kommandos in eine einzige
Stapeldatei einzuftigen und die Stapeldatei dann jedesmal auszufiih-
ren, wenn Sie die Makros benétigen.

Um Makros auf diese Weise zu sichern, verwenden Sie das Komman-
do DOSKEY mit der Option /macros und einem Umsteuerungs-
symbol. Das folgende Kommando speichert z.B. alle Makros, die
derzeit im Speicher gespeichert sind, in eine Stapeldatei namens
MAKROS.BAT:

DOSKEY /MACROS >MAKROS.BAT

Das Sichern von Makros in Stapeldateien bedeutet auch, daf Sie sie
immer wieder editieren konnen.
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Kapitel 8
Kommandos

Das vorliegende Kapitel enthélt eine Zusammenfassung der
Betriebssystemkommandos. Aulerdem enthilt das Kapitel eine
Liste der Tasten, die zum Andern der Kommandozeile verwendet
werden konnen.

Zusammenfassung der Kommandos

Tabelle 8-2 listet alle Kommandos, die Sie in der Komandozeile
eingeben kénnen. Die Kommandos sind in die folgende Kategorien

eingeordnet:

e Datum und Zeit * Netzwerk

* Verzeichnisse ¢ Online-Hilfe

* Plattenkomprimierung * Betriebssystem

¢ Plattenverwaltung * Drucken von Dateien

¢ Dateien * Programmsteuerung

¢ Eingabe/Ausgabe * Wiederherstellung von Dateien

¢ Internationale Sprachunterstiitzung * Bildschirmanzeige

* Verwaltung des Speichers e Absicherung

Die Syntax eines bestimmten Kommandos und eine Erlduterung,
wie Sie dieses Kommando anwenden, finden Sie im Kapitel
"Kommandoreferenz" des DOSBooks. Die Syntax und Erlduterungen
der NET-Kommandos (um mit dem Netzwerk zu arbeiten) finden Sie
im Kapitel "NET-Kommandos" des DOSBooks. Kapitel 5 "Die
Verwendung der Online-Dokumentation" dieses Handbuchs erklart,
wie Sie an die Informationen im DOSBook gelangen. Sie kénnen
auch die Hilfe-Informationen fiir jedes Kommando zur Anzeige
bringen, indem Sie das Kommando eingeben und /? oder /H
anfiigen.
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Eine alphabetisch geordnete Liste der Kommandos des Betriebs-
systems finden Sie im Kapitel "Kommandoreferenz" des DOSBooks.

In diesem Handbuch sind die Unterkommandos fiir die Stapelverarbeitung in
Kapitel 7 "Die Stapelverarbeitung" und die Kommandos fiir die Datei
CONFIG.SYS in Kapitel 9 "Die Konfigurierung des Systems" beschrieben.
Kapitel 10 "Die Verwaltung des Speichers" enthélt Informationen tber
Konfigurationskommandos, die fiir Speicherverwaltung nutzlich sind. Fir eine
ausfiihrliche Beschreibung aller Stapeldateien, der Datei CONFIG.SYS und der

Speicherverwaltungs-Kommandos, schauen Sie jedoch in DOSBOOK nach.

Tabelle 8-1
Betriebssystemkommandos

Ziel Kommando
Datum und Zeit

Das aktuelle Datum anzuzeigen und es einzustellen. DATE
Die Tageszeit anzuzeigen oder sie einzustellen. TIME
Zeit und Datum fiir Dateien einzustellen. TOUCH
Verzeichnisse

Einem Laufwerk oder Unterverzeichnis einen anderen ASSIGN
Laufwerksbuchstaben zuzuweisen.

Die Verzeichnisstruktur eines Plattenlaufwerks an ein leeres JOIN
Unterverzeichnis auf einem anderen Laufwerk anzukniipfen.

Den Inhalt von Platten/Disketten zu sichern bzw. aus einer Sicherung FBX

wiederherzustellen

Das aktuelle Verzeichnis eines Laufwerks zu @ndern und den Pfad zum aktuellen
Dateiverzeichnis anzuzeigen

Eine leere Verzeichnisstruktur zu kopieren.

Ein Unterverzeichnis zu erstellen.

Eine leere Verzeichnisstruktur zu I6schen.

Dateigruppen und Unterverzeichnisse selektiv zu [6schen.

Eine Verzeichnisstruktur anzuzeigen.
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CHDIR oder CD

XCOPY

MKDIR oder MD
RMDIR oder RD
XDEL

TREE



Tabelle 8-1 Fortsetzung
Betriebssystemkommandos

Ziel Kommando
Den Inhalt eines Dateiverzeichnisses aufzulisten. DIR
XDIR (mehr Optionen)
Ein Verzeichnis zu verschieben. MOVE
Ein Verzeichnis umzubenennen. RENDIR
Eine Pfadangabe durch einen Laufwerksbuchstaben zu ersetzen. SUBST
Plattenkomprimierung
Ein leeres Stacker(*)-Laufwerk aus vorhandenem freien Speicherplatz zu CREATE
erstellen.
Die Daten auf einem Stacker-Laufwerk zu entkomprimieren. UNSTACK
Den Status des Stacker-Laufwerks zur Anzeige zu bringen. STACKER
Ein Stacker-Laufwerk zu aktivieren oder inaktivieren. STACKER
Das zu erwartende Komprimierungsverhéltnis fiir ein Laufwerk, das Sie PREVIEW
komprimieren wollen, zu kalkulieren.
Plattenverwaltung
Den Inhalt von Platten/Disketten zu sichern bzw. aus einer Sicherung FBX
wiederherzustellen.
Ganze Disketten desselben Formats zu vergieichen. DISKCOMP
Ganze Disketten desselben Formats zu kopieren. DISKCOPY
Den Bereichsnamen des angegebenen Laufwerks anzuzeigen. VoL
Einen Bereichsnamen auf einer Festplatte oder Diskette einzurichten LABEL
bzw. ihn zu dndern oder zu l6schen.
Die Plattenleistung zu optimieren. DISKOPT
NWCACHE
Disketten und Festplatten zu formatieren. FORMAT
Eine Platte zu formatieren und zu partitionieren. FDISK
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Tabelle 8-1 Fortsetzung
Betriebssystemkommandos

Ziel Kommando
Eine Diskette zu entformatieren. UNFORMAT
Die Unversehrtheit der Daten auf Platten/Disketten zu iiberpriifen CHKDSK
und Korrekturen vorzunehmen.
Dateien
Die PaRwortschutzebene anzuzeigen oder zu dndern. PASSWORD
Den Inhalt von Platten/Disketten zu sichern bzw. aus einer Sicherung FBX
wiederherzustellen.
Nach jedem Schreibvorgang zu iiberpriifen, ob die Daten VERIFY
korrekt auf Platte/Diskette geschrieben worden sind.
Zwei Dateien zu vergleichen. COMP
FC
Ausfiihrbare Dateien (.EXE) in Binar-Dateien (.BIN) oder .COM-Dateien EXE2BIN
umzuwandeln.
Dateien zu kopieren oder mehrere Dateien in einer zu kombinieren. COPY
REPLACE
XCOPY (mehr Optionen)
Speicherplatz freizusetzen, der von entldschbaren Dateien belegt ist. DELPURGE
Die Attribute einer Datei anzuzeigen und sie zu dndern. ATTRIB
Den Inhalt einer Textdatei am Bildschirm anzuzeigen. TYPE
Den Texteditor (EDIT) zu starten. EDIT
Dateien aus Verzeichnissen zu loschen (keine automatische DEL
Bestatigungsaufforderung). ERASE oder ERA
XDEL (mehr Optionen)
Dateien zu l6schen, jedoch zuvor zur Bestatigung aufzufordern. DELQ
ERAQ
Eine Verzeichnisstruktur anzuzeigen (um eine Datei zu finden). TREE
Zeichenfolgen in Textdateien zu suchen. FIND
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Tabelle 8-1 Fortsetzung
Betriebssystemkommandos

Ziel

Kommando

Dateien zu verschieben.

Dateien auszudrucken.

Dateien umzubenennen.

Fehlerhafte Dateiinformationen zu restaurieren.

Zeit und Datum fiir Dateien einzustellen.
Einen Suchpfad fiir Kommandos oder Stapeldateien zu setzen.

Dateien uber die seriellen Kommunikationsschnittstellen zwischen zwei
Rechnern zu lbertragen.

Eingabe/Ausgabe

Die Ein- und Ausgabe umzusteuern.

Daten aus dem Standardeingabegerit zu lesen, sie alphabetisch zu
sortieren und sie an das Standardausgabegerdt zu schreiben.

Internationale Sprachunterstiitzung

Die aktive Codetabelle fiir die Unterstiitzung landesspezifischer Zeichen zu
wechseln.

Internationale Zeichen uber einen Farbgrafik-Adapter (CGA) anzuzeigen.
Das Ihrem Land entsprechende Tastaturprogramm zu laden.

Das entsprechende Format fiir Datum, Uhrzeit, das Wahrungssymbol
und die Parameter fiir die Codetabelle Ihres Landes auszuwahlen.

Eine Codetabelle vorzubereiten, auszuwahlen und anzuzeigen.

MOVE

siehe "Drucken von
Dateien"

RENAME oder REN
siehe
"Wiederherstellung
von Dateien"

TOUCH

PATH
APPEND

FILELINK

cTTY
Filtersymbol |
Umleitungsymbol
>, <und >>

SORT

NLSFUN /CHCP

GRAFTABL
KEYB

COUNTRY

MODE

Kommandos



Tabelle 8-1 Fortsetzung
Betriebssystemkommandos

Ziel

Kommando

Speicherverwaltung

Programme in den Speicherbereich zwischen 640 KB und 1 MB
(upper memory) zu laden.

Informationen iiber die aktuelle Speicherbelegung auszugeben.

Ausgewahlte Speicherfunktionen zu aktivieren und inaktivieren.

Das Speicherverwaltungsprogramm EMM386 zu aktivieren und inaktivieren.

Netzwerk

Netzwerk-Aufgaben mit dem NET-Dienstprogramm auszufiihren.

Das Netzwerkverwaltungs-Dienstprogramm zu benutzen.

Netzwerkbenutzer aufzulisten und ihnen Nachrichten zu schicken.

Das Netzwerk-Diagnose-Dienstprogramm zu benutzen.
Netzwerk-Aufgaben in der Kommandozeile auszufiithren.
Das Netzwerk-Spiel zu spielen.

Online-Hilfe

Die Dokumentation auf dem Bildschirm aufzurufen.

Betriebssystem

Die Systemkonfiguration zu dndern.

Die aktuelle Versionsnummer des Betriebssystems anzuzeigen.
Eine weitere Kopie des Kommandoprozessors zu laden.

Ihr System voriibergehend zu sperren.

Das Kommando-Prompt zu dndern.
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HILOAD/LOADHIGH

MEM
MEMMAX

EMM386

NET

NET ADMIN
NET CONSOLE
NET DIAGS

NET Kommando

NETWARS

DOSBOOK
HELP

SETUP

VER
COMMAND
LOCK

PROMPT



Tabelle 8-1 Fortsetzung
Betriebssystemkommandos

Ziel Kommando

Systemdateien und COMMAND.COM auf ein angegebenes Laufwerk SYS

zu Ubertragen.

Drucken von Dateien

Einen Drucker einzurichten und einzustellen. MODE

Den Druck von grafischen Darstellungen mit der Taste <Druck>zu erlauben. ~ GRAPHICS

Textdateien auszudrucken. PRINT
copy

Eine Textdatei auf einem PostScript*-Drucker zu drucken. SCRIPT

Programmsteuerung

Ein Makro anzulegen. DOSKEY

Ein Programm zu testen. DEBUG

Umgebungsvariablen im Umgebungsbereich des Kommandoprozessors SET

zu setzen.

Gemeinsamen Zugriff auf Dateien und Daten zu unterstiitzen. SHARE

Den Abbruch von Programmen zu erméglichen, indem Sie BREAK

<Strg><Untbr> driicken.

Programme wahrend des Starts des Systems zu laden. INSTALL

Den Task Manager zu laden und zu konfigurieren. TASKMGR

Die Ausfithrung einer Stapeldatei oder eines weiteren Kommandoprozessors zu  EXIT

beenden.

Wiederherstellung von Dateien

Entloschbare Dateien zu entfernen. DELPURGE

Dateien aus Sicherungskopien wiederherzustellen. FBX

Fehlerhafte Dateiinformationen zu restaurieren. RECOVER

Kommandos



Tabelle 8-1 fortsetzung
Betriebssystemkommandos

Ziel Kommando

Geloschte Dateien einer defekten Platte wiederherzustellen. UNDELETE

Geldschte Dateien auf der Platte als entldschbare Dateien zu sichern. DELWATCH

Eine Kopie der Dateizuweisungstabelle (FAT) auf Platte/Diskette zu sichern. DISKMAP

Bildschirmanzeige

Den Anzeigemodus zu dndern. MODE

Den Bildschirm zu l6schen. CLS

Text auf der Konsole anzuzeigen. MORE

Das Cursorzeichen auf Laptops zu @ndern. CURSOR

Das Systemprompt zu dndern. PROMPT

Absicherung

Die PaRwortschutzebene fiir Dateien anzuzeigen oder zu andern. PASSWORD

Ihr System voriibergehend zu sperren. LOCK

Laufwerke und Verzeichnisse auf Viren zu tiberpriifen. SDSCAN
SDRES

Die Absicherung auszuschalten, wenn Sie nicht auf die Festplatte UNSECURE

zugreifen kdnnen.
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Das Editieren der Kommandos in der Kommandozeile

Tabelle 8-2

Das Betriebssystem verfiigt iiber vielseitige Moglichkeiten zum
Editieren der Kommandozeile, die Ihnen die Eingabe von
Kommandos erleichtern. Die von Ihnen verwendeten Kommandos
konnen gespeichert werden, so daR Sie eine Kommandozeile nicht
erneut eintippen miissen, wenn Sie einen Tippfehler gemacht
haben. Sie kénnen das entsprechende Kommando wieder zur
Anzeige bringen, korrigieren und dann nochmals absetzen.

In der folgenden Tabelle sind alle Tasten zum Editieren der
Kommandozeile aufgefiihrt. Der Tabelle sind Beispiele zur
Verwendung dieser Tasten angeschlossen.

Editierungstasten fiir die Kommandozeilen

Taste Funktion

<Esc> verwirft die Kommandozeile. Der urspriingliche Inhalt der gespeicherten
Kommandozeile bleibt unverandert.

<Riicktaste> I6scht in der gespeicherten Kommandozeile das Zeichen links von der
Cursorposition.

<Entf> 16scht in der gespeicherten Kommandozeile das aktuell hervorgehobene
Zeichen.

<Einfg> ermoglicht das Einfligen von Zeichen in der gespeicherten Kommandozeile.
Alle eingetippten Zeichen werden am Bildschirm angezeigt. Wenn Sie die
Einfg-Taste erneut driicken, wird der Einfligemodus ausgeschaltet.

<F1> kopiert ein Zeichen aus der gespeicherten Kommandozeile und zeigt es an.

<F2> Wenn Sie diese Taste driicken und danach ein Zeichen eingeben, werden alle
Zeichen bis zu dem angegebenen Zeichen kopiert.

<F3> kopiert die verbleibenden Zeichen aus der gespeicherten Kommandozeile auf
den Bildschirm.

<F4> Wenn Sie diese Taste driicken und danach ein Zeichen eingeben, werden alle
Zeichen bis zu dem angegebenen Zeichen aus der gespeicherten
Kommandozeile geldscht.

<F5> kopiert die aktuelle Kommandozeile (wie sie ist) auf die gespeicherte

Kommandozeile. Die Zeile wird nicht als Kommando ausgefiihrt und kann auf
Wunsch weiterbearbeitet werden.
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Tabelle 8-2
Editierungstasten fiir die Kommandozeilen

Taste Funktion

<F6> spezifiziert das Dateiende-Zeichen (<Strg>Z); wenn Sie z.B. eine Datei mit
dem Kommando COPY erstellen, driicken Sie F6, nachdem die Texteingabe
beendet ist, um das Ende der Datei zu kennzeichnen. Weitere Erklarungen zu
COPY finden Sie in den Informationen zur Anwendung von COPY fiir die
Erstellung einer Datei in diesem Kapitel.

<F9>/<F10> 16scht die gespeicherte Kommandozeile.

Das Editieren der Kommandozeile mit Zusatztasten

Zusatzlich zu den im vorhergehenden Abschnitt beschriebenen
Tasten stellt das Betriebssystem weitere Tasten fiir das Editieren zur
Verfiigung. Diese Zusatztasten sind in Kapitel "Kommandoreferenz"
des DOSBooks beschrieben.
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Kapitel 9

Hinweis ‘VI
\v

Die Konfigurierung des Systems

Um die Effizienz Ihres Betriebssystems zu verbessern und die
Leistung der von Ihnen eingesetzten Programme zu erh6hen,
konnen Sie die Systemkonfiguration anpassen.

Die Konfiguration des Betriebssystems wird durch die Dateien
CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT festgelegt, die bei jedem Start
des Systems ausgefiihrt werden. Diese Dateien werden im
vorliegenden Kapitel beschrieben.

Mit dem Programm SETUP kénnen Sie die Systemkonfiguration
nach der Installierung jederzeit schnell und einfach dndern. SETUP
bietet Thnen Meniis, aus denen Sie die geeigneten Optionen
auswéhlen. Wenn Sie SETUP verlassen, werden die notwendigen
Anderungen an den Date.en CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT
automatisch durchgefiihrt. Diese Anderungen werden dann beim
néchsten Start des Systerrs iibernommen. Im vorliegenden Kapitel
wird beschrieben, was Sie im Programm SETUP tun kénnen und wie
Sie es verwenden.

Fiir manche weitergehenden Funktionen werden Sie moglicher-
weise die Konfigurationsdateien direkt mit EDIT oder einem
anderen Texteditor editie :en miissen. In dem vorliegenden Kapitel
ist eine vollstindige Beschreibung aller speziellen Kommandos, die
Sie in der Datei CONFIG.YS eintragen konnen, enthalten.

Es gibt drei CONFIG.SYS-Kommandos (DOS, HIDEVICE/DEVICEHIGH und
HIINSTALL/INSTALLHIGH), die zur Optimierung der Art, wie das System den
Speicher benutzt, verwendet werden. Diese Kommandos werden auch in
Kapitel 10 "Die Verwaltung des Speichers" beschrieben.
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Die Verwendung von SETUP zur System-Konfigurierung

DOS-System &
Speicherverwaltung

Plattenkomprimierung

Plattenleistung

Datenschutz &
-absicherung

ProzefRverwaltung

Vernetzung

Mit dem Programm SETUP kénnen Sie die meisten von Ihnen mog-
licherweise benétigten Anderungen an der Systemkonfiguration
durchfiihren, ohne daf Sie die Konfigurationsdateien selbst editie-
ren miissen. Verwenden Sie SETUP, um die folgenden Systemfunk-
tionen einzurichten:

e 386* oder 80286 Speicherverwaltungsprogramm (EMM386
oder HIMEM), DPMS, Position der DOS-Software im Speicher
e Land und Tastatur

e DOS-Parameter (Systempfad (PATH), Umgebungsparameter
(Environment), Puffer fiir bereits verwendete Kommandos
(HISTORY), Plattenparameter, Kommando PROMPT,
Verzeichnisse fiir temporare und Initialisierungsdateien)

* Optionale DOS-Gerétetreiber und -Dienstprogramme
(ANSI.SYS, GRAFTABL, FASTOPEN, SHARE, Umschalten der
Codetabellen)

¢ Globale Farbeinstellungen

e Erstellung und Umkonfigurierung von Stacker*-Laufwerken
* VDISK.SYS

e NWCACHE Plattencache

e DELWATCH

¢ DISKMAP

o Anti-Virus-Software

¢ DOS-Bildschirmschoner/Systemsperrung

e Aktivierung oder Inaktivierung der Systemabsicherung
¢ Task Manager (Multitasking oder ProzeBumschaltung)
e Schnittstellenkarte

¢ Personal NetWare-Serversoftware

e Netzwerk-Verwaltung

e Server-Verbindungen
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Das Starten von SETUP

Hilfe in SETUP

Starten Sie SETUP, nach dem Sie NWDOS zum aktuellen Verzeichnis
gemacht haben und das folgende Kommando beim Systemprompt
eingeben:

SETUP <Enter>

Das erste Menii, das angezeigt wird, listet die Funktionen des
Betriebssystems auf, fiir die Sie Optionen anwéhlen kénnen: DOS-
System und Speicherverwaltung, Plattenkomprimierung, Plattenleistung,
Datenschutz und -absicherung, Prozef3verwaltung und Vernetzung.
Wihlen Sie das Gebiet an, das Sie konfigurieren wollen. Eine Reihe
von Meniis erscheint, die sich auf dieses Gebiet des Betriebssystems
bezieht. Wenn Sie mit der Anderung der Werte fertig sind und SE-
TUP verlassen, werden die entsprechenden Kommandos automa-
tisch in die Dateien CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT eingetragen.
Beim néchsten Start des Systems ist es mit den neuen Einstellungen
konfiguriert.

SETUP bietet umfassende Online-Hilfe. Driicken Sie dazu einfach
die Taste <F1>, wenn eine Option markiert ist oder wenn sich der
Cursor in einem Feld befindet, fiir das Sie die Hilfe-Informationen
angezeigt haben wollen.

Das Verlassen von SETUP

Sie konnen SETUP jederzeit verlassen und zum Betriebssystem zu-
rickkehren, indem Sie die Tasten <Alt> X driicken. Ihre momentane
Systemeinstellung wird dadurch nicht beriihrt. Sie kdnnen aber
auch zu jeder Zeit zum Programm SETUP zuriickkehren, um Werte
erneut zu dndern. Die Konfigurationswerte @andern sich nicht, bis
Sie das System neu starten.
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Der Anleitungsmodus von SETUP

Um eine Zusammenfassung der aktuellen Systemkonfiguration,
einschliefllich der aktuellen Speicherverwaltungsprogramme, des
vorhandenen Speichers, des letzten physischen Laufwerks und
(wo erforderlich) Empfehlungen zur Verbesserung der Leistung des
Systems zu sehen, geben Sie das folgende Kommando ein:

SETUP /A

Diese Informationen werden auch standardméfig bei jedem Start
des Betriebssystems angezeigt.

Die Konfigurierung des Systems durch Editieren der
Konfigurationsdateien

9.4

Hinweis ‘V’
\v

Hinweis ‘V’
\4

Es ist immer einfacher und sicherer, SETUP zu verwenden, um die
Systemkonfiguration zu dndern. Manchmal werden Sie jedoch
vielleicht eine Anderung machen wollen, die nur durchgefiihrt
werden kann, wenn Sie die Konfigurationsdateien selbst editieren.
Das Laden eines CD-ROM-Treibers z.B. kann nur iiber die Editierung
der Datei CONFIG.SYS geschehen.

Sie konnen jedes beliebige Systemkommando in der Datei
AUTOEXEC.BAT verwenden. Informationen iiber die Syntax und
Funktion jedes Systemkommandos finden Sie in Kapitel
"Kommandoreferenz" des DOSBooks.

Die Kommandos HILOAD/LOADHIGH und MEMMAX, die zur Speicherverwal-
tung verwendet werden, werden auch in Kapitel 10 "Die Verwaltung des Spei-
chers" beschrieben.

In der Datei CONFIG.SYS konnen Sie alle CONFIG.SYS-Kommandos
verwenden. Informationen iiber die Syntax und Funktion jedes
Kommandos von CONFIG.SYS finden Sie im Abschnitt
"CONFIG.SYS-Kommandoreferenz" auf Seite 9-9.

Drei CONFIG.SYS-Kommandos werden verwendet, um die Art, wie das System
Speicher benutzt, zu optimieren. Diese Kommandos (DOS, HIDEVICE/
DEVICEHIGH und HIINSTALL/INSTALLHIGH) werden auch in Kapitel 10 "Die
Verwaltung des Speichers" beschrieben.
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CONFIG.SYS

Wenn Sie das Betriebssystem installieren, wird automatisch eine
Datei CONFIG.SYS fiir Sie erstellt und im Hauptinhaltsverzeichnis
des Laufwerks abgelegt, von dem aus das Betriebssystem gestartet
wird (liblicherweise die Festplatte).

Die in der Datei CONFIG.SYS angegebenen Informationen hiangen
von den Werten ab, die Sie bei Ausfiihrung des Programms INSTALL
wiahlen. Jedesmal, wenn Sie diese Werte dndern wollen, rufen Sie
SETUP auf und wihlen die entsprechenden Optionen an.

Um die aktuelle Datei CONFIG.SYS zur Anzeige zu bringen, geben
Sie folgendes beim Systemprompt ein:

TYPE CONFIG.SYS <Enter>
Sie sehen dann eine Anzeige dhnlich der folgenden:

SHELL = C:\COMMAND.COM /P /E:1024
DEVICE = C:\NWDOS\EMM386 .EXE

BREAK = ON
BUFFERS = 20
FILES = 20

FCBS = 4, 4

FASTOPEN = 512

LASTDRIVE = E

HISTORY = ON, 256, OFF

COUNTRY = 049, ,C:\NWDOS\COUNTRY.SYS

Alle in diesem Beispiel enthaltenen Kommandos werden im
Abschnitt "CONFIG.SYS-Kommandoreferenz" auf Seite 9-9
beschrieben.

Sie kénnen auch die Datei CONFIG.SYS in SETUP zur Anzeige
bringen, indem Sie die Option anwahlen, mit der Sie die Datei
CONFIG.SYS am Ende des SETUP-Programms einsehen kdnnen,
wenn Sie Anderungen durchgefiihrt haben.
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AUTOEXEC.BAT

9-6

Die Datei AUTOEXEC.BAT ist eine Stapeldatei, die vom
Betriebssystem jedesmal ausgefiihrt wird, wenn Sie Ihren Computer
starten, um ihn entsprechend zu konfigurieren. Wenn Sie das
Betriebssystem installieren, wird eine Datei AUTOEXEC.BAT
automatisch fiir Sie erstellt und im Hauptinhaltsverzeichnis des
Laufwerks gespeichert, von dem aus Sie das Betriebssystem laden.
Die Datei mufl immer auf diesem Laufwerk, tiblicherweise Ihre
Festplatte, gespeichert sein.

Um die aktuelle Datei AUTOEXEC.BAT zur Anzeige zu bringen,
geben Sie folgendes beim Systemprompt ein:

TYPE AUTOEXEC.BAT <Enter>

Wenn Sie Anderungen an der Systemkonfiguration mit SETUP
durchfiihren, kann es sein, daf§ die in der Datei AUTOEXEC.BAT
enthaltenen Kommandos entsprechend gedndert werden. Sie
konnen die Datei AUTOEXEC.BAT bei der Ausfithrung von SETUP
einsehen, indem Sie die Option anwéhlen, mit der die Datei
AUTOEXEC.BAT am Ende des Programms SETUP angezeigt wird,
wenn Sie Anderungen durchgefiihrt haben.

Jedes Kommando, das automatisch bei jedem Start des Systems
ausgefiihrt werden soll, kann in der Datei AUTOEXEC.BAT
eingetragen werden; siehe Kapitel "Kommandoreferenz" des
DOSBooks, in dem alle Systemkommandos, die Sie méglicherweise
in die Datei AUTOEXEC.BAT einfiigen wollen (oder die Sie bereits
in der Datei nach der Installation oder dem Ausfiihren des
Programms SETUP vorfinden werden), ausfiihrlich beschrieben
sind.

Die folgenden Kommandos sind besonders niitzlich fiir die Datei
AUTOEXEC.BAT:
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Tabelle 9-1
Kommandos in AUTOEXEC.BAT

Kommando Beschreibung

KEYB Das Kommando KEYB teilt dem Betriebssystem mit, was fiir eine Tastatur Sie
verwenden. Wenn Sie eine deutsche Tastatur und nicht die Standardtastatur
fur die USA verwenden, miissen Sie KEYB bei jedem Start des Betriebssystems
aufrufen, damit auf dem Bildschirm die Zeichen so erscheinen, wie Sie sie
eingetippt haben.

PATH und APPEND Das Kommando PATH teilt dem Betriebssystem mit, wo es nach
Kommandos, Programmen und Stapeldateien suchen soll.

APPEND teilt dem Betriebssystem mit, wo es nach Dateien eines anderen
Typs, wie z.B. eine Datendatei, zu suchen hat.

Wenn Sie die Kommandos PATH und APPEND in die Datei AUTOEXEC.BAT
setzen, wird der Suchpfad des Betriebssystems bei jedem Start des
Betriebssystems automatisch auf Ihre eigene hierarchische
Verzeichnisordnung zugeschnitten.

SET SET fiigt Zeichenketten mit Informationen in den Master-
Umgebungsbereich des Kommandoprozessors ein. Diese Zeichenketten sind
dann allen anderen Programmen und Anwendungen zuganglich.

TIME und DATE TIME und DATE stellen Zeit und Datum des Systems ein. Sie missen TIME
und DATE verwenden, wenn lhr Rechner nicht {iber eine batteriebetriebene
Uhr verfiigt. TIME und DATE fordern Sie zur korrekten Eingabe der Zeit und
des Datums auf, so dafl die Systemubhr fiir Sie gestellt wird.

Wenn Sie die Kommandos in die Datei AUTOEXEC.BAT einfiigen, werden Sie
bei jedem Systemstart zum Einstellen der Systemuhr aufgefordert.

Wenn |hr Computer iiber eine batteriegepufferte Uhr verfiigt, holt sich das
Betriebssystem die Informationen automatisch beim Start, sofern Sie nicht
TIME oder DATE in der Datei AUTOEXEC.BAT verwendet haben.

PROMPT PROMPT erméglicht es, das Standard-Systemprompt zu dndern. Sie konnten
es z.B. so d@ndern, daB das aktuelle Verzeichnis angezeigt wird. Sie kdnnen
das Prompt zu jeder beliebigen Zeit andern. Wenn Sie aber das Kommando
PROMPT in die Datei AUTOEXEC.BAT (mit SETUP) einfiigen, ersparen Sie
sich damit, das Prompt jedesmal beim Start des Betriebssystems angeben zu
miissen.
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Das Starten von Anwenderprogrammen von AUTOEXEC.BAT aus

Sie kdnnen Ihre bevorzugte Software automatisch starten, indem Sie
sie von der Datei AUTOEXEC.BAT aus laden.

Angenommen, Sie haben ein Textverarbeitungsprogramm
WORTWITZ, das durch Eingabe von WW aus dem Dateiverzeichnis
\WORTWITZ gestartet wird. Normalerweise miiflten Sie die
folgenden beiden Kommandos eintippen:

CHDIR \WORTWITZ <Enter>

ww <Enter>

Editieren Sie die Datei AUTOEXEC.BAT, um beide Kommandos
aufnehmen, damit WORTWITZ bei jedem Systemstart geladen wird.

Die Umgehung der Konfigurationsdateien

Wenn Sie Thren Computer "sauber laden" wollen, indem Sie die
Dateien CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT wéhrend des Startens
umgehen, driicken Sie kurz die Taste <F5> (nur einmal), nachdem
der Computer die internen Tests durchgefiihrt hat. Dies wird
normalerweise mit einem Piepton angezeigt. Der Computer startet
anschlieBend mit einer Grundkonfiguration (= "sauberen"
Konfiguration) statt der normalen Konfiguration.

Die Bestitigung jedes Konfigurationskommandos

9-8

Wenn Sie wollen, daf das System Sie auffordert, jedes Kommando
von CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT wahrend des Startens zu
bestétigen, driicken Sie kurz die Taste <F8> (nur einmal), nachdem
der Computer die internen Tests durchgefiihrt hat. Dies wird
normalerweise mit einem Piepton angezeigt. Die Kommandos in
den Dateien CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT werden
nacheinander, jeweils gefolgt von einem Tonzeichen, angezeigt;
antworten Sie mit J, um das Kommando auszufiihren oder N, um es
zu umgehen.
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CONFIG.SYS-Kommandoreferenz

Hinweis ‘%:'
\4

?

Format

Erlduterung

Alle in diesem Abschnitt beschriebenen Kommandos kénnen in der
Datei CONFIG.SYS eingetragen werden. Denken Sie jedoch daran,
dafl es immer leichter ist, SETUP die Datei CONFIG.SYS automatisch
aktualisieren zu lassen, anstatt sie selbst zu editieren.

Jedes Kommando wird auf die gleiche Weise erldutert, wie die
speicherresidenten und externen Kommandos in Kapitel
"Kommandoreferenz" des DOSBooks; nihere Erlduterungen finden
Sie im Abschnitt "Die Kommandosyntax".

Drei CONFIG.SYS-Kommandos (DOS, HIDEVICE/DEVICEHIGH und HIINSTALL/
INSTALLHIGH) werden auch in Kapitel 10 "Die Verwaltung des Speichers"
beschrieben, da sie dazu verwendet werden, die Art, wie das System Speicher
benutzt, zu optimieren.

? ["hinweistext"™] kommando

Wenn Sie am Anfang einer Anweisung ein ? eingeben, werden Sie
vom Betriebssystem gefragt, ob Sie die Anweisung ausfiihren wollen
oder nicht.

Verwenden Sie z.B. ? in DEVICE-Anweisungen, damit Sie wihlen
konnen, ob Sie bestimmte Gerdtetreiber beim Start des
Betriebssystems laden wollen. Verwenden Sie ? auf gleiche Weise in
CHAIN-Anweisungen, damit Sie wihlen konnen, ob die Ablauf-
steuerung an eine andere Konfigurationsdatei iibergeben werden
soll.

Sie konnen auch Text fiir das Prompt angeben, indem Sie einen

Hinweistext in Anfiihrungszeichen zwischen ? und der Anweisung
eingeben.
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Beispiele

Bevor Sie weitergehen kénnen, ist eine Antwort auf das mit ?
angegebene Prompt erforderlich, es sei denn, Sie begrenzen die
Zeitspanne, innerhalb der eine Antwort gegeben werden muf. Die
Anweisung wird ignoriert, falls keine Antwort gegeben wird.
Benutzen Sie das Kommando TIMEOUT, um eine Zeitschranke fiir
eine Antwort anzugeben; siehe dazu TIMEOUT.

Beachten Sie, dafl die Lange einer Kommandozeile, einschlieflich

Fragezeichen und Hinweistext, 128 Zeichen nicht {ibersteigen darf.
Eine lingere Anweisung wird ignoriert.

Der folgende Eintrag bewirkt, daR Sie bei jedem Neustart gefragt
werden, ob Sie den Treiber ANSI.SYS laden wollen:

?DEVICE = C:\NWDOS\ANSI.SYS

Immer wenn Sie also das Betriebssystem starten und CONFIG.SYS
ausgefiihrt wird, erscheint folgende Meldung:

DEVICE = C:\NWDOS\ANSI.SYS (J/N)?

Wenn Sie | eintippen, wird ANSI.SYS geladen. Wenn Sie N
eintippen, wird die Anweisung ignoriert.

Mit der nachsten Anweisung wird festgelegt, dal ein Hinweistext
angezeigt wird:

?"Méchten Sie ANSI.SYS?"DEVICE = C:\NWDOS\ANSI.SYS

Diese Anweisung veranlafit, dafl folgendes beim Start des
Betriebssystems angezeigt wird:

M6chten Sie ANSI.SYS?

Antworten Sie mit J, dann wird ANSIL.SYS geladen, oder mit N, um
die Anweisung zu ignorieren.
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:marke

Format

Erlauterung

Beispiel

BREAK

Format

Erlauterung

tmarke

Verwenden Sie :marke, um eine Position (marke) zu definieren, auf
die das Kommando GOSUB, GOTO oder SWITCH Bezug nehmen
kann. Sehen Sie sich die Beschreibungen von GOSUB, GOTO und
SWITCH in diesem Kapitel an.

GOSUB, GOTO oder SWITCH erkennt nur die ersten acht
Buchstaben nach dem Doppelpunkt als Marke an.

Die folgende Reihenfolge von Anweisungen enthélt eine Marke
(MEMDISK), auf die das Kommando GOTO Bezug nimmt.

? "Speicherplatte installieren? (J/N)" GOTO MEMDISK

:MEMDISK
DEVICE=VDISK.SYS

BREAK = ON|OFF

Der Wert von BREAK bestimmt, ob Programme wiahrend der
Ausfiihrung unterbrochen werden kénnen, indem Sie
<Strg><Untbr> oder <Strg> C driicken.
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Hinweis ‘Vv'
BUFFERS

Format

Erlauterung

Setzen Sie BREAK auf ON, wenn dies moglich sein soll; das Betriebs-
system beachtet dann <Strg><Untbr> oder <Strg> C, auch wenn das
Programm auf Festplatte/Diskette schreibt oder von dort liest.

Setzen Sie BREAK auf OFF, um das Kommando zu inaktivieren;
<Strg><Untbr> oder <Strg> C unterbricht dann ein Programm nur,
wenn es das ndchste Mal von der Tastatur liest oder Daten auf dem
Bildschirm bzw. Drucker ausgibt.

BREAK ermdoglicht es, Programme schnell abzubrechen, die die
Standard-Ein-/Ausgabe selten benutzen, wie z.B. Programme, die
vor der Ausgabe der Ergebnisse lingere Berechnungen durchfiihren.

Das Kommando BREAK wird iibersteuert, wenn Sie das Kommando
BREAK direkt in der Kommandozeile eingeben, eine Beschreibung
von BREAK finden Sie in Kapitel "Kommandoreferenz" des
DOSBoOKks.

Viele Anwenderprogramme schalten diese Moglichkeit ab, so dad Sie nur die
von den Programmen vorgegebene Methode zum Abbruch benutzen kdnnen.

BUFFERS = nn

Verwenden Sie das Kommando BUFFERS, um die Anzahl der Puffer,
die Sie im Speicher haben wollen, festzulegen. Puffer (= buffers) sind
kleine Bereiche (oder Blocke) des Hauptspeichers, die vom
Betriebssystem bei Lese- oder Schreiboperationen benutzt werden,
um die gelesenen oder geschriebenen Informationen voriiber-
gehend zu speichern.

Sie konnen zwischen 3 und 99 Puffer angeben; die Standard-
einstellung ist 15.
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CHAIN

Format

Erlduterung

Hinweis ‘V’
v

Die Anzahl der angegebenen Puffer wirkt sich auf die Geschwindig-
keit aus, mit der Programme auf Dateien zugreifen. Je mehr Puffer
vorhanden sind, desto schneller ist der Zugriff auf Dateien.

Zu beachten ist jedoch, daR jeder Puffer Speicher in Anspruch
nimmt, der ansonsten dem Programm oder Ihren Daten zur
Verfiigung stiinde. Wenn Sie eine grofie Anzahl Puffer angeben,
lauft Ihr Programm moglicherweise langsamer, als dies bei einer
kleineren Anzahl Puffer der Fall wire.

Die Dokumentation Ihrer Anwenderprogramme sollte Informatio-
nen iiber geeignete Werte fiir die Pufferanzahl enthalten. Ein Wert
zwischen 10 und 30 ist normalerweise ausreichend. Fiir Programme,
die viele Dateien benutzen, sollte man einen etwas hoheren Wert
verwenden. Desktop-Publishing-Programme bendétigen moglicher-
weise mehr als 30 Puffer.

CHAIN = dateispez

Verwenden Sie das Kommando CHAIN, um die Steuerung (wéhrend
der Ausfithrung von CONFIG.SYS) an eine andere Konfigurations-
datei zu iibertragen. CHAIN priift automatisch, ob die dateispez
existiert. Ist dies der Fall, wird die aktuelle Konfigurationsdatei
geschlossen und das Betriebssystem beginnt, die Anweisungen in
dateispez auszufiihren. Wenn sie nicht vorhanden ist, kehrt die
Verarbeitung zur Original-Konfigurationsdatei zuriick.

Wenn Sie das Kommando CHAIN benutzen, um die Steuerung an eine
Konfigurationsdatei auf einem anderen Laufwerk zu ibergeben, miissen Sie in
allen DEVICE- und HIDEVICE/DEVICEHIGH-Anweisungen den volistandigen
Pfad einschlieBlich des Laufwerks angeben.

Das Kommando CHAIN ist am niitzlichsten fiir Systeme mit
schreibgeschiitzten oder ROM-Laufwerken. Mit CHAIN kann die
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Beispiel

CLS

Format

Erlduterung

Konfiguration, die in der im ROM liegenden Kopie von
CONFIG.SYS angegeben ist, gedndert werden.

CHAIN ist zudem zusammen mit dem Kommando ? sehr niitzlich.
Damit lassen sich mehrere dhnliche CONFIG.SYS-Kommandos in
zusatzliche CONFIG.SYS-Dateien zu Gruppen zusammenfassen und
mit einer bedingten Anweisung ausfiihren; siehe dazu die
Beschreibung von ? in diesem Kapitel.

In der unten aufgefiihrten Folge von Anweisungen ist das
Kommando CHAIN enthalten, das das Betriebssystem anweist,
nach der Datei CONFIG.SYS auf Laufwerk D: zu suchen, wenn es
wahrend der Ausfiihrung auf das Kommando CHAIN trifft. Wenn
CONFIG.SYS auf dem Laufwerk D: existiert, wird diese Datei statt
des Restes der Datei, die das Kommando CHAIN enthalt, ausgefiihrt.
Wenn CONFIG.SYS auf Laufwerk D: nicht existiert, wird die
Originaldatei CONFIG.SYS weiter ausgefiihrt.

BUFFERS = 10
COUNTRY = 44,,C:\NWDOS\COUNTRY.SYS
CHAIN = D:\CONFIG.SYS

CLS

Verwenden Sie das Kommando CLS, um die Bildschirmanzeige zu
16schen.
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COUNTRY

Format

Erlduterung

COUNTRY = nnn, cp, [d:]\pfad\COUNTRY.SYS

Verwenden Sie das Kommando COUNTRY, um die Datei
COUNTRY.SYS zu laden. Sie bietet folgendes:

& das landesspezifische Datums- und Zeitformat
# das landesspezifische Wihrungssymbol

¢ die zu verwendende Codetabelle

In européischen Liandern findet man vorwiegend das Datums-
format Tag/Monat/Jahr, in Nordamerika Monat/Tag/Jahr und in
Japan Jahr/Monat/Tag.

Die Datei COUNTRY.SYS hat auch Auswirkungen auf folgende
Kommandos: DATE, TIME und TOUCH; Erlduterungen finden Sie
in Kapitel "Kommandoreferenz" des DOSBooks.

Wenn Sie das Kommando COUNTRY angeben, muf folgendes
zusammen mit der kompletten dateispez flir COUNTRY.SYS
eingegeben werden:

¢ der Lindercode Ihres Landes (nnn)

Geben Sie einen der in Tabelle 9-2 aufgefiihrten Codes an. Be-

achten Sie, daf ein Lindercode keine Informationen iiber den

von Ihnen verwendeten Tastaturtyp enthélt; eine Beschreibung
des Kommandos KEYB finden Sie in Kapitel "Kommandorefe-

renz" des DOSBooks.

¢ die Codetabelle, fiir die landesspezifische Informationen
benotigt werden (cp)

Wenn Sie keine Codetabelle angeben, wird die Standard-
Codetabelle fiir das Land (nnn) angenommen. In Tabelle 9-2 ist
die erste angezeigte Codetabelle in der Spalte "Codetabellen" die
Standard-Codetabelle eines Landes.
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Der Standardwert kann bereits Ihrem Land entsprechend
eingestellt sein und muf} dann nicht gedndert werden.

Tabelle 9-2
Landercodes und Codetabellen

Land Code Codetabellen
Australien 061 437 850
Belgien 032 437 850
Déanemark 045 865 850
Deutschland 049 437 850
Finnland 358 437 850
Frankreich 033 437 850
GroRbritannien 044 437 850
Italien 039 437 850
Kanada (franz.) 002 863 850
Lateinamerika 003 437 850
Niederlande 031 437 850
Norwegen 047 865 850
Portugal 351 860 850
RuBland 007 866 850
Schweden 046 437 850
Schweiz (dt.) 041 437 850
Schweiz (franz.) 041 437 850
Spanien 034 437 850
Turkei 090 857 850
Ungarn 036 852850
USA 001 437 850
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Beispiel

CPOS

Format

Erlduterung

Beispiel

Der folgende Eintrag in der Datei CONFIG.SYS wandelt durch
Verwendung der Codetabelle 437 das Wahrungssymbol sowie das
Datum und die Zeit in die deutschen Formate um:

COUNTRY = 049, 437, C:\NWDOS\COUNTRY.SYS

CPOS nn, nn

Benutzen Sie das Kommando CPOS, um den Cursor an eine neue
Stelle des Bildschirms zu positionieren.

Der erste Parameter nn ist die Nummer der Zeile und gibt die
vertikale Position des Cursors an. Geben Sie eine Zahl zwischen 1
und 25 ein.

Der zweite Parameter nn ist die Nummer der Spalte und gibt die

horizontale Position des Cursors an. Geben Sie eine Zahl zwischen
1 und 80 ein.

Das folgende Kommando positioniert den Cursor in die zehnte Zeile
und zehnte Spalte des Bildschirms:

CPOS 10, 10
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DEVICE

Format

Erlauterung

9-18

Hinweis ‘VI
v

DEVICE = dateispez [optionen]

Verwenden Sie das Kommando DEVICE, um Geritetreiber zu
installieren (und zu konfigurieren).

Sie bendtigen Geratetreiber, um Gerdte (wie z.B. Drucker und
Tastaturen) zu betreiben, die nicht als Teil der Standardausriistung
Ihres Systems erkannt werden. Die meisten Geratetreiber sind
hardware-spezifisch, obwohl einige (wie z.B. der Gerdtetreiber
VDISK.SYS, der dem System beigefiigt ist) fiir Software-Funktionen
ausgelegt sind. Gerdtetreiber haben normalerweise den Dateityp
.SYS.

Sie konfigurieren Gerétetreiber, indem die entsprechenden
Optionen in der Anweisung DEVICE (optionen) nach dem
Treibernamen (dateispez) eingegeben werden.

Sie konnen ? in DEVICE-Anweisungen verwenden, damit vor dem
Laden der Treiber ein Prompt erscheint. Sie haben dadurch bei
jedem Start des Betriebssystems die Wahl, ob Sie einen bestimmten
Treiber laden wollen oder nicht.

Mitgelieferte Treiber

Geratetreiber fiir die Tastatur, den Bildschirm, Platten/Disketten-
Laufwerke, den Drucker und Zusatzgerdte werden automatisch als
Teil des Startvorgangs des Systems geladen. Das Betriebssystem stellt
auch eine Anzahl von optionalen Gerétetreibern zur Verfiigung, die
Sie mit DEVICE-Kommandos laden kénnen. ANSI.SYS,
DISPLAY.SYS, DRIVER.SYS, PRINTER.SYS und VDISK.SYS werden
ausfiihrlich im vorliegenden Kapitel beschreiben.

EMM386.EXE, HIMEM.SYS, EMMXMA.SYS und DPMS.EXE sind Speicherverwal-
tungsprogramme. Sie werden in Kapitel 10 "Die Verwaltung des Speichers"
beschrieben.
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Neue Hardware-Treiber

Immer wenn Sie ein neues Teil Rechner-Hardware, wie z.B. eine
Maus oder einen Drucker, Ihrem Computer hinzufiigen, muf der
mit der neuen Hardware gelieferte Gerétetreiber in das Laufwerk
kopiert werden, von dem aus Sie das Betriebssystem starten.
Anschlieffend muf eine DEVICE-Anweisung in die Datei
CONFIG.SYS eingetragen werden, um sicherzustellen, daf das
Betriebssystem den Treiber bei jedem Neustart des Systems sucht
und ladt.

Beispiele fiir DEVICE-Anweisungen fiir jeden optionalen, dem
Betriebssystem beigefiigten Gerétetreiber sind in den
Beschreibungen der Treiber enthalten.

Geritetreiber, die dem Betriebssystem beigefiigt sind.

ANSI.SYS

In diesem Abschnitt werden die Treiber beschrieben, die dem
System beigefiigt sind. Eine Beschreibung der Speicherverwaltungs-
programme (EMM386.EXE, HIMEM.SYS, EMMXMA.SYS und
DPMS.EXE) finden Sie in Kapitel 10 "Die Verwaltung des Speichers".

Die DEVICE-Anweisungen, durch die die mitgelieferten Treiber
geladen werden, werden automatisch in die Datei CONFIG.SYS
eingetragen, wenn Sie die Treiber mit SETUP oder INSTALL
installieren.

ANSI.SYS ist ein Gerétetreiber fiir Tastatur und Bildschirm. Er stellt
zusétzliche Optionen fiir Programme zur Cursorsteuerung, fiir
Anderungen der Bildschirmanzeige und Zuordnung der
Tastaturbenutzung bereit. Diese Optionen haben die Form der
ANSI-Escape-Sequenzen, die alle mit dem Zeichen Esc, hexadezimal
1B, beginnen. ANSI.SYS kann nur Escape-Sequenzen erkennen, die
durch Aufrufe der normalen DOS-Funktionen ausgegeben werden
und nicht durch Zeichenausgabe direkt iiber das ROM BIOS.

Manche kommerziellen Anwenderprogramme erwarten, daf der

Treiber ANSI.SYS geladen ist; informieren Sie sich dariiber in der
Dokumentation IThres Anwenderprogramms.
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Das Laden von ANSL.SYS

Laden Sie ANSI.SYS, falls erforderlich, indem Sie wihrend der
Ausfiihrung von SETUP (oder INSTALL) auf die entsprechenden
Aufforderungen antworten. Sie konnen ANSLSYS auch laden,
indem Sie die Datei CONFIG.SYS direkt editieren und die folgende
DEVICE-Anweisung aufnehmen:

DEVICE = C:\NWDOS\ANSI.SYS

ANSI.SYS wird nun bei jedem Start des Betriebssystems geladen.

Die Verwendung von ANSI-Escape-Sequenzen

Die allgemeine Form der ANSI-Escape-Sequenzen ist wie folgt:
¢ ein Byte mit dem Zeichen ESC (hexadezimal 1BH)
¢ ein Byte mit dem Zeichen [ (hexadezimal SBH)
& ein oder mehrere durch Semikolon getrennte Dezimalzahlen

¢ ein einzelnes Kommandozeichen

Um eine ANSI-Escape-Sequenz zu erstellen, bendétigen Sie ein
Textverarbeitungsprogramm oder einen Editor, wie z.B. EDIT, das/
der es ermoglicht, die ESC- und [-Steuercodes einzugeben. Z.B.
erstellt in EDIT die Sequenz <Strg> P gefolgt von der <Esc>-Taste den
ESC-Code.

Im folgenden werden die verschiedenen Typen von ANSI-Escape-
Sequenzen beschrieben: Cursorpositionierung, Loschen, Anderung
des Anzeigemodus. Beachten Sie folgendes bei den Escape-
Sequenzen:

¢ yund x definieren Zeilen- und Spaltennummern.
Zeilennummern (y) sind zwischen 1 und 50, mit 1 am oberen
Bildschirmrand, und Spaltennummern (x) sind zwischen 1 und
79, mit 1 am linken Bildschirmrand. Die Zahlen werden im
ASCII-Format angegeben. Wenn Sie den Wert weglassen oder O
angeben, wird der Standardwert verwendet.

¢ Leerzeichen werden nur zur besseren Lesbarkeit der Sequenzen
verwendet und miissen nicht eingegeben werden.
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Cursorpositionierung
Cursorposition (CUP): Esc [ y;x H

Horizontale und vertikale Position (HVP): EsC [ y;x £

CUP und HVP positionieren den Cursor entsprechend den
angegebenen Koordinaten. Standardwert und Nullposition ist
die linke obere Ecke des Bildschirms. CUP und HVP sind
aquivalent.

Cursor nach oben (CUU):BsC [ y A

bewegt den Cursor um y Zeilen nach oben, ohne die Spalte zu
wechseln. Die Sequenz wird ignoriert, wenn der Cursor schon in
der obersten Zeile steht.

Cursor nach unten (CUD):ESC [ y B

bewegt den Cursor um y Zeilen nach unten, ohne die Spalte zu
wechseln. Die Sequenz wird ignoriert, wenn der Cursor schon in
der untersten Zeile steht.

Cursor nach rechts (CUF): Esc [ x ¢

bewegt den Cursor um x Spalten nach rechts, ohne die Zeile zu
wechseln. Die Sequenz wird ignoriert, wenn der Cursor schon in
der letzten Spalte steht.

Cursor nach links (CUB): Esc [ x D

bewegt den Cursor um x Spalten nach links, ohne die Zeile zu
wechseln. Die Sequenz wird ignoriert, wenn der Cursor schon in
der ersten Spalte steht.

Gerate-Statusbericht (DSR): EsC [ 6 n
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Cursor-Positionsbericht (CPR): ESC [ y:x R

DSR weist den Konsolentreiber an, die CPR-Sequenz
wiederzugeben. Die CPR-Sequenz liefert die Zeilen- und
Spaltenposition des Cursors. Die Riickgabe erfolgt iiber die
Tastatureingabe.

Position des Cursors speichern (SCP): Esc [ s

Position des Cursors wiederherstellen (RCP): ESC [ u

SCP speichert die aktuelle Position des Cursors, RCP setzt den
Cursor auf die gespeicherte Position. Der Standardwert fiir RCP
ist 0,0, wenn SCP nicht aufgerufen wurde. Diese Escape-
Sequenzen kénnen nicht verschachtelt werden.

Loschen

Bildschirm l6schen (ED):Esc [ 2 &

16scht den Bildschirminhalt und setzt den Cursor in die linke
obere Ecke

Zeile 16schen (EL): Esc [ K
16scht die Zeichen von der aktuellen Position des Cursors bis

zum Zeilenende.

Escape-Sequenzen zur Anderung der Anzeigemodi

Grafische Wiedergabe setzen (SGR):EsC [ n ; ... ; nm

setzt verschiedene Bildschirmmodi, die bis zur ndchsten SGR-
Sequenz erhalten bleiben; die verschiedenen Bildschirmmodi
(n) sind in der folgenden Tabelle dargestellt:
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Tabelle 9-3
Bildschirmmodi

Modus

30

31

32

33

34

35

36

37

40

al

42

43

44

45

46

47

Riickkehr zum Standardwert (weie Zeichen auf schwarzem

Grund)
hohe Intensitat (fett)
Unterstreichen (nur bei S/W-Bildschirmen)

Blinken

Inversdarstellung (schwarze Zeichen auf weilem Grund)

unsichtbar (Schwarz auf Schwarz)
Vordergrund schwarz
Vordergrund rot
Vordergrund griin
Vordergrund gelb
Vordergrund blau
Vordergrund violett
Vordergrund hellblau
Vordergrund weif}
Hintergrund schwarz
Hintergrund rot
Hintergrund griin
Hintergrund gelb
Hintergrund blau
Hintergrund violett
Hintergrund hellblau

Hintergrund weil
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Bildschirmmodus setzen (SM):
ESC [ = nh 1oderEsc [ = h 1oderEBSC [ 2 n h

Bildschirmmodus zuriicksetzen (RM):
ESC [ = n 1o0derESC [ = 10derEsc [ ? n 1

Diese Sequenzen beziehen sich auf den Bildschirm-Betriebsmo-
dus. Geben Sie einen der folgenden Werte fiir n an:

Tabelle 9-4
Bildschirm-Betriebsmodi

n Bildschirm-Betriebsmodus

0 40 x 25 Schwarz-weil}

1 40 x 25 Farbe

2 80 x 25 Schwarz-weif}

3 80 x 25 Farbe

4 320 x 200 Schwarz-weil}

5 320 x 200 Farbe

6 640 x 200 Schwarz-weil}

7 setzt (SM) oder unterdriickt (RM) einen Zeilenumbruch am

Zeilenende. Wenn der Parameter gesetzt ist, werden Zeichen
einer Ausgabezeile, die Giber das Bildschirmzeilenende
hinausgehen, auf die néachste Zeile umgebrochen. Wenn der
Zeilenumbruch inaktiviert ist, gehen die Zeichen nach dem
Zeilenende verloren.

Zuordnung einer Taste (KR):Esc [ n ; n ; ... n P

andert die Funktion einer Taste. Definieren Sie zuerst die zu
dndernde Taste, dann die Anderung selbst.

Sie konnen erweiterte Zeichencodes, ECCs (= Extended
Character Codes), verwenden, indem Sie als ersten Wert in der
Sequenz eine O (NULL) angeben, gefolgt von der ndchsten Taste.
Die Taste <F10> entspricht z.B. der Sequenz 0;68;. Die letzten
Variablen in der Escape-Sequenz sind die Zeiche<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>