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1. UM B A S ¥ AN OGS S EF 2 uMRE

am Sonntag, 29. 84. 1986 bei KaJdot
Anwesende waren: Eckehard Kuhn
Klaus—-J. Mihlenbein
Jens Neueder
Hartmuyt Obermann

Mit dieser Zusammenfassung iber die 1. Vorstandssitzung mdchte der
Vorstand die Mitglieder dber seine laufende Arbeit informieren.

Prioritdt in unserer Tagesordnung hatte natirlich unsere
Fragebogenauswer tung. Leider kamen von 33 Fragebogen -nach sechs
Wochen !~ nur insgesamat 19 zur Auswertung an uns ziréck. Die
Auswer tung der Fragebogen wurde aus diesem Grund verschoben.
Die aus der Fragebogenauswer tung resultierenden Punkte wie:

-— Mitgliederaktivierung

-- never Mitgliederstand (Gerite, Interessen usw.)

-~ [Interessengruppen
muSten aufgrund der geringen Daten auch unter den Tisch faillen.
Das Thema "Fragebogen® wird wegen seiner Wichtigkeit an anderer
Stelle im INFO nochmals aufgegriffen. ’

Wei terhin sprachen wir dber die Mjtqliederwerbung und haben uns
fir folgendes entschlossen.

1. Nochmaiige Puplikation unseres Clubs in den einschligigen
Zeitschriften, da uns dies durch die “Vorstandsanderung® nichts
kostet.

2. Interessenten an unserem Cludb beKommen ein Vorstellungsbiatt
(Darstellung unseres Clubs und Clubsatzung), sowie ein
Anmeldeformular (wie der Fragebogen vom letzten INFO) rugesandt.
Weiterhin wird auf die Méglichkeit hingewiesen, ein Probeinfo fir
DM S,-- zu beziehen. Wer Mitglieder werben mochte oder Interessierte
an unserem Club Kennt, melide sich bitte wegen der ndtigen Formulare
bei der Redaktion.

Desweiteren hatten wir die Moglichkeit ein

Public-Domain-Sof tware-Paket in die °Diskothek® zu dbernehmen. Es
sind iber 288 neue Programme aus den USA. I[hr werdet im nichsten INFO
Ausfihrliches dariuber erfahren.

Alsdann beschlossen wir wieder ein Sonderheft herauszubringen.

Hir haben dazu mehrere Themen in der engeren Wahl:
Modem—-Sonderheft, Grafik M4/4p und ROM-Sonderheft

Auch mochten wir Kurzbefehlslisten uber BASIC und DOS erstellen.

Zu beiden “Aktionen® ist Eure Mitarbeit erwinscht. Bitte meldet Euch
dazu bei der Redaktion zur Koordinierung.

In 2ukunft mochten wir auch in der INFO einen

Veranstal tungskalender einbauen. Als Grundstock soll uns "TEDAS®
vom Franzisverlag dienen. In dieser Mailbox sind sicher die
aktuellsten Meldungen dber die Compyterei vorhanden. Wer zudem noch
Termine beKanntzugeben hat (Regionaltreffen usw.) melde sich bei der
Redaktion.

- P P R - e Nyt T e SRR e

Als nichstes diskutierten wir dardber, mit einem Tandy-Club in
den USA in Briefwechsel zu treten. Die Entscheidurng dazu fiel
positiv aus, da wir uns davon einige Vorteile erhoffen.

Weiterhin wird Hartmut einen Hardwar undlagen~-Kurs abhalten.
Wann, wo und wie wird bekannt gegeben.

Als vorietzten Punkt Kam nun noch unser neues Club-Konto an die
Reihe. Die neuen Daten wie folgt:

Postgirokonto Peter STEVENS

Sonderkonto Computerclub
Kon to—Nummer 285 491 - 445
Postgiroamt Dor tmund
BLZ 449 108 46

Da sich die "e.V. -Eintragung® noch etwas verzogert, wurde diese
Moglichkeit gewdhlt. Nach der *e.V. -Eintragung” wird der Name des
Inhabers in Club 88 e.V. geindert.

Abschliefend entschlossen wir uns, innerhaldb des Vorstandes, alle 14
Tage ein Rundschreiben Kursieren zu lassen, damit neueste
Informationen diskutiert werden kdnnen. Solltet Ihr also in Zukunft
wichtige Neuigkeiten fir die Mitglieder oder den Club betreffend
haben, so ist jetzt die Miglichkeit gegeben, brandneue Informationen
bei einem der Vorstandsmitglieder abzusetzen.

Die Redaktion.

M !
Wi
1986
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Wie schon vorher im INFO angefihrt soll hier nochmals die Rede auf
den Fragebogen Kommen.

Der Fragebogen ist dazu da, uns —Euran Vorstand- dber Eure Winsche,
Interessen und Geritekonfigurationen zu informieren. Nur durch die
von uns gewinschten Informationen ist es uns erst mdéglich Euch ein
aktuelles, intzressantes und vor allem ansprechendes INFO zu bringen
- deshalb der Fragebogen. Leider hat uns die Mehrzahl der Mitglieder

im Stich gelassen. Nach sechs Wochen !!! kamen nur 19 Fragebdgen
von 53, die mit dem INFO verschickt wurden, zurick.

Ist es fir Euch eigentlich so uninteressant, was in Eyrer
Club-INFO steht? Sicher nicht, oder ...?

Wir denken, daf diese Fragebogenaktion in Eurem Sinn ist und von
allgemeinem Nutzen. Aus diesem Grond haben wir die Frist verlangert.

Bitte seit so freundlich und sendet den Fragebogen umgehend zur
Auswer tung an die Redaktion.

In der Hoffnung, nun auch die fehlenden Fragebogen zurickzubekommen
Euer Vorstand

P S.: Wer seinen Fragebogen unauffindbar aufgeridumt haben sollte,
kKann von der RedaKtion einen weiteren Fragebogen bekommen - Anruf

gendgt.

Liete Ci

ich bin
moectte
Ich beru
HRG-1B G
mir fusr
Als Druc

ubfreunde .,

seit Februae diesern Jabwes Mitslisd is Club und
mich =benso wie andere vor mir lrz vorstellen.
tze ein UVideo—Genie Sustem mit zusi Laufweriken,
afik-Karte., 64K RRM und ¢iner einfachsn, won
ders Drucker eingdebauten R5-232c Schnittsislle.
e verwende ich einen H14 der Firmas Heathkit.

Er ist bereits reichlich aus der Mode, zber gin neusr
rostet auch seime Mark und nur zum PaFierschueerzen er—
fuellt e seins Dienste bisher noch susreichend.

Mein b

2 [y

crrzugtes und einzisges Betriebsswstiem isl Newdosff.

e Frtivitasten in Sachen cowrulern betriffl, so
ich meine Kleinen Prodramm in Rzzembler, BRSIC

h einmal in FORTRAN. 2Z. Zt. rlage ich mich mit

surd Jdes FFML-Comrilere des Herrn Wostrack ab.

ch Jemand im Club hier ebenfals schon einmal

. hzbens bin dich an eirnen Informationsaustausch

rt. Der Compiler erscheinl mir curchaus
ermosdlicht er doch sine maschinennahe

ung in Assenbler als zuch die Froblembezcgene
ist FRPHL bei



-— Termine —— Termine —-— Termi_ne -

An dieser Stelle unseres CLUB-INFO’s méchien wir in Zukuaft
einen Terminkalender aufbaven.

Mir haben vor, hier dber allgemeine Veranstaltungen der
Camputerei
— Barsen, Treffen und MHessen —

sawie gber spezielle TRS-B8-Termine zu
berichten.
Auch die Termine unseres Clubs sollen hier belanntgegeben
werdea.
Hir dachten dabei an:

Regionale Treffen, Stichtage von Aktiomen

usH.

Ihr  als Mitglieder seit nun aufgefordert hierbei
mitzuwirken.

Die ersten Termine:

Ende der ECB-Bus—nmeldung  28. Auqust 1986
Ende der Fragebogenaktion 29. August 1984
nichster Redaktionschlus 29. August 1986

Nachdem wir bel unserem regionalen Treffen bei Hans feststsilen
suften, daB die ERIT-Miglichkeiten wohl wegen fehlendesr Handbicher
c.d. bei einigen Clubkamerzden rnicht bekannt <ind, nachiolgende
Kurzbeschreibung:

Editieren einer Programmzsilz

In die ge2wiinschte Programamzeile kommt man durch:

1. EDIT Prcgrammseilen-Nummer

2. EDIT . (die zuletzt bearbeitete Zeile wird aufgerufeni

3. E Programmreilen—tummer (nur in einigen BASIC-Ver=zionen:?

4. , {die zuletzt bearbeitete Zeile wird aufgerufen - nur ia
einigen RASIC-Versionen

Unterbefehle und Funktionstasten im EDIT-Modus

(HP =4Hochp¥eil /f LF = Linkspfeii)

ENTER Editieren beenden und in den Befehlsmodus zurickkehren
SHIFT HF Unterbefehl verlassen und im €EDIT-Modus bleiben
n Leert. Den Cursor um n Iwischenrdaume nach rechts verschisben

n LF Den Cursor um n Zwischenr3ume nach links verschieten

L den Rest der Zeile auflisten und zum Anfang der Zeile
zurickkehren

X den Rest der Zeils auflisten, den Cursor zum Ende der Zeile
und den Insert(Einfige-? Unterbefenl aufrufen

I die folgenden Zeichen an des augenblicklichen Lage des

Curscrs einfiigen; dieser Unterbefehl wird mit SHIFT &F

verlassen R

Anderungen rickgingig machen und den Cursor zum fnfang der

Zeile zuridcksetzen

Editieren beencan, alle XAnderungen sichern und in den

befehlsmodus Turdckikehran

Editieren beenden, alle Anderungen rickgdnglig macher und 1n

den Pefehlsmodus turickkehren

Rest der Ieile loechen und durch die feolgenden Ieichan

ersetzen; dieser Unterbefebl wird it SRIFT HF verl assen

nD von der augenblicklichen Lage des Cursors an disg n ‘clgsnden
Ieichen entfernen

nC von der augenblicklichen Lage des Cursors an die n felgendsn
Zeichen durch die ridchstzn n Ieichen, dis singegeten werden,
ersetzen

nSc den Cursocr von seiner sugenblicklichen Lage sus en die
Stelle fahren, wo das ieichen c© zua n-ten Male auftritt

akc alle Ieichen veon der augenblicklichen Lage des Cursors an
bis zu der Stelle entf=rnen, wc das Izichen c zum n—ten Male
auttritt

I m m »

Sicherlich gibt es noch koasforta>lere brw. bessere Editoren als diesen
von Tandy (BASIC Level II}. Aber immerhin ist es besser mit diesem zu
arbeiten, als dies Zeilen neu zu schreibten bIw. alit dor Lesrtast
vorriacken zu missen. i

i
=

Klaus Hermann

HEFT
Py
Juli
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WETTBEWERBSEBEITRAG UM DAS *FROGRAMM DES JAHRES® VOM ARNULF SOPP

10 ° AXXXK BASIC-pur-Treiber fir die HRG 1b von REB-Electronic XXX

Die Graphik hat die Koordinaten X und Y (BABIC-Variable). die von
0=383 (X) und von 0-121 (Y} gehen. .

el Dieses Programm stellt die Funktionen SET. RESET und PQ}NT sur
Ver fiigung, analeg zur Klidtzchengraphik. -
30’ Ein zu setzender, zu ldschender oder zu prifender HRE-Punkt wird

mit den Kecordinaten (Variablen) X und Y gekennzeichnet. Eeispiel:
=50:Y¥Y=100. Dies ist der Funkt an der Stelle %50/100 auf dem Eildschirm.
40 ° SET wird mit GOSUE 10000, RESET mit GOSUB 20000, FOINT mit GOSUE Z0000
realisiert. SET (10000) und RESET (20000) setzen bzw. léschen Funkte
wie von Level-I1I1-BASIC her gewohnt.

S0’ POINT (30000) l&dt die Variable D mit -1 (Funkt gesetzt) oder 0
(Funkt nicht gesetzt), entsprechend den wahr/unwahr-Usancen von
Level 1II. -

&0 DEFINTA-Z’

Dieser Befehl sollte allen SET/RESET/POINT-Operationen vorangehen,

um die Ausfihrungsgeschwindigkeit zu erhbhen. Auferdem dient er als

Lickenfiller, um dieses Programm wirklich zu einem Iehnzeiler zu
machen. (Kicher!) .
-
10000 GOSUER40000:0UTSY%, AORC: RETURN"
SET-Unterprogramm R

20000 GOEUEB40000: OUTSY, AAND (NOTC? : RETURN?
FESET-Unterprogramm .

JOCO0 GOSUR4AQ000: D=( (AANDC) < >0%) : RETURN?
FOINT-Unterprogramm

40000 X1=INT(X/6Y) :B=X-X1X&%: YI=INT(Y/12%) . Y2=Y-Y1¥12%: Z=Y2X1024%+Y1 X&4%+ X1
IM=Z/2558%: IL=JAND2SS%X: OUTZK, ZL: DUTIYH . ZM: C=2%AB: A=INF (4%) : RETURN?
gemeinsames Unterprogramm, hauptsdchiich Koordinaten bestimmen

Aber was werden wir tun, wenn Computer die ganze Arbeit machen?




Mein erstes “ASSEMBLEF-Programm’ ¥ ¥ #
{====
&7
=
8000 = 00010 ORS 9000H s EINSPRUNSADR.
8000 21003C 00020 START LD HL, 3C00H ;1. BILDSCHIRR-POS.
8003 13013C 00030 LD JE,3CO1H s NAECHSTE POS.
8006 OIFFO3 00040 LD BC,O03FFH ; JAENLE 1023 VCRWAERTS
BOO? 3&BF 00050 Lo (HL) ,05FH ;NACH 1.P0S. WEISS
8008 EDBO 00060 LDIR ;UND ALLE UEBRIGEN
800D €1588O 00070 CALL _ PSIYKL 32UM PAUSE-2YKLUS
8010 20 00130 REKLAM DEFN REXLANE IST 60 3
0015 - 00140 LAENG1 EQU $-REXLAN ;LAENBE 1.TEXT
5025 00 00150 DEFB  OOH sWEITER GEHT'S
8026 20 00160 WAHRH  DEFN * MAMRHEIT 1ST BESSER ° ;GEGENBEHAUPTS.
0015 % 00170 LAENS2 EQU $-WAHRH ;LAENGE 2.TEXT
803D 00 00180 DEFB _ O00M ; TEXTENDE
BOIT 011500 90190 ¥ PC,LAENE] 3 CHR-TREHLER
803F 111330 00200 Lo DE,3D13H 3 SCHAU NICHT HIN
8042 231080 00210 LD HL ,REKLAN ;ANFANE DES UEBELS
8045 EDBO 00220 LDIR § AUSGABE
8047 £13880 00230 CALL  PSIYKL j PRUSE-TYKLUS
B04A 011500 00250 ¥ BC,LAENE2 ; CHR-TAENLER
504D 11033D 00260 Lo DE,3DD3Y s NOTABENE
§050 212680 00270 Lo HL ,¥AHRH ;HEISST “MERKE SUT”
8053 EDBO 00280 LDIR ;JETIT KOMNT'S
8055 C3IS580 00290 L0OP P LOgP _$SIEH BICH SATT
0030S ; SUBNARIN
8058 0603 00310 PSIVYKL LD B,3H ; PAUSE-NIEDERKOLFAKTOR
BOSA €S 00320 PAUSE PUSH  BC sBEWANRE B (T = ESAL)
B0SB OIFFFF 00330 LD .BC,OFFFFH 3 PAUSENLAENSE
BOSE CD&000 00340 CALL  &OH ;PAUSE (ROM -CALL)
BOs1 C1 00350 POP BC ; HOLE NIEDERMOLFAXTOR
B052 10F6 00360 DINI  PAUSE ; WIEDERHOLE PAUSE
8044 C9 00370 RET ;MEITER
8000 003€0 END START | glitlivies Ende /

00000 YOTAL ERRORS
33472 TEXT AREA BYTES LEFT

09

SYMBOL TABLE

LAENGL 0015 00140
LAENE2 0015 00170
8055 002990
FAUSE* BOSA 00320
PSIYKL 8058 00310
REKLAN 8010 00130
START = 8000 00020
KAHRH' 8026 00140

Lpop

00190

00250

0290

00380

00070 00230

00140 00210

00380 -

00170 00270 -

e

- Schreiben, um verstandiich zu machen

HEJ, Leute - verzagt nicht !
Auch wenn 1EUS, der Gro8e Asseablierer, SEINEN Blitz suf Euch herabschisudert!
ER WIRD EUCH MICHT TREFFEN: Denn ich babe IHN zus Wanken gebracht!

Heute sage ich EBuch (noch etwas hinter der hohlen Hand):

# Macht IHN Euch untertan?! =

Yon nua an wird “ER", der Gottervater, kigpia geschrieben!
Denn er 13Bt sich zu UNS herab...

- auf eimer Leiter, sihsaa gehaltea voa Iween yon Euch, deaen ich fér ihre
Hilfe beim aihevollen *Einstieg® (Aufstieg? Abstieg!) hier danken sdichte, ohne
ihre Nasen zu nennen - denn sonst 128t Ihr fissesbler-¥illigen ihnen keine Ruhe
achr!

{Asa.: Bitte, schreibt
wenn, wie hier, in der 3.Person
Dafir verrate ich €uch auch, wie san ®ihn® - den GOGottervater ~ in die
zwingt...)

doch dieses “ibre” und “ihnen® aicht ipaer grod,
geasint - tut uns den Gefallen, ja? Dankeschin!
Kniee

Hier nua das Ergebnis eeines unaraddlichen Einsatzes is HEXen-lLotto (wie 1saer
satarlich ohne Bewdhr?)

¥er“s besser weil,

erhilt ‘nen Preais!

véllig wainteressant (erst wird die Tafel
gereinigt; dann schreibt ein Liseel eine freche Behauptung drauf; schiieBlich
wird er von weiser Hand eines Besserea beletrt - das ist alles). ¢ Lediglich
auf die Abfolge und Wirkung der Befehle ("Nnesonics® = Bedichtnisstitzen) und
ihre richtige Anwendung kaa es air am. Und Euch zunichst doch auch!? {("Euch"
ist jetzt isser seiektiv gemeint: aein “Seainar” ist Senf fir die Experten; die
sollen weiterblittera, es gibt Interessanteres in dieses Heft. Ich wende nich
an die groSe Meage der Unschuldigen, der Umbedarften - als Eindugiger unter den
Sehbehinderten...)

Das Thesa des Prograssas ist

Seht Euch das Listing an: es ist ¢ein sioderlich in sieben Spaiten unterteiit.
Die beiden ersten Spalten von links lassen wir da lisgen, wo sie sind, ndslich
links. Die hat der Assesbler auf dea Gewissen, Die 3.S5palte, das sind cie
leilen-Nuseern, die ich benutzt habe bei der Programs-Entwicklung.

Behen wir nun nach diesen leilen-Nuaaers vor:

In der ersten Jeile habe ich "ihn" (dem Assesbler, kinftig von aeir nur noch
"Ass” genannt) “angewiesen®, daB er das von its Verdaute ie ortchen Nr. 3000H
{Speicheradresse) abladen soll. Wohlgeserkt: ich habe ihn "angewiesen®, iha
eine “Anweisung erteilt” - nicht einen Befehl, den er an die CPU (=Centrai
Processing Unit = Leitzentrale unseres GENIE/TRS80) weitergeben solle. Dies ist
ein feiner Schiedunter, wie Ihr noch serken werdet. .

leilen 2 bis 4: Jetzt wird es ernst, sehr arnst sogar!

Ein ausnahasweise erfolgreicher Sisyphos kreuzt auf: er schatft es in der Tat,
ganze Blicke_zu_verschieben, was des Xdnig von Korinth sz. nie gelingen
sollte...

hier eine Folge von Bytes, z.B. eine Anzahl leichen geniB

Der "Block": das ist
{Feutsch: ‘“message®), die man 2.E. au¥

ASCII-Code oder einfach eine Mitteilung
den Bildschira bekossen will.
Wie geschieht das? Dies ist eins der wichtigsten Geheianisse des Herrn Ass, das
wir jetzt entschleiern wollen:
‘Wir alle wissen natirlich
wesentlichen zweiteilig {nicht
und e2in Herz; auf “Deutsch*: ein aemory und
Leit- und Arbeitszentrale, besteht (unter anderem} aus 12 Fegistern - von den
. Ersatzregistern sehe ich einaal ab -, deren jedes 1Eyte = 8 Eits faft. LaBt
Euch nicht durch deren Namen verwirren, bis auf vier sind es richts anderes als

schon, dad die GSeele unseres Spielzeugs ie
etwa zwiespaltig) ist: sie hat ein Bedichtnis
eine CPU (s.p.). Letztere, die

N
Juli
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ern: B, C, D, E, H, L, IX und 1Y, Die vier ibrigen sind die "Edleren”,
und* z2wary. der fleiBige Akkusulator A (nomen est osenl, die

Fahne oder Flagge F, der Prograsa-lihler oder Progras
C und der Stapel-Ieiger oder Stack Pointer SP. Die
11 dieser Register lassen uns jetzt noch kalt.

n wir uns schon, daB man einige davon zu Pirchen zusassenfigen

kann. §st wichtig, wenn das Fassungsveraigen von eines einzigen Byte nicht
ausreich®y Jum Beispiel bei Speicher-Adressen. Die gehen ja bis 65535 = FFFFH.
Ein Byte gann jedoch hdchstens FFH = 255 darstellen (die Kenntnis der HEXerei
dar# ith?bﬂhl voraussetzen).

Folgende Pdrchen sind sachbar: AF / BC / DE / HL.
AF - das $@llt zunichst schwer; ist aber als halber Affe leicht zu merken. BC
heillt znaﬁfhi:ht Byte Counter, kdnnte aber. Dieses Pirchen countet haufig. DE =
Bui{scer) Esel ist fir fast alles da. Und HL = High/Low = Hilo serkt sich auch
leicht, ;deﬁn dessen Hauptfunktion ist in der Tat der “"Hinweis® auf eine
Speicheradresse: erst das "Hohe®, spr. das vordere Byte (z.B. von "3IFD7H"
landet das: Byte "3F" im Register H), dann folgt das "Lausige® - Verzeihung: das
Lawere 31% (D7 komat also ins Register L). Ia Speicher steht’s dann allerdings
uagekehr aber diese Verwirrungs-Taktik zieht bei wuns nicht aehr, wir
assen uns nicht erschittern (nach dea TSW-Motto *Trau, Schay,

Herken

%ir wollem’ zunichst einsal den Bildschira ganz schnell weiB anstreichen.
Higerfir bedienen wir uns des °White Byte®. Mit dea "WeiBen Byte® seine ich den
¥eidmacher, das G6rafikzeichen mit des ASCII-Code 191 = BFH. Wenn wir jede der
15 zal 6%:'= 1024 Positiaonen des Bildschires mit dem Byte BFH besetzen, so wird

er lickenlos aufgehelit.

AS3 hat‘ffr diese und adhnliche Prozeduren zur Vereinfachung bereits bestisate
Register-Paare verpflichtet: das HL-Paar wird mit der ersten Adresse des
Bildschiras: (3COOH), das DE-Paar eit der nichsten (3COIH) “geladen” {(LOAD, kurz

Lo): s

LD HL, 3CO0O0h

pore LD DE, 3COth
D.h.: “LaDe HL mit 3COOh - LaDe DE ait 3COLh".
Sp einfach . ist das. Leider wieder rickwirts. Also serkt Euch: HL ist iamer der
Szber (Ningebender Lieferant), DE = Der Espfinger.

A%s macht’s stets so kurz wie edglich. Serad so kurz, daB wir uns noch etwas

dabei denken kdnnen. Und nichts anderes als solche Gedichtniskricken
(*MNEMONICS®) versteht der (Bdtter-)Vater Ass; NUR DIE kann er der CPU
schrackhaft eachen, ja regelrecht ‘“vorkauen®. Denn dieses Baby - unser

Spielzeug = will nicht einmal mit ALETE gefuttert werden, geschweige denn ait
MNEMONICSy ' nur sit diesen langweiligen Flips und Flops: ait i=hdheres oder

0=niederes Potential! Ein elektronischer Hoaunculus...

¥er gibt# hier Wer Was? Das Konzept lautet: Eib 3ICOOh (der ersten
Bildschirm-Position) einen WeiBmacher und veranlasse die CPU, daB dieser an die
nichste Position weitergereicht wird, danach wieder an die niachste usf. Wie
oft? Solange bis der Schira voller BFh ist, also noch 1023 weal, nachdes die
erste Position schon "eins drauf gekriegt hat".

Diese Anzahl kontrolliert der ByteCahler BC. Wir
diesaals

schreiben daher

LR LD BC, O3FFh
wail 1023 (Dez) = O03FF (Hex).
Eleich kann's losgehen. Das einzige, was wir noch zu tun haben, ist, den ersten
weiBnacheg;als Pionier i1n die Bildschira-Speichersteile 3COOH zu packen. Also:
s~ LD 3CO0K, BFh ? 727 Mitpichten !!!'!!
Nachster KERKSATI:
T Fs5 kKUnnen nie - hiewals Fwe; Fohlenwertle 1w BelER! SYeEhen T
Das wire fir Herrn ASS wie Hihere Mathesatik: soviel verkraftet er nicht!
¥ir sussen sit lahle- stets den Usweg dber ein Register einschlagen (meist AR
cder i) j@ nr ie® CFieratizns)-Ccie (=5.3palte) oder is (Operanden (=6.Spalte)

schon eine Zahl steht! Und eine Speicher-Adresse ist ein reiner Iahlenusrt

In dieses Fall wird das Register HL in Klammern gesetzt, d3ann »piB Ass hiw, die
CPU: Nicht das Register HL, sondern die Speichersteliz, die in HL steht, soll
ait dea lahlenwert BFh gefullt werden!

Steht nicht ein Register-Buchstabe, sondern eine Zahl in Xlamaern, so ist danmit
eine "Hausnuamer®, d.h. eine Speicher-Adresse gemeint.

Soll die Speicherstelle 3CO0h mit BFh geladen werden (damit siz weiB wird), so
sussen wir das alsoc dee Register HL (in dea die Adresse 3C00h beraits steht)
nitteilen, indes wir es einklaaaern,

Allgesein gilt ismer, wenn eine Klasmer auftritt:

(*Sinn" = Klaaaer.)

In unseres Falle ist der “Wert® ein Code, nimlich der ASCII-Code "BFh*.

Und noch eine Falle hitte Herr Ass bei dieses Versuchs-Befeh! vorgefunden: er
hatte "BFh® fir einen String, =eben fir die Buchstaben-Folge BFh gehalten. Wir
seinten aber eine Hex-Zahl. Die akzeptiert er als solche nur, wenn sie eit
einer liffer beginnt. Doch  woher nehaen? Code 191 (Dez) fangt in
HEX-Darstellung nuneal eit des Buchstaben B an! “Was tun?" sprach ZEUS thier
nicht; sondern: “Eine Null ist iaser gut: sie schadet niemand -~ wenn was
dahinter steckt!!® (Wie recht er hat...)

Jetzt ist also alles klar (??) :

LD (HL), OBFh

ist richtig. Nicht HL wird ait BFh geladen,; sondern (HL), das heiBt:

die Yaeichercetile, deremn ddmesae 4m HL atelvt,

und das ist ja (siehe 1.Befehl) die erste Bildschirs-Position'

Wir dirfen uns den SchweiB abwischen, den ZEUS vor unseren Erfolg gesstzt.

Denn nun arbeitet ASS fir uns. Es bedarf nur noch eines FuStrittes,
unentschlossen wie ASS ist - aber dann rast er!

Der Tritt, der den Ball (FuBball 1984!) ins Sausen bringt:

LaDe de» Inhait der Quelle HL ins 2iel DE, kurz "LD*;

JIerkrenentiere (erhohe) deide u» 1, kurz *1°;
vernindere gleichzeitig den Zahler BC ua I;
Repeat (miederhole) dieser Vorgang, kurz “ER®

ued zmar solange, bis i» BC eine Huil steht.

Fassen wir diese Abkirzungen zusaseen, so erhalten wir das schlaue Kirzel
LDIR

das dies alles allein zuwege bringt. .

Jetzt ist der Bildschira zwar nicht sauber - aber rein. So schnell schafét das

kein Persil.

Was steht denn da in der 4.Spalte? Sieht aus wie Aushinge-Schilder. Sind es

auch, wie sie vor wichtigen Hiausern hingen (2.B., bei Friseuren, Biackern und -

Ahnliches).

Gelegentlich suB man der CFU sagen, wo sie mit ihrer Arbeit anfangen und wo

aufhdren soll. Sie versteht *START" und “END". Nicht immar ist °"STARY"

identisch mit "ORE" (= origine = Ursprung, eigentlich alsc auch gleich Anfang;

hier aber Anfang des Codes is Speicher, START hingegen ist das Starticch far

die CPU, wie RUN far BASIC.

Ubrigens, der Ordnung halber sei's gesagt, obschon der ClubB0  woh)

nasensgerecht nur den Mikroprozessor 180 oder dessen Abkéselinge betreibt:

Alles hier Besagte hetrifft eben diesen; ich weiB nicht, ob alles z.B. fir den

"£502* (hochwohlldblicker CCMMODORE) oder andere auch zutrifft. Hie gesagt:

*OHNE GEWXHR'"

== PRUSE] ==

12 -
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Gut erholt??
Has, der Monitor will auch pausieren? Michte eine Ieitlang weiB bleiben?
(Helcher Bosewicht adchte das nicht?)
Kann er haben!
Yeing Pause ist aber noch nicht zu Ende! Ich lasse jetzt mal aandere fir sich
arbeiten?! %o sind doch die vielen Arbeitslosen? .... Aha -~ hier e
lauberkastchen vor air ait des Nasen XB (Kleines Biest wie KeyBoard) schiussern
sie vor sich hin. deckt sie auf, die Bediensteten ia RON '! Was heidt dberbaupt
“ROM™ ?
Ich glaube:
nicht
glaubt, verzichtet auf vieles?!)
Unter den vielen Routinen, die es wuns zu unserer Bequeslichkeit beis
{(Raschinen-)Prograesieren bietet, befindet sich eine, die heidt °*DELAY® (=
laudere! liagere') Sie bdeginnt in der Speicherstelle b0H. Bevor wir diese in
Anspruch nehsen, sissen wir aber unseree “lihiwerk® 3L verraten, wie lange das
"Bild® still stehen soll. Ich fullte BC daher ait der grifiten Zahl, die in
dieses Doppel-Register (= 2 Byte) hineingeht {(s. Zeile 330. Seht Ihr dort die
Null 2ur Einleitung der HEX-Zahl? Erinnert Each')
Doch als ich das Prograsechen dann laufen lied, war sir das doch ein bifichea zu
kurz: eine knappe Sekunde. Die Taktzeit des Delay-Befahls Dbetrigt nur
14,7ps, wie man an passender Stelle nachiesen kasm (z.B. bei Rickrath,
“TRSBO ROM Listing®, Seite &). Dies ait FFFFh = 455354 aultipliziert, ergibt
0,96 Sekunden.
Deshald baute ich diese RON-Routire im eine Schleife ein, die sie dreisal
durchlaufen auB, ehe sie befreit wird, sp daB die Pause wenigstens knapp drei
Sekunden (2,88s) dauert.
Dies sachte ich so: Ich packie die ROM-Routine in ein UP (Unterprograss,
‘Deutsch®:SUSMARINE (d.i. eine Sub-Routine, die wnter Wasser schieSt, so dad
aan sie innerhald des Prograass erst lange suchen auB und (siehe besagtes
ROM-Listing) oft nur daran erkennt, daB sie ait eines "RET"{urn) aufhirtd.
Statt PBASIC s "60SUB"™ sagt san "CALL" (Zeile 70) und gibt die Zeilen-MNuaser an,
wo sith das UP befindet; gewdhnlich am SchluB eines Programas. Ich wahlte die
Nueaer 310 (s.dort).
Schlau wie ich aanchsal bin, sagte ich sir aber, daB das wobl nicht optisal
ist, weil die Ieilen-Mumsern dieses “Source-Codes® fur Herrn Ass zieslich
uninteressart sind; er aiBachtet sie und stopft die Bytes einfach
hintereinanderwmeq in den Speicher, beginnend eit der Adresse, die ich iha als
"OR6® vorgegeben.
Ua eich von den allzu verginglichen Zeilen-Numsern aseines C{odes (oder Kotes?)
unabhdngig zu aeachen, hingte ich wieder so ein Aushangeschild, auch “LABEL®
genannt ("Etikett"” wdar’ auch nett) vor den Beginn des UP und nannte es sinnig
*“PSIVKL™ (PARUSE-1YKLUS). Dieses steht nun stellvertretead fir die Adresse des
UP - egal, an welicher Stelle auch iammer es aachher ie Speicher abgelegt wird
{anfdngt).
Darus sieht Zeile 70 so aus, wie sie aussieht: sit "PSZYKLUS® als Iielscheibe.
Wie murde diese Schleife, dieser Zyklus, der ab 310 beginnt, nun prograssiert?
Als Schleifenzdhler dient isaer Register B. Leider aber auch (zusaasen it C)
als "thr*® $i~ die Dauer der Pause. MWas aun?
Ich kate eir pinen Trick ausgedacht. Den habe ich weder gelesen noch hat ihn
rir jemand ierraten, und deshalb ist er maglicherweise auch unbeholfen. Aber er
lauft - Hauptsache' (Die Erfahrenen unter uns wirden sicher einen besseren
wissen; aker ieider sind die ja lingst zu interessanteren Thesen ubergegangen
- nicht otne vorkher ein- bis dreigal
haber...)
Izh lade als

Routines Organization for Management ! (Ner's

erst R ait der Iykleahiufigkeit 3 (leile 310}

u
He!} ich diesen Wert ricksichtsios ins Abseits, “STACX® genannt

lanr stof%e SUS

(Jeile 320}, Aus f:esea (unlheisiichen. Schlupflach kanr ich ithn jederzeit
~i€c8" her.crholsn: ez ist wie ein Raudbernest: ismer der Letzte, der sich
Sorttin gedl_ctet., ruB  als Erster wieder haraus {was, I% habt roch nicht von

iber dieses "ihre Nase gerumpft® zu

xr i s e

-~

_Aber «i1r brauchen

"LIFD" gehart? “LAST IN, FIRST OUT"? Schast Euch!)

#ls Beisel nimset B noch das villig unschuldige Christtindlein L ait, deaa
Einzelpersonen éffnet der lerberus vor des Uaterschiupf dessen Tore nicht; er
wili iaser zuei Bytes auf epinsal verschlingen. MNacht nichts, dean C
interessiert uns heute weder in Freiheit noch in Sefangenschaft. (Iseer wird
dies nicht so klappen, firchte ich...)}

Nua kann BC getrost sit der Schleifendauver geladen werden {Ieile 3I30); sein
inhalt ist sichergestellt.

Und jetzt: Nichts wie her ait der JELRY-Routine {leile 349},
Schlaésitze!

Es ist deren besondere Eigenart, weiter zu schlafen, wean sie gerufen wird;
aber genau das ist ihre Aufgabe: soiange das Zihlwerk 3L ooch aicht bei Null
angelangt ist, geschieht - nights, reia gar nichts, uad wir kEnnea uns in
aller Ruhe das Werk Ces Herrn Saubersane aasshen.

Hat sie ausgeschiafen, FOP{elt) Zeile I50 das verstoBene Firchen BL (d.h. seine
altea Werte) aus der Stack wieder in seia Heismat-Registerpazar BC 2urack, so dal
#ir in B wieder den letzten Schleifenstaad stebec haben.

dieser

Nun kpsat schon wieder was Meues! ({(lieber Leser: Hast Do noch ein gpaar
Speicherplatze frei ie Hirn? Sonst geh hier schlafer' RONCALL 60 weckt Dich!'!)
“Denk Jaz Nich, ZB9o,
der Anfinger lacht sich?!*®
Der lacht sich gar nicht. Bis er serkt, dad er die 2rste Zeile laicht des CODE,
sondern dieses “Gedichtes®) leicht zusamasnfassen kana:
DINZ = Dekresentiere (and) Jusp (if flag kit is) Mot lero!
Diesmal auf gut Deutsch: "Versindere B ua ! und springe {zurick rua Llatel
PAUSE), sofern das Null-Bit des FLAS-Registers sicht gesztzt ist, d.h. aicht
Nuil anzeigi'® Alles restlos klar?? KLar fir den, der Deuvtsch versteht. {(Oder
hattet Ihr es lieder in Sparisch? Danm +ragt Arauié., Er antwortet Euch
Spanisch; teils wirklich, teils wird's Eucd so verkosaen...})
Nie auch iaser: die Pausenschleife wird solarge durchlaufen, bis B=0. Ia
unserea Fall also dreisal.
Pub - das wir°'s. Und das bei 34 Brad is Schatten des Ddenwalées...
Nachdea sich der Beschauer genigend bei der DBetrachtung des gerzinigtea
Bildschirss gelangweilt hat, soil endlich was passizren. La8% uns auf die Tafz}

eine Botschaft schreibeon.

*Botschaft® heildt bei ASS: message (nicht zu verwethseln sit Messe cder Xirses
- aber ich wittere eine gawisse Verwandlschatt!)

Has ist ait dee Zauberwort “LBIR"? Kiantea wir das hier richt auch gebrauchen?
Statt jeden Buchstaben unserer Message einzeln 2u transportieren ({(das gings
rusaemen und definieren

auch), fassen wir sie wieder in eines “Block® rusasses und definjeren
einfach:
"Define Message® ===> PEFA “Lceierninsecanmnns’ {z.B., Zeile 1300

Das, was die Botschaft besagen soll, setzen wir dorthin, w=c jetzt noch die
Punkte stehen {Apostrophe nicht vergessen!) ich glavde, ihre Lange ist beliebig
€4
Daait die CPU auch »2iB, wann und wo die Nessage zo Ende ist, setzen wir acch
ein Null-Byte hinterher, versigens der Definition TEFB OOH (3.leile 150)
Trotzdea - ¢ie CPY ist ja sauduas -~ aidssea wiz idr noch explizit sagen, wie
lang das Ding ist. Das teilen wir wieder unserea *BytsCahliwerk® BC ait:

LD BC, Lange der Botschaft
Iua Feispiel behauptet da einer "  REKLAME IST BUT *, einx Senten: eit je
drei Slanks Anstands-Abstand vorn und hinten - weil Feklase scwas Vornehaes
ist...
Also 2! Bytes {auch Blanks sind Bytes' Verachtet air die Unscheinbaren nicht,
sie ieisten die wichtigsten Dienste!
Oderlannstedaslesen:Hismikruzifixibuassirnicheeiheiligshliechle?
Somit: 8C, 158 {1584 = 21dezx?
die Bvtes auch nicht “von Hand® abzuzahlen, wenn uns das
schwertalli. Kir ifnnen einen Trick anwenden.

Iunacnst “Sagen wir wieder so ein “Schild®  :labell vor die Nessage-Definitioa.

F Y
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Sinnvaollerweise nannte ich es *REKLAM®. Daait reprasentiert das Label “REKLAM"
die uns verborgene Anfangs-Adresse der Message. Es ist dasselbe wie eine
syabolische Konstante in der Mathesatik, hinter der sich ein Zahlenwert
versteckt, den wir noch gar nicht kennen.

ACHTUNG:

Langer als é alphanumerische Zeichen darf ein Label nicht sein i

und es muB mpit einem Buchstaben beginnen/

Wenn die Message X Bytes lang ist, so belegt sie X Speicher-Adressen.
Kenn sie bei der Adresse REKLAM beginnt, befindet sich ihr letztes Byte demnach is
der Adresse REKLAM+X-1 (rechnet nach!). Die niachste leile hat also die Adresse
REKLAM+X. # Andersherus:

% Die__Linge_ X ist gleich der Adresse der nichsten Zeile ainus ZREKLAMI ]
§a die Adresse einer Zeile, in der man sich gerade befindet, sich durch das Syabol
8 kennzeichnen 1dBt, ohne daB san ihren zahlenmiBigen Wert zu kennen braucht,
jdsen wir unser kleines Problee, indem wir
sofort_in_der_nichsten leile folgende Gleichyng (EQUATION) hinschreiben:

&

i LAENG6! EQU $-REKLAM
Somit féllen wir den 23hler BC sit LAENG1:
e

(Zeile 140)

i
|
!
i
!

LD BC,LAENG! (Teile 190)

¥un brauchen wir nur noch HL und DE, wie gehabt, zu beschicken. :
Bis Quelle, der Haus- ¥ Hof-Lieferant HL, peilt - das haben wir asithilfe des
Labels so geregelt - die Adresse "REKLAN® an. So ergibt sich Zeile 210. i
¥ohin mit der "Botschaft®? Auf den Bildschirs natiérlich, dasit er nicht ewig weiB!
blejdt. Wir wihlen als Anfang den Punkt ait der Adresse 135632 = 3D10H (wie schin::
$angt ait einer Ziffer an!) Somit erhdlt °"Der Empfinger® DE die Zieladresse 3D10,!

s, leile 200.
{Die Reihenfolge, in der wir die Register-Pirchen beschicken, spielt offenbar keine’

* Roile. Deswegen ist dieses kleine Zeilen-Durcheinander hier nichts weiter als eine

freche Abwechslung. Punkt.)

So, das wir's schon. Jetzt nur noch schnell LD IR befohlen (leile 220) - -
und schon prangt da diese Behauptung der Spriche-Macher auf dems schinen Laken...
Mur rein zur Gbung wiederholen wir die Prozedur, diesmal mit einea VETO (Einspruch)
-~ na, schaut es Euch selbst an.

Das Llooping - der unbedingte Sprung <JUMP> “zuridck® zum Label “LDOP" - kann
unterbleiben, falls Ihr Euch das Wunderwerk nicht bis zu St.Nigserlein's Tag
ansehen wollt. Dann allerdings hilft nur noch das Fast-Allheilmittel *RESET" - so
streng sind Asses Brduche!! (Stimat nicht: san kann auch den Dreitasten-Befehl 123
benutzen und dann ia DEBUG "8" sagen!).

VargeBt nicht, as SchluB zu sagen "Nun SchluB'!*® oder vielsehr: "END(e)*

Wann Ihr hinter “END® noch °START* setzt, tut Ihr, wie ich gehort habe, des ASS
oder auch der CPU einen Gefallen; dann weiB sie naslich, wo sie starten soll,
nachdes sie den ganzen Plan, nach des sie wmarschieren soll, erst einsal
durchgesehen und grindlich studiert hat. Ich glaube ndslich, gernau das tut sie,
bevor sie loslegt; wie kinnte sie sonst wissen, was da alles definiert und
equalisiert wurde, bevor sie die betreffenden leilen eit den Definitionen und
Gleichungen dberhaupt erreicht hat?? Das habe ich zwar nirgends gelesen und das hat
air auch niemand gesagt

o (eben _das__ist_ _ja__der _gamze Jammer bei dieses Lernyorhaber/)

aber wmir sagt es schlichte Llogik (die allerdings nicht iamser ins Schwarze
trifft...) :

* * * * * *

3

So - uéd Ihr lieben gec:ldigen Leser titet eir jetzt auch einen Gefsilen, wenn Ihr
nir bald mitteilen tuen tatet, ob Ihr daran interessiert seid, dad ich Euch kinftig

weiterhin von wseinea stindigen (?) zihen Kampf sit ASS und Genossen liuilnd’o

berichte - vielleicht hat doch der eine oder andere etwis davon, der sich bisher
nicht "rantraute”.

Die Experten unter uns asachen sicher manche Wendung besser. Vielleicht steuern sie
jetzt auch mal etwas unter ihrem Niveau hierzu bei... .

(und weisen mich, bitte, auf Fehler in eeiner “Anleitung” hin - das Progridsachan
liuft jedenfalls!')

= Youtt nur micht, dch edme eim Memachendreuwnd,
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£inige Assaabler-Routinen

Wenn man als Assembler-lLaie sinige professionelle Prograzse betrachtet, fallsn
kurze Unterprogracae ins Auge, die Funktionen ausfihren, dis san selber ver-
geblich zu programmieren versucht hat. Jedenfalis ging es mir so ait Scripsit.
6anz an Anfang aeiner Bekanntschaft mit Assembler wollte ich esinige kleine
Spielprogramse schreiben, die aber schon im Ansat: scheiterten: Zufallszahlen
und die Zahlenausgaben auf dea Bildschirs waren dasals ein riesiges Problea.
Da ich versute, da3 auch andere klein anfangen und ahnliche Schwierigkesiten
haben, sichte ich einige kurze Routinen vorstesllen, diw aus Scripsit stamssen,
aber wohl @hnlich in jedea grideren Prograsa auftauchen. Beias Ansehen und
Ausprobieren kann der Anfinger schon viel iber Assembler lernen, aber auch fGr
geiibtere Annender dirften diese Routinen zus Einbau in ihre Programse inter-
essant sein.

Gerald Schrider

Zu AUSHERTs

Dieses Unterprograsa srwartet, daB HL auf einen Buffer zeigt, in des eine De-
zimalzahl steht (0-85335). AuBer Ziffern sind nur Leerzeichen in dee Buffer
zugelassen. Das erste Zeichen, das weder Space noch Iiffer ist, fihrt zum
Racksprung aus dea Unterprograsa. Dabei steht die uagesetzte 2ahl in # und
kann somit weiterverarbeitet werden.

Iu UMNAND:

Hier zeigt HL. auf das Low-Byte einer Iahl, die in der Reihenfolge Low-Byte /
High-Byte ia Soeicher steht. Diese Zahl wird in sine Dezimalza®l (0-5TS3S5)
umsgewandelt, welche rechtsbindig in esinen Buffer geschrieben wird. Von dort
kann sie 2um Be:soiel auf den Bildschira gebracht werden.

Iu RND:

Dieses Prograss erzeugt eine Zufallszahl in A. Das Prograse ist zwar sehr_
kurz, aber eine Folge von Zufallszahlien scheint sich nicht zu wiederholen.
Scripsit benctigt die Iufalls:zahlen., um die zusitzlichen Spaces beis Justify
(Randausgleich?! Gber ¢is 2eile zu verteilen. Da die PND-Tabelle vor edea
Ausdruck in den Urtustand zurickversetzt wird. sehen alle Ausdrucke desselben
Textes absolut identisch aus.

Zu TEILEN:

Hier wird L durch B geteilt, xas eizentlich nicht aufregend ist. doch das Er-
gebnis ist interessant: In BC steht sccusagen eine Komsatahl ic Hexadezisal-
systea. Das heifit nichis weiter. als call B cie Zahl vor dea Xomma und T die
nach dea Yomza deinhalten. Einziger Unterschied tum Dezimalsystem: C =8 durch
256 geteilt werden, uz zum korrekten Ergebnis zu komaen.

Beispiele:
ingabe L=2 B=i Ausgate EC=0C 00 (=2.00 cezimal)
L=3 B=2 BC=01 82 (=:.50 dez.)
L= BPB=3 BC=00 S5 (=0.33 cdez.)

Somit kann man jetzt acf- oder abrunden cder auch zwei Kommazshlen addieren.
Scripsit benutzt auch Ziese Routine 1a Justify. Es berechnet Jamit., wieviele
Soaces in der Yeile an eines Wortowischenraum noch eingefigt werden sissen
{L=Anzah]l der einzufizenden Sraces, B=Anzahl der noch verfigbaren Wortzwi-
schenrdume). Ju dea Ergebnis EC wird eine Zufallszahl aus der Routine RND ad-
iert. so daB sventuell aufge-undet wird, aber nicht unbedingt. Es werden dann
1ﬁ Spaces an der aktueilen tawischenraue eingefigt.

.
s
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CALL AUSWERT

geschit-te Register:
alle aufier WL

Zah]l aus des Buifer (HL)... ausmerten.

Ausgabe: Zsh!l in HL

00007 AUSWERT PUSH AF

00008
00009
00010
00011
00012
00013
00014
00015
00015
006017
00018
00019
00020
00021
00022
00023
00024
00025
000256
00027
00028
00029
00030
00031
00032
00033
00034
00035
000358
0007
00038

00040
00041
00042
00043
00044

PUSH BC

PUSH - DE

EX DE.HL

L L, 0000
AUSH! LD A, (DE)

INC DE

cP 20H

JF Z,AUSHL

cr SOH

Je C.eusu2

ce ZAH

JR NC, ARUSWZ

. #e ws W ee

H339 SEGLLERECCE

CALL UMWAND

jBufferteiger NACK DE

st LOSOHEN

3 ZEICHEN LADEN

sPOINTER +1

$SPACET => NECHSTES TEICHEN

;liféfer”?
inein, Absprung

sebense

3ZAHL VERGRESERN (ZIFFERN LINSS)

$AUS ZIFFER IAML ERYEUEEN -
$NACH BT UND ALF HL ADDIEREN -
$NACHETE ZIFFER

31 ARGANGS

geschutcte Register:
alle

Mandelt Zahl in (HL)7(HL+1) in Ziffern (Cezimal) um.
ie Zahl wird rechtsbindig in den RBuffer geschrieben.

C00AS UMWAND PUSH aAF

00045
00047
00048
00049
00050
000351

PUSH DE

PUSH 'C

PUSH HL

PUSH 1y

1R ] IV, ZIFTAB

i C, 004

L E, (KL)

INC HL

Lo D, (W)

L H.. BUFFER

EX DE.HL
oMt PUSH 3

LD “. ’o’

LD D, (IY+01H)

L E. (1Y+00H)
(t, OR A

SRC HL.DE

1WIEVIELE ZIFFERN
:DIVIDENDEN LACEN (LOW-BYTE)

3 (HIGH-BYTE)

AUSBAPE-BUFFER

NACH DS, ZAHE IN HL

$MOM. DUFFERADRESSE RETTEM

s 2IFFER *0°

:DIVISOR LADEN {10.000, 1000, 100, 10, 1)

:FABT WIE OFT IN IN DEN DIVIDENDEN?

HEFT
i

1984

1

PP POPE

3 A B & b =



JR C,UMWS sFERTI6 MIT DIESEM DIVISOR 00126 DEC HL 20

INC A 3 ZIFFER+1 00127 DEC HL
JR UMW2 ) $UND WEITER 00128 DEC HL
00129 LD A, (HL)
"ADD HL, DE s DIVIDENDEN KORRIGIEREN 00130 RLA
INC 1y sNACHSTER DIVISOR 00131 LD (HLY, A
INC 1Y 00132 INC L
cP *0’ 3 DIVISOR>DIVIDEND? 00133 LD A, (HL)
JR NZ,UMW4 tNEIN, DIVIDEND/DIVISOR>O 00134 RLA
INC c § SCHON VORHER ZIFFER? 00135 LD (HL) , A
DEC c 00134 INC L
JR NZ, UMWS 3JA, ZIFFER "O" AUSGEBEN 00137 LD A, (HL)
LD A’ ? §NEIN, FUHRENDE LEERZEICHEN AUSGEBEN 00138 RLA
JR UMWS jUND IN DEN BUFFER 00139 LD (HL) ,A
00140 INC L
LD C,A 3 "SCHON VORHER ZIFFER“~FLAG SETZEN 00141 LD A, (KL)
DEC E ;DIVISOR=1? JA, FERTIG, AB 00142 RLA
POP DE 3 BUFFERZEIGER ZURUCK 00143 LD (HL), A
LD {DE),A s ZIFFER ABSPEICHERN 00144 DINZ RMD1
INC DE 3 ZEIGER+1 00145 POP HL
JR NZ, UMW1 tNOCH NICHT FERTIG? => NACHSTER DIVISOR 00136 ~ POP BC
: 00147 RET
INC c § ZAHL=0? (KEINE ZIFFER?) 00148 .
DEC c : 00149 DB 34H, 12H, 784
JR NZ, UMWé JNEIN, AB 00150 RNDTAB DB S6H
DEC DE ;JA, “0" IN DEN BUFFER :
LD A, 'O i 00152 3 CALL TEILER geschiitzte Register:
Lo (DE), A | 00153 alle aufer BC
POP 1Y 3AB i 00154 3§ Teilt L durch B. Ausgabet B=INT(L/B)
POP HL ! 00185 ; C=L/B ~ INT(L/B) in 2Séstel
POP BC i 00156
POP DE ! 00157 TEILER PUSH AF $RETTEN
POP AF 00158 PUSH HL
RET . : 00159 PUSH DE
- ) 001460 LD H, O0H 3H UND C L5SCHEN, D=2
DIVISOREN FUR VORSTEHENDES UNTERPROGRAMM 00161 LD D,02H
00059 3 00162 LD C,H
00100 ZIFTAB DW 10000 00163 TEILY LD A, 08H
00101 DW 1000 00144 TEIL2 ADD HL, HL
00102 ¥ DW 100 00185 OR A
00103 : W 10 00166 SBC HL,BC
00104 = DW 1 00147 INC HL
00105 3 q( : 00168 JR NC, TEIL3
00106 3 AUSGABE-BUFFER FUR VORSTEHENDES UNTERPROGRAMM 00169 ADD HL,BC
00107 3 00170 RES o,L
00108 BUFFER DS 10 00171 TEIL3 DEC A
00172 JR NZ,TEIL2 18 MAL
0011t 3  CALL RND geschitzte Register: 00173 ;
00112 3 alle aufer AF 00174 DEC D
00113 ; © Erzeugt eine Zufallszahl in A 00175 JR Z,TEILA 32 MAL
00114 3 00176 LD E,L ;L RETTEN
00115 RND PUSH BC 00177 Ld L,C iL=0
00116 - PUSH HL : 00178 JR TEILL 1IUM 2, MAL
00117 . LD HL, RNDTAB 3} RANDOM-TABELLE 00179 .
00118 LD B, 08H 00180 TEIL4 LD B,E 31."L NACH E
00119 LD A, (HL) 00181 LD c,L $12. L NACH C
00120 RND1 RLCA 00182 FOF DE
RLCA . 0018% POP HL
RLCA 00184 POP AF
XOR (HL) - ’ 00185 RET
RLA

RLA




Methr Fermsebhern filr s Geld

Das Gerie II! s (urd vermutlich einige andere Geniez “gs-unter")
arteitet im Gegensat:z tum Gemie I/II mt einem JVideo-Tontrzlisr JRTC, CEnsar fgh schaltes  auf Sadsd, TACTR suf CSEED Tsicken. Daz UP
cathode ray tube contrzller). Der hat eire Feihe von Fegistern, mit cznen - | o Eiloeemien bei -eﬁ:ﬁ'F; ’f; ’: , CUREY -Eichen. wes o
gewisse Pildschirmzustance programmisrt werden. G-DOS 2.4 unterstitzt 14, - ;-d:;';;',', . 45' armat. Mt der Foutine an 4467h
Handbuch ciese Moglichkei:ten. In einem Falle ist das aber pure Hozhsta- aut den ML zergl. eut dem Eildschirm lbertragen. Er muf
X : : . o abgeschlose=sn zein
pelei: Der Peferl ## sell angeblicn in der Lage sein, u. a. 2 1= s .

ia
den Bildschirmseiter dez Formats 16¥54 Ieichen untereinander aus:us
~gler

u . - . R ide frogrammvarianten lassen st it g iz 2l Em -
schen., Er hRilt sich abe- vornehm zurick. Jedenfalls ist mir ce oo ° ? sich mit den von Fali zu Fall eréo

& [

) . " derlichen Modifikationen 1n  e:gene Frogramm b i jenlbare An-

cch nie gelunger. Bis heute. nas i g © ozl J ogrante g‘nbauen. Eine Jenisare an

wencung: Auf Wnoofdruck soll der User ein Meni anmgereict tetommen. Dazu
' wird nach Umschalter auf ce- GroBbildschirm das Mend einfazh mit FRINT in

Dazu ein wenig Theorie: In den Registern 12 und 1T des CFTC ist die den Eilcschirm geladen. Nach Rickkehr zum Fleinbildschir» cleibt diesar
relative Startadresse des angezeigten Bildschirme im Verh&ltniz ur | Teut erhalten, Er wartet sozusagen im Feller. Gei Bedars h-zucht nur d
Startadresse des Videc-RAMs abgelegt. Dieses beginnt bei IBOCh. Reim Register i2 des CRTC iter Sart F&h adressiert zu werden ‘*:mi:‘ nan . d‘as
Kleinbildschirm 16844 liegt die erste angeceigte Adresse bei ICOOn, also 00 auf Fort F7h  ausgesen Lann. Damit ist der Bilcseﬁjrggéb"gzﬁh-: ol
0400h Bytes hoch im Video-RAM, Daher wird beim Umschalten auf ciesen | niert. Der verzteckte Text ;rgc;aint d;r suletzt ani.ie.ﬂt, vv\}- »E.x-
“Kleinbildschirm” 0400k in die FKegister 12 und 13 des Controllers einge- det. Nach Au;gabe von 04  auf Port F7h werden beigz’ ;?léscé:r;:;*::n
schrieben. Dazu wird zundchst OCh (12d) auf den Fort F&h ausgegeten, um wieder turickgetauscht £ 1st. als ;‘re’nichts heh - *
das Register Nr. 12 zu adressieren. Der Port F7h kriegt dann das MSB | i ‘ U ot - geschenen.
dieses An:zeige-0ffsets mitgeteilt. AnschlieBend wird iber Féh cas Ragi- Arnulf Sapp
ster 12 aufgeweckt, um iber F7h das LSB ausgeben zu kdnnen. .

Um nun eine Bildschirmseite in die andere tu kopieren, be:de ausiu-
tauschen, die eine oder andere voll:zumalen usw., muBl demnach das MSE des
Ar:eige-Offcets entweder 00h cder 04h lauten. Auf diese Weise wird cie

obere oder die untere Bildschirmeeite adressiert. Den CRTC interessiert 200 00001 CRE £200h
namlich nicht die FBchne., wo die Designer des G-DOS oder ces Esnie gan S200 CD9T7I4 00002 start  CALL J497h tauf ITked I, schalten
Bildschirm gerne memdry mapped haten michten. Er schreibt stur de-thin, S207 CDC901 Q0007 CALL 01c®h :Bildsch. at IBQO laschen
wo 2t ihm seine Register 12 und 13 vorschlagen. Schreibt man nun nach S206  zizesz Q0004 - HL.text0 1Text “Seite O°
Ausgabe des Dffsets 0000h einen Text ab 3800h (GroBbildschirm) und cibt S209 CDe7a4  Q000% CALL 4467n tanzeigen
dann den Offset 040Ch aus (Kleinbildschirm), dann ist der Taxt ver- S20C CoArTa Q000 CaLL Tdaih rauf 15¥83 I, scnalter
schwunden, weil nicht dort gelesen wird, wo er steht. S20F  Z1aAZD Q0007 L Ho.tentl iText “Seite 1"
. : €212 CD&T44 Q0008 CAaLL 43670 sanceigan

Das ist das Funktionsprinzip der beiden Pildschirmse:ten, nacn dem 2218 3EOC hldel) R A.Och 1Anz.-0<éset-feg. d. CRTC
der ##-Eefehl - angeblich. leider nicht wirklich - arrteitet. Um in S217 JTIFS 00010 uT (0f&h) A sadressieren
einem Assembler- oder RASIC-Frogcramm dennoch dieses interessante Fazture t21e ac 00011 XOF: A . $A - 00 (Qffset-Byte)
ges CRTC nutz2en zu kénaen, méchte ich hier ein Strickmuster verstellen, €21A FE 0012 loop PUEH aF sAkku retten
nach dem der Bildechirm dem User aus der Hand frif3it. Weil sie eirfzcher S21k  CIFFFF G513 LD C.0ff£$N sZahier +ir wWarteschie:fe
¢ verstehen ist, tunachet die BREIC-Variante: X S21E  IDECOQ 20014 CALL 200k setwas irideln

: 221 'L Q0018 sqge AF $Qkku zarick

In dar Zeile 10 wird mit dem Library-Befehl ##,V cer Bilzschirm ! €222 E204 00L& XOR Q4h 10 fs24-21t umscthalten
auf 2%64 2Zeichen eingestellt. Er liegt nun im BRereich IEO00-IFFFh, CLS €224 DIE7 Q1T ouT {0f7h) A 1neu ausgesen
léscht ihn. Links cten wird der Text mit dem Hinweis auf die Seite Q an- S22¢ 3F2 20012 JR lo20 sund ez ;exte'
geseigt. Mit dem Librarvy-Befehl 64 wird auf den Eildschire mit 1&154 228 a2 Q001% teqtd DM *Diss ist Seite O des Filgschirms.®,J3R
Ieichen umgeschaltet (ICCO-3FFFR), Wieder links oben, aher =in ganzes | 324A IE 20020 tenti DM *Und Zieses hier ist Se:ta 1,°.0ThH
Kilobvte héher wird cer Hinweis auf die Seite i gep~intet. Damech wird Q0021 endprg
das Offcet-Regicter dressiert. Es genlgt namlich, das MEE des U4 sets 200 Q0022 END start

1 2
s¢ verdndern. Das LET ist immer O0h. In der Zeile 20 wird eten dieser
Céfset abwechselnd =zu (OOOh oder =z=u 0300h definiert. Dszwiscren liegt 2000 Fenler
jeweile eine Ver:zggerungsschleife., um den Effekt beobachten o kirnen:
Bside zuvor in cden PBildschirm geladeren Texte kommen zbwschselnc zur An-

ceilce.
. . - o1 o macm,
Das cariber gelistete Maschirencrogramm tut gJenau casselte. Die Und hier dasselle in BREIL:
avefithrlichen Komme-ta-2 erkldren gewilf, was sich Sa tuet. Izh moznte
dariiber hirzue leciglich noch  =zuf cie Untercrogramme eingsner, Iie Zs- HEFT

i

callt werce .
LQ CMIVe# VUi _SiFRIN

; T'Dies
scraltet auf die cmavimele Auflfsumg mit IIt: | SRINT“.9d dieses hier ist € Juli
cie entsprecrencen CRTC-Ferameter avs ITF0C Terts schreize-. &rzeige-C° 1984
trzller aus. T4ALR

70 FOEI=QTOSI N

Lieinete Auslisung, Den v

srizezozgramms §flr 3ie Iwel

‘Iwizc-en der
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*ASCIITAE VON GERALD SCHREDER
»DIESES FROGRAMM GIET EINE VIERSFALTIGE TAEELLE (&4 ZEILEN) AUF DEM
" DRUCKER AUS. JEDE SPALTE HAT DAS FORMAT:
* DEZIMALZAHL  HEXADEZIMALZAHL  EINARZAHL  ASCII-CODE
*DIE TABELLE KANN VIELSEITIG BEIM PROGRAMMIEREN GENUTZT WERDEN.
*UIELEN DANK AN KAJOT FUR DIE DEZ/HEX-ROUTINE
*ACHTUNG: ZEILE 20 MUB JE NACH DRUCKER GEANDERT WERDEN!
10 CLSiCLEAR70: DEFINTA, I-N: DEFSTRH. X: RESTORE
20 LPRINTCHRS (15) *132 ZEICHEN/ZEILE BEI GEMINI 10X .
“5 FORDA=0TD6T:FORDE=0TDI: DE=DA+DBX64: LFRINTUSING" ###" : DE; 1 LFRINT
80’ #%% HEXADEZIMALWERT XXX
50 1=0:D1=DE
50 D2=INT(D1/16) 1 B(I1)=D1-D2%16: IFD2>OTHENI=1+1:D1=D2: GOTO60
70 FORJ=0TOI: IFE(J)<10THENX (J)=RIGHTS (STR# (B(J) ), LEN (STR$ (B(J)))-1) : ELSEX
SCHRS (B (J) +55) .

ég)NEXTJ:HE=““:FDRJ=ITDOSTEP—1:HE=HE+X(J):NEXTJ:N=2-LEN(HE):NU$=STR1NG$(N
’ )!0")

90 LPRINTNUS+HE:" "1

100 * *%% BINARWERT %X¥

110 1=0:D1=DE

120 D2=INT(D1/2)1B(1)=D1-D2%21 IFD2>0THENI=1+1:D1=D2: GOTO120

20 FORJ=0TOI:X(J)=RIGHTS (STR$(B(J)),1)

80 NEXTI:HE=": FORI=1TOOSTER=1: HE=HE+X (3) 1 NEXTJ 1 N=B-LEN (HE) 1 NUS=STRINGE ¢
N, "0")

150 LPRINTNUS+HE; " "3

160 ° *x% ASCII-CODE *xx

170 IFDE>Z2ANDDE< 127THENX=CHR$ (DE) ELSEIFDE< 12B8THENREADXELSEX="
180 LPRINTUSING"%  %";X;j: IFDRCITHENLFRINT" "y

190 NEXTDB:LPRINT:NEXTDA:END

200 * ¥xx DATA’S FUR ASCII-CODE XXX

210 DATANUL.SOH,STX,ETX,EOT,ENQ, ACK, BEL, ES,HT,LF, VT,FF.CR, S0, SI,DLE, OCL,D
£2,DC3, DC4, NAK, SYN, ETB, CAN, EM, SUB, ESC, FS, GS, RS, US, SFACE, DEL

RS L ISR WS

"

AN T 1144 1 T I 4T ONT .y
g7 ST o10M01t W 15! RS RS
A o LAAA Y LI EYEAE . LEERY.
3¢ 28 0f01i00n X N oih L Ll
sz €0 XY ] 1T 20 sawong oaep
2% 59 01011001 153 8¢9 TR
as EA AOATN T 53 a Se3 PMA 4t
26 SA 0I01iIRIR 2 (24004 212 DA LY
2¢ B LR AR +CC 30 * n 44
P W Qws.f‘u L] et UE a4
on t1an = -t ne oy
" JRR 223 Tu Y oaa
37 50 01041 127 9 o
TS N < e 7

- M A (=e me ~mn AL €1
24 il 5 5t AR
o= poee izn 2z Anm oRE gy
z P PO R S
i < L BT nyTH ot
T3 3 Al AL ISR O
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HRG — BildiGbertragurmnog

Schon vor einiger Zeit hat mich Ulrich Béckling au$ einen
Service des WDR-Computerclubs aufmerksam gemacht. ir der
Mailbox dieses Clubs kann man neben sehr vielen anderen
Informationen wund Frogrammen seit einiger Zeit hochauf-
lésende Bilder abrufen. Dies geschieht nach ginem weiter
unten genau beschriebenen Verfahren, auf das ich hier nicht
weiter eingehen mochte.
Interessant finde ich die Miglichkeit, nun endlich Bilder vom
Model 1 auf’'s Model 3/4 dbertragen zu konnen und naturlich
sind auch Genie 1I/1I1/I1I1 und IIs/llls -Bilder dbertragoar.
Vielleicht ein Grund mehr, sich eine HRG anzuschaffen®
Die fir TRS 80 M.1 und M.3/4 sind dbrigens ab szofort beim
Kajott in der Programmbibliothek abrufbar. Wer HRG-Bilder mit
mir tauschen michte, kann sich direkt am mich wenden.
Vielleicht entsteht ja mal e=ine ganze Sammliung von fur alle
Tandygeriate (und viele andere Computermodelle) lesbaren HRG—
Bildern wie z.B. Schaltpléanen, Funktionsgrafiken usw.. lch
wirde mich sehr dariber freuen! Euer

Ramtmut CUeraarm

Bildibertragung per DFU

Als wir im Computerclub vor etwa einem Jahr mit der
Installation unseres KOMCOM begannen, mah die Welt der
Datenfernibertragung noch anders aus als heute. Damals war
die Verbreitung von Akustikkopplern als recht diurftig zu
bezeichnen. Datenferndibertragung war einigen wenigen
Spezialisten vorbehalten. Die Hardware, wie Akustikkoppler,
war noch immens teuer und die Software war auf dem Hobbymarkt
kaum zu bekommen.

Dieses hat sich geidndert — und zwar mit grofler Geschwindig-
keit. Heute sind viele unserer Zuschauer in der Lage, mit
ibrem Heimcomputer DFU zu machen. Wir zéhlern in unserews
KOMCOM nach etwa einem Jahr immerhin 63000 Anrufe, Wenn wir
davon ausgehen, daB die Technik mithin bekannt ist, so kénnen
‘Wwir nun in der zweiten Phase damit beginnen, die Angebote in
INFO-BOXEN etwas bunter zu gestalten. Es soli ein zusitz-
licher Service sein, der dem einen MNutzer gefallt, dem
zweiten Nutzer vielleicht nicht behagt.

In der Computerclubsendung vom 2.4. propagiertsn wir =zine
neue Miglichkeit, die Datenfernibertragung (auch im 300-Baud
Modus) zur Ubermittlung von Bildern zu nutzen. Yorweg gesagt:
Zum Rennwagen kdnnen wir die Box nicht umfunktionieren. Die
Ubertragung eines hochaufgelisten Bildes vom Apple oder vom
Cé64 dauert 7 Minuten, das Rild vom Viktor oder vom QX10 mi%
mehr Bildpunkten entsprechend langer.

Doch wir sehen schon einen Sinn in der Méglichkeit der iUber-—
tragung solcher Bilder. Zum Beispiel kann man sich Schalt-
bilder direkt nach Hause holen und sie dann ausdrucken. Die
Realisierung kann dann sofort beginnen.

Stichwort Schaltbild. Gerade dies ist ein Beispiel, bei des
wir in Zukunft unserer Mailbox noch Beine machen kénnen. Denn
hier finden wir viele Fldchen ‘'"schwarz”" und einige Linien
"weif3" vor. Durch Datenkompression (indem man am Anfang einer
Zeile zum Peispiel sagt :200 Punkte schwarz) 1aBt sich hier
noch ein erheblicher Verkiirzungsfaktor in der Ubertragung von
Rildern einbauen. Diese Kompressionsmethode werden wir in
einer der néachsten Sendungen vorstellen. Vorausgesetzt, das
Ubertragen von Bildern wird als Service idberhaupt von lhnen
genutzt. In der letzten Sendung begannen wir damit, den von
uns erdachten Standard vorzustellen. Wohlgemerkt, es kann ein
vorladufiger Standard sein, wenn Ihnen dazu eine bessere
Methode einfdllt,

24
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Nun zu unserem Prinzip:

Ein beschriebener Computerbildschirm liefert seing
Information, indem alle dargestellten Zeichen als kleinste
Einheit eine Anzahl von Bildpunkten benutzen. Bei des einen
Rechner ist der Bildschirm in xxx Punkte horizontal und yyy
Punkte vertikal aufgeteilt. Ein zweiter Rechner benutzt ein
ganz anderes Format. Die Auflosung des Bildschirms ist ueso
besser, je grioBer die Anzahl der Bildpunkte horizontal und
vertikal ist. Dieses stellt natirlich ein Problem bei der
Uvbertragung dar. Wir kénnten paturlich Basicprogramme eit
Grafikbefehlen ablegen, zum Beispiel zeichnet der Befehl:
LINE (1,1)-(300,1) eine waagrechte Linie ===)> bei einigen
Computern. Andere Computer wiederum bendtigen zur gleichen
Darstellung den FLOT - Befehl. Also hieriiber ist keine
Noraierung zu finden!

Unser eingeschlagener Weg fihrt uber eine "Kricke” zua Ziel.
Wir scannen den Bildschirm Punkt fur Punkt ab und legen den
Inhalt als eine ASCII-Datei ab. Diese Datei kinnen wir
einfach dbertragen und zu Hause kann sie mit einem kleinen
BASIC- Programm wieder in den Grafikmodus umgewandelt werden.
Wie gesagt: kein Rennwagen, dafir aber ein Auto, das jeder
€fahren kann.

Wie geht das?
Wir stellen uns einmal eine Linie auf dem Bildschirm vergris-
sert vor. Die kdnnte so aussehen:
ce scee o ees o o e e veses o o o ses vee o2 mes U.S.M..
Nunmehr packen wir 6 Bildpunkte als eine Sruppe zusammen und
geben dieser Gruppe einen bestiseten Zahlenwert. ~Aus dems
Zahlenwert sachen wir dann ein ASCIlI-Zeichen, also
CHR$(Zahl). Dieses Zeichen legen wir in der Bilddatei ab.
Es kann dann ibertragen werden und zu Hause wieder in eine
Punktgruppe zurickverwandelt werden.
Nun einmal ims Einzelnen:
Hir untersuchen die ersten & Bildpunkte einer Zeile. Sie
mdgen so aussehen :
123456
Nun geben wir jeder Stelle eine Wertigkeit nach dem Muster
2¢tn: 1 23 45 6

1 2 4 8 16 32 =Hertigkeit des Punktes
Wir addieren die Wertigkeit der gesetzten Punkte. Das macht:
1 + 4 4+ 8+ 32 =45
Nur ein einziges Muster, namlich das ocben dargestellte, kann
die Zahl 45 ergeben. Deshalb kann ich dies zu Hause auch
wieder in ein eindeutiges Muster zerlegen. Wir amiissen aber
noch etwas bericksichtigen. Eei & Punkten “schwarz® wirde die

Addition O+0+0+0+0+0 = 0 ergeben. Wenn wir dieses
kleinstmégliche Ergebnis in der Datei ablegen und es spater
wieder auslesen, <0 sind wir damit im Bereich der

Steuerzeichen, die wir mdglichst vermeiden miussen. Trick: wir
zdhlen dGberall 32, den Wert fur daB Leerzeichen (SPACE),
hinzu. Damit ergibt sich far unser Ergebnis 45 : 45+32 = 77,
Umgesetzt in der ASCII-Tabelle steht hierfur das Zeichen "M™.
Dieses legen wir 1in der Bilddatei ab. Fiar alle Punkte
"schwarz™, also fir die Addition 0 ergibt sich entsprechend
Q432 = 32, oder als Zeichen eben * “ = SFACE.

Dieses waren die ersten & Rildpunkte. Nun koamen die nichsten
6 Bildpunkte. Dann die nichsten, bis die erste Zeile abgelegt
ist. Dann kommt die nachste Zeile dran, dann die nichste usw.
usw. .

Unser Programm zur Ruckverwandlung braucht also zZmel
Schleifen:

Fur VERTIKAL = O TO ANZAHL. BILDPUNMKTE VERT.

Fir HORIZDONYAL = O TO ANZAHL BILDPUNKTE HORIZ.

€ine s0 abgelegte Zeile kann deshaib als Datei so aussehen:

M AN/ / ))D XIVF IFXLSSS

Jedem Buchstaben bzw. Zeichen entsprechen also 6 Bildpunkte.
Nun sissen wir nock ein geeeinsasmes Kopfformat festlegen,
damit wir zum einen erkennen, daB es sich umn eine
Bildubertragung und nicht ua eine Nachricht handeit. Zua
anderen wollen wir automatisch das Bildschirmsformat des
abgeslegten Bildes erkennen. Der Anfangy der Datei ist deshald
folgendermaien festgelegt: )
BILD (in Srossbuchstaben Super—Calculator 67X (Zugspitze ia
Nebel) (Rechner # Beschreibung)?

H300 (horizontale Bildpkte. mit fihrender Mull)

V099 (vertikale Bildpkte. ait fahrender Null?

(leer, fur spatere Erweiterung)

(leer, fiur spatere Erweiterung)

M S88 Z B T D ZXZLZ {(Daten zur Bildbeschreibung)

§ " FGT M BB )

dto.

dto.

8§ AGTFE ( JJdJ E

(Carriage Return)

(Carriage Return)

Die beiden CR am Ende signalisieren das Ende der Bilddatei.

Soweit also zuam Prinzip.

Wie komme ich aber spiter, wenn ich die Daten als Textfile zu
Hause habe, wieder an die Wertigkeit der Funkte. Nun, hier
kann san sich sicherlich seine eigenen Gedanken aachen, doch
man wird nach der schnellsten Methode suchen.

Hier sein Vorschlag zur Losung:

Wir finden wieder das Zeichen "M" vor.

Der Befehl ASC("M") ergibt 77. Davon ziehen wir 32, unseren
*Qffset” ab. Damit sind wir wieder bei 45 gelandet. Diese
Zahl wollen wir in ein eindeutiges Muster zurickversandeln.
Wir neheen dazu die Vergleichsoperation AND. Schreiben Sie
sich doch einmal das kleine Programm:

10 A=4S5

20 FRINT A AND 1

30 PRINT A AND 2

40 PRINT A AND 4

SO0 PRINT A AND 8

&0 PRINT A AND 16
70 PRINT A AND 32

Nun, das Ergebnis wird folgenderaaSen aussehen:

Genau das, was wir bendtigen. Wenn wir das Banze in
IF-Abfragen kleiden und nach “wmahr® oder “nicht wahr™
abfragen, so kiénnen wir nun unsere Punkte auf dea Bildschirs
setzen. Ich kann es hier nur fir die Rechner machen, ait
denen ich arbeite, bei denen ich die Grafikbefehle kenne
{z.B. MBASIC nder GWBASIC). Hier gibt es den Befehl PSET
{x,y) zum Setzen eines Punktes. Also sieht die Abfrage bei
£€inlesen des Zeichens "M*, dann bei Uswandlung in den
ASCII-Wert =77 und bei Subtraktion des Offsets von 32, also
A=45 folgendermafBlien aus:
IF A AND | THEN PSET (X+0,Y) {wahr, Punkt setzen)

A AND 2 THEN PSET (X+1,Y) (nicht wahr, Funkt nicht setzen)

A AND 4 THEN PSET (X42,Y) (wahr, .....)
IF A AND 8 THEN PSET (X+43,Y) (wahr, .....)

A AND 16 THEN PSET (X+4,Y) (nicht wahr, .....}

A AND 32 THEN PSET (X+45,Y) (wahr, .....)
Be: anderen Rechnern mu8 eben der Befehl zum Setzen eines
Punktes entsprechend geandert werden.

g |
Juli
1984



Ebenso verfiahrt man darn, wenn man ein Bild in eine Textdatei
umwandeln miochte. Hier noch einmal das Format:
BILD
Beschreibung Rechner, Beschreibung Bild
Hnon
Vnnn
agior
Daten,Daten,CR+LF
dtol
dto.™
dto.”
Daten,Daten,CR+LF
CR:.,
CR aF

Ein Beispiel wieder fir MBASIC bzw. GWBASIC. Hier gibt es den
Befehl zum Abfragen eines gesetzten Punktes, der POINT heifit.
Also z.B. IF POINT (X,Y)=1 (bei GWBASIC) oder

IF POINT (x,y)=7 (bei MFBASIC) gibt bei gesetztem

Punkt das Ergebnis "wahr*. Somit sieht das Programam dann grob
S0 aus:

PRINT #1,"BILD*

PRINT #1,"RECHNER +BESCHREIBUNG"

PRINT #1,"H";H

PRINT #1,°V";V

PRINT #1,"*"

PRINT #1,*"

FOR VERTIKAL = 0 TO V

FOR HORIZONTAL = O TO H STEP 6

IF POINT (VERTIKAL (HORIZONTAL) =1 (7) THEN Z=Z+1

IF POINT (VERTIKAL+1,HORIZONTAL) =1 (7) THEN I=1+2

IF POINT (VERTIKAL+2 ,HORIZONTAL) =1 (7) THEN I=1+4

IF POINT (VERTIKAL+3,HORIZONTAL) =1 (7) THEN ZI=2+8

IF POINT (VERTIKAL+4 ,HORIZONTAL) =1 (7) THEN I=Z+16

IF POINT (VERTIKAL+S,HORIZONTAL) =1 (7) THEN Z=7I+32

PRINT #1,CHRZ+32);

=0

NEXT HORIZONTAL

PRINT #1,""

NEXT VERTIKAL

PRINT #1,CHR13)

PRINT #1,CHR13)

Man - sollte nur mit INTEGER-Variablen arbeiten, um das
Programm schneller zu machen. Also DEFINT oder VariableX
benutzen. Beispiele fir die Programmgestaltung <fir verschie—
dene Rechner findet man im tenuepunkt “BILDUEBERTRAGUNG™ im
KOMCOM. Wir hoffen natirlich, daB dieser Service Ihren
Zuspruch findet und wir schon bald mit der Datenkompression
beginnen konnen. Fir Verbesserungsvorschlage sind wir auf
jeden Fall dankbar.

Ihrkuol§gang BRack.
(Dieser Beitrag wurde der WDR-Mailbox entnommen!)

VERGCHLUSSZELT  +5

v {2k

?

J.
LAMPE  BPX 43 BC {87 AUSG.

Yerschlusszeitenschaltung (C 64)

und "Kreise" (Victor Sirius) aus
der WDR-Mailhox (@221 7 371876)
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Ein einfaches Grafik-Frograem: PLOT/BAS (und seine Nachkcmeen)

Ich amdchte Euch ein kleines Basic-Prograom vorstellen, das einer meiner
Freunde auf einem C64 auf meine Bitte hin entwickelt hat. Es zeichnet einen
Ausschnitt einer creidimensionalen Funktion mit (voa Beobachtungspunkt abhén-
gigen) verdeckten Linien.

Funktionsweise: Die Achsen des Koordinstensystems sind: x = rechts/links, y =
vorne/tinten, z = oben/unten. Voa jeweiligen Punkt (px/py/p2) wird eine Gerage
zum Beobachtungspunkt (ox/oy/az) gezogen. Die Gerace trifft tei y=-20 auf eine
Ebene. Der Schnittpunkt wird ait (x/z) bezeichnet, aus dem sich ;e nach Lage
das Ursorungs des Xoordinatensystems (xx/:z) der auf dem Rildschire zu set-
zende Punkt (sx/sz) berechnet.

Ue festzustellen, ob ein Punkt sichtbar ist, schreitet der Computer die Serade
vom Punkt (px/py/pz) bis zus Schnittpunkt sit der Ebene ab. Findet er ainen
Punkt der Funktion auf der Gerade, so ist der Punkt (px/py/pz) nicht sichtbar
und wird nicht gesetzt.

Programaierung:

Es werden folgende grafikspezifische Angaben benutzt, die je nach Grafikkarte
und ~treiber zu andern sind:

HON Srafikbildschire @inblenden

HCLS . 1#schen

HMOVE sx,191-82,2 Funkt invertieren (Grafik-Nullpunkt unten links)

HMOVE sx,191-s3,1 Funkt setzen

191 hichster Y-Wer: (vertikal)
479 hichster X-Wert (horizontal)
100/240 Hilfte der obigen Werte

Programelaufs

Iuerst wird abgefragt, wie groB der anzuzeigende Ausschnitt sein soll. Je
tiefer die Funktion in den Faum angezeigt werden scll {(y-Richtung) destc lin-
ger dauern die Berechnungen!

Es folgt die Abfrage ces Becbachtungspunktes. Da die Projektionsebene fest
ist., verzerrt sich cas Bild =it machsenden X-Werten erhetlich. Expfchiene
6riBenordnung: 90,800,200 (Blick etwas von rechts, sehr weit entfernt, etwas
von chen).

Das Berechnen cauert ;e nach BriBe des Russchnitts und Blickwinkel nehrere
Stunden. Empfohlene 2eit fir den Programmlauf: nachts! Zur Beschlieunigung
dient die Space-Taste: Wenn eine Linie ocffensichtlich sichttar oder unsichtiar
ist (auf blinkender Funkt achten!'), kann die Berechnung “"verdeckt ode- nicht”
entfsllen! Sie wird ait der Space-Taste ibergangen. Der Punkt wird ceset:t,
wenn der vorherige gesetzti wurde. Ist ,emand bei einer verdeckten Lirie zu
weit vorgestirat, kann er mit "0" {Taste lange festhalten) einige Punkte ctu-
rickspringen. Aber Achtung: scheon gesetzte Linien werden nicht geldschi!

Fracen an den Programzierer Gter Serald Schrider

Idee un¢ Ffrogrammiercng: Steghen Arps
Text: Gerald Schrider

Jas

Frogramm: FLOT/BAS

S PLOTTEN EINER FUNKTION
& "1¥84 BY STEFHEN ARFS

7 »

10 CLSiHOLS

£0 INPUT*X-RICHTUNG: WON “1vX
60 INPUT® 318 *;BX

70 IFVXOBIXTHENTC
20 INPUT"Y-RICHTUNG: VON “3VY
0 INFUT™ EIS “:BY

100
110

120
130
130
150
200
210
220
225
30
50

67
S10
<15

=
-

540
S0
S

800
810
&20
830
700
710
720
730
730
70

7£0
77¢
780
790
7%<
810
Qoe
910
520

IFVYSEYTHENSD
FRINT“BECBACHTUNSSPUNKT "z INPUT™
INPyT™ Y (WVORNT/HINTEN) "3 OYs INPUT™
PX=C3; PY=0:1FI=0

BOSUB&00

XX=240-X3I17=100+2

¥ (RECHTS/LINKS) “:10K:
2 (DBEN 7 ONTEN'":32

HOM:TLS

FORPY=2VTOUYSTEP-20 .
FORPX=VXTDBXSTEFZ
IFINKEYS=" 0" THENF X =P X =4 : IFPXLVX THENPX=VX
S0SUBP00: B0SUBS00: NEXTPX, FY

FORPX=VXTCEXSTEFZ0

FORFY=BYTOVYSTEP-3

IFINKEY$="0" THENPY=PY+&: IFFY  BYTHENPY=BY

GOSUB00: GOSUBS0D

NEXTPY.PX

END

A4

E0SUBS00 -
SX=INT(XX+X¢,5) s ST=INT(I2-Z+.T) : IFSX<OORSISOOREX M7ICREI M 1PI THENSE0
HNOVE §X,191-52,2

IFPEEK {14200 < >1 28 THENGOSUR 700

HMDVE SX, 191-52,2

1FF=1THENSSO

HMOVE §X,191-52,1

RETURN

’

YP=PY-BY-20: D! =YF/ (CY-YF)
X=PX=(0X-PX) 3D: 2=PI-102-F23 1D
RETURN

L4

DX=0X-PX: DY=0Y-YF:DZ=DZ-F: LX=DX/DY:LI=DZ /0¥
S1=PX:S2=FY:SS=P

FY=YP4BY+21:FYX=514LX

GOSUPR00: CO=SEN (P2-53-L2) 1 IFCO=OTHENS=1: 6CTOTOS

LY=VYP+1

HMOVE 5X, 19182, s IW=LY-YF: FY=LY+EY+20: FX=E1+LXRIWs HMDVE SX, 191-87,2:
IFPXCVXDRPX 38X THENTSO

GOSUBP00: C1=SGN{PZ-S3-LZ§ZW)

IFC1<>COTHENF=1:50TOTSS HEFT
LY=L Y432 IFLY<-1OTHENT=O i
£=0 uli
EX=C11PY=82:FI=5T:RETURN 1
’ 1984
FU=SOR {FX£PX+PYEFY)

FI=3IR{4-FU/100) 200S (FU/ 5. 8)

RETURN i
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Ei

‘998 * ANDERE FUNKTIONEN

399 %

1000 PZ=PYEFX/200-150

1099 *

1100 PI=PXEPX/200~PY$PY /200

1199 *

1200 PZ=(~(PX~100) #{PX-100) =PYXPY) /T00+100: IFPZ{SOTHENPZ=50
1297"~ N

1300 PZ=SIN(PX/10) 3SIN(PY/20) £10

1399 *

1400 PZ=3A(S-SOR (PXXPX+PYEPY) /50) 1 IFFZ>120THENPZ=120
1499 *

1500 PZ=1,515GR (PXSPX+FYIFY)-100

1597 *

1598 >

1599 * PYRAMIDE (VX=BY, VY=BY)

1600 AX=ABS (PX) s AY=ABS (PY) 1 PZ=AY~70t IFAX YAYTHENFZ=AX-70

Nun kann man nicht nur rechteckige Auschnitte von Funktionen plotten, sondern
auch runde. Dazu aift Ihr folgende Anderungen an dem vorstehenden Programm
vornehmaen:

RUNDgLOT/BAS'

5 *PLOTTEN EINES RUNDEN AUSSCHNITTS EINER FUNKTION
20 Pl=3. 14139
S0 INPUTRADIUS “jR:A2=A%A

210 FORRA=ATOISTEP-20

220 FORWI=0TO28PISTEPPI/180

225 IFINKEY$="0"THENWI=WI-PI/%90: IFWICOTHENKI=0

227 Ti=SIN(RI):T2=COS (WD)

230 GOSUB8YS: BOSUBS00: NEXTWI, RA

300 FORWI=PI/60TO28PI+PI/60STEPPI/1S

302 Ti=SIN(KI):T2=COS(WI)

310 FORRA=ATOOSTEP-3

315 IFINKEY$="0"THENRA=RA+&: IFRADATHENRA=A

320 GOSUBE?S: GOSUBS00

330 NEXTRA,WI

$00 YP=PY-A-20:D=YP/(DY-YP)

720 PY=YP+A+21:PX=81+LX

750 HMOVE SX, 1§1-52,2: ZW=LY~-YF: FPY=LY+A+20: GOSUBR90O: HMOVE SX,191-8Z,Z:
IFPXSPX+PYSPY>A2THENT 70

740 Ci=SGN(FI-S3-LI%IW)

795 RETURN

895 PX=RART1:1PY=RALT2

Aber sicherlich wollt Ihr auch noch mehr als solche simplen méthamatisthm ‘:5 2

Funkticnen plotten. Alsc noch was: der Torus. Am vorstehenden Frogramm
RUNDFLOT miiBt Ihr dazu folgendes andern:

TORUS/BAS

S ' TORUS
10 CLS:HCLS:DEFINTA,F,K,Q,RiF1!=3, (4155
20 °
S0 INPUT"RADIUS DES TORUS™iA
40 INPUT"RADIUS DES TORUS-KGRFERS":R
70 IFRIATHENSO
B0 R2=R3R:DI%=A+R+20
210 FORW2=0TO2KPISTEFF1/10
211 TI=RISIN(W2): T2=RICOSIWT) +A
220 FORWI=0TOZ$PISTEPRI/1EO
225 IFINKEY$="0"THENH1=W{~PI/?Gt IFWI<OTHENW1=0
227 U1=SIN(W1) 1U2=C0S (W)
230 GOSUBBOO:GOSUBS00: NEXTWI, W2
200 FORWI=PI/BOTOZKPI+F1/6GSTERFT/20
302 U1=SIN(W1)1U2=C08 (K1)
310 FORWZ=0TO24PISTERFI /90
315 IFINKEY$="0" THENWZ2=W2-P1/45: IFW2COTHENW2=0
317 T1=RESIN(W2) 1 T2=RICOS (WD) +A i
320 GOSUBB0O: GOSUBS00 ~
330 NEXTWZ, Wi
600 YP=PY-DI%:D=YP/(DY~YP)
720 *
730 *
5O HMOVESX, 191-5Z, 21 ZW=LY=YF : FY=LY+DI%: PX=S1+LX¥ZW: GOSUBSO0: HMOVESX, 191 =52, 23
IFK=O0THENIFPZ >=63+L 2 JHTHENIF ~PZ<=E3+L IS IWTHENF =1 BOTOT9S
750 *
770 *
BOO PX=T23U1:PY=T28U2:PZ=T1: RETURN
900 FU!=SOR(PXIPX+PYIPY) -A1FU'=R2-FU 1 §7U! s IFFU I COTHENK =11 RETUBN
910 K=0:PZ=SGR(FU!):RETURN

- alle folgenden leilen bis zum Ende !8schen!

Nun kann man den Torus auch aufschneiden und in ihn hineinsehen, Das bewsri-
stelligt das folgende Programm, Ihr ={i3t diesmal die folgenden Zeilen in
TORUS/BAS @ndern’

TORUSINN/BAS

S *TORUS AUFGESCHNITTEN

1C CLStHCLS1P1=3, 141

80 R2=RxR:DI=A+R/2

211 T1=RISIN(R2) s T2=4+RICOS (WD)

317 TI=RA(SIN(W2):TIZ=A+R2COS (W2)

501 IFYPMOTHENRITURN

600 YP=PY-DI:D=YP/(DY-YF)

750 PY=LY+DI+1:PX=81+LX:GOSURTOQ: CO=0: IFK=CTRENIFRI}SI+LITHENIF-PZ{EI+LT
THENCO=1

780 LY=YF+1

781 HMOVESX, 191-8Z,2: ZW=LY-YPi1PY=LY+ 11 PX=C1 L XXIW; COSUBRFCO1 Cl=ls
HMOVESX, 19187, 2t IFK=QTHENIFRI )T+ L 21ZWT=ENIF-PIC(SI+LIRIWTHENC 1 =

782 IFCLK: a7oTes

783 Ly=LY+3: IFLY<ITHENTS!
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e :
Linienmcdells in 2 Dimensionen

Jeder von Euch kennt Baupline. Dort sieht man einen Gegenstancd meist mit ein-
fachen Linien von aehreren Seiten. Das folgende Basic-Prograse kann aun solche
Pldne erstellen, indes es einen Gegenstand, den man aus Lifdien zusammensetzt,
aus verschiedenen Blickwinkeln, von verschiedenen Standpunkten, in unter-~
schiedlicher GriBe etc. abbildet. Allerdings verschwinden Zie Linien, die
*hinten” liegen, also verdeckt wiren, nicht.

Das Prograse entstand erst kurz vor ReadaktionsschluB und ist noch dement-
sprechend kurz, Es enthilt aber alle wichtigen Routinen. Der wsitere Ausbau
ist Geschmackssache.

Yerwendet wurden folgende Grafikangaben, die abzuidndern sind:
Grafikbildschire einblenden
< » 15schen
HCOLOR alle Linien "SET", alsc setzen
HPLOT gx,191-92,0 Punkt 213 Startpunkt fir eine Linie
HPLOY sx,191-82,1 Linie vom vorherigen Startpunkt bis 2zu diesem Punkt ziehen
79 hochstzulissiger X-Wert
- Y-Kert
Hélfte der héchstzuldssigen X- und Y-Werte

Disk-Ein/Rusgabe wurde fir GDOS erstellt.

des und Prograsa: Stephen Arps (Criginal auf C&4)
Texts Berald Schrioder

Fragen zu dem Programa leitet Gerald Schrider weiter.

LINPROG/BAS

1 *LINIEN-MODELLE ZEICHNEN

7 *1984 BY STEPHEN ARPS

30

10 DIMP1%(400,2) ,P2%(400,2)

20 CLSsPRINT*DATEN LADEN (J/N}? *;
35 GOSUB1500

70 PRINT®SIE MUSSEN LINIEN DURCH JEWEILS EINEN ANFANGS- UND ENDPUNKTY:
PRINT*DEFINIEREN. AUS DIESEN LINIEN ENTSTEHT IHR LINIENMODELL.”

75 PRINT®SIE MUSSEN DIE KOORDINATEN IN DER FORM °X,Y,2Z” EINGEBEN.™:
PRINT® X = HORIZONTAL":PRINT™ Y = IN DEN RAUM™:FRINT® Z = VERTIKAL":
PRINT

30 PRINT™WENN SIE BEI *VON’ NUR (ENTER) EINGEPEN, WERDEN DIE WERTE DES“:
PRINT®LETZTEN °BIS” GENOMMEN."

0 PRINT“DREI KCMMANDDS SIND BEI DER °BIS®-EINSABE MEGLICH: ™:

PRINT® *2,0,0° = VDRHERIGE LINIE NOCHMAL EINGEBEN, ":
PRINT® °E,0,0° = EINGABE BEENDEN.":
PRINT® *5,0,0° = SPEICHERN DER BIS JETZT EINSEGESINEN DATEN.”

95 PRINT: INPFUT®CENTER>“;FR$

100 NRX=0

110 NRX=NRX+1

120 PRINTNRZ3TRES); ™. LINIE“;

130 PRINTTAB(14) s INPUTHVON “;PLY(NRZ,0),PI%(NRY, 1), FI%INRY,D)

140 P28="":PRINTTAB(14): INPUT*BIS ";P28,P2U(NRX,1),PCINRY, D)

180 IFP2$="7"THEMNRA=NRZ-2:1E0TCL9C

160
17

180
190

200
210
220

-
-

2480
250
260
270

280
290
300
310
320
330
340
350
350
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
491
492
493
500
Sio

637

IFP2$="5" THENNRY =NRY~1: 50SUR300: BOTD190

P22 (NRZ, 0) =VAL (F2$)

IFNRYCS0OTHENF 1Y (NRY+1, 0) =P (NRY, 0) : PALINRL+L, 1) =P2U (NRY, 1232
P12 (NRY+1,2)=P2% (NRZ, 2) : 6070110

IFP28="E~ THENNRY=NR%-1: 50702190 g %

PRINTSTRINGS (25, *~*)
INPUT=BECBACHTUNSSFUNKT (X,Y,2) *;0X,0V,0Z

INPUT*X-/Z-VERSCHIEBUNG (X,2) "3X,I

AA=240-X: 22=100+Z

INPUT"GRESRENFAKTOR °36F: INPUT"DREHPUNKT (X,Y,Z) ";BX,BY,&1
INPUT"WINKEL HDRIZONTAL “3WH: INPUT® VERTIKAL  "jWV

WH=WHET, 131597180 WV=RV23. 1 415971802 HE=STN(WH) 1 NC =002 (W) 1VS=SININV) 1
VC=COS (#V)

’

HON: HCLS: CLSsHCOLOR 1

FORZA=1TONRZ

PA=P1%(IA,0):PY=P1X{IA, 1)1 PI=P1%{IA, 2}

60SUB1000

GOSUB790

S1=GF8X152=6F 32

PX=P2%{IR,0) s PY=P2L(IA, 1)1PI=PZL (A, 2) : GOSUBL 000
GOSUB790: X=6F §Xs I=GF3Z
60SUB700

NEXTZA

IF INKEY$=" " THENAQO
HOFF 'GrafiX ausblendes
PRINT*NOCHMAL (J/N)?
60SUR1500

IFJATHEN210
PRINT*ABSPEICHERN (J/N)? "}
605UB1500

IFIATHENGDSUBS00

END

L

»

* FILE SPEICHERN

Ld

GOSUBEA0

OPEN"D", 1,88, “MU*

PUTH, , ,NRX; : FORKL=1TONRZ1 PUT1, , 620
NEXTKL1CLOSE: RETURN

»

* DATEN LADEN

2

GOSUB&40

OPEN"I", 1,N8,"MU"

GETY,, ,NR%; : FORKL=1TONR%: GETY, ,620
NEXTKL:CLOSE: PRINT"ERREITERUNG (J/N) ?%;
S0SUBL300

IFJATHEN110ELSEZ10

,

*IGEL

PL%IKL, 03, PL%AKL, 1) ,PIR(KL, D),
P2%IKL,0),P2% (KL, 1) ,PTUIKL,2)3

*FILENAMEN EINGEBEN UND BEARBEITEN



640 INFUT"FILENAME OKNE EXTENSION ":N$: IFLEN(NS) >ETHEN

N$=LEFTS (NS, 8) 1250 RETURN
850 IFINSTR(NS, "/") >YOTHENNS$=LEFTS (N$, INSTR(NS, /") -1} Sie 1
650 N$sN$+" /L IN" i} ' ' 1260 IFK1<>OTHENSX=SX-K4XK2/K1:SI=191
670 RETURN 1270 RETURN
590 ° 1490 *
691 * LINIE ZIEHEN, SOWEIT SICHTBAR 1491 'EINGABE JA/NEIN: BEI JA IST VARIABLE JA=TRUE
692 * 1492 *
700 GX=INT (XX+51+.5) :DI=INT (22-S2+.5) 1500 FRS=LEFTS (INKEYS$+"3" 1) : IFINSTR("J Nn",FRS) =0THEN1500
1520 RETURN

720 IFQX<OORGZI<OORQX>4790RGZ>191THENB4AO
730 1FSX<ODRSZ<OORSX>47F0RSZ>191THENS20

740 IFRO=1THENIFSX=QXTHENIFSX=QZTHENRETURN Und noch ein kleines Beispiel (j,eweils "VON" / "BIS"):

750 QX=INT(GX):Q2=INT(QZ):SX=INT{5X):SZ=INT(S2) .
740 HPLOT OX,194-0Z, 0:HPLOT SX,191-5Z,1 20 =20 -110 50 -50 -110
770 RETURN ' 50 =50  -110 S0 =250 -130
780 : . 50  -250 -110 30 -250 -110
790 D=PY/(QY-PY) 30 -2%0 -110 30 =310 -110
800 X=PX-(0X-PX)$D 30 -310 -110 -30 =310 -110
810 7=PI-(0Z-P1)$D -30  -310  -110 -0  -250 -110
820 RETURN . =30 -250 -110 -50  -2%0 -110
" 80’ -50 =250 -110 -50 -50 -110
B40 ROx0: IFSX<OORSZ<OCRSX >4790RSZ>191 THENRO=1 -S0  -S0  -110 -2 -20 . -110
850 GOSUB1090 , -20 =20 -110 20 =20 -110
860 IFOXC<OTHENGOSUB1120 20 -20 -110 20 -20 =30
.. 870 IFQZ<OTHENGOSUBI140 : 50 -%0  -110 s -0 =20
.7 880 IFRX)>47STHENGOSUB1140 N S0 -250  -110 50 -2%0  -30
"' 890 1FQZ>191THENGOSUB1180 30 =250 -110 0 -2%0 30
900 60TO730 ‘ - E . 30 =310 -110 0 -310 30
910 * | =30 -310  -i10 =20 =310 20 _
920 IFGX<ODRQZCOORAX>4790REZ>191 THENRETURN -30- -2%50 -110 ) =30 -250 30 S ' T
¢30 BOSUB1100 -%0-° -2%0 -110 -50 -250 =30 o : o
940 IFSX<OTHENGOSUB1200 -50° =50 ~-110 <50 <50 -30 S SR
950 IFSZ<OTHENGOSUB1220 * -20 -20 -110 -20 =200 =30 S ‘ :
" 960 IFSX>479THENGOSUR1Z40 20 =20 -30 S0 =50 ° -30
970 IFSZ>191THENGOSLB1260 se- -5  -30 0 -250 -0
980 BOTO740 30 -250 30 0 =310 30 e o
990 * ‘ 30 =310 0 =20 =310 30 A
1000 I11=PX-GX112=PY-GY: I3=PZ-GZ -30  -310 30 -30 -280 - 30 o
1010 ZX=113HC+I28HS; ZY=I128HC-T13HS ) . -3 -250 20 0 -250 0
1020 YZ=IY$VC-IZXVS:CI=7YRVE+ITIVC -s0  -2%0  -30 <50 -50 =30
1030 PX=GX+ZX:1PY=GY+YZ:P2=C2+G2 -5 -S0 -0 =20 =20 =30
‘1040 RETURN ‘ -20 -20  -30 2 -20  ~30
1080 °* ’ : 0 -250 0 0 -280 130
1090 K1=SI-0Z:K2=5X-0X:K3=0X-479:K4=Q2-191: PETURN 30 -0 s 0 -280 130
1100 K1=07-52:K2=0X-5X:K3=5X-479:K8=52-191:RETURN -30 =310 S0 ¢ =280 130
1110* ' : -30 -250 30 : 0 =280 130
1120 IFK2<>OTHENQZ=QZ-GX¥K17K2:QX=0: GOTO1090 S0 =250 =30 o =28 20
1130 RETURN : -50 -250 =30 0 -2%0 30
1180 IFK1<>OTHEN@X=GX-QZ¥K2/K1:02=0:GCTO1090 0 =250 30 o =70 30
1150 RETURN ) 0 -70 30 -0 -50 =30
1160 IFK2<>0THENRZ=07-K3$K1/K2: QX=479:60OTO1 090 0 =70 30 -20 -20 -30
1170 PETURN ' : 0 . =70 30 20 -20 =30 HEFT
1180 IFKI<}0THENGX=QX-K4&K:!K1:GZ=:91 (o} =70 0 < =20 =20 . ) N
1190 RETURN .
1200 IFK2< >OTHENSZ=S1-SX 8K /K21 SX=0: GOTCL100 Emofchlene Werte: . : - Juli
1210 RETURN : Becbachtungspunkt ,200,0 _ 1934

"o 1220 IFKIC>OTHENSX=SX-SZXK2/K1:5220:G0TO1100 Drehpunkt 0,-16%,0
. ) Verschiebung 0,-10

3 7 1230 RETURN S ‘ , ) 8
7. 1280 IFK2< >OTHENSZ=SI-KI4K ! /K21 EX=479:160TC1100 vergrofierung 1.5
A S o ‘ Winkel beliebig

- -
&



wenn die URhr mal stEdrsg

7 Depr UiR-Bgfenl unseres BOS  ist gewiB mine feine Sache, aber dig an=
‘qumeigte Ieit Ghertincht natirlich alles, was in der Fechten gbgren
Bildschirmeske steht. Meist start das nicht besonders, Im Augenblick aver
Jauft auf  meiner Masehing TECRIFS, und da hatte ich Fechts eben ganz
garne den  Text anstatt der Zeit, Rechts unten in der Kemmandpaeile ist
dalir Platz genug. €8 aind sine Menge weitsrer Fille denkbar, we day
winschanswert ist. :

£ Wier michte ich zwai Varsionen eines Prograses vorstellen, das die
Uwzeit am Ende des Pildschirms anzeigen 13At. Us @s ein bilichen kanfor=
tabler u aachan, hat as noch drei weitere Pahigkeiten, Cleich 3u Peginn
prift us. ob beis Aufruf ait des Naasn UMRUNTEN noch ein Faramster ange-
Mnagt wrde, 3. B, UHRUNTEN,N f0r "nein”, Ist das der Fall, so wird der
Patch rickpingip gesacht und die Anzeigestelle wieder an die obers Bild~
schirsscke gorickt. Dabei ist es Qbrigens gleichglGlitiQ, welches Zeichen
man des Aufruf nachstellt., Iwsitens wird automatisch der DOS-Bafehl MR
durchgetihrt: die Anzeige, wo auch immer, erfolgt also in jedem Fallw,

Ung grittens wird ein Mangel behoben, wo die Designer von NEWDOE-80
gftendar gepennt hakens Dis Uhrzeit wird nicht ganz rechts angezeigt,
sondern drai Stellen in die Zeile singerickt., Das ist 2war nicht viel,
sber es ist nicht einzusshen, was das soll. Deshaldb wird -~ oben oder un-
ten - der uBerste rechts Rand zur Anzeige benutst. Das bleibt auch so,

wenn ajit UHRUNTEN,N wieder suf Anzeige cben surickgeschaltet wird., Mit:

einem einfachen Patch kann das Gbrigens surechtgebogen werden, ohne
UNRUNTEN su {fahren:

Fir das Genis 1 und seine Geschwistert.
in E/SO/EYS, rel. Sekt. 01, Byte 92 von TS auf I8 zappen

F& das Genie 111 s3
I}nl_AMOIS'!s, rel. Sekt. 09, Byte 3 von OP auf 08 sappen

" zunichst sochte ich die fir beide Versionen gleichen Teile erliu-.

tern. Der CA_L nach 4CDSh iberprift, ob nach dea Frograsmnasen noch ein
Parasster +olgt. Wenn das der Fall ist, kehrt 4CD3h ait der N2Z-Badingung
zurick, ancrnfalls sit Z. Das Entsprechende kann nun ablaufen. Aa Ende
des Prograc & wird ML als Zeiger auf das ODh-Byte (das entspricht ENTER)
geladen. W:s das bedeutet. kosat glaich. Danach werden C aeit O2h und A
sit ESh ge:aden. ESh ist der Requestcode, der dbe— RST 28h SYSI/SYS suf-
ruft. Der Inhalt von C entscheicdet ait dariber, welche der Routinen aus
SYS3/SYS angesprungen wird. Fir UHR suB es O2h sein. Beims Einsprung in
die UHR-Routine wird zuerst ebenfalls ACDSh geCALLL, ua die Paraseter 2u
chacken. Menn in (ML) (Zeiger auf das Ende des Aufrufdefehls) nur ENTER
(ODh) steht, bedeutet das dasselbe wie UMR,J. Deshald wird ait RST 286
die Uhr nun auf jeden Fall angezeigt. wenn HL auf ODh steht.

M cur Version fir das Genie III s. Ad ISP4h steht die FReutine z2ur
Anzeige cer Uhrzeit. Dort wird u. a. die je nach Bildschiraformat :u-
treffence Stelle errechnat. Dastei werden voa Beginn der 2weiten Zeile 1
Bytes suttrahiert, us nicht gan: ans Ende der ersten u gelangen. Dieser
Subtrahend steht in 3SATh. Dort schreibt das Programm nun statidessen 8
ein, dazit das JuBlerste Ende Denut2t wird. An der Stelle 33°Dh steht aer
Befehl LD DE.(340Bh). In T40Bh ist die leilenlinge se nach Rildschira=
foraat abgelegt. Die Susse von Bildachirastart und 2eilenlinge ergibt den
Paginn der :weiten leile (s. 0.).

Iur Anzeige rechts unten mufl aber die fusae ven Dildsehirasntang und
seiner Linge errechnet werden., ua dat Bildsehirasnde zu erhalten. Die
Linge steht in J40Bh. Beide Adressen untarscheiden &1Eh nur ia LBB. das
entueder 08X (oben) eder OEh (unten) lautet. Daher gQendgt e, winn der
Akku in Zeile 7 mit O8h oder in Zeile 10 ait OBh Qeladen wir@, je nagh
dea. Dieses LS8 wird nun nach JE0Fh Gapateht.

Beim Senie 1 lduft es etwis andars. An eer Stelle 44A4h wiFd KL a1
Zaiger auf die (fast) re€hte obere Bilasenirddcke, nEmlieh IC3ER geladan.
Wir nehoen liebes 3C28h, um Qah: FéEhts Fu  landen. Reehts uiten lautet
Cisse Adresse TFEEN. Je nach Wufiséh wiFd Aun eifé digses beiden AdFassen

pach DE geladen. In der Folge (Zgilen |1=}3)

pateht das Frograas die ge~

WiRsEhLe Adrpase Aack 44A5h, wo der Daerand dms Ladebsfehle stent,
_Etliche Clubaitglieder haben die 20=lmighen-Karte von RB-Elektrenik,
Es wirg interessant, im pichsten Info pine Versien 3u finden, dis mit

dieser Korte liuft, Da es hoim Kestek,
liehen Gomputern auch Unterschisde geden dirfte,
Versienen gespannt,

8200

8200 CDOS4C
520 1IF8F
$206 2803
8208 11%83C

S20F 23
210 72
9218 211A32
5214 002
S216 3EES
o218 EF
8219 Co
S21A 0D
3200

S200
3200 CDDSAC
> JEOB

S203 - 32A33S
S8 2802
S0A  JEOR
S20C  J29PIS
S30F 211852
S22 Ok02
8214 3RES
216 BF

=17 o
8218 ob
200

00000 ?iﬁ!ir

Arhulf Sepp

00001

UMRUNTEN/CMD

dam Gepig 111 (shnp *s”) ungd ahn~

sind wir suf weitera

@

00002 § Programa rur Anzeige der Uhrzeit in der unterwn Ecke
00003 | Varsion 4Ur Genie I, TRB-90 usw,)

00005
00006
00007
00008
00009

- 00010

00011
00012

start

unten

00013 °

00014
00013
0001¢
00017
00018
00039
00020

00001
00002
00003

00003
00004
00007
00008

00010
00011
00012
0013
00014
Vet
00014

00018

cr

t
3 Programa ~ur
} Version ¢ur das Genie Il s

start

unten

CalLL
LD
JR

ORG
CALL
LD
LD
JR
LD
LD
Lo

923456565656

UHRUNTEN/CMD

pfolgt ein Parameter?
1Anz, am Bildschirsends
sfslls kein Parameter
jrachte obere Ecke
1Acresse fir Ladebefehl
jREreB-LSE des Ladebdeé.
sasuf RSB grhdhen

$MSB patchen

SENTER ¢iir UHR-Beéehl
sleiger sut UMR in SYSI
sRequestcode $ir SYSI
saufrufen (= UHR{ENTER>)
s2ur. ins Betriedssystes
3ENTER ¢0r UHR-Befehl

fnceige der Uhrzeit in der unteren Ecke

2000
4cdSh

A, 0€n
(3Eadh),A
2.unten
A,08h
(389¥M) ,A
m“t?
.o

A, 0a%n
am

odh
gtart

jtolgt ein Paraszter?
p40r S40BN und 8 Stellen
18 Stellen vor Isilensnde
sfalls kein Paraseter
30 2us 430Bh ladan
tAdrasse ¢ir Lacebetenl
$ENTER ¢ir UMR-Befehl
jloiger aut UMR in EYED
tRequestcode $Ur 3YS3
jaufruten (= UHR(ENTERD)
peur, ths Batriedssyttes
JENTER +Ur UNK=Befphl

40



Gei me:nenm Frog-amm -ur  Ano

mELNTEN ™D
Ecve des FEildschirms *are ich £ 1

fir cze Genie 11

riczhtiggestellt weraer:
: N 5200 MOOC oce 200
Der FET-Zefehl nach 2=n 55T 2%h erubr:igt sizh, weil &ET 28k, ob- €200 LCDDE4T A t CALL 4cdSh H
gleich~ gin Unterprogrammauf-uf (~:e CALL 5zw. GOSUB!. wie s:r JF (entspr. 5207 TEOE L A, GEh s
G0OT0)Y behandelt wird. Das FET stc~t aper auch nicht weiter. 5208 I2ATIT 0007 e (TSaThi.& H
S0 OF OO0 SRCA :
Vie! gravierender ist ein a~derer Fehle-. der aber nur in der Ver- €20 211807 G000 s HL,0TiBn H
sion fir das Genie III s vorkomms: Pei cem Pildschirmformat 24%%4 Zeichen S20C 2803 0001C SR I.unten : :
erfolgt die Ance:ge nicht rechte Lnten., songarn in einer mittleren Zeile, 3202 AF 00011 ¥YGF A : Airefau
j@ nach dem. Das ist mit dam ansc-lieflernc vorgestellten Listing behoten. S2¢F 21EDSP Q0012 ] HL. Sbeah H cener Jcce
Dieses arbeitet ber allen miglicren Bildschirmformaten fehlerfrei. Auf 212 T29BIT 00017 unter LD (2S%h) ,A sAdresse ‘ur _adebs-<ehl
die Programmlogik will ich ;etzt nicht eingehen. Die drei Fatches, die 5218 2201I% 00014 LD (35%ah) .HL sFrogrammcocs patcran
das Programe setzt, erklaren sicr aus cen nachfolgenden Erléauterungen, 5218 212082 00015 2D HL,.cr sENTEFR ¢~ UHF-Besehl
hoffe ich. S21p OEC2 0001& L C,02h slesger zuF MR in TVET
5210 ZEES 00017 LD A.0eSh sFeausstccce fir SY3T
Das DOS des Genie IIl s holit seine Informationen c(ber das Pild- S2:F EF 0001E |ST 28h sausfrufen o= UHRCENTER S
schiraformat nicht direkt vom ViZeocontrolier. sondern aus dem RAM, wo S220 0D 0001% cr DE Odh ENTES §ir UHF-Refenl
die wichtigen Daten dhnlich wie :n einem DCE niedergelegt sind. Ab T400h S200 00020 END start
finden wir folgende Daten:
00000 Fehler
Z400/01 - physikalische Anfangsacresse ces Eildechirms
T402/03-. mit PRINT, CLE usw. ac-essierbare Anfanpgsacresse cr $22¢  start SIOC unten 5212
2404/05 enysikalische Ercacres:ze des Eildsctnirms <!
3405707 Wi€ Oben adress:erbars Zncag-esse +1
2408709 Lénge res wie coen acrssziercaren Zildechirms
J40A i unbenutzt?
Z40B Lange einer Bilcschirnze:le

Bei der Anceige cer Unrceit wird eine Roctine angesprungen. die 1ich
sum Verstinonis (auch meires Programms! at IS?Ah vorstellen und hommen—
tieren méchte:

L HL, (T400RY i1Arnfangsacresse des Pildschirms
LD DE, (3430%%) iAnzanl ce- Zeicren oro leile
ADRD HL.DE sergibt Andang cer 2. Ieile

Lp DE.000k: 111 Bvtes curick

SBC HL.DE serz:bt ca. Ende cer 1. Ieile

Nun 2eigt HL auf die Sildschirrmstelle. a> we Cie Unrreit erscheinen
soil. Mein Frograme subtrzm:est niznt i, szongern £ Stellern vom Peginn
der 2. Zeile., damit cer sufe-ste recrte Fand erreicht wirc. Wenn die Uhr
urten erscre:nen soll, wirz nicti cer antang onder~ 2ben cas Ende ces
Eildechirms celaden. Dann w~3-gen &:- fas~ Bvis ubersprungen. um  scfart
die 2 Steller abruz:ehen.

HEFT
F L

Der cter bescrrisbens ~ghler ==zt cesweger 2auf. weil cie erste Ver-
sion zur Anfangsadresze -:cht c¢is tastsackliche Lange des Fildschiras,
soncern die mit der Starcs-zhefe-le~ erraichbz-e Linge accdierte, die :n

I408/0%h aboelegt ist. Da ce: wiedig~, dal? such der Assembler- Juli
Fachidiot ceslegentlich ce:~ gzrnraifien sollte. um Fehler cSu  be- 1984
merken, die s-en nur unte- unc auf cer fclgenden Se:te

stent das kor-igisria Frogramm,

‘ 1.:rr.u‘;# €cpp . . i



“ 55‘?!??“’%}"“ auf dem "alten” GCGenie

Schoﬁ'auf dem Clubtreffen im April wurde ich durch unser
Ciubmitglied Hans~-Martin Stephan auf ein Problem
hingewiesen, daB einige Besitzer von VideoGenie 1 - Geriaten

dlterer Bauart haben.

Die ef;ten? Nachbauten des guten alten TRS80 Model 1 haben
von Ihren ferndostlichen Geburtshel fern statt eines
"memory-mapped” Druckeranschlusses (wie ihn der TRS80
besail) einen “portgesteuerten® erhalten. Dies hat den
Nachteil, daB Programme, die direkt auf die TRSBO-Hardware
tund” in diesem speziellen Fall auf die Druckeradresse
3I7EBhY zugreifen, auf diesen Gerdten nicht laufen! Diesen
Mangel stellte man schon bald ab, indea aan spiteren
Auflagen des VideoGenie eine “doppelte” Zugriffsmoglichkeit
pinbaute. Bei “"neueren” VideoGenie | — Modellen kann man
den Drucker sowohl unter der Memoryadresse 14312 (37E8h)
als auch unter der Portadresse 253 (FDh) erreichen.

Den Besitzern der ersten 6Genies bleibt aber das Probles
erhalten, daf 2.B. Scripsit auf ihren Maschinen nicht
13uft. Abhilfe kann man da auf zwei Arten schaffens

i. nachtraglicher Einbau der Decodierung der Adresse 37E8h
2. Anpassung der Programme an das "abnorme® Berit!

Obwohl die erste Méglichkeit durchaus realisierbar ist,
wird wohl meist die Softwareldsung bevorzugt, die ich aus
diesem Brunde hier ausfihrlich erlidutern michte.

LD contra IN/OUT

LD A, (37E8H) und LD (37EBh) ,A sind normalerweise die
Pefehle, mit denen der memory-mapped Druckeranschluf des
TRS80 abgefragt bzw. beschickt wird. Mit des ersten Befehl
kann der Druckerstatus abgefragt werden. Der zweite gibt
ein im Accu zwischengespeichertes Zeichen an den Drucker
aus.. Aus den Memoniks (so nennt wman die Befehlsworte inm
Assemblerformat) werden nach der Assemblierung folgende
Maschinencodes: LD A, (37E8h) —> 3AEB3I7

LD (I7EBH) ,A —> 3I2EB37
Diese Codes sind mit entsprechenden Hilfsprogrammen (FED,
Superlap usw.) in den umzuschreibenden Programmen sehr
lgicht zu finden und zu andern!
IN A, (FDh) und OUT (FDh) ,A sind die entsprechenden
Pefehle, die eingesetzt werden missen. Die Maschinencodes
der beiden Befehle sind nur zweistellig, sc daB8 eine
Anderung chne Probleme durchfihrbar ist! Der Maschinencode
XAEB37 ist in DBFDOO (IN A, (FDh) zu &andern, aus dem Code
32EB37 wird D3FDOO. Da die IN/OUT-Befehle, wie schon
erwihnt, nur Zweibytebefehle sind, muB jeweils "00" (NOP =
keine Operation) angehidngt werden.

Finden und Andern

Zum Finden der betreffenden Stellen in /CMD-Files und zum
Andern der Codes benutzt man am besten Superzap oder FED
(Fileeditor). Der Diskdateneditor DDE aus GDOS ist +fir
diese Aufgabe kaum brauchbar, da mit ihm keine Such-
operationen durchgefihrt werden kinnen.

Im Folgenden wird ein Such/Anderungsprozess sit Superzap im
Detail durchgesprochen, damit auch diejenigen, die mit dem
Zappen nicht so vertraut sind, ohne groBere Probleme
Programme anpassen kdénnen. Als Beispielprogramm nehmen wir
SCRIFSIT.

DRV OOF E1C1 4704 DIF1 3235 7C21 D27D 7ECS FESE ..G...ZSb!.dﬁ..f
... . 2ac0

1H 203 042F 36ZE 18A1 FEBE 2006 EI1C1 DIC3I 76SE .+6..%.4 .....v"

1

Superzap laden.

DFS (Display File Sector) aufrufen.

Als Filenamen SCRIPSIT/CMD (oder wie das Programm sonst
heiBen mag) eingeben.

Auf die Frage nach dem "File relativ Sector” 0 eingeben.
Mit der Eingabereihenfolge “F,3A,EB,37" bzw.
"F,32,E8,37" nach den zu andernden Codes suchen und
deren Position (File relativ Sector und relativ Byte im
Sector) notieren.

Mit der Eingabe "F" nach weiteren Vorkommen des gesuch-
ten Codes fahnden.

Wenn alle zu dndernden Stellen gefunden sind, kann mit
der Anderung begonnen werden. Dazu den entsprechenden
Sector mittels der Tasten *+ und -* aufsuchen und mit
dem Kommando "Modxx"™ in den Anderungsmodus gehen. "xx*
steht dabei fir das relative Byte im Sector, welches zu-
vor beim Suchen notiert wurds.,

Der Cursor blinkt jetzt an der zu &ndernden Stelle und
man kann die neuen Codes (siehe oben) eingeben. Mit
<ENTER> wird die Anderung auf die Diskette geschrisben.
Den Anderungsvorgang so lange wiederholen, bis alle
gefundenen Codes umgeschrieben sind!?

10, 2014 1B1A 3C28 AF1B 1A13 3C20 0332 617C ...- (§

J0A CD2E SFCE 0102 O00SF 7928 10FE 3A30 BCFE .+_...._yt{..:0m. -

DRS 40, ZE28 OBFE 2C28 O4FE 3038 8012 0520 0404 .(,.,(..08 .. .

363 SOE C393 SECD 445F CB71 CA92 SE78 3DC2 925E . .D_.q. tu=.*"
16BH608 1318 935FE 2038 OSFE 80DB ES21 7479 3281 ..f. 8.. ..!ty%
70, 7923 BE23 20FB 7EE1 C93A 307C O83A &37C y#gt .B..:08.:c8

803 CB7F CABE SFE4 &60CO FDCB OE4E 280A CDB4 . _&#'....N(..
907 SFOB E67F D3IEB 1814 CD0O4 60TA EB37 CB7F _.eveena'3.7
AD  20F6 OBFD CR34 6600 00CT BA7A FEOD 2804 ,...4%... k..«
BO FEOA 2004 FD35 4BCY FD3IS 4CC9 CDO4 &6CDR .. ..S5K..SL...~

FRS CO EACE 7728 F7C9 ELOF 201C OBCB 7F28 16FE ..wil.... ..{..

1

DH EO EI118 OZCB BF77 23FD 3406 3JA3S 7CFE 40C9 ....R-#.3.:%6.8

FO ES06 41CD 720 £1CD 3I55A FESY CBFE 4E20 ..A.r™..5%Z.Y..N

Scripsit auch fiir Model 3

Die obenstehende Anleitung erméglicht es dbrigens auch
Model 3 - Besitzern Scripsit und natirlich auch die
Scripsitabkdémmlinge wie z.B. TSCRIPS4 umzuschreiben. Beim
Model 3 ist nur statt des Prots FDh der Port FBh einzu-
setzen.

Zusétzlich muB Scripsit mitgeteilt werden, dai die
Speicherstelle in der der HIMEM abgelegt ist, sich von
4049h beim Model 1 auf 4411h beim Model 3I gedndert hat.
Ansonsten behauptet das Programm unrichtigerweise, dal
nicht genigend Speicherplatz vorhanden sei.

Ein zusdtzliches Problem stellt sich den Model 3 - Usern
mit deutscher Tastatur. Scripsit benutzt nadmlich seine
eigene Treiberroutine und erzeugt damit eine schier
unendliche Verwirrung auf der Tastatur. Dies zu Andern
bedeutet jedoch mehr als nur ein paar Zaps und sprengt den
Rahmen dieses Beitrags!

So, ich glaube damit wire einige Probleme aus der Welt
geschafft'!'? Sollte es Fragen geben werde ich selbstver-
stiéndlich versuchen sie zu kldren, Euer

Rortaut Themecnm

3 DO AOI0 10ES 2166 7932 7379 23IBE 2320 FBTE WO 1 fy2evide
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Scripsit-Tzbellen

Scriosit {oder Tscrios etc.) ist ziemlich offen aufgebaut, denn es benut:zi
adglichst cft Tabellen, die can meist chne Frotieme indern kann. So wire zine
Usstellung von Englisch aus Deutsch nicht schwer. aber wie bei Newdos wohl
sher unsinnig. Interessanter sind andere Bereiche, die durch einfache Zacs von
sedem jeancert werden kinnen.

Als erstes wire eine Tabelle zu nennen., die bei "BREAX F,I", also dem Aus~
drucken mit Steuerzeichen, diese Steuerzeichen umwandelt. Sg wird bei =ir u.a.
aus der Faragraph-Markierung (auf cem Bildschirs "-*) ein “$* auf dem Fa-
pier. Eine Verwendung,. lber die man streiten kann. Wer andere Sonderzeichen
auf seines Drucker ansteuern kann, sollte diese Tatelle bei 744&h viellaicht
indern. In der Tabelle steht iomer das Scriosit-interne Steuerzeichen vor dea
leichen, in das es Tum Ausdrucken umgewandelt wird. Das stellt sich so dars

M744¢ DR 8Dbh,’-’ sEnter wird zu *-*
DR 8Eh,’s’ sParagraph zu "$*
5 DB 9Th, K :Blocianfang 2u "X*

DB 9Bh, " U”
D8 8Ch,’&”
DB o0h,* ?

:Blockende zu “U*
:Seite 2u "6
sunbekannte Zeichen wercden zu Soace

Bei Pildschirmausgaben gitt es eine dhnliche Tabelie. Wer auf der Bildsznirm
ancdere Zeichern als normal darstellen kann (2.3. it Zer S0-Ieichen-Karie!
sglite sie unbedingt andern. denn "E™ und "i" sind sehr siBverstandlich. Die
Tatelle stent bei 797h und sieht im Urzustand fclgenderaafen aus:

N7957 I35 82h, BCh
DE g7h.0B7h
DE S84, OBBh
poi BEh, -
DE ech, g’
TE EBh. "X
DE oth,* ¢

:Enter :in Grafikblock
:Blockanfang in Grafik-"("
iPlociende in Grafik-")*
;jFaragraph in "-*

:Seite in "E*

sCozy (Break T) in &
iuntexanntes Zeichen irn "{”

Nactzer man "BREAKY eincegepen hat., kdnnen cum Feispiel Teichenfolgen sasucht
werden (eit "F>"), Uem auch nach bdestimecten Steuerzeichen suchen Iu kéEnnen,
wursen einige Funktionstasten auch im Break—Modus weiter zuzelassen bla. ua-
codiert. Lie Tabelle Zazu sieht folcendersaSen aus:

M7 T2 iBh.8Dh 1€X wird zur “Enter"-Mariierung
f 0%, BE- €T wird zur "Faragrash"-M.
s 1th.¥7h 382 ~ird zu Plockanfang
tE 16%,8Ch :8V wird zur "Seite"-Markierung
o iCh,TBh 3§ DO ARRDW wird zu Blockende
oF OBh,.B5n sHochofeil wirg cur "Copy"-Farkierung
a3 00h, 20N ;andere werden zu Sgace

Beic Ausdruch werden imre- teslimrie Default-Druckoaranmster angencamen. Tig iF
JHanzzoch auch extra sufcefithrt we-Zan. Wen diese night Zasser (2.8, Ar-ulé und
se:™ 1#=0:, Cer kann sie croblemlcs iz Frograme selbet zagoen. Die Tabelle re:

Y

T e
7RIS 1e: Zafur zustancig. Ter Newzaltustand:

®TAIS  DE
DE
oa
op
b}
D
CE
D
DE
DB
bE
DB
s} ]
DB
CB
DB

Sollte noch jezand scecielle Fragen
Ich bin noch datei. das Listing des

Gerald Schrider

o]
oCh
agh
¢in
v
rayr
P s
“yr
cyr
¢ih
o&h
Ch
e
4Zh
80h
BOh

:leichen/Zeile: 60 {(s. auch LM/FM)
1 M=12 (Linker Rand)

sFM=72 (Fechter Rand)

;FF=1 (Paragraph-Einschud)

sJ=y {Randausgleich an)

;C=N (te:ne Zentrierung)

tFR=N (nicht rechisbindig schreiben)
sunbenutzter Farameter

1WS=Y (Sinn sir unbekannt!}

:i3=1 (eine Iwischenzeile)

:TM=6 <(Druck heginnt in Teile 6)°
:BM=60 (Druck endet in Ieile &0)
1VC=N  (keine vertikaie Zentrierung)
iFL=66 (eine Seite hat &6 Zeilen)
tH=Y {sollte nicht geandert werden)
iF=Y  {ebenso) ’

haben, kann er sich gerne an «ich wenden.
Scripsit (bzw. Tscrips!) tu komsentieren.

et mame
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.
‘ 7 , Freirdume im Tscrics

Is Tscrips 4,0 2iSt es pinige Freirdume. die ¢3r ,eden interessant sind. Jder
Tscrios erweitern will. Alierdings wirde :ch fir ein ernsthaftes Arbeiten eine
vollstindige Neu-Assemblierunc eacfehlen. Aber fir kleinere Erweiteruncen ce-
nigen diese Bereiche, in die man :apcen kann. Die Angater erfolgen ,eweils
einschliellich des ersten unc letzten Bytes, Zas verdncert werden darf.

Bereich dort stand vcrher...

SE4Bh-586%h nur Buark

&1BBh~41A1th ein Unterprogramm shne erkennbaren Anscrung

6561h-6367h  Buark

&C17h-5C29N ein Unterprograma chne Anscrung

&FBBh-&6FCBh Text: "TAR COMMAND MODE™ (gibt es nicht aehr)

70A4h-7C28h Sicherungsroutine fir Tscrics 4.0 fvorher SZFZh-S221h ait
NOP’s fillen; Achtung bei Tscrips S.4: 7BASh-7BFSh werden
noch anderweitig benutzt, alsao nicht Gberschreiben!)

8DF1h-BE4Ah Ouark (nur bei Tscrios 4.0)

AuBerdea sind meines Erachtens die Tape-1/0-Routinen iberflissig, weil niesand
ohne Disk Tscripos benutzen kann. AnschliefSend also noch die Zaps, die die
Tape-1/0 abschaffen und einen Absturz durch versehentliche Eingabe der Kom-
sandos "S,7", *L.T" oder "V verhindarn.

Serald Schrbder

00001 3 PATCH &1

00002 3 APSCHAFFEN DER TAPE-1/0

00003 : DADURCH FREIRAUM VON 426Ah BIS 6335h
00004 ; LETITE ANDERUNG: 7.4.86 BY 65

0C00S 3

000048 ORE 6ZT8H

00007 TEIL: LD DE, 6F8BH sCLEAR-ROUTINE

00008 LD (7CZSH) . DE

00009 LD D.H

00010 LD E.L

00011 LOOP2 LD A, (HL)

00012 OR A ;ENTE DES TEXTEST (00)
00013 RET 2 IR =) TURGCK

00014 ceP 20H ${20HT (FUNKTIONSCODE)
00015 IR NC,LG0F: TNEIN

00C16 SET O7H. (HL) :JA => BIT 7 SETIEN
Q0017 LOOPI INC HL

o018 JR LOCeZ

02C19 3

00020

00021 TEILZ LD DE, LFSEH sCLERR-RCUTINE

00022 LD (TC29H), DS

00023 XOR A

0024 LD DE, (FL43H)

00025 LD (DE}.A tTEXTENDE ™MARKIESEN
00G2% Lo (TC28N 2 s TEYTENDE SFEICHERN
©027 SET QiH, [IY=Tawy

20028 CALL SSBOH

00029 Le A.OLH 3"\2 MIRE RODM"-ERRCR
20030 JF &FT7H

00021

1

?

48

ANCERUNGEM 1M DISK-I/0-TEIL

CRE Srear

CaALL TEIL:
ORE S28DH
Jr C.TEIL2

ANDERUNSEN IM 1/0-AUSRUF

CRE HEEEH

oF &r 7aH §BEI TAPE-Z/D "INVALID COMMAND®
CRE &EFSH

°P bF7EH ] *

TAPE VERIFY (BREAK V) WEG

OFG &AF IH
o] 0
OR6 SRFSH
D 0

END

»Aber Chef, Sie haben doch seibst gesagt, der Computer solle
i~ Mitarbelter thren Fahigketten entsprechend elnseizen'«

“Um Himmels willea! Jata fuhn of schon Scibstgeyprache!s



00001 : ROUTE von Gerald Schroder
Textumleitung fir Tscrips und andere 02007 3 8.5.88
C00CT ¢ LEITET DRUCKERAUSGRBE IN DEN FILE "ROUTE/DVC® M
00004 3 FUP SPATERE NUTIUNE DURCH TSCRIPS
In der let:ten Ausgabe hat Arnulf ein Frograsm vorgestzllt, it dez Sektor- QO0LS
dusps u.d. in einen Tscrips-Text eingebaut wercen kdinnen. Leider gab es dabei 00005 3 HONSTANTEN
ein Prctlea:s Tscrips au8 schon iz Speicher sein und laufen. Wenn ein anderes Q0007 ;
Anwenderprogramm Tscrips (zer)stért, funktioniert die Usleitung nicht. 00008 WRIBRYT EQU 001BH jein Byte ausgeben
Nun wollte ich bewsisen, dal Arnulfs und Hartmuts Artikel auch einea Asses— 00002 DOS 3] 4020H s DOS-Abgang
bler-Neuling etwas bringen und habe air dechald seine eigenen Gedanken dazu 00010 HIMEM EOQU 4049H sHIMEM-Zeiger
gemacht. Und siehe da. auf einmal erinnerte ich aich an den von air noch nie 00011 DERROR EGU 34094 ;D0S-Fehlerausgabe
benutzten "ROUTE*-Befehl dec Newdos. Da ich versute. daB Ihr diesen Befehl 00012 DOSCAL EQU &419H jruft DOS-Pefehl auf
auch seiten benut:zt, will ich ihn kurz erkliren: ROUTE leitet Ein- oder Aus- 00013 EXFIL EGU S3ICH sFilennamen bearbeiten
gaben um. Wenn man zum Beispiel keinen Drucker hat cder kein Pagier ver— 00014 DINIT EQU 44320H iFile eroffnen
schwenden w:11l, kann "ROUTE PR DO* eingegeben werden und alle Druckerausgaden, 1S CLOSE EQU 44284 sFile schlieBen
die auf den Druckerireiber zurickgreifen, wmerden auf den Bildschirs uagelei- 00016 3 .
tet. 00017 OR6 CGEQCOH .
Dieses aachte ich mir nun zunutze: ait "ROUTE PR MM=xxxxH" werden Drucker- 00016 INIT LD H_, START-1
ausgaten an eine Routine weitergersicht, die bei xixxH steht. Ein Beisciel fur 00019 LD HIMEMY , HL
eine solche Routine seht Ihr unten. Die Routine packt in dieses Fall alles. 00029 Le H, FILENAME iFilename-Zeiger
was esigentlich auf des Drucker erscheinen wirde. in den File "ROUTE/DVC® (u.a. 00022 L DE.FCB jFile Control Block-leiger
INT ung LLIST von BASIC, JKL-Rardcopies, DIR P, H#:& bei Edtass). 00c2 CALL EXFIL iFileramen ibartragen
Diese Umleitung wird beendet. wenn Ihr ein 01 an den Drucker schickt (z.B. 00027 3
“LPRINT CHR${1)~). Dann wird der File geschlossen und die Umleitung durch 00024 Lo 2E,FCH jleiger auf FCP .
"ROUTE CLEAR® rickgingig gemacht. . 00023 L2 H_, BUFFER ;Zeiger auf Sektor-Puffer (256 Eytes)
Der entstandene File kann von anderen Programsen benutzt werden. Er 136t sich 00026 LD B, 004 ; RECORD-Lange (234)
in dieser Form von Tscrips laden, womit wir wieder den AnschluB an Arnulfs =7 CALL CINIT sFile erdfénen
Artikel gefunden hatten. 00028 i NI, DERROR jError ausgeben, wenn aufgetreten
Ein Nachteil: Es aissen dann noch $ etc. in &24% etc. umgewancelt 00029
werden. Wem die Replace-Funktion dazu nicht ausreicht. der kann sich ;a noch 0000 Lo HL, RCUTEDON tAusgabe-Ualeitung
ein Kenvertierungsprograma schreiben. 00C2!t caLL COSCAL
Ein Vorteil: Das Prograsm arbeitet unabhingig von Tscrips. Also lassen sich 32 oF MZ.DERRIR
auch Superzep-Dumps und Edtase-Programme in eiren Text einbauen. alierdings 00033 RET
nicht cdirekt, sondern nur Gber den Ladebefehl "L.CT filename” in Tscrias. Z4 3
Das nachfclgende Listing wurde folgendermaBen in cden Text eingefigt: 0C0TS ORG OFEQCH
{. Listing ®it ZEUS erstellen. 00CZT& START oW ¢, 00, 00, 00, 00, 00 312 Pyte fir das DOS
2. Atsceichern mit “SSROUTE™ (f4r Edtasa, weil IEUS eine eigene Druckroutine 00037 PUSH AF
besitct und Ubertragung nur durch JKL sdglich ist). 0coze PUSH HL
I. IEUS verlassen, "ROUTE/CMD" eingeben, "EDTASM/CMD" eincebten. 00032 PUSH 13
4. In Edtasm: "L D=ROUTE/SRC". 2 Fuey BC
5. “HE: %" (Listing an Drucker). 00041 3
&. Edtasa verlassen. J0042 i A, C 1auszugetendes Iegichen nach A
7. Im SDOS "CR #A" (gibt 01 an den Drucker aus). 00043 L2 DE.FCR :FCB-Zeiger
8. Tszrios starten und BREAK "L ROUTE/DVCT™. 000435 oF S1H 1Ende der Ausgabe?
9. Text um das Listing herum konstruieren. 00043 JR I,ENTE 1Ja
0004¢ 3
Das gante sient sehr usstindlich aus, ist es aber nicht! Die Miglichkeiten 000437 CALL WRIBYT sZeichen ausgeben
sind fast unbegrenzt. Einige Grenzen: FECQ Ff. darf nicht iberschrieben wer- 00028 CALL NI, DERRCR sfalis Fehler aufgetreten
den; Treiteradresse »uB unverdndert benutst werZen: DIR {1 P ist nicht mdglich, 000 HEFT
wenn dort "RCUTE/DVC™ steht (warua? Null Ahnung'Y; File darf nicht cu larg fir 0OC0EC FOF = N
Tscrias sein. 000<1 FCE 2= wli
0<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>