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Neues wvom Vor-mstand
Hallo Freunde,

ich hoffe, dal euch dieses Info noch vor der Jahreswende
1987 -> 1988 erreicht und wiinsche euch deshalb einen guten
Rutsch und ein ebensolches neues Jahr! Sollte sich das Info
doch verspdten, gelten diese Winsche natarlich genau so
nachtraglich, wie die Weihnachtgrifle, die ich hiermit aus-—
sprechen miéchte.

Zum Jahreswechsel habe ich eine gute und eine schlechte
Nachricht fur euch.

Zunichst die schlechte: bis spatestens zum 15. Februar muB
jeder seinen Jahresheitrag 1988 bezahlt haben. Diejenigen,
die diesen Termin versiumen, bekommen das nachste Info
nicht mehr und werden, wenn sie auch die dann folgende
Mahnung auBer acht lassen, aus dem Club ausgeschlossen.

Und nun die gute: da der CiMB BO im letzten Jahr sehr spar-
sam gewirtschaftet hat, bekommen alle Mitglieder, die vor
dem 30.06.1987 dem Club beigetreten sind, eine Beitrags—
rickerstattung von 10,— DM! Bei den Mitgliedern, die
zwischen dem O01.07 und dem 31.12.1987 beigetreten sind,
reduziert sich die Rickzahlung auf S5,— DM. Um den
Verwaltungsaufwand méglichst gering 2zu halten, wird der
jeweilige Betrag vom zu zahlenden Jahresbeitrag 1988
abgezojen (beachtet dazu die den Infos beigelegten
Uberweisungsformulare). Mitglieder, die den Club zum
Jahreswechsel verlassen, kommen nicht mehr in den GenuB der
Rickzahlung!

Ich habe noch eine kleine Bitte an diejenigen Mitglieder,
die den ELUB BG zum Jahreswechsel, aus welchen Griinden auch
immer, verlassen wollen. Bitte verabschiedet euch nicht
sang— und klanglos durch Nichtbezahlen des Jahresbeitrages,
sondern schickt mir eine Abmeldung. Eine Postkarte mit ein
paar Zeilen reicht schon und erspart mir sehr viel Arbeit.
Ich bedanke mich im voraus und winsche denen, die uns wegen
eines Systemwechsels verlassen viel SpaB und Erfolg mit der
neuen Maschine!

Regionaltreffen

Wie ihr an anderer Stelle in diesem Info lesen kénnt, fand
am 21./22.11 ein Regionaltreffen “"Nord® statt. Beziglich
dieses Treffens sprachen mich einige Mitglieder mit dem
Wunsch an, auch fir ihren Bereich Regionaltreffs zu veran-—
stalten. Dazu mdchte ich bemerken, daB nicht ich Veranstal-
ter des "Nordlichtertreffens" war und ich mich auch nicht
dazu bereitfinden werde, fir andere Bereiche Regionaltref-
fen zu organisieren.

Meiner Meinung nach ist die Organisation und Durchfihrung

Sache der Leute, die sich eine Zusammenkunft in ihrem

Bereich winschen. Dabei sollten sie wie folgt vorgehen:

1. eine kleine (3-4) Gruppe Interessierter finden und einen
Termin absprechen (telefonisch)g

() 1 2. den gefundenen Termin mittels eines Rundschreibens incl.

Anmeldeformular etc. an die Mitglieder des CLUB BO, die
in angemessener Entfernung zum Treffpunkt wohnen, ver-—
schicken (Portokosten kénnen vom Club getragen werden');

3. wenn zeitlich machbar, Information aller Mitglieder
durchBekanntgabe des Termins im Info;

4. last but not least Information des Vorstandes!'

Ein 3&hnliches Schema hat sich bei dem durch Gerald Schrs-

der organisierten Treffen in der Nahe von Hamburg bewidhrt.

Zu diesem Thema méchte ich abschlieBend noch bemerken, daB
ich sehr gerne bei den Vorbereitungen zu Regionaltreffen
behilflich bin, mir aber nicht die Arbeit aufhalsen will
und kann (schlieflich gehe ich noch eirier kleinen Nebenbe-
schaftigung nach), mehrere Regionaltreffen pro Jahr zu
veranstalten!

Abwesenheit

Aus beruflichen Grinden werde ich mich (wieder einmal) far
langere Zeit auf Reisen befinden. So werde ich mich fir die
Monate Jan., Feb. und Marz in Rentsburg (Schleswig—Hol-
stein) aufhalten. Dabei wird es mir sicher nicht méglich
sein, jedes Wochenende "in die Heimat” 2zu fahren. Unter
diesem Umstand wird natirlich auch die Erledigung meiner
Korrespondenz leiden; konkret: die Beantwortungszeit far
Briefe wird wohl auf zwei bis drei Wochen steigen!

Ich méchte euch bitten, mir diese Verzigerungen schon im
voraus nachzusehen und dringende Anfragen an die entsprech-
enden Vorstandsmitglieder (Gerald Schrider, Eckehard Kuhn
usw.) zu richten. Die meisten administrativen Angelegen-
heiten (u.a. Verwaltung der Kasse, Versenden von Probeinfos
usw.) wird meine bessere Halte erledigen, so daB der Cil

in keiner Reziehung fihrungslos ist! .

Bicherei
Wie schon im letzten Info ausfihrlich verkiindet, erweitert
der Club demnachst seine Bicherei. Auf dem Nordlichtertreff
haben Gerald und ich folgende Bicher ausgewshlt, die ange-
schafft werden: —Turbo Pascal Wegweiser fir Microcomputer
(Grund—- und Aufbaukurs);

- Pascal und Pascal-Systeme

- Programmierung in Modula 2

- CP/M - Anatonmie eines Betriebssystems

- Das Z80 - Buch !
Damit ist die Anschaffungswelle aber bei weitem noch nicht
vorbei; im Frihjahr 1988 sollen weitere Bicher angeschafft
werden. Wer noch Vorschlige/Buchbesprechungen hat, mége
diese bitte an Gerald richten. Buchbesprechungen sollten
zusdtzlich direkt Jens Neueder zur Veridéffentlichung zuge-
sandt werden!

Sonderhefte

Eine weniger gute Nachricht muB ich euch leider noch erdf-
fnen. Wie inzwischen sicher jeder mitbekommen hat, ist Jens
Neueder durch den Bau seines sigenen Hauses bis iiber beide
Ohren mit Arbeit eingedeckt. Dadurch wird sich der Neudruck
vergriffener und die Erstellung neuer Sonderhefte bis in
die Mitte des Jahres 1988 verzdgern. Scllte sich jemand
finden, der Jens diese Arbeit abnehmen kann, soll er sich
bitte bei ihm melden.

Damit bin ich mal wieder am Ende angelangt. Ich winsche
euch viel SpaB bei der Lektire des Infos, euer

Ramtmut Permorn
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Wihrend die anderen noch beim Kaffeetrinken sind, dirfen
mut und Gerald) einen

wir (Hart-
kurzen Bericht iber das Nordlandertreffen ver-

fassen.

Eins 14B: sich jetzt schon sagen: die Sache war ein voller Erfolg!
Schon am Freitag, den 20.11.87, war am Abend viel loc, namlich ein
groBes Trinkgelage der standfesten "Altesten” des Clubs, Helmut

Bernhardt, Arnulf Sopp, 1. und 2. Vorsitzender. Erst gegen 2.00 Uhr
am Sonnabend war das Bett in Sichtweite.

Ein paar Stunden spiter fing der aktive Teil des Treffens sehr er-
folgreich an, indem unser Assembler-Papst Arnulf sein 1Ils durch ei-
nen 220 V-Reset ins Nirwana schickte. Dadurch war sein Geist aller

konnte uns so seine Geistesblitze unbehindert
ob er damit auch jemanden getroffen

Sorgen entledigt und er
zuwerfen (noch ist nicht klar,
hat).
Nachdem die Stromversorgung wiederhergestellt war, konnte die Arbeit
mit den Rechnern (zwei Genie I, ein Genie Ils, drei Model IVp) end-
lich beginnen. Es wurde kopiert, gehackt und eine Menge Informationen
ausgetauscht. Notizblécke wurden mit Ideen gefillt, die spiter auf-
gegriffen und im Info verdffentlicht werden sollen. Als Beispiel wire
hier der von Hartaut angeleierte Vergleich zwischen drei Pascal-Dia-
lekten, 280-Assembler und RPNL zu nennen.
Eine der Hauptinteressen aller Anwesenden (ausgenommen Arnul f) war
die Implementation und Anwendung von CP/M. Ein Problem bei der An-
wendung war die Bedienung der Hilfsprogramme (Tastendefinition etc.).
Wer zu diesen Thema und anderen Benutzungsproblemen etwas 2zu sagen
hat: bitte mit kleineren Kapiteln im Clubinfo an die offentlichkeit
treten!

]
Wie es sich fir ein Treffen gehdrt, kam auch die unvermeidliche
Hardware auf ihre Kosten. Der Versuch, den Drucker vom Hans-Joachim
Eilers an den Rechner von Harald Mand anzuschlieBen, encete mit einem
generellen ’Lichtaus® fir den Drucker. Eine Sicherung hatte sich zur
Befehlsverweigerung entschlossen und war auf Nimmerwieder sehen
durchgebrannt. Unser Beileid an den stolzen Besitzer!!'!

Neben den im Text schon genannten Software-Desperados und Hardware-

Rambos nahmen am Treffen noch teil:

Kurt Miller mit Frau «.....
Michael Krispin auch mit Frau .....
Matthias Homann (Gast mit Tendenz zum Clubeintritt)

In der Hoffnung, daB auch das ndchste Regionaltreffen,
Sid oder Mitte, ein solcher Erfolg wird, verbleiben wir
ser)

egal! ob Nord,
(die Verfas—

Tomtnut  Xurt und Jerald




Heitere Vorschlige zum Club-Emblem

Das Clubemblem - unser Aushingeschild

COMPUTER-

MTANDY-/ BENIE~-

ANWENDER

Mit einer schwungvollen, im
Lichtsatz hergestellten

Schrift, statt des Nadeldrucks
zwischen den beiden Kreisbdgen,
wiirde das Emblem lockerer und
lebhafter aussehen. Aber mit der
jetzt laufenden Aktion soll ja
erst einmal Material gesammelt
werden fir ein “Aushingeschild*

unseres Clubs.

Unsere Vorstand-

schaft kann dann entscheiden, ob
einer der Entwirfe noch verbes-

sert werden soll, oder - was auch

denkbar widre - da8 aus Teilen
mehrerer Entwiirfe die endgiiltige
()!; Form unseres Emblems entsteht.

Heinrich Betz

Angeregt durch
Gerald Schréders

. Bericht im letzten

Info iiber die bis
jetzt noch magere
Ausbeute beil den
Entwiirfen fiir ein
Club-Emblem habe
ich den Computer,
Drucker, Zirkel,
Schere und Leim
zur Hand genommen
und mit eigenen
Versuchen begon-
nen. Im Laufe von
zwei Stunden war
der Papierkorb mit
vielen Schnipseln
gefiillt, schlieB-

lich lag aber doch ‘

eine brauchbars
Vorlage auf dem
Tisch.

Man kann die Qua-
l1it4t des Ent-

wurfes mit etwas
mehr Aufwand noch
verbessern:

Aleus '[k)luduh
3
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- andert,

" als’ Clubvorstand . Zeit dazu 1a8t, beschidftige ‘ich
" anderem mit Turbo—Pascal

-anschluf

Vorstel Lung - die zweite!

Es ist schon einige Zeit her, dal eine kurze Vorstellung meiner
Person im Info erschienen ist. Inzwischen hat sich einiges ge-
und das nicht nur bei. mir. Dadurch, dal der CLUB 80
sich stindig i{iber neue Mitglieder freuen kann, werden sehr oft
gleichlautende Fragen zu meiner Person, meinen’ Interessen und
vor allem zu meiner Geriatekonfiguration gestellt. All Dies
méchte ich hier nochmals fir alle Mitglieder offenlegen!

Zur Person:

Ich bin Jahrgang 1958 (gehe also stark auf die 30 zu) und am
24. August geboren. Nach der Hauptschule und anschliefiendem
AbschluB3 der Mittleren Reife im Fachbereich Elektrotechnik er-—
lernte ich den Beruf des Informationselektronikers. Kurz nach
AbschluB der Lehre bemidchtigte sich zuerst die Bundeswehr und
dann meine heutige Frau meiner. Von beidem konnte und wollte
ich mich bis heute nicht mehr trennen und so gebe ich nun in
Fragebogen an, Beruf: Soldat, Familienstand: verheiratet,
Kinder: eine Tochter (8 Jahre alt)!

Zu den Interessen:

Natirlich liegen meine Interessen, neben den Hauptinteressen
Familie und Beruf, im Bereich der Computerei. Auf dieses Hobby
kam ich durch die Notwendigkeit, mich wdhrend der Zeit, in der
ich nur "Soldat auf Zeit®™ war, auf einen spateren Zivilberuf
vorbereiten zu missen. Da ich die grdBten Chancen im Bereich
der EDV sah und sehe, habe ich versucht, mich intensiv in
dieses Gebiet einzuarbeiten. Dabei erfasste mich das Computer—
fieber, das mich auch bis heute nicht mehr losgelassen hat!

Zur 2Zeit liegen meine Computerinteressen vor allem ia Software-—

‘bereich wobei allerdings auch die Hardwareseite nie ganz in den

Hintergrund tritt (siehe "Maus am TRS 80"). Wenn air die Arbeit
mich wunter
‘(Brafiktreiber, ° Umschraiben von PC-
Programmen), Assemblerprogrammierung (Patchs " in Betriebasyste-
men) and dem Ausprobieren von. Standartanwenderprogrammen (Word-
Star, dBASE, Multiplan usw.) -~ und Sprachen. Eventuell werde ich
mich demnichst auch mit MODULA beschaftigen. Ein Hobby im Hobby
ist das Knacken von CP/M-Fremdformaten, was mir immer sehr viel
Spafl macht.

Zum System:
Angefangen habe
langsam auf 48k
vor allem die Diskdrives stidndig gewechselt,
mit AnschluB und Konfigurierung dieser Massenspeicher
Erfahrung zu haben.

ich einmal mit einem 16k Model 1, welches ich
und drei Laufwerke ausgebaut habe. Dabei haben
so daB3 ich glaube,
einige

Vor einiger Zeit bin ich dann auf ein Model 4p umgestiegen,
welches natirlich sofort zwei 80/DS/DD-Laufwerke und einen
AnschluB fir externe Drives (da hiangt eine 40/DS/DD-Floppy
dran) erhielt. Kurz darauf folgten die 128k—-Erweiterung und die
Installation der micro-Lab-HRG (640%240 Punkte). Als weitere
Zusatzgerite gibt es eine Maus und einen Epson RXBOF/T-Drucker.
Demnachst soll der Speicher auf 320k . aufgebohrt werden, und in
der Schublade schlummert auch noch der Plan §0r einen ECB-Bus—
(der ruht dort aber schon fast ein “Jahr-lang!). Auch
der AnschluB eines B*-Laufwerks ist schon lange geplant. -

Das 4p ist zwar, Zitat:"Der schonste Portable der Welt!“, trag-
bar ist er mit ca. 14kg Gewicht aber qgur bedingt. Aus diesem
Grund habe ich mir zusatzlich noch ®in Model 100 zugelegt. Das
Ding ist nicht groBer als ein DIN A4-Blatt, 5 cm hoch, ca. 1.5
kg schwer und damit tatsdchlich tragbar! Den 100°ter benutze
ich hauptsichlich als Speicherschreibmaschine fir unterwegs, da
sich Dank der RS 232-Schnittstelle die ubertragung der Texte
auf das 4p sehr einfach gestaltet.

Damit ware wohl alles gesagt, was von Interesse sein kiénnte und
mehr wird auSlerdem nicht verraten!

Ich wirde mich freuen, wenn noch mehr Mitglieder, die sich bis-
her noch nicht im Info vorgestellt haben, dies nachholen wir-
den. Ich glaube, dafl es sicher fur alle Leser interessant ist,
mehr iber die anderen Clubmitglieder zu erfahren und so be-
stimmt noch mehr Kontakte zwischen den Mitgliedern entstehen!
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Guten Tag, Freunﬁe!

Der guten Sitte des Club 80 folgend, sich als neues Mitglied kurz
vorzustellen, mochte ich einige Zeilen zum Besten geben.

Einige von Euch mdogen hier und dort schon den einen oder anderen Artikel von
mir gelesen haben, sodaf diese sich schon ein Bild davon machen konnen, was,
sich der Club 80 da mit dem Herrn Heidenreich angelacht hat. Mein "EV-
Lebenslauf” dirfte diese Bild weiter abrunden:

So Ende 1979 wurde ich erstmals mit der Datenverarbeitung Konfrontiert, als
im Rahmen eines E-Technik-Studiums auch zwei Semester Datenverarbeitung nebst
Praktikum  angesagt waren. Nach anfinglich wenig Begeisterung ob dieser zu-
satzlichen Belastung neben "wichtigeren" Studienfachern schlug dieselbe bald
in Richtung EDV um. Mit dem Erfolg, daf die ehemals als wichtiger angesehenen
anderen Studienficher bald zur Nebensache wurden und Ihr jetzt Kkeinen
Dipl. 1Ing. FH im Club begriBen dirft. Als zudem noch mich stdorte, das man den
Rechner eigentlich nur via LochKarten bedienen durfte, den Rechenzentrums-~
Assistenten dagegen, daB ich den Rechner nicht nur via Lochkarten bediente,
folgte einem Hausverbot im Rechenzentrum die Anschaffung eines eigenen Com-

puters.

Hatte ich damals das preiswerteste Modell erworben - manch einer mag sich
noch an das "Superboard" erinnern - wdre ich wohl der Prozessorfamilie weiter
gefolgt und hatte heute einen Commodore auf dem Schreibtisch stehen. Schon
. damals der Hardwareseite weniger zugeneigt entschied ich mich. ~ zum 8lick? -
gegen den Superboard-Bausatz fir einen Rompletten £6 3003 (spater hief er auch
Genie 1) und gesellte mich damit zu den 80er Freunden.

Diesem EG6 3003 mit sagenhaften 14 KByte Hauptspeicher, keiner GroS/Kiein-
schrift und ohne deutsche Umlaute folgte, sobald es meine Brieftasche zulie$,
das Genie 111 ginstig zum Hindler-EinKaufspreis fir nur (!) S182,- DM. Irgend-
wann dazwischen lernte ich auch Arnulf Kennen, iuber den ich letztendlich auf
den Club 80 aufmerkKsam wurde.

Nachdem mich neulich Vater Staat fir 15 Monate aus dem birgerlichen Leben
entfihrte, opferte ich gesparten Wehrsold, Entlassungsgeld und ein wenig vom
Notgroschen fir einen AT-Kompatiblen. Aber keine Angst, Freunde: dem 8Qer
werde ich schon allein aus dem Grunde treu bleiben, weil man mit NEWDOS/80 ein
Entwicklungssystem und mit MS-DOS eine Anwenderprogrammabfahrkricke unter den
Fingern hat!

Fir den Club 80 habe ich mich letztendlich auch deshalb entschipssen, weil
in unserem 80er Hobby noch soviel Interessantes steckt, dab es einfach zu
schade ware, seine Werke mangels Interesse “"echter” Fachzeitschriften in den

Miileimer wandern zu }assen.

Ach, 50! Wen’s neben der technischen Hobbyseite interessiert: Ich bin Jahr-
gang ‘58, 183 cm gro8, rund 100 kg schwer und derzeit arbeitslos.
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(Unmed.-techn.Assistent: Kadot Mb)

Seit es bei den Zahnidrzten die amerikanischen Drehstihle gibt, auf
denen der erwartungsvolle Patient mit 26400 UpM (= Kammerton!) ge-—
dreht wird, wihrend der Bohrer stillsteht, macht das Wurzelziehen
richtigen SpaS8! Denn das mihsam unterdriickte “Aaaahhh..." des ge-
ehrten Gedrehten hat jetzt wenigstens die offizielle, genormte Ton—
hohe, die die Anwesenden - Arzt, Assistentin und ihr Opfer — im ou—
sikalischen Benusse vereint und somit harmonische Stimmung aufkommen
1aBt. Kein Unwohlsein kann diese mehr beeintrichtigen. Und es geht
flott von der Hand...

Warum erst in diesem Jahrhundert?

Schon vor 2250 Jahren lehrte uns ARCHIMEDES, wie man Wurzeln
angenehm schnell und schmerzlos zieht. Und das mit beliebig vielen
Stellen!

Als ich im letzten INFO u.a. ®in Programm zum Wurzelziehen mit-
teilte, habe ich euch diese Tatsache unterschlagen, (um eure Geduld
zu prifen). Diejenigen, die es ausprobierten, haben das Programm
(oder sich selbst) in der Luft zerrissen. Mit Recht!

Ein Einfzeiler tut’s!

In Sekundenschnelle, je nach Giate des Schiatzwertes, den jeder
sofart ansetzen kann, der die Q(uadrate der Zahlen von 1 bis 10
kennt; also die Zahlen: 1, 4, 9, 16, 25, 34, 49, 64, 81, 100. Als
Schiatzwert nimmt man diejenige Zahl von 1 bis 10, deren GQuadrat den
ersten beiden Stellen des Radikanden (das ist der “Patient”™) am
nichsten kommt, wenn er eine gerade Anzahl Stellen hat bzw. der er—
sten Ziffer am nachsten kommt, wenn seine Stellenzahl ungerade istj;
an diese vorldufige Zahl werden noch halb soviel Nullen angehdngt,
wie der Patient Stellen auBerdem noch hat. Beispiel:

Um die Wurzel aus 4711 zu zishen, beginne ich mit dem groben
Schiatzwert 70, denn 7 zum GOuadrat (=49) kommt den beiden ersten
Ziffern (47) am nichsten; dazu kommt gine Null, denn auBer 47 hat
dieser “Patient noch zwei Ziffern. Oder:

Um die Wurzel aus 8123456 zu ziehen, beginne ich mit dem Provi-
sorium 3I000: Die Stellenzahl ist ungerade; ich schaue mmir also nur
die erste Ziffer (8) an; das Quadrat von 3 kommt ihr am ndchsten;
dahinter gehéren noch 3 Nullen, von wegen der & Ziffern nach der 8.
— Capez? — Cape!

Mehr bedarf’'s nicht. Das Programm errechnet hieraus in Sekunden—
schnelle die — na was schon? Und das mit einer Genauigkeit, die kein
Taschenrechner bietet - namlich mit soviel Stellen hinter dem Komma,
wie Ubrig bleiben, wenn man die Anzahl Stellen vor dem Komma von 16
abzieht. Mehr kann die “Variable mit doppelter Genauigkeit™ be-
kanntlich nicht leisten.

Wer gibt einen Trick an, die mit 16 Stellen begrenzte “Genauig-
keit"” unseres 8-Bitters zu iberbieten? Ich meine, nicht nur beim
Zahnarzt, sondern bei jeder beliebigen Berechnung? (Man fihre die
Rechnung mit String-Transformationen durch!)

Hier nun ARCHIMEDES® Meisterleistung:

10

20

30
L = LEN ( STR$ (S)) — 1

4Q

S0

Wurzelberechnung nach ARCHIMEDES

°  =#% Wurzelberechnung nach ARCHIMEDES wxn
© #xx <C> K.-J.Mahlenbein, Weinheim 1987 #x#x
CLS

DEFINT L

DEFDBL R,S,W

PRINT ™ Wurzelberechnung

PRINT

INPUT "Radikand ";R
IMPUT "Schatzwert fir die Wurzel “;S

W=R/S

IF ABS (S - W) < & /7 107(1S5 - L)

THEN PRINT "Wurzel aus R"="W
END

A
S=(S+W /2 2 Avchi's Trickeange !
6070 ko
A0S - d
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‘ziproken Wellenldnge), gemessen in Hertz
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¢ ¢ DRCAPO & & DRCAPO ¢ & DR CAPO % ¢

A 3 3 3 & 3§ —F _§F & _F _F_ 5 S _F__F__3__F __§__J
(oder: Wie man Tone erzeugt)

: HesYe T8ney
Nein? - Vielleicht mochtest du welche von dir geben?

Aber wie??

Ich meine natirlich: Wie mit dem Computer?

Nun, ein paar physikalische Grundlagen der Tonerzeugung mogen
dazu verhelfeny die iUbertragung auf den Computer ist dann - wie
ich inzwischen erlebte - vom jeweiligen Computer abhangig;

selbst bei gleichem Prozessor. Alsc meist keine “kompatible
Angelegenheit". Aber wenn du deinen Computer kennst - das sei
vorausgesetzt - wird es dir 1leicht fallen, das hier BReschrie-

bene auf dein Gerat zu lbertragen. (Hierzu gehirt nicht einmal
Musikalitat.) Und zwar natarlich in Maschinensprache! Denn wenn
sich erst noch der Interpreter zwischen Tonanforderung und
—ausfuhrung einschalten muf3, hiérst du vor lauter "Denkpausen” -
na, was wohl? Eben Pausen und kaum Tine...
Machen wir’'s so kurz wie bindig. Denn es soll keine Oper mit
drei Akten werden. Ja nicht einmal eine Ouverture.

Schlimmstenfalls eine Tonleiter.

Und die bringt dich dann schon heiter

um mehr als einen Ton weiter...

Jeder reine Ton ist im wesentlichen eine Folge von Sinuswellen.
Die zugehérigen “Obertone® wollen wir verschweigen. Und was
eine Sinuswelle ist, weil jeder Techniker. Eben eine schéne
Welle. Die hat einen Berg und ein Tal. Beide haben eine -be-
stimmte Hibhe bzw. Tiefe, die wir als absolut -gleich groB an—
nebmen wollen. Blaube nur nicht, dies sei die "TonhShe". Diese
Hbhe (Tiefe) bestimet vielmehr die Intensitidt, ait der die
Welle dich meschaeiBt, wertn du darin badest. Man nennt sie die
“Amplitude®: (Physikalisch ist die Schallintensitit zum Ampli-
tudenquadrat proportional.)

Die akustische Tonhthe Jjedoch
sondern unsere Dhren etwas angeht — wird durch die #Hautig-
keit bestimmt, mit der die einzelnen Wellen dich anstoflien.
Sie ist um so hther, -je schneller die einzelnen WellenstiBRe
aufeinander folgen. Brummst Du noch wohlig "Ahhh®", wenn dich
alle zwei Sekunden ein Wellengang hin—- und herschaukelt, so
kreischst du bald in hellen (hoben) Tonen, wenn dich ein wilder
Wellengang mit kurzen schnellen StéBen durcheinander schiittelt!
Oder nicht? .

Lautstarke ist also eine Sache der Amplitude -

Tonhthe eine Sache des “"Wellenganges", der langsam oder schnell
aufeinander folgt; sagen wir: der “"Schrittliange* der Wellen,
kurz: Wellenlidnge. In der Akustik bevorzugt man zur Kennzeich-
nung der Tonhbthe  das Gegenstick der Wellenlange: die schon er-
wihnte Haufigkeit, mit der die Wellen in jeder Sekunde ein-
treff@y, oder vornehmer: .die Ffrequenz (proportional zur re—
{Hz) = Schwingungen
pro Sekunde.

Frequenz mal Wellenldnge ergibt die Wellengeschwindigkeit. 1Im
hier behandelten Fall: die Schallgeschwindigkeit (i.d.R. in
Luft so um die 330 m/s).

Trifft die so erschitterte Luft auf deines Ohres Trommelfell,
so horst - du was thoffentlich). 'Und umgekehrt: Schliagst du
auf ein Trommelfell (bitte, nicht des Ohres, nimm eine Pauke),
so wird die Luft von ihm, nein: von den von ihm ausgehenden
“Schwingungen” (StofB3wellen in der Luft) erschittert. Wem sag’
ich das? . 4 ’

- die nicht unsere Muskeln,

Und genau so ein tonerzeugendes "Trommelfell” ist die Membran
des Lautsprechers in oder an deinem Computer (so du einen Ver-—

starker hast), den du, wie du weifsit, durch “"StromstéBe"” - oder
vielmehr Spannungsschwankungen in Schwingungen versetzen
kannst.

So, damit haben wir schon alles, was an Voraussetzungen ge-—
braucht wird: Wir wissen nun, daB die Membran des Lautsprechers
in mechanische Schwingungen versetzt werden muBj dies voll-
bringt der Verstérker, in welchem elektrische Spannungen er-—
zeugt werden missen, die mit der gewinschten Frequenz zwischen
Ausschligen nach der einen Seite (“Wellenbergen®™) und solchen
nach der anderen Seite ("Wellentdlern“) gleichmiBig abwechseln!
Die Aufgabe des Computers ist es nun, diese elektrischen Sig-
nale im "richtigen”, d.h. melodiegerechten Rhythmus zu erzeu-
gen. Da die Taktfreguenz der CPU aber festliegt und 200 bis 300
mal héher ist als alle hirbaren Tone, muB die CPU stets wihrend
der Dauer einer Halbwelle vor sich “hintrideln™, bevor der
nachste AnstoB nach der anderen Seite (Halbwelle) erfolgt. Dies
macht die Programmierung zugegebenermaBen etwas komplex und ein
Musikprogramm entsprechend uniibersichtlich (finde ich).

Wir koénnen auch die Stirke der Ausschlidge (ihre Amplitude) be-
einflussen, um dadurch verschiedene Lautstirken hervorzurufen;
also das, was man in der Musik "Dynamik® nennt. Aber das soll
uns jetzt nicht beschiftigen, denn mit unseren *"billigen™ Com-—
putern haben wir hierfir nur sehr begrenzte Miglichkeiten. Da-
her klingt einfache Computer—"Musik" auch meist so "eintonig”
(=monoton? - Ein untreffendes Wort! Denn es werden ja viele
Téne erzeugt, nur jedoch mit gleicher Lautstirke; also eher:
"mono—phon®.)

AuBer der Schwmingungsdauer, die der reziproken Fregquenz und
damit  Tonhthe entspricht, missen wir bei einem Lied natirlich
auch noch die Dauver der einzelnen Téne selbst, eben die Ton-

dauer bericksichtigen. ~“Das bedeutet, daB der Wechsel zwischen

héherer und niederer Spannung im Verstérker nicht nur mit einer
der gewinschten Frequenz ’ { = Yonhéhe)

¢ = Tondauer). - Bei -.der Realisierung
im Programmablaut bedeutet das also, wie jedermann sofort er-—
kennt, die Ineinanderschachtelung zweier Programmschleifen.
Damit ist nun, meine ich, wirklich alles gesagt,  was 2zu den
Grundlagen Computer—unterstiitzter Tonerzeugung (CAT = Computer
Aided Tuning <Copyright 1987 XaJot, zur Weitergabe ,wie immer
freigegeben?>) zu sagen ist.

Bleibt nur noch die Frage: Wie kommt der Wille zum Ton von der
programmgesteuerten CPU bzw. vom Speicher zum spannungsgesteu-
erten Verstarker?!

Dies ist offenbar von Computer zu ebendiesem verschieden. Beim
GENIE I11s erzeugt die Speicherstelle 3860Hex einen
“"Knacks", wenn sie angesprochen wird (weiB ich von Arnulf);
beim TRS-80 wird die Spannung liber den Kassettenport
255dez = FFhex ausgeliefert, und zwar mit hoherem Potential
("positiver Wellenberg®”), wenn Bit 0, und mit niedrigerem Po—
tential (*negativer Wellenberg™ = “"Wellental”™), wenn Bit 1 ge—
setzt ist; dazwischen liegt in der Mitte die Rubelage, um die
die Welle schwingt, mit rickgesetzten Bits O und 1:

==> Bit O gesetzt

a) Wellenberg { } = 01 binar = ldez
B ==> Bit 1 nicht gesetzt - - -
b): - Ruhe - ==)> Bit O und 1 rickges., .= 00 bindr = Odez
&
. ==> Bit O nicht gesetzt

c) Wellental ) . = 10 bindr = 2dez

==)> Bit 1 gesetzt

entsprechenden Be— -
schwindigkeit erfolgen auB, sondern auch sine > gewinschte Zeit -
- lang andauern -~ aouBl
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Lassen wir.die Spannung zwischen a) und b) schwanken, so er—
halten wir also einen Ton. Das wollen wir gleich mal "in BASIC"
ausprobieren:

FOR I = O TO 100 : OUT 255, 1 : OUT 255, O : NEXT
Wir erhalten einen Brummton, dessen Tiefe durch die CPU-Fre-—
quenz und die Interpretationsgeschwindigkeit bedingt ist.
Wenn wir statt 1 und O im Wechsel 2 und O auf den Port 255
ausgeben (also Zeilen b und c abwechseln), erhalten wir das
Gleiche (gleicher Spannungsunterschied).
Ltassen wir 1 und 2 miteinander wechseln (Zeilen a und c), er-
halten wir (etwa) den gleichen Ton, aber viermal so stark
(doppelter Spannungsunterschied = doppelte Amplitude = vierfa—
che Intensitdt; die Hér-Intensitit wird allerdings wegen des
HEBER-FECHNER-schen Gesetzes nicht viermal so laut emp—
funden.) Mehr nicht zum Thema “"Lautstérke" (s.o.)
Die Tonhohe jedoch erzeugen wir in Maschinensprache,
indem wir den ungleich schnelleren CPU-Takt ohne dazwnischen
geschalteten Interpreter so oft walten lassen, wie die Fre-
quenz des jeweils gewinschten Tons es vorschreibt. Wie bereits

gesagt.

Um dies alles etwas zu erfassen, schauen wir uns einmal das

Listing des “CLUBB0-Liedes® in diesem Heft an! Es handelt

sich um eine revidierte Fassung, nachdem mich Arnulf auf einige

‘Umstandlichkeiten in meiner ersten Fassung hingewiesen und mir

Tips gegeben hat, wie man den Code eleganter gestalten kann.
(Die Tonwiedergabe selbst ist dadurch allerdings nicht schéner
geworden — “Mann bleibt Mann" und Computer dta.)

Zeilen 52 bis 100 enthalten die Melodie "Wohlauf, Kamera-
den,...". Hierzu spdater.

In Zeile 10 wird die Adresse des Anfangs der Melodie ins Dop-

pelregister HL geladen. .

_Zeilen 11 bis 15 sorgen daflir, dall die Tone nicht - imeinander
 verschwiseen, sondern schién rhytheisch’ aufeinander folgeh.

In Zeile 16 wird der Akku mit der Adresse.des "LSB® (niederer

Teil des = 2-Byte—bertes der Tonhéhe) geladen, der dann in Zeile
21 _zum” Register C weitergeschickt wird, falls das Wiederho—
lungszeichen "DACAPG" noch nicht erreicht wurde. Wurde dieses °

erreicht (Zeile 7&), wird das DACAPO-Flag zuerst unkenntlich
gemacht (sonst gibe es eine "Schallplatte amit Sprung®) und dann
dieser erste Teil der Melodie wiederholt. (Anmerkung: Nur die
mit dem Asteriken # gekennzeichneten Zeilen stammen von mirj
alles ibrige von Arnul¥f.)

Zeilen 22-23 schicken das MSB, das héherwertige Byte der Ton-—
héhe, zum Register B, so daB jetzt das Doppelregister BC  die die
Frequenz bestimMbende "Wellenlénge" 1350 des ersten Tones enthidlt.
Zeilen 24-27 machen das Gleiche mit der Tondauer (hier: die
*90"), die in den nichsten beiden inzwischen erreichten Adres-—
sen (hier 5249h und 524Ah) steht.

Nachdem der “Notenzeiger® HL in Zeile 28 auf die Adresse der
nichsten - Note gesprungen ist, wird in Zeile 29 die erste
Schleife zur Kontrolle der Tondauer betreten. Solange sie léuft
(Kontrolle in Zeilen 30-32), .wird nun ab Zeile 33 bis Zeile 39
der Spannungspegel am Port 255 abwechselnd bhoch und niedrig
gesetzt und dazwischen das Unterprogramm “Knack" (Zeilen 41 bis
44) gefahren,  welches die Membran .schubst bzw. zerrt
(push/pull). Nach jeder Vollschwingung = 2 Halbschwingungen =

1 Periode ...fRorls, ndchste Secte) —>

Anm.: Der Techniker weiB, daB so keine reinen Sinus-
wellen erzeugt werden konnens auf das hierfir notwen-
dige Superpositionsprinzip mehrerer - theoretisch un-
endlich vieler - Frequenzen soll hier nicht eingegangen
werden. Es genigt der Hinweis, daB dieser Mangel fir
den armseligen Ton dieser Computer”"musik" mitverant-
wortlich ist. Die von Arnulf stammende Label-BRezeich-

nung "Knack®” ist deshalb durchaus treffend.

... fragt das Programm in Zeilen 43/44, ob noch Schwingungen ge—

winscht werden; denn pro Sekunde sind ja je nach Tonhdhe viele
Schwingungen auszufihren. Ist dies der Fall, geht’'s zurick nach
Zeile .42 zum nachsten Schwingungs“knack®, andernfalls zurick zu
Zeile 39, die sich zundchst die soeben durch die dauernde De-
krementierung abgebaute Tonhdhe aus dem Stack zurickholt, um
sie wieder 2zur Verfigung zu haben, falls sich nach dem Rick-
sprung nach Label "loop2” (Zeile 40) ergibt, dal - entsprechend
dem . jeweiligen Stand des Tondauerzihlers, welcher nunmehr in
Zeilen 30 bis 32 gepruft wird - der Ton noch linger andauern
soll. Ist der Ton noch nicht ziinde — Verzeihung: zuende - geht
das Spielchen mit Spannungszuteilun sw. ab Zeile 33 von vorne
los. Ist aber DE=0000000Q00000000bin,’ so beschaftigt sich unser
fleiBiger Tonerzeuger auf eben die gleiche Weise mit dem nach-—
sten Ton, der ihm in Zeile 16 vorgelegt wird - nicht ochne
vorher das eingangs bereits gelobte (unmerkliche!) “"Pauschen”
(Zeilen 11-13) eingehalten zu haben...

é!Eﬂch weiB zwar, daB die G6leichung DE=0 geniigt hatte;
doch weiB ich auch um die didaktische Unvollkommenheit
von Computer—{Lehrbiichern; - i6 Nullen pragen dem
Anfingerhirn optisch ein, daB es sich um ein
Doppelregister mit 16 Bits handelt. [2*8Bit = 2 Byte)

.War dieses bisher der 'progfanmatische' Teil des Programams,

sozusagen das Instrument oder -Handwerkzeug, so folgt jetzt der

nicht weniger wichtige, aber wesentlich flexiblere Teil, der

das zu bearbeitende ' Material enthilt: die Melodie; die Folge

der Tine. TDieser Teil ist flexibel, weil hierfur Jederzeit -

andere 1 odi ®i -
Statt einer . ausfihrlichen Ableitung der > Formeln for Freguenz-

und Tondauervorgabe, die zu weit  Ffihren wirde (das INFO ist’

kein Mathebuch), sei es ygestattet, nur diese Formeln selbst

‘anzugeben. Anzumerken ist. lediglich, da8 die Basiszahl, auf der

die Berechnungen far die Tonhdhen beruhen, voa CPU-Takt

abhiangig ist. Was ich auch erst bei der Ubertragung voa 6l11s

auf meinen’ TRS—-80 herausfand.

Drum:

Probieren erganxt das Studier rd
' %

ANHANG: Datenformeln. -

Kammerton a’ —> 440 Hz

Ubrige Frequenzen: f = 440IﬂgJCE’n /Hz

mit n>0 Anzahl der Halbtonabstinde vom Kammerton nach oben

bzw.n<0 » - . . - - unten.

Hohenzihler (=jeweils 1.Zahl in der Tonetabelle):
H= k/¢

worin die "Zeitkonstante®”™ k experimentell zu eraitteln ist.‘

Sie ist vom CPU-Takt sowie der Programmstruktur abhingig und
betrigt bei meinem Programm k=66000.[;Baséwallﬂﬁi723&v4

Jede Tonhihe hat ferner einen eigenen "Zahler® fir die Noten-
léngen. Als Basiswert fir die WViertelnote amit dem Kammerton a’

(=840Hz) wurde L=90 gewihlt. Es gilts. .
Cmenf  (2.ZaA V4. TOnetabele).

Der Langenzidhler ist also eing lineare Funktion der Frequenz.
Die Proportionalititskonstante ¢ hat in unserem Musikbeispiel
den Wert c = 0,2045.../Hz"7

Die anderen Zahler fir 1/16% 1/8- und 3/16-Noten sind entspre-
chende Bruchteile von L.

YTEC¥F N DT ECE
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* % W Schwere Kavallerie ¥ % &
{von Sopp, nicht Suppé)
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Es wurde geritten! Der DERBY-Sekt ist vergeben!
Mein Preisausschreiben aus INFO 20, Seite 9 ("Noch ein Leser-
brief”) ist gelaufen. Kaum war das INFO raus, kam das RoB aus
Libeck angesprengt — sein Reiter nahm die Trophde unter hellem,
klarem Trompetenklang entgegen: Arnulf war der Erste (und
Letzte). Er dokumentierte mir seine Lésung nicht nur mit einem
sauberen Listing, ndern desonstrierte es auch gleich ad
auditum von Tonband-Kassette:

"Wohlauf, Kameraden, auf’'s Pferd, auf’'s Pferd..."”

erklang’s aus meiner Stereocanlage.

5200

(Drume: "Auf’ Wohl uf " Woh AS-sembl jhierer ! *)/Gewither.] 5200

So muBt ich's wohl glauben, daB es auf dem GIlls gut gelungen
war — denn von Diskette hiétte ich sein Programm nicht abspielen

- k6nnen: Das GENIE IIIs erzeugt die "Musik™ direkt aus der

Speicherzelle 3IB40h aittels eines Knacklautes, wihrend der
TRS-B0 sie iber seinen Kassettenport 255 (OFFh) hergibt (siehe
mein "3.Assemblerprograan® im INFO 15, Seite 135).

DaB diese beiden als "Musikinstrumente® nicht kompatibel
sind, merkte ich aber erst, als ich unbekimmert Arnuifs
Listing eingegeben und (mit ZEUS) ascsembliert hatte und
dann dem Verstirker meines TRS-BO die 2zackige Melodie abver-
langte - es kam zu einem Hinger... Erneuter Briefwechsel
(siehe "Das TSCRIPS-Drama®; aber dies- nur einmal); darauf¥ erst
erfolgte besagte Aufklirung (man euB die Esoteriker beim Ge—
wissen nehmen).

Suppés - pardons Sopps "Leichte® wurde bei
der Anpassung an den TRE-80 unter meinen Hinden zur “Schweren
Kavallerie”. Der gelungenhe Effekt (auch aus seinem  Verstarker

ertint jetzt das “Reiterlied”) beweist air zuar,.dafl sein Tun
nicht falsch war. ~Belbst ZEUS hat eir 00000 Fehler® be—
" scheinigt. Doch glaube . ich, daB es aine elegantere Lésung fir-

meine Anpassung geben kann. Ebenso fir wmwine “da capo*—Erfin—
dung: RESR Arnulf hatte die Noten fur die Wiederholung des er—
sten Teils explizit hingeschrieben. Musikanten setzen statt-

- dessen nur die beiden Wiederholungssymbole (senkrechte Balken

7

durch die Notenlinien). So wollte: ich es auch haben. Ich baute
also ein "Da capo* ein (16 Bytes) und sparte air dadurch die
nochmalige Eingabe der gleichen 48 Integers = 96 Bytes. Es
klappt zwar; aber vielleicht ginge auch das eleganter zu lisen
und der Originalcode um mehr als diese 80 Bytes zu kirzen. Die
kleine Verlidngerung der Pause durch diese Subroutine ist far
scharfe Ohren uniberhorbar. (Das nachfolgende Listing gibt
Arnulfs Lésung wieder. Die von mir eingebrachten Teile sind
mit einem '#° versehen. Fiar Verbesserungsvorschlage bin ich
stets dankbar.) .

Unser altestes Clubmitglied, TACITUS, der Gro8e

Schmeiger, hatte die Preisaufgabe natirlich auch gelést. Und

die Lbsung -natirlich nicht eingesandt. Und. deshalb natirlich

auch keinen Sekt bekommen. # Mir Drei haben nun beschlossen,

den Oberen des  CLUB 80 und seinen Mitgliedern einen nahe—
liegenden Vorschlag zu unterbreiten. Dieser sei — Wirde, wes
sie gebithrt - hier pathet-poet—-isch vorgebracht:

Tacitus / Arnulf / KajoT — kurzs TAKT —
erklidren als unumstdBlichen Fakts
Der oben beschriebene Reiter-Hit,
geschrieben und assembliert Bit fir Bit,
sei kiinftig als rinftiges Hacker—Syabol
das Lied des CLUB 80 /
#+ Wohlauf & Auf’'s Wohl! «
XaJot

5203
5206
5207
5208

5209 °

5208
520C
S20E
5210
S211
5212
5213
5214
5215
5216
5217
5218
5219
) 521A
- 3218

S21¢C

214752
010002

DD21A352
ED4TA3IS2
DD360202
£30052
9600
7000
7000
7000
7000
9600
B200
E000
9600

il!ll!t!900#0!!!'*0!"0'.!.!'.'“!lﬁlliiltl!iiﬂlﬂ-

Das €

LUB BO-Lied §

4 4ur GIIls in Toene gesetzt von Arnulf Sopp ¢
li(fur TRS80 in Szene gesetzt von Ka-Jot-bein pl

(Nachah
=no C

aung empfohlen)
OPYRIGHT 1987 = l
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00003 ;
00002 3 1]
00003 ;
00004 ;
00005 ;
00004 ; 0
00007 ;
00008 ;
00009 ORE6
00010 start LD
00011 loop0 LD
00012 loopt DEC
00013 LD
00014 OR
00015 JR
00016 LD
00017 cp
00018 JR
00019 LR
00020 RETY
00021 LD
00022 INC
00023 LD
00024 INC
00025 LD
00026 INC
00027 LD
00028 INC
00029 Joop2  DEC
. 00030 . I8 ]
00031 ~ OR'
00032 R
, D0033 Ly
"2 00034 . " PUSH
00033 CALL
00036 POP
00037 . PUSH
00038 CALL
00039 POP
00040 JR
00041 knack ouT
00042 frequ DEC
00043 LD
00044 OR
00045 RETY
00046 JR
00047 DACAPO LD
00048 LD
00049 Ly
00050 LD-
00051 JP
00052 tabd DW
00053 D
00054 DW
00055 bL]
00056 DW
00057 DW
00058 DW
00059 DwW
00060 D&

e

-

3200h

HL,tab sTab.f.Tonhéhen & -langen

BC,512 sliahler §.Pauschen zw.zwei Tinen

BC slihler erniedrigen

A,B sprifen, ob er

C sschon abgelaufen ist

NI,loop! jweiter warten auf Godot

A, (HL) ;LSB der Tonhdhe laden

50 ;DA CAPO-Flag erreicht? #

1,DACAPD ;falls ja, wiederhole! ¢

a ;00 als Endekennung?

2 sjwenn ja, 2uruck ins DOS

(] ssonst LSB nach C

HL snachstes Byte der Tabelle

B, (HL) sals NSB der Tonhthe nach B

HL

E,(HL) ;LSB der Tondauer

HL

D,{NL) ;uSB * .

HL ;Tabellenstelle fir nichsten Ton

DE . jTondaserzihler erniedrigen

A0 iprifan;.bb e . .
i “« 3schoW abgelaufen ist -

1, sloopd ;falls ja, nichster Ton

. $Spanaungspegel: Fir Port 255 #

BC "'aTnnhnhe retten . ]
" knack .“3zur Tonausgabe (1.Halbwelle)

BC " ;Tonhidhe zurickholen *

BC saber auth nochsal retten *

knack s2ur Tonausgabe (2.Halbwelle)

8C s Tonhdohe zurickholen *

loop2 jweiter in der Tondauerschleife

(OFFH) ,A; Halbwelle ausgeben

BC ;Frequenzzidhler esrniedrigen

A,B jchecken, ob schon abgelaufen

C ;jdann ist A=0D

4 jzurick, falls des so ist

frequ ;jsonst Frequenz weiter halten

BC,1000 sAUgschaltung des *

IX,HALBIT ; DA CAPO-Flags *

(HALBZT) ,BC; mittels eines 4

{1X+2),2 ; Index-Registers L)
" start 3 Wiederholung des 1.Teils #

150,90 qb hety:Tone: erst Hihe, dann Dauer

112,120

112,90 {}

112,30

112,60

150,45

176,36

224,30

150,90

HEFT
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9600 00061 Du 150,67

5268
"526F 9500 00062 DN 150,22
5273 9600 00063 D¥ 150,90
5277 7000 000564 . Dbw 112,90
5278 6400 00045 bl 100,33
527F 5900 00064 DM 89,151
5283 4400 00067 .. D¥ 100,101
5287 5900 00068 ] 89,37
5288 5400 00069 oW 84,160
528F 5900 00070 Wil 89,113
5293 5900 00071 © D 89,37
5297 5900 00072 bW 89,151
5298 6400 60073 bW 100,134
S29F 9834 00074 b 15000,2
’ : 00075
S2A3 3200 - 00076 YALBIT DM 50,150
5247 9600 00077 el 150,67
S2AB 7700 00078 bW 119,28
524F 5400 00079 Y 100,134
52B3 6300 00080 DW 100,134
52B7 6400 . 00081 D¥ 100,134
52BB 7000 00082 DM 112,90
S2BF 6400 00083 bW 100,33
52C3 5900 00084 DN 89,1518
52C7 6400 00085 DN 100,67
52CB 6400 00084 oW 100,47
52CF 7000 00087 hll 112,120
5203 7000 00088 DN 112,60
5207 5900 00089 DW 89,75
5208 4800 00090 DH 72,180
52DF 9600°° - 00091 Wl 150,67
. S2E3 9600 00092 DN 150,22
52E7 9400 00093 B - 150,90
S2EB 8500 00094 D¥ 133,50
526F 7700 00095 .. - D ., - 119,56
S2F3 7000 00096 DH - 112,60
52F7 5900 00097 - DH 89,75
52FB 6400 00098 oM 100,67
52FF 7700 00099 oW 119,56
5303 7000 00100 DN - 112,120
5307 00 00101 DB ]
5200 00102 END start
00000 Fehler
00000 Fehler
DACAPD 5235 HALBZT 5243 frequ 522F
loop0 5203 loopl 5206 loop2 5214
tab 5247

.

4

kurze Verschnaufpause vor
der nachsten Paraphrase
; €— DA CAPO-Flag

H End:kennungAdes Liedes

knack 5220
start 5200

xY

*

vVon 8 auf 24 Pins

Computerfreaks sind von der Seuche infiziert, immer mehr und bessere
Gerdte haben zu miissen. Gott sef Dank! Wer sich in diesen Zeiten einen neuen
Drucker kauft, wird wohi Je nach Geldbeutel auf einen mit 24 Nadein umstei-
gen. Wohl getani{ Bei Listings und Texten ist der Unterschied nur in den
schineren Zeichen zu erkennen, die eben von dreimal so vielen Pins gemalt
werden. In der Graphik aber wird man seinen teuren Drucker gelegentlich
verfluchen. Wenn man sie wie gewohnt mit einem Byte pro Punktspalte erzeugt,
kommt ein Streifenmuster heraus, denn es wird dabei nur jeder dritte Pin
abgefeuert. Hier ein Vergleich zwischen 8~ und 24~Nadel-Modus:

Das Ist 3-Pin-Graphik eines Phantasiemusters: ¢
und das ist 24-Pin-Graphik desselben Musters: ¢

Wie man sieht (falls man das obere Zeichen in der Reproduktion iiber-
haupt sieht), machen Querstreifen nicht immer dick; hler machen sie reich-
lich dnn. Es kommt deshaib darauf an, den restlichen 18 Nadeln etwas zu tun
zu geben. Dabei geniigt es nicht, den einleitenden Codestring zur Definition
von 24-Pin-Graphik auszugeben und dann das Datenbyte dreimal zum Drucker zu
schicken. Das sihe nédmlich so aus:

Dies ist 24-Pin-Graphik von Quark: §

.Da stehen nur drei eng gequetschte Graphik-Dollars Qibereinander. Statt
dessen muB8 jedes Bit des auszugebenden Bytes verdreifacht werden. Dazu ge-
niigt der Akku nicht mehr. Man braucht drei Register, die hilfsweise je eines
der drei senkrecht dbereinanderstehenden Graphikbytes beinhalten.

Das. im Anschlug an diesen Text gellstete Programm rettet daher zunichst

. alles, was Im Programmveriauf verindert wird, auBer dem Akku (das wére
.. iberfliissig). Die Hauptsache passiert Im: der inneren Schleife loop2. Dreimal

wird das Jeweilige Bit 7 des Akkus ins Carry~Flag rotiert. Jedesmal! wird
dann dieses Bit nach E geschoben, desser Bit 7 ins Carry. Von dort gelangt
es ins Bit 0 von D, wobel das Bit 7 fon D ins Carry geht. Und das wiederum

- wird zum Bit © von H. Simpler, aber yeniger genau ausgedrickt: Der Akku wird

in dreifacher Spreizung in die drel egister rotiert.

- In der #uBeren Schleife looc werden die 8 Bits des urspriinglichen
Graphikbytes abgez&hit und in der beschriebenen Weiss behandelt. Am Ende
steht in den drei Registern H, D 'und E das verdreifachte Graphikbyte. Die
drel Register werden nacheinan er :usgedruckt die ajten Registerinhaite
sodann restaurlert. .

Dies ist nur eine Hilfsroutine, die in ein eigentliches Arbeitsprogramm
eingefiigt werden muB, z. B. in TSCRIPS, das seine Sonderzeichensitze iber
die 8-Nadel-Graphik doppelter Dichte erzeugt. Es versteht sich, da8 der
einleitende Codestring zur Definition der Graphikart .(Dichte, Geschwindig-
keit, Anzahl der Nadeln) auf die 24 Pins angepaBt werden mus. Je nach Druk-
ker,. je nach Rahmenprogramm kann das sehr unterschiedlich aussehen.

Um fiberhaupt auszuprobieren, wie eine Graphik von 8 auf 24 Nadeln um-
gerechnet werden kann, dient das am Ende gelistete Testprogramm. Beim Label
gra2 stehen die Codes, die sich zu dem oben susgedruckten Dollar zusammen-
setzen. Der Rest sind Steuercodes (abgesehen von den Texten), die je nach
Drucker variieren kdnnen (hier fir den NEC PS).

Man darf nun nicht erwarten, da8 die 8-Pin-Graphik mit 24 Nadeln wie
gemalt aussieht. Wenn die elnzelnen Bits verdreifacht werden, verschwinden
nur die Streifen. Das Graphikzeichen sieht ein wenig XklStrzchenartig aus,
denn noch immer sind es nur'8 verschiedene, blo8 eben verdreifachte Infor-
mationen, die eine Punktspalte ausmachen.

Arnulf Sopp
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0000
0001
0002
0003
2004
0006
0007
0009
000A
0008
0000
000F
0011
0013
0024
5018
0017
0018
0018
001¢
001F
0020
0023
0024
0025
0026

0000
08000

loop}

5200

5200
5203
5206
5209
520
520F
5211
5212
5213
5214
5216
5217
5219
521
5218
5210
521F
5221
5223
5226
522§

Fehler

000¢

213082
COoALL
217852
CD6ALL
216F52
0608
cs

3]

44
0608
68
0603
79

07
€813
(812
CBlé
10F¢
45

F
10EF

00a01
00002
00003
0000¢
00005
00006
00007

.
’

00008 loopl

00009
00010
00011
00012
00013
00014
00015
00016
00017
00018
00019
00020
00021
00022
00023
00024
00025
00026
60027
00028
00029
- 00030

loop2

lo0p2 0009

00001 ;

00002
00003
00004
00005
00006
00007
00008
00009
00010
06011
00812
-00013
00014
00015
00016
00017
00018
00013
00020
00021
00022
00023
00024
00025

start

looo0

loopl

loop2

"Testoronrnl-‘zur Konversion von 8- suf 2¢-Pin-Graphik

Xernprograase fOr die Konversion ven 8- aut 24-Pin-Graohik -

5227 7€ 0ca26 LB AN soderes Datendyte (fOr 24 Pins)

PUSH ML ialle Register retten 5228 CO840S 02027 CALL  O5ben ieusdrucken
-PUSH O 5228 74 o5c2e L 4,0 imittleres Datendyte

PUSN Be $22¢ COB4OS 00029 CaLL 0Sbéh 4

Lo C.A ;Ursorungsbyte (fOr 8 Pins) retten S22¢ 78 ocole Lo At iunteres Datendrte

L 8,8 ;28hler tOr 8 Bits des Ursprungsbytes 5230 COBLOS 00031 CALL - 0Sbén ;

L0 L,8 ;retten . 5233 El 0go32 POP HL iDatenzefger der 8-Pin-Graphik

Lo 53 ;78hler t0r Verdreifachung der Bits 5234 23 00033 me serhShen

Lo AC ;Datenbyte laden 5235 1 00034 PoP BC i8rtezihler

RLCA iBit 7 <) Cy 5236 1009 0003$ DINZ loon0 ;bis slle Datendytes verdreifacht sind
RL £ iCy =) Bit 0 v. E (unteres 24-Pin-Byte) S238  3e00 00036 Lo A, 0dh iString ait CR sbschliesen

RL ) idto. D (aittleres) 5234 C3B4OS 00037 iP 05béh sCR drucken und zurlck ins DOS

RL H e, - M (oberes) eoose ,

DIN2 loop2 ;bis 1 Bit verdreifacht ist 5230 &¢ 00039 gral on Das ist 8-Pin-Graphik eines Phantasiemusters:’,09h

Lo B,L ;BitzAhler 5268 18 00040 DB 1bh,’L',08h,00n ;Definition fOr doppelte Dichte, 8 Pins
o c,A irotiertes Byte als neuer Ausgangsvert S26F 32 00041 gra2 DB 32h,32h,49h, 010, 0¢¢h, 49N, 26h,26h,0dh  ;Datenbytes
DINZ loool .bis 8 Bits verdreifacht sind 5278 75 00042 gra3 on 'und das ist 2¢-Pin-6raphik desselben Musters:’,09hn

Lo A ;oberes Datendyte (fOr 24 Pins) S 18 00043 08 1bh,"*’,21h, 081,000, 03h ;Def. fOr dopp. Dichte, 2¢ Pins
CALL 05béh ;ausdrucken 0004

L D ;mittleres Datenbyte 5200 ooods END  stert idort Einserung

CALL 0Sbéh

Lb AE ;unteres Datenbyte 00000 Fehier

CALL 05béh .

PoP 8¢ ;Register restaurieren oral 5230  gra2 526F  gral 5278  loood 5211  loopl 5216  loop2 $219  start 5200
POP DE :

PoP HL

RET ;falls es ein Unterprograms ver

END )

.-
]

i

ORG 5200h

LD KL, goral ;Codestring fOr ein Graphikmuster, 8 Pins

CALL 446ah iden String auf den Drucker ausgeben

Lo HL,grald ;Einleit. 6r. doppelter Dichte, 24 Pins tﬁ‘
CALL déoan ;8usgeben eﬁ?
Lo HL,gra2 - ;Anfang der 8-Pin-Datenbytes €N51
Lo. 8,8 : ;28hler der Datenbytes fOr 8 Pins édé
PUSH . BC ; jretten ) épl

PUSH HL - ;dto. Datenzeiger

Lo ¢, (KL) ;Ursprungsbyte (fGr 8 Pins) laden

LD 8,8 ;28hier fOr 8 Bits des Ursprungsbytes

LD L,B iretten

Lo 8.3 ;28hler fOr Verdreifachung der Bits

L0 AC ;0atenbyte laden

RLCA ;Bit 7 <) Oy

RL £ ;Cy =) Bit 0 v. € (unteres 24-Pin-Byte)

Rl ] ;dto. D (mittleres)

RL ] - idte. H (oberes)

DINZ loon2 ;bis 1 Bit verdreifecht ist

Lo B.L sBit2ahler |

LD C.4 srotiertes Evte als neuer Ausgangswert

DINZ leonl ;bis. 8 Bits verdreifacht sind

Dezember
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T_SCRIPS und die 24 Nadeln

Im letzten Beitrag zu diesem Thema wurde gezeigt, wie eine Graphik fir
den Drucker von 8 auf 24 Nadeln umgerechnet werden kann. Ein fir den Viel-
schreiber alltfiglicher Anwendungsfall ist TSCRIPS. Dieses Textprogramm er-—
zeugt Sonderschriften Gber die Drucker-HRG. Es geht von einem Printer mit 8
oder 9 Nadeln aus. Wenn einer mit 24 Pins angeschlossen ist, entsteht ein
streifiges Muster, weil nur 8 Nadeln benutzt werden. In der Folge soll ge-
zeigt werden, wie alle 24 Pins eine selbst definierte (oder in einem
IMAGEX/DAT-File ergatterte) Schrift drucken. Die Steuercodes gelten filr den
NEC P6. Da er Epson-kompatibel ist, kann das Programm wohl ohne Anderungen
von den meisten dbernommen werden, die einen 24-Nadel-Drucker haben.

Dennoch empfiehlt es sich, es zundchst nur mit einer Kopie von TSCRIPS
auszuprobleren. In melnem Textprogramm habe ich nimlich schon dermaBen her-
umgewiihlt, da8 ich selbst nicht mehr weiB, ob die zu dndernden Adressen der
originalversion entsprechen. Wenn {berhaupt, dann ist es Version 5.4. Beil
Problemen will ich versuchen, dem verzweifelten Leser hilfreich in die Seite

zu treten.

Den Kern des Programms will ich nicht mehr erliutern. Er ist in dem
Artikel "Von 8 auf 24 Nadeln" beschrieben. Bevor er aber erreicht wird,
setzen diese neuen Oberlegungen an. Das Zeichen "#" leitet den Ausdruck
einer Sonderschrift ein. Dies ist der einzige Fall von Graphik, den TSCRIPS
unterstiitzt, wenn man den Drucker nicht direkt mit &-Codes programmieren
mdchte. So lag es nahe, die #-Routine zu &ndern.

TSCRIPS kennt als einzigen Modus die doppelt dichte Graphik mit 8 Na-
deln, die mit ESC-'L'-n-m eingeleitet wird. Es wire mdglich, aber recht
aufwendig gewesen, diese vier Bytes zu erkennen, abzufangen und zu &ndern.
Statt dessen bedient sich dieses Programm der Mdglichkeit des NEC P§6, jeden
Graphikmodus einem jeden anderep zuzuordnen. Deshalb’ wird der, Codeéfolge

_ESC-'L' (doppeite. Dichte, 8 Pins) dleselbe Dichte, jedoch mit 24 Pins ange-

dichtet (ESC-'?"-'L'-33). So kamn ‘die -einleitende Graphik-Definintion ein-

: tnch welterhin ‘unbesehen auf den Drucker susgegeben werden. Erst -dlp nach-

“falgenden anhlkdaten miissen nmgerechnet werden.

Bis das erste davon ankommt, muS8 vier Bytes lang gewartet werden:
ESC-'L'-n-m. Ein Zahler wird dafilr aufgesetzt. Wenn der abgelaufen ist,

_passiert das, was im letzten Artikel zu diesem Thema beschrieben wurde: Der

Inhalt des Akkus wird um das Dreifache gespreizt ausgegeben. Das Resultat
ist dieselbe Sonderschrift (oder was auch immer), Jedoch ohne die Quer-
streifen.

Zur Demonstration hier mein (zugegebenermagen nicht eben bescheidener)

- Briefkopf, oben mit 8 Pins nach alter Art, darunter mit 24 Nadeln gedruckt:

oo oo onoanoonno
—d

| The HRCKTORY | )
. SBFTHRRE |-

H: Sory

Wakenitzstr. 8
2400 Lilbeck 1

Telefon:

0451- 179 19 26

nonononoonooOonn

The HHCKTORY Wakenitzstr. 8
SOF THARE ey

0451-79 19 26

R. Sarye

o0 O0uU U000 WuWWUuWWd

Angelpunkt ist das Erkennen des Zeichers "#° im Text. Es leitet
einen Graphikstring sowohl ein als es ihn auch beendet. Daher kann das Ende,
das Restaurieren der alten Programmlogik, nur in einem Austausch des
Originals mit der Umleitung bestehen. Ein direktes Setzen oder L8schen ver-
bietet sich. Gottlob, denn platzsparender geht es nicht.

Im hier wiedergegebenen Listing wird vorausgesetzt, da8 an der Stelle
86E3 ein auszugebendes Byte an den Drucker geschickt wird (CALL 06B4h). Wer
meine bisherigen TSCRIPS-Erweiterungen benutzt, mu8 hler CALL check7f oder
eine andere CALL-Adresse einsetzen, je nach den Anpassungen auf die eigene
Hardware. Und wer eine andere TSCRIPS—Version fihrt, sollte sich fiber den
passenden Eingriffspunkt vergewissern. Es ist die Stelle, wo mit OUT (FDh),A
oder LD (37E8h),A ein Byte auf den Drucker ausgegeben wird.

So ganz nebenbel werder die erwihnten TSCRIPS-Erwelterungen dabef kiir-
zer. Nur mit "#" wird Graphik eingeleitet. Da dle #-Routine Umleitun-
gen patcht, ist in allen anderen Fillen (7Fh fir Randausgleich bei Propor-
tionalschrift, 40h als @, nicht ais §) eine Oberpriifung {berfliissig, ob
das soeben an den Drucker gesandte Byte etwa zu einer Graphik gehdrt. Zu-
kiinftige Erweiterungen von TSCRIPS dirfen sich weiterhin gerne auf das Gra-
phik-Flag 8941h beziehen. Es ist immer noch =1, wenn gerade Graphik aktiv
ist, =0, wenn nicht.

Arnulf Sopp

00002 ;Patch in TSCRIPS, us Graphik {SonderzeichensBtze) a. 24 Pins 2u erzeugen

8942 ... 00002 OR6 8962n ;Beginn der §-Routine
8942 CDOD3O 00003 CALL graph ;in die neve Sraphik-Routine verzueigen
00004
00005 ;hier vird noraslerveise ein Brte an ¢éem Drucker geasndt.
86E3 00006 . OR6 $6e3h : .
84E3 (DB4DS. 00007 CALL  OSmh .= - thyte auf den Dracker ausyeden
11 {2 00008 calladr 80 $-2 * > pdie hdrense dndert xich dei Graphik
00c09
00010 .ein &-2eichen vurde crk:nnt. Knderungen vornehsen
3000 00011 OR6 36000 soder in Hisea oder so
3000 E5 00012 graoh  PUSH HL
3001 DS 00013 PUSH DE
3002 3E0S 00014 Lo A.S ;6 2eichen: ESC-L-n-n, Yann (5.) Sraphik
300¢ 326030 00018 Lo (gracat),A ;ols Z8hler setzen
3007 215E30 00016 Lo HL,greaode s2uordnung von ESC-L 2u eines Graphikmod.
3004 3E20 00017 %] A, 20h ;XOR-Operand tOr § (-) 33 (8 (-) 24 Pins)
300C AE 00018 XOR (HL) ;Nodus umschalten
3000 77 pects Lo (KL),A sney setzen
300E 2AE486 00020 1] HL, (calladr) ;aktuelle Adresse der Druckroutine
3011 112730 ooc21 Ld DE,cntdovn ;88gliche Unleitung
3012 00022 grdevia EQU $-2
3014 EDS3EL86 DDO2I LD (calladr),DE ;beide vertauschen
3018 221230 ooOd (1] (grdevia), AL T :
3018 215830 00028 Lo HL,erastrg ;Codefolge zur 6raphik ait 2¢ Pins
J01E  CD6ALL 00228 CALL &loan ;auf den Drucker susgeden
3021 Ot oec2? PoOP OE
3022 Ei 00028 poP HL
3023 3A4189 06029 Lo A, (89410) ;Qberschriebenen Befehl nachholen
3026 €9 06230 RET
00231
06332 ;€5C-"L'~n-» wird susgegeden; mit2Bhlen, bis 1. Sraphikbyte kosat
3027 ES 00333 cntdevn PUSH KL
3028 216030 0034 L0 HL,sracnt ;2Bhler 10r & Codes: ESC-"L'-n-a
3028 35 0C33s PEC L) sherunter2Bhlen
302¢ EL 0esle POP HL .
N (28408 orey? " MY, MENeN ;Byte susdr., falls noch kein 6r.-Datus
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3030
3031
3032
3033
3036
3037
3038
3034
3038
3030
303E
303F
3041
3043
3045
347
3048
3049
3048
304C
304F
3050
3053
3054
3057
3058
3059

_308h

3058
30SE
3060

0000

(R}

00000 fehler

calladr 86E¢
3000

graph

00039
00040 PUSH
00041 PUSH
00042 PUSH
00043 Lo
00044 INC
00045 Lo
00046 Lb
00047 grabyte LD
00048 Lo
00049 gradbit LD
00050 RLCA
00051 RL
00052 RL
00053 RL
0005¢ DINZ
000S$ Lo
00056 Lo
00057 DINZ
00058 Lo
00059 CALL
00060 Lo
00061 CALL
00062 L0
00063 CALL
00064 PoP
00065 PoP
00066 POP
00067 . © RETY
. D0O63
00070 grastrg 08
00071 grasode EQU™
00072 gracnt DB
00073
00074 END

00038

;ein Graohikdatus kas sn; von 8 suf 2¢ Nadelm usrechnen

(HL)

x o m

grabit
l'L
CA
grabyte
AR
05béh
AD
05béh

;alle Register retten

;Zeiger suf ZBhler der Steuercodes

;vurde dekrementiert: vieder auf 0 setzen
;Ursprungsbyte (fUr 8 Pins) retten
;ZBhler fOr & Bits des Ursprungsbytes
jretten °

;Z8hler fUr Verdreifachung der Bits
;Datenbyte laden

;Bit 7 =) Cy

;Cy =) Bit 0 v. E (unteres 24-Pin-Byte)
;dto. D (mittleres)

;dto. K {oberes)

;bis 1 Bit verdreifacht ist

sBitzEhler

;rotiertes Byte als neuer Ausgangsvert
;bis 8 Bits verdreifacht sind

;oberes Datenbyte (fir 24 Pins)
;ausdrucken

;eittleres Datenbyte

junteres Oatenbyte

;Register restaurieren

09869 ;Steuercades fOr den Drucker, ZShibrte f0r die Steuercodes ..

cntdown 3027
grastrg 3058

$-2
ofh

gradit 3030
grdevia 3012

1bh,°2°,°L",01h,03h

grebyte 303A

sdetiniert ESC-'L’ tUr 8/24 Pins
. i1 oder 33 <) 8 oder 24 Nadeln
_ - ;28ler tar' Sraphik-Steuercodes

gracnt 3060 granode 305E

‘S8812 3+ Diese Version arbeitet zusamsen mit der 8@-Zeichen

. 22014 3+ dafir aktiv sein!) . ..
© BBRLS  § AT I I I IS I 3 20 %

Noch einmn Bildschiramaschomer

Nachdem Arnulf sein Sippchen fir seine Maschine gekocht hat,
méchte idich hier eine Miglichkeit fir die Minderbemittelten unter
uns zeigen, die sich zwar kein 6I1ls, aber wenigstens eine 60-Zei-
chen-Karte geleistet haben. Da ist ndmlich der von Arnulf vermiBte
Video—-Schalter drauf. Wenn man an den Steuerport der Karte per OUT
eine 4 ausgibt, werden die 80x24 Zeichen dargestellt. Mangels Masse
(Inhalt) wird die Mattscheibe auch schén schwarz. Wer will, kann
die 2zwei OUT's (ein- und ausschalten) in Arhulfs Listing einbauen,
ich habe aber noch ein anderes, nidmlich das wohl bekannte “BLANK®
etwas umgestrickt. Da jetzt kein Buffer mehr gebraucht wird, ist
das Ding auch ziemlich kurz und es reagiert im Gegensatz zu Arnulfs
Produkt auch, wenn ein Programm etwas ausgeben will und nicht nur
auf Knopfdruck.

Alexander Schmid -

GO 3 %3333 1533 393 3 3 3 34633 I I3 336330 3336063 3363 36 96 3636 369696 3 90 96 30 96 36 3¢

20002 3«
20003 " ; * *BLANK/CMD*

20004 ;+

20005 ;* ROUTINE TO BLANK SCREEN AFTER SET PERIOD
20085 3%

22087 ;+ CARL FORD, 256 N VIRGINIA AVE, PENNS GROVE, NJ 08049

02008 ;« (689) -299-8200

20007 ;+

20010 ;# e LAST REVISED - 11/12/84 .
20011 ;= ' ok

.

20013 3;» Karte von Schaidtke (es darf sonst kein freiber

L2 BE B B B BE BN B B 3% BN O

20216 ; .
20017 ORG 2b§Sh  _3CSAVE + CLOAD oder sonstwo
20218 A

20019 engint EQU 4418h  § INTERRUPT ENQUE ROUTINE
20020 deqgint EQU 4413h  ; INTERRUPT DEQUE ROUTINE

20821 time EQU 18 3% OF & SECOND PERIODS

28022 keydcb EQU 4215h s KEYBOARD DEVICE CONTROL BLOCK
20823 viddcb EQU 421dh 3 VIDEO DEVICE CONTROL BLOCK
000824 keytst EQU 38¢fh s KEY-PRESSED TEST LOCATION
2ea2s

20326

o2a27 ; ##x INITIALIZE ROUTINES

20028

0029 ;»%x INSERT KEYBOARD & PRINT MONITORS INTO KEYBOARD QUE
20038 entry LD HL, (keydcb+1)

8031 LD (keyjmp+1) ,HL  ;PUT AT END OF ROUTINE an
20032 LD HL, keys ;KEYBD PROCESSING ADDRESS

22033 LD (keydcb+1) ML $PUT INTO DCB VECTOR

20034 LD HL, (viddcb+1)  3BET CURRENT VIDED VECTOR  {9§7
20835 LD (vidimp+1) ,HL  3PUT AT CONTINUATION

20036 LD HL,print ;RESTORE SCREEN VECTOR

eees7 LD (viddcb+1) ,HL  ;PUT INTO DCB VECTOR 2 6
20038 ; - =% PUT "BLANK" INTO INTERRUPT QUE

Qa3 . LD DE,intrtn s INTERRUPT RTN ADDRESS
202402 CALL engint sPUT INTO INTERRUPT QUE
geess ###% INTERRUPT PROCESSING ROUTINE

3GET CURRENT KEYBD VECTOR  HEFT
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20042
22043

‘20244

20045
20844
20047
22048
2ve49
20esae
20251

aees2
2sa53
22054
20055
2856
22657
20858
20859
20040
20061

22062
20063
20054
20065
200646
20067
200468
BB869
@270
20071
2072
20873
V74

intrtn

e

exit

O ws e

eact

keys

keyimp

28175 ;

PRB7s
20077
20078
20879

22081
aaes2
20083
oves4
20e8S
20084
ovas7
osess
avese
20070
20271
292
22093
2ee?4
2895
28296
22097
eveys
-1 g
00100
Qo101

print

vidimp

restor

reset

timer

### DECREMENT TIMER & CHECK FOR O

DB 2 ; WORK AREA

DB a8 §WORK AREA

DB 233 3# OF 6 SEC INTERVALS
DB 255 sLENGTH OF 1ST INTERVAL
PUSH AF s SAVE REGISTER

LD A, (timer) s GET CURRENT TIMER COUNT
DEC A s SHORTEN IT BY 1

LD (timer) ,A §SAVE IT

JR NZ,exit s TIMER NOT @ YET

##% Bildschirm abschalten

LD A4 ;Umschaltbyte 1laden

ouT (Bd2h) ,A ;s Steuerport der 89Z-Karte

*#% RETURN TO INTERRUPTED PROGRAM
CALL deact s DISABLE 'BLANK’
POP AF s RESTORE REGISTER

RET

#%% REMOVE "BLANK"” FROM INTERRUPT QUE

FOR USE BY PROGRAMS THAT NEED TO DISABLE "BLANK"
LD DE,intrtn $ VECTOR TO ROM ROUTINE
CAaLL deqint - 3;REMOVE FROM QUE

RET $ BACK TO CALLING PROGRAM

##% ROUTINE FOR MONITORING KEYBOARD

PUSH AF 3 SAVE REGISTER

LD ‘A, (keytst) $GET TEST LOCATION

cP 2 $ KEY PRESSED

CALL NZ,restor ‘3 RESTORE SCREEN, ETC

POP AF $RESTORE REGISTER .. | -
JP 2 3 TO KEYBOARD DRIVER

##% ROUTINE FOR INTERCEPTINB VIDEO

PUSH AF . 3 SAVE REGISTER .

CALL restor 7 - }RESTORE SCREEN

POP AF 3 RESTORE REGISTER

JP a 3 TO PRINT DRIVER

»## CHECK SCREEN & RESTDRE IF BLANKED

EXX s SAVE REGISTERS

LD A, (timer) s CHECK TIME LEFT

CcP ("] 3 SCREEN ALREADY BLANKED?
JR NZ ,reset 3 IF NOT, GO

LD A, c sUmschaltbyte

ouT (@d2h) ,A s Steuerport der B80ZI-Karte

##% PUT “BLANK"™ BACK INTO INTERRUPT ROUTINE

LD DE,intrtn s ROUTINES ADDRESS

CALL engint s RESTORE TO INTERUPT QUE
##» RECYCLE TIMER & RETURN TO INTERRUPTED PROGRAM

LD A time $GET DELAY

LD (timer),A s REGET DELAY COUNTER

EXX ;s RESTORE REGISTERS

LD A,Q ;s CANCEL KEYPRESS

RET s BACK TO CALLING ROUTINE

###SET . STORAGE S‘PA_CE

DEFB time - s TIMING COUNTER

END entry §AUTO EXECUTE FROM “CHD*

Ein weiterer Bildschirmschoner

Selten kommt Resonanz auf etwas, das man fir den Club schreibt. In der

38. Ausgabe der Zeitung des Miinchner Clubs war es der Fall. Alexander Schmid -

stellte ein Programm vor, das nach elner gewissen Zeit den Bildschirm aus-
schaltet. Er konterte damit meinen Vorschlag, der freilich unverdndert nur
auf dem Genie 3s ldufig ist. Alexander Ist auch bel uns Mitglied, deshalb
vermute ich, daB8 sein Beitrag auch in dieser Nummer des Infos steht.

Seine Routine ist meiner insoweit {iberlegen, als nicht nur der User den
Screen wieder einschalten kann. Wenn ein Programm meint, es miisse etwas an—
zeigen, sieht man den Bildschirm ebenfalls wieder. Das hat Sinn und Ver-
stand.

Deshalb war ich mit meinem Programm fiberhaupt nicht mehr zufrieden und
schrieb es einfach neu. Die Umleltung fiir die Interrupts ist dieselbe. Nach
elner guten Minute knipsen sie den Bildschirm aus. Angemacht wird er in der
neuen Version nicht mehr nur durch einen Tastendruck, sondern wann immer
irgendwer irgendwas von der Konsole will. Dabel wird jetzt {ibrigens auch die
Graphik beriicksichtigt, die in der ersten Version nicht mit abgeschaltet
wurde.

Schdnheitsfehler: Es werden nur die I/0-Routinen beachtet. Wenn
etwa eine Graphik eingeblendet wird, kriegt das Programm nichts davon mit.
Noch einer: Der Fernseher geht auch dann an, wenn etwas auf den Drucker
ausgegeben wird. Thn auszuschlieBen, hitte mehr Aufwand mit entsprechendem
RAM-Verschlei8 bedeutet. Der Drucker lAuft so selten, daB man das in Kauf
nehmen kann.

Ohnhin bleibt die Abschaltung des Bildschirms aktiv, auch wenn eine
Ein- oder Ausgabe (Tastatur, Bildschirm, Drucker) aktiviert wird. Rd. 100
Sekunden spiter ist der Bildschirm wieder dunkel.

Zusiétzlich kann dieses Feature auch wieder ausgeschaltet werden. Wenn -

das Programm mit irgendeinem Argument nach Komma oder Blank aufgerufen wird,
wird es deaktiviert. Es erschien mir {bertrieben, extra zu checken, ob das
Zeichen nach dem Programmnamen Y flir Yes oder J fr Ja oder N fiir Nein bzw.
No lautet. Auch ein A fiir Abschalten schalitet adb, allerdings sauch ein E fér
(erfoiglosee} Einmschalten. Der Programmname allein schaltet jedenfalls ein.

Die- diversen Ladeadressen (Jeweils nach ORG) mdgen verwirren. Es sind

'Speicherplﬁtze die z. Zt. in meinem DOCS gerade moch frei sind, Morgen

vielleicht nicht mehr.” Die ORG—Adressen konnen beliebig gefindert werden,
wenn man an den bezeichneten Stellen keinen frelen Speicher hat.
* Der Teil, der zunéichst {m Sektorpuffer liegt, um von dort in das RAM im

Tastatur—AdreSbereich verladen zu werden, konnte nicht einfach mit ORG 3B80h .

fir diese Adressen definiert werden. Er wire an der beim Laden noch selek-
tierten Tastatur zerschellt (Fehlermeldung "Ladeversuch auf ROM-Speicher-
platz").

Nach Alexanders Beitrag und meiner friheren Version braucht zur Pro-
grammlogik nichts mehr erklért zu werden. Erwihnenswert sind nur die beiden
Kuckuckseler in 4601h und 03CAh. An 4600h (innerhalb der INT-Serviceroutine)
steht ein CALL nach 45BEh, der umgeleitet wird (Adre8-Operand in 4601,2h).
An dieser Stelle sind alle Register gerettet, so da8 man frei dariiber ver-
filgen kann.

B Ahnlich verh#&lt es sich fir 03CAh. An 03C9h wird HL mit der Adresse
03DDh geladen (Operand in 03CA/Bh). Sie kommt als gemeinsame RET-Adresse
aller I/0-Routinen auf den Stack. Wenn dort nun die Adresse der Umleitung
steht, wird eben statt dessen diese aufgerufen. Sie endet dann mit einem JP
nach 03DDh. In beiden Féllen wird HL mit der Fortsetzungsadresse geladen.
Dorthin gelangt die jeweilige Umleitung mit JP (HL) am Ende der Prozedur.

Arnulf Sopp
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03CA
03CA

4601
4601

058F
058F
05¢0
0sC1
05C2
05¢C4
0S¢5
0s5¢7
05¢8
05CA
05¢D
05CE
0500
0501
DsD2
0503

4200
0680
4200
4201
4202
4204
4205

4207
4208
£204
4208
420D
420F
§212
4215
§216
218
4214
4210
§21E
4220

295

4225

BFOS

BFOS

210000

23
CB6d
CBAL
228838
21BE4S
78
2809
E682
32AE3B
78
£e70
5F
Fedl
DIFA
€3CD05

00001
00092
00003
00004
00008
000066
00007
00008
60009
00010
00011
00012
00013
0001¢
00015
0oc16
00017
00018
00019
00020
00021
00022
00023
0002¢
00025
00026
00027
00028
00029
00030
00031
00032
00033
0003¢
00035
00036
00037
00038
00039
00040
00041
00042

00043

00044
00045
00046
00047
00048
00049
00050
00051
00052
00053
0005¢
00055
0005¢
00057
000se
00059
0poso
00061
00062
00063
00064

ltl'lltllllllllllllllll'.lll;!l"llll'llli'lllllt!lllI'!'III!II
Bildschirssr- und -susknioser zur Schonung der Bildr3hre
erveiterte Version fGr das Senie IIIs :

nach_einer Anregung von Alesander Schaid

ws =t s = es e we

Arnulf Soep
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;jegliche 1/0 soll den Bildschirm und gegf. die 6raphik vieder anschalten
ORE 03ceh sRickkehradresse aller I/0-Routinen
ok svitch iUnleitung setzen

sein Interrupt soll gegf. den Bildschira und die 6raphik ausschalten
OR6 4601N ;CALL-Adresse in der INT-Routine
1] switeh ;Unleitung setzen

;Svitch-Routine, des das RAM “hinter® der Tastatur zug¥nglich mecht

0R6 05bfh ;in der ge¥nderten Drucker-Routine
switch PUSH AF sAkku und Flogs retten

PoP 8C ;aber den Steck sauberhalten

LD D,A ;und f0r die Umleitung puffern

m A, (0fah) ;Systeabyte 1

Lo E.A jretten

oR 01h sRAR in wa-1/0-Adresbereich selektieren

[2¢ ;Interrupts saskieren

ot (0tehn),A

JP int_io-offset ;UP bel gemeinsamen Einsprung aufrufen
exit LD ME ;evtl. gelindertes Systeabyte 1

out (ofan), A ineu ausgeben :

PUSH B - sehen. Akku und Flags

POF - AF, - sresteurieren

[ 3 T ;1nterrupts. wieder 2ulassen

biJ (HL) ;veiter ia Prograas
;Usleitung der Interrupt-Service-Routine 2us Verwvalten des ZEhlers

0Ke 2000 .- ;in Skt.puffer, wo es nicht duma auffllit
offset EQU $-1580h sAbstand 2ur Arbeitsadresse des Prograsss
int_io EX (SP},HL ;HL (- RET-Acresse (hinter dem Celler)

Lo AN +NSB der RET-Adresse

ce [{1] ;konst der CALL aus der INT-Routine?

EX (sP),HL ;Steack restaurieren

R NZ,i0 ;talls nein (dsnn aus der 1/0-Routine)

;Interrupt-Unleitung: geof. den Bildschirm und die Graphik ausschalten

LD HL,0000h sINT-ZBhler laden
counter EQU $-2 jverlindert sich
INC LIN ;erh&hen
81T 4,0 ;1000h schon erreicht?
RES. [N snur bis OFFFh 2ulassen
(4] {counter-oftset), HL ;ZEhier neu laden
LD HL,4é5beh ;Fortsetzungsadresse der INT-Routine
Lo AE ;ja, Input ven Systesbrte 1 (Port FA)
IR Z,ret_int ;talls 1000n noch nicht erreicht
AND 82h ;Bildschirm- und 6raphik-8it isclieren
Lo (vid_bit-offset),A ;2ur Erinnerung dort patchen
LD AE ;Systembyte 1
AND 7dh sBildschira- und 6raphikbit rlOcksetzen
return LD E.A ;neues Systeabyte 1
ret_int OR 01h ;us-1/0 bleitt selektiert
oY fefan).a ;Systeabyte neu ausgeben
- JF o oexit ;dert weitersachen

;Unleitung tUr alle I/C-Routinen: segf. den Eildschirm wieder einschelten

4228
€229
224
€228
4220
€228
422F
232
4238
€238

4234
§230
423F
4240
4242

244
4247
(Y11
240
4250

4251
4254
4257
4254
4250
425F

4234

210000
228838
210003
18E6

C0DS4C
2812
3
FE4A
2800

21BE4S
220146
210003
22CA03
c9

210042
118038
013A00
CDADOS
£DBO

C3AB06

60000 Fehler

“counter 4208

offset 0680
vid_bit (22¢

00065 is
00966

05067

00062

€0069

00972 vid _bit
00671

00072

00073 ret _io
0007¢

00075 endprog
90076

A A (- 00

D 1ist etues eingelesen/suszugeten?

AE . iSystesdbyte 1

I,ret_jo ifalls nein (1/0-Operation beenden)

ach jevtl, Bildschirs und Grachik einschaiten
$-1 ;8its 1 und 7 hier gepuffert

HL,0000N ;Z8hler t3ngt neu an

{counter-offset),HL ;frischen Z8hler aufsetzen

KL, 03ddh ;Fortsetzungsadr. aller I/C-Routiren

return ;1/0 Routine norsal fortsetzen
"

00077 ;Initislisierung: Festure en- oder disablen

00078 start
20079

00080

00081

00082

00083

00084

00085

00086

00087

00088

00089

00090 initiel
00091

00092

00093

0009¢

00095

00096

© 00097

endprog €234
ret_int ¢221

CALL

exit
ret_fo

dcdSh ;B8efehlszeiger auf Trennzeichen stellen
Z,initiel ;falls nur CR folgt
A, (HL) snoch ein Zeichen: velches?
‘1 13 f0r JA?
Z,initial ifalls Ja
HL, {Sbeh ;alte Fortsetzungsedresse der INT-Routire
(66C1N), HL srestaurieren
HL,03ddh iFortsetzungsadresse aller I/C-Routinen
(03cah), WL jrestaurieren
jveiter is DOS oder in EBASIC
HL,int_io ;Beginn des Usleitungsorograses
DE, 3b80A ;Zieladresse “hinter® der Tastatur
BC,endprog-int _io ;LEnge des Programas
0680h iRAN “hinter® der Tastatur selektieren
iPrograna dorthin Ubertragen
0s4adh . ;wieder ma-1/0 selektieren. und raus
stert - - idort Einsprung T
sCd {nitiel 4251 - int_ie «&200 io. 4228

£238 return 220 start 423A switch 0SBF

Dezember
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Etwas flir die Leute, die nie Zeit haben

Wenn man seine BASIC-Programme schneller machen will, benutzt
man meistens Integers. Wenn man °‘logisch’ vorgeht, kann man dabei

noch etwas mehr rausholen. Der Ausdruck X=X+1 kann z.B. durch
X=-NOT X und X=X-1 durch X=NOT-X ersetzt werden.
Die Sache ist ganz einfach:
5 = 0000A101b
-5 = 111110811b (Zweierkomplement: NOT 5 plus 1)
NOT-5 = 00003198b = 4
seine

Wer jetzt noch (fast) ganz genau nachmessen will, um wieviel
Programme jetzt schneller sind, kann das mit folgendem Trick tun:

In den Speichstellen 407CH - 407EH steht der maximale Wert fir die
Stunden, Minuten und Sekunden der Echtzeituhr, in 44CBH steht, nach
wievielen 25ms—Interrups die Uhr weitergestellt werden soll. Wenn
man nun in 407CH - 4@7EH jeweils 99 und in 44CBH eine 1 schreibt,
erhdlt man eine Uhr, die im 4@stel Sekunden-Takt bis 999999 zahlt
(wem die knapp 7 Stunden nicht reichen, der soll sich eine CRAY ins
Wohnzimmer stellen).

100 ° Genaue Laufzeitmessung

110

12@ ° 4@7CH - 4@7EH: Tabelle zum Erhdhen der Uhrzeit

138 s (59 Sekunden, 59 Minuten, 23 Stunden)

1408 °

158 ° 44CBH s Anzahl der Aufrufe

160 : (40 entspricht einer Erhdhung pro Sekunde)

163 ° L8
165 ° 44CCH : Interruptzéhler fGr U - - : ot
i7e * - -

180 ° 4041H - 4043H: Speicher fOr Uhrzeit N ~ - C o
198 - ) . .

- 200 CHMDUt" : . - ..

218 N=146508:POKE N,99:POKE N+1,99:POKE N+2,99 Y Tabelle

° Interrupts

220 N=17611:POKE N,1:POKE N+1,1
‘ Uhr stellen

230 N=16449:POKE N,@:POKE N+1,2:POKE N+2,0

250 CMD"r*:FOR N=1 TO 10000:NEXT:CMD"t" ‘ oder sonstwas
27@ N=16449: A=PEEK (N+2) #100@0+PEEK (N+1) #180+PEEK (N)

280 PRINT A/48"Sekunden™

29@ CMD"r*

382 END

Wichtig: Wenn die Messung genau sein soll, missen die <ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>