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Termine tuer Clubtreftfen:

Mittwoch 24.4.8%5
Mittwoch 22.5.85
Mittwoch 19.46.85
Mittwoch F1.7.85

Die Treffen finden jeweils um 19 Uhr statt in der

Gaststitte EKriegersiedlung
Albert-RoBhaupterstr. &1
BOOG Minchen 2

bBer Termin fir das Juli-Treffen kann sich eventuell noch andern

SOF TWAREL ISTE
DAS ENDE EINES VERSUCHS

\

lLiebe Clubfreunde.

Wie aus der Titelzeile vielleicht schon zu entnehmen ist, muB ich Euch
mitteilen, daB das Echo auf meine zwei Aufrufe zu gering war, um eine
verniinftige Liste "auf die Beine zu stellen". Hier danke ich noch denen,
die sich bereits die Mihe gemacht haben, Ihre Programme 2zu
katalogisieren. Aber durch die Beteiligung von nur rund 10 % fehlt
einfach das Verhdltnis zu dem, was geplant war.

Alle Daten iiber Eure Programme habe ich gelidscht und ausgedruckte Listen
vernichtet.

Frohes "computern®" weiterhin

el
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Har-docopy des kkompletiten i lodsochirms

In der 24. Ausgabe der Clubzeitung stellt Bernard Haible in s=2inem
Epson-Artikel zur Demonstration der Graphikmiglichkeiten des F¥-80 ein
paar HRG-Hardcopies vor, darunter auch die Demo—-Graphilk der HRE 1B von
EE~Elsktronik. fAuf den folgenden Seiten tue ich desgleichen. Seine Aus-
drucke entstanden vermutlich mit  HRGEFSON/CMD und/oder GRAFE/CMD, meine
mit JEL.

Die JEL~Fumktion unsersr diversen DOSes mul mit dem Dilemma klar-
kommen, daf kaum ein Drucker dieselben Steuercodes hat wie irgendein an-
derer., Die logische Konsequenz ist, daB nur ASCII-Zeichen ausgedruckt
werden. Die Fixelgraphik und gar die HREG bleiben unbericksichtigt. Bowohl
mit dem DOS als auch der HRG 1b werden Treiberprogramme vertrieben, die
gine Hardcopy beider Graphikarten fir verschiedene gangige Drucker er-
méglichen, Der Haken: Die Programme bewadltigen nur jeweils eine Graphi k-
art und keine ASCII-Zeichen. Auferdem sind alle langsam und geben die
Froportionen des Bildechirms verzerrit wiader.

Daffi ich mir selber ein Alternativprogramm schrieb, liegt nicht  so
sghr an meinem Ehrgeiz als an der bedauerlichen Tatsache, daff es fir dan
Gemini~10Y keine Software gibt. Der Ehrgeiz ist nur  schuld daran, dafB
meine Yersion in mehrfacher Hinsicht besser wurde:

Sig rezidiert in einem shemals freien SY8~-File (8YGBE4/GYE. das beim
Gerie 3 ibrigens nicht frei ist) und 1adt nach  4D00. Auf disse Weise
nimmt sie keinen Flatz im  Anwenderspeicher ab S200 weg., Das  System hat
mit RSTZ8 esinfachen Fugriff, so dal JEL keine Yerrenkungen machen mul, um
die Erweiterung zu erreichen. Der Bildschirm wird zentriert und mit dem
genauen Breiten-/Hohenverhdltnis ausgedruckt. Es gibt die Miglichkeit,
nur  ASCII, ASCII mit Piwelgraphik und ASCII mit Pixelgraphik und HRG
auszudrucken. Das Garnze geht wahlweise positiv  (die dunklen Blanks werden
schwarz, die hellen Pisels bleiben welfl) oder negativ  {weifie Elanks,
aehwarze  Fixels). ABCII-Zeichen werden immer schwarz auf Weil gedruckt.
Die reine Rechenzeit einer Hardocopy betrigt  etwa &6 Sekunden. Zum Ver-
gleich: HRGEFSON/CMD rechnet 746 Sekunden lang.

Aufgerufen wird der Bildschirmausdruck folgendermafien: Nach  JKL
sucht das Programm automatisch nach Fixelgraphik. Gibt es keine, wird dis
alte Routine angesprungen, die nur ASCIT ausdruckt und gegf. Funkte statt
Graphilk setzt. Ist sie aber vorhanden, sertint vom Drucker ein Fispton.
Jetzt hat der User drei Méglichkeiten der Eingabe: Mit A erfolgt ein
Ausdruck wie gewohnt {(s. 0.). Mit P wird es =in Graphikausdruck in posi-
tiver Darstellung, mit N egin negativer. Wird JEL wmit 8hift gedrickt,
piept =5 auch, und disselben Miglichkeiten stehen offen. Wird jetzt N
oder P singegeben, ist auf der Hardocopy auch die HRG mit drauf.

Genug der Frahlerei. Der Grund, weshalb ich das schreibe, ist nicht
Feklamse {was hatte ich davon?), sondern es ist mehr als Hilferuf zu ver-
stehen. Diese Routine ist Bestandteil meines H-DOE, siner weitersntwik-
kelten und entwanzten Version von G-DOB. Es spll natirlich nicht nur auf
mainer eigenen Maschine mit dem Gemini laufen, sondern mit beliebigen
Druckern zusammenarbeiten. Als kleiner lonesome hacker kann ich mir  nur
den =inen leisten; Moditfikationen fir andere Frinter milte jemand anders
vornehmen, gerne in  Zusammenarbeit mit  mir. Wer sich in der Maschinen-
sprache auskennt, die hochauflisende Graphik seines Druckers beherrscht
wnd dbesrhaupt Interesse an diesem Frojekt hat, wends sich bitte an  mich
{g. Adressenliste der Mitglieder). Dann schicke ich ihr oder ihm eine
Diskette mit H-DOS (bitte Spuren, Seiten und Dichte angeben) und =in Li-
sting der FRoutine sowie des Zaps in SYBIZ/EYS, der dis Erweiterung an-
steuert.



AbschlieRend noch =inige Erliuterungsn  zu den Hardcopies. Auf der
folgenden Seite ganz  oben steht ein  Ausdruck wie gewohnt: ABCIT wird
wisdergegeben, Fixelgraphik durch Funkts ersetzt, dis HRG wird nicht be-
riicksichtigt. Der Ausdruck ist linksbindig und in der Héhe gestaucht. Er
ertstand mit JEL urnd der A-Option. Darunter ist eine Hardocopy mit  HRGEF-
SON/CMD. Die betreffenden Steusrzeichen stimmen offenbar mit  denen  des
Gemini iherein, 5o dal ich dieses Programm fahren  konnts. Es  folgt ein
Ausdruck mit JEL und anschliefBendem Shift-N. No comment.

Die obers Graphik auf der iberndchsten Seites ist mit N und ohne
Shift entstanden. Die HRG fehlt, der Rest ist da {ebenfalls auf dem Fa-
piar zentriert und in den richtigen Froportionen). Der Ausdruck darunter
int das FResultat von JEL und Shift-F. Es f&llt auf, daf die ASCII-Zei-
chen, obgleich doch hell auf dem Bildschirm, schwar:z gedruchkt wurden. Das
zind die gewdhnlichen Zeichen des Druckers. In negativer Darstellung
hitte ich jedoch unter Aufwand vieler, vieler Bytes einen negativen {in
diesem Sinne eigentlich positiven) Zeichensatz programmieren missen. Fir
ein DOS~Feature wére disser Aufwand nicht mehr zu rechtfertigen gewesen.
Stattdessen hilft sich diese JEL-Erweiterung auf eine andere Weise: Fi-
wal— und hochauflbtsende Braphik sparen diejenigen Stellen aus, wo Schrift
steht. So bleibt sie lesbar.

Und hier straft mich die letzte Abbildung Ligen: Der gesperrte Text
"Elektronik GMEH" ist sehr undeutlich. Das liegt an einer  Ungenauigkeit
ibereinanderliegender Spalten. Leider wird die linke Flanke der Buchsta-
ben von der daribergedruckten Graphik angeschnitten. Im unidirektionalen
Druck wirde das zwar nicht passieren, aber es wirde entsprechend langer
dauvern.

Arnuls Sopp

G-DOS Z.1ib ¥ modif.
1984 durch

Arnuls Sopp
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Nach mehreren Jahren der Mitgliedschaft habe ich mich jetzt mal
aufgerafft, einen Brief zu schreiben.

Angeregt durch den Hinweis auf das Funkdat Programm in der 235.
Ausgabe von Hans Jirgen Miesen habe ich mich veranlasst gesehen,
den folgenden Artikel der TRS BO Clubzeitung zur Verfilgung zu
stellen. Der Artikel wurde urspringlich fir die CO-DL
geschrieben und zwar vom DLIOF OM Bernhard Unland.

Ich hoffe das ich hiermit einen kleinen Beitrag zur Clubzeitung
bringe der sicher fir die Amateuwrfunker unter uns interessant
sein darfte.

DPas ich erst jetzt schreibe,hdngt damit zusammen das ich seit
meinem 21. Lebensijiahr durch eine Unfall verursacht, an den
Rollstuhl gebunden bin. Das Schreiben macht mir sehr viel HMihe,
deshalb will ich auch nicht so viel schreiben.

Ich will jedoch nicht versiumen darauf hinzuweisen, das auch ich
an der Funkdatenibertragung mit besten Erfolgen teilnehme.

Mit den besten GriBen
Al fons Kosthorst dk?3i

Fs. Wer hat schon Erfahrung mit dem Video Schneeschieber fiir die
HRG Graftick !'!'! fragt Horst Weikamp Tel. 02871/12835
Ich rufe zurick 't!

RALICHEN MACHT
SCHLANKY
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Zugegeben,

Packet Radio ist eine feine Sache, zumal mit Zunahme der
Beschreibungen einer Einfihrung nichts mehr im Wege steht.

Aber nach Studium des Artikels in der CE/DL (Clubzeitung des
Deutschen Amateur Radio Clubs) Heft 12/84 haben doch sicherlich
einige Amateure an ihren schmalen Geldbeutel gedacht und die
Aufnahme der Neuerung in ihr Chack vorlaufig zuriuckgestellt.
Aber, warum in die Ferne schweifen, wenn Gutes so nahe und
bereits perfekt entwickelt und erfolgreich getestet?

Weiter zugeqeben:

Dieser Artikel wendet sich nur an Besitzer von TRE 80 oder
kompatiblen Systemen, gleichzeitig soll er aber Besitzer von
anderen Systemen auffordern, dieses vom Amateur fuer Amateurse
geschriebene Programm auch auf anderen Computern lauffdhig zu
machen.

Zum_Thema:z

Seit etwa Mitte 1981 hat DCYNG ein Programm zur Ubertragung von
Computerprogrammen und Texten entwickelt und in der neuesten
Version bis zur "Hurzwellentauglichkeit"” gebracht.

Das Programm gestattet die fehlerfreie Ubertragung aller
Programme oder Texte. Ausgedehnte Tests, auch solche auf
Kurzwelle unter schwierigen Bedingungen, haben bewiesen, dabB
das Programm allen Anforderungen gerecht wird.

Es ist sehr bedienungsfreundlich und stellt — zusammen mit den
lacherlich geringen Kosten fir die Hard - und Software — eine

diskussionswirdige Alternative zum Packet Radio dar.

Hardware:

Erforderlich sind: 1 Computer, TRS580 oc.ein kompatibler, &4 k,

1 Diskettenlaufwerk

1 Interface

1 Transceiver

1 RTTY Konverter mit AFSK (nur bei
erschwerten Bedingungen).

Die Kosten fir das Interface betragen in der einfachen Form,

das bereits fir UKW FM Ubertragungen ausreicht, ca. 2 DM, in

Worten — zwei Deutsche Mark —, Wobei gesagt werden mufi, das man

auch hierauf noch verzichten kann. Fiir Ubertragungen unter den

genannten schwierigen Bedingungen benidtigen Sie ein RTTY

Interface, falls Sie nicht schon RTTY iliber den Computer machen

kénnen. Alle Interface, die mit dem MB0 , MB0OO, MBOOD, C& 2081

oder CWR 80 Programm laufen, konnen benutzt werden. Die Kosten

dafiir betragen normalerweise 30 bis 40 DHM.
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ARG —  amlmsser oF 4o

Einerseits ist es schin., dafl mein H-DOS oder auch nur die JEL-Er-
weiterung zum  Ausdruck von hochauflésender und  Fixelgraphik von etlichen
Clubmitgliedern benutzt werden. Andererseits aber mufite ich zur Demon-~
stration der Hardcopy-Foutine jedesmal sine mbglichst komplizierte Eild-
schirmgraphik  erstellen und ausdrucken. Es  ist reichlich dde, zu warten,
bis z. E. REDEMD fertig auf dem Bildschirm stsht, damit ich es drucken
kann.

Diess Zeiten sind nunm vorbei. Ich  kann mir vorstellen, dafl viele von
Euch ehenfalls gerne eine hiufiger gebrauchte Graphik sofort  auf  dem
Eildschirm haben michten. Dis FRoutinen der verschiedenen HRE-Treiber zum
fbspeichern und Einlesen von  Graphiken bericksichtigen aber leider nur
dig HRE, nicht jedoch die ASCII-Anteile und die Pixelgraphik., ZIu  dumm
datir sind dis Autoren mit Sicherheit nicht. Vielleicht zu  arrogant, um
sich mit ganz gewdhnlichen Buchstaben abzugeben? Auf der letzten Seits
digses Artikels ist ein Asssmblerlisting wisdergegeben, mit dem das geht.

Bei mir heift es BRAJCMD. Um  Programmaufwand zu sparen, gesht  es
sinen sehr simplen Weg: Unser DOS (welches auch immer) izt in der Lage,
einen bestimmten Speicherbersich mit  dem DUMP-Befehl auf Diskette zu
schreiben. Das Befehlswort, gefolgt vom Filenamen (hier  BILD/CMD), der
Anfangs—, der End- und der Startadresses sowie dem NEW-LINE-Byte ODh wird
in den DOS-Eingabspuffer geschrieben. Spiter wird dieser Befshl mit sinem
Sprung nach 4403h ausgsfihri.

Iuvor soll es aber gerne stwas zu  dumpen geben. Dazu wird zundchst
gin kleines Programm  in den DUMP-Bereich ab 8000h geladen, das die Gra-
phik, wenn man sie mit dem Eefehl BILD wieder von der Diskette holen und
anreigen will, in den Bildschirm 1&dt. Dieses Frogramm wird gleich ait
der Braphik auf die Flatte geschriesben, =o daf das Bild ssine esigene An-
zeigeroutine gleich mitfihrt, Sis beginnt in GRAJCMD beim Label DEFLAY.
Es eribrigt sich, sie zu erliutern, denn sis arbeitet +fast genauso wie
das Hauptprogramm, das spater erklart wird.

Dirskt dahinter kommt nun der ‘“normale” Bildschirm, also  der Inhalt
des Speicherbereichs Z000-3FFFh. ABCII-Zeichen und FPixelgraphik  sind da-
mit in den Fuffer geresttet. Die hochauflisende Graphik  aus dem 2igenen
Speicher der HRG 1b mul  iber die Forts 2 und 3 adressiert und dann dber
den Port 4 ausgelesen werden. Das jeweils gefundene Byte wird in den
Fuffer an die aktuelle Stells gepackt, auf dis DE zeight. Dis Ieiger auf
die ndchste Stelle im HRG-Spesicher ({(Guelle) sowie im Puffer (Lisll, HL
und DE, werden nun auf die néchste Stelle srhiht. Jetzt mull geprift wer-
den, obh die hichste HRG-Epeicherstelle ZFFFh bereits dberschritien ist.
Ist das nicht der Fall, ist alsc das MBE in M noch kleinsr als  30h, dann
geht 23 in LOOFL weiter wie gehabt. Andernfalls ist es jetzt Zeit fir e2in
DUMF.

Das mitgedumptse Anzeigeprogramm tut genau das Gegentell der  Save-
Foutine: MNachdem zundchst der EBildschirm gelischt und die HRG singe-
schaltet wurde, werden disz ASCII- und gewdhnlichen Graphikzeichen aus dem
Puffer in den Bildschirm dbertragen. fnalog zum Abspeichern werden nun
die HRG-Codes dber die Forts auwf den Bildschirm dbertragen. Nach getaner
firbeit wartst das Frogramm  auf irgendesinen Tastendruck. Solange er nicht
erfolgt ist, steht die Graphik, ohne dal sie durch e2in Frompt oder den
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Cursor gestért wirde. Jetzt kann  ich meine JEL-Demonstration vom Stapsl
lassen. Wenn der geneighte Leser dissen Bedart nicht hat, bleibt =s ihm
unbenommen, den Befehl JF  004%9H durch ein schlichtss RET zu  ersstzen.
Dann kehrt das Programm eben sofort ins DES oder wohin auch immer zurick.

Die Mitdenker unter Euch werden gemerkt haben, dafll der DOS-EBefehl
GRAa  (den ihr mit dem Mamen des FProgramms nach Launme umbenenrnen kinntl, da
gr  ja schlieBlich angezeigt wird, zum Bestanditesil der Graphik wird. Das
sisht nicht gut aus. Die Lisung ist einfach: Das Programm, das die Gra-
phik srzeugt, kriegt an esiner passenden Stelle einen verpal3t: Bei REDEMO
z. B. wird in die Zeile 2030 anstelle der INHEY$-Rkrobatilk der Befehl
CHMD"GRA"  eingeschrieben. Das hidlt den Bildschirm sauber und die Finger-
gelenke fit.

MNum steht da also ein File namens BILL/CMD  auf der Platte. Bei  der
nachsten Graphik wird derselbe Dateinams benutzt. Das hedeutet, dall die
vorhergehende Graphik  einfach dberschrieben wird. Eine Yersion wvon
BGRASCMD, die zuerst nach einem Filenamen fraght, ware cwar kein Froblem.
Es ist aber esbenso wenig eins, BRBILD/CMD mit dem RENAME-Befehl z. E.
FEDEMO/CMD zu  taufen. Deshalb habes ich wmir das geschenki. Mit dieser
kleinen zusdtzlichen Mihe kinnen nun  etliche Bildschirminhalte gleich-
zeitig auf der Disketies stehen. Sie heiflen dann eben alle verschieden.

Mit diesem Frogramm wende ich mich an diejenigen unter euch, dis
sich nicht damit begnilgen, von andersr Leute Arbeit fu profitieren, indem
sig fertig raubkopisrte Graphiken anzeigen. Wer selber welche erstellt,
hat mit dieser Routine ein Werkzeug, wmit dem er sie jederzeit schnell
wieder auf den Bildschirm zaubern  kann. Aber unz Raubkopierern ist die
Arbeit natirlich ebenfalls erleichtert, denn die fertigen Graphiken kin-
nen nach dem Laden genauso gesichert werden. Danm eribrigt sich in Zu-—
kuntt  dieses Laden nach einer Aufierst krausen Syntax, wis sie diess HRG-

Treiber erfordern. Uberhaupt ist es idberflissig, vorher BASGR, GRAFE o.
dergl. zu laden. VYor allem kinnen die Bilder nun zusammen mit Texten usw.
gesavet werden, die man nun nicht mehr zuerst umstindlich dotweise in dis
HRG ilbernehmen mufl, denn GRA/CMD bericksichtight alle Zeichenarten.

Uberflissig, zu erwdhnen, dall BRA/CMD Bestandtesil von H-DOS  geworden
ist. Aber dort besteht das Frogramm nur aus den beiden Befehlen LD A, OBCH
und RET 28H. Die Bearbeitungsroutine liegt nidmlich in SYS24/8YS, sinem
freien G-DOS-Modul. Wer meint, immer noch chne den EG &4 MBA auskommen zu
kiénnen, kann mit GRA den Bildschirm sichern. Wer den MBA  absr hat, dem
steht der neus Dreitastenbefehl <345% zur Verfigung. der dasselbe lei-
stet, aber den Bildschirm nicht besudelt. So kann zein Inhalt jederzeit
und ohne Anderung des errzeugenden Frogramms gesichert werden.

Nach dieser ilberschwenglichen Eigenreklame se2i  2ins Schwiche des
Frogramms nicht verschwiegen: Der sinfache Weg dber den DUMP-Bafshl hat
den MNachteil, daR der Pufferbereich B0O00-B42Sh gnadenlos zugeschaufelt
wird., Zwar kann man durch Anderung der  entsprechendesn Adressen sinen
méglicherwsise seltener benutzten Bereich ansteusrn, aber dis 173 kB ko-
stet es  allemal. Mit platzsparendem Disk-I1/0 iber sinen FOE (oder wie dis
Dinger heifien) kenne ich mich nun mal noch nicht  aus. = kann daher
sinnvell sein, vor GRA oder <345: Daten oder Frogramme zu  sichern, dis ab
S000h residisren.

Arnuld Sopp
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FO00 DO100 ORG
FOOn Z1Z170 00110 START Lo
FOOI 11184z DO120 LD
TOO0s LS OOLED FUSH
FOO7 QL2000 01480 Lo

FOOA EDRO
FOOL 110080
FOOF 012500

00150 LOIR
QOTAD .o
O0170 L0

712 EDRO Q0180 LDIR
Fig 21003 00190 e
7017 0604 DOZ00 LD
7019 EDROD G0210 LDIR
FOLR &1 OOEE0 LD
F0I0 AR OOEE0 Lo
Foin 7D Q0Z40 LO0OFL Lo
FOLE D30T QUZEE0 auT
7020 70 QOZ2&0 LD
FGE1 ODEO3 Q0270 ouy
FOEE DBEOE QOERG M
FOI5 12 Q0290 LD
7026 23 DUE00 ING
FO27 OLE OOELG I
FOEE ZERG OREG LD
FOEL BC COEEG e
TOZE ZOFG GUEA0 JR
FOILOEL QOERD FOR
FOZE CI0E44 QOZAD =
FOEL 44 QOZF0 OMD DEFM

FOS0 00
FOEL DIEOL

OOTEED DEFE
GOES0 DERLSY  OUT

TOSE CDERGL Q0400 DALl
FODs 212380 0410 LD
FOER L1I0030 OO420 L
FTOSD GI0004 GOAE0 LD
705F EDRO G0440 LRIk
7081 51 QG4E0 L

TOLZ Y
7Us% TH
764 DIONE

QUaE0 L
0470 LOORZ LD
0480 OuT

7uss TH Q0aP0 L

7067 DIOE DOT00 aut
7087 FE R LD
706/ DIOE QOE20 ouT
7as0 23 SOSIE0 INC
7060 13 44580 INC
FiosE ZEIO QGEE0 Lo
F070BR D05&0 cF

FOTL Z0OFD QOET0 JdR

FOTE C34900 GOSHG JF
FUTE OUSF0 ENDDER EGU
8025 00500 GRABUF  EQU
TG D0&10 EMD
Q0000 mal gepennt

23404 FZeichen verfigbar

CMD 7031 Q0370
DERLAY 7051 Q0I90
ENDDSF 7074 00390

Q0110 001480
QG140 Q0170
QU170 Q0600

GRABUF BOZE 00400 00410
LOGOFT 701D 00240 00340
LOOF2 7087 00470 00570

START 7000 00110 00410

FO00H

Hi, CHD fAdresse DURMP-Refahl

DE.4318H ;DOS-Befehlepufiar

BE ibrauchesn wis noch

B, DEPLAY-CMD sLinge dez Befehls
idorthin dbertragen

DE, BOOOH s DEFLAY dorthin

B, EMDDSF-DSPLAY iPrg.—-léange
:Programm dbesriragen

HL, Z000H ianfang Bildschira

B, 04H P BC=0040R, Langs Eildsch.
$ABCIT w, Fiuelgr. ratisn

H, T o= 00

L,C ysmtzt HL = G000

A,L LEE der HRG-Adresss

{2V, A {ausgeban

B H sdto. MEE

(21,6 ;ausgsben

£, 183 swas stehi da¥

(DEY, A jratien

Hi indchste HRE-Bdresss

oE indchste Fuffersislls

£, Z0OH sHL hochstens 3000h

H sschon erreichi?

Z,L00F tfallz nein

HL zonst CMD-Fuffer laden

G405H sund Befehl ausfilhran

TDUMF BILD/OMD 2000H BAREH 2000HY Besfanl

ODH tNEW LIME

(13,4 iHEG sinschalten
G10EH sBildschirm loschen

HL ., GRABUF 1antang Graphikpuffer
DE, Z000H sAnfang Bildschirm

BD, G40G0OH ildnge norm. Bildsch.
R80T u. Fiselgraphik

oo 0= 00
E.C ;aebhet DE = QOO0
Ak ;LER der HRG-Adrssse
1214 s aungeben
£, 0 ydbo. MEE
{(Z). 6 ausgsben
A, (HL? Byte im Puffer
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Hardwarebeschreibung der HRGLE

Die High Ressolution Karte HRGIB scheint sich in wunserem Club
immer welter zu verbreiten. Deshalb soll an dieser Stelle eine
Beschrelbung der Hardware erfolgen.

Das mitgelieferte Manual ist hinsichtlich des Einbaus sigent-
lich =sehr ausfihrlich, stellt die Anstewerung der Grafilk aber
etwas uwnibersichtlich dar. Weiterhin 1&8t der schlampig ge-—
zelchnete Schaltplan hinsichtlich der Lesbarkeit sehr o win-
schen dbrig. Darum habe ich einen neuen, wie ich meine dber-—
sichtlicheren Schaltplan gezeichnet, anhand dem nun die Funk-
tion der Schaltung wnd ihre Anstewerung grundlegend erlautert
werden sollen:

fnsteunerung der Farte:

Sechs Forts werden fir die Anstewerung bendtigt. Ee sind diess
Fort O-5. Gibt man auf Fort O einen beliebigen Wert aus, so
wird der Grafikbildschirm ausgeblendet.

Schickt man dber Fort 1 eine Zahl, so wird der Grafikbildschirm
zum normalen Textbildschirm dezugeschaltet.

z.B.r OQUT Q.0 Afusschal ten der Grafik
OuT 1,0 Einschalten der Grafilb

Der Speicherinhalt geht beim Ausschalten nicht verloren, es
wird lediglich das Ubertragen des Speicherinhalts auf die Vi-
decleitung unterbunden.

-

Uber Fort 2 und 3 erhédlt die Grafikkarte die x/y FHoordinate
gines zu adressierenden Funkites. Dies ist relativ hkompliziert,
wasg die Umnrechnung von x,y in ein von der Farte lesbares Format
etwas schwigrig macht. Die Bits sind wie folgt aufgeteilt:

Fort 3 Fort 2
Bit: 7 & & 4 = 2 1 O 7 60" 4 0% 2 100
Meb.oo> Rereich C4F Bereich BO>» Bereich & s

Bereich &A: Bit 0-5 Fort 2 Fosition der 64 normalen
Spalten

Bereich R: Rit 6,7 0,1 Fort 2+3 Fosition der 16 normalen
Zeilen

Bereich C: Bit 2-5 Fort 3 Fosition der 12 Zeilen pro

Character

M. Bit &+7 Fort 3 nicht benutzt

Will man alsco einen Punkt x,y  {wobei x von O-383  und Y W On
0-1791) setzen, =0 muss man zundchst  feststellen, in welcher
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Spalte zu je sechs waagerechten Funkten sich der gewinschte
Funkt befindet.

Beispiels =

0-5 a—11 2=17 1823 242 LS
Spalte R

0 1 2 = 4

Der Wert Bpalte’ kann als TAB-Fosition berzeichnet werden und

wird in seiner Rindrdarstellung in den Bits O-53 von Fort & ab-
gelegt.

Als  MNMachstes mufl man die Buchstabenzeile (von O-15) errechnen,
in der der gewilnschte Funkt zu finden ist, wobei eine Buchsta-
benzeile aus 12 Grafikzeilen gebildet wird (6x12 Matrix?.

Beispiel: vy O—11 12-23 24-G BbH—-47 usn

Zeile = 0 1 = A

Der so ermittelte Wert wird in seiner ERindrdarstelloung in den
Bite &7 wvon Port 2 wund Bit O-1 von Port 3 abgelegt.

Sehlielich mul man als vorletzten Schritt zar vl lkommenen
Adressierung eines Funktes noch die Zeile innerhalb esines Cha-

racters ermitteln und den Wert dafivr in den Bits 2-% von Fort 32
ablegern.

Beispiel +ur alle drei Werte:
al) w=30 0 y=100
Spalte = 8 ITeile
b)Y  w=10  y=E35
Spalte = 1 Igile = 2 Zui Chaea = 1
(Z.i.Ch = Zeile in Character)

8 Za1.0Ch.

4

Schickt manmn nun die srmittelten Daten idber Fort 2 und 3 =o
zeligt ein Pointer auf eine Reihe mit sechs Dots. Innerhalb
dieser Reihe kanmn man nun dber Fort 9 die Funkte adressieren.
Ubertragt man auf Fort 5 =.B. die Zahl 5, so sind entsprechend
dem Bitmuster wvon § folgende Funkte in der Reihe gesetzt, wobei
I=gesetzt wund O=nicht gesetzt: 000101

Mimmt man z.B. die Zahl 446, =0 =sind die Funkte 101110 gesetzt.
Marm muB sich also die Stellung (=Rinarwert) innerhalb der zuvor
errechneten TAB-Fosition ermitteln, aber evtl. bereits gesetzte
Funkte in dieser TABR-Fosition bericksichtigen, da sonst beim
Schreiben des neuwen Funktes die anderen Funkte getscht werden.
Dies kann dwch eine OR-Verbknipfung verhindert werden.

Uber FPort 4 Lkann man eine Reihe von sechs Punkten auwf ihren
Status prifen. Ergibt 7INP(4) den Wert 7, so sind die Punkte
000011 gesetzt.

Da nun die softwaremdllige 6Ansteuverung der Grafikkarte hoffent-
lich einigermaflien versténdlich erklart ist, midchte ich nun die
grundsdtzliche Funktionsweise der Schaltung anhand des Schalt-
plans (Bild 1) erliautern.

Links oben auf dem Schaltplan wird das TRS-80 REGET* Sigral
dem D-Flip~Flop ZI8a awf seinen CLOCK~-Eingang an  Fin 11 zuge-—
tihrt. Erfolgt ein RESET, so geht das Signal am Fin 11 zundchst
auf LOW und dann wieder auf HIGH, was zuwr Folge hat, dall die am
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D-Eingang des Flip-Flops liegende Information auf den fAusgang @
{(Fin %) gegeben wird. Da D (Fin 12 permanent auf Masse liegt,
wird ein LOW  ausgegeben. Fin 9 von Z8a ist mit Fin 1 von 222
verbunden. Fs handelt sich hier um den CLEAR¥-Eingang eines
6H-Hit-D-Registers mit Lischen, bei dem die an den Eing&ngen
arnliggenden Informationen mit der positivern Taktflanke am
CLE~Eingang (Fim  9) intern gespeichert und auf die Ausgange
gelegt werden. Da bei einem RESET* Fin 11 auf LOW geht, gehen
auch die Ausgidnge auf LOW und es erscheinen keine Grafikpunkte
auf dem Bildeschirm, da idber das Shiftregister Z10 dem reqularen
Videosignal nuw LOWs idber das OR-Gatter Z1 rzugemischt werden.
Zusammentassend  kann  gesagt werden, dal beil einem FESET* die
HRG weggeschaltet wird.

In Z2 (74155 befinden sich zweli Z-RBit-Bindrdekoder, die so
zusammengeschaltet =ind dal sich ein  1—-aus-8 Datenverteiler
ergibt, der als Gdressdebkoder verwendet wird. Er  wandelt einen
Bindrcode, der an den Eingéangen ABC liegt um in einen dezimalen
und schaltet den entsprechenden dusgang (O-5) auf LOW. Dieser
Baustein fungiert auch als Regelglied dafir, um zu entscheiden,
ob die iber eginen Fort ausgegebesnen Daten dberhaupt fir die HRG
bestimnt sind. Hier zeigt sich auwch schon  eine Schwachstelle
der Schaltung, die normalerweise nicht awftreten dirfte:

Die HRG soll Jja nur  angesprochen werden, wenn nur auf den
Forts  0-5 Daten anliegen. Der Schaltungsentwerfer hat aber nur
gine sehr abgemagerte Malinahme datfilr angewendet. Doch zundchst
die Froblematik:

Die HRE wird iedesmal angesprochen, wenn ein Fort angesprochen
wird und mindesterns eines der ersten 3 Bits (Bit O-2) auwf HIGH
liegt. Das bedeutet, daBl die HRGE nicht rnwr bei z.RB. OUTO,0,

ouT1,0 ouT4,24 angesprochen wird, sondern auch bet allen
OUTn,x, deren n als Einerziffer die -5 hat. Also z.B.
ouTsS0,0, ouT74,3 LS W. Das schrénkt die Verwendungs-
miglichkeiten der an sich noch freien Forts um die H&lfte ein.
Lediglich Bit 7 wird beridcksichtigty d.h., daid Ports>127 die
HRG nicht mehr ansprechen.

Eine MalBnahme, das fArnsprechen  der HRG nur bei den Ports 0-5

zu erreichen ist in Rild 2 dargestellt. Hier werden die
Bite 37 gepritt und die HRE nuwr selektiert, wenn sie alle LOW
sind.

Liegt AQC auf LOW (Fort O selektiert = HRG aus), so wird iber
das D~-Fliflop ZBa das Latch Z22 ahnlich wie bei einem RESET#
gesperrt: Es erfolgt keine Zumischung des HRE-Signals.

Liegt A0 auwf HIGH (Fort 1 selektiert = HRG ein), so geht der
Ausgang @ von Z8a FPin? auwf HIGH wnd befdhigt so das Latch 222,
die Daten 2w Beimischung freizugeben.

Wird ein 0OUT2,n ausgesfihrt, also das LSE der Adresse eines
Funktes transferiert, so wird durch 2 der G-Bit-D-Zwischen-—
gspeicher 214 selektiert, der die Daten als ALM-A7  auf den in-—
ternen Adressbus (fivr die 12E) legt.

Das selbs in grin passiert beil einem OUT3,n, nuw dall Z173
selektiert wird und die Daten als AB8-A1E auf den internen
Adresshus legt.
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Bai sinem INd,n socllen & nebeneinanderliegende Grafikpunkte
auf ihren Status geprift werden.

Im Zusammenhang damilt soll hier sin weiteres Froblemchsrn der
HRG  angeschnitten werden: Man sieht, dafl bei sinem OUT4,n
Fin 7 owvonrn IR auf LOW geht, der lediglich mit dem MNAND Z9 ver-
burnden ist. Dieses NAMD taktet im Falle eines WR* oder RDx* das
Flipflop Z8b, das nun seinerseits ldber seinen Ausgang & (Fin 3
gin HIGH awf die Freigabeeingénge der lLeitungstreiber 74244
legt. Dies bewirkt, dal die Videoschal tung des TRS-80
keinen Zugriff auf die HEG  hat, wenn ein Wert in die HRE
geschrieben oder ausgelesen wird., Dies erzeugt zusatzliche
kleine weile Striche auf dem HRildschirm, wie man sie in &hn-
licher Weise vom 'MNMormalbetrieb’ des TRE-B0 ohne HRE kennt. Fur
die im HMNormalbetrieb entstehenden Striche gibt =s die ~SNOW
SHOVEL ", die die Striche unterdrickt (Wirkungsweise und Theorie
der Entstehung solcher Striche in 80-Micro, Clubzeitung Nre
, TRE-80  Reference Manual). Hat man diese eingebaut und  dann
auch die HREG, so schaut man recht dumm aus der  Wésche, da die
ganze Modifikation guasi fir die FHatz’ war — Die ‘normal en
Striche sind zwar iomer noch weg, aber newe von  der HREG sind
da. Ich mul hier bekennen, dall mir selbst noch nichts geeig-
netes sinfiel, wn den Effekt auch bei der HRGEG zu beheben. Es
gibt rzwar  von RE-Elektronik eine Modifikation (ca &0DM), die
mir aber zu  teusr ist. Anregungen @zur Lisung des Froblems nehne
ich gerne entgegen.

Wozw nun disse Misere?

Die Mideaoschaltung des TRS5-80 arbeitet guasi wnabhéngig  vom
Frozessor. Sie legt also standig aAdressen an die beiden Lei~
tungetreibsr 244 an, um die HRG-RAMs auszulesen. Will der Fro-
grammierer nun =.B. einen PFunkt am Bildschirm setzen, so &r—
zeugt er seinerseits eine Adresse, die er an 213 und Z14 an—
legt. Die beiden Adressen (die des Frogrammieres und die der
Videoschal bung? kommen sich  100prozentig in die Quere: das
Chaos ist perfekt.

So well so gut; dies haben wir also durch ‘Wegschalten’  des
Videoadressbusses in diesem Moment verhindert. Doch nach ge-
schehenem Frogrammlererzugrilff (OUTm,n ist ausgefihrt? sind

die Leitungstreiber noch immer gesperrt und das Schieberegister
Z10 dimmer noch gelischt, de das D-Flipflop ZI8b die Eigenschatt
hat, die Informationen zu speichern. Es mufl also zurickgesetzt
wer e,

Mach einem OUT-Befehl folgt logischerweise ein Zugriff auf die
‘narmalen’  RAMs brw ROMs (Fetch Opcode). Dies bewirkt, dald das
Signal MEMREO® auf LOW geht. Da es mit dem RES¥-Eingang des
Flipflops verbunden ist, wird es gelischt und @ geht wieder auf
LOW: die Videoschaltung darf also wiedesr.

Wenn RD# LOW ist, s=so ist WR¥ HIGH. Damit ist der Richtungs-—
selecteingang des Lelitungstreibers/empfingers 215 ebenfalls auf
HIGH, was die Datenibertragung von der HRG  ‘nach auBlen’ ermig-
licht. Da auwch der WR% Eingang der 6 RAMs bel sinem RD¥  awf
HIGH liegt, kinnen die adressierten Daten ausgelesen und zum
TRE-g80 bbertragen werden.

Wird &lin ouTS,n ausgefihrt, so gilt im Wesentlichen das
selbe wie bei INd,n. Der Unterschied besteht darin, dall Z15
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nun so geschaltet wird, dall dise HRG Daten empfangen kann. Wei-
terhin liegt nun der Eingang WR¥  der FRAMs ebenfalls aut L0OW, so
dafi Daten in sie geschrieben werden kinnen.

Wie man sieht, ist das Bignal MR® dber 10 Inverter mit dem WR¥
Eingang der RAMs  verbunden. Diese Inverter verzigern das WREH®
Signal, so dafll erst geschrieben oder gelesen werden kann, wenn
alle Daten und Adressen stabil anliegen.

Da die FAMs nwe 11 Adressleitungen besitzen (A0-&10), mul noch
eine zusdtzliche Selectschaltung eingebavt sein, damit die 12K
adressierbar sind. AL1L1,A12 und A13 liegen auf den Eingé&ngen  von
27, der wie 2 als 1 aus 8 Verteiler geschalten ist. Entspre-
chend der an den Eingangen &,B und C liegenden Bindrdaten wird
ein RoM selektiert.

Das LATCH-8ignal geht alle sechs (waagerechten) Punkte kurz auf
LOW. Das bedeutet: Hat das Schieberegister sa&mtliche 6 Dots
rausgeschoben, so erhédlt das Latch Z22 wmit der steigenden
Flanke von LATCH den Befehl, die neuen anliegenden Daten zu
speichern und auf die Ausgange zu legen.

Das CLE Signal ist der Takt der Videoschaltung: das Schiebe-
register arbeitet also synchron.

LOAD® von 2190 wird deshalb  iber LATCH wund DLYBLANE selektiert,
damit das SBchieberegister nicht dann geladen wird, wenn der
Elektronenstrahl gar nichts schreiben darf (z.H. arnn den BHild-
schirmgrenzen). LATCH mul alsco LOW sein und DLYBLAME HIGH, denn
dannmn darf der Strahl schreiben.

Die Funbktionswelse der Schaltung ist nun hoffentlich einiger—
maften verstandlich erlautert. MNihere Informationen idber die
Arbelteswelse der Videoschaltung kann  man im TRE-80 Reference
Handbook nachlesen. Zum Schlufl sei noch einmal erwdhnt, dafl ich

sehr dankbar filr Vorschliége =zu Lisung des 'Stricheproblems’
WA .
Das war ‘s dann i diesmal, Euegr Befnie ~_, !
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HMehrvrere SYwS—Files gleich=editiog

Einige Systemdateien von NEWDOS, 6-DOS, H-DOS, TRSDOS usw. arbeiten
mit anderen zusammen. So werden beispielsweise von der G-DOS/H-DOS-Funk-
tion DDE in 8YS13/8YS weitere §8YS5-Files aufgerufen, um Sektoren zu laden,
zu schreiben, das Inhaltsverzeichnis zu sichten usw.. Da sich diese Da-
teien nicht iberlagern dirfen, hilft sich DDE mit dem sicherlich ein-
fachsten Ausweg: Der Ladebereich von SYS15/8YS beginnt bei S200.

Es ist kaum anzunehmen, dall man mitten in einem gerade laufenden
Frogramm mit DDE eine Datei modifizieren will. Deshalb ist es unproble-
matisch, dafl SYS15/8YS den unteren Teil des Anwenderspeichers =zuschau-
felt. Soll jedoch eine BSystemdatei im Hintergrund jederzeit, also auch
mitten in einem Programm abrufbar sein, ohne anderen Systemdateien den
Flatz wegzunehmen, mull man sich etwas einfallen lassen.

Bei meinem H-DOS war diese Notwendigkeit gegeben. Darin spielt der
EG 644 MBA eine entscheidende Rolle. Er wird von mehreren SYS-Files ange-
steuert. Da in einigen von ihnen der Flatz sehr beschrankt war, sollte
ein gemeinsames Unterprogramm fir alle da sein. Ich entschied mich fir
8Y524/5Y8, eine freie Systemdatei (die beim Genie I ibrigens belegt ist).
Fir den Ladebereich bleibt nicht mehr viel Auswahl: Mur noch der DOS-
Eingabepuffer 4318-4347 und der Sektorpuffer 4200-42FF stellen unterhalb
3200 noch e2ine nennenswerte Licke dar.

Wenn man wegen der Mutterschaft der Vorsicht iber die Forzellankiste
alle § Sektoren von 5YSZ24/5YS erhalten will, entsteht nun ein gravieren-
des Problem: In den Sektorpuffer wird alles geladen, auch Records, die
mit dem Code 05 (s. Sektordumps) als das gekennzeichnet sind, was in BA-
SIC REM heifft. Das bedeutet, dal der letztenendes aktive Record, der di-
rekt im Sektorpuffer laufen soll, wvon allem Nachfolgenden verschittet
wiirde. Folglich darf nichts nachfolgen. Dieser Record mufl im unwiderruf-
lich letzten Sektor stehen. Alles Davorliegende muBR  entweder "REM" (03)
heifien, alsoc fir den Frogrammablauf belanglos sein oder in  einen anderen
Speicherbereich laden, z. B. den Input Buffer.

Es gibt eine weitere Besonderheit, die zu beachten ist: Sollte von
einer solchen 8YS5-Datei aus eine andere aufgerufen werden, so mull die
kontraolle endgiltig an diese lbergehen, denn ihre Sektoren werden
selbstverstindlich ebenfalls lber 4200 ff. an ihren Bestimmungsort gela-
den, wobei sie unseren Spezialfile in die ewigen Jagdgriinde schicken.
Burzs Wahrend unser S8YS8Z4/8YS arbeitet, ist jegliche Disk~I/0 ganz ein-
fach verboten.

Um 8YE24/5YS aufzurufen, gibt es zwei Moglichkeiten. Auf jeden Fall
muff der Akku mit %A geladen sein, wobei ¥ eine ungerade Zahl = 3 ist.
Warum, das will ich jetzt nicht erklaren, weil es zu weit fihren wirde.
Der Leser wolle sich bitte mit dem Aufruf von SYS-Dateien in der ein-
schlagigen Literatur vertraut machen, z. E. im Clubinfo des Genie/TRS80
User Club Bremerhaven. Die eine Miglichkeit besteht darin, direkt mit dem
Befehl RST 28H 8YS524/8YS anzuspringen. Das hat dieselbe Wirkung wie ein
GOTO in BASIC. Oder man callt eine der vielen Stellen im DOS-Kern 4000-
4CFF, woe ein RST 28H steht. Das kommt einem GOSUBR gleich, so daB nach
Erledigung an der alten Stelle fortgefahren werden kann.

Nanu!? Angeblich ist ein R8T doch ein Unterprogrammaufruf wie ein
CALL! Der Schlissel =zu dieser Merkwirdigkeit liegt in der Bearbeitungs-
routing von RST Z8. An 4BC2 wird ndmlich der Stackpointer zweimal inkre-
mentiert, wodurch die RET-Adresse wvom Stack "verschwindet” {(richtiger:
Ein RET wirde die falsche, die dariberliegende Adresse finden).

Mein MBA-Froblem, das auf diese Weise geldst werden konnte, ist nur
gin Heispiel. Es ware interessant, in einem der kommenden Infos weitere
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&0 CLEAR 200: "wvor dem Compilieren loeschen

T ODEFIMT F,1,3

B0 DIM NS {2000, YE {300

0 CLE: AS=5TRING® (&3, "-")

1ond IH=L 5 ZV= 25

iy ?

120 TPRARAMETER ¢ {(Default - Werte?

130 D=, 0 E P Bchrittweilte fuer RZ (00023 J001)

1440 WD, D : TSohrittwel ten—Vorgabe, absclut (023 05
180 Lo=10 : T ahetand der Ladungen

140 Bf=, 25 " Fotential  Beginn

170 kiD=, 25 A Schritt

1an KE=3.5 - Ende

190 Ihf=id PP keine Wertetafeld

rdnle) Ip=3 :TDIN A4, gedreht

210 ITR=1 " Rahmen zeichnen

220 IG=1 T OLKL P

230 7

240 CLE:PRIMT"geqguipotentiallinien zweier Funbktladungen”

BT I e A B e PR FRINT

260 PRINT"Shetand der Punktladungen L="ab s s INFUT L
270 LRE=1/L

280 ° Becschraenkung avf die Groesse der Igichentlaechs

250 Al=10+l ¥ZH: " 18 iet halbe freite

RLuIn] FE=CORBIYAI+IZR1I3)+, 227 13 iet halbe Hoshe

Fi0 o7

FEO PRIMT"Mummern der Lirien mit konstantem Potential”

IEID OPRINTY arfang o= Ay s IMNPUT EA
IR0 PRINTY Inkrement KD="g Dy 2 INFUT KD
IS0 OPRINTY Ernde RE="akE: s INFUT KE
ThHD PRIMT: K=t4

IT0 7

380 PRINT'Hertetafel (Mein=0, Jda=1} IT="3 1Ty INFPUT IT
T FRINTUDINM AZ =3

400 FRIMTYDIN A4 =2

410 PRINTYDIN A4 dgedreht) =3 IP="3 IF; s INFUT IP
420 PRINT"Rahmen {da=1, Mein=0) Th="y TRy INFUT IR
AZD PRIMT

440 FPRINT"4lles O.K. (da=1, Mein=0) =" IGy s INFUT IG

450 IF IG=0 THEN 240

460 CLE

470 IF IP=1 THEN PL=1

480 IF IFP»1 THEN PL=.4

Gegy © Fii: Plot-Masstab: .&=DIN &4
D FaeINT (PLESS0) s FY=TNT {FL k2&600)

5210

D207 FLOTTEN

SED T

D40 LPRINTYLOY

mED LPRIMT MY " HOME

o0 IF IR=1 THEWM GOSUE 191D

ST Mittellinie
SED Y= K= & 1800
SO0 GORUR 174007 MOVE

GO Y=L R EADD
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&H10
D
AR
L0
£50
RYal
&7
HED
&S0
T
Fi0
FED
730D
TG0
T
FHD
T
T8
TR
800
g2
g20
230
240
S50
H&H0
270
aa0
20
G000
Fi0
FE0D
QI
DA
FE0
GFAD
QFD
a0
dene
G
1000
1010
1020
1OED
1040
1050
1040
1070
108D
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1igd
11en

GOGUR 16507 DRAW '92 6 -
Xo=Fp {1 a00-L &50)
Wil d ] TR00)

GOSUR 17407 MOVE

LERINTYMS" Marbe

TLERINTL LY Unterbrochens Linle
TLPRINTYREZO T Laenge: & mm

Hiy=mE w01 R00+ K50

TEOsUR 15407 DR O

GOBUER 174027 MOVE

LFRINT MY Mar ke

TLERINTL O T Dhurchoehende Linie
LERINTYHY

GOSUR 11007 Wertepaare
? Symmetrie

J¥=1:dY¥=1:

I=10:BOSUR 1730

FOR I=10 TO O STEF-1:GOSUER 14630: NEXT
Jy=-1

FOR I=1 TO I0:GOSUE 1640: MEXT
J¥=—13J¥=1

I=I0:BOSUR 1730

FOR I=I0 TO O STEP-1:GO0SUE 146403 NEXT
Jy=m1

FOR I=1 TO I0:GOSUE 1640: NEXT

GOSUE 1740:° MOVE
4R
IF Ed=KE THEM 740

ITH=08 INFUTY"RL Jdunterschrift ida=1, MNein=0)

IF IH=0 THERM 10500
LFRINTH"

LIMNEINFUT" Zeichenbkeopft manuell verschieben,

IF IFP=3 THEM LPRIMT?QI" ELSE LPRINTQOY

CEMTER»Y ;A%

S L

LRPRINT"PFMiveaulinien des Feldes zweier Funkiguellen verschie

r Ladung”
LFRIMTYHY

IH=Zs FRIMNT"Programm wiederholen = 17
FRINTY new starter = 20

FRIMTY beenden = J'ya IMPUT IH

IF IH=1 THEN 440
IF IH=Z THEM 240

END

o SHER: WERTEFAARE-———-—

GOSUR 1380: 7 Schrittpunkie
CLE:PRINT K= "3k, "Fmin= "3Hl,"Rmax= "3

FRIMNT:FRINTY mn, nen ¥ R
PRINT A%
i Arfangswert

? It Zaehler +fuer bdertepaare
I=00 RE=H1

Ei=l d7H-HlY1i=0

AAiId=X1:2¥Y8{I}=Y1

FRIMT I, X1,Y1 . RE

12

B



D
1240
1250
1 A0
1270
1280
1290
1300
1310
1320
ZED
1340
350D
135360
1370
1380
1RG0
1400
1310
1420
14730
1440
1450
1840
1470
1480
1490
1500
TEID
1EE0
1530
1540
1550

1560

1S70

1 a2

1&HED
1H3Z0
18640
1&50

1580

1&ET0
1&80
3 &S0
1700
1710
1720
17320
17480
1750
1760
1770

,M
il

1+1:D=DD - <2 7 .

Loop
SUR 1440
JGF=0 THENM X@{I)=X:¥Va{Il=Y:I=I+}]
IF JF=0 AND IT=1 THEM FRIMT I,X,Y.R2
IF RZFEZ OTHEMN 12%0:
IF R2XRG OTHEM I0=I1-1:G07T0 1320
GOT0 1380

b

v

G}
D

Eridwert

K (D=L ¥ ZH-BEMN (K ¥B2:
FRIMT I, XAMI2,YAII) B2
Io=1

FRIMT:PRINMT, IO+1y" blertepsare” PRINT 4%
: IDr bertepaare=Ii+l

YA LI =0

!

FETURN

et SEF: SCHNITTRUNETE MIT DER 1. ACHSE-——-—-
Bl=1 0 Al=01 8 THKL s A=k

Bil=fls {K-2+80F (02+3))

AZ3=ARE (A1) 1 KO=ARE (k)

BE2=0R% (WHS0R (8244 9K0) )

RETURN

5.3

P —GEREy POTENTIALLINIEN MIT SCHRITTREITENGTEUERUNG-————

n

JF=1zs ? I=nicht druckern, D=druchken

Fl=RZ/ {1+ ER2ELR) : 82=RIZ¥RZ

K= THE(RIERI~-B2) LRy S3=L ¥IH-X

WG -HAREE

IF Y THEM PRIMNTYEY; 50T 1390

Y= SR LY )

P Sehrittweite—————

A2=X1¥2Z=¥3:" neug berte

FE=ARG (X1 -X) s VB=4H8{Y1-Y)

IF XBEIYD ANMD YEOVD THEMN D=D+D:FRIMT,D: G070 1570

IF XBE> 3EVD OR YER> JEVD THEN RE=RIZ-D:D=D¥7H:PRIMNT,D
s EOTOGIETD

dFE=

Ai=X2:%1=¥Y2:" alte Werte durch neve Werte ercsetzen

FE=RZ+D

RETURMN

T SEF: DRAW-————

BOSUR 1550:° %4

IX=INT(X0): IY=IMNT{YO) s %4

IF I¥<0 OR IXSFY OFR IY<O OR IV3FY THEM GOSUR 1750
FEOTO 1690

IF IP=3 THEN IW=IX:I¥X=IY:IY=—Ib: 'Drehung um +90 Grad

LERINT DY IX" "Iy

RETURN

T GEF MOVE —
GOSUR 1ES0: " %

IX=INT (X0} I¥=INT (Y02 " 4k
IF IX<0 THEM IX=0:° %%

IF IX3FX THEM I¥=FX

IF IV THEN IY=0



3780
1790
1800
1810
a0
1EZD
1840
1850
18560
1870
18380
1890
1900
1210
1920
1930
1940
1950
1980
1970
1580

IF 1Y
IF 1P
LRPRIN
RETUR

Y THEN I¥=FY ’,2 8 - Sy

=5 THEN TW=IX:I¥X=IY:IY¥=-1H
THMP TR . "y
M

P =GR PLOT-RKOORDIMNATEM-————

B

K=F
Wi=Fg

ELXA D E100dIX+1800.,5)
FOYALIPEIO0RIY+1ITE00, B

RETURM

e BER: RAHMEN-————

»

K=
Y= E
No=145

AZH00-TAYO=108: 50OBUR 146501 " k¥
F2500-T4: GOSUR 1550
: GORUE 15680

Yio=T6: GOBUR 1550
RETURM
* zmmmmmemen Sy of e e oo oo ot s s o o o e i oS 0 I e O R S0 504 SO T TS DM TN O SR IR NI SR M SR ST AM R ey mmoes

19 GOTO 60 ° ROSETTE /BAS

20 T RERVERL LD D405 /85K

S0 T RDRRosstten =S IMINEFH) plotteny
43 T kfawl, Gleselmann¥

=0
&0 .

LEAR 3

DD DEFINT 1.0

TOOCLSsPRINTY sy R OSE T TE ¥y
80 PRIMT STRING®(&EF, "=")

G0 OX=8230:0¥=1130: "0OFff=set fuer DIMN A4
M=D TFUENFSTRAHLIGER STERM

100
110
120

R0
140
150
160
170
g0
190
200
210
220
2ED
240
2E0
gote)
2T
2D
250
onls)
310
Z20
230
REW
350
TéHD
R
30

LI

Fle=, 5
FRIMT?
FPRIMT
FRINTY
PRINT®
FRIMNTY
OL=PL %
FI=3.1

LEFRINT
GOSUR
GOSLIR
GOSUR
GOSUR
FiH=FH
IF FH»
FRINTE
IF INK
GOT0 2
LFRINT

b

DF=, 12 Ti=180
Arnzahl der BHlaetter

3

Genauvighkeit .3 @ 3H0D Punbte)

Winmbkel vorn O Grad bis

Gropese der Jeichrnung (3 3 29 com)

100
AIGF2HEILFPI=FI 180

Ty P

IHD ? Funktionswerte
4EZ0 7 MOVE

ThD

4407 Db

+DF

T THEM 300

1000, Py

Evde="" THEN 290 ELSE 300

I

I.‘H”

Mos=Yany s INPUT N

DRF =" D3 INFUT DP
T =" Thiy s IMNPUT IH
PL o="gFLy s INPUT FL

L

Ai=81IN
X=01%
Y=R1%8

FETURM

SURR: Funktioneswerte—————

(NS EPH)
OF (P 1 &PH)
IN{FL¥FH)
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400 7 ’:369 -

430 P e BUBR  FMOVE , DRS - .5
430 0

AFD AE=TMY 3 EOTH 4507 MOVE

340 FE="DY

AS0 ITX=INT(X$0L+0X) 2 IY=INT {YEOL+0Y)

440 LPRINTABIN","IY

470 RETURN

4E0 7

A7) 7 mmomom oes s o e o e et e e s en o 1t 5 5 25 T T IS 5 O S04 5 3 £ I R I S 0% X T I T i £ 1 5 T 20 250 2 O SRR

10 GOTO 170:"  RADIOGN/EAR

20 T EE&VELLD 04011 /83K

E0 "slkRadiornabklide, Zerfall, Graphen plobtteny

40 T Ay, Gl esel mann

Eﬁ,:) b 0o 7ae semsn faeed gunas ariad grm gmme eee s s et S e et e gadee St AT Do mise seem buasy foces geriy B Mouw res aniee saiss e Bises srkes Seses imkey eses sor seme gy Seeer sated Tt hadm DA o SeMY e jesss bdwer Semer ses ey san e g wums e st
GO LPFRIMNT MY I VIV RETURM: ® MONVE
TOLPRIMNTYDYINY IV RETURM:® DA

iy

FOOFOR ITI=I0 TO I1 STEF 24I0:°  Legarithmische Teilung
100 I¥=JO0+INT LOG (T I4100 4000 : GOSUR &0

110 IX=3¥:GOaBUR 70

120 IF II=11 THEM 130

130 ITy=JO+IMTOOGEITII+24TI0) $400) : GORUR &0

1480 TH=30: GOBUE 70

TED NEXT RETURN

D T oo e v et e o s o i s S St e £ o i e e e e e i, e e e ot o e e e
170 CLEAR 100:DEFINT 1,43
180 J0=20027 Eckpunkte des Feldes

190 Jx=1&00
200 JV=30+INT (LOG (300 £400)

210

220 CLEFPRIMT? Radioaktiver Zerfall fhuer WX 45711
ZED OPRINT STRING® (A3, "= FRINT

240 PRIMTY e Flotter vorbereiten, " sFRINT

25D PRINTY~——> Fapier DIN A4 iHoohformat) , " FRINT

ZED PRIMNTY ——— danm  AENTER> singebern Y

270 OLINEINFUT A% PRINT:FRINTYO.E.

280 7

290 CFELD

200 “Hahmen
ZI0 LPRINTYHY

JED DE=30 Tye=00 GOBUER A0 M

IEAD IE=3x:EO8UR T 7 D

DA Ty=dYe GORUE 70

Z00 D¥=30: G08UR 7O

DD Iye=J0 GOBUR 7O

AT

380 TTEILUNG DES FELDES

290 Caeernbrecht

40y FOR I=30 TO 1400 STER 200
440 TH=T+100 GOBUR &0

A0 I¥=3Y:GOGUR 70

430 IF IT¥=15D0 THEMN 450

4440 I¥=T1+200 GOBUR &0 7 ™
BE0D IV=30: GOSUER 70O

Ga0 MEXT

470 TH=305 I¥=30; GOBUR &0

480 7
490 "waagerech
ol Jo=13;1i=
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X = COS(2%PIXFX*T+PX])
Y = COS(2%PIXFYXT+PY)
FX = 6

PX = 0 GRRD

FY = 5

PY = 45 GRRD

PH = 360.013

pp = .1

TRS-80 MOD.I WX4671
27.08.84/GI
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gy LRFRIMNT M0 T MOE-E00 LPRINTYRFRY = "3R2 '5'9
IO LPRIMT"MYOL3507, "02-500: LFRINT?FERADY

B SRINTY MO T MOE-HE0r LPRINTYFRPH = "3iFH

a7 Ny MOl M MOE-T0y LFRINTYPDE = "3 DP

e IMT M 01 Ty TOZ-850r LPRINTUFTRES-20 MOD, I Wx4s71"

g0 IMT "M O3 Ty POE-900: LPRINTYRYIS /GIY

By HE N IR ST

e I SUBRR: Datum lesen————

gED 7 Datum in I3 (tt.mm. 330
=13 GOSUE 1000 2
2o EOBUERE 10007
=00 GOSUE 1000 7

1iH30
1010
1020 R
103 7

1040

]
=2 THEM MIDS®{Z1%,1,1)="0" ELSE Zig=RIGHT®(I1%,2)




Trhd e Lod Err- sy s ogr &80 s e

Die "Bibliothek" f{engl. library) des &-DOS, H-DOS und NEWDOS/B0
stsht  in 8YS81, wvertsilt auf zwei Sektoren. In B-DOS 2.1 fir das Genie Z
und in H-DOS {fir die Modelle 1| und 2 ist  sie wegen der zusatzlichen Be-
fehle nahezu randvoll. Bleichwohl ist  am Ende von 3YS1 noch etwas Flatz.
Der Haken ist aber, daB die Library eben nicht dort, sondern sinen Ssktor
friher zuende ist. Es folgt dies Eearbeitungsroutine +ir den LIB-Befehl
naheru unmittelbar.

Um +ir weitere Befehle Flatzr =zu schaffen, gibt ss 2in paar Méglich-
keiten. Z. B. ist in G-/H-DOS der EBefehl LIE dberflilssig, weil das Be-
fehlsverzeichnis auch mit 7 ausgegeben werden kann. Dasselbe gilt  Fir
mehrere andere Befehle. Aber sines Erweiterung der Library mit  siner Ver-
klrzung erkaufen? Dabei ergdbe sich auch das Froblem der Eompatibilitit
meines H-DOS mit G-DOB. Al=o dnderte ich zundchst nur solche Befehlaswir-
ter ab, die es nur in H-DOS gibt: INIT heifft jetzt INI, EBEANET wurde zu
B?.  Der neus FBefehl ID, mit dem FDRIVE-Faramster von Disketten automa-
tisch erkannt werden, hat nun Flatz.

Gut und schin, es soll aber nicht der letzte Migliche gewssen sain.,
Mit einer etwas komplizierteren Manipulation gab ss noch sinmal Platz fir
2inen weitersn Befehl, der genau =in Zeichen lang sein darf. Mach dissenm
igichen missen noch drel weitere Bytes vorhanden sein fir einen Code, der
im Register T an  das aufgerufens 5YS-File ibesrgeben wird, den Reguest-
code, der in den Akku  kommt und ein  Schluflbyte, das anzeigt, ob  disser
Befehl die Angabe won zusétzlichen Operanden/Farametern erlaubt. Disss
insgeszamt vier Byvtes wurden auf folgende Weise frei:

Die oben erwihnte LIB-Bearbeitungsroutine beginnt mit dem Befehl LD
HL,4F58. Damit wird HL als Zeiger mit dem Beginn der Library geladen.
Dieser Eefehl kann ohne weitsres an eine andesre Stelle verschoben werden.
Im Prinzip ginge das  auch mit den folgenden Maschinencodss, aber aus
Grinden, die zu erliutern hisr zu weit fibren wirde, hitte das sinen
Rattenschwanz von zusdtclichen Anderungen zur Folge. Also nur  drei Bytes
Gewinn, aber das reicht immerhin fir sinen neuen Befehl (hat sjemand sines
ldee, was der bewirken sollte?).

Der LIB-Befshl wird nunm  auf das Ende wvon  SY31 umgeleiiei. on der
Stelle SIEZ wird zuerst der erwihnte Ladebefehl fir den Zeiger nachgeholt
und sodann an  die nichste Stelle in der alten Routine gesprungen. Um diss
aber zu ermiglichen, multe der letzte Record von 5YS! his ans  Ende  des
letzten Sektors verldngert werden. Das  Zihlbyite im Fecord-Headsr wurde
entsprechend geandert, der EQOF-Code rutschie ganz nach hinten.

Das war fir die Theoretiker, hier nun die Fragis: Auf der letzten
Geite diesss Beitrags stehen drei Sektordumps. in denen die modifizierten
Byvtes unterstrichen sind. Im 0. Sektor wurde der Sprungvektor fir den
LIB~Befehl auf die neue Adresse gezapt. Im 3. Sektor sind die drei Bvtes
gekennzeichnet, wo zuvor der Ladebefehl stand. Sie sind rfun $rei. Im
letzten Sektor lautet das Record-Zihlbyte jetzt EA, weil noch EBR = 234d
Bytes folgen. Am Ende des Records stehen zwei NOPs dort, wo zuvor das EOF
war. Esz folgen der Hi-Ladebsfehl und der Sprungbefehl in die alte Routi-
ne, schliefilich das neus EOF.

Wer gearne  an  seinem D08 herumzapt, scllte sich unbedingt auf die
unterstrichensn Bytes beschrénken. Es  gibt in H~DOS noch sine ganze Reihe
weiterer abgeinderter EByies, auch in dem hier  abgebildetsn  Sektorern.
Bitte unbedingt ignorieren, denn diese Anderungen beriehen sich auf wie-
der anders Stellen im DOS, ohne die eine Anderung das System zuverlidssig
zum Absturz bringt. Eltern haften fir ihre Kinder!

Wem erzdhle ich das? Mir ist ipzwischen bekannt, dal ich nicht der
ginzige bin, der DOS~-Erweiterungen aushecki {(warum laBt ihr  anderen inm
Info kaum von euch hiren?). Wem’s in der Library zu =ng wird, der kann
nun  etwas dagegen tun. Das gilt besonders fir Benutrzer des Genie 3, die
in digser Peziehung ganz schin angemeisrt sind.

Arnulf Sopp
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Selektiertes Restore bei DATA-Statements

Filhrt man ein normales RESTORE aus, so wird der DATA-Zeiger auf
den Anfang der DATA~Liste gesetzt. Will man nun den Fointer auf
ein bestimmtes Element im DATA~Feld zuricksetzen, kann man sich
zweier Methoden bedienen:

1. Ein Maschinenhilfsprogramm oder

2. wenn man die Elemente von vornherein kennt, auf die der
Fointer zurickgesetzt werden soll ein Umsetzen des Pointers von
BABIC aus.

Die zweite Methode soll hier erlautert werden. Nehmen wir an,
wir hatten ein DATA-Statement wie das folgende:

DATA &,RB,C,D,E,F

Wenn wir ein RESTORE awf das D durchfilhren wollen, so retten
wir  einfach den Fointer in eine Variable, bevor wir das D das
erste Mal lesen. Hier ein Programm, das demonstriert, was =u
turt ist:

20 DATA A,B,C,D,E,F

100 CLS:FRINT"GRUFFE 1"3TARB(20) :FORX=1TO3:READ A¥:FRINTAF:NEXT
101 D1=PEEK (XHAOFF) 1 D2=FPEEK (4100) : REM Adr d. néachst. DATAel.
110 PRINT:PRINT"GRUPFE 2"3 TAR(20) 1 FORX=1TO3: READAF: PRINTAF: NEXT
111 PORKEXH4OFF,D1:FOKE%H4100,D2

120 PRINT"GRUFFE 2 restored";TARB(20)

122 FORX=1TOZ: READAL:: PRINTA$ I NEXT

Die Adresse des nachsten zu lesenden DATA-Elements steht in den
Speicherstellen 40FFH und 4100H. Wir missen diese Adresse also
vor  dem ersten Lesen retten und dann, wenn der RESTORE erfolgen
sall, wieder in 40FFH und 4100H poken.

Austauschen von Variablen zwischen verschiedenen FProgrammen

Jedesmal , wenn ein RUN oder LOAD Kommando ausgefihrt wird,
werden samtliche Variablen gelidscht. Aber oft michte man
Variablen einem anderen, folgenden Programm idbergeben, chne dai
man diese zuerst awf Diskette sichert und vom anderen Frogramm
wieder einlesen l1&Bt. Vor allem bei Frogrammpaketen wird so
eine Ubergabe von Variablen bendtigt. So kinnte das eine Fro-
gramm Daten vom Keyboard auwfnehmen, das zweite sie auf irgend-
eine Art verarbeiten und das dritte einen Ausdruck vornehmen.
Bei einer grofien Datenmenge wire es nun sehr zeitaufwendig, die
Daten in ein Diskfile zu schreiben und anschliefend wieder zu
lesen.

In bessetren, auf den Businessbereich abgestimmten Rechnern hat
man die Méglichkeit sogenannte COMMON~-Variablen z2u definieren,
die bei einem RUN oder LOAD nicht serstirt werden. Bei den
WANG~Rechnern kann man das z.B. so vornehmen:

10 COM A%,D$(30) ,F,E (50)
20 DIM C(100,1) ,R(3M

Hirschbergweg 9 8011 Heimstetten Z&EF <089> 903 57 3%
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An dieser Stelle sollen einige Programmiertricks in  EABSIC be-
schrieben werden, die grofitenteils aus dem EBuch wvon Lewis

Rosenfelder ‘BABIC FASTER & BETTER®' entnommen sind und
e@inge- deutscht auch Clubmitgliedern mit beschelideneren
Englisch— kenntnissen néhergebracht werden sollen. Aber genug
der Vor- reden -~ Los geht's :

1. FUNKTIONEN DEFINIEREN

Im ERASIC-Manual werden Function Calls so gut wie gar nicht
beschrieben. 8o mancher wird sich fragen, was man mit der ge-—
heimnisvollen Anwelsung DEFFN alles anfangen kann und 183t sie
aufgrund der ungenigenden Aufklarung links liegen. Tatsédchlich
aber stellt diese Anwelsung eine wertvolle Erweliterung dar.

Eine Anwendung, die wohl bekannt sein diwrfte, ist folgende:

10 DEFFNA (E,C,D)=R+C+D
20 INFUT V,W,X
10 PENA(V,W,X) 1 6O0TO 20

In Zeile 10 wird eine Funktion mit dem Namen ‘A’ definiert, die
drei Zahlen aufaddiert. In Zeile 20 gibt man drei Zahlen ein
und in Zeile 30 wird die Funktion mit den Variablen V,W,X auf-
gerufen. Dies ist nun ein groffer Vorteil der Funktionen. Wer
sich schon einmal ein  biflchen mit FASCAL befasst hat, wird in
BASIC die Miglichkeit lokaler Variablen vermissen. Lokale
Variablen werden, wenn sie als solche definiert sind, nur in
der gerade aufgerufenen Unterroutine gedndert. Das bedeutet:
Hat man im Hauptprogramm einer Variable X den Wert 10 zuge-
wiesen und operiert nun in einem Unterprogramm mit einer
lokalen Variablen X, so wird der Wert von X im Hauptprogramm
nicht verindert, obwohl man in der Unterroutine =z.B. X=20 aus~
fihrt. Auf unser Beispiel (bertragen bedeutet das folgendes:
Haben wir in BASIC die Variablen B,C und D mit irgendeiner Zahl
vorbelegt, so werden nicht die Werte dieser Variablen in der
Funktion addiert, sondern es geschieht folgendes: Der lokalen
Variablen B wird der Wert der Variablen V aus dem Input zuge-
wiesen, der lokalen Variablen C der Wert der Variablen W usw...
Die Inhalte von B,C und D (wie wir sie anfangs definierten)
bleiben unberiihrt !

Weitere Miglichkeiten der ‘function calls’ sind:

1. Man kann in Funktionen eine andere aufrufen, was =z.B. so0
aussieht:
DEFFNA (B) =B*2

DEFFNB (C) =C+FNA (C)
Das bedeutet, dall man ‘function calls’ schachteln kann.

2. ‘function calls’ kdnnen ein oder mehrere Maschinenunter-—
routinen auwfrufen
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Will man den Rest einer Division ermitteln so kann man folgende
Funktion definieren:

10 DEFFNRE (A1,A2) =A1-INT(ALl/AZ) ¥A2

Betzt man das Programm fort und will nach der Eingabe von X und
Y Den Rest der Division X/Y ermitteln...

20 INFUT X,Y
30 FRINT"Der Rest betragt"i;FNRE(X,Y)

Will man eine Zahl (z.B. den Maschinenprogrammanfang) in zwei
Speicherzellen poken, so kann man das einfach durch...

10 DEFFNRE (X)=X—-INT(X/256) *#X
15 A=16524:Z=20456
20 POKEA,FNRE(Z) :POKEA+L ,Z/256

Der mitunter grifte Vorteil dieser function calls ist deren
Schnelle. Bei den meisten, vor allem komplexeren, ist ein
Geschwindigkeitszuwachs =zu verzeichnen. Doch nun weitere Funk-
tionen:

Nehmen wir an, wir haben folgendes Frogrammierproblem:

10 IF Ax=100 AND A<=300 THEN EBE=1 ELSE IF A»=301 AND Q«<=800 THEN
=2 ELBE IF AX=801 THENM B=3 ELSE B=0

Diese Methode beschert einem viel Tipparbeit und ist relativ
langsam. Definieren wir Zeile 10 als Funktion so sieht das so
auss

10 DEFFNC(A) =~ (AX=100) %~ ((AX=100)+ (AX=301)+(A>=801))
20 INFUTA: B=FNC (B)

Natiirlich, das Definieren dieser Funktion erfordert einiges an
Denkarbeit, macht sich aber dwrch die hoéhere Geschwindigkeit
bezahlt (vor allem, wenn die Sache noch komplexer wird).

Fir Leute, die mit dieser Funktion gar nichts anfangen kénnen,
eine kleine Erléuterung: Das Argument (A»=100) liefert ~1, wenn
Ar=100 und O, wenn A<100. Ist A<100 so ist B=0, da die durch
(AX=100) erzeugte © mit den Argumenten danach multipliziert
wird, was bekanntlich O ergibt. Ist AX100, so ergibt sich —1ij
mit dem Minuszeichen vor der Klammer 1, was dann mit den ande-
ren  Argumenten multipliziert wird., Ich glaube, man kann nun
selbst nachvollziehen, was in der langeren kKlammer noch alles
passiert.
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PEEK_und_POKE_iiber 32767

Versucht man POFE3I2868,0 s0 ergibt das einen OVERFLOW. Man mufi
bei Zahlen iber 32767 die Zahl 65336 abziehen, damit die Sache
lauft. Man miBte nun, wenn man verschiedene Adressen benutzt,
jedesmal abfragen, ob die Adresse lber 32767 ist und gegebe-
nenfalls 45536 abziehen. Dies ist umsténdlich und kostet Zeit.
Schneller geht’'s mit folgender Funktion:

10 DEFFNC (A) =A+ (AXI2767) 65536

Hat man nun in die Adresse AD eine Zahl B zu POKEn, so fithrt
man einfach POEE FNCAD) B aus. Es kann nichts schiefgehen.

PTFN (16000 liefert 16000

PEN(I2768) lietert ~32768

Die Funktion arbeitet folgendermalen: Wenn die Adresse grisser
ales 327467 ist, liefert (AX32767) den Wert -~-1. Dieser wird mit
65536 multipliziert, ergibt ~68536 und wird dadurch von der
Adresse abgezogen. Ist die Adresse kleiner oder gleich 32767,
s0 ergibt das Argument nach dem Fluszeichen O und die Adresse
behdlt den gleichen Wert.

Um Zahlen im POEE-Format zuridckzukonvertieren kann man folgende
Funktion definieren:

10 DEFFND(A) =A~ (A0) #65536

PEND(-1) ergibt 465538
TFND (F2000) ergibt 32000

Wollen wir nun Adressen addieren, die wir im FOKE~-Format haben,
s0 stofien wir auf Probleme. Z.B. wenn wir =zu 32768 die Zahl -1
addieren wollen, erhielten wir normalerweise -3276%, was einen
OVERFL.OW verursacht. Um das richtige Ergebnis 32767 zu erhalten
urd um  grundsédtzlich Fehlern dieser Art aus dem Weg zu gehen
addieren wir nach Definieren der beiden Funktionen von oben @

10 DEFFNC (A) =Q+ (AX327467) ¥6T5356
20 DEFFND (A) =A~ (A70) 653536

IO Al=-32768:A0=~1

40 B=FNA( FND(AL) + FND(A2) )
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Beim Programmieren in Assembler ist es dblich. nur Hesxzahlen zu
varwenden. Seit der Grundschule sind wir @5 aber gewohnt, dezimal zu
rechnen. Die Anwendung von sedezimalen  Zahlen ist keineswegs eine arro-
gante Marotte der Maschinensprache-Maniacs, mit der sie sich von den BA-
SIC-Experten unterscheiden wollen. Vielmehr bedeutet sie trotz der Um-
stellung auf ein ungewohntes Zahlensystem =ine echte Erleichterung, auf
die ich im folgenden eingehen will.,

Zuvar aber ein Wort zur Sprachhygiene: "Hexadezimal" oder ‘"saderi-
mal" - das ist eigentlich keine Frage. Im Grunde ist ‘“sedezimal” korrekt
(lat. =edecim = sechzehn). "Hexadezimal" oder gar die Verballhornung
"hex" hat sich im Computerjargon jedoch  schon so eingebilrgert, dal  nur
noch Haarspalter Anstoff daran nshmen.

Uneer Derimalevstem arbeitet auf der Basiz 10. Nach ;e 10 fortlau-
fenden Zahlen wird die nichste Stelle benutzt oder, wenn sie bareits
erigtiert, um 1 erhiht: Mach der einstelligen 9 fclgt die zweistellige
10, nach 19 kommt 20. Im Hexsystem, das zur Basis 14 rechnet, ist e2s ganz
dhnlich: Die ersten 10 Ziffern lauten ebenfalls 0-%2. AnschliefBend folgen
A, By, C, D, E und F. Dabei entgpricht Ah 10d und Fh ist 15d. Danach kommt
die Zahl 10h, d. i. 1&d. Eine zusdtzliche Btelle bzw. die Erhéhung der
hoherwertigen Stelle um 1 wird demnach erst nach 16 Zahlen f3llig.

Hexzahlen werden ziffernweise gelesen. Die Zahl FD spricht sich ef-
de und nicht etwa deundefzig. Wichtigq ist das vor allem dann, wenn in
giner Hexzahl nur Ziffern von 0-9 vorkommen, da es sonst tu Yerwechslun-
gen mit Dezzahlen kommen kbnntes I3 liggt =sich drei-drei und nicht
dreiunddreiflig. Zwischen 23h {drei-drei) und 332d (dreiunddreifiig) besteht
gin Unterschied von 12h (eins-zwei) bzw. 18d (achtzehn)!

Nun aber zum praktischen Nutzen dieser Zidhlweise: Assembler ist eine
Sprache, die sich im Gegensatz zu BASIC kaum um den Frogrammierer, aber
weitestgehend um die CPU kimmert. Unser ZB0O denkt in Bytes: mit komplesen
Aufgaben, wie es etwa der BASIC-Befehl FRINT ist, kann er nichts anfan— b
gen. Ein Byte besteht aus 8 Bite. Da ein solches Bit ein- oder ausge-
schaltet sein kann, da also in einem ibertragenen Sinne die Zustinde "O"
und "1" gegeben sein kiénnen, haben wir es innerhalb eines Bvies mit einem
Zahlensystem zur Basis 2 zu tun, mit dem Bindrsystem.

Es ist sehr umstidndlich, gréfere Zahlen bindr zu schreiben. Die
RAM-Adresse 402Dh (146429d) sihe dann so  aus: 0100000000101101. Das kann
kein Mensch lesen. Man fafit daher je 4 Bits zu einer neuen Ziffer zu-
sammen. 4 Bits bzw. gine vierstellige Bindrzahl kann hichstens den Wert
153d erreichen. Das ist Fh. Und da sind wir schon im Hexsystem.

Daher kann in Hex jedes Byte mit zwei Ziffern dargestellt werder.
Jede Ziffer reprisentiert ein "Nibble", ein Halbbyte. Deshalb hat man bei
der Hexdarstellung gleich 2inen Uberblick (ber jedes esinzelne Nibble. Mit
etwas Ubung idberschaut man sogar jedes Bit beim Lesen einer Hexzahl.
Schliefilich gibt es ja nur 14 verschiedene Ziffern, deren Bitkonfigura-
tion man schnell intus hat.

Und hier liegt der entscheidende Vorteil von Hex gegeniiber Dez. Man
weifi sofort aufs Bit genau, was man der CPU oder dem RAM antut, wenn man
in hex schreibt. Ein alltdgliches (7) Beispiel soll dies verdsutlichen:

Nehmen wir am, daB irgendeine kleine Utility benutzt werden soll, um
z. B. die Tastatur zu entprellen. Sie startet an der Speicherstelle F1237h
(61731d). Um sie in Gang zu kriegen, mul ihre Ansprungsadresse in  den
Tastatur-DCE an der Stelle 4016k (146404d) geschrisben werden. Mit Dezi-
malzahlen sieht das so aus:

FOREL1L407, 61731 /256: PORELS404, £17Z1AND2ES
Um Himmels willen' Und so geht es in heu:

FORE&HA017, 4HF 1 : POKERHAOQ1 S, $HET
Gerechnet wird dabei dberhaupt nicht mehr. Das erledigt das Disk-BASIC
bzw. der benutzte Assembler, falls man gerade in Maschinensprache pro-
grammiert.

Dem ist nichts hinzuzufigen, denke ich.

Arrnul$ Sopp
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Erweiter-te Library
fiaar NEWDOS /80

Hallo Clubfreunde.

Heute kann ich mit einem (hoffentlich) interessantem Artikel meine
Aufwartung machen.

Ich habe mich in den letzten Wochen vor meinem Modell I auf den
Hosenboden gesetzt und mir das NEWDOS/80 etwas genauer angeschaut. Und
tatsachlich habe ich eine Miéglichkeit gefunden, meine Plane zu
verwirklichen - niémlich selbstdefinierte Befehle in die NEWDOS-Library
mit einzubauen.

Sie kénnen genauso wie die “alten" Befehle (APPEND, COPY, LIST, LCDVR
«+«) verwendet und mit dem Befehl LIB angezeigt werden.

2.0 - alle Programme bleiben unverdndert ablauffdhig, der bis-

Die neue Version bleibt 100 % aufwartskompatibel zur Version
herige Library-Befehlssatz wird in keiner Weise beeinfliuBt.

Hier nun die neuen Befehle.

CALL <,adr> Call stellt einen (Maschinen-)Unterpro-
grammauvfruf dar. Ein Unterprogramm, das
im RAM steht, wird aufgerufen (evtl.
nach LOAD). Wenn ein RET angetroffen wird,
Ricksprung ins DOS. Fehlermeldung, wenn
adr nicht angegeben.

CLEAN <,1w> CLEAN ist das selbe fir die Diskette, was
CLEAR fir den Hauptspeicher. Wenn 1w angege-
ben ist, loscht CLEAN alle unbenutzten Direc-
tory-Eintrédge und unbenutzte Granules au+f
Drive lw. Sonst wird das Laufwerk aus SYSTEM-
option AN (DIR) genommen.

DIRSORT <,1lw> <{,mod> Das Directory aus Laufwerk lw wird gelesen und
alphabetisch sortiert zuriuckgeschrieben. Wenn
mod mit angegeben, wird zuerst nach Extents
(/CMD, /BAS ...) sortiert. Ist lw nicht angege-
ben wird das Laufwerk aus SYSTEM-Option AN gen.

REPORT <,O0ON> <,0FF> Funktion im Prinzip wie DUAL beim TRSDOS. Nach
REPORT ON gehen alle Video-Ausgaben sowohl zum
Video als auch zum Drucker. Wird mit
REPORT OFF wieder abgeschaltet.

REQUEST <,str> Ist als Schutzfunktion gedacht. Nach REGUEST
erscheint auf dem Schirm die Meldung
CPU STOPPED AT 00:00:00 es wird gewartet, bis
der Benutzer den String <(str> eingibt, erst
dann kann weitergearbeitet werden. So lange
bleibt das System {(auch DEBUG) gesperrt.

Wird <str> nicht angegeben, wird nur auf
{ENTER> gewartet.
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RESET Ricksetzen aller Drucker-Parameter (mupB
angepasst werden)
UNKILL <,fn> <,:1lw> UNKILL ist das Gegenstick zum Befehl KILL.

Es bringt das File {fn> vom Laufwerk <lw>
wieder zurick. Dabei werden HIT und GAT
vollstandig restauriert. Fehler, wenn <fn’
nicht gelidschty, nicht vorhanden oder be-
reits Uberschrieben. Wenn <{lw> nicht angege-
ben ist, wird das Laufwerk aus dem SYSTEM-
Parameter AN (DIR) genommen.

Wenn <fn> nicht angegeben ist, werden der
Diskettenname und alle gelischten Files
angezeigt.

Alle Befehle werden mit Orginal NEWD0OS/80-0Overlays geladen und
ausgefiihrt. Sie verdndern also den Speicher oberhalb S200H nicht.
Dadurch ist gewdhrleistet, dag alle neuen Befehle auch z.B. vom BASIC
aus mit CMD"doscmd” oder aus Assemblerprogrammen mit CALL 4419H
aufgerufen werden kinnen.

Leider ist die Installierung der neuen Befehle nicht ganz so einfach, da
dazu die Overlays SYS22/5YS, SYS24/8YS, S8SYS25/8YS und SYSZ7/SYS benbtigt
werden., Systemfiles milssen aber im Directory an einer +festgelegten
Stelle stehen um vom System gefunden zu werden. Ich muB daher bei
Versionen, die diese Overlays nicht haben, diese von Hand anlegen.

Deshalb schickt mir bitte wenn Ihr Interesse an der heuen Library habt,
eine Diskette wmit Eurem NEWDOS/80 Version 2. X, auf der keine

Anwenderprogramme sind. Ihr erhaltet dann umgehend die erweiterte
Version zurick.

Wenn Ihr Anregungen +fir mich habt, welche Befehle noch niitzlich waren,
schreibt mir bitte. Allerdings sollten es Befehle sein, die fir die
Masse aller Mitglieder verwendbar sind.

Auf Eure Mitarbeit freue ich mich und verbleibe mit den besten Grigen

bis zur nachsten *"ausgefallenen” Idee

Meine Adresse:
Bernd A. Ru+f
Unterflossing 26

8261 Polling 2



1,9 -
n'frugen, Antworfen und Tip«s

-=r War kamm arkldren, wig dar Igichansstz des ITOH B51¢ 4 und des NEL B@2I B
-0 Im Epraom aufgebaut 1st 7 Antwortan bitte an die Clubleitung

Ich mdchte iIm Laufs des néchsten Jshres gin  Grafik-Sonderheft
harausbringan, Dazu suche ich Frogramme, Tips, Lésungsn, Vorschldge:
Verbasserungen, . .. kurzum slles, was mit Grafik fdr unsere Computsr zu tun
hat. Grafik-Freaks bitte melden ' !/

Petar Spiafi

- —_

Wer kennt dig Grafikkarte der Firme Ingeborg Blank, B@12 Ottobrunn und
kann mir gin psar Tips geben 7
Petar Spisi

Paul-Jirgen Schmitz hat ein Problem und bittet um Rat. Bei Disk-BASIC werden die
Befehle "CHR$(xx)", besonders mit der Speed-Up falsch gelistet. Es erscheint RIGHT$(x),
LEFT$(x), MID$(x) und alle paar Versuche auch mal CHR$(x). Wer weil® Abhilfe ?

Wolfgang Frey fragt, ob jemand im Club die CP/M-Version 2.2¢ hat und ihm bei
Problemen helfen Kénnte. Tel.: 840/6958854

e e e +
I Zu verkaufen PREISGUNSTIG!! :
!

I 1 Genie I1I, Vorfiihrmodel, 14 Monate alt, 64 KB, mit |
! Betriebssystem CP/M 2.2; 2 Laufwerke 80 Tr.mit 2x720KB; !
! VB 4300,- DM. 5
!

I 1 Genie 111, Neu! 64 KB, 2 LW mit je 720 KB, VB 5300,- DM. :
!

I Anfragen bitte an: Paul-Jiirgen Schmitz, !
! Hahnerberger Str.111 !
! 5600 Wuppertal 12 - !
| Tel.,: 02.02/40 11 92 !
o +

*%%%% Gesucht wird:

1. MC-Heft 3/83

2. Beschreibung zu PROTEXS88, wenn migl. in deutsch
3. Programm CONVERT/BAS von K. Trappschuh

4, irgend ein einfaches Rechnungsprogramm

5. Programm DISKDAT/BAS

Wie Kann man die BREAK-Taste in BASIC ansprechen ?

Gesucht wird eine Mdglichkeit, eine Eingabe, die Ober die Tastatur getdtigt wird, auf dem
Monitor zu unterdrdcKen.

Wer helfen Kann, wendet sich bitte an Heinrich ThénniBen. Ou24 (643762

*### Hans-Otto Lang%uth hat folgende Frage:

In _den vergangenen Monaten Kursiert das Gerucht, da? man auf Kosten des Printerbuffers
bei den ITOH's softwaremafig einen eigemen Zeichensatz laden Kamn. Wer weiff darUber
etwas Genaueres ?
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*** Werner Grajewski kUmmert sich zur Zeit um "Basicode-2" und
"Supertape" aus der c¢'t. Mit Hilfe von Supertape 1assen sich
Programme von anderen:-Rechnern iibernehmen.

Liegt ein Supertape fir den TRS8¢ Model 1 oder fiir den Genie'I,
Il vor? Ist Supertape bei den Clubkameraden unserer Colour Genie
Ecke bekannt? Soweit Supertape fiir die Ubrigen Computer in un-
serem Club noch nicht existiert, wédre es interessant zu wissen,
ob ein Clubmitglied in der Lage ist, solch ein Programm zu
erstellen. :

*** Walter Schédfer schreibt: Ich lese immer wieder Anfragen, wie
z.B. CHR$(10) erzeugt werden kann. Mit solchen "ungeliebten"
ASCII-Herten habe ich mir beim Gemini 10 X damit beholfen, daB
ich die Blockgrafikversion dieser Steuerzeichen, d.h. den um
128 hoheren Wert (z.B. LF = CHR$(138) usw.) verwende. Damit hat
es meistens geklappt.

Fiir Neueinsteiger mit dem Gemini ist sicher die Gemini-Pro-
grammierfibel (fir ca. 25,- DM bei Trommeschldger zu erhalten)
ganz interessant; fiir alte Hasen allerdings schade um's Geld.
Sollte sich ein Mitglied dafir interessieren, bin ich gegen
Portoersatz gerne bereit, sie ihm zur Ansicht mal zuzusenden.

*** Bei Conrad Elektronik, Klaus-Conrad-Str. 1, 8452 Hirschau
gibt es Colour Genie Gehduse mit Tastatur und Netzteil fiir 79,-

OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOoﬁnhnn—--‘

¥X* Paul-Jingen Schmitz hat folgende Frage: Fin die Genie-Computen
mit dem £G 64 MBA gibt es eine speziell angepasste Vension des
CP/M. Fall jemand dieses Betriebssystem hat, soldl en sich bitie
melden.

Ce—

¥*¥* Klaus-Jingen Mihlenbein hat auch noch ein Problem:

Wanum machit QéN?E/éX/ 3 die nechte Randbegnengung nicht meha mit,
so0badd man ein s0g. "umgewandeltes” Zeichen (z.B. "#a'! ven-
wendet?

XXX Hginz-Gerd Kaster hat  gin speziglles Froblem: fech habe gine
Diskettanstetion nach gam Tromneschldger-System o. h. Ich brauche Ffdr einige
salbstbootende Disks einen Singler. Trommeschldger keonn keinen mahr liefarn
such diverse anders Héndler nicht., Vielleicht hat irgendjemand Im Club
Schaltungsuntgrlagen dsvon, gann kdmte Iich mir des Ding nschbesusn. Noch
besser wdre. wem jemand €ins verkaursn wirde, absr devon kann Ich wohl nur
traumen.  Aulerdem suche ich Scripsit In der Casssttenversion und das
“Lossette Portfolio System'.

"ﬂié_;;B;;k "Fragen, Antworten und Tips" wurde aus den letzten
Clubinfo’s des Bremerhavener Clubs zusammengestellt. Fehlt die
Angabe der Adresse bzw. Telefonnummer, wendet Euch bitte an

Peter SpieB.
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Verkaufe:

TRS-80 Modell I m. Speed-Up. Expansions—Interface und Monitor

Andreas Julius

Verkaute:

Matrixdrucker ITOH 8510 aegen Gebot

Josef Ressel

Suche:

Frogramme fir HRG 1B sowie brauchbare Datenbank fir TRS-BO

Bernd Niedermeier

Im [lub suslaihbsre L[ardts und Hilfsmittel:

TRS-80 Mod. 1 L2716k mit Monitor + Cas.Rec.

Tandy Printer—FPlotter

~ CE-Diz=k Einstelldiskette fivr 5% Laufwerke
- Reinigungsdiskette {(Feuchtreinigung)

— Disklocher

— Werkzeug zum Anbringen von Verstarkungsringen

SCRIPSIT-Lehirgang deutsch

- Yerschiedene Programme und Handbicher
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Liebe Clubfreunds,

zu Beginn michte ich gleich zu sinem Thema kommen, welches ich
schon vor langerer Zeit sinmal angesprochen hatte. Ich michte
langfristio mehr Anwender der neuen Rechnertvpen (Modell 3=,
Modell 4, Genie IIS, Genie II1I85 usw.) in den Club bekommen, um
mit der Marktentwicklung schrittzubhalten. Als Anreiz bhiete ich
iedem Besiitzer eines solchen Systems eine Beitragshefreiung von
& FMonaten. Vielleicht kiénnte der Eine oder Andere von Euch mal

setwas Werbung fir unseren Club in seinem Bekanntenkreis machen.

Die friher einmal bestehende Aufnahmesperre habe ich inzwischen
wieder aufgehoben. Der Club ist also wieder offen — fir jedes
neue Mitglied.

Der Artikel von Prof. Dr. Gerstlauer (AMMS-Mitglied) iber den
Einbau von &4K-Ram®s in den TRS-BC und ein dadurch mdgliches
Speichervolumen von 1%2 K hat bei den Mitgliedern grofies
Interesse gefunden. Da bei mir mehrere Anfragen zu dissem Thema
eingegangen sind, habe ich Anfang Dezrember 1784 Herrn
Serstlauer angeschrieben und um weitere Informationen gebeten.
Da mein Schreiben bis heute unbeantwortet blieb, kann man wohl
davon ausgehen, dall mit weiteren Informationen seitens Herrn
Gerstlauer nicht mehr zu rechnen ist.

Bedingt durch das Versenden der Clubzeitung in unverschlossensn
Fuverts, kommt es manchmal vor, daf3 Post von Fersonen, die mit
dem Club absolut nichts zu tun haben, in die Briefhillen der
Ciubzeitungen rutscht. Solche Briefe bitte in den nachsten
Briefkasten werfen - und nicht mehr an mich schicken P! 1!

Ich bin dbrigends gerade dabei, neue Kuverts mit Adhidsionsver—
schlufl sinzufithren.

Unsere Clubzeitung erreicht mittlerweile Assembler—-Profi-—
Niveaun. lLeider kommen dabei die Gelegenheitsprogrammierer, die
sich mehr BASIC-Frogramme wiinschen, zu kurz. Es werden also
dringend BASIC~Listings fir den Abdruck in der Clubzeitung ge-
sucht. Viele Mitglieder haben auch Schwierigkeiten, dis Mig-
lichkeiten der Dateibehandlung unter DISE-Basic richtig sinzu-
setzen. VYielleicht kinnte mal eines der Mitgliedsr hierzu so
eine Art Kurzlehrgang schreiben, denn die Beschreibung im
NEWDOS—-Handbuch ist doch stwas unverstandlich. Die Beschreibung
der beiden. vom TREDOS unterstiitzten, Datesiarten kinnte ich
anfertigen.

Viele Griifie.

F.5. GSonderangebot - nur soclange Vorrat:

Drucker EFSON RXZ-100 (F/T) + 1367235 Ichn./ieile
Mit avtomatischem Einzelblatteinzug nachriustbar.

bBM 1300, -



