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Hurra, wir haben es g eschafft! M i t  k n a p p e r  M ü h e  un d  No t  w a r e n  
bei der a n g e k ü n d i g t e n  G r ü n d u n g s v e r s a m m l u n g  7 H a n n  a n w e s e n d .  Es 
h a t t e n  sich zwar 12-15 ang e s a g t ,  aber w a s  soil's, zur E i n t r a 
g u n g  ins V e r e i n s r e g i s t e r  r e i c h e n  G o t t s e i d a n k  die “Gl o r r e i c h e n  
?". N a c h  g r ü n d l i c h e r  D i s k u s s i o n  u n d  n o t a r i e l l e r  B e r a t u n g  w u r d e n  
an der u r s p r ü n g l i c h e n  S a t z u n g  e i n i g e  Ä n d e r u n g e n  v o r g e n o m m e n .
Sie b e t r e f f e n  aber im a l l g e m e i n e n  nicht den Sinn des V e r e i n s ,  
son d e r n  b e z i e h e n  sich h a u p t s ä c h l i c h  auf p e r s o n e l l e  Fragen. So 
ist die Zahl der V o r s t a n d s -  und A u s s c h u ß m i t g l i e d e r  z a h l e n m ä ß i g  
r e d u z i e r t  wo r d e n .  W i c h t i g  ist vor a l l e m  auch, da|3 der V o r s t a n d  
nicht wie u r s p r ü n g l i c h  ge p l a n t  vom V e r e i n s a u s s c h u ß ,  so n d e r n  von 
der M i t g l i e d e r v e r s a m m l u n g  gew ä h l t  wird. Wi r  m e i n e n ,  daß d a d u r c h  
alle M i t g l i e d e r  eine be s s e r e  M ö g l i c h k e i t  e r h a l t e n ,  auf die 
p e r s o n e l l e  B e s e t z u n g  des V e r e i n s  E i n f l u ß  zu nehmen.

Die neue S a t z u n g  findet Ihr in der M i t t e  de s  E R R O R  als B e i - 
hefter. Sie ist u n t e r s c h r i e b e n  und mit G r ü n d u n g s p r o t o k o l l  von 
u n s e r e m  N o t a r  ans A m t s g e r i c h t  Köln e i n g e r e i c h t  un d  wir hoffen 
daß wir schon im n ä c h s t e n  E R R O R  das a n g e s t r e b t e  11 e.V." im 
Titel führen können.

ü b r i g e n s  der neue ERROR, die A u f l a g e  w i r d  die Zahl der M i t 
g l i e d e r  um über 200 ü b e r s t e i g e n ,  z w e c k s  M i t g l i e d e r w e r b u n g .  Wir 
hoffen das ER uns g e l u n g e n  ist und ein paar U n e n t s c h l o s s e n e  zum 
B e i t r i t t  a n i m i e r e n  wird, damit wir auch D i e s e n  oder Jenen noch 
zu aktiver M i t a r b e i t  ü b e r r e d e n  können, um e f f e k t i v e r  für Euch 
zu arbeiten. Wie g efällt Euch denn das neu g e s t a l t e t e  T i t e l 
b l a t t ?  N a t ü r l i c h  b e d e u t e t  es nicht daß der E R R O R  k ü n f t i g  mit 
"SEX and CRIME" a u f g e m o t z t  wird. A ber uns hat ganz e i n f a c h  die 
M ö g l i c h k e i t ,  solche B i lder mit P r i n t S t a t e m e n t s  in B A S I C  zu e r 
zeugen fas z i n i e r t .  N a t ü r l i c h  s c h i c k e n  wir I n t e r e s s e n t e n  das 
z u g e h ö r i g e  P r o g r a m m  auf A n f r a g e  gerne zu.

Nochmal zurück zur- G r ü n d u n g s v e r s a m m l u n g .  In der nach der 
G r ü n d u n g  a b g e h a l t e n e n  M i t g l i e d e r v e r s a m m l u n g  w u r d e  b e s c h l o s s e n ,  
daß die S t a f f e 1ung der A u f n a h m e g e b ü hr k ü n f t i g  e n t f ä l l t  und 
diese a l l g e m e i n  nur noch DM 3 0 . - -  beträgt. Die in der S a t z u n g  
v o r g e s e h e n e n  Äm t e r  w u r d e n  wie folgt besetzt:

1 .> V e r e i  n s ! e  i t er- 2 . ) s t e l l v e r t r .  V e r e  i nsle iter
L e o n h a r d  Dros^ef"!
Kal ker Ha^p-fstr . 1 89 
50 00 Kp>fi 91 uiiäti-.,
ufg. 4 / 6 5 2 5 4  

3.> I n t e r e s s e n v e r t r e t e r

Ra i ner S c h r ö d e r  
L o n g e r i c h e r  H a u ptstr. 132 
5000 Köln 60 
‘■m 0 2 2 1 / 5 9 9 2 5 5 ?

4.) 2. I n t e r e s s e n v e r t r e t e r
K l a u s  Köhler Jü rgen Kuschel
H o m a r s t r a ß e  44 B i c h s t r a ß e  9
50 0 0 Köln 91 5000 Köln 60
<m 0 2 2 1 / 8 7 5 5 5 6 m- 0 2 2 1 / 7 7 9 1 8 1

5.) K a s s e n p r ü f e r
Ilse B e r n d t - J o c h u m , S t a c h e l s g u t  24
50*6 B e r g i s c h  G l a d b a c h  1 0 2 2 0 4 / 6 5 2 5 4

In  e i g e n e r  
t r e f f e n ,

Sache nun noch die ge n a u e n  Daten der n ä c h s t e n  Club-

S A M S T A G  den 
S A M S T A G  den

A P R I L
14
28

MAI 
12 

* 26 *

JUNI 
*  16 *  

38

j e w e i l s  ab 13 Uhr. Die näc h s t e  V e r e i n s a u s s c h u ß s i t z u n g  ist am 
S a m s t a g  den 26 Mai um 16 Uhr. A m  16 Juni findet das T r e f f e n  
nicht im Club, s ondern b e r e i t s  um 11 Uhr in der Kölner M esse 

statt, siehe T e r m i n e  (nächste Seite».
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F ü r  G E N I E  III B e s i t z e r  h a b e n  w i r  l e i d e r  e i n e  e t w a s  b e 
t r ü b l i c h e  N a c h r i c h t ,  ( s e h r  b e t r ü b l i c h ) .  W i r  h a t t e n  a u f  
dem M e s s e s t a n d  d e r  F i m a  T r o m m e s c h l  ä g e r  a u f  d e r  H O B B Y -  
T R Q N I K  i n  D o r t m u n d  e i n  l ä n g e r e s  G e s p r ä c h  m i t  e i n e m  d e r  
z u s t ä n d i g e n  H e r r e n .  L e i d e r  m u s s t e n  w i r  d a b e i  e r f a h r e n ,  
da|3 d a s  G E N I E  I I I  e i n e n  N a c h f o l g e r  e r h ä l t ,  d e r  s c h o n  
v o l l  i n  d e r  E n t w i c k l u n g  i s t  u n d  b a l d  am M a r k t  e r s c h e i 
n e n  w i r d .  D a g e g e n  i s t  j a  an  s i c h  n i c h t s  e i n z u w e n d e n ,  
e t w a s  b e t r o f f e n  s i n d  w i r  a b e r  d a r ü b e r ,  d a ß  u n s  w ö r t -  
l i c h  g e s a g t  w u r d e ,  s e i  man s o  m i t  d e r  E n t w i c k l u n g  d e r  
n e u e n  G e r ä t e  b e s c h ä f t i g t ,  da|3 m i t  S i c h e r h e i t  an 
e i n e  W e i t e r e n t w i c k l u n g  d e r  g r o ß  a n g e k ü n d i g t e n  G R A F I K 
P L A T I N E  u n d  e i n i g e  a n d e r e  P r o b l e m e  ( a u c h  d e r  A n s c h l u ß  
v o n  K a s s e t t e n r e c o r d e r n  i s t  n o c h  n i c h t  g e l ö s t ) ,  n i c h t  
m e h r  z u  d e n k e n  s e i  .

I c h  f i n d e  h i e r  w i r d  S c h i n d l u d e r  m i t  d e r  K u n d s c h a f t  
g e t r i e b e n .  M a n c h e r  h ä t t e  s i c h  e v e n t u e l l ,  w ä r e  d i e  
G R A F I K - E R W E I TWERÜNG n i c h  t g r o ß  a n g e k ü n d i g t  w o r d e n , 
b e i m  K a u f  n o c h  ma l  r e i f l i c h  ü b e r l e g t ,  o b  e r  s i c h  n i c h t  
l i e b e r  e i n  a n d e r e s  G e r ä t  z u  l e g e n  s o l l .  E i n  P r e i s  v o n  
6 5 0  0 . -  b i s  j e  n a c h  K a u f d a t u m  8 0 0 0 . - DM v e r l o c k t  n i c h t  
g e r a d e  s i c h  a l l e  2 J a h r e  e i n  n e u e s  G e r ä t  z u z u l e g e n ,  
n u r  w e i l  d e r  He r  s  t e 1 1e r  we g e n  s e i  n e r  M a r k  t p o 1 i t i k an 
a n g e k ü n d i g t e n  A u s b a u m ö g l i c h k e i t e n  d e s  a l t e n  M o d e l l s  
n i c h t  m e h r  i n t e r e s s i e r t  i s t .

H i e r  i s t  d a n n  w o h l  ma l  w i e d e r  d i e  I n i t i a t i v e  v o n  
P r i v a t l e u t e n  g e f o r d e r t .  A l s o  g e b t  E u c h  a n s  F u m m e l n .
I c h  b i n  ü b e r z e u g t ,  d a ß  e s  g e n ü g e n d  G E N I E  I I I  B e s i t z e r  
g i b t ,  dam i t f ü r  q u a 1 I f  i z i e r t e  E r w e i  t e r u n g e n  e i n M a r k t  
b e s t e h t  .

I n t e r e s s e n t e n  f ü r  e i n e n  e n t s p r  e c h e n d e n  W o r k s h o p  
b i t t e  b e i  u n s  me 1 de n , v i e 1 1e i c h t  be  kommen w i r  g e n  u g 
L e u t e  m i t  d e r  n ö t i g e n  K e n n t n i s  z u s a m m e n ,  um s e l b s t  w a s  
a u f  d i e  B e i n e  z u  s t e l l e n .  M ö g l i c h e r w e i s e  a u c h  m i t  
H i l f e  u n d  U n t e r  s  t ü t  z u n g  d e r  F i r ma  T r  o m m e s c h 1ä g e r .

TERMINE TERMINE TERMINE TERMINE

K>on D o n n e r s t a g  d e n  1 4 . b i s  S o n n t a g  d e n  1 7 . J u n i  f i n d e t  in d e r  

K ö l n e r  M e s s e  d i e  " I n t e r n a t i o n a l e  C o m p u t e r s h o w  K ö l n  C ' 8 4 "  s t a t t .  

D a s  A n g e b o t  r e i c h t  v o n  K l e i n c o m p u t e r n  f ü r  B e r u f ,  H e i m  u n d  H o b b y  

ü b e r  S y s t e m p e r i p h e r i e ,  D a t e n ü b e r t r a g u n g  u n d  K o m m u n i k a t i o n  b i s  

h i n  z u  U n t e r h a l t u n g  u n d  Z u b e h ö r .

A m  S a m s t a g  d e n  1 6 . J u n i  f ä l l t  d a h e r  d a s  C l u b t r e f f e n  a u s ,  w i r  

tre. f f e n u n s  g e m e i n s a m  a u f  d e r  M e s s e  u m  11 U h r  a m  H a u p  t e i n g a n q , 

u n d  w e r d e n  e t w a s  d u r c h  d i e  G ä n g e  s c h w o f e n .  A n s c h l  i e ß e n d e r  
U m  t r u n k  n i c h t  a u s o e s c h  1o s s e  n .

F ü r  a l l e  I n t e r e s s e n t e n  v o n  A u ß e r h a l b  h a b e n  w i r  u n s  n a c h  
ü b e r n a c h t u n g s m ö g l  i c h k e i t e n  u m g e s e h e n  u n d  a u c h  e i n i g e s  a u f g e  t a n ,  

d a s  r e i c h t  von E i n z e l  u n d  D o p p e l z i m m e r  u m  d i e  3 0 . —  D M  b i s  zu  
k o s t e n l o s e n  S c h l a f p l ä t z e n  von und f ü r  C o m p u t e r f r e a k s .  A n f r a g e n  
b i t t e  r e c h t z e i t i g  an d e n  C l u b  r i c h t e n .
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R ü R  E U C H  G E L E S E N

Heute ein Buch über BASIC, aber e i n s  für F o r t g e s c h r i t t e n e .  So 
heißt es auch, " B A S I C  FÜ R  F O R T G E S C H R I T T E N E“ von C . L O R E N Z ,  der 
b e r e i t s  e i nige B a s i c - B ü c h e r  g e s c h r i e b e n  hat, un t e r  A n d e r e m  auch 
für T R S - 8 0  A n w e n d e r .  Diesmal han d e l t  es sich um ein Buch in dem 
a u s s c h l i e ß l i c h  h ö h e r e  B A S I C - B e f e h  1e w i e  ON E R R O R  GOTO, U S R O O  , 
P EEK &  POKE, T e x t b e a r b e i t u n g  mit L E F T  R I G H T  + M I D *  sowie 
F I L E H A N D L I N G  bei D i s k e t t e n b e t r i e b  und D I S K - B A S I C - B E F E H L E  
b e h a n d e l t  w e r d e n .

B e s c h r i e b e n  s i n d  die m ö g l i c h e n  A n w e n d u n g e n  bei u n t e r s c h i e d 
lichen B A S I C - U e r s i o n e n , eine j e w e i l i g e  K u r z b e s c h r e i b u n g  des 
e i n z e l n e n  B A S I C - B e f e h  1s u n d  eine M e n g e  A n w e n d u n g s b e i s p i e l e  
a n h a n d  von P r o g r a m m e n .  Wobei lobe n d  a n z u m e r k e n  ist, daß hierbei 
eine äu ß e r s t  d e t a i l l i e r t e  F u n k t i o n s b e s c h r e i b u n g  der e i n z e l n e n  
P r o g r a m m a b l ä u f e  g e g e b e n  wird. D i e s  geht nicht s e l t e n  b i s  zur 
K o m m e n t i e r u n g  jeder e i n z e l n e n  B A S I C - Z e i l e .

W e n i g e r  l o bend ist, w i e  immer- bei C O M P U T E R - B Ü C H E R N  (leider) 
der P R E I S  zu e r w ä h n e n .  Für ein rel a t i v  e i n f a c h e s  P a p e r b a c k  mit 
154 S e iten Inhalt un d  32 S e i t e n  V e r l a g s r e k l a m e  s ind DM 3 9 .—  
unserer A n s i c h t  nach ein recht stolzer Preis. A b e r  trotzdem, 
jeder nicht ganz p e r f e k t e  B A S I C - P r o g r a m m i e r e r  w i r d  darin b e 
stimmt das ein oder a n d e r e  B r a u c h b a r e  zur E r w e i t e r u n g  seiner 
K e n n t n i s s e  finden.

E r s c h i e n e n  b e i : Ing.W. H o f acker ü m b H  V e r l a g ,  8808 M ü n c h e n  75 
Bestell Nr. 122, ISBN 3 - 9 2 1 6 8 2 - 6 6 - 5 ,  P r e i s  3 9 .—  DM.

N o c h ' n  W o r t  z u m  T h e m a

Nachdem in der letzten Ausgabe die 
INPUT-Anweisung ausreichend verun
glimpft worden ist, geht's diesmal 
dem Gegenteil, dem Output per PRINT- 
Anweisung an den Kragen. Genauer: 
PRINT USING und dem Umgang mit den 
zugehörigen Zahlenvariablen.
Die Anregung zu diesem Thema kam von 
Herrn Richard Rensch anhand eines 
konkreten Anwendungsproblems und ich 
schätze, die Angelegenheit dürfte von 
allgemeinem Interesse sein. Zumal 
auch hier vielen Anwendern der Haken 
an der Sache garmcht bewußt ist. 
Nicht daß ich etwas gegen PRINT an 
sich hätte, aber analog zu meinem 
Motto beim INPUT-Befehl : Die PRINT 
USING -Anweisung sollte man - 
zumindest in Programmen bei denen es 
um anderer Leute Geld geht - getrost 

vergessen!

Warum? Han kann doch damit wunder
schön z.B. DM-Beträge formatieren und 
auf ganze Pfennige runden - sogar mit 
regelrechter kaufmännischer Rundung, 
bis 4 abwärts, ab 5 aufwärts. Man 
kann damit Zahlenkolonnen bündig 
schreiben, Tabellen aufstellen. Warum 
also vergessen, PRINT USING ist doch 
ganz nützlich?! Frei nach Radio 
Eriwan: Im Prinzip ja! Aber nicht nur 
nützlich, sondern obendrein auch ge
fährlich1 Zwar kann man damit Zahlen 
runden, aber eben nur in der Ausgabe. 
Intern bleiben die betreffenden 
Variablen unverändert mit bis zu 6 
bzw 16 Stellen hinter dem Komma er
halten und werden auch so für weitee 
Berechnungen benutzt. Daraus folgen 
mooliche Differenzen zwischen der 
internen Berechnung und einer Be- 
rechnuno, die aut den ausgedruckten.
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gerundeten Zahlen basiert. Ein 
Paradebeispiel: McDonalds Gummi
brötchen (sorry, soll keine 
Schleichwerbung sein, fiel mir nur 
gerade so als bildhaftes Beispiel ein 

ich bin vorhin auf so einem Ding 
ausgerutscht..) kosten 3 Mark fünfzig 
pro Stück und - nehmen wir mal an, 
bei 3 Stuck Abnahme gäb's 5 Prozent 
Mengenrabatt. Dann folgt der Einzel
preis bei 3 Stück mit 3.50 DM - 5X =
3.325 DM. Rundet man den Einzelpreis 
mit PRINT USING"#.##“; auf ganze 
Pfennige, werden folgerichtig die 
Zehntel-Pfennige aufgerundet und 3.33 
DM ausgegeben. Der Gesamtpreis wird 
intern berechnet mit 3 x 3.325 =
9.975 DM, was mit PRINT USING"#.##“? 
ebenfalls wieder aufgerundet wird.
Auf der Rechnung steht dann: 3 
Gurrenibrotchen zu 3.33 DM macht 9.98 
DM - PENG!!.1 1 Pfennig Computer- 
-Rabatt ?! Erklär'’ mal einer dem 
Kunden, daß die Rechnung stimmt - nur 
die Zahlen sind falsch...

Noch ein Beispiel aus dem richtigen 
Leben gegriffen: i Meter Stahlrohr 
wiegt 6.642 kg, 206. kg Stahlrohr 
entsprechen somit 200/8.642 =
311.5264 Meter. Ausgabe mit PRINT 
USING"###.##“; richtig gerundet auf 
311.53 m. Preis 2.40 DM pro kg 
Stahlrohr, daraus ergibt sich 2.48 * 
0.642 = 1.5488 DM pro Meter. Ausgabe 
mit PRINT USING"#.##“; richtig ge
rundet auf 1.54 DM. Jetzt folgt die 
interne Rechnung mit 311.5264 Meter 
mal 1,5408 DM macht 479.9998 DM, in 
der Ausgabe mit PRINT USING"###.##“; 
richtig gerundet auf 480.00 DM. Laut 
Ausdruck basiert die Rechnung aber 
nicht auf 311.5264 Meter mal 1.5408 
DM sondern auf 311.53 Meter mal 1.54 
DM - und das ergibt so berechnet nur 
479.7562 bzw 479.76 DM !!! Ein Kunde 
der sich die Muhe macht, das Ganze 
nachzurechnen, dürfte sich bei solch 
einer Rechnung mit Recht über die 24 
Pfennig Differenz wundern. Trinkgeld 
für den Computer?? Wenn man den be
samtpreis nicht aus Meter und Meter
preis sondern aus Kilogramm und 
Kilogrammpreis berechnet, ergibt sich 
wieder 200 kg * 2.40 DM = 480.08 DM. 
Also was zum Teufel stimmt denn jetzt 
eigentlich.''? Auch wenn das Ergebnis 
mit 488 DM eigentlich richtig ge
rechnet ist, durch PRINT USING sieht 
es in der Ausgabe eben falsch aus.
Von Rechts wegen müßte bei Angabe von 
gerundeten Zwischenergebnissen auch

rfti t diesen gerundeten Werten weiter
gerechnet werden, um eben solche 
Differenzen zu vermeiden. Das bedeu
tet, das Runden der Ausgabe mit PRINT 
USING ist fehl erträchtig, solange die 
betreffenden Variablen nicht selbst 
schon entsprechend gerundet sind.

Kaufmännische Rundung einer Variablen 
ist leicht zu erreichen. Allerdings 
wird auch dabei noch häufig ein 
Fehler gemacht: das übliche Verfahren 
"X=INT<X*100+.5)/100“ für beispiels
weise Rundung auf 2 Stellen hinter 
dem Komma funktioniert so nur bei 
positiven Zahlen richtig. Bei nega
tiven Zahlen muß dafür gesorgt wer
den, daß die Rundung entsprechend 
umgekehrt wird (also bis 4 aufrunden, 
ab 5 abrunden). Zur Ermittlung des 
ganzzahligen Anteils von negativen 
Variablen haben die Väter des BASIC- 
-Interpreters die leider viel zu 
selten berücksichtigte weil angeblich 
zu undurchsichtige FIX-Funktion er
funden, die bei positiven Zahlen 
identisch mit INT( ) ist, bei nega
tiven Zahlen aber aufrundet, also ein 
Ergebnis liefert, das nicht kleiner 
ist -als die zu fixende Zahl selbst. 
Beispiel: INT(-1.5) rundet ab zu -2, 
FIX(-1.5) dagegen rundet auf -1. Im 
übrigen hat man im Disk-BASIC die 
feine Möglichkeit, sich diese Rundung 
als Funktion zu definieren (auch eine 
Sache, die viel zu wenig genutzt 
wird). Da bietet sich an:
H= 18 8 :
DEFFNR#<X # )=F IX <X#*H+.5«SGN(X#))/H 
für feste Einstellung auf 2 Stellen 
hinter dem Komma unter Berücksichti
gung negativer Zahlen. Dabei sorgt 
SGN(X#) für Addition von 8.5 bei po
sitiven Zahlen und Subtraktion von 
8.5 bei negativen Zahlen. Wenn die 
Anzahl der Nachkommaste11en variabel 
sein soll, könnte man prinzipiell 
DEFFNR#(X#,P%)=FIX<X#*10ÄPX+.5*SGN<X#) 
)/10ÄP*X verwenden, wobei mit P^ die 
Anzahl der Nachkommaste11en angegeben 
werden kann. Das A steht hier wohl- 
gemerkt für Potenzierung, je nach 
Zeichengenerator kann auf dem GENIE- 
-Bildschirm hier auch eine eckige 
Klammer erscheinen. (Ich weiß, im 
Zeichensatz des ITOH 8518 Druckers 
gibt's den Hochpfeil, aber ich hab/ 
noch keine Zeit gehabt, meinem Text
editor diese Sonderzeichen beizu- 
brinqen). Diese Funktion hat aller
dings noch den Haken, daß P'/. erstens 
nicht kleiner als 8 werden darf,
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sonst wird sogar vor dem Komma weiter 
gerurtdet und zweitens nicht größer 
als 15 werden darf, weil nur 16 
Stellen vorhanden sind, dahinter 
stimmt überhaupt nichts mehr. Wer PV. 
irgendwie berechnen und dabei auf 
Nummer sicher gehen will, kann die 
Funktion noch erweitern in der Form 
FIX<X#*10ä<-P%*< P%=>0>)+ . 5*SGN<X#>)/10 
ä<-PJi*)P>£=>0)) Damit wird dann im 
Zwe i fei sfal 1 auf ganzzahlig gerun
det.Das Argument dieser als double- 
-precision definierten Funktion muli 
wohl gemerkt nicht notwendigerweise 
auch eine double-precisi on Variable 
sein, es funktioniert auch mit 
single-precision Argumenten - solange 
man nicht versucht, mehr Dezimal
stellen herauszuholen, als man hin
einsteckt. Die single-precisi on Var
iablen haben eben den Nachteil, wegen 
ö-stelliger Angabe mit 7-stelliger 
Berechnung eben nur Betrage unter DM 

16600 auf den Pfennig genau aus- 
drücken zu können, weshalb schnell 
double-precision Variablen nötig 
werden um die nötige Stellenzahl zu 
erreichen. Diese double-precist on 
Funktion hat allerdings bisher noch 
den Nachteil, trotz Rundung manchmal 
nicht auf glatte Zahlen zu kommen - 
die Funktion wird spätestens bei der 
10er-Potenz ungenau. Bilde sich ja 
ke i ner ein, daß be i sp i e 1sweise 
FNR#<1 .2 2 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9,14) wirklich 
1.23000800000000 ergibt - das trau
rige Ergebnis he i&t 1.22????8y?864i?! 
Hier könnte man einwerfen, der Mül) 
am Ende stammt von den sm g l e -  
-precision berechneten 10er-Potenzen, 
aber denkste, die bringen glatte 
Nullen am Ende - solange sie als 
single-precision ausgegeben werden. 
Hier macht's die Mischung von single- 
und double-precision Berechnungen.
Auch Einsetzen von P# statt P'A nutzt 
hier nichts, denn daß die Ergebnisse 
höherer Rechenfunktionen, wie Poten
zen, Logarithmen, Winkelfunktionen 
usw. in double-precision manchmal 
merkwürdig aussehen, ist zwangsläu
fig: die werden ohnehin nur in 
single-precision berechnet und das 
Ergebnis in double-precision conver- 
tiert. Wobei alles nach der 7. Dezi
malstelle nicht unbedingt der Erwar
tung entspricht, Der Haken an der 
Sache ist, da£ diese Rechenfunktionen 
aus Tabellenwerten und Näherungs
formeln bestehen, die keine glatten 
Summen ergeben, sondern "krumme"
Zahlen, die gerade eben noch so krumm

sind, daft die single-precisi on 
Arithmetik mit ihrer geringen Auflö
sung auf glatte Zahlen runden kann.
Die reine Binär-Arithmetik hat nunmal 
das Handicap, das sich 10er-Potenzen 
mit negativen Exponenten, also die 
Dezimalstellen hinter dem Komma, 
nicht mit beliebiger Genauigkeit in 
2er-Potenzen mit negativen Exponenten 
ausdrücken lassen. Zumindest nicht 
mit einer Mantisse von nur 23 bzw. 47 

Bit. Es gibt dabei eben nur die Ab
stufungen in 1/2, 1/4, 1/8, 1/16 usw. 
bis 1/8388608 bei single-precisi on 
und 1/140737488355328 bei double- 
-precision. Was auch in beliebiger 
Kombination eigentlich nie auf glatte 
DezimalzahIen kommen könnte, wenn die 
Arithmetik-Routinen nicht intern be
reits runden würden. Die unter
schiedliche Auflösung bedeutet aber: 
was in single-precisi on schon gerun
det wird, kann in double-precision 
noch in weitere 16777218 Teile auf
gelöst werden. Beim einfachen über
tragen einer single- in eine doubie- 
-precision Variable fehlen die un

tersten 24 Bit, also der Bereich 
2A-24 bis 2A-47, eben das, was die 

Differenz zur nächsten Dezimal zahl an 

7. Stelle ausmacht und in srngle- 
-precision gerundet werden konnte.
Die double-precisi on Variablen kennen 

also in solchen Fallen garnicht an

ders, als krumme Zahlen angeben. Um 
dem zu entgehen, wurden die Conver

ts erungs-Operatoren CINT, CSN6 und 
CDBL erfunden, die bei Aufwärts-Con- 
vertierung die Aufgabe haben, fehl

ende Bits zu ergänzen und umgc-kehrt 
überflüssige Bits abzuschneiden bzw. 
4/5 zu runden. Käme also für unsere 

Rundungsfunktion CDBL in Frage?

Setzen wir probehalber CDBL(10A(P%>) 
ein und das Ergebnis ist - ein 
typischer Fall von Denkste! Immer 

noch Müll am Ende. Hierzu noch eine 
Demonstration zum Ausprobieren:
I!=10A2:1#=CDBL<1!):PRINTI!,1#
I i=!/100:1#=CDBL<1/108):PRINTI ! , I#
I ! = 1 .234567:I#=CDBL<1 ! > :PRINT11,1#
I!=108008000000:I#=CDBL<I1):PRINTI!,1# 
:I#=100000000000:PRINTI#
Gegen die Ungenauigkeit der höheren 
Rechenfunktionen und die fehlenden 
Stellen bei single-precision ist auch 
mit CDBL kein Kraut gewachsen. Bei 
solchen Gelegenheiten vermisse ich 
als notwendiges Bedienungselement am 
Computer die berühmte Kette mit dem 
Porzellan-Griff, um den Scheiü abzu- 
z i ehen ...
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Offensichtlich darf CDBL nur auf 
Variablen, aber nicht auf Berech
nungsformeln angewendet werden. Und 
liefert auch dann nur korrekte 
16-stellige Werte, wenn die 7.Stelle 
der single-precisi on Variablen eine 
glatte Dezimalstelle ist.Ein ent
sprechender Hinweis ist mir bisher in 
keinem BASIC-Handbuch'begegnet und 
der Grund ist mir schleierhaft (wer 
weiß. was?). Davon abgesehen kann CDBL 
bei single-precision Variablen in 
Exponential-Notation nicht funktion
ieren, weil eben die Dezimalstellen 
nicht vollständig sind. CDBL von 
18er-Potenzen bringt hier also nichts 
wenn die Rundung bis auf 15 Stellen 
hinter dem Komma funktionieren soll. 
Wir brauchen glatte 18er-Potenzen bis 
18 hoch 15 und die lassen sich mit 
der vorhandenen Arithmetik einfach 
nicht richtig berechnen.

Um nicht einen Haufen Zuweisungen 
tippen zu müssen, wie 
D#<8)=1:D#<1)=18:D#<2)=188 usw. bis 
D#<15)=1000808000080000, helfen wir 
uns mit einem faulen Trick:
DIMD#<15):F0R N=8 TO 15:
D#(N)=VAL<"1“+STRING$<N,"8")>:NEXT 
und wir haben die nötigen double- 
precision 18er-Potenzen mit glatten 
Nullen. Und siehe da, nun funktion
iert auch die Rundung richtig:

E4=l 6 :DEFFNIX<XX)=XX*<XX=>0) *<XX<E4): 
DEFFNR#(X#,PX)=FIX <X#*D#(FNIX(PX)) + .5* 
SGN-;X#) )/D#< FNIX< P‘/.))

Bei der Gelegenheit wird auch gleich 
das Abchecken der Grenzen 0 bis 15 
für PV. der Funktion FNIV. überlassen. 
Setzt man hier statt der "Konstanten” 
E4 ein zweites Dummy-Argument ein, 
dürfte FM I X auch anderweitig Verwen
dung finden. Bei Rundung von single- 
precision Variablen per Aufruf mit 
I#=FNR#(CDBL(I!),N) ist es sogar 
tatsächlich möglich, mehr Dezimal
stellen herauszuholen, als man hin
einsteckt, allerdings nur in Form von 
glatten Nullen am Ende. Das Ganze 
ändert wohlgemerkt nichts an der 
Tatsache, daß bei double-precision 
nur die 4 Grundrechenarten bis auf 16 
Stellen genau sind. Wer mit mehr als 
4-ste11igen DM-Betragen dealt und die 
mit Potenzen oder Logarithmen be
rechnen will, wie be i Z i nsrechnungen 
zum Beispiel, der sollte besser 
gleich sein BASIC-Handbuch in der 
Pfeife rauchen und sich um Software

kümmern, die dieser Größenordnung 
mächtig ist. Was die Rechenkapazität 
des Microsft-BASIC auf dem Genie be
trifft, ist die vorgeschlagene Run
dungsfunktion allerdings auf jeden 
Fall genauer als der eben erwähnte 
Unfug der Ausgabe mit PRINT USING und 
weiterer Rechnung ohne Rundung. Die 
Rundung allein hat aber noch den 
Nachteil, bei einfachem PRINT die 
Nullen hinter dem Komma zu unter
drücken. Eigentlich steht nach dem 
Runden der Variablen der Ausgabe mit 
PRINT USING nichts mehr im Wege, es 
kann keine feh 1 erträchtigen Differ
enzen zwischen Ausgabe und gespeich
erten Variablen mehr einbringen.
PRINT USING betrifft aber eben nur 
die Ausgabe und die auch nur rechts
bündig. Was tun, wenn linksbündige 
Ausgabe gebraucht wird? Oder wenn 
eine Zahl im PRINT USING Format in 
einen Ziffern-String übertragen wer
den muß? X$=USING"####.##";STR$<X#)? 
Schön wär ' s, wenn' s so funktionieren 
könnte. Im Genie-BASIC müssen wir die 
Angelegenheit schon selbst geregelt 
kriegen. F ü r s  übertragen in einen 
String wäre eine einfache, aber 
langwierige Möglichkeit PRINT USING 
ins Diskfile mit anschließendem Aus
lesen in den String:
OPEN-O”,1,-DISKFILE":PRINT#1,USING“### 
#.##" ;X#:CLOSEI :0PEN“ I", 1 , "DISKFILE" : I 
NPUT #1 ,X$:CLOSE 1
Dieses Verfahren lohnt sich aber 
bestenfalls wenn eine ganze Menge 
Zahlen hintereinander geschrieben und 
hintereinander gelesen werden kann.
Für einzelne Zahlen ist die Angele
genheit wegen OPEN und CLOSE einfach 
zu langsam. Außerdem immer noch 
rechtsbündig. Man müsste also für die 
formatierte Ausgabe der gerundeten 
Variablen noch eine entsprechende 
String-Funktion definieren, diesmal 
etwas kompIizierter:
DEFFNU$<X#, PX)=MI D$< STR**; FIX (FNR#G<#, P 
X ))),(X# <8) + 2) + CHR$ <44*SGN <FNIX <PX))) + 
MID$ ( STR$<<FNR#(X # ,PX)-FIX (FNR#(X # ,PX) 
))*D#(FNIX<PX)) + <D#<FNIX (PX )> + (.5*SGN< 
FNIX< PX)) ) ) *SGNO<#)) , 3, PX)
Irgendwe1 che Fragen? Diese Funktion 
benötigt kein vorformatiertes Argu
ment. Wenn sichergestellt ist, daß 
das Argument mit FNR# schon gerundet 
ist, kann hier FNR#(X#,PX) schlicht 
durch X# ersetzt werden, was die 
Ausführung dieser Funktion erheblich 
beschleunigt. Wenn die Anzahl der 
Stellen hinter dem Komma nicht vari
abel sein muß, kann der Ausdruck
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D#<FNiy.<P%)) natürlich vereinfacht 
werden auf 180 für 2 Stellen, 1000 
für 3 Stellen usw. und P% durch 2 
bzw. 3 ersetzt werden. Davon abgese
hen, empfiehlt es sich, die übrigen 
Konstanten <0.5 und 44) durch ent
sprechend belegte Variablen zu er
setzen um die Angelegenheit noch 
etwas zu beschleunigen. Eine detail
lierte Erklärung der Funktion mit 
wieso und warum würde den ERROR zum 
Wälzer machen und dem Club zuviel 
Papier kosten, nur soviel:
Zuerst wird der ganzzahlige Anteil 
des Arguments mit STR* in einen 
String übertragen, wobei 
MID$(...,<X#<0)+2) dafür sorgt, daß 
bei positiven Zählen das führende 
Leerzeichen unterdrückt, bei nega
tiven Zahlen das Minuszeichen aber 
mit übernommen wird. Bei 
+ CHR$(44*S6N(FNIX(P/'.))) ergibt sich 
so ganz nebenbei die Möglichkeit, die 
Zahlenangabe durch Benutzung eines 
Kommas statt des amerikanischen 
Dezimal-Punktes einzudeutschen. Wenn 
P7. gleich Null ist, also ganze Zahlen 
gewünscht sind, ist auch das Komma 
überflüssig. Dann sorgt die Multipl
ikation mit SON (FNIX (P'A >) für CHRt<- 
8), was zwar an den Ziffern-String 
angehängt wird, aber nicht auf Bild
schirm oder Drucker erscheint. (Wer 
anschließend die Länge dieses 
Ztffern-String braucht, sollte 
allerdings nach I$=FNU*(X#,P%) tun
lichst LEN( 1$ + (FN3X<PV.)=0)) benutzen, 
um CHR$(8> nicht mitzuzählen) Mit dem 
anschließenden Klimmzug werden die 
Nachkommaste11en auf ganzzahlig ge
bracht, durch Addition von 18 hoch P 
plus 8.5 die Nullen “hinter" dem 
Komma ermöglicht (also hier keine 
neue Rundung) und mit MIDf(...,3,PX) 
nur der relevante Ausschnitt des STR$ 
in den Zahlenstring übertragen. Die 
ganze Funktion ist ziemlich zeitauf
wendig, aber- immer noch schneller und 
praktischer als die Sache mit PRINT 
USING ins Diskfile. Bleibt zu bemer
ken, daß in dieser Funktion die Ex
ponent ia 1-Notation nicht benutzt 
werden kann und daher der für FNU$ 
nutzbare Zahlenbereich auf maximal lö 
Stellen vor dem Komma, also 
9.9999999999999990+15 beschrankt ist. 
Bei höheren Zahlen steht der Exponent 
D+XY vor dem Komma, was erstens 
ziemlich merkwürdig aussieht und 
zeitens schlicht falsch ist, da die 
Nachkommaste11en schließlich auch von 
dem Exponenten betroffen sind; auch

w e n n s  nur'noch Nullen sein können.
Für DM-Beträge sollte der nutzbare 
Bereich bis in die Billiarden aller
dings ausreichend sein, ansonsten 
könnte man vielleicht mit 
INSTR<FNU*<...),*D") noch etwas 
tricksen, aber man könnte sich auch 
ein Klavier ans Hemd nähen, um zu 
wissen wie schwer Musik ist...
Nach unten ist der Funktion dagegen 
keine Grenze gesetzt, wenn's zu klein 
wird, ergibt FNU* eben nur noch 
Nullen. Es fehlt hier noch die Mög
lichkeit, die Ziffern vor dem Komma 
mit Punkten in 3er-Gruppen aufzutei
len. Wer's unbedingt braucht, kann 
sich die nötigen Funktionen im Club 
abholen, Beschreibung und Erklärung 
im ERROR ist mangels Würze in Form 
von Kürze gestrichen worden. Die 
Sache mit den Sternchen und dem 
Dollar-Zeichen ist dagegen garmcht 
vorgesehen, w e i1's hierzulande 
sowieso nicht benutzt wird.
Jetzt haben wir also unsere Zahl ge
rundet und linksbündig in einem 
String. Und wenn's doch wieder 
rechtsbündig sein soll? Erinnern wir 
uns an das gute alte RSET aus der 
Steinzeit des Disk-Basic: RSET X*=Y$ 
setzt V* rechtsbündig in X i und füllt 
den Anfang von X* mit Leerzeichen 
auf.
L=LEN(X$)-LEN(Y$):MID*(X*,i>=STRING$<L 
," ") : MI D* ( X$ , L+1) =Y$ k omm t auf' s 
Gleiche raus, solange X$ länger als 
Y* ist. Wobei X3 nicht notwen dige r - 
weise eine Feldvariable in einem 
Record-Buffer sein muß. RSET 
funktioniert auch mit ganz normalen 
Strings und kann hier in der Form 
X$=STRING*<18," “): RSETX*=FNU$ (X # , R'A) 
benutzt werden. Ansonsten können die 
Funktionsdefinitionen beliebig fort
gesetzt werden. Werden häufig 
DM-Beträge ausgegeben in der Form: 
PRINT USING11####.##" ;DM!;:PRINT" DM" 
könnte man FNUf noch erweitern mit 
DEFFNDM*=FNU$(X#,2) +" DM" und im 
Programm steht dann lediglich:
PRINTFNDMS(D M !) (linksbündig woh1 ge- 
merkt). Mehrwertsteuer-Berechnung 
könnte mit
MW=14:DEFFNMW#(X#)=FNR#(X#*(MW/100+i), 
2) vereinfacht werden usw. über
haupt sind Funktionsdefinitionen eins 
der praktischsten Werkzeuge im BASIC 
und ich werde bei passender 
Gelegenheit noch'n Wort zu diesem 
Thema verlieren. Demnächst in diesem 
Theater. . .

Jürgen Kuschel
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^ DAS PROGRAMM DES Q LI A RT A L S  ■**

A l s  letzte von den v e r s p r o c h e n e n  S o r t i e r r o u t »nen h e u t e  H A U R U C K 
SORT u n d  E I N F ü G E S O R T .  W i r  hof f e n ,  d a ß  Ihr d i e s e  o der Jene d a v o n  
g e b r a u c h e n  könnt un d  Euch a n h a n d  der v e r s c h i e d e n e n  M e t h o d e n  
auch die P r o b l e m a t i k  de s  S o r t i e r e n s  v e r t r a u t e r  g e w o r d e n  ist.

100 REM * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
1 10 REM * H A U R U C K - S O R T  *
120 R E M  * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
130 C L S : C L E A R  100
140 INPUT " W I E V I E L E  E I N G A B E N  " ;N 
150 DIM NA*<N>
160 FOR 1=1 T O  N
170 P R I N T  " E I N G A B E  NR. " ; I ;
180 INPUT N A * < I ) :NEXT I 
190 FO R  X = 2  T O  N 
200 G O S U B  2 4 0 :NEXT X 
210 FOR 1=1 T O  N 
220 P R I N T  N A * < I > :NEXT I 
230 END
240 RE M  « S O R T I E R E N *
250 H I * = N A * < X - 1 >
260 A = X—1
270 FOR J=X T O  N
280 IF NA*< J >  < HI* T H E N  H i * = N A * < J ) :A = J  
290 N E X T  J 
300 2 W * = N A *  < A )
318 F O R  K=A T O  X STEP -1 
320 N A * <K > =N A*  < K -1 )
330 N E X T  K
340 N A * < X - 1 >=ZW*
356 R E T U R N

100 R E M  * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  
110 REM » E I N F ü G E S O R T *  
120 R E M  * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  
130 C L S : C L E A R  100 
140 IN P U T  "WI E U IELE E I N G A B E N  ";N 
150 DIM N A * <N >
160 FÜR 1=1 T O  N
170 P R I N T  "E IN G A B E  N R . " ; I ;
180 INPUT N A * ( I ):N EXT I 
190 G O S U B  230 
200 FOR 1=1 T O  N 
210 PRINT N A * < I >:N E X T  I 
220 END
230 REM * S O R T I E R E  N * 
240 FOR J=1 TO N —1 
250 HI * = N A * < J +1 )
260 FOR I=J TO 1 STEP -1 
270 IF HI* >= N A * < I ) T H E N  300 
280 NA*< I + 1 > = N A *  < I ') :NEXT I 
290 1=0
30 0 N A * ( I+ 1 ) = H I * : N EXT J 
310 R E T U R N
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O A Ö  Ä R G E R N I S  O E S  M O N A T S

Sticht mir doch am Zeitungskiosk eine reißerische Schlagzeile ins Auge: 
R a u b k o p i e n  — W i e  P r o g r a m m e  g e k n a c k t  w e r d e n
Sollte da etwa tatsächlich einer gewagt haben...? " H C  Mein Home-Computer " 
heißt das Blatt, Ausgabe März 84, Vogel Verlag. Für'n Heiermann cash. Zuhause 
im stillen Kämmerlein dann die Erfüllung der Erwartung: Selbstverständlich 
keine Anleitung zum Software-Klau! Woher auch - jeder der's weiß wird sich 
hüten, sowas wie einen Software-Knacker-Lehrgang zu veröffentlichen: "Du und 
die ID-Marks" oder so ähnlich. Im Zuge des sich in letzter Zeit mehr und mehr 
gerichtlich durchsetzenden Urheber-Rechtsschutzes für Software kennte eine 
Anleitung zum Software-Kopieren möglicherweise von irgendwelchen Paragraphen- 
Rittern als Beihilfe oder gar Aufruf zur Straftat interpretiert werden. Etwa 
gleichbedeutend mit einer Anleitung zum Auto-Knacken. Also wohl kaum eine 
Chance, jemals etwas Konkretes hierzu in irgend einem Zeitschriften-Artike1 
oder Buch zu finden. Was noch lange nicht bedeutet, daß dieses Thema tabu ist - 
es gibt ja genug Computerclubs, wo man sich die nötigen Informationen von 
routinierten Kopier-Sport1ern hinter der hohlen Hand ins öhrchen flüstern 
1assen kann...

Der Artikel des Autors Herbert Bernstein wendet sich offensichtlich an 
Computer-Anfänger mit wenig Fachkenntnissen und entpuppt sich beim Durchlesen 
als genaues Gegenteil einer Information zum angekündigten Thema. Daß am Anfang 
des Artikels über Audio-Kopien von Software-Kassetten geschrieben wird, mag 
noch angeben. Es wurde und wird ja tatsächlich praktiziert - und manchmal 
funktioniertes sogar. Auch Banalitäten wie "Der Inhalt einer.kompIetten 
Diskette paßt nämlich nicht ohne weiteres in einen Speicher von einem Home- 
Computer," sind noch akzeptabel - kann man doch getrost damit rechnen, daß 
etlichen stolzen Kleincomputer-Besitzern im erster Euphorie die Grenzen ihres 
"technischen Wunderwerks" nicht ganz bewußt sind. Erst wer vom Frust über diese 
Grenzen und den Mangel an Möglichkeiten gepackt wird und mehr und Besseres 
will, entwickelt sich zum Computer-Freak. Daß man aber Software-Kopien ver
gessen kann wenn nur ein Disk-Laufwerk zu Verfügung steht, scheint dagegen ein 
frommer Wunsch des Autors zu sein.

Im Folgenden wird einiger fauler Zauber vom Stapel gelassen: Binsenweisheiten, 
lückenhafte Ha 1bwahrh e iten und haarsträubender Unfug werden gespickt mit Fach
ausdrücken unter peinlicher Vermeidung jeglicher konkreter Information in 
offensichtlich irreführender Absicht zu einer Pseudo-Belehrung lausigster Sorte 
angerührt. Betreffs Disk-Controller Zitat wörtlich: ‘Durch diesen Kontroller 
läßt sich ein Software-Schutz realisieren, der aber umgangen werden kann, wenn 
parallel zum ersten Kontroller ein zweiter arbeitet. Die abgespielten Daten 
werden sofort auf die andere Diskette überspielt, wenn die richtige Hardware- 
Verbindung, die Jumper, in den beiden Disketten eingelötet worden sind."
Zitat Ende - Wie bitte?? - Schluck! - Kein Kommentar.
Dann wind's spannend - Zitat wörtlich: "Wer den Schlüssel zu einem Programm 
knacken will, zeichnet sich die ersten Daten von einem seriellen Datenstrom 
auf. Damit erkennt man die "Eröffnung" des Programmes. Aus diesem Grund kann es 
keinen Software-Schutz geben, da jeder Techniker dieses Datenformat aufzeichnen 
kann, wenn ein Logikanalysator oder ein Speicheroszilloskop zur Verfügung 
steht." Zitat Ende - tief Luft holen, Schockwirkung langsam abklingen lassen.
Um im Bilde zu bleiben: Zum Auto-Knacken wäre entsprechend eine NC-Drehbank 
unbedingt notwendig, außerdem genaue Kenntnis der Strömungsdynamik im Auspuff 
unter Berücksichtigung des Luftwiderstands bei Seitenwind im Rückwärtsgang. 
Damit auch ja keiner auf die Idee kommt, es konnte ein simpler Draht genügen.

Es folgt eine - Laien bestimmt fürchterlich beeindruckende und abschreckende - 
mit möglichst kompliziert aussehenden Graphiken garnierte Abhandlung über 
ASCII»Baudraten und Bitmuster, was mit Software-Knacken etwa soviel zu tun 
hat, wie das Reifenprofi1-Muster mit Auto-Knacken. Die Entscheidung zwischen 
Lachen und Kotzen bleibt mir im Hals stecken, es kommt noch härter - Zitat:
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“Wer das Programm nun ganz knacken will, muß ein Elektroniklabor besitzen. Die 
einzelnen Daten.... auf einen Logikanalysator geben. Aus dem Bitmuster werden 
die einzelnen Codewörter abgelesen und damit ein "Daten-Striptease"
<Anm.d.Verf.: Hä???) durchgeführt. Diese Analyse kann aber nur von einem 
Spezialisten durchgeführt werden, der auch einen entsprechenden Gerätepark im 
Labor hat." Zitat Ende.

Was soll das Geseire? Hier ist doch wohl beabsichtigt, potentiellen Software- 
Knackern mit Horrorvisionen von nötigem sündhaft teurem Gerätepark und Elek
troniklabor jeglichen Versuch von vornherein gründlich zu vermiesen. Zugegeben, 
das Knacken "kopiergeschützter“ Disketten erfordert einige Fachkenntnis im 
Bereich Maschinensprache, Disketten-Formatierung, Control 1er-Kommandos usw. Wer 
die Tricks nicht kennt, macht sich möglicherweise mehr Arbeit, als Neuschreiben 
desgleichen Programms erfordert. Davon abgesehen, Kopieren fremder Software und 
Weiterverscherbeln was Andere in mühseliger Kleinarbeit zusammengepuzzelt 
haben, ist schlicht gesagt eine Sauerei. Auch wenn's von größeren Firmen 
stammt, die's garnicht merken und die's verschmerzen könnten. Insofern durchaus 
Übereinstimmung mit dem tieferen Sinn zwischen den Zeilen des zitierten 
HC-Artikels. Aber unbedarfte Leser mit markigen Schlagzeilen heiß zu machen und 
dann mit struwwelpeterartigen Schauergeschichten zu verunsichern ist doch wohl 
zu affig. Will hier verstecktes Elitedenken durch Abschreckung verhindern, daß 
Hinz und Kunz zum Computer greift und sich Durchblick in den Domänen der Spezis 
verschafft? Etwa nach dem Motto: Es ist ja sooo einfach - für uns Spezialisten! 
Aber Du ahnungsloses armes Würstchen ohne Logikanalysator und ohne Speicher
oszilloskop hast keine Chance. Also vergisses, laß' die Finger davon, da müssen 
Profis ran!

Immerhin ist Durchforschen und Analysieren fremder Programme eins der besten 
Mittel, selbst programmieren zu lernen. Durchaus empfehlenswert für Leute, die 
tiefer in die Materie einsteigen wollen als'bis zur nächsten Spie1kassette. Was 
kein Plädoyer für Raubkopierer sein soll. Aber nichts dagegen einzuwenden 
solange Weiterverkauf aus dem Spiel bleibt. Und selbstverständlich möglich ohne 
Elektronik1abor. Allein mit dem Computer, einer durchschnitts-homo-sapiens- 
-üblichen Portion Hirnschmalz zum logisch Denken, evtl. ein paar Datenblättern 
und reichlich Geduld und Sitzfleisch läßt sich schon eine ganze Menge anfangen. 
Nur wer in Respekt und Ehrfurcht vor den "Mysterien der Hard- und Software" 
erstarrt und sich von solchem geballten Unsinn das Denkvermögen verkleistern 
läßt, braucht sich von dem erhobenen Zeigefinger und der Weisheit letztem 
Schluß beeindrucken lassen: "Wer hinter die Geheimnisse von Programmen kommen 
will, muß nicht nur ein "Hacker" sein. Umfangreiche Kenntnisse in der Hardware, 
die richtigen Geräte und ein “Löter“ brechen jeden Software-Schlüssel aut...“ 
Ganz schön albern, Herr Bernstein!

Jürgen Kuschel

. . . u n d  w e i 1 ' s  in d iesem  Zusammenhang g e ra d e  so gu t  p a ß t :  
W A T C H D O G  — d e r  a b s o l u t e  S o f t w a r e - S c h u t z !

W ie  w ä r ' s  denn m i t  e inem a b s o l u t  s i c h e r e n  Wachhund-Programm, 
da-s, a l s  AUTO-kommando a n g e w e n d e t ,  j e d e n  u n b e fu g t e n  Com pute r-  
B e n u t z e r  in d i e  F l u c h t  s c h l ä g t  ode r  z u m in d e s t  s c h r e c k e n s b l e i c h  
zur  P a n i k  t a s t e  g r e i f e n  l ä ß t ?  K e in  P r o b le m  - h i e r  b i t t e :

1C*=" " : RO=1638 3 :R=UARPTR<C% ) + 1 : P O K E R - 1 , 6 4 : FORM=ATOM: P O K E R , NAND25 
5 : POKER+1 ,N / 2 5 6 : P R INT@ 0 ,C * ; : N=-NOT( N ) ANDRO: M=M=M:N E X T : R E S E T : mcw



Seite 13

i



Se i te 14

>P R IN T MEM 
4 8 3 4 0  

> READY

An alle Hardware-Spezis, Durch- 
blicker, Freaks und Besitzer von 
Video-Genies mit 48/64k RAM: Hier 
gibt's nichts Interessantes - 
weiteriesen ab Seite 20!
An alle Besitzer von Video-Genies mit 
16k RAM: Es gibt was zu tun! 
Anscheinend finden sich doch noch 
genügend 16k Geräte in Gebrauch um 
dieses eigentlich schon überholte 
Thema nochmal aufzuwärmen. Auf mehr
fachen Wunsch geht's hier um Erweit
erung (Aufrüstung will ich nicht 
sagen wo alles von Abrüstung redet..) 
des Arbeitsspeichers auf 43 Kilobyte. 
Das beschränkt sich im Wesentlichen 
auf den Austausch der vorhandenen 16k 
x 1 Bit RAMs durch die bereits seit 
geraumer Zeit erhältlichen 64k x 1 
Bit RAMs. Nicht sonderlich 
kompliziert und mittlerweile auch 
nicht sonderlich kostspielig, 
jedenfalls kein Grund mehr, sich 
weiterhin mit lausigen 16 Kilobyte 
Speicher zufriedenzugeben. 64k 
RAM-ICs für 48k Arbeitsspeicher?? - 
Wart's ab, kommt nachher.

Für Leute, die bisher noch nicht in 
die Eingeweide ihres Video-Genie 
vorgedrungen sind, vorsichtshalber 
noch ein paar notwendige Voraus
setzungen und Spielregeln zur 
geflissentlichen Beachtung: Dali man 
seinem Computer nicht mit Messer und 
Gabel zuleibe rückt, sollte selbst
verständlich sein; auch die gute alte 
Lötlampe oder das 100-Watt-Eisen von 
der letzten Dachrinnen-Reparatur ist 
hier fehl am Platz. An Werkzeug und 
Material wird in diesem Fall zwar 
nicht viel gebraucht, aber das sollte 
möglichst vom Feinsten sein. Murks 
und Blechpofel aus der Wühlkiste 
zahlt sich nicht aus.

Ein Kreuzschraubenzieher mittleren 
Formats wird gebraucht (für Pedanten 
ein Kreuzschii tzschrauben-Dreher), 
ein kleiner Seiten- oder Front- 
schneider (also keine Zimmermanns- 
Kneifzange), ein FeinIötkolben von 
maximal 20 Watt (wenn's kein 
temperaturgeregelter ist) mit 
Bleistift-Dauer1ötspitze, (die 6- 
oder 8-Watt Lötnadeln sind ideal für 
ICs und dünne Drähte, bei dicken,

verzinnten Leiterbahnen aber meist 
überfordert) Elektronik-Lötdraht SN 
60 und so dünn wie möglich <9.5 mm 
gibt's, allerdings nur selten 
erhältlich - wenn schon Radiolot oder 
Bastei-Lot drauf steht., oder wenn's 
dicker als 1 mm ist, "taugt das Zeug 
nur für die undicht? Gießkanne), eine 
breite Pinzette (evtl. mit Kupfer
backen zur Wärmeableitung - spitz 
gefeilte Fingernägel nützen hier 
nichts), ca. 30 cm dünne, isolierte 
Litze und ein Werkzeug zum Durch
trennen der Leiterbahnen. Denen mit 
irgendwe1chen Schneidwerkzeugen bei- 
kommen zu wollen, ist ziemlich illu
sorisch, die Leiterbahnen der-EACA- 
Platinen sind verdammt hartnäckig und 
Ausrutscher in die nächste Leiterbahn 
oder in die Finger sind vorpro
grammiert. Ideal wäre eine Mini- 
Bohrmaschine mit Fräskopf. 
(Ausnahmsweise sind hier 3 Bohr
maschinen von der billigsten Sorte 
praktischer als eine teure. Rund 
drehen tun die Dinger allemal und man 
erspart sich das lästige Bohrer- 
Wechseln. Die diversen Vorsatz- 
Geräte der teuren Modelle kann man 
sowieso nur zum Drüber-Argern ver
wenden. Wer noch kein solides 
Netzteil dafür hat, kann mit einem 
ganz ordinären Autobatterie- 
Ladegerät 2 Fliegen mit einer Klappe 
schlagen). Ein IC-Testclip zum Ziehen 
und Einsetzen erspart Arger mit 
krummen (IC— > Beinen, ansonsten 2 
schmale Sehraube’nz ieher zum Hebeln. 
Wer nicht entsprechend ausgerüstet 
ist oder werden will, oder sich 
sonstwie den Umbau nicht im 
Alleingang zutraut, sollte sich mit 
dem Club in Verbindung setzen. 
Vielleicht machen wir bei Gelegenheit 
mal eine gemeinsame Löt-Session.

über den Umgang mit MOS-ICs ist 
eigentlich schon genügend mehr oder 
weniger Geistreiches geschrieben 
worden. Trotzdem kann ich mir- ein 
paar Bemerkungen hierzu nicht ver
kneifen: Im Allgemeinen sind die 
Harakiri-lCs garnicht so empfindlich, 
wie immer behauptet wird, in der 
kalten Jahreszeit aber besonders 
gefährdet. Nicht wegen der Tempera
tur, sondern wegen den trockenge
heizten Räumen. Wer zuhause im Wohn
zimmer bei 20% Luftfeuchtigkeit im 
Kunstfaser-Hemd mit Kunst 1edersohIen 
über Kunstfaser-Teppichboden läuft 
und an jeder Türklinke zusammenzuckt,
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tut gut daran, vor dem Berühren von 
ICs und Platinen einen sicheren 
Potential-Ausgleich zwischen seinen 
Kilovolt und dem ungeladenen Objekt 
herbeizuführen. Nasse Handtücher oder 
Socken über der Heizung sind zwar in 
puncto Wohnkultur nicht sonderlich 
dekorativ, aber bestens geeignet ein 
für MÜS-ICs erträgliches, anti
statisches Klima mit ausreichender 
Luftfeuchtigkeit zu schaffen. Auch 
wer beim Ansetzen des Lötkolbens 
Funken sprühen sieht, darf sich nicht 
wundern, wenn anschließend sein Com
puter spinnt. Ich will nicht den 
Teufel an die Wand malen, aber erst 
seit ich zum Löten Uhrarmband, Löt
spitze, leitende Schaumstoff- und 
Stahlplatte als PI atinenaufI age 
leitend verbunden und geerdet habe 
und Lötarbeiten nur noch in Leinen
sack und Baumwol1 socken auf kahlen 
Hoizdieien bei Regenwetter am offenen 
Fenster ausführe, habe ich kein MOS- 
IC mehr gehimmelt. Zugegeben, 
vielleicht etwas übertrieben, aber 
wie war der Spruch mit den kotzenden 
Pferden vor der Apotheke...? Das 
Mindeste, was man seinen Computer
platinen als Lebensversicherung 
bieten sollte, ist ein Stück 
Haushalt-Alufolie als PI at m e n  - 
Auflage, von Zeit zu Zeit mit Fingern 
und/oder Lötkolben via 188 Kilo-Ohm 
zu berühren.

Was die nötigen Speicher-ICs 
betrifft: verwendbar sind diverse 
äquivalente Typen, z.B.:

HM 4864-3 (Hitachi)
MB 8264-28 (Fairchild.) 
yPD 4164 (NEC)
M2164-2 (Intel)
MCM 6665 (Motorola)
M5K 4164 NPS-28 (Mitsubishi)

Wer die Absicht hat, den Speedup-Mod 
(Taktfrequenz-Umschaltung auf 3.55 
MHz, demnächst...) zu installieren, 
sollte zumindest bei den NEC und 
Motorola-Typen zur 158ns Version 
greifen. Bei den Anderen tun s auch 
288ns. Wer Mitsubishi Typ M5K 4164 
ANP-12 kauft, wirft Perlen vor die 
Säue - die Dinger sind gut für 
schneile Graphik-Bi1dschirmspeieher, 
aber hier unnotig schnell und teuer. 
Bei den Typen Mitsubishi M5K 4164P 
(nicht zu verwechseln mit HP) und 
Motorola MCM 6664 (und Mostek MK 4164 
- bin aber nicht ganz sicher, hab

das Datenblatt verschlampt) gibt's 
noch einen besonderen Tricks Diese 
Typen enthalten einen eigenen 
Refresh-Zähler und Adress-MuItipIexer 
(!) der über Pin 1 getaktet wird. Was 
/ur selbstständige RAM-Karten sehr 
praktisch ist, beim Genie aber nur 
stört, da hier Refresh-Adressen 
benutzt werden, die von der Z88-CPU 
höchstpersönlich auf den Bus gelegt 
werden. Dafür ist es mit diesen Typen 
tatsächlich möglich, 64k Speicher
karten oder sogar eine 256k Pseudo- 
Disk per Fädelstift auf Lochraster
karte in Handarbeit zu stricken. 
Fummel intensiv aber billig. Wenn s 
interessiert, vielleicht demnächst 
hier. Verwendbar sind diese Typen 
fur's Genie solange Pin 1 frei 
bleibt, möglichst auch ohne Ver
bindung zu Pin 1 von anderen 
Speichern, schon garnicht zu -5 Volt, 
im Zweifelsfall sollte man Pin 1 
einfach hochbiegen und nicht mit in 
die Fassung stecken.

Die Typenliste erhebt keinen Anspruch 
auf Vollständigkeit. Allerdings sind 
andere Typenbezeichnungen mit 
Vorsicht zu genießen: Es gibt 64k x 1 
DRAMs mit 256 Refresh-Zykfen, die 
hier nicht verwendbar sind. Der Z88 
zählt nur 7 Bit Refresh-Adressen, 
also müssen für's Genie unbedingt 
Speicher ICs mit 128 Refresh-Zyklen 
verwendet werden.

Preise z.Z. so zwischen 14 und 19 
Mark pro Stück. Wer nicht gleich in 
den nächstbesten ElektronikIaden 
rennen will, sollte im Club 
nachfragen. Sammelbestellung größerer 
Mengen gehört schließlich zum 
beabsichtigten Sinn und Zweck des 
Clubs und dürfte sich lohnen ‘.solange 
die Hersteller bzw. Großhändler hier 
nicht auch auf die glorreiche Idee 
kommen, mangels Produktions-Kapazität 
größere Posten teurer zu verkaufen 
als kleine (!!!) - hab' in anderem 
Zusammenhang mal sowas läuten hören).

Bevor wir los legen, die obligatori
sche Warnung an Besitzer von Geräten, 
die noch kein halbes Jahr alt sind 
(die Geräte!): Wer den Kasten auf
macht, bringt sich um die Garantie) 
Bisher ist mir zwar kein Fall 
bekannt, bei dem ein Video-Genie 
innerhalb dieses halben Jahres 
auforund eines Herste 11ungs- oder 
Materialfehlers den Geist au+qeqeben
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und dami t Inanspruchnahme der Garan
tie nötig gehabt hätte, aber man 
sollte die Kulanz des Händlers auch 
nicht unnötigerweise einem Härtetest 
unterziehen. (Erfahrungsberichte - 
positive wie negative - immer will
kommen)

Genug Theorie, auf zur Praxis: Die 
fängt an mit dem Lösen sämtlicher 
Steckverbindungen vom und zum Gerät. 
Die Knöpfe der Tasten für Reset und 
Bi 1dschirm-Seitenumschaltung werden 
auch abgezogen. Kiste umdrehen (die 
lackierten Seitenteile danken für 
eine kratzfreie Unterlage).
Zu lösen sind 3 (Kreuzschlitz-) 
Schrauben: (dabei Löcher merken oder 
markieren damit beim Zusammenbau 
keine Schrauben p 1 at inenbohrend in 
die falschen Löcher gedreht werden) 3 
tief versenkte unter der Vorderkante 
des Geräts, 2 tief versenkte hinten 
links neben den Kabe1haltern , eine 
tief versenkte rechts vor den 
Löftungsschlitzen des Netztei1s, eine 
flach versenkte rechts hinten am 
äu&ersten Rand (kurze Schraube) und 
eine tief versenkte zieml ich in der 
Mitte rechts neben dem Typenschild. 
Die 3 flach versenkten Schrauben im 
Dreieck direkt unter dem Netzteil 
bleiben drin. (Ich weiü - ein Bild 
sagt mehr als I860 Worte, aber ich 
hab'' noch genug zu malen. Was diverse 
fix und fertige Zeichnungen betrifft 
- ich will hier nicht mit Urheber
rechten jonglieren. Wer die Schrauben 
anhand der Beschreibung nicht findet, 
findet im Service-Manual von Fa. 
Trommesch1äger das passende 
Bi 1derbuch)

Kiste wieder umdrehen. Das Abheben 
des Gehäuse-Oberteils ist mit etwas 
Fummel ei verbunden: zuerst die 
vorderen Ecken vorsichtig anheben bis 
die Stecklaschen unter dem Rand aus 
den Führungsschlitzen im Unterteil 
springen (mit Gewalt läßt sich kein
Bu11e melken.. hinten sind auch
Steck 1aschen, also zuerst nur mög
lichst senkrecht anheben. Beim Genie 
I das Oberteil hinten knapp über den 
Rand des Unterteils heben und ein 
paar Millimeter nach vorn schieben, 
um vorn über die Tasten des Recorders 
zu kommen. Vorn so flach wie möglich 
über Tastatur und Pegelregler anheben 
und nach hinten schieben, bis die 
Stifte der Tasten an der Rückseite 
aus den Gehäuseausschnitten raus

sind. Wenn nichts knirscht oder 
splittert, Gehäuseoberteil abheben, 
(zur Beruhigung: genau so hab' ich es 
gerade eben gemacht, schreibe auf dem 
Iller und bastel am Ier parallel mit, 
nur den Lötkolben brauch' ich nicht, 
die 64k si'id schon drin)
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Jetzt an*s Eingemachte: Bei der 
Tastatur läßt es sich nicht vermei
den, das Flachkabel zur CPU-Platine 
abzuziehen - wer's nur umbieqen will, 
bricht sowieso die Drähte ab. (über
haupt ware es empfehlenswert, bei der 
Gelegenheit gleich den sperrig- 
-spröde-brüchi g-primi t iMen Draht
verhau durch flexible F 1achbandlitze 
mit Stiftleisten zu ersetzen. Wir 
werden die Mimik noch öfter ausein
andernehmen und wer's mehr als drei
mal schafft, die Dinger abzuziehen 
und heil wieder einzustecken ist 
Fumme1könig). Auf jeden Fall sind die 
Drähte mit äußerster Vorsicht zu 
behandeln, m »11imeterweise abwech
selnd links, rechts und in der Mitte 
ziehen. Gleichzeitig auf voller 
Breite geht's mit einem Ruck ins 
Auge, die K 1 emnileisten sind ziemlich 
fest und - wehe, wenn sie losge- 
1assen.,.

Tastaturschrauben lösen. Beim Genie 
II ist es vielleicht bequemer, die 
18er-Tastatur mit abzuschrauben als 
sich hier nochmal mit den Drahtver- 
b i ndern an zu I egen . Tastaturen) 
abnehmen. Die Verbindungen zwischen
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U E R E I N S S A T Z U N G

S 1 Zueck des Vereins

(1) Der Verein hat den Zweck die Nutzung von Mikrocomputern für Anwender zu fördern und den Mitgliedern durch:
a) Regelmäßige Treffen zun Erfahrungsaustausch
b) Herausgabe einer Clubzeitung
c) Eröffnung einer Tauschbörse für nichtkoranerzielle Software von und unter Mitgliedern
d) Beschaffung preiswerter Hardware, Zubehör und Fachliteratur durch Geneinschaftseinkauf
e) Anbieten von Fachlehrkursen auf dem Gebiet der Programmiersprachen und zu Nutzungsfragen
f) Einrichtung eines Beratungsdienstes für Programmier und Anwenderprobleme 
Möglichkeiten zur optimalen Nutzung ihres Gerätes zu geben.

(2) Die Mitte! des Vereines werden nur für die satzungsnäßigen Zwecke des Vereins verwendet.
(3) Er ist politisch und konfessionell neutral und nicht an eine Staatsangehörigkeit gebunden.

§ 2 Name und Sitz des Vereins

(1) Der Verein führt den Namen •USERCLUB MC-FREUNDE KÖLN'
(2) Die Eintragung ins Vereinsregister wird beim Amtsgericht Köln beantragt. Der Verein erhält dann den Zusatz ‘e.V.*
(3) Der Verein hat seinen Sitz in Köln
(4) Das Geschäftsjahr des Vereins ist das Kalenderjahr

§ 3 Mitgliedschaft

(1) Mitglied kann jeder Mikrocomputerfreund oder Anwender werden. Der Besitz eines Gerätes ist nicht erforderlich.
(2) Die Mitgliedschaft ist nicht an bestimrate Marken gebunden.
(3) Der Verein besteht aus aktiven Mitgliedern, passiven Mitgliedern und Ehrenmitgliedern.
(4) Aktive Mitglieder sind Mitglieder welche an den Clubtrt-fen zum Erfahrungsaustausch teilnehraen und zu diesem Zweck 

die Clubräume und vereinseigenen Gerate nutzen. Sie zahlen den vollen Mitgliedsbeitrag.
(5) Passive Mitglieder sind Mitglieder welche an den regelmäßigen Clubtreffen nicht teilnehmen (auf Grund der örtlichen 

Entfernung u.s.w.) und Geräte des Vereins nicht benutzen. Sie nehmen an allen anderen Veranstaltungen teil und haben 
alle Rechte an den in § 1,1 Abschnitt b-f genannten Punkten. Sie Zahlen einen um 25 / ermäßigten Mitgliedsbeitrag.

(6) Ehrenmitglieder haben alle Rechte der anderen Mitglieder. Sie sind von der Beitragszahlung befreit.
Die Ehrenmitgliedschaft wird vom Vereinsausschuß erteilt und kann auf Zeit oder für Dauer vergeben werden.



$ 4 Recht» «ad Pflicht** der Mitglieder

(1) Volljährige Hitglieder haben Stimrecht auf der Hitgliederversamlung.
(2) Alle Hitglieder haben das Recht den Vorstand und der Hitgl iederversamlung Anträge zu unterbreiten. Sie sind 

berechtigt an allen Veranstaltungen des Vereins teilzunehnen, mit Ausnahne des in I 3 Abs. 5 genannten Punktes.
(3) Für den Verein tätige Hitglieder können in Rahnen der Tätigkeit aus Vereinsnittei entlohnt werde», sofern dies 

den Bestinnungen in I 9 Absatz 2 nicht zuuiederhandelt. Anteile an Vereinseigentun erlangen Sie nicht.
Die Höhe der Entlohnung oder Vergütung wird durch den Vereinsausschuß festgelegt.

(4) Die Hitglieder erhalten keine Gewinnanteile in ihrer Eigenschaft als Hitglieder. Davon unangefochten bleibt 
ihr Recht auf Gewinnanteil an fir sie durch den Verein oder andere Hitglieder vemittelte Soft- oder Hardware.

(5) Bei ihren Ausscheiden oder bei Erlöschen des Vereins dürfen Hitglieder nicht nehr als ihre eingezahlten 
Kapitalanteile und den geneinen Wert ihrer geleisteten Sacheinlagen zurickerhalten.

(6) Die Hitglieder sind verpflichtet:
a) Das Ziel des Vereines nach besten Kräften zu fördern.
b) Das Vereinseigentun schonend und firsorglich zu behandeln.
c) Den Vereinsbeitrag rechtzeitig zu entrichten.

§ 5 Beginn und Ende der Mitgliedschaft

(1) Die Aufnahne ist schriftlich auf einen dafür vorgesehenen Antrag zu beantragen, Die Mitgliedschaft beginnt nach 
Erhalt der Bestätigung nit den in Antrag genannten Eintrittsternin. Jedoch inner zun ersten eines Honates.

(2) tin Recht auf Aufnahne besteht nicht. In Zweifelsfalle entscheidet die Hitgl iederversamlung.
(3) Der Übertritt vest passiven zun aktiven Hitglied und ungekehrt erfolgt nach Hitteilung an den Vorstand zun nächsten 

Honatsersten.
(4) Die Hitg!iedschaft endet:

a) durch Ableben
b) durch Austritt
c) durch Ausschluss

(5) Die Austrittserklärung hat schriftlich an den Vorstand zu erfolgen, Sie nuss spätestens 6 Wochen vor Ende des 
Hitgliedsjahres eingehen.

(6) Ein Ausschluss erfolgt:
a) Wenn das Hitglied trotz erfolgter Hahnung nehr als 3 Honate ait der Beitragszahlung in Rückstand ist.
b) bei groben VerstoB gegen die Satzung oder die Interessen des Vereins.

(?) Der Ausschluss erfolgt zunächst durch den Vereinsvorstand. Er nuß von den Vereinsausschuß bestätigt werden,
Er erfolgt nit sofortiger Wirkung und ist den Hitglied unverziglich nit Nennung der Grinde per Einschreiben nitzuteilen. 

<8) Das Hitglied hat das Recht zu den Vorwürfen Stellung zu nehnen. Es kann in einer Frist von 14 Tagen Berufung einlegen.
über die Berufung entscheidet die nächste Hitgliederversamlung. Bis zu deren Entscheid ruht die Mitgliedschaft.

(9) Hit Beendigung der Hitgliedschaft erlöschen alle Ansprache aus den Hitgliedschaftsverhiltnis, unbeschadet eines 
Anspruches des Vereins auf rückständige Beitragsforderungen. Rückgewähr von Beiträgen und Sacheinlagen erfolgt nicht.

I & Aufnahmegebühr und Jahresbeitrag

U) Der Verein erhebt eine Aufnahnegebühr und einen Jahresbeitrag deren Höhe von Vereinsvorstand festgelegt werden.
(2) Der Betrag ist auch dann für ein Jahr zu zahlen wenn ein Mitglied vorzeitig austritt, ausgeschlossen wird oder die 

Hitgliedschaft aus sonstigen Gründen erlischt.
(3) Der Jahresbeitrag beginnt nit den Beitrittsnonat und ist unabhängig von Kalenderjahr,
<4) Neu eintretende Hitglieder erhalten Rechte an Vereinsangebot erst nach Zahlung von Aufnahmegebühr und Jahresbeitrag. 
<5) Der Jahresbeitrag ist fällig ohne Abzug spätestens 30 Tage nach Erhalt der Bettragsrechnung.

I 7 Organe des Vereins

(1) Die Organe des Vereins sind:
a) Der Vorstand
b) der Vereinsausschuß
c) die Hitgl iederversamlung

(2) Der Vorstand sowie der Vereinsausschuß werden von der Hitgl iederversamlung gewählt.



I 8 Der Vorstand

(1) Der Vorstandes besteht aus: 
a> dem Vereinsleiter
b) de» stellvertretenden Vereinsleiter

(2) Der Vorstand fuhrt die laufenden Geschäfte des Vereins* Er überwacht die Verwaltung des Vereinsvermögens und die 
Ausführung der Vereinsbeschlösse.

(3) Der Verein wird gerichtlich und außergerichtlich von den Vorstandsmitgliedern gemeinschaftlich vertreten.
<4) Der Vorstand ist verpflichtet, bei Rechtsgeschäften, die das Vermögen des Vereins mit mehr als DM 1888.- belasten, 

die Zustimmung des %reinsausschusses einzuholen.
(5) Den Vereins!eiter unterliegt die Kassenföhrung sowie die Fihrung der Vereinstätigkeit unter Wahrung der Vereinssatzung.
(6) Dem stellvertretenden Vereinsleiter unterliegt die Führung von Sitzungs- und Versaramlungsprotokollen. Ist er an der 

Protokollfihrung durch Ausübung seines Amtes gehindert, ernennt er, für den jeweiligen Zeitraum, einen Schriftführer.
(?) Aufgaben des Vereinsvorstandes sind von diesem an andere Mitglieder delegierbar.
(8) Der Vorstand wird vom der MitgliederMerSammlung gewählt und abberufen. Die Amtszeit des Vorstandes beträgt 2 Jahre, 

verlängert sich aber bis zur Neuwahl oder Abberufung. Eine Wiederwahl ist möglich.
(9) Der Vorstand faßt seine Entschlüsse in Übereinstimmung und Absprache mit dem Vereinsausschuß.
(18) Der Vorstand, oder ein sonstiges Mitglied des Vereinsausschusses berufen die Sitzungen des Vereinsausschusses ein.

§ 9 Der Vereinsausschuß

(!) Zum Vereinsausschuß gehören die Mitglieder des Vorstandes sowie:
a) 2 Interessenvertreter der Mitglieder
b) Der Kassenprüfer. Dessen Früfungsergebnis ist der jährlichen Mitgllederversammlung vorzulegen.

(2) Die unter Absatz 1 in a und b genannten ömter sind ehrenamtlich. Für Tätigkeiten welche ihrem Aufgabenbereich 
unterliegen erfolgt keine Vergütung.

\3) Die Interessenvertreter und der Kassenprüfer werden bei der MitgliederverSammlung untersten volljährigen Mitgliedern 
auf die Dauer von einem Jahr gewählt.

(4) Der Vereinsausschuß ist für die in der Satzung niedergelegten Aufgaben zuständig.
(§ 3 Absatz 6, § 4 Absatz 3, § 5 Absatz 7, und § 8 Absatz 4, 9 und 18)

(5) Für die Einberufung gilt § 8 Absatz 18, jedoch mindestens 4 mal jährlich und zur Einberufung der Mitgliederversammlung. 
\6) Der Vereinsausschuß fasst seine Beschlüsse mit einfacher Mehrheit.

Bei Stiwnengleichheit entscheidet die Stimme des Vereinsvorsitzenden.
Zur Beschlusskraft müssen mindestens 3 Mitglieder des Ausschusses anwesend sein.

(?) Bei Ausscheiden eines Mitgliedes ernennt der Vereinsausschuß von sich aus einen Ersatzmann bis zur Neuwahl, durch die 
nächsten Mitgliederversammlung.

(8) Der Vereinsausschuß beruft die ordentlichen und außerordentlichen Mitgliederversammlungen ein.

S 10 Die Mitgliederversammlung

ü> Die Mitgliederversammlung ist einmal jährlich, möglichst im ersten Viertel des Kalenderjahres, 
durch den Vereinsausschuß einzuberufen.

(2) Der Termin und die Mitteilung an die Mitglieder erfolgt über Publikation in der Vereinszeitung.
<3) Der Vereinsausschuß kann jederzeit eine außerordentliche Mitgliederversammlung einberufen. Hierzu ist er verpflichtet, 

wenn 18 V» der Mitglieder dies unter Angabe des Zwecks und der Gründe schriftlich verlangen.
Eine Mitgliederversammlung ist dann auf spätestens I Monat nach Erscheinen der nächsten Clubzeitung anzuberaumen.

(4) Die Mitgliederversammlung ist beschlussfähig bei Gegenwart von mindestens 1/3 der stimmberechtigten Mitglieder.
Bei Beschlussunfähigkeit muß der Vereinsausschuß binnen drei Monaten eine neue Mitgliederversammlung einberufen.
Diese ist Beschlussfähig ohne Rücksicht auf die Zahl der Anwesenden durch einfachen Mehrheitsbeschluss.

(5) Die Mitgliederversammlung hat insbesondere folgende Aufgaben:
a) Wahl des Vereinsvorstandes und des Vereinsausschusses
b) Entgegennahme des Jahres- und Kassenberichts durch den Vorstand und des Prüfungsberichtes des Kassenprüfers.
c) Beschlussfassung über Satzungsänderungen (§ 13) und Beschlussfassung über Vereinsauflösung (§ 14) entsprechend.

(6) Den Vorsitz der Mitgliederversammlung fuhrt der Vereinsleiter, bei dessen Verhinderung der stellvertretende 
Vereinsleiter, oder ein von Vorstand bestimmter Stellvertreter.

(7) Die Mitgliederversamlung faßt ihre Beschlösse mit einfacher Stimmenmehrheit der abgegebenen Stimmen. Es sei denn 
Gesetz oder Satzung sehen eine andere Stimmenmehrheit vor.

(8) Die Beschlussfassung erfolgt in offener Abstinnung, soweit nicht ges. Bestimmungen oder Satzung dem entgegenstehen.

(9) Bei Stimmengleichheit erfolgt ein neuer Wahl gang.
(18) Bes den in Abs. 5 genannten Ämtern gilt bei mehreren Kandidaten als gewählt, wer die meisten St innen auf sich vereint.
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S 11 Beurkundung von Beschlüssen

<i) Die Beschüsse des Vorstandes, des Vereinsausschusses und der Nitgl iederversamiung sind schriftlich abzufassen und von 
jeweiligen Leiter der Sitzung und dem Schriftführer zu unterzeichnen.

S 12 VerMgeo und Finanzen

(l) Alle Beiträge, Einnahmen und Mittel des Vereins werden ausschließlich zur Erreichung des Vereinszweckes verwendet.
<2) Koraierzielle Einnahmen aus den Punkten b - f des I 1 Absatz 1, werden nach Abzug sämtlicher Kosten zur Zahlung von 

Vergütungen und Gehältern verwendet.
(3) Niemand darf durch Verwaltungsabgaben, die dem Zweck des Vereins fremd sind, oder durch unverhältnismäßig hohe 

Vergütungen begünstigt werden.

§ 13 Satzungsänderung

(3) Eine Änderung der Satzung kann nur durch die Nitgliederversanmlung beschlossen werden. Die geplante Änderung muss 
vorher in der Vereinszeitung bekanntgegeben werden.

<2) Eine Satzungsänderung bedarf der Hehrheit von zwei Dritteln der abgegebenen Stimmen.

§ 14 Vereinsauflösung

(1) Die Auflösung des Vereins erfolgt auf Beschluss der Mitgliederversammlung, sie bedarf der Mehrheit von zwei Drittel 
der abgegebenen Stimmen.

(2) Die Migliederversaismlung ernennt zur Abwicklung der Geschäfte 2 Liqidatoren.
(3) Bei Auflösung des Vereins, bei seinen Erlöschen oder bei Uegfall seines bisherigen Zwecks, fällt ein 

Vermögensüberschuss, nach Abwicklung der Geschäfte, soweit er den gemeinen Wert der von den Mitgliedern geleisteten 
Sacheinlagen übersteigt, an eine ausschließlich gemeinnützige Organisation zur Hilfe Drogenabhängiger.

Satzung wie vorliegend genehmigt und angenommen, 
sowie dem Kassenprüfer.

Unterzeichnet von den auf der Gründungsversaamlung anwesenden Mitgliedern,

Leonhard Drossert 
Kalker Hauptstraße 189 
5800 Köln 91 
©  02204/65254

Rainer Schröder 
Longericher Hauptstraße 132 
5808 Köln 60 
®  0221/5992557

Klaus Köhler 
Horsarstraße 44 
5000 Köln 91 
©  8221/875556

Jürgen Kuschel 
Eichstrage 9 
5000 Köln 60 
&  8221/779131

Ilse Berndt-Jochun 
Stachelsgut 24 
5068 Bergisch Gladbach 1 
&  02204/65254

Uilhelm Eiroermacher 
Vallendarer Straße 9 
5008 Köln 91 
@  8221/833682

Dieter Saß
Rerascheider Straße 81 
5000 Köln 91 
@  8221/855168

Helmut Op't Eynde 
Rösrather Strage 128 
5880 Köln 91

Köln, den 25 Februar 1948
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CPU-PIatine (1inks) und Interface
platine (logischerweise rechts) 
ebenfalls vor dem Abschrauben der 
(CPU-) Platine lösen, wer's nachher 
macht, haut sich möglicherweise 
selbst die Platine um die Ohren. Ich 
kenn' einen, der hat jetzt noch die 
Kratzer im Gesicht! Der Stecker vom 
Netzteilkabel ist dagegen leicht 
abzuziehen. Alsdann CPU-Platine losen 
(eine Schraube vorn Mitte, 2 Schrau
ben seitlich hinten) und aus dem 
Gehäuse-Unterteil entnehmen. Die 
zwangsläufig von den Schrauben 
absplitternden Lack-Krümel sollten 
von den Platinen entfernt werden. Das 
Zeug leitet zwar nicht, könnte aber 
irgendwann am falschen Platz 
undefinierbare Rauchzeichen oder 
sonstige Phänomene hervorrufen. 
Gesamte Prozedur bis hierhin merken, 
diesmal ist mir noch Platz dafür 
genehmigt worden aber ich kann nicht 
jedesmal mit den Erklärungen bei Adam 
und Eva anfangen...

Alsdann sind die 16k RAMs aus den 
Fassungen zu ziehen (8 Stück, Bild 1 
dritte Reihe v. links, Z27 bis Z34). 
Mit einem IC-Clip tut man sich 
leichter, sonst mit schmalem 
Schraubenzieher von beiden 
Schmalseiten möglichst senkrecht 
hochhebeln. Die (in Bild 1 
e i ngekreisten) Keram i k-Sche i ben- 
kondensatoren unmittelbar neben den 
RAMs brechen beim Biegen leicht ab, 
werden aber (außer C22, C25 und C27) 
ohnehin überflüssig. Stören 
allerdings auch nicht, wenn sie 
dranbleiben, müssen also nicht 
unbedingt entfernt werden.
Kondensator C17 (rechts neben Z27) 
muß aber auf jeden Fall raus, der 
stört! Die alten RAMs sollten fein 
säuberlich in Alufolie eingewickelt 
oder in leitenden Schaumstoff ge
steckt und aufbewahrt werden, die 
haben noch nicht ausgedient sondern 
können den Grundstock zur hoch
auflösenden Grafik bilden. 
(Demnächst...) Fr eif1iegende Auf
bewahrung der RAM-ICs in den ach so 
beiiebten PIastik-Schubladen-Regalen
i st absolu t tödlich!

Die 64k RAMs arbeiten mit einfacher 
+ 5V Versorgungsspannung, + 12V und -5V 
sind überflüssig und abzutrennen. 
Dafür gehört + 5V an einen anderen 
Ansch 1ußpin der 64k RAM-1Cs. Falls 
wer sich mit der Pin-Numerierung der

ICs nicht auskennt: IC in Aufsicht 
senkrecht vor die Nase halten, Kerbe 
im Gehäuse nach oben. Dann findet 
sich Pin 1 grundsätzlich links oben, 
weitere Numerierung ringsum gegen den 
Uhrzeigersinn (Bild 2).

REFRESH INPUT r F f ^ E S  v ss (OV)
DATA INPUT D - * [T 5 H « - c Ä s COLUMN ADDRESS 

STROBE INPUT
WRITE 

CONTROL INPUT w ^ H
' 2 3 - 0 DATA OUTPUT

ROW ADDRESS 
STROBE INPUT R Ä S

o»
* 1 « -  Af, ;

• A 0 + [ I £
2 )« - A j j

ADDRESS INPUTS

I a  , ^ [ T

(0 TT)«-Ai f

]Ö)«-An

ADDRESS INPUTS

sv» Vcc E 30*-&  • '

ß i U l
Eine + 5V Leiterbahn führt auf der 
Platinenunterseite unter Z34 quer
durch. Die Verbindung zu Pin ? ist zu 
durchtrennen und durch eine Brücke 
zwischen den Lotpunkten der Konden
satoren links neben Pin 3 zu ersetzen 
(Bild 3). Hier genügen 4 mm Draht und 
ein Klecks Lötzinn. Die'ehemalige 
+ 120 Leiterbahn auf der Flatmen- 
oberseite wird dadurch als + 5V 
Leitung mitbenutzt. Zu Pin 9 von Z32 
führt ebenfalls noch eine +5V 
Leitung, die zu unterbrechen ist. 
Dafür muß eine Verbindung zu Pin 9 
von Z33 hergestellt werden (im Bogen 
an dem PI atinen1 och vorbei), da Fin 9 
Anschluß für das 8. Adressbit wird 
(.Bild 3). Die -5V und + 12V Leitungen 
werden oberhalb von 227, neben dem 
Spannungsregler 7812 unterbrochen 
(Bild 4) und die Sache mit den 
Versorgungsspannungen wäre schon mal 
erledigt.

Nebenbei bemerkt: Ich hoffe. Ihr 
kommt mit den Zeichnungen klar. Die 
Leiterbahnen sind der Übersichtlich
keit hal'ber nicht vollständig 
wiedergegeben. Meines Erachtens sind 
diese vergrößerten PI at inen- 
Ausschnitte so eben deutlicher als 
eine Totale. Ich hab's versucht, aber 
Fotokopien von fotokopierten Fotos 
von der U r igina 1-F1a 1 1ne wurden 
einfach zu unübersichtlich. Dann 
lieber eine simple Handskizze. 
Gepunktete Linien stellen neue 
Verbindungen dar, zwischen den 
Pfeilen ist zu unterbrechen.

Folgt die Versorgung der neuen Ra M s 
mit dem 3. Adressbit: Der Adress- 
-Multiplexer Z24 (74LS157) hat noch 2 
Eingänge (Pin 13,14.) und einer.
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Ausgang (Pin 12) 
fre t. Die zugehör- 
igen Adress-Bits 14 
und 15 können am 
Adress-Dekoder 225 
(74LS139) ange
zapft werden. Al so 
für Adress-Bi t 15 
eine Verbindung von 
225 Pin 13 zu 224 
Pin 14 legen, für 
Adress-Bi t 14 eine 
Verbindung von 225 
Pin 14 zu 224 Pin 
13 (Bild 3 ) .
Der Hu 11 i p 1exer- 
Ausgang Pin 12 224 
wird mit Pin 9 von 
231 verbunden (Bild 
3, deshalb muß auch 
C17 raus, Pin 9 ist 
.jetzt nicht mehr 
Versorgungs-Le i tung 
sondern Adress- 
Le i tung> und das 
zusätzliche Adress- 
Bi t i st geregelt.

Bleibt übrig die nötige Änderung der 
Adress-Dekodierung; Bisher werden die 
RAMs auf der CPU-Platine nur im 
Adress-Bereich 4088h bis 7FFFh 
angesprochen, ab sofort brauchen wir 
aber 4868h bis FFFFh. Verantwortlich 
für die Dekodierung der 16k-Bereiche 
ist 225 (74LS139), Ausgang Pin 11 
steuert abhängig von Adress-Bits 14 
und 15 einen Tr i --State-Buf f er (Gate) 
von 237 (74LS367) womit das CAS- 
Signal ausgeblendet wird (Column- 
Adress-Strobe, was das nun schon 
wieder ist, will ich hier nicht 
weiter breittreten, das CAS-Signal 
wird jedenfalls für's Ansprechen der 
Speicher gebraucht, wer's genauer 
wissen will, kann bei mir nachfragen 
oder diverse Literatur ausleihen). 
Sagen wir's der Einfachheit halber 
mal auf Heuhochdeutsch: IF ((A14=8> 
AND (Al5=8)) OR (Al 5=1) THEN GATE=1 
ELSE GATE=8 (wobei man die Variablen- 
Beze i chnungen nicht so eng sehen 
möge...) was für die neue Dekodierung 
des Adressbereichs 4888h bis FFFFh zu 
ersetzen ist durch IF N0T(A14 AND 
Al5.) THEN... Daraus folgt: Ausgang 
Pin 11 von Z±5 ist zu ersetzen durch 
den invertierten Ausgang Pin 12. Dazu 
ist auf der PI atinen-Oberseite im 
Jumperfeld X2 die Verbindung Pin 6 / 
Pin 11 zu unterbrechen (Bild 5, .je 
nach Platinenversion kann hier eine

Leiterbahn oder eine Drahtbrücke 
sein'). Ein freier Inverter findet 
sich zwischen Pin 1 und 2 von 236 
(74LS84). 225 Pin 12 ist zu verbinden 
mit 236 Pin 1, der Inverter-Ausgang 
236 Pin 2 wird verbunden mit der 
Leiterbahn, die neben dem eben 
unterbrochenen +5V Anschluß, an 232 
liegt und zu Pin 11/12 vom Jumperfeld 
X2 führt (Bild 3 ) .

fl I O I  - M Z U

y/rZ\
Sämtliche Änderungen kontrol1ieren . 
Wenn kein Fehler gefunden wurde - 
nochmal kontrollieren. Wenn tatsäch
lich alles stimmt, können die neuen 
RAM-ICs eingesteckt werden (Kerbe im 
Gehäuse nach links wie bet den 
anderen ICs). Auch hier möchte ich 
nochmal für einen IC-Clip Reklame 
schieben. Wer keinen hat, sollte MOP
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dem Efnstecken die IC-Beine etwas 
rechtwinkliger biegen. Sehr beliebt 
ist das Unterbiegen der Anschluß-Pins 
unter den IC. 3-5 mal kontrollieren!

X I

X 2

Platinen*- 
Obtrsetie
Alsdann - tief durchatmen und mit dem 
(provisorischen) Zusammenbau 
beginnen. Zuerst die Verbindungen 
zwischen CPU- und Interface-Platine. 
Wer noch keine F1achband-Litze mit 
Stiftleisten dranhat, tut sich mit 
einer langen Schnabel- oder Telefon
zange etwas leichter um alle Drähte 
in einer Reihe zu halten. Vorher mit 
einer Pinzette die Einzeldrähte 
parallel ausnchten. Ausgiebig 
kontrollieren, ein Draht ist immer 
dabei, der sich wieder verbogen hat. 
Viel Spaß! Wenn's geschafft ist, 
CPU-Platine lose ins Gehäuseuntertei1 
einlegen, Kabel vom Netzteil 
einstecken und Tastatur auflegen. Es 
reicht, wenn die Tastaturplatine ohne 
Schrauben auf den Kragen der Sockel 
einrastet, die Platine sitzt dann 
schon ausreichend fest. Flachkabel zu 
CPU-Platine in Tastatur-Platine 
einstecken und kon trcrll i eren . 
Gehäuseoberteil wird noch nicht 
gebraucht. Verbindung zum Monitor 
Herstellen, Netzstecker nicht 
vergessen, Monitor und (Stoßgebet, 
Amen) Computer einschalten. Wenn 
jetzt Mull oder auch garnichts auf 
dem Bildschirm erscheint, liegt's mit 
?9'/liger Wahrscheinlichkeit an der 
Verbindung CPU/Interface-Plat i n e .
Wenn der Bildschirm permanent 
durchscrol1t - Verbindung zur 
Tastatur. Möglicherweise doch ein 
Draht verbogen oder abgebrochen. Auch 
unter der Steckleiste können einzelne 
Anschlüsse vom Biegen abgebrochen 
sein. Wenn alles nichts nutzt oder 
sich Auflösungserscheinungen in Form 
von Rauchwölkchen, Knistern, brenz
ligem Geruch o.A. bemerkbar machen - 
nicht verzagen, Club fragen (Kiste 
ausschalten - logo Mensch!.*.

Wenn das gewohnte "READY?" auf dem 
Bildschirm erscheint - NEW-LINE-Taste 
betätigen. Der Speichertest dauert 
jetzt etwas länger, bis das BASIC- 
Prompt > erscheint. Eintippen: PRINT 
MEM (NEW-LINE). Wenn jetzt 48340 auf 
dem Bildschirm erscheint - Erfolgs
erlebnis genießen. Wenn nicht - 
scharf überlegen. Bei 31956 oder 
15572 ist wahrscheinlich die Änderung 
der Adress-Dekodierung schiefge
gangen, bei irgendeiner anderen 
krummen Zahl ist wohl ein RAM-IC 
nicht richtig eingesteckt. Bei 
verschiedenen Zahlen nach mehrmaligem 
Ein- und Ausschalten könnte auch ein 
fehlerhaftes RAM-IC vorliegen. Im 
Zweifelsfall nachfragen. Sonst kann 
die Kiste wieder zusammengebaut 
werden. Beim Aufsetzen des Gehäuse- 
Oberteils (Genie I) Vorsicht mit dem 
Rädchen des Pegelreglers und dem 
Reset-Knopf des Bandzählwerks am 
Recorder. Ein Streifen Tesafilm zum 
Einfädeln in den Gehäuseschlitz kann 
nü tz1 i ch se i n .

Das war's. Bleibt zu bemerken, daß 
bei einem so erweiterten Genie das 
alte Expansion-Interface nicht mehr 
verwendet werden kann, zumindest 
solange dort die 2 mal 16k RAM noch 
drin sind; die RAM-Bereiche würden 
sich überschneiden. Wer nicht unbe
dingt den S100-Bus des Expansion- 
-Interface braucht oder die ganze 
Mimik auf I92k RAM umstricken will, 
hat allerdings auch garkeinen Grund, 
sich das Ding anzuschaffen, es gibt 
schließlich Diskettenlaufwerke mit 
eigenem Kontroller und Printer-Port. 
Zu der Frage mit 64k ICs und 48k 
Speicher: Die untersten 16k 
Speicherbereich bleiben bei der hier 
verwendeten Adress-Dekodierung hinter 
dem ROM-Bereich versteckt und sind 
nicht zugänglich. Der Z80 hat nunmal 
nur 64k Adressbereich. Es gibt aber 
eine relativ einfache Möglichkeit, 
statt Ausblenden der ROM-, EPROM-, 
Tastatur- und Video-Ram-Adressen, die 
untersten 16k RAM mit den obersten 
16k zu multiplexen, also umschaltbar 
zu machen. Aber dazu brauchen wir 
erstens noch ein Port-Bit für den 
Bank-Select und zweitens Software, 
weil das Betriebssystem nicht so ohne 
Weiteres mitspielt. Folgt in 
Verbindung mit dem 3.55 MHz 
Speedup-Mod. Demnächst in diesem 
Theater...

■Jürgen Kuschel

i
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* * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *

F U T T E R  F O R  K N O B L E R  
* * * * « # # * * » * * * « * * « * * * # * * * * * * * * * * * # * * »

He u t e  die L ö s u n g  zu u n s e r e r  A u f g a b e  v o m  le t z t e n  Mal. D a s  f o l 
gende "TEXT-PROGRAf-tl" s o l l t e  so e r w e i t e r t  w e r d e n ,  dafi der Te x t
auch g e d r u c k t  w e r d e n  kann.

10 P R I N T C H R * < 1 4 > ;I N K E Y * ; :GOTO10

Das E r g e b n i s  sieht so aus:

10 C L S : P R I N T C H R * < 1 4 > ;
20 I * = I N K E Y * : I F P E E K < 1 4 4 8 0 > = 2 T H E N E N D E L S E I F P E E K < 1 4 4 8 0 )=8 

T H E N 3 8 E L S E I F I $ =“" T H E N 2 8 E L S E P R I N T I $ ; :60T028 
30 P R I N T C H R S X  1 5 > ;:F Ü R I = 8 T 0 1 8 2 3 : I F I / 6 4 = I N T < I / 6 4 > T H E N L P R I N T  
40 L P R I N T C H R * < P E E K < 1 5 3 6 8 + 1 > > ; : N E X T :L P R I N T ;R U N

Zwar kein E i n z e i 1 e r  me h r ,  aber d a f ü r  sc h o n  re c h t  k o m f o r t a b e l .  
P E E K < 14488 >=2 setzt bei D r ü c k e n  der C L E A R - T a s t e  ein E N D  und 
P E E K < 14488 >=8 s t a r t e t  bei D r ü c k e n  d e s  H o chpfeil da s  D r u c k e n .  
Hit SHI F T - L I N K S  und S H I F T - R E C H T S  kann m a n  ohne L ö s c h e n  im Text 
w a n d e r n  u n d  nur m i t  L i n k s p f e i l  T e x t  L ö s c h e n .  D a s  RUN am Ende 
fängt n ach A u s d r u c k e n  de s  B i l d s c h i r m s  d a s  Ganze von vorne an.

Die neue K n o b e 1 a u f g ä b e  !!!

Da wir sc h o n  mal bei den E i n z e i l e r n  a n g e k o m m e n  sind, ha b e n  wir 
uns g e d a c h t ,  mal scha u n  w a s  E uch dazu e i n f ä l l t .  In d i e s e r  A u s 
gabe d e s  E R R O R  s ind 2 B e i s p i e l e  für e f f e k t i v e  E i n z e i l e r  a b g e 
druckt. Ganz b e s o n d e r s  in sich h a t ' s  unten der " W a h n s i n n  des 
M o n a t s“. A b e r  V o r s i c h t  b e i m  E i n t i p p e n ,  ein e i n z i g e s  v e r g e s s e n e s  
Z e i c h e n  kann schon ganz a n d e r e  E r g e b n i s s e  b r i n g e n  und das P r o 
g r a m m  läßt sich nur im E d i t o r  e X t e n d - M o d u s  k o m p l e t t  in eine 
Zeile que t s e h e n .
We r  s c h r e i b t  also ä h n l i c h  v e r r ü c k t e  S a c h e n ?  A b e r  E i n z e i l e r  
mü ssen es se i n . Die B e s t e n  w e r d e n  natu r 1 ich v e r ö f f e n t l  icht.

t t t t t t t t t t t t t t t t t t t t t t t t t t t f t t t t t t t t t t t t t t t t t t t t f t t t t f t t t t f t t t t

D E R  W A H N S I N N  D E S  M O N A T S

M i e l l e i c h t  e t w a s  zu k o m p l i z i e r t ,  v i e l l e i c h t  e t w a s  zu w a h n s i n n i g  
und - e i g e n t l i c h  d ü r f t e  es so g a r n i c h t  f u n k t i o n i e r e n .  W a s  denn, 
kein FORMAT, READY' un d  R E P E A T  S t a t e m e n t  im G E N I E - B A S I C ?  N a  und?! 
Das Ding läuft trotzdem, w a s  immer es auch tut...
Wer blickt d u r c h ?

1 C L E A R :0 N E R R 0 R G 0 T 0 1  : M = 2 :F O R M A T = O T T 0 5 ; R E A D Y :F Ü R D = 2 1 T O R S T E P - M A P : X =  
M A D :P R I N T S T R IN G $ (M ,M Ä 7 + M A 6 * (-<Y =  >X > + < Y  < X ) > - M A (-5*< Y < X ) )> S T R I N G $  < 
<M A D = 5 >  *< D = Q ) + M A - D ,-13 * ( D = Q ) );:Y = Y + X * < Y = > X > : N E X T D ,M A R K :R E P E A T :DA 
T A 4 8 5 8 9 6 2 , 2 4 3 5 4 1 1 , 2 4 3 5 4 1 1 , 4 8 5 8 9 6 2 , 2 4 2 7 4 7 4 , 2 4 2 7 2 3 1 ,mcw
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Ul r* ste i gern d a s  Bru t tosoz i al p r o d u k  t

Viele Hobby-Programmierer sind scharf drauf, mit ihren Programmen Geld zu ver
dienen. Und kriegen es allein nicht geregelt oder versuchen es am falschen Ende. 
Viele Kleinunternehmer, Handwerker und Gewerbetreibende könntet/einen Computer für 
den geschäftlichen Papierkram gebrauchen, trauen sich aber ni ht ran, weil ihnen 
möglicherweise EDV für ihren Betrieb eine Nummer zu groß oder zu teuer erscheint. 
Oder haben schon einen Computer und versuchen sich verzweifelt mit Standard
programmen aus der Schublade. Wobei Werbesprüche wie "universell verwendbar" oder 
so ähnlich lediglich bedeuten, daß das Ding für alles Mögliche ein Bißchen, aber 
für nichts richtig geeignet ist. Mit Datenbankverwaltungen, Tabellenkalkulationen 
und ähnlichen Standardprogrammen läßt sich - zugegeben - eine Menge anfangen. Man 
kann damit zum Beispiel wunderschönen ärger über lausige Kompromisslösungen produ
zieren. Davon abgesehen, erfahrungsgemäß haben die wenigsten Geschäftsleute Zeit, 
Lust und Durchblick, Datenbanken und Tabellenkalkulationen entsprechend ihren Be
dürfnissen aufzustellen. Was gebraucht wird, ist Software, die den beabsichtigten 
Zweck erreicht, unmittelbar nach dem Einschalten des Geräts - und die so wenig wie 
möglich mit Computerei zu tun hat. Also individuell auf die Bedürfnisse des Anwen
ders zugeschnitten ist.

Im Bereich anwenderspezifischer Software gibt es nach wie vor noch einen großen 
Bedarf. Hier finden sich noch reichlich Marktlücken, die für einzelne Hobby- 
Programmierer eine Nummer zu groß, für die etablierten Software-Ver1 age zu popelig 
aber für Computerclubs mit genügend fähigen Leuten gerade richtig sind. Gesucht 
werden Leute die Interesse haben, in .einer - durchaus kommerziell orientierten - 
Software-Projektgruppe mitzumischen. Damit sind nicht nur Leute angesprochen, die 
mit Computern umgehen können, sondern auch - vielleicht sogar vornehmlich - Leute, 
die die nötigen Branchenkenntnisse haben und vor allen Dingen bereit sind, die 
Köpfe zusammenzustecken und rauchen zu lassen. Mitgliedschaft in unserem Club ist 
erwünscht, aber nicht Bedingung. Wobei es hier wohlgemerkt im Gegensatz zu ver
schiedenen mehr oder weniger dubiosen Angeboten und Nachfragen aus hinlänglich 
bekannten Zeitschriften-lnseraten nicht darum geht, daß Ihr die Arbeit macht und 
Andere das Geld verdienen, sondern um ein ganz seriöses Unternehmen im Rahmen der 
geschäftlichen Möglichkeiten des Clubs, mit Vorteilen für alle Beteiligten. Spätere 
selbstständige Existenz nicht ausgeschlossen.

Aber Leute, macht Euch keine voreiligen Illusionen. Auch in der Computerei ist der 
Zug mit den enormen Zuwachsraten und Gewinnen längst abgefahren. Aber im Zuge der 
sich ausbreitenden Ramsch-, Standard- und Massenware an Software ist Qualität mit 
Service und Anwendei—Unterstützung gefragt, denn hier liegt nach wie vor vieles im 
Argen. Bilde sich ja keiner ein, daß man mit ein paar BASIC-Zeilen auf einen grünen 
Zweig kommen kann. Locker aus dem Ärmel kann man Schiffe-Versenken programmieren, 
aber keine komplexen Geschäftsprogramme. Die Sache ist mit reichlich Arbeitsaufwand 
verbunden und wer hier ins Geschäft kommen will, rrtuß schon was bringen. Die be
rühmte goldene Nase wächst auch nicht von heute auf morgen. Immerhin, ein brauch
bares, entwicklungsfähiges Konzept und ein Haufen Ideen, einige Erfahrungen mit 
bereits zufriedengestellten und erste Kontakte zu weiteren potentiellen Abnehmern 
sind vorhanden. Die Chance ist da, etwas draus zu machen.

Soweit zum überblick, worum es überhaupt geht. Die Angelegenheit hier ausführlicher 
zu behandeln, würde möglicherweise manchen langweilen der lieber UFOs abschießt als 
seinem elektronischen und/oder biologischen Hirn einen konkreten Nährwert abzuge
winnen. Ein Info mit näheren Erläuterungen ist vorbereitet und kann mit dem 
Vordruck (Seite 28) angefordert werden. Was und wie's im Endeffekt vor sich gehen 
soll, muß zu gegebenem Zeitpunkt mit versammelter Mannschaft am grünen Tisch im 
Detail besprochen werden. Also: Hobbyprogrammierer aller Branchen vereinigt Euch1 
Es gibt viel zu tun, packen wir's an! Gemeinsam sind wir stark - und was s o n s t  noch 
so alles an abgedroschenen Sprüchen paßt. Meldet euch reichlich - es konnte was 

Brauchbares draus werden!
Jürgen Kuschel
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COMPUTERPAPIER DIN A4.  76 Gr m2 1989 BLATT DM £ £ . —  und FARB 
BÄNDER < 13mm sch w a rz  10m 1 ano N a t u r s e i d e )  -für 3 R o l l e n  DM 2 3 .-  
Dabe i h a n d e l t  e s  s i c h  um A r t i k e l  d e r  METF'Q b e z i e h u n g s w e i s e  des  
H a n d e l s h o f e s .  N a t ü r l i c h  können M i t g l i e d e r  auch a n d e re  B ü r o a r t i 
ke l  f ü r  I h r e n  C o m p u t e r b e t r i e b  uon d o r t  b e z i e h e n .
( G e m e i n s c h a f t s e i n k a u f  von und über  den C lu b  a u f  d essen  A u s w e i s )

D I S K E T T E N  single sided, double densi t y .  18 Stück DM 5 3 .—  
Hierbei ha n d e l t  es sich um "N O N A M E D "  D i s k e t t e n  auf w e l c h e  wir 
schon mal h i n g e w i e s e n  haben. Wie wir spitz b e k o m m e n  haben, sind 
es mit zieml icher S i c h e r h e i t  X I D E X - D i s k e t t e n . Wir haben schon 
über 188 Stück in B e n u t z u n g  und k ö nnen sie Euch w ä r m s t e n ®  e m 
pfehlen. Sie könn e n  bei dem A n b i e t e r  d i rekt oder über uns b e 
stellt w e r d e n .  Wir bitten Euch aber, bei D i r e k t b e s t e l l u n g  uns 
als Q u e l l e n h i n w e i s  a nzugeben, da wir bei g e n ü g e n d e r  A b n a h m e  auf 
einen w e i t e r e n  Rabatt hoffen.
Hier der Händler: Firma uon Pflugk & K i t a n o w

P o s t f a c h  2177, 6 8 7 8  Neu I s e n b u r g  2

Noch mehr D i s k e t t e n  d i r e k t  von uns 12 S t ü c k  nur  DM 5 6 . - -  
Na t ü r 1 ich  i n k l u s i v e  'v'e r san d . Dabe i h a n d e l t  es  s i c  h um d i s e i  be n 
D i s k e t t e n  wie- oben nur von e inem a n d e ren  L i e f e r a n t e n .  L e i d e r  
haben d i e s e ,  gegen d i e  von oben aber  den N a c h t e i l ,  da(3 s i e  ohne 
E t i k e t t e n  und Pap i e r h ü i 1en s i n d .  Al so wi r k 1 i ch nur  s ch w a rz e  
D i s k e t t e n ,  d a f ü r  ab e r  von b e s t e r  Q u a l i t ä t .  A l s o  e i n e  Ü b e r l e g u n g  
w e r t ,  2 D i s k e t t e n  mehr und 3 . - -  DM w e n i g e r ,  d a f ü r  H ü l l e n  s e l b s t  
k l e b e n  und no rm a le  Adr-ess-Et i ke t ten d r a u f  oder  d i e  von oben.
D ie  h i e r  g i b t s  a l l e r d i n g s  nur be i  uns und auch nur s o l a n g e  der  
Mor r a t  r e i c h t  (n o ch  c a .  188 S tü c k  n u r f ü r M  i t g 1 i e de r-) .

G E N IE - D A T A  "M a 1 k r ä f t i g  h i n o e 1 a n q t "
Ab A n f a n g  des J a h r e s  ist die G E N I E - D A T A  pro N u m m e r  im Pr e i s  von 
DM 5 .—  auf DM 8.58 p lus Po r t o  g e s t i e g e n .  A l s o  fast 188 X mehr. 
N a t ü r l i c h  können wir da keine A b o s  für DM 2 8 . - -  mehr anbieten. 
Die b e r e i t s  g e b u c h t e n  A b o s  w e r d e n  aber noch bi s  A b l a u f  des A b o -  
n eme n t .j ah r e s w e i t e r  ge liefert. F ü r we i t e r e A b o s  mü sse n w  i r erst 
neue K o n d i t i o n e n  a ushandeln.

_______________________________ X 5X 5X 5V. 5X 5% 5X 5

Die Firma K B J—DA T A - S Y S T E M S  H.Keppel , Odenthal er Stra ß e  136 in 
5868 B e r g i s c h - G 1adbach 2 g ewährt allen Mi tql iedern des Mere ins 
auf alle nicht p r e i s g e b u n d e n e n  W a r e n  (wie Bücher Z e i t s c h r i f t e n  
etc.) einen Mi tql i ed e r r a b a t  t von 5 X

i ex i ex 1 ex 1 ex 1 ex 1 9 % 1 1 0 % 1 ex 1 ex 1 ex 1 ex 1 ex 1 ex 1 ex 1 e*

U nse re  M i t g l i e d e r  e r h a l t e n  au f  a l l e  A r t i k e l ,  mi t  Ausnahme von 
b o n d e r angeb o ten  bei  dem I n t e r f u n k - F a c h q e s c h ä f t  RADIO-CEKA in 
KÖLN 91, K a l k e r  H a u p t s t r a ß e  189-191 e iner .  R a b a t t  von 16 X D ie  
Mngd.be d er M i tg l i e d s n u m m e r  i s t  u n b e d in g t  e r f o r d e r l i c h .
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A U F R U F  A N  A L L E

So ganz nebenbei aber deshalb nicht weniger ernst gemeint noch ein Wort in 
eigener Sache: Da sind nun mit Mühe und Not, Rumtelefonieren, Hinterntreten, 
Haareziehen usw. sieben Leute zusammengetrommelt worden, die Willens waren, ihr 
Interesse an der Gründung eines eingetragenen Vereins zu bekunden, wie's so 
schön heißt. Vor die Eintragung ins Vereinsregi-ter haben die Götter den Amts
schimmel gesetzt aber die Angelegenheit kommt jedenfalls langsam, ganz langsam 
in's Rollen. Ein Teil der "Gründungsmitglieder" ist - man lese und staune - 
sogar bereit, konkret etwas für den Verein zu tun. Nichtsdestotrotz hat Leo 
Drossert nach wie vor den größten Teil der Arbeit für den Verein allein am 
Hals. Was bestimmt nicht wenig ist. Aber der Aufwand hierfür soll garnicht 
beklagt werden, der Grund für diese Tirade liegt ganz Woanders:

Wie in der letzten Ausgabe des ERROR schon treffend bemerkt worden ist: Zumin
dest könnte etwas mehr Resonanz kommen, auf das, was wir .auf die Beine zu 
stellen versuchen. Klartext: Denkt Ihr, es wäre ein besonderer Anreiz, sich 
frei auf Verdacht Stoff und Themen für die Clubzeitung aus den Fingern zu 
saugen und sich dieselben plattzutippen wenn man damit rechnen muß, daß es eh' 
keinen interessiert?! Die großen Fachzeitschriften haben einen Stab von Fach
leuten, Technikern, Redakteuren, Schreiberlingen und kriegen von Industrie und 
Handel Informationen nachgeschmissen. Wir müssen uns alles selbst zusammen
kratzen. Große Verlage können es sich leisten, Meinungsforschungs-Institute mit 
Harkt- und Trend-Analysen zu beauftragen, um zu wissen, mit welchen Themen man 
noch eine Zeitung aus dem Boden stampfen kann. Wir - kriegen.ab und zu mal 'nen 
einsamen Leserbrief. Nicht daß wir die Absicht hätten, eine kommerzielle 
Fachzeitschrift aufzuziehen (schön wär's ja, wenn man wenigstens soviel Kommerz 
reinstecken könnte, um die Unkosten wieder rauszuholen), das Ganze soll eben 
eine Clubzeitschrift sein, die den Sinn und Zweck des Vereins repräsentiert: 
Informations- und Erfahrungsaustausch. Mit Betonung auf "Tausch", der sowas wie 
"hin und zurück“ impliziert. Also Gegenseitigkeit. Wovon wir bisher allerdings 
nicht viel gemerkt haben. Niemand verlangt daß alle CIubmitglieder aktiv mit
mischen, aber die etwas tun, wollen zumindest nicht gegen eine Wand reden. 
Vielleicht hart, aber es drängt sich der Verdacht auf, man sollte die Club
zeitung besser gleich in den Papierkorb schreiben, das spart Porto.

Da werden auf der Gründungsversammlung u.a. Interessenvertreter gewählt. An
scheinend doch nur, damit außer dem Datum überhaupt etwas im Sitzungsprotokoll 
steht, denn welche Interessen sollen bitteschön vertreten werden, wenn sich 
keiner findet, der seine Interessen angibt?! Das fehlende Echo hält auch die 
Wenigen zurück, die bereit sind, etwas zu tun: Wir würden ja gerne, wenn wir 
wüssten, was... Und nicht nur was, sondern auch wie. Weil nicht mal klar ist, 
auf welchem Niveau wir ansetzen sollen. Der Artikel über INPUT zum Beispiel war 
möglicherweise ein Schuß in den Ofen - wenige eingegangene Bemerkungen hierzu 
summierten sich zu dem Tenor: Au Backe, wer soll da durchblicken? Was nicht 
unbedingt einhellige Meinung repräsentieren muß. Das Ding sollte zweckdienlich 
ein Hilfsmittel sein auf dem Weg vom Hacken zum Programmieren und die Erklär
ungen schienen breit genug ausgewalzt zu sein. Uder hattet Ihr's 1ieber eine 
Nummer kleiner? Spaghetticode mit REM-boße?

Klar, man kann es halt nicht jedem recht machen aber wir wollen uns ja gerne 
ganz demokratisch nach der Mehrheit richten. Ohne Sonderwünsche zu ignorieren. 
Ihr zahlt Mitglieds-Beiträge (meistens jedenfalls - einigen muß der frisch 
gewählte Kassenfuhrer noch nach I aufen... > und dürft dafür etwas erwarten. Es 
sei denn, Ihr wollt nur Geld loswerden, dann ist der Club für weitere Spenden 
dankbar (Denkt ja nicht, daß der Vorstand mit den Mitglieds-Beiträgen 'ne Sause 
macht, bisher ist nur kräftig zugebuttert worden!.). Der harte Kern des Vereins 
ist jedenfalls durchaus bereit, etwas zu tun. Wenn sich mal rumsprechen wurde, 
was die Mehrheit will und was die Sonderwunsche sind.
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Also sei's drum, schlucken wir den aufkeimenden Ärger runter und starten wir 
unverdrossen und unverzagt einen Versuch, dem abzuhelfen. Wir wollen einfach 
mal genauer wissen, was Euch interessiert. Un Mißverständnissen vorzubeugen: 
niemand verspricht, den ERROR zum allseits zufriedenstellenden Computer-Fach- 
blatt zu machen und auf 100 Seiten aufzumotzen. Es verspricht lediglich bessere 
Ergebnisse und spart Arbeit, wenn man rechtzeitig weiß, worum man sich kümmern 
sol 1te.

Damit auch bestimmt keinem zuviel Action zugemutet und die Gefahr, doch keine 
Antwort zu kriegen verringert wird, haben wir einen Fragebogen zum Ankreuzen 
vorbereitet. Was kein Hindernis sein soll, Eure Meinung im Klartext zu ver
treten. Enthalten sind Möglichkeiten und Themen, die wir so draufhaben oder als 
machbar anbieten könnten. Wobei es jedem freigestellt ist, die Liste zu ver
längern. Wir werden mal sehen, was sich draus machen läßt.

Für einen adressierten Briefumschlag hat's auch noch gereicht. Wir hätten ja 
auch gerne noch eine Briefmarke draufgepappt, aber - sorry - Euch kostet's nur 
58 Pfennig (Drucksache, Umschlag nicht zukleben! ) dem Club wurde das Rückporto 
wieder etliche Märker kosten und die Finanzen sind eh' 1imes Nul1.

Zum Fragebogen: weil wir, wie gesagt, nicht nur wissen wollen, was Euch über
haupt interessiert, sondern auch wo wir den Level ansetzen sollen, brauchen wir 
zwei Angaben: erstens in puncto Interesse an dem vorgeschlagenen Thema (I), zum 
Zweiten in puncto eigenem Durchblick CD). In Form von anzukreuzenden "Noten" 
wie in der Schule, was leicht per Computer (logisch!) ausgewertet werden kann. 
Wobei keiner das Gefühl haben soll, ausgehorcht und verdatet zu werden. 
Notabene, es geht darum, wie im Großen und Ganzen geantwortet wird und nicht 
wer welchen Fragebogen im Einzelnen ausgefüllt hat. Konsequenterweise ist auch 
garkeine Absenderangabe vorgesehen. Was keinen davon abhalten braucht, für 
evtl. Rückfragen seinen Wilhelm draufzuschreiben. Ansonsten wird garantiert, 
daß in die Fragebogen keine Rückschluß-Möglichkeiten auf den Absender eingebaut 
sind - falls es wem peinlich ist, bei irgendeinem Thema “null Ahnung" 
anzukreuzen...

Teilen wir die Antwortmöglichkeiten etwa wie folgt ein:

zu (I) 1 unbedingt bringen, Thema ist für mich lebensnotwendig!
2 sehr i nteressi ert, kann's garmcht erwarten!
3 schreibt ruhig, ich lese alles!
4 meinetwegen, wenn Ihr was findet, was ich noch nicht kenne
5 tut was Ihr nicht lassen könnt, ich brauch' ja nicht alles lesen
6 uninteressant, fällt Euch nichts Besseres ein?

zu <D) 1 bin selber Spezialist und könnte Bücher schreiben
2 hab' den totalen Durchblick und brauche keine Belehrungen
3 ich weiß Bescheid, aber man lernt ja nie aus
4 ich kann damit umgehen, könnte noch ein paar Tips gebrauchen
5 schon mal was davon gehört, kann aber nicht viel damit anfangen
6 keine blasse Ahnung, ist das eßbar?

So Leute, nun rafft Euch bitteschön mal auf, nehmt ein Schreibeisen und fünf 
Minuten Zeit (und 'ne 50er Briefmarke wenn's recht ist) und macht ein paar 
Kreuze (dick und deutlich bitte). Wenn's nicht schon wieder zuviel verlangt ist 
und nicht zu lange von Cosmic Fighter oder Alien Invasion abhält, sind eigene 
Vorschläge stets willkommen. Letztendl ich ist die ganze Aktion in Eurem 
Interesse.

Jürgen Kuschel



H a r d w a r e —T h e m e n ;
(1) EPROH-Progr arm lerer BusanschluJ.... (1) 1 2 3 4 5 6 (D) 1 2 3 4
(2) EPRCM-Programnlerer Portanschluß... (I) 1 2 3 4 5 6 (D) 1 2 3 4

(3) EPROM-Bank.................... (I) 1 2 3 4 5 6 (D) 1 2 3 4

(4) Analog-Interface............. . (I) 1 2 3 4 5 6 iD) 1 2 3 4
(1) 1 2 3 4 5 6 (D) 1 2 3 4
(I) 1 2 3 4 5 6 (D) 1 2 3 4

(7) Joysticks analog............... (I) 1 2 3 4 5 6 (D) 1 2 3 4

(8) Lightpen...................... (I) I 2 3 4 5 6 (D) 1 2 3 4
(9) Schnittstelle RS232c/V24... ..... (1) 1 2 3 4 5 6 (D) 1 2 3 4
(18) Schnittstelle 1EC/IEEE......... (I) 1 2 3 4 5 6 (D) 1 2 3 4

(11) Centronics Druckerport.... . (1) 1 2 3 4 5 6 (0) 1 2 3 4

(12) Genie/ECB Bus-Interface........ (I) 1 2 3 4 5 6 (D) 1 2 3 4

(13) 6eme/S108 Bus-Interface.......... (I) 1 2 3 4 5 6 (D) 1 2 3 4
(I) 1 2 3 4 5 6 (D) 1 2 3 4
(1) 1 2 3 4 5 6 <D) 1 2 3 4
(I) 1 2 3 4 5 6 (D) 1 2 3 4
(I) 1 2 3 4 5 6 (D) 1 2 3 4
(I) 1 2 3 4 5 6 (D) 1 2 3 4
(I) 1 2 3 4 5 6 (D) 1 2 3 4
(I) 1 2 3 4 5 6 (D) 1 2 3 4

(21) Synthesizer-Zusatz......... . (I) 1 2 3 4 5 6 (D) 1 2 3 4
(I) 1 2 3 4 5 6 (D) 1 2 3 4

(23) CMOS-Uhr..................... (I) 1 2 3 4 5 6 <D> 1 2 3 4
(24) Mul timeter-Inter'face........... (I) 1 2 3 4 5 6 <D> 1 2 3 4
(25) Speicherosci1loskop-Zusatz...... (I) 1 2 3 4 5 6 (D) 1 2 3 4

(I) 1 2 3 4 5 6 (D) 1 2 3 4
(27) Video Kamera-Interface......... (I) 1 2 3 4 5 6 (D) 1 2 3 4
(28) Video Recorder-Interface....... (I) 1 2 3 4 5 6 (D) 1 2 3 4
(29) Opto/Refiex-Scanner............ (1) 1 2 3 4 5 6 (D) 1 2 3 4
(38) Schrittmotor-Steuerung....... (I) 1 2 3 4 5 6 (D) 1 2 3 4

(1) I 2 3 4 5 6 (D) 1 2 3 4
(I) 1 2 3 4 5 6 (D) 1 2 3 4

(33) Plotter..................... (I) 1 2 3 4 5 6 (D) 1 2 3 4
(34) Speichererweiterung 128/192/256K.. (I) 1 2 3 4 5 6 (D) 1 2 3 4
(35) 256kRAM Pseudo-Disk........... (1) 1 2 3 4 5 6 (D) 1 2 3 4

(I) 1 2 3 4 5 6 (D) 1 2 3 4
(37) Disk-Density-Üoubler........... (I) 1 2 3 4 5 6 (D) 1 2 3 4
(38 ) 288..........al 1 gemein....... (I) 1 2 3 4 5 6 (D) 1 2 3 4
(39) 8080/8035....... 1..........., (I) 1 2 3 4 5 6 <D) 1 2 3 4
(40) 6582/6800/6809... 1...........- (I) 1 2 3 4 5 6 (D) 1 2 3 4
(41) 8886/8888....... 1............ (1) 1 2 3 4 5 6 <D> 1 2 3 4

5 6
5 6
5 6
5 6
5 6
5 6
5 6
5 6
5 6
5 6
5 6
5 6
5 6
5 4
5 6
5 6
5 6
5 6
5 6
5 4
5 6
5 6
5 6
5 6
5 6
5 6
5 6
5 6
5 6
5 4
5 4
5 4
5 6
5 6
5 6
5 6
5 6
5 6
5 6
5 6
5 6

(42) 68800...........1........
(43) 28080...........■........
(44) 14 Bit Prozessoren allgemein.,
(45)  
(46)  
(47)  
(43) ........................

S o f t w a r e - T h e m e n : 
(4?) NEUDOS/GDOS...............
(50) TRSDOS...................
(51) IDOS....................
(52) DOSPLUS..................
(53) CP/M....................
(54) CP/M 86..................
(55) MS-DOS...................
(56.1 UNIX....................
(5?) ........................
(58)  .
(59) BASIC Level II........
(60) Disk-BASIC................
(61) CBASIC...................
(62) SBASIC...................
(63) ZBASIC...................
(64) BASIC80..................
(65) BASICODE.................
(66)  
(67)  
(68) PASCAL...................
((59) FORTRAN..................
(70) FORTH/RPNL.................
(71) LOGO.....................
(72) LISP....................
(73) APL.....................
(74) C.......................
(75)  
(76)  .
(77) Assembler 8880/Z80.........
(78) Assembler 6502/6800/680?....
(79) Assembler 8086/8088........
(80) Assembler 68008....... .
(81) Assembler 2888/28080........
(82)  

(I) 1 2 3 4 5 4 (D) 12 3 4 5 4
(I) 1 2 3 4 5 6 (D) 12 3 4 5 4
(I) 1 2 3 4 5 4 (D) 12 3 4 5 4
(I) 1 2 3 4 5 6 (D) 12 3 4 5 4
(I) 1 2 3 4 5 6 (D) 12 3 4 5 4
(I) 1 2 3 4 5 6 (D) 12 3 4 5 4
(I) 1 2 3 4 5 6 (D) 12 3 4 5 4

(I) 1 2 3 4 5 6 (D) 12 3 4 5 4
(I) 1 2 3 4 5 6 <D) 12 3 4 5 4
(I) 1 2 3 4 5 6 (D) 12 3 4 5 4
(I) 1 2 3 4 5 6 (D) 12 3 4 5 4
(I) 1 2 3 4 5 6 (D> 12 3 4 5 4
(I) 1 2 3 4 5 6 (ü), 1 2 3 4 5 4
(I) 1 2 3 4 5 4 (D) "1 2 3 4 5 4
(I) 1 2 3 4 5 6 <D) 1 2 3 4 5 4
(I) 1 2 3 4 5 6 <D) 12 3 4 5 4
(1) 1 2 3 4 5 6 <D) 12 3 4 5 4
(I) 1 2 3 4 5 6 (D) 12 3 4 5 4
(1) 1 2 3 4 5 6 (D) 12 3 4 5 4
(I) 1 2 3 4 5 6 (D) 12 3 4 5 4
(I) 1 2 3 4 5 6 (D) 12 3 4 5 4
(I) 1 2 3 4 5 4 (D) 12 3 4 5 4
(1) 1 2 3 4 5 6 (D) 12 3 4 5 4
(I) 1 2 3 4 5 6 (D) 12 3 4 5 4
(I) 1 2 3 4 5 6 (D) 12 3 4 5 4
(I) 1 2 3 4 5 6 (D) 12 3 4 5 4
(I) 1 2 3 4 5 6 (D) 12 3 4 5 4
(I) 1 2 3 4 5 4 (D) 12 3 4 5 4
(I) 1 2 3 4 5 4 (D) 12 3 4 5 4
(I) 1 2 3 4 5 4 (D) 12 3 4 5 4
(1) 1 2 3 4 5 4 (D) 12 3 4 5 4
(I) 1 2 3 4 5 4 (D) 12 3 4 5 4
(I) 1 2 3 4 5 4 (D) 12 3 4 5 6
(I) 1 2 3 4 5 4 (D) 12 3 4 5 6
(I) I 2 3 4 5 4 <D) 12 3 4 5 6
(I) 1 2 3 4 5 4 (D) 12 3 4 5 6
(I) 1 2 3 4 5 6 <D) 12 3 4 5 6
(I) 1 2 3 4 5 4 (D) 12 3 4 5 6
(I) 1 2 3 4 5 4 (D) 12 3 4 5 6
(I) I 2 3 4 5 6 (D) 12 3 4 5 6
(I) 1 2 3 4 5 6 (D) 12 3 4 5 6



(83)  .......... <0 1 2 3 4 5 6 <D>
(84) Spiel» allgenem.............. . (1) 1 2 3 4 5 6 (0)
(85) Taktik/Strategie-SpieIe........  (1) 1 2 3 4 5 6 (D)
(86) UFO-Schiejt-Spiele.............  (1) 1 2 3 4 5 6 (D)
(87) Aduenture-Spiele.,,............ (1) 1 2 3 4 5 6 (D)
(88) Denksport/Knobeln.......... (I) 1 2 3 4 5 6 (D)
(89) Schach...................... (t) 1 2 3 4 5 6 (D>
(98) Skat.......................  (J) 1 2 3 4 5 6 (D)
(91)   (1) 1 2 3 4 5 6 CD)
(92)  .............. . (1) 1 2 3 4 5 6 (D)
(93) Geschäftsprograrame allgemein...... (I) 1 2 3 4 5 6 (0)
(94) Datenbank-Verwaltung allgemein.,.. (1) 1 2 3 4 5 6 (D.*
(95) Adress-Verwaltung............ . (I) 1 2 3 4 5 6 (D)
(96) Text-Verarbeitung.......... (1) 1 2 3 4 5 6 (D.)
(97) Fakturierung.................  (1) 1 2 3 4 5 6 (D)
(98) Lagerwirtschaft...... ........  (1) 1 2 3 4 5 6 (D)
(99) Finanz-Buchhaltung................ (I) 1 2 3 4 5 6 (D)
(118) Lohn-Buchhaltung.............  (1) 1 2 3 4 5 6 (D)
(181) ..........................  (1) 1 2 3 4 5 6 (D)
(112) ..........................  (1) 1 2 3 4 5 6 (0)
(183) Graphik-Editor............... (1) 1 2 3 4 5 6 (D)
(1§4) Disk-Editor.................  (I) 1 2 3 4 5 6 (D)
(185) Monitor....................  (1) 1 2 3 4 5 6 (D)
(116) BASIC-Utilities.............. (1) 1 2 3 4 5 6 (D)
(187) BASIC-Graphik...............  (1) 1 2 3 4 5 6 (D>
(188) Assembler Utilities........... (1) 1 2 3 4 5 6 (D)
(189) Assembler Disk-Ein/Ausgabe.... . (1) 1 2 3 4 5 6 (0)
(118) Assenbler System-Calls........  (IM 2 3 4 5 6 (D)
(111) Assembler Arithmetik........ (I) 1 2 3 4 5 6 (D)
(112) Disassembler................  (1) 1 2 3 4 5 6 (D)
(113)  ..... ................. (1) 1 2 3 4 5 6 (D)
(114)  ....................... (3) 1 2 3 4 5 6 (D)
(115) .......... ............... (1) 1 2 3 4 5 6 (D)
(316)  .................  (1) 1 2 3 4 5 6 (D)

D i v e r s e s ;
(317) Wir über uns................  <0 1 2 3 4 5 6 (D)
(118) Tips & Tricks...............  (J) i 2 3 4 5 6 (D)
(119) Infos/Termine...............  (i) 1 2 3 4 5 6  (D)
(128) Für Euch gelesen.............  (1) 1 2 3 4 5 6 (D)
(121) Da lacht die CPU.............  (1) 1 2 3 4 5 6 (D)
(122) Futter far Knobler...........  (I) 1 2 3 4 5 6 (D)

12 3 4 5 6 
3 2 3 4 5 6 
12 3 4 5 6 
12 3 4 5 6 
12 3 4 5 6 
12 3 4 5 6 
12 3 4 5 6 
12 3 4 5 6 
1 2 3 4 5 6 
12 3 4 5 6 
12 3 4 5 6 
12 3 4 5 6 
12 3 4 5 6 
12 3 4 5 6 
1 2 3 4 5 6 
12 3 4 5 6 
12 3 4 5 6 
3 2 3 4 5 6 
12 3 4 5 6 
12 3 4 5 6 
12 3 4 5 6 
12 3 4 5 6 
12 3 4 5 6 
12 3 4 5 6 
12 3 4 5 6 
12 3 4 5 6 
12 3 4 5 6 
12 3 4 5 6 
12 3 4 5 6 
12 3 4 5 6 
12 3 4 5 6 
12 3 4 5 6 
12 3 4 5 6 
12 3 4 5 6

12 3 4 5 6 
12 3 4 5 6 
12 3 4 5 6 
12 3 4 5 6 
12 3 4 5 6 
1 2 3 4 5 6

(123) Programm des Monats/liuartals.....
(124) K ieinanzeigen,...................
*,125) kommerzielle Inserate.........
(.126) Zusammenarbeit mit anderen Clubs.
(12?J Mitarbeit an Clubzeitung......
(328) Messebertchte... ............
(12?) BTX/Videotext................
(138) Barcodes... ..............
(131) Heckerecke.......................
(132) Br!efkasten-Ünke1................
(133) Übersetzungen engl/am. Literatur,
(134) Platinenservice/Layouts/FiIme.,..
(135) Programm-Redlgierservice.........
(136) Clubraum/2wgst. Koln-Üst/Hitte...
(137) Vermittlung Gebraucht-Hardware...
(138) Vermittlung Software..,........
(139) Vermittlung Prog-Autträge/Jobs... 
(348) Entwicklungsteam -für koraraz.Softw.
(141) Hardware-Gruppe / Lotsession...
(142) kursus BASIC Level 11..........
(143) Kursus Disk-BASIC...,..,.,.....,.
(144) kursus BASIC-Spezial..........
(145) Kursus DOS-Handlmg...........
(146) kursus «ssembler.............
(147) Kursus Hardware...... ...... .
(148) UDR Computerclub..............
(14?) Clubzeitung allgemein............
(356) ....... ...................
(151) ..........................
(352; ..........................
(153)  
(154)  
(155)  ...........
(156)  

(3.) il 2 < 4 5 a (D) 1 2 3 4 5 6
(1) 1 i. 3 4 5 6 (D) 1 2 3 4 5 6
(1) 1 2 3 4 5 6 (D) 1 2 3 4 5 6
(3) 1 2 3 4 5 6 (D) 3 2 3 4 5 6
(I) 3 2 3 4 5 6 <0> 1 2 3 4 5 6
(3) 3 2 3 4 5 6 (D) 3 2 3 4 5 6
(1> 1 2 3 4 5 6 (D) 1 2 3 4 5 6
(3) 1 2 3 4 5 6 (D.! 3 2 3 4 5 6
(I) 1 1Jm 3 4 5 6 (0) 1 2 3 4 5 6
(1) 1 2 3 4 5 6 (D) 1 2 3 4 5 6
(I) 1 2 3 4 5 6 (D) 1 2 3 4 5 6
(I) 1 2 i 4 5 6 (D) 1 2 3 4 5 6
(I) 1 "3A 3 4 5 6 (D) 1 2 3 4 5 6
(3) 1 2 3 4 5 6 (D) 1 2 3 4 5 6
(I) 1 2 3 4 56 (D) 1 2 3 4 5 6
(1) 1 2 3 4 5 6 (D) 3 2 3 4 t;w* 6
(I) 1 2 3 4 5 6 (D) 12 3 4 5 6
(I) 1 2 3 4 5 6 (D> 3 2 3 4 5 6
(!) 1 0A. 3 4 5 6 (0.) 1 2 3 4 5 6
(3) 1 2 3 4 5 6 (D) 1 2 3 4 5 6
(1) 1 2 3 4.5 6 (D> 1 2 3 4 5 6
(1) 1 2 3 4 Cj,"6 (D.) 1 2 3 4 5 6
(I) 1 2 3 4 5 6 <D> 12 3 4 5 6
(1) 1 2 3 4 5 6 <D) 1 2 3 4 5 6
(3) 1 2 3 4 5<s (D) 1 2 3 4 5 6
(1) 1 2 3 4 56 <D) 1 2 3 4 5 6
(!) 1 2 3 4 5 6 (D.) 1 2 3 4 5 6
(3) 1 2 3 4 5 6 <D> 1 2 3 4 5 6
(I) 1 i 3 4 5 0 (D) 1 2 3 4 5 6
(I) 1 2 3 4 5 6 (D> 1 2 3 4 5 6
(3) 1 2 3 4 5 6 (D.) 1 2 3 4 5 6
(3) 1 2 3 4 5 6 (D) 1 2 3 4 5 6
(I) 1 2 3 4 5 6 (D; ,l 2 3 4 5 6
(3) 1 2 3 4 5 6 (B> ;1 2 3 4 5 6

Auf den letzten Drucker und auüer Konkurrenz noch eine Sache, die schon 
einigen Leuten aufgesto&en ist: ziemlich haarig, eine Clubzeitung ausge
rechnet ‘Irrtum* zu nennen, deshalb bitte Abstimmung:
Umbeneimung des ERROR..............  (1) 1 2 3 4 5 6
Vorschläge für neuen Namen:...... ...... .............. .
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Ich b e a n t r a g e  die A u f n a h m e  in den U S E R C L U B  der M C - F R E L M D E  KÖLN. 
S a t z u n g  u n d  G e s c h ä f t s b e d i n g u n g e n  d e s  C l u b s  s i n d  m i r  b e k a n n t .
Ich b i t t e  um A u f n a h m e  als:

□ a k t i v e s  M i t g l i e d  8 8 , -  D M  J a h r e s b e i t r a g  30 f- D M  A u f  nahmeg»£>.
□ p a s s i v e s  M i t g l i e d  6 0 , -  D M  J a h r e s b e i t r a g  3 0 , -  DM A u f n a h m e c e b .  
M i t g l i e d s b e i t r ä g e  w e r d e n  j ä h r l i c h  e r h o b e n  j e w e i l s  z u m  1. des

M o n a t s  ............................ w e n n  n i c h t  1 M o n a t  vor A b l a u f  des
M i t g l i e d s j a h r e s  g e k ü n d i g t  wi r d .  Vo n  der A u f n a h m e g e b ü h r  bin ich

b e f r e i t  als □ A u s z u b i l d e n d e r  □ S t u d e n t
□ Ren tner □ ........ .............

B e s c h e i n i g u n g  □ liegt bei D w i r d  n a c h g e r e i c h t

N a m e . .............................. . . V o r n a m e ....................

S t r a ß e ................................ Piz O r t ............................

£ £ ....................................  B e r u f ..............................

E i g e n e s  Gerät □ ja O  nein M a r k e  ........................ .

Erwe i t e r u n g e n ..................... .......... .................................. .

A l l e  A n g a b e n  w e r d e n  per E D V  e r f a & t  u n d  a u s s c h 1 T e & 1 ich zu Vereins 
internen Z w e c k e n  v e r w e n d e t .  D a t e n w e i t e r g a b e  ist a u s g e s c h l o s s e n .

D a t u m  U n t e r s c h r i f t
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T a u s c h e  immer noch (also biete an): <54k Genie 1 mit Zen i th-Mon i tor gegen 
32k Color-Geme. Glaubt's etwa keiner?

V e r k a u f e  I B M  Kugel köpf -Drucker/Schre ibmasch i nen verschiedene Typen mit 
oder ohne Interface ab 280,-. I B M /  Scribona 2-ZolI/58-Track MAZ-Bandlaufwerk 
mit A/W-Verstärker, evtl. mit Interface anschlußfertig, gegen Gebot. 
Schrittmotoren mit Treiber/Interface/Software ab 120,-. 19 Zoll Alu-Schränke 
auf Rollen 24 HE mit Lüfter-Einschub 150,-. Siemens uralt-Monitor, auch als 
Raumheizung verwendbar 50,-. Ca. 4 Zentner Elektromotoren aller Art, 1 .5M/40mW 
bis 380V/4KW, mit und ohne Getriebe, sowie Riesen-Baste1kiste, zentnerweise 

Rari- und Kuriositäten, auf Anfrage.

K a u f e  Genie Expansion-Interface auch defekt / ohne Gehäuse. Defekte 
Disk-Laufwerke und Drucker zum Ausschlachten. S/W Video-Kameras aller Art.

S u c h e  leihweise Handbücher aller Computer, Drucker, Plotter. Mitbenutzer / 
Untermieter für Büro und Lagerräume Krieler Str. Köln-Lindenthal. 
Defekte/abgewetzte Disketten und Computer-Schrott für Kunstobjekte. DIN A3 
Papier 70-80g/qm weiß satiniert unter DM 32,-/I000Bl. Kontakt zu SlowScan- 
Video-Funkern und Feinmechaniker/Dreher für Alu/Messing-Form- und Drehtetle.

J ü r g e n  K u s c h e l  P o s t f . 6 6 6 4 0 6  5 6 6 6  K ö l n  69 ^  8 2 2 1 / 7 7 9 1 8 1



INFO-COUPON SOFTWARE—PROJEKT-GRUPPE

Ich bin i n t e r e s s i e r t  an M i t a r b e i t  in der S o f t w a r e - P r o j e k t g r u p p e  
d e s  U S E R C L U B  M C - F R E U N D E  K Ö L N  u n d  b i t t e  um n ä h e r e  I n f o r m a t i o n e n .

N a m e  ................................. . V o r n a m e ................ ..............

S t r a ß e ................ ..............  PI z O r t .............................. .

S .....  .............................  B e r u f  ......................... ............

Ich v e r b r i n g e  d u r c h s c h n i t t l i c h  ca. ..... S t d / W o c h e  am C o m p u t e r

e i g e n e s  Ge r ä t  M a r k e / T y p  .....................................................

D i s k - K a p a z i t ä t  .... D r i v e s  □ 5.25" □ 8" insgesamt .... k B y t e  
Habe □ pr i v a t e  □ b e r u f l i c h e  E r f a h r u n g  mit an d e r e n  G e r ä t e n

M a r k e / T  y p :

H abe gute K e n n t n i s s e  in .................... .............. ..........
□ B A S I C  □ P A S C A L  □ F O R T H / R P N L  □ F O R T R A N
□ CO B O L  □ ...............  □ ....... . □ . . ...............
□  6 5 x x / 6 8 x x  □  8888/Z88 □  ZS680 □  68080 
Q  3 8 8 6/ 8 888 Q . . . . . . . . . . . .  O  . . . . . . . . . . . .  O
□ N E W D O S / G D O S  □ T R S D O S ____  □ C P / M  □ U N I X / X E N I X
□ CP / M  86 □ M S - D O S  □ .... . . . . . . .  □ ..................
□ Kaufm. G r u n d w i s s e n  □ b e r u f l i c h e  B r a n c h e n k e n n t n i s s e  im B e r e i c h

A l l e  A n g a b e n  w e r d e n  per EDV 
internen Z w e c k e n  v e r w e n d e t .

e r f a ß t  u n d  a u s s c h l i e ß l i c h  zu V e r e i n s  
D a t e n w e i t e r g a b e  ist a u s g e s c h l o s s e n .

U S E R C L U B  M C - F R E U N D E  K Ö L N P O S T F A C H 60 04 06 5 0 0 0  K Ö L N  60

KURS INFO COUPON KURZ INFO

Bitte um □ I n f o r m a t i o n e n  □ T e r m i n a b s p r a c h e
zu m  K u r s a n g e b o t  d e s  C l u b s  für April /  Mai /  Juni 84

0  A n m e I d u n g

T e r m i n f e s t s e t z u n g  e r f o l g t  
v o r b e h a l t l i c h  g e n ü g e n d e r  
T e i l n a h m e  nach A b s p r a c h e  
m i t  den I n t e r e s s e n t e n .
In j e d e m  K u r s  maximal
6 T e i l n e h m e r  m ö g l i c h .  

K u r s d a u e r  j e w e i l s  8 D o p p e l s t u n d e n ,  K u r s g e b ü h r  DM 1 2 8 ,—
M e i n  T e r m i n v o r s c h l a g :  □ 1 D o p p e 1 s t d / W o c h e  □ 2 D o p p e 1 s t d / W o c h e
□ M o  □ Di 0  Mi □ Do □ Fr □ 18-28h □ l?-21h □ 28-22h □ Sa . . - . .h
□ M o  □ Di □ Mi □ Do □ Fr □ 18-28h □ I?-21h □ 20-22h □ Sa . . - . .h

□
□
□
□
□
□

B A S I C  Level II für E i n s t e i g e r  
D i s k - B A S I C  für F o r t g e s c h r i t t e n e  
BA S I C - S p e c i a l  für F r e a k s  
DOS-Handli ng <G D O S / N E W D O S )  
Z 8 8 - A s s e m b l e r  G r u n d k u r s  
2 8 0 - A s s e m b ] e r  A u f b a u k u r s

N a m e  ............................. . V o r n a m e

S t r a ß e ...............................  p 1 2 Ort

T e l ...................................  B e r u f  . .

U S E R C L U B  M C - F R E U N D E  KÖLN P O S T F A C H  60 04 06 5 0 0 0  K Ö L N  60



N O S  
H i1v e r s u m

und

Ul D R III 

"BASI CODE"

■ -  
■ -

Se i te 2?

T E I L  I I I

Wie b e r e i t s  e r w ä h n t  w e r d e n  für alle nicht a l l g e m e i n  k o m p a t i b l e n  
Bas i c-Bef eh 1 e in B a s i c o d e  in den Z e ilen 0 - ? ? ?  St a n d a r d - S u b r  o u 
tinen v e r w e n d e t .  Das e i n f a c h s t e  Beispiel wäre, 18 C L S : R E T U R N  
•für das L ö s c h e n  des B i l d s c h i r m e s .  Diese Zeile 10 w i r d  dann im 
P r o g r a m m  immer w e n n  e r f o r d e r l i c h  mit G O S U B  10 a n g e s p r u n g e n . Da 
es aber recht Miele nicht k o m p a t i b l e n  B e f ehle gibt, s i n d  hier 
eine ganze M e n g e  S u b r o u t i n e n  e r f o r der 1 i c h . T e i l w e i s e  hätten wir 
sie erst s c h r e i b e n  m ü s s e n ,  daher s ind wir ganz froh, da|3 dieser 
Tage unter S c h i r m h e r r s c h a f t  des W D R  ein BASI C O D E - B U C H  in d e u 
tscher S prache auf den M a r k t  kommt, in w e l c h e m  diese R o u t i n e n  
en t h a l t e n  sind, z u s a m m e n  mit den L i s t i n g s  der n ö t i g e n  Ü b e r s e t 
z u n g s p r o g r a m m e  .

Leider war das Buch bei Redak t i onss c h  1 u|3 noch nicht e r h ä l t 
lich, w i r d  aber vom Fachha n d e l  täglich e r wartet. Wir b e k o m m e n  
es von u nserer B u c h h a n d l u n g ,  s o b a l d  v e r f ü g b a r  z u g e s c h i c k t .  J e 
der der e r n s t h a f t  an dem T h e m a  i n t e r essiert ist, sollte es sich 
dann zu legen. Wir w e r d e n  u n s e r e n  M i t g l i e d e r n  aber auch die 
M ö g l i c h k e i t  bi e t e n  es bei uns a u s z u l e i h e n .  Bei i n t e r e s s a n t e n  
N e u i g k e i t e n  w i r d  aber w e i t e r  an dieser Stelle d a r ü b e r  
beri ch te t .

An gerne r kt se i , daß v or i ge n S o n n t ag das 0 be r se t z u ngspr o q r a m m  
für das C o l o r -Genie vom W D R  a u s g e s t r a h l t  w urde und dort b e z ogen 
■>/vf roen kann •

K N O W - H O W - S P E Z I A L  läuft ü b r i g e n s  .jeden ersten S o n n t a g  im M o 
nat im W D R  III um 15.00 Uhr. Für A n f r a g e n  dort, die A d r e s s e  ist 
W D R  III K N O W - H O W  C o m p u t e r c l u b ,  P o s t f a c h  100, 5000 Köln 1.

Für heute w ü n s c h e n  wir Euch 
" GUTFW EMFFhNG" tJMD

Jede I n f o r m a t i o n  von Euch zu 
d i e s e m  T h e m a  und E r f a h r u n g e n  
mit der A u f z e i c h n u n g  n e hmen 
wir n a t ü r l i c h  d a n k b a r  entgegen, 
Wir w e rden dies dann hier ver- 
ö f f e n 11 i c h e n .

V t V t 1



K U R S E  K U R  S E  K U R S E

Se i te 38

B A S I C  1 Level 2 + Genie T R S - D O S  + N E W D O S / 8 0  H A N D L I N G

E i n f ü h r u n g  in die P r o g r a m m i e r 
sprache B A S I C  und die A r b e i t s 
we i s e  ei n e s  M i k r o c o m p u t e r s .

V e r m i t t l u n g  von Grundk'ennt- 
nissen des BASIC. E i n s t e i g e r ,  
auch ohne V o r k e n n t n i s s e  haben 
die M ö g l i c h k e i t ,  a n h a n d  der 
e r w o r b e n e n  K e n n t n i s s e  eigene 
P r o g r a m m e  zu e r s t e l l e n .

8 x 2- Std. nach V e r e i n b a r u n g

Kur sgebü h r en DM 1 2 0 .—  
H ö c h s t t e i 1n e h m e r z a h 1 ....... 6

Der K u r s u s  w e n d e t  sich an alle 
A n w e n d e r  die sich mit den N u t 
z u n g s m ö g l i c h k e i t e n  der b e i d e n  
B e t r i e b s s y s t e m e  v e r t r a u t  m a c h e n  
wo l l e n .  N e b e n  dem H a n d l i n g  von 
T R S - D O S  u. N E W D O S  w i r d  auch das 
A r b e i t e n  mit den f o l g e n d e n  Zu- 
s a t z p r o q r a m m e n  g e ü bt.:
S U P E R Z A P
Für Ä n d e r u n g  im B e t r i e b s s y s t e m  
und P r o g r a m m e n  in Z80 A s s e m b l e r  
DI S A S S E M
Zur R ü c k ü b e r s e t z u n g  von 2 80 
M a s c h i n e n c o d e  u n d  E r s t e l l u n g

B A S I C  2 Level 2 + Genie
v on C r o s s r e f e r e n z e n .
L M O F F S E T
Zur Ä n d e r u n g  des L a d e b e r e i c h e s  
von u. auf D i s k e t t e  u. K a s s e t t e  
E D I T - A S S E M B L E R
Zum S c h r e i b e n  un d  Ä n d e r n  von 
A s s e m b 1e r progr amme n .

Die w e i t e r e n  N e be npr ogr amme 
v on N E W D 0 S / S 0 w e r d e n  miterfa|3t.

8 x 2 Std. nach V e r e i n b a r u n g  
Ku r sge bühr e n DM 120.--

Hö c h s  11 e i 1 nehmer-zah! ........ . A

Der K urs w e n d e t  sich an alle 
A n w e n d e r  w e l c h e  über G r u n d 
kenn t n i sse des B A S IC v e r f ü g e n  
und diese erwei t ern w o 11e n .
Beh a n d e l t  w e r d e n  Fragen, die 

den A n w e n d e r  b e f ä h i g e n  sollen, 
sei n e Ke nn t n i sse umf asse nde r 
und e f f e k t i v e r  e i n z u s e t z e n .
M ö g l i c h k e i t e n  des B A S I C  bei 

D i s k e t t e n be trieb, T r i c k s  und 
Kniffe z um Be s c h l e u n i g e n  v on 
P r o g r a m m e n  Ei n s a t z  e x t e r n e r  
Geräte mit B A S I C - B e f e h l e n  u s w .

b x £ b t d . n a ch V er e i n b a r u n g  
Kur sge bühr e n DM 1 2 0 .—

H ö c h s t t e i 1n e h m e r z a h 3 ....... 6

Z -80 A S S E M B L E R  - E I N F Ü H R U N G  IN 
DIE M A S C H I N E N S P R A C H E

Pr e i s  und T e r m i n e  s i n d  offen, 
bei g e n ü g e n d e m  I n t e r e s s e  kann 
ein K u r s  a b g e h a l e n  w e r d e n .

T e i l n e h m e r  der Kurse, B A S I C  2 
ei g e n e s  Gerät v e r fügen, können 
bei dem M C - F r e u n d e s k r e i s  K ö 1 i

und D O S - H a n d l i n g , die über kein 
sich ei nma 1 j e de Uloc he, z um u be n 

r» treffen. (Nach Termi n a b s p r a c h e )

T E R M  I MI E &c F> R  E  I S  E

T e r m i n e  sind offen, V o r b e h a l t  1 ich einer- a u s r e i c h e n d e n  Beleg u n g .
S i e  werden  m i t  den T e i l n e h m e r n  a b g e s p ro ch e n  und d e re n  V e r b i n d 
l i c h k e i t  f r ü h z e i t i g  m i t g e t e i l t .  D i e  P r e i s e  s i n d  b i n d e n d .  Nach 
Bekan n tgab e  der  T e rm in e  w i r d  e i n e  A n z a h lu n g  von 56 '/. der- K u r s 
gebühren e rh o b e n .  Be i  N i c h t t e i 1 nähme an v e r e i n b a r t e n  K u rsen  
kann d i e  A n z a h lu n g  e i n b e h a l t e n  w e rd e n .  A l l e  P r e i s e  g e l t e n  f ü r  
Mi tg l  i ede r  ._______ N i c h t m i t g l i e d e r  z a h le n  e i n e n  Z u s c h l a g  von 30 V..
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fÔ <3

ot̂ PÛ r
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E D I T - A S S E M B L E R - H A N D B U C H  
in d e u t s c h e r  Ü b e r s e t z u n g  
-für T A N D Y  T R S - 8 6  E d i t -  
A ssembl e-r A n w e n d e r .
DM 1 5 .— . Leo. D r ö s s e r t  
Kalk er Haupt st ra|3e 189 
5 000 K ö l n  91

V e r k a u f e  G E N I E  I (16 k) 
m it M o n i t o r  (Zenith) 
und Se i k o s h a - D r u c k e r . 
Suche g e b r a u c h t e n  ITOH 
oder Ep s o n  M ade 1d r u c k e r . 
R. S c h r ö d e r  580 Köln 60 
Tel. 9221 / 5 9 9 2 5 5 7

F a r b m o n i t .  f. C 0 L 0 R - G E N I E  
g e b r a u c h t  gesucht. Gerät 
m it eingeb. U H F - U H F  Teil 
b e v o r z u g t .
Dagm a r  Adler 
5008 Köln 60 
S t e i n k a u t z w e q  12

Ä n d e r u n g e n  i n P r o g r a m m e n  
Basic / Pascal / A s s e m b l . 
nach i n d i v i du e 1 1em W u n s c h  
Kl a u s  S c h m i d t - T r e n k  
T r a u b e n s t r a s s e  55 
7ooo S t u t t g a r t  1

Suche dr i n g e n d  ge br .
Di sk e 11 e n 1 au fw e rk f ü r 
Co m o d o r e  MC 2 0 mit 
en t spr- . Con tro) er u . Dos . 
K e i  ne Mögl ichkei t zur 
S e 1 b s t b e s c h a f f u n g , da 
mome ntan inhaftiert.
Wer kann mir h e l f e n ?
Chiffre DH 4/84
U s e r c 1ub M C - F r e u n d e  K ö 1n

Prof i pr ogr amm für We r be - 
S chreiben, mit A d r e s s -  
d a t e n p f 1 e g e , E t i k e t t e n 
druck und St an dardbri e f - 
speich e r u n g .  usw. usw. 
A uch für T e x t v e r a r b e i t u n g  
gee i gne t . DM 380 . —
Willi Johnen, 0 2 4 2 1 / 5 1 3 7 6  
H a n s e m a n n s t r .1, 560 Düren

Hat einer ein P r o g r a m m  
zu m  E n g l i s c h - P a u k e n  ??? 
< U o k a b e 1a b f r a g e n  u . s .w.) 
B i t t e  dr ingend m e l d e n  !!! 
R a i n e r  S c h r ö d e r  
5000 Köln 60
L o n g e r  i eher H a u p t s t r .  132 
Tel. 0221 / 5 9 9 2 5 5 7

P r o g r a m m e  für den K e r a m i k 
berei c h :  G l a s u r e r s t e l l u n g ,  
B r e n n o f e n k a l k u l a t i o n e n ,  
P r o p o r t  i o n s b e r e c h n u n g e n  
für f i g ü r l i c h e s  A r b e i t e n
u.s.w. ILSE B E R N D T - J O C H U M  
S t äche 1sgut 24 
5 o 6 o  B e r g i s c h  G l a d b a c h  1 
K e r a m i s c h e  L e h r Kurse: 
A u f b a u ,  Drehen, f i g ü r l i c h e s  
A r b e i t e n .  I n f o r m a t i o n  auf 
A n f r a q e .  o 2 2 o 4  / 6 5 2 5 4

P r o f i s o f t w a r e  für A r z t 
p r a x i s  gesucht! Der Kauf 
einer A n l a g e  w i r d  von 
den M ö g l i c h k e i t e n  der 
S o f t w a r e  a b h ä n g i g  g emacht. 
W er kennt, hat oder kann 
e n t s p r e c h e  n de s v e r m  i 11 e 1 n '? 
A n g e b o t e  bitte an C h i f f r e  
KL 4/84 an den U s e r c l u b  
M C - F r e u n d e  Köln

W i r  suchen  f ü r  u n s e re  M i t 
g l i e d e r  m e h re re  g e b r a u c h t e  
F1 op p y 1 au f wer ke <SD + DD) 
E i n z e l -  und Doppe1 s t  a t i on 
m i t  und ohne G e h ä u s e .  
USERCLUB MC-FREUNDE KÖLN 
K a l k e r  H a u p t s t r a ß e  189

88 M I C R O  F a c h z e i t s c h r i f t  
von 1980 und 81 (ei n z e l n  
oder G e s a m t a u s g a b e )  sucht: 
H a n s  O t t o  L a n g g u t h  
K Ö L N  0221 - 5 5 6 6 4 3

Auf dieser Seite können Sie al l e s  A n b i e t e n  oder S uchen, z.B. 
Hardware, P r o g r a m m i e r a r b e i t e n  oder auch P r i v a t -  und G e s c h ä f t s 
anzeigen. Bitte fassen Sie sich kurz! 
Für g e w e r b l i c h e  A n z e i g e n  ü b e r l a s s e n  wir es u n s e r e n  M i t g l i e d e r n ,  
uns den Wert ihrer A n z e i g e  nach e i g e n e m  E r m e s s e n  zu v e r g ü t e n .


