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PDRIVE .SYS

In der Datei PDRIVE.SYS sind die Pdriveparameter zwischenge-
speichert. Ein Pdrivedatensatz besteht immer aus 128 Bytes. Er
becitzt also genau die Lange eines "CP/M Sektors". In jedem
dieser Datensatze sind alle Informationen enthalten, um das
Jewerlige LaufwerkK hardwarmi&Big zu beschreiben. Zusatzlich ent-
halt ein solcher Datensatz alles iber die logische Organisation
einer bestimmten Diskette, die dann auf dem oben hardwaremiaRig
beschrtiebenen Laufwerk betrieben werden soll.

Nun zum Aufbau eines solchen Datensatzes. Die Brtecs zwei,
dret und vter eines jeden Datensatzes sind unbenutzt. Das erste
und das finfte Byte sind BIOS Bytes. Hier wird das jewetlige
Laufwerk hardwaremaBig beschrieben.

Nun folgt ein 1S5S Bytes langer String, der den Namen des
Datensatzes enth&lt. Unter diesem Namen finden die ver-
schiedenen Programme einen bestimmten Datensatz aucs der Masse
der anderen heraus. Hier liegt auch der grofe Vorteil der
Pdrivedatencsatze: Hat man sich einmal der Mihe unterzogen einen
Datensatz fur eine bestimmte Diskette zu entwerfen und
auszutesten, Kann man diesen Datensatz immer wieder unter
seinem Namen wiederfinden, Dieser Name muf3 mindestens ein
Zeichen lang sein., Er darf alle ASCII-Z2eichen und auch
teerzeichen enthalten. Ein Name, der Kiirzer ist als 15 Bytes,
mul2 nach rechts mit Leerzeichen aufgefillt werden. Dies
erledigt das Programm PDRIVE.MAS automatisch.

Das nachste Byte (Byte 21 dez) muB3 immer das Zeichen % (24
hex 36 dez) sein. An diesem Byte erkennen dieé verschiedenen
Programme, ob sie einen Korrekten Datensatz bearbeiten, oder
nicht.

Nun folgen 1S Bytes, die die logische Organisation einer
Diskette wiedergeben. Diese 15 Brtes werden nur vom BDOS
benutzt, nicht vom BI0OS. Die Beschreibung dieser Bytes folgt
unter PDRIVE.MAS in diesem Handbuch.

Die nachsten 92 Bytes sind fir die Sektortabelle bestimmt.
Es brauchen nicht alle 92 Bytes belegt zu sein, was eigentlich
auch nie vorkommt. Trotzdem sind alle 22 Bytes fir die
Sektortabelle reserviert.

. Die Datei PDRIVE.SYS ist demnach nur eine lose, ungeordnete
Aneinanderreihung solcher 128 Bytes langer Datensidtze. Die
Anzahl der verschiedenen Datensatze bestimmt die Lange der
Datei PDRIVE.SYS.
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Die Bedeutung der einzelnen Bytes eines Pdrivedatensatzes in
Tabellenform:

00 hex - QQ hex BI0OS Byte (erster Teil>

01 hex - 03 hex unbenutzt

04 hex - 04 hex BIQS Byte (zweiter Teil)

0S5 hex — 13 hex Name des Datencatzes

14 hex - 14 hex % (24 hex 36 dez)

15 hex - 23 hex logische Organisation der Diskette
24 hex - 7F hex SeKortabelle depr Dicgkette

In der von uns gelieferten Datei PDRIVE.SYS sind folgende
Datencxtze enthal ten:

0: S40 1: 340 DS

2: 540 pD 3: 840 DSDD

4: 5S40 DT 3: §40 DOSDT

4+ 840 DDDT 7: 840 DSDDDT
g8: 580 ?: S80 DS

10: se0 DD 1t: S80 DSDD

12: 40 13: 40 DS

1id4: 40 DD 15: 40 D=DD

14: 40 DT 17: 40 DSOT

18: 40 DDDT 19: 40 DSOBDT
20: 80 21: 80 DS

22: 80 DD 23: 80 DSDD
Z24: FORMULA 25: FORMULA DT
246: OSBORNE 27: QSBORNE OT
28: OSBORNE DD 29: OSBORNE DDDT
30: GENIE III 40 31: GENIE II1 40 DS
32: GENIE I11 33: GENIE I1I! DS
34: IBM 3740 39: OMIKRON
34: ALPHATRONIC 37: 80 DSDDSP

Die Tabelle der Datensatze enthalt nur deren Namen, also
Jeweils die Bytes 05 hex bis 13 hex eines jeden Datensatzes.
Diese Mamen kdénnen, wie oben schon gesagt, beliebiq gewdhlt
werden. Trotzdem folgen sie einem Regelsystem, welches es lhnen
erlaubt, den jeweils richtigen Datensatz auszuwihlen, ohne
immer lange in der oben abgebildeten oder sonstigen Tabellen
nachschauen zuy missen.

Die ersten 24 Datensitze (0 bis 23) sind extra fir das Genie
I/11 CP/M entwicKelt worden. Sie liefern maximalen Speicher-—
ptatz in Verbindung mit optimalen Zugriffszeiten. Das
Regelsystem der Datensatznamen bezieht sich vorwiegend auf
diese 24 Datencatze,

Das "S" am Anfang eines solchen Namens bedeutet soviel wie
System. Das heifBt, diese Datensatze sind fir DiskKketten be-
stimmt, die den drei Spuren ltangen Booter des Betriebssystems
auf den Spuren 0 bis 2 tragen. Das Directory solcher DisKetten
liegt also auf Spur 3. Die Datensatze ohne "S" am Anfang des
Namens sind fdir reine Datendisketten bestimmt. Auf soclchen
Disketten liegt das Directory auf Spur 0. Sie Konnen nicht in
Laufwerk A betrieben werden.
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Nach dem "S" Kommt entweder eine “40" oder eine "80" im
Datensatznamen. Sie stehen fir mit 40 Track (Spuren) oder 80
Track (Spuren) beschriebene Disketten. Also alle Datensatze mit
einer "“40" im Namen sind fir 40 TracKk Disketten bestimmt, die
mit einer “80" fir 80 Track Disketten.

Als letztes gibt es die Mamenszusitze "DS", °“DD" und "DT".
Sie signalisieren, da3 der Datensatz mit

"Ds" fir Double Side formatierte Disketten
bestimmt ist,
"DD" fir Double Density formatierte DlsVetten

bestimmt ist und

"DT" fir Double Track betriebene Disketten,
das heifft 40 TracK Disketten in 80 Track Laufwerken,
bestimmt ist,

Treten zwe: oder drei dieser Namenszusitze qleichzeitig auf,
so0 gilt die Reihenfolge "DS" vor "DD" vor "DT". Nach dieser
grauen Theorie nun dre: Beispiele:

a)> Sie haben eine Diskette von der Sie wissen, daB cie e(n
CP/M System enthalt, also mu der richtige Datensatz mit
*S" anfangen. 2usatzlich ist es eine 40 Track Diskette,
demnach muB der Namen ein "40" enthalten. Und als letztes
wurde die Diskette mit Double Density beschrieben, was
ein "DD* notwendig werden la@Bt. Nun brauchen Sie nur noch
die einzelnen Namensteile zusammenzustellen und es ergibt
sich §40 DD . Sie brauchen also nur noch das
Laufwerk, auf dem Sie die DisKette betreiben wollen, mit
dem Datensatz, dessen Namen S40 DD heiBt, zu
programmieren. Dazu siehe unter PD.COM in diesem Hand-
buch,

b> Zweites Beispiel: Sie wollen eine 40 TracK DiskKette mi t
CP/M System, die doppeltseitig mit Double Density be-
schrieben wurde, betreiben. Als zusitzliche Schwierigkeit
nehmen wir an, Sie besiBen "nur" 80 Track LaufwerkKe. Als
erstes gehért wieder ein "S" wie System zum gesuchten
Namen. Als zwejtes bendtigen wir eine "48" wie 40 Track.
Ein "DS" wie doppeltseitig und ein "DD" wie Double
Density gehdren auch dazu. Und zuletzt noch das "DT" wie
doppelt Track, weil Sie eine 40 Track DisKette auf ein &0
Track Laufwerk betreiben wollen. Nun hangen Sie wieder
alles zucammen und es ergibt sich: £40 DSDODT .

Unter diesem Namen sind dann die Pdriveparameter
abgecspeichert, die Sie suchen.

c) Als letztes Beispiel wahle ich eine 80 Track Daten-
disKette, die einseitigmit Single Density beschrieben
wurde. Zu bemerken ist hier, daf3 Sie zum Lesen einer
solchen Diskette auf jeden Fall ein 80 Track Laufwerk
bendtigen. Nun zum Datensatznamen; ein "S" darf nicht
enthalten sein, da es eine reine Datendiskette ist.
Ebenfals treffen hier die Namenszusitze "DS , "DD" und
"DT" nicht zu., Der gesuchte Datensatzname heiBt in diesem
Fall schlicht 80
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Die oben aufgefihrten Beispiele beziehen sich nur auf
Disketten, die mit den speziell entwickelten Genie 1/11
Formaten beschrieben sind, also mit dem Programm FORMAT ,COM
der SystemdicsKette. Fur die Datensatznamen zu systemfremden
Formaten, also Disketten anderer Computer gilt, daB nur solche
Namenszusitze fre: wahlbar sind, die auch auf den entsprech-
enden Computern frei wahlbar sind. Beispiele: Im Datensatz
"FORMULA" ist bereits enthalten, daB die entsprechenden
Disketten doppelseitig unter Double Density beschrieben sind.
Ale frei wahlbarer Namenszusatz bleibt nur noch "DT" ubrig. Be:
den Formaten "OSBORNE" ist zusatzlich der Namenszusatz "00”
zulassig, da der Osborne Computer Disketten unter Single
Density wie auch unter Double Density beschreibt. Beim Format
"GEMIE Il1l" dagegen ist nur der Namenszusatz "DD" unerlaubt, da
das Gente Il unter CP/M immer nur Double Density fahrt, also
alle GENIE 111 Datensatze grunds&atzliich Double Density sind.

Natirltch Konnen nicht immer alle Formate benutzt werden.
Bezitzen Sie zum Beispiel ausschlieBlich einseitig schreibende
LaufwerKke, so Konnen Sie kKeine Formate benutzen, die den
Mamencszucatr "DS" enthalten., Z2usatzlich fallen dann die FORMULA
Formate aus, da dieser Computer die Disketten i1mmer doppel-
sei1tig beschreibt. Entsprechendes gilt fuir "DD" und "DT",

Wie Sie sicher schon bemerKt haben, Konnen Sie mit diesem
RIOS unter GENIE I/11 auch Disketten fremder Computersysteme
lesen und schreiben. Sie brauchen nur einen richtig ersteliten
Pdrivedatensatz. Mitgeliefert beKommen Sie die ausgetecteten
Datensatze zum Betreiben von OSBORNE, FORMULA und GENIE I11
Dicketten. Sie Konnen quasi alle CP/M DisKettenformate mit
diesem BIOS Ihrem Computer anpassen, Haben Sie beim Program-
mieren eines bestimmten Datensatzes Probleme, setzen Sie sich
mit Ihrem Fachhandler in Verbindung. 2um Anpassen eines
bestimmten Diskettenformates bendtigen wir folqgende Daten und
Sachen:

1) Eine Diskette, des anzupassenden Computersystems;
diese Diskette muf3 ein CP/M System beinhalten und auf dem
anzupacsenden Computer bootfihig sein. Auch sollten die
Programme STAT.COM und PIP.COM auf der Diskette
abgespeichert sein.

2) 2usadtzlich bendtigen wir den AusdrucK (abschreiben tut’s
auch) der Anweisung "STAT DSK:® , der auf dem anzu-
pascsenden Computer angefertigt werden muf.

3 Es reicht nicht aus, wenn Sie uns sagen, daB Sie qgerne
einen Pdrivedatensatz zum Betreiben einer Diskette des
CP/M Computers XYZ ungelést hatten. Wir Kénnen nicht die
Systemdicsketten aller CP/M Computer auf Lager hxben.

Mit diesen Daten sind wir normalerweise in der Lage einen
Pdrivedatensatz fur die entsprechende DisKette zu ersteltlen.
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PDRIVE .MAS

Mit dem Programm PDRIVE.MAS sind Sie in der Lage, ein File
mit Pdrivedatensdtzen, also zum Beispiel die Datei PDRIVE.SYS,
zu editieren oder neu zu erstellen, Mit dem FunKtionstasten-
satz, der auf der Systemdiskette geliefert wird, Kénnen Sie das
Proqramm mit fKt "Q" anstarten. Der FunkKtionsablauf ist

analog zu fkt "F" beim Anstarten von FUNKTION.MAS. Das Programm
FDRIVE.MAS meldet sich dann als erstes mit:

Wollen Sie einen alten File bearbeiten ?

Hier konnen Sie analog zu FUNKTICON.MAS wieder entweder J
(wie ja) oder N (wie nein) antworten. Bei nein wird im Computer
eine Leerdatei erzeugt. Bei ja fragt Sie der Computer mi t

Al ter Filename ?

nach dem Filenamen einer Pdrivedatei. Hier kdonnen Sie demnach
mit PDRIVE.SYS antworten. Der Inhalt des Kompletten Pdrive-
datensatzes wird in den Computer eingeladen. Diese Datei darf
maximal 100 Datensatze und damit 100 Records lang sein. Mehr
kKann das Programm PDRIVE.MAS (gleichzeitig) nicht verarbeiten.

Auf jeden Fall meldet sich das Programm PDRIVE.MAS als
nachstes im Grundmodus mit:

Befehlseingabe ?

Hier stehen lhnen sechs Befehle zur Verfigung. Ausgefihrt
werden diese Befehle durch Eingeben eines Buchstabens (siehe
unten) und DricKen der <NEW LINE> Taste. Das Programm fihrt
dann im Dialogstil durch die jeweilige Funktion.

1) P Mit diesem Befehl Koénnen Sie sich die Datensatznamen
der einzelnen Pdrivedatensatze auf dem Bildschirm
listen lassen. Da die Gesamtdatei mehr Datensatze
enthalten Kann, als gleichzeitig auf dem Bildschirm
passen, werden sie immer nur in 12er Schritten
gelistet. Nach jedem {2er Block missen Sie einmal
<{NEW LINE> driicken, um sich durch die Datencitze
durchzutaczsten. Die einzelnen Datensatznamen sind
dabei von 0 an aufwarts durchnumeriert.

2) L Mit diesem Befehl Kdénnen Sie Datensatze ldschen.
Dazu geben Sie nur die Nummer des betreffenden
Datensatzes ein. Dieser wird dann geldoscht. Wenn Sie
sich danach die Namen der Datensatze noch einmal mit
“P" listen lassen, werden Sie festellen, daB der
Name des Datensatzes zwar fehlt, dessen frihere
Nummer jedoch noch auftaucht. Sollten Sie ver-
sehentlich einen Datensatz 16schen, Konnen Sie ihn
trotzdem noch mit “"E" editieren und seinen Namen neu
eingeben. Damit ist der Vorgang des Loschens rick-
gangiq gemacht.
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3) K Mit diesem Befehl Kdénnen Sie Datensitze Kopieren.

4)

5>

é)

A

E

Dazu geben Sie lediglich die Nummer des betreffenden
Datensatzes ein. Das Programm erzeugt dann einen
zuysitzlichen Datensatzplatz am Ende der Datei. In
diesen wird dann der Datensatz Kopiert. Diese
Operation fihrt der Computer vorliaufig nuer im

Arbei tsspeicher aus, Dieser Befehl ist dann sehr
nitzlich, wenn Sie den urspringlichen Datensatz,
teicht modifiziert, zusatzlich bendtigen. Er erspart
IThnen damit das neue Eingeben aller Parameter eines
Datensatzes. VUergessen Sie nicht, auch den Namen des
Datensatzee zuv &ndern'! Denn auf Grund des Namens
findet das Programm PD.COM einen Datensatz innerhalb
der Gesamtdatei .

Mit diesem Befeh! Konnen Sie eine zweite Pdrtitve-
datendatei in den Arbeitsspeicher einladen. Damit
Koppeln Sie also zwei verschiedene Dateien zu ei1ner.
Die Datensatze werden am Ende angehangt und
entsprechend numeriert. Achten Sie aber darauf, dafd
die Anzahl der einzelnen Datensd&tze die Zah!l 100
nicht iuberschrettet.

Mit dem Befehl S wverlassen Sie den Grundmodus
entgiltig. Das Programm fragt Sie jetzt mit:

Einen anderen Filenamen (J/N)?

ob Sie einen neuen Filenamen benutzen wollen, um die
Pdrivedatensatze, die sich momentan im Speicher be-
finden, auf der Diskette abzugelegen. Wenn Sie beim
Anstarten des Programms Keinen alten Datensatz ein-
geladen haben, Kénnen Sie diese Frage nur mit einem
*J" beantworten. Das System fragt Sie dann mit:

Neuer Filenamen?

Nach einem Filenamen, unter dem die neuen Datensatze
auf der Diskette verankert werden sollen. Existiert
ein entsprechendes File noch nicht, so wird es vom
Programm erdffnet. Nach dem Abspeichern der Daten-
cs&tze springt das Programm wieder zum jeweils
aktiven CCP zurick.

Mit diesem Befehl Konnen Sie einen beliebigen
Pdrivedatensatz, unter Angabe seiner Nummer,
editieren. Haben Sie beim Anstarten des Programms
Keine alte Pdrivedatei eingeladen, bleibt der
Bildschirm beim P Befehl natirlich leer, Sie
Konnen trotzdem jeden noch nicht existierenden
"Datensatz” editieren und damit einen neuen program-
mieren. Das gilt auch, wenn die Datenzatze 0 bis 30
schon betegt sind. Geben Sie beim Editieren einfach
die Nummer 31 ein und programmieren Sie einen neuen
Datensatz. In beiden Fallen fihrt Sie das Programm
durch insgesamt vier Bildschirmseiten, auf denen Sie
Parameter editieren oder programmieren Kénnen.
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Editieren eines Datensatzes

Erste Bildcschirmsei te
Ober Jjeder der vier Bildschirmseiten steht der Name des betref-
fenden Datensatzes. Man weif3 also immer, wobei man gerade ist.
Auf der ersten Bildschirmseite werden die BIOS-Bytes program-
miert. Als erstes wird gefragt, ob der Datensatz fir ein 8 201l
Laufwerk bestimmt ist:
8 Z2oll Laufwerk:
Dauerlaufer :
Die Frage nach dem "Dauerltaufer® bezieht cich auf den Antrieb
des entsprechenden Laufwerkes., Lauft der Antriebsmotor immer,
so sollten Sie hier "J" eingeben, denn es ergibt cich ein er-
heblicher Zeitvorteil, Das ist bei (fast) allen 8 Z2oll Lauf-
werkKen der Fall, Wenn Sie die Eistellung dieser Parameter nicht
andern wollen, geben Sie einfach <NEW LINE> ein.

Der zweite Teil der BIOS Byrtes besteht aus insgesamt 8
Einsen und Nullen., Die Bedeutung der einzelnen Bits wird am
Beispiel des "Osborne" Datensatzes gezeigt:

00t 0 0 0 11

SeKtorlange auf der Dickette —'——l

doppelseitiges Beschreiben
der Disketten
(Doppelspurverfahren)

Beschreiben der Disketten
mit Double Density

doppelte Schrittweite von
Spur zu Spur (40 Track
Diskette auf 80 Track
LaufwerkKen)

Schrittgeschwindigkeit
des TonKopfes

Die hardwaremaige SeKtorlange auf der Diskette stimmt bei
Microcomputer CP/M Systemen in den seltensten F&llen mit der
Lange eines “"CP/M Sektors®™ Gberein. Ein *CP/M SeKtor" ist
beKanntlich immer 128 Bytes lang. Sehr oft werden dann 2, 4
oder 8 solcher 128 Bytes langen SeKtoren zusammengefaf3t und
gleichzeitig in einem SeKtor der Diskette untergebracht. Dies
ist Keine Funktion des eigentiichen CP/M’s. Dafir haben die
"Sektoren" immer eine Lange von 128 Bytes. Das ist im CP/M
intern so festgelegt. Das Blocking und Deblocking erzeugt das
Jeweilige BIOS. Es sammelt dann beim Schreiben von SeKtoren
immer 2, 4 oder 8 "CP/M SeKtoren" in einem Buffer des BIOS und
fihrt erst dann eine Schreiboperation aus. Umgekehrt liest dann
das BIOS einen langen Hardsektor in seinen Buffer ein und gibt
ihn dann in 128 Bytes umfassenden Happchen ans BDOS weiter. °

Im BIOS 2.1 kdénnenp Sie die hardwaremaBige Linge der SekKtoren
mit den linken drei Bits des BIQS-Byte, wie folgt, selbst
bestimmen.

000 128 Bytes pro Hardsektor
001 256 Bytes pro Hardsektor
(1B B 512 Bytes pro Hardsektor

111 1024 Bytes pro Hardsektor
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Das vierte Bit von links des BIOS Byte gibt an, ob die
Rickseite der Dickette mit dem Doppelspurverfahren angesprochen
werden soll, oder nicht,

Das Deoppelspurverfahren:

Bei diesem Verfahren organisiert das BIOS die Diskette so, daf
sie fir das CP/M aussieht, als ware sie einceitig beschrieben
und besafBe doppelt so viele Spuren, Dabei liegen dann alle
Spuren mit geraden Nummern (0,2,4,48...) auf der Vorderseite der
Diskette und alle Spuren mit ungeraden Nummern (1,3,5,7...) auf
der Rickseite der Dickette., Dieses Verfahren wird zum Reispiel
beim FORMULA-Microcomputer angewendet, Bei diesem Format sind
auch drei Spuren zuy Systemspuren ernannt und damit dem CP/M
entzogen, wie bei fast allen Microcomputern mit CP/M Betriebs-
csystem., Beachten Sie dabei bitte, daB die VYorder—- und Rickseite
der ersten Spur und die Vorderseite der zweiten Spur je einzeln
gezahlt werden missen. Dadurch beginnt das Directory bereits
auf der Ruckseite der zweiten und nicht auf der Vorderseite der
vierten Spur.

Dacs _Doppelsektorverfahren:

Wenn Sie Dicketten mit diesem Uerfahren ansteuern, dirfen Sie
das vierte Bit von 1inKs des Bl10S Byte nicht t setzen,

obwohl Sie die DiskKette doppelseitig beschreiben wollen. Die
entsprechenden Parameter werden in der SeKtortabelle gesetzt,
Maheres dazu folgt. Fir das CP/M sieht dann eine Diskette aus,
als hatte sie pro Spur die doppelte Anzahl von Sektoren als
eine gleiche einseitig beschriebene Diskette. Dieses Verfahren
wird zum Beispiel beim GENIE 11l CP/M angewendet, um die Rick-
seite einer Diskette anzusprechen. Auch hier sind drei Spuren
zu Systemspuren ernannt. Dabei belegen sie beim Doppelsektor-
verfahren wirklich die ersten drei Spuren und nicht eineinhalb
wie beim FORMULA. Das Directory liegt dann wie erwartet auf der
vierten Spur.

Das finfte Bit von links des BIOS-Byte qibt an, ob die
Diskette mit doppelter Schreibdichte beschrieben werden soll.

Das cechste Bit von links des Bl1OS-Byte muf3 gesetzt werden,
wenn eine 40 Track Diskette auf einem 8Q Track Laufwerk
betrieben werden soll. Das BIOS 143t dann den Kopf des
Laufwerks von Spur A bis Spur B einfach doppelt soviele
Schritte ausfuhren wie sonst. Hier sei bemerkt, daB das
Schreiben von 40 Track Disketten auf 80 Track LaufwerkKen in der
Regel nicht einwandfrei funktioniert. Die betreffenden Stellen
Konnen zwar auf dem 80 Track Laufwerk wieder gelecen werden,
meistens jedoch nicht mehr auvf 40 Track LaufwerKken. Sie sollten
diese MdglichKeit am besten nur benutzen, um Programme und
Daten in den Computer einzulesen.

Die letzten beiden Bits des BIOS Byte, Bit sieben und acht
von links, geben die Schrittgeschwindigkeiten an, mit der das
Flopprinterface das LaufwerK steuern sollen. Sie bedeuten dann
folgendes:

00 5 ms von Spur zu Spur
01 10 ms von Spur zu Spur
10 20 ms von Spur zu Spur

11 40 ms von Spur zu Spur
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Wenn Sie das BlI0OS-Byte nicht andern wollen, dricken Sie
einfach <NEW LINE>, Damit Kommen Sie automatisch zur nachsten
Bildschirmseite., Wenn Sie jedoch eines der Bits andern wollen,
missen Sie immer alle acht eingeben, auch solche, die Sie nicht
andern wollen.

2weite Bildschirmseite

Auf der zweiten Bildschirmseite erfolgt die Programmierung
der logischen Organisation der Diskette. Diese Parameter werden
nur vom BD0OS benutzt. Es sind 10 verschiedene Parameter, die
insgesamt 15 Bytes eines Pdrivedatensatzes belegen. Da diese
Parameter miteinander zusammenhangen, reicht die Eingabe wvon
finfen aus. Die restliichen werden vom Programm PDRIVE.MAS
berechnet und erganzt, Nun die finf notwendigen Parameter:

Sektoren pro Spur
Datenblocktlange

Kapazi tat der Diskette
2ah! der Directory Blocke
2ahl der Systemspuren

Beim Obergang auf diese Bildschirmseite werden die aktuellen
Inhalte dieser Parameter angezeigt. Programmieren Sie gerade
einen neuen Datensatz, so werden 2ufidlliige Inhalte ange-
zeigt, die aber Keinen Sinn ergeben.

Jetzt Kénnen Sie hinter jeden alten Wert einen neuen ein-
geben. Wolten Sie einen der Parameter nicht andern, so geben
Sie nur (NEW LINE> ein. Wenn Sie einen der Parameter mit O
programmieren wollen, so missen Sie -1 eingeben. Null wird als
“Keine Anderung' erkannt. Die -1 rechnet das Programm zu 0 um,

SeKtoren pro Spur Hier missen Sie die 2ahl der “"CP/M
SeKtoren®” eingeben, die auf eine Spur passen. Wenn Sie eine
Diskette doppelseitig mit dem Doppelsektorverfahren betreiben
wollen, missen Sie die SeKtoren der Vorder~ und RicKseite
addieren und hier angeben. Diese Zahl ist identisch mit dem
Parameter "Sektors/Track” des ProgrammausdrucKs "STAT DSK:".

Datenblockliange Hier folgt die Anzahl der Bytes, die
mindestens durch einen Directoryeintrag belegt werden missen.
Die Bedeutung Kommt der der Granule beim Newdos gteich.,
Eingeben dirfen Sie hier nur 1024, 2048, 4094, 8192 und 14384.

Kapazitit der Diskette Hier muB die Anzahl! von “CP/M
Sektoren" angegeben werden, die auf die Diskette passen. Hat
die Diskette Systemspuren, die nicht vom CP/M benutzt werden
dirfen, missen Sie deren Kapazitiat abziehen. Dieser Wert ist
identisch mit dem Wert des Parameters "128 Bytes Record
Capacity" des Programmausdrucks "“STAT DSK:".

"~ 2ahl der Directory Biécke Hier bestimmen Sie, wieviele
Blocke der unter Datenblocklange bestimmen Lange das Directory
umfassen soll. Sie missen darauf achten, dap die 2ahl der
gesamten Directorybytes 8192 (gleich 8K Bytes> nicht
iberschreitet.

Zahl der Systemspuren Hier geben Sie die Anzahl der
geschitzten Spuren am Anfang der Diskette an. Beachten Sie, dapB
Sie beim Doppelspurverfahren mit n Systemspuren in Wirklichkeit
nur n/2 Spuren schitzen, Dieser Wert ist identisch mit dem Wert
des Parameters "Reserved Tracks" des Programmausdrucks "STAT
DSK:".
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Dritte Bildschirmsei te

Auf der dritten Bildschirmseite Kénnen Sie die Sektortabelle
programmieren oder editieren. Als erstes werden in sieben
Zeilen insgesamt 9?2 Elemente angezeigt. In der Regel werden
nicht alle wirklich benétigt. Die 2ahl der relevanten Elemente
schwankt bei den verschiedenen Pdrivedatensatzen zwischen 20
und 80.

Jetzt Konnen Sie neue Werte fir die einzelnen Elemente ein-
geben, Dabei Korrespondieren die einzelnen Positionen mit den
oberen. Probieren Sie das am besten einmal aus. Wollen Sie
einen Wert nicht verandern, so dricken Sie einfach (NEW LINE>,
Fir 0 geben Sie -1 ein, da 0 als Keine Anderung erkannt wird.
Wollen Sie die Editierung der SeKktortabelle abbrechen, so geben
Sie -2 ein. Das Programm geht dann zur vierten Bildschirmseite
ibee.

An diecser Stelle taucht vielleicht die Frage auf, wofir man
eigentlich eine SeKtortabelle bendtigt? Mit Hilfe der Sektor-
tabelle wird eine logische SeKtornummer 1n eine phycsikalicsche
SeKtornummer umgesetzt. Dabei Korospondiert dann die logische
Nummer 0 mit dem Inhalt der ersten Stelle der SeKtortabelle,
die logische Nummer 1 mit dem Inhalt der zweiten Stelle der
SekKtortabelle usw..

Wirde Keine Umsetzung der legischen in physikalische
Sektoren stattfinden, wirde das Einlesen einer Spur so ab-
laufen: Der Controler soll zuerst den Sektor O einlesen.
Nachdem das geschehen ist, bendotigt der Computer immer noch
zusatzlich Zeit, um den lnhalt des Sektors an die richtige
Adresse zu Kopieren, oder sonstwie weiterzuverarbeiten. Als
nachstes soll der SeKtor | eingelesen werden. Da aber der
Computer Zeit verbraucht hat, ist der Sektor | gerade eben
unter dem TonKopf vorbeigerauscht. Der Controler mu@B jetzt noch
eine ganze DisKettenumdrehung warten, bis der SeKtor | wieder
am Tonkopf vorbei kommt. Nach diesem Verfahren bendtigt der
Computer mit Controler zum tesen einer Spur mit 10 Sektoren
insgesamt mindestens 11 Umdrehungen der Diskette und damit 2,2
Sekunden.,

Setzt man jedoch die logischen Sektoren mit der Sektor-
tabelle ¢(0,4,8,2,46,1;5,9,3,7) in physikalische um, so lauft ein
Einladen so ab: Wie oben wird als erstes der SekKtor 0 ein-—
geladen und bei der Weiterverarbeitung Z2eit verbraucht. Dann
soll der Sektor 1 eingeladen werden. Laut SeKtortabelle wird
dieser aber in die Nummer 4 umgewandelt. Der Controler soll
also als nachstes den Sektor 4 einladen. Und siehe da, qgerade
in diesem Augenblick Kommt der Sektor 4 am TonKopf vorbei und
kann sofort eingeladen werden. Dem CP/M wird der Inhalt dieses
SeKtors als Sektor 1 Gbergeben, obwohl er auf der Diskette die
Mummer 4 tragt. Der Computer hat also in unserem Beigpiel zum
Verarbeiten eines SekKtors soviel Zeit, wie drei SeKtoren
(1,2,3) bendétigen um am Tonkopf vorbei zu Kommen. Das sind ca.
40 MilliseKunden. Un eine Spur mit 10 Sektoren zu lesen werden
dann nur noch 2,8 Umdrehungen der Diskette bendtigt, das sind
0,78 Sekunden. Die Zeitersparnis gegeniber dem ersten Beispiel
betragt rund &5 /. Damit ist das Vorhandensein einer
SeKtortabelle wohl ausreichend erklart,
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Die SeKtortabelle des BIOS 2,1 erfillt insgesamt drei
Funktionen. Die erste, das sogenannte Interleaving mit dem
entsprechenden Interleavingfaktor habe ich bereits erliutert.
Die zwette ist das Umrechnen der ersten Nummer der logischen
und der physikalicschen Sektoren. Die logischen Sektoren zahlen
immer von 0 an aufwarts. Die physiKalische Nummerierung dagegen
Kann mit 80 oder mit 1| beginnen. Fangt sie mit 0 an, muf3 inner-
halb der Sektortabelle auch eine 0O stehen. Fangt sie jedoch mit
1 an, so wird es etwas komplizierter. In einem solchen Fall ist
die Anzahl der "CP/M Sektoren", die in einen Hardecektor paBt
die kKieincste Zahl, die innerhalb der Sektortabelle auftauchen
darf. Ein Beicpiel:

Beim Osborne unter Double Density werden 1K-Bytes lange
Sektoren auf die Diskette geschrieben. Die Kleinste
physikalische Nummer, die auf der Diskette steht ist nicht die
0 sondern die 1. Da aber in I|K-Bytes 8 "CP/M SekKtoren" hinein-
passen und damit qQleichzeitig geschrieben oder gelesen werden,
ist die Kleinste Zahl, die innerhalb unserer SeKtortabelle
auftauchen, darf nicht die 0 sondern die 8. Da bei diesem
Format insgesamt 40 "CP/M Sektoren" auf eine Spur passen, lauft
die Nummerierung in der SekKtortabelle von 8 bis 47. Schauen Sie
sich das beim Format "OSBORNR DD" einmal an.

Die dritte Funktion, die die Sektortabellie im BIOS 2.t
erfillen muBB, icst die Realisierung des DoppelsekKtorverfahrens
zum Ansteuern der Rickseite von Disketten. Dazu addieren Sie
einfach die Zahl 100 zu den Sektoren, die auf der Rickseite
liegen sollen. Diese 100 werden vom BIOS 2.1 beim normalen
Betrieb wieder abgezogen. Nur werden solche Sektoren eben wvon
der Rickseite der Dicketten gelecen, oder auf ihr geschrieben.
Dadurech Kénnen Sie die doppelte Anzahl! von Elementen in die
Sektortabelle eingeben. Genau eine Halfte dieser Elemente muf3
dabei groBer gleich 100 sein und die andere kleiner als 100,
Einen SekKtor, den Sie, zum Beispiel, mit 137 eingeben, wird auf
der Diskette vom BIOS 2.1 unter der Mummer 37 gesucht. Ein
Sektor mit der Nummer 37 wirde ebenfals unter der Nummer 37 auf
der Diskette gesucht. Nur, der Sektor 37 liegt auf der
Vorderceite der Dickette und der SeKtor (137-100)> auf der
Ricksei te. .

Innerhalb einer Sektortabelle dirfen nie zwei gleiche
Elemente stehen, da sonst das Blocking und Deblocking aufBer
Funktion gesetzt wird. Datenverlust ware die unmittelbare
Folge! Dabei getlten die SeKtorelemente 137 und 37 nicht als
gleich, obwohl sie auf der Diskette die selbe Nummer tragen.

Wenn Sie die Dicskette eines fremden Computers anpassen
wollen, ist das Erstellen der richtigen Sektortabelle mitt
Sicherheit das Schwierigste. Dazu missen Sie im BIOS des ent-
sprechenden Computers, dessen Diskette Sie anpassen wollen,
nachschauen. Dabei steht die Sektortabelle bei jedem BI0OS an
einer anderen Stelle im RAM Speicher. Ein Rezept Kann ich lhnen
dafir deshalb leider nicht geben.

Vierte Bildschirmseite

Auf der vierten Bildschirmseite Konnen Sie nur den Namen eines
Pdrivedatensatzes andern. Dazu geben Sie einfach einen neuen
ein. Er darf nicht langer als maximal 13 Zeichen sein. Wenn Sie

den Datensatznamen nicht andern wollen, geben Sie nur <NEW
LINE> ein.
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PD . COM

Bis jetzt haben wir nur gesehen, was ein Pdrivedatensatz
darstellt und wie man ihn programmiert. Hier soll nun gezeigt
werden, wie man einhen Pdrivedatensatz aus der Datei PDRIVE.SYS
entnimmt und ihn einem bestimmten Laufwerk zuordnet. Dazu dient
das Programm PD.COM. E< antwortet nach decssen Anstartung mit:

Einstellung der LaufwerKsparameter
Welche Dickette wollen Sie bearbeiten:

Sie Konnen mit dem Programm PD.COM auch die Pdrivedatensatze
von Disketten bearbeiten, die in den Laufwerken B bis D
eingelegt sind. An dieser Stelle des Programms geben Sie also
das LaufwerK an, in dem die zu bearbeitende Diskette liegt,.
Nachdem Sie A,B,C oder D eingegeben haben, fahrt das Programm
wie folgt fort:

Die Parameter der Diskette in Laufwerk A.
A:540 DD

8:540 DD

C:540 DD

D:S40

Eingabe oder NEW LINE

Wenn Sie die Parameter einer Diskette in Laufwerk B bis D
abgefragt haben, so fehlt die Angabe zum Laufwerk A, da dessen
Parameter nicht — wie die andern ~ in der Datei SYS.SYS stent,
sondern im BOOTER auf den Systemspuren der Diskette. (Siehe
dazuy unter BOOTGEN.COM in diesem Handbuch.) Auf Keinen Fall
aber Konnen Sie die A-Parameter einer Diskette Andern!

Durch Betatigen von <(NEW LINE> ohne sonstige Angaben erfolgt
ein Warmstart des CP/M Systems. Sie hatten sich dann mit diesem
PD.COM Durchlauf nur die aktuellen Pdrivedatensatze listen
lassen.

Arigezergt werden hier nur die Namen der akKtuellen Daten-—
satze und nicht deren Inhalte. Das ist in der Regel auch nicht
notig, da man weiR, welcher Name zu welchem Datensatz gehort.
Man Kann sich damit ein Bild machen, welche Diskette man in ein
bestimmtes Laufwerk schieben darf und welche nicht.

Nun Kommen wir zur Programmierung eines bestimmten Lauf-
werkes., Dazu geben Sie einfach an Stelle von <NEW LINE> einen
Laufwerksnamen, gefolgt von einem Datensatznamen ein. Nun
folgen einige Beicpiele von giltigen Eingaben:

B8:540
C: 0SBORNE
B:GENIE II11 DS



