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MCP.COM und CCP.COM

In diecen zwei Dateien ist je ein CCP (Concole Command
Prozessor) abgespeichert. Die Datei CCP.COM enthalt den
originalen CCP von Digital Research.

Die Datei MCP.COM beinhalten einen etwas abgednderten und
erweiterten CCP. Bei der Ausiieferung der Diskette sind die
Dateien MCP.COM und MCP.SYS indentisch.

Wenn Sie den CCP wechseln wollen, brauchen Sie nur die

entsprechende Datei in das File MCP.SYS zu Kopieren. Also nach
der Befehlsfolge:

COPY A:MCP,SYS=A:CCP.COM~ ist der Original-CCP aktiv
COPY A:MCP.SYS=A:MCP.COM ist der neue CCP AKktiv

Nach der entsprechenden Kopieranweisung missen Sie jedoch
noch einen Warmstart herbeifihren, um den gewechselten CCP zu
aktivieren.

Die Befehl des neuwen CCP in MCP.COM sind dabei wie folgt:

REN entspricht REN beim Original-CCP
LIST entepricht TYPE beim Original-CCP
DIR entspricht DIR beim Original—-CCP
KILL entspricht ERA beim Original-CCP
USER entspricht USER beim COriginal-~CCP
SAVE entspricht SAVE beim Original -CCP

2usatzlich kKann man mit dem neuen CCP statt auf 146 Userbe-~
reiche auf 32 zuricKgreifen.

Die wichtigste Anderung ist jedoch die Tatsache, daB der
neue CCP resident im Speicher bleibt, Bei einem Ricksprung aus
einem externen Programm erfolgt normalerweise (beim Original -
CCP z.B.) ein Warmstart des Systems. Diesen Warmstart unter-
druckt der neue CCP erfolgreich., Das Ergebnis ist im
Durchschnitt ein schnelleres Arbeiten. Sollten Sie jedoch
einmal einen echten Warmstart durchfihren missen, z.B. nach
einem DigKettenwechsel, so kdnnen Sie das einfach, indem Sie
ctr).C auslosen wahrend der CCP aktiv ist. .

Durch dieses Verfahren geht jedoch ca. 3 K Bytes Speicher-
platz verloren., Sollten Sie diesen Speicherplatz unbedingt
bendétigen, so geben Sie beim Anstarten eines externen Programms
einfach ein Minuszeichen vor dem Programmnamen einh und der neue
CCP bilendet sich dann automatisch aus. Beim Ricksprung zum CCP

erfoigt dann jedoch ein echter Warmstart. 2wei Beispiele zur
Eingabe:

A.0
A.0

>-ED TEXT.ASM
> =B :FORMAT

In beiden Fallen blendet sich der neue CCP aus und stellt
dann ca. 3 K Brtes zusatzlich an Speicherplatz zur Verfigung.
Sollten beim Anstarten externer Programme mit dem neuen CCP
Probleme auftauchen, daB etwa ein Programm in der TPA nicht
laufen will, so starten Sie es mit dem Minuszeichen vor dem
Filenamen an, Es Kann zu solchen Problemen Kommen, wenn
Programme eigene Diskfehlerroutinen ins BDOS einbauen. Darauf-
hin ist der neue CCP noch nicht ausreichend getestet!

Die Meldung des neuen CCP‘s ( A.0 => ) ist um die Usernummer
erweitert worden.
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Die SUBMIT und XSUB-Programme sind mit dem neuen CCP nicht
lauffahiqg. Dafir ist in ihm der JOB-Befehl fest eingebaut. Er
ermdglicht es lhnen Textdateien mit dem ED aufzubauen und wie
mit SUBMIT abzuarbeiten. Der Vorteil von JOB ist allerdings,
daB kKeine Datei $3$3%.SUB aufgebaut weden muB. Der JOB Befeh!
funktioniert also auch auf schreibgeschitzten Disketten.
AuBderdem lauft ein JOB schneller ab als eine SUBMIT Befehls-
folge. Auch konnen Sie sich mit dem JOB durch externe Programme
wie STAT, M30, PIP, DDT... hindurchtasten. Ja Sie Kdénnen sich
sogar durch sclche Programme durchtasten, die sich zur Ein- und
Ausgabe direkt ans BIOS wenden und das BDOS umgehen. Bei einer
solchen illegalen Verfahrensweise von TPA-Programmen Kann es
Jjedoch auch mit dem JOB-Befeh! zu Problemen Kommen. Das muf3
dann jeweils ausprobiert werden.

Wahrend der Ausfihrung eines JOB Befehls konnen Sie _den
neuen CCP jedoch nicht durch Eingabe etnes Minuszeichens
ausblenen, da dieser ja die Steuerunq des JOB’s iibernimmt. Sie
Konnen zwar_ innerhalb einer JOB-Textdatei ein Minuszeichen vor
einem TPA-Programmnamen eingeben, es wird jedoch iqnoriert.

Einen JOB Kénnen Sie durch Dricken der BREAK Taste ab-
brechen. Treten Fehlermeldungen wdhrend der Ausfihrung von CCP-
Befehlen auf, so wird ein eventuell akKtiver JOB automatisch
beendet.

Eine Parameteribergabe in eine JOB-Textdatei wie beim SUBMIT
Programm ist noch nicht méqglich.

Bootprocbleme

Sollte es bei lhrer Oritginaldickette, oder bei von lhnen
erctellten Tochterdisketten zu Bootproblemen Kommen, so liegt
das 1n aller Rege! an einer falsch eingestellten Laufwerks-
geschwindigkeit. Meistens laufen solche Laufwerke dann zu
langsam. Ein Testprogramm zum Tecsten der Laufwerksge-
schwindigkeit ist in Vorbereitung. Sollten Sie also solche
Probleme haben und Kein entsprechendes Testprogramm besitzen,
wenden Sie sich bitte an Ihren Fachhandler.

Entsprechende Testprogramme, die fir den TRS 80 geschrieben
wurden, sind auf dem VUideo Genie nur. bedingt einsetzbar, da
unterschiedliche Taktfrequenzen benutzt werden,

Eine qute Hilfe bietet da das LWEK, welches Sie auf allen
G-D0S Disketten finden.
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Ubersicht

Die Ihnen hier vorliegende Beschreibung soll Kein CP/M-Hand-
buch sein. Sie bezieht sich nur auf die besonderen DOptionen und
Eigenschaften des BIOS 2.1 zum CP/M des Genie 1/11. Sie werden
sehen, dap eine solche Beschreibung unbedingt notwendig ist, da
die Moglichkeiten des BIOS 2.! den Rahmen des sonst Gblichen
bei weitem sprengen.

Auf der von uns gelieferten Diskette sind folgende Programme
und Dateien zu finden:

MCP . 8YS (Option)
FUNKTION.,SYS (Option?
S¥S . 875 (Optrond
PDRIVE .5YS (Option)
PD . COM (Option)
SYSTEM .COM (Optiond
cCoPY . ECH {Gption>
PIP . COM (Standard>
STAT .COM (Standard)
DDT .COHM (Standard>
sSuUBHMIT .COM (Standard)
XsuB . COM (Standard>
ED . COM {(Standard>
ASM .COM (Standard)
L0AD COM {Standard?
DUMP . COM (Standard)
DUMP +ASH (Standard)
FUNKTION.MAS (Option)
PDRIVE .MAS (Option>
MASTER .COM (Steuerprogramm)
MCP . COM (Option)
CcCP . COM (Option)
FORMAT .COM (Option?
LFORMAT .COM (Option)
DEBLOCK .ASM (Standardd
DISKDEF .LIB (Standard)
BOOTGEN .COM (Option>

Alte, die mit (Option) geKennzeichneten Programme und
Dateien sind speziell fir das Genie [/I1 geschrieben und nur
auf diesem funktionsfahig. Die Obertragung auf andere CP/M -
Computer ist entweder ganzlich unméglich, mit Sicherheit aber
vollig sinnlos. Alle diese Programme oder Dateien sind in
diesem Handbuch beschrieben.

Die Beschretbung der mit (Standard) gekennzeichneten
Programme werden Sie in diesem Handbuch vergeblijch suchen. Ich
muB Sie diesbezuiglich auf zusatzlich gelieferte Handbicher ver-
weisen. Wir empfehlen besonders "Vom Umgang mit CP/M" von Pohl.
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COPY COM

Das Programm COPY.CQM ermdglicht es lhnen Programme und
Dateien von maximal ca. 48 K Bytes Lange mit einem Laufwerk auf
verschieden Disketten zu Kkopieren. Die Eingabe der Zeichen =
und ? in Filenamen, also die Benutzung von Wildcards, ist nicht
erlaubt.

Die Syntax des Befehls gleicht dem des PIP Programms. Zu-
satzlich konnen Sie dabei fur die Quell- und Zieldiskette
unterschiedliche Pdriveparameter angeben. Beispiele:

CCPY B:=A:MCP.8YS Kopiert die Datei MCP.SYS wvon Diskette
A nach Diskette B.

COPY A:=A:MCP.SYS kKopiert die Datei MCP.SYS in sich
selbst. Nach der Ausfihrung dieses
Befehls hat sich auf der DisKette n
Laufwerk A nichts geandert. Sie werden
nur dann zu einem Diskettenwechsel,
fir Quell~- und Zieldiskette aufge-
fordert, wenn Sie mindestens einen
Pdriveparametersatz angeben.

COPY A:=A:PIP.COM S40 DD,O0SBORNE . Dieser Befehl kopiert

z.B. die Datei PIP.COM
von der Quelldiskette in LaufwerkK A, auf die Zieldiskette in
Laufwerk A. 2usatzlich werden jedoch noch die Pdriveparameter
OSBORNE fir die Quelldiskette und 5S40 DD fir die 2ieldiskette
angenommen, auch dann, wenn die eigentliche SystemdiskKette die
Parameter 5S40 besitzt. AuBerdem werden Sie hier zu einem
Diskettenwechsel aufgefordert,

Diese Syntax Kénnen Sie in allen Formen und Farben auf jedes
Laufwerk und fir jedes Format anwenden. Fehlt bei der Eingabe
der Pdrivedatensatz fir die Quelil- und/oder Z2ieldiskette, so
werden die Parameter der Systemdiskette fir die verschiedenen
Laufwerke angenommen.

Cptionen wie im PIP Programm sind hier noch nicht
implementiert,

Das Kopieren zwischen den verschiedenen Ucsernummern einer
oder mehrerer Disketten ist in Vorbereitung.



SEITE ?7

Die Bildschirmroutine

Die Bildschirmroutine versteht insgesamt 11 Steuerzeichen. Mit
Hilfe dieser Steuerzeichen Kann man alle ndtigen Funktionen
erctellen. Nun die Steuerzeichen:

08 hex ( B8 dez) :Cursor eine Stelle nach linKks

0Aa hex (10 dez} :Cursor eine Stelle nach unten (LF)

OB hex (11 dez) :Cursor eine Stelle nach oben

0C hex (12 dez) :Cursor eine Stelle nach rechts

0D hex (13 dez) :Cursor zum Anfang der Zeile (CR)

0E hex (14 dez?) :Cursor an

OF hex (1% dez) :Cursor aus

18 hex (24 dez) :Léschen bis zum Ende der Zeile ab
der Cursorposition

1?9 hex (25 dez) :wie 18 hex (24 dez?), nur wird bis
zum Ende des Bildschirmes geléscht

1A hex (26 dez) :Ldoschen des Bildschirmes und Cursor
nach links oben stellen

tE hex €30 dez) :Cursor nach links oben stellen
ohne loschen von Zeichen

Zusitzliich existieren noch zwei Escape-Steuersequenzen zur X,Y
Manipulation des Cursors.

ESC = Y+20H X+20H Mit dieser vierstelligen Esc-
1BH 3bH 20H bis 20H bis Steuersequenz ist es moéglich
2FH SFH . den Cursor beliebig auf dem

Bildschirm zu positionieren.
Die Zeichenfolge 1BH 3DH 20H 20H stellt den Cursor dabei in die
linKe obere Ecke des Bildschims. Nach der Sequenz 1BH 3DH 2FH
SFH steht der Cursor rechts unten.
ESC ? Mit dieser zweistelligen ESC
1BH 3FH . Steuersequenz Kdénnen Sie

die aKtuelle Position des
Cursors auf dem Bildschirm abfragen. Nach der Ausgabe des
Fragezeichens iber die BDOS Funktionen 2, &6 und ? befindet sich
nach dem RicKsprung aus der entsprechenden FunkKtion die
Position im Registerpaar DE des Prozessors. Im D Register
befindet sich die Y Position mit Y+20H und im E Register die X
Position mit X+20H. Das heiBt, mit den Reqgisterinhalten 2020H
in DE befindet sich der Cursor links oben am Bildschirm, mit
2FSFH dagegen befindet er sich rechts unten. Durch diese
ESC-Steuersequenz werden weder 2eichen auf den Bildschirm
gebracht, noch wird der Cursor bewegt.

Wenn Steuerzeichen zum Bildschirm ausgegeben werden, die
nicht mit den oben genannten identisch sind, so werden sie
einfach ignoriert., Es passiert dann schlicht nichts.

Alle ASCII-Z2eichen, deren Code Kleiner ist als 20 hex (32
dez) sind Steuerzeichen. 20 hex (32 dez) selbst ist das
Leerzeichen, auch als SPACE bekannt, also Kein Steuerzeichen.

Eine Besonderheit sei hier noch erwdhnt: StoRt die Bild-
schirmroutine im FluB der Zeichen auf unbeKannte, zwei Byte
lange ESC-Steuersequenzen, so werden auch dieses ignoriert und
nicht ausgegeben. Dadurch werden diese ESC—Steuersequenzen
ausgefiltert, die bei anderen CP/M Computern zu Reaktionen
fihren kénnen. Sollten Sie also ein Programm, das solche
Steuersequenzen benutzt, auf dem Genie I/11 laufen ltassen,
so bleibt der Bildschirm durch das Ausfiltern trotzdem
einigermaBen dbersichtlich. In jedem Fall missen Sie jedoch das
Programm an den entsprechenden Stellen andern, also anpassen.
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Die Tastaturroutine

UVorweg ce1 bemerkt, daf3 die Tastaur des Genie I/I1 fur ein
CP/M-System eigentlich zu wenig Tasten besitzt. Es fehlt zum
Beispiel eine getrennte ctrl-Taste. Ebenso fehien die Tasten
fir die deutschen Umlaute, oder fir die Entsprechungen des
ameri1Kanischen Zeichensatzes., Deshalb besitzt die Tastatur-
routine des BIOS 2.1 teilweise eine Yierfachbelegung der
Tasten. Das braucht Stie jedoch nicht abzuschrecken, es ist
lediglich etwas gewochnungsbedirftig.

Damit ern schneltles Tippen des Benutzers nicht behtndert
wird, besitzt die Tastaturroutine eine Einzeltastenentprellung.
Beim ersten Abfragen der Tastatur werden alle Tasten
bericksichtigt. Bei den meisten Tastaturroutinen folgt jetzt
die Totzeit, die ndtiq ist, damit Keine Tasten durch Prellen
mehrfach erkannt werden. Diese Totzeit liegt in der GroBen-
ordung 10 bis 50 MilliseKunden., Da liegt die SchwierigkKeit:
wartet man zu lange, werden schnell hintereinander gedruckte
Tasten nicht erKannt, wartet man zu Kurz, prellt die Tastatur.

Aus diesem Grund werden die Tasten im BIOS 2.1 einzeln
entprellt. Nachdem eine Taste erkannt und deKodiert ist, wird
sofort wieder die Tastatur abgefragt. Nur die eine gerade
dekodierte Taste wird nicht beachtet, Wahrend der Totzeit wird
dann nur die eine Taste nicht abgefragt, wohl! aber alle
anderen. Der zeitliche Abstand der dann noch zwichen dem
Dricken zweier verschiedener Tasten liegen muf3, ist die Zeit,
die die Tastaturroutine bendtigt, um die Tastaturmatrix zweimal
abzufragen. Sie betragt ca. 150 ~ 200 Microsekunden.

Dem Hochgeschwindigkeitstipper sind also mit dieser Tasta-
turroutine keine Grenzen mehr gesetzt’



SEITE ¢

Die Tastaturbelequng

An dieser Stelle treffen wir folgende Abmachung:

Wenn ein Zeichen durch * " eingerahmt ist, ist nicht der Code
des Zeichens, sondern die Taste auf der Tastatur gemeint.
Beispiel: A bedeutet den Code 4! Hex (&3 dez)

"a* bedeutet das Dricken der zweiten Tacste von
linke in der dritten Tastenreihe von oben

Wie schon gesagt, besitzt die Tastatur vier Ebenen:

a) die Ebene der Kleinbuchstaben
b) die Ebene der Grofbuchstaben
c¢) die Ebene der Controlzeichen
d) die Ebene der Funkticnstasten

Im Normalzustand liegt in der Tastatur die Ebene der Kletn-
buchstaben vor. Die GrofSbuchstaben erreichen Sie durch Drucken
der SHIFT-Taste. Die Controltaste (wird im folgenden durch ctri
abgekKirzt) 1st die Abwartspfeiltaste. Durch Dricken dieser
Taste liegt die Ebene der Controlzeichen vor. Sie liegen dann
auf den Tasten "O", "A"-"2" und "S"-"9". Dadurch sind alle 32
Steuerzeichen zuganglich. In der Regel finden unter CP/M jedoch
pur die Steuerzeichen ctrl "A"-"2" Verwendung. Die Ebene der
FunKtionstasten ercreicht man wie folgt: Dricken Sie zuerst die
SHIFT-Taste. Halten Sie diese fest und betitigen Sie gleich-
zeitig die SPACE-Taste (die grofe ganz unten). Halten Sie diese
ebenfals fest. Diese TastenKombination wird im Folgenden durch
fKt abgekirzt. Nun konnen Sie unter den Tasten "0" und *"A"-~-"2"
die frei programmierbaren Funktionstasten erreichen. Naheres
siehe unter FUNKTION.SYS in diesem Handbuch.

Die Tastatur besitzt drei Umschaltmégtichkeiten:

- ctrl "1™ :Damit tauschen Sie die Kleinbuchstaben mit
den GroBbuchstaben. Danach erreichen Sie
die Klieinbuchstaben mit SHIFT. Ein
weiteres ctrlt 1" macht diese Operation
rickgidnqgig

- ctrl "2" :Damit tauschen Sie in allen vier Ebenen
die Taste "Y" und "2" aus. Ein nochmaliges
ctrl 2" macht auch diese Operation
ricKgangig.

- ctrl "3" :Nach dieser Tastenkombination liegt
auf der Taste "3" das 6 bzw. &
auf der Taste "9" das 4 bzw. ©
auf der Taste "CLEAR" das & bzw. 4 und
auf der Taste ":" das 3 bzw, *

Nach einem zweiten Dricken von ctert "3
sind die Unlaute wieder verschwunden und
die normale Tastaturbelegung taucht wieder
auf.

2ur Voreinstellung der UmschaltméglichKeiten siehe
unter SYSTEM.COM in diesem Handbuch.
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Die Besonderheiten der Tastaturbelequnqg:

An dieser Stelle sollen nur die Tastenbelegqungen beschrieben
werden, die sich nicht schon durch die Beschriftung der Tasten
von celbst erklaren. Wie oben beschrieben Kénnen Sie die
Tastatur durch ctri "3" mit Umlauten belegen. Dadurch ver-
echwinden die Z2eichen: H + a N CLEAR :

Diese 2eichen sind deshalb immer noch an eiper zweiten
Stelle innerhalb der Tastaturbelegung zu finden:

:

H liegt auf fKt "y

+ liegt auf ctrl *3*

] liegt auf fKt “a"

b liegt auf ctrl "a¢
CLEAR liegt aut ctrl "CLEAR"

: liegt auf SHIFT "O"

Diese Zeichen liegen auch dann an den oben beschriebenen
Stellen, wenn die Umlaute weggeschaltet sind, also diese
Zeichen auch normal zu erreichen sind. )

Hier sei erwahnt, daB dieses BIOS eine echte CLEAR-Taste
besitzt, Durch das Dricken dieser Taste l1dscht die
Tastaturroutine des BIOS 2.1 den Bildschirm bevor der RuUck-
sprung zum aufrufenden Programm stattfindet. Die CLEAR-Taste
selbst besitzt dabei den Code 18 hex (24 dez). Sie erzeugt den
gleichen Code wie ctrl ®*X", nur da3 zusatzlich der Bildschirm
geldéscht wird.

Die Taste "BREAK" erzeugt den Code 03 hex (3 dez). Darauf
reagieren die meisten CP/M Programme mit einem Warmstart des
Systems.

Die "NEW LINE" Taste ist mit dem Code 0D hex (13 dez) belegt
(ebenso wie ctrl "M").

Die Taste ctrl "Linkspfeil" ist mit dem Code 18 hex (24 dez)
belegt (ebenso wie ctrl *X"). Die Ausfihrung dieses Kommandos
fihet zum Léoschen des aktiven Eingabebuffers (gleich wie SHIFT
"Linkspfeil™ im NEWDOS 80 ¥V 2.0 oder im Level 1l Basic)

Nun zur Relegung der Pfeiltasten:

"Hoch Pfeil®
"abwarte Pfeil™
“Links Pfeil"
*Rechte Pfeil"

1B hex (27 dez) ESC

Control taste

08 hex ¢ 8 dez) gleich wie ctrlt "H"
0% hex ( ¢ dez) gleich wie ctrl "I*

SHIFT "Hoc¢h Pfeil"
SHIFT "Abwarts Pfeil®
SHIFT "Links Pfeil™
SHIFT "Rechts Pfeil"

0B hex (il dez) gleich wie ctr]l “K"
0& hex (10 dez) gleich wie ¢ctpt *J"
08 hex ¢ 8 dez) gleich wie ctr]l "H"
09 hex ¢ % dez) gleich wie cterl "1"

am ®F sy #e

Aus der Zusammenstellung ist zu ersehen, daB unter SHIFT
"Pfeiltazten' die normalen Cursorsteuerzeichen zu erreichen
sind,
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Tabelle der ASCII Zeichen und der Tastenbelequnq

Control~Zeichen

Code Zeichen Erreichbarkeit des 2Zeichens bzw. Codes
hex dez
0o 0 ctel "0
o1 1 ctrl A"
0z 2 ctel "B"
03 3 ctrl "C" *BREAK"
04 4 ctrl "D*
05 S ctrl "g"
04 & ctrt "F"
07 7 ctrl ®*G"
og 8 ctrl "H® *Linkspfe1 1"
134 2 ctel "¢ "Rechtgpfeil”
0A 10 ctel "J SHIFT YAbwar tspfeil®
oB 11 ctrl "K" SHIFT "Hochpfeil®
ocC 12 ctel ML
ab 13 ctrl “M* “*NEW LINE"
0E 14 ctrl "N"
oF 15 citrl ®Q¢
10 14 ctrl ®“p¢
14 17 ctrl @
12 18 ctrl “Rv
13 19 ctrl B¢
14 20 ctrl *T"
15 21 ctrl “Q©
1é 22 ctrl "yY»
17 23 ctel *W®
18 24 ctrl *X" ctrl "LinKspfeil”®; ctri "CLEAR"
. ("CLEAR")
19 25 ctrl ®Y"
1A 26 ctrl “2¥
iB 27 cte} ®*53* "Hochpfeii™®
1C 28 ctrl g
1D 29 ctrl ®7¥
1E 30 ctrl "g"
i1F 31 ctpl "o

L . T —— Y — — T o Ty — ] ——— —— . S . ok . e e e . -

Die eingeklammerten Tastenbelegungen sind nur dann
erreichbar, wenn Sie dte Tastatur ohne Umlaute betreiben.
Ansonsten liegen an diesen Stellen der Tastatur die Umlaute.
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Die Zeichen von 20 hex bis 3F hex

Code Zeichen Erreichbarkeit des Zeichens bzw. Codes
hex dez
20 32 " SPACE"
21 33 H SHIFT "1v
22 39 " SHIFT "2
23 35 # SHIFT "3"
24 34 3 SHIFT "4"
25 37 7 SHIFT *5*
248 38 & SHIFT "&*
27 3% ‘ SHIFT »?2"
28 40 ( SHIFT *g*
29 41 ) SHIFT "¢"
2A 42 * SHIFT "
2B 43 * CSHIFT """ ctrl ";"
2C 44 s n ’ n
2D 45 - #on
2E 44 . ",
2F 47 7 Vi
30 48 0 "g*
31 49 | I
32 50 2 na
33 S5t 3 »3"
34 52 4q h4n
35 53 5 "
38 54 & -
37 59 7 P
38 56 g8 g
39 57 3 B "o -~
3A 58 H ("% SHIFT "0*
3B 59 3 L ) fKt ";*®
ac &0 { SKHIFT *,"
3D &1 ¢ = SHIFT ®-%
3E &2 > SHIFT = .*
3F &3 ? SHIFT "/*"

—— i —— e — ————— — v

. P e Y Wiy L S g, ek gy e el e YA S ek L s A e g ek S e

Die eingeklammerten Tastenbelegungen sind nur dann
erreichbar, wenn Sie die Tastatur ohne Umlaute betreiben.
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Die Zeichen von 40 hex bis SF hex

Code Zeichen Erreichbarkeit des 2eichens bzw. Codes
hex dez
40 &9 8 "a") fKt a
41 45 A * SHIFT "Aa
42 4 B * SHIFT "B
43 &7 C ¥ SHIFT "C"
a4 48 D * SHIFT "D"
45 &9 E = SHIFT “g"
44 70 F * SHIFT "F*
47 71 G * SHIFT “G*
48 72 H % SHIFT "H"
49 73 I * SHIFT "iIv¢
44 74 J * SHIFT "J*
48 73 K * SHIFT "K"
qc 78 L #* SHIFT "L"
4D 77 M * SHIFT "M*
4E 78 N ¥ SHIFT *N°®
4F 7? o ®* SHIFT “0O"
S0 80 P * SHIFT “p*
51 g1 Q * SHIFT "Q¢
S2 82 R ¥ SHIFT "R"
53 83 5 * SHIFT *g"
54 84 T * SHIFT "T*
55 85 u * SHIFT "u*
S5é 8¢ v * SHIFT *y*
37 g7 W ¥ SHIFT "w
S8 88 X * SHIFT "Xx*
59 g9 Y # SHIFT *"Yy"
a7a) ¢0 2 ¥ SHIFT »=2"
58 21 a ¥ SHIFT "CLEAR"
SC o2 o] * SHIFT "i*
5D 24 ] * SHIFT “a*
SE 24 ctpl ®-¥
SF o cterl *."

AL g e ey e A T ——— T — I — T ——— " [ i i . T —— " Ty ] Dk Dol e T S ——

Die eingekKlammerten Tastenbelegungen sind nusr dann
erreichbar, wenn Sie die Tastatur ohne Umlaute betreiben,

Die unterstrichenen Tastenbelegungen sind nur dann
erreichbar, wenn Sie die Tastatur mit Umlauten betreiben.

Die mit # geKennzeichneten 2eichen Kdnnen mit ctrl "1°
mit der Ebene der Kleinbuchstaben getauscht werden.

Sollten Sie die Zeichen "ecKige Klammer auf” und “eckige
Klammer zu" bendtigen, zum Beispiel beim PIP Programm um
Optionen anzugeben, so finden Sie diese unter A bzw. 0
(GrofBbuchstaben). Die Umlaute sehen zwar nicht wie ecKige
Klammern aus, die Codes der Zeichen sind jedoch identisch!
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Die 2eichen von 40 hex bits 7F hex

Code Zetitchen Erreichbarkeit des Zeichens bizw. Codes
hex dez
&0 4 N (SHIFT “a"> ctrl "3"
61 9? a * IIAN
&2 8 ] * "B"
&3 \ad c x O
&4 100 d * "D"
469 101 e *x "E
&6 102 f * g
47 103 g ¥ "G"
48 104 h *® "H"
&9 105 1 x MI®
&A 1046 J * "ge
B 107 K * "K*
40 108 ] % "L
8D 109 m * "M
sE 110 n * "N
&F t11 o % #Q*
70 112 P *® "p*
71 113 q ® "g"
72 1it4 r * "R
73 115 s * g
74 118 t * "T
72 117 u * "Q"
76 118 Y *® "ye
77 119 W ¥ W
78 120 X *® "X"
79 121 ¥ ® "y
786 122 z * w2
7B 123 a * "CLEAR"
7C 124 é ¥ "
70 1295 u ® "@v
7E 124 B i Bl
7F 127 Del ctel /Y
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Die eingeKlammerten Tastenbelegungen sind nur dann
erreichbar, wenn Sie die Tastatur ohne Umlaute betreiben.

Die untepstrichenen Tastenbelegungen sind nur dann
erreichbar, wenn Sie die Tastatur mit Umlauten betreiben.

Die mit % qgeKennzeichneten Z2eichen Konnen mit ctrl "1"
mit der Ebene der GroBbuchstabem getauscht werden.
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MCP . SYS

Es gibt zwei Sorten von CP/M Disketten, die mit Betriebe-
system und die ohne, also reine Datendisketten. Das Betriebs-—
cystem ist aufgeteilt in drei Programmteile:

dem BI0OS (Basic Input Output System)
dem BDOS <(Basic Disk Operating Syrstem)
und dem CCP (Console Command Prozessor)

Diece drei Programmteile stehen normalerweise auf den
Systemspuren einer CP/M Diskette. Beim Genie I/11 CP/M liegen
diese drei Programmteile jedoch im normalen Benutzerbereich
der jeweiligen Diskette. Das BIOS und das BDOS sind in der
Datei SYS.SYS und der CCP in der Datei MCP.SYS abgespeichert.
Auf den ersten drei Spuren (Spur 0, ! und 2> lhrer CP/M
Dickette liegt lediglich ein intelligenter Booter, der das
eigentliche Betiebssystem vom Benutzerbereich eintieBt. Bei
einem Neucstart des Systems (Kalt— oder Warmstart) l1adt das BIOQS
unter BDOS-Kontrolle den CCP ein.

Die Datei MCP.SYS mufz immer auf der Diskette im Laufwerk A
enthalten sein, sonst wird der nachste Kalt- oder Warmstart
des Systems zum Fehlstart. Das BI0OS meldet sich dann

mit *Kein MCP auf LaufwerkK A" und stellt den Betrieb ein.
Wenn Sie diese Meldung bekommen, hilft nur die Resettaste
oder der Ein- /Ausschal ter.

Dadurch, dap der CCP im File MCP.SYS vom CP/M erreicht werden
Kann, ist der Benutzer in der Lage diesen zu bearbeiten und
sehr einfach durch neuere Console Command Prozessoren zu
ersetzen., Man braucht den neuen “CCP" entsprechend dem neuen
Arbeitsbereich, also direkt unter dem BDOS (Startadresse D&07
hex), zu verschieben. Abgespeichert werden muB der neue "CCP"
wie ein COM-File, Da das File MCP.SYS bei einem Neustart des,
Systems vom BIOS eingeladen wird, muf3 dieses natirlich wissen,
wohin der Inhalt des Files MCP.SYS eingeladen werden soll. Dazu
muf dem neuen "CCP" ein Record von 128 Bytes Lange vorange-
stellt werden. Davon sind nur die ersten vier Byrtes
interessant. Die ersten zwei (Low, High} geben die Anfangs-
adresse des neuen "CCP’s" wieder, die zweiten zwei (Low, High)
die Anzahl der Bytes, aus denen der neue "CCP" besteht. Die
nachsten 124 Bytes dieses Records sind unbenutzt. Damit besitzt
das BIOS alle Informationen, um den CCP richtig einzuladen.
Danach springt das BIOS zur Anfangsadresse des CCP’s, die
zugleich Startadresse sein muf3.

Nachdem Sie den neuen CCP so vorbereitet haben, brauchen Sie
nur noch das File MCP.SYS umzubenennen und dem neuen "CCP" den
Filenamen MCP.SYS zu geben. Nach dem nachsten Kalt- oder Warm-
start fahren Sie dann den neuen “CCP".
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SYS .SYS

In der Dates SYS.SYS schlieBlich sind das BDOS und das BIOS
des Betriebssystems abgespeichert. Diese Datei wird bei Jedem
Kaltstart von dem intelligenten Booter, der auf dem System-
spuren steht, eingetaden. In dieser Datei werden zusatzlich die
Systemparameter (siehe unter SYSTEM.COM in ditesem Handbuch) und
die Pdriveparameter der Laufwerke B bis D abgeltegt. Im Prinzip
besteht diecse Datei also aus drei Teilen:

1. den Systemparametern
2. den Pdriveparametern
3. dem Betriebssystemteilen BDOS und BIOS

Der erste Teile belegt dabei genau einen CP/M SekKtor (128
Bytes) auf der Diskette. Der zweite Teil belegt dagegen genau 3
salcher Sektoren, entsprechend den drei Parametersatzen. Der
Parametersatz fir LaufwerkK A befindet sich innerhalb des
Booters auf den Systemspuren und wird von diecsem beim Kaltstart
zum Betriebssystem libergeben.

Die Lage des Betriebssystems innerhalb des normalen
Benutzerbereiches der Diskette hat auch hier den Vorteil, daB
man Jjederzeit problemlos ans Betriebssystem herrankommt.
AuBerdem sind spater eventuell notwenige Updates denkbar
einfach, Sie brauchen dann nur die neue Datei SYS.SYS auf lhren -
Disketten abzuspeichern und schon ist das neuere Betriebssysten
installiert.

Die Datei SYS.SYS muPB genau wie die Datei MCP.SYS auf der
Diskette in Laufwerk & enthalten sein, sonst bekommen Sie
beim nachsten Bootversuch die Fehlermeldung:

"Date1 SYS.SYS nicht gefunden!”". Das sollte normalerweise
auch einleuchten, denn ohne die Datei SYS.SYS besitzt eine
Genie 1/11 CP/M-Diskette kein CP/M.
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FUNKTION.SYS

Unter diesem Filenamen sind auf der Diskette 26 frei
programmierbare Funktionstasten gespeichert. Zusitzlich be-
findet sich an erster Stelle, also noch vor den eigentlichen
Funktionstasten, die Definition des Autostartkommandos. Dieses
Autostar tkommando Kann auf zweierlei Weisen ausgeldst werden.
Einmal durch einen Kaltstart, nicht durch einen Warmstart, aber
durch fkt "0"

Mit fkt ist folgende Tastenkombination gemeint: Betatigen
Sie zuerst die SHIFT-Taste, halten diese fest und druicken
zusidtzlich die SPACE-Taste und halten auch diese fest. fKkt
"0" wire dann: SHIFT (halten) SPACE <¢halten> "0*

Incsgesamt stehen lhnen die Funktionen fkt "A“-"Z" zur Ver-
figung.

Das File FUNKTION.SYS muf3 immer genau 1K Bytes lang sein,
also 10824 Bytes, egal wie viele Tasten Sie definieren. Dieses
File wird, genau wie MCP.SYS auch, bei jedem Kalt—- oder Warm-
start des Systems eingeladen. Die Funktionstasten werden dann
im Bereich des BIOS abgelegt (genau FS00 hex bis F8FF hex).
Organisiert ist das File wie folgt:

-Das erste Byte dieses File mup immer 00 hex sein!

-Die erste Funktionstaste wird durch fkt "O0O" ausgeldst und
representiert den Autostarthbefehl.,

-Das Ende jeder Funktionstaste symbolisiert ein 00 hex,
-Die zweite Funktionstaste Korrespondiert mit fkt "A",

~Das Ende sysmbolisiert wieder ein 00 hex.,

Sie erKennen, daB in dem File FUNKTION.SYS insgesamt 28 mal
00 hex auftauchen muf3. Stehen diese Nullen direkt hinterein-
ander, so sind alle Funktionstasten leer. Fehlt bei einem Kalt-
oder Warmstart das File FUNKTION.SYS auf der Diskette in Lauf-
werk A, so wird der Funktionstastenbuffer des BIOS mit 28
Nullen geldscht.

Nun folgt als Beispiel der Anfang eines moéglichen Fitle
FUNKTION.SYS und dessen hexadezimale Aufldsung:

PIP.COM*M BASI
c.comi DELETE

® 0o 00 e 0 00 5w e o8

00 S0 49 SO0 2E 43 4F 4D &0 40 00 00 42 41 S3 49
43 2E 43 4F 4D &40 4D 00 00 44 45 4C 45 54 45 40
60 00 - o - e e o L ] LN L a 8 e o e a e o e e LN ] L a

In diesem Beispiel ist das Autokommando als PIP.COM mit
automatischem <NEW LINE> definiert. Das heifBt, es entfidllt nach
dem Auclosen dieser Funktion das DricKen der NEW LINE Taste.
Sie werden aber sagen, daB in der Tabelle nirgendwo das Zeichen
0D hex (13 dez) gleich <NEW LINE> 2u finden ist. Da haben Sie
recht. Das BIOS berechnet den Code wie folgt: StoBt das BIOS
warend der Ubertragung der Funktionstaste auf das Z2eichen 40
hex (9?4 dez), so subtrahiert das BIOS vom nichsten Zeichen den
Wert 40 hex (44 dez), Die Zeichen &0 hex (9?46 dez) selbst werden
aber nicht ausgegeben.
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