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Sie haben die richtige Wahl getroffen

Der GENIE III Microcomputer wird Ihnen bald ein universeller Helfer
sein, den Sie nicht mehr missen mochten !

Vor den Erfolg wird wie so oft auch hier der Fleil gesetzt. Es gibt im
Umgang mit I[hrem neuen GENIE [II einige Dinge, die Sie unbedingr
beachten sollten. Lesen Sie deshalb das Handbuch aufmerksam durch,
bevor sie den Schalter becticigen.

Auf jeden Fall sollten Sie auch etwas Geduld aufbringen. Jeder
Neuanfang erfordert eben neben Mut und Fachwissen auch ein Minimum an
Einarbeitung.

Sie springen ja auch nicht gleich ins Wasser, nachdem Sie ein Buch
iibers Schwimmen gelesen haben, ohne es vorher probiert zu haben.

Eines kinnen wir ILhnen aber versichern :

Ihr Computer ist kein 'gefdhrliches Monster', das Sie zu seinem
Untertan mpchen will., Vielmehr soll der Computer zu einem niitzlichen
Werkzeug werden, das TIhnen die ctigliche Routinearbeit wesentlich
erleichtert.

Grundsdtzlich ist der GENIE LII ein Biirocomputer. Die meisten Ger: :
werden also in kaufmidnnischen Aufgaben eingesetzt, fiir die es sche
eine Vielzahl von guien Programmen gibt. Die Frage der Arbeit mit de .
GENIE III beschrdnkt sich dann nur noch auf die reine Bedienung des
Gerites und des Programms.

°
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Die meisten GENIE III Kunden werden sich weniger mit der
Programmierung befassen, weil dies auch heute noch - trotz aller
Entwicklungen und Fortschritte - eine zeitintensive und viel Wissen
voraussetzende Arbeit ist.

Auch wéfe es wenig sinnvoll, Programme, die schon bestehen, noch
einmal zu schreiben. Es lohnt nicht mehr, das Programmieren zu lernmen,
um dann eine Finanzbuchhaltung zu schreiben, die Sie bei uns in
verschiedenen Versionen betriebsbereit preiswert kaufen konnen.

Bevor Sie programmicren lernen, nur um sich dann ein Programm fiir
Ihren Betrieb zu schreiben, sollten Sie sich unsere Softwareliste
ansehen, ob Sie dort nicht das passende Programm finden. Dies ist
sicher der schnellere und bessere Weg, den Computer fiir sich arbeiten

2u lassen.

Auf der anderen Seite ist es jedoch durchaus reizvoll und von Nutzen,
wenn Sie programmieren konnen. Sie konnen sich so individuelle
Probleme, fiir die es vielleicht noch keine Standardprogramme gibc,
losen. '

Ein weiterer Vorteil ist die Moglichkeit, fertige Standardpropgramme

selbst nach eigenen Vorstellungen anzupassen und zu &dndern.

Sie sollten jedoch auf jeden Fall einkalkulieren, daB trotz der
einfachen Handhabung des GENIE III und der relativ leichten
Erlernbarkeit der BASIC-Sprache viel Zeit und Geduld investiert werden

muB, um eigene Anwenderprogramme zu schreiben.
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Was man vor dem Einschalten wissen sollte

Ihr GENIE III ist ein Microcomputer der oberen K;asse. Wie alls
Computer dieser Kategorie hat auch der GENIE III ausser dem ROM (Nur
LESE-Speicher), das dic Disketten startet und einige Testroutiner

enchdlt, keine fest 'verdrahtete I[ntelligenz'.

Die Sprache, in der Ihr GENIE III mit ihnen sprechen soll, (BASIC,
FORTRAN, COBOL u.a.) muB von der sogenannten SYSTEMDISKETTE in den RAM
(SCHREIB-LESE-Speicher) geladen werden.

Die Spache (Interpreter oder Compiler) ist auf einer Diskette mit
einem Disk Operating System (DOS)-gespeichert. Das DOS ist das 'Herz'
des Computers. Je besser das DOS und die Sprache, desto einfacher
spiter die Programmierarbeit.

Einzigartig ist beim CENIE I[II, daB Sie gleich zwischen mehreren

Betriebssystemen widhlen konnen :

1. GENIE DOS (G-DOS) Version 2.1
Deutschsprachiges Betriebssystem mit sofwaremiBiger
Umschaltmoglichkeit von 64 auf 80 Zeichen pro Zeile.

2. Z - DOS
Deutsches CP/M - kompatibles Betriebssystem é?é%aﬂ'éj

3. CB/M

Standard-Betriebssystem fiir Microcomputer

4. NEWDOS80 Version 2.0 A
Ausgabeformac 16 Zeilen a 64 Zeichen

5. NEWDOS80 Version 2.0 a
Ausgabeformat ZQ Zeilen a 80 Zeichen

Das GENIE DOS 1ist im standardmdBigen Lieferumfang des GENIE II1
enthalten,
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Aller Anfang ist - lecicht !

... wenn man folgende Regeln beachtet :

1.

4.

5'

6'

Das Netzkabel (220 Volt Wechsel) ist sorgfidltig zu
verlegen und darf nicht eingeklemmt werden !

Die Tastatur ist vorsichtig mit dem Flachbandkabel zu
verbinden, welches vorne aus dem Rechner herausgefiihrt ist.
VORSICHT !'!!

Achten Sie auf richtigen AnschluB des Steckers an die
Tastatur (Kabel ist dabei nach o b e n aus dem Stecker
herausgefiihrt) und wenden Sie keine Gewalt an !

Anderfalls konnten Sie die empfindlichen Kontaktstifte an
der Tastaturriickseite verbiegen oder sogar abbrechen.

Ihr GENIE III ist mit 2 (zwei!) Liiftern ausgestattet, die
eine (berhitzung ausschliefen.

"Achten Sie jedoch darauf, daB die Luftschlitze an der
Riickseite des Geradtes frei sind.

Wie alle hochwertigen (erite liebt der GENIE III auch keine
Feuchtigkeit, Staub, direkte Sonneneinstrahlung oder uber-
mafige Hitze.

Beif Transport setzen Sie den GENIE III bitte keinen harten
StéBen aus - die Laufwerke werden es Ihnen danken.

Reinigen sollten Sie den GENIE III nur mit handelsiiblichen

Reinigungsmitteln, nicht aber mit Benzin oder Verdiinnung '
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7.

8.

Behandeln Sie die Disketten bitte sorgfiltig. Fassen Sie
nicht mit den Fingern in die ovalen Schreibausschnitte und
stecken Sie die Disketten nach Gebrauch sofort wieder in die

Staubschutzhiillen zuriick.

WICHTIG ' Beim Ein- oder Ausschalten des GENIE III diirfen
NIE Disketten in den Laufwerken stecken !

Merken Sie sich : EIN / AUS —===  Disks raus !

Die Floppy-Laufwerke sind wie folgt numeriert :

linkes Laufwerk = Drive O 1 = (inky
rechtes Laufwerk = Drive | O = re¢qid

externe Laufwerke = Drive 2 und 3
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Der GENIE III lernt BASLC

Legen Sie sich die mitgelieferte DOS-Diskette bereit und schalten Sie
den Computer ein.

Sie sehen, daB die rote Leuchtdiode am linken Laufwerk kurz
aufleuchtet. Stecken Sie jetzt die DOS-Diskette mit der rechteckigen
Schreibschutzkerbe nach oben und dem Etikett rechts unten in den
Ausschnitt des Laufwerks.

Schieben Sie die Diskette sanft bis zum Anschlag. Bewegen Sie dann die
Klappe ein-zweimal nach links und schlieBen Sie sie dann.

Die Linksbewegung der Klappe sorgt fiir eine gute Zentrierung der
Diskette in der Schutzhiille. Dies ist wichtig und vermeidet unndtige
Lesefehler auf den inneren Diskettenspuren.

Driicken Sie gleichzeitig kurz beide Reset-Tasten links und rechts auf

der Tastatur.

Das Laufwerk signalisiert durch ein Aufleuchten der Diode, daB es das

DOS lidt. Nach wenigen Sekunden sehen Sie auf dem Bildschirm :

)( Befehlseingabe: ( bei G -DOS ) -
A - ( bei Z - DOS )
a) ( bei CP/ M )
NEWDOS80/READY ( bei NEWDOS80 )

Der Computer meldet sich zur Stelle und erwartet weitere Anweisungen.

Sollte sich der Computer nicht gemeldet haben, sehen Sie bitte in

diesem Handbuch uncer 'Fehlersuche' nach.
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Wollen Sie sehen, was alles auf der Diskette an Programmen enthalten
ist ? Geben Sie DIR O ein und tippen sie ENTER (= NEW LINE). Der
Computer zeigt [hnen das Inhaltsverzeichnis (Directory) der Diskectte
in Laufwerk O .

Wenn Sie es noch genauer wissen wollen, geben Sie DIR O S A (ENTER)
ein,

Der Computer zeigt. jetzt zusdtzlich alle Systemprogramme an, dazu auch
die Linge der Programme und einige weitere Informationen, die im
Handbuch des Betriebssystems ndher erklirt sind.

Die drei Buchstaben hinter dem Schridgstrich, der dem eigentlichen
Programenamen folgt, nennc man Extension. Diese gibt Auskunft dariiber,
um welche Art von Programm oder Datei es sich handelct.

Sie sollten sich folgende Extensions angewdhnen :

/SYS
/CMD

Systemprogramme, die zum DOS gehdren
Programme in Maschinensprache. Werden vom DOS einfach

unter Angabe des Namens aufgerufen.

/0BJ - Dateien im Maschinencode. Werden meistens mit dem
LOAD - Befehl in den Speicher geladen.

/S0U Quelldateien fiir den Editor-Assembler

/BAS - Basic-Programme. Konnen erst gestartet werden,

nachdem Basic geladen wurde.

/TXT - Textdateien. Wurden mit einer Textverarbeitung

erstellt

./JOB - CHAIN-Dateien fiir Programmverkettungen und
automatische Abldufe (/JCL im NEWDOS).

/DAT - Dateien, die von Basic aus erstellt werden.

Auf ‘der beiliegenden DUos Diskette ist auch ein erweitertes BASIC
enthalten - das Disk Basic. Dieses BASIC zidhlt zu den besten und
umfangreichsten seiner Art und wurde vom Marktfihrer, der
amerikanischen Firma Micrnsoft, entwickelt. '
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Sie laden das Disk Basic, indem Sie nach der Meldung 'Befehlseingabe:’
einfach BASIC eingeben und die (ENTER)-Taste driicken. BASIC wird

dann geladen und meldet sich bereit mit der Meldung

READY

p I

Eine ausiihrliche Beschreibung der Mdglichkeiten sowie der
Programmierung des DISK-BASIC finden Sie in dem Basic-Manual oder auch
in zahlreichen Biichern und Verdffentlichungen, die aufgrund der weiten
Verbreitung dieser BASIC-Version in groBer Zahl auf dem Markt sind.

Vom BASIC kommen Sie wieder zuriick in das DOS mit dem Kommando CMD"S"
(ENTER).

Wicheig ist, ‘daB Sie den Unterschied der beiden Betriebsebenen Ihres
GENIE III verstehen :

1. Ebene ist das DOS. llier konnen Sie /CMD - Programme starten, /OBJ -
Dateien laden, das Inhaitsverzeichnis aufrufen, Disketten kopieren,

formatieren u, v. a. m.

2. Ebene ist das DISK-BASIC, in dem Sie Programme schreiben und
editieren, /BAS - Programme sichern, laden und starten.

Vom Basic aus kdnnen Sie auch diverse DOS-Kommandos aufrufen, denen
nur die Zeichen CMD" vorungesiellc wérden.

CMD"DIR" (ENTER) VbewirkL z.B. eine Anzeige des Inhaltsverzeichnisses
vom BASIC aus.
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Vertrauen ist gut - Datensicherung ist besser

Auf eine Diskette des GENIE III passen mehr als 700.000 Buchstaben
oder Zahlen. Stellen Sie sich einmal vor, wie klein die Zeichen sein

miiBten, wenn sie in Klarschrift auf die Diskette geschrieben wiirden '

Sie SIND so klein - zwar nicht in Klarschrift, dafiir aber schon der
Reihe nach in einem Computercode aus Nullen und Einsen. Wenn eine
dieser Nullen z.B. nicht mehr richtig gelesen werden kann, so stellt
unser aufmerksamer GENIE [II sofort einen Fehler fest, da er die Summe
einer bestimmcen Anzahl dieser BITS beim Schreiben zusdtzlich als
Priifsumme notiert hat. Diese Priifsumme (PARITY) stimmt dann nicht mehr
und der GENIE III meldet ecinen Priifsummenfehler (G=DOS) oder Parity
Error (NEWDOS).

Fehler kdnnen immer einmal auftreten, man kann sich kaum dagegen
schiitzen. Man kann nur die Wahrscheinlichkeit zu Gunsten des Anwenders
beeinflussen, indem man sorgfsiltig mit den Disketten umgeht, gute
Disketten kauft und die Laufwerke ab und zu mit den marktiiblichen
Reinigungskits sauberhilt.

Dies gilt fiir ALLE Computer, vom kleinsten Hobbycompucgr_bis zur
Grofirechenanlage.

Wichtig ist nur, daB man sich dieser Schwachstelle bewuft ist und
entsprechende GegenmafBnahmen trifft :

die RECHTZETTTGF. DATENSICHERUNG

Die Datensicherung ist nicht mehr als das regelmiBige Anfeértigen von
Sicherungskopien der Diskciien, mit denen man arbeitet.

Rechtzeitig deshalb, weil viele Anwender erst dann merken, daB keine
Sicherungskopie gemacht wurde, wenn die Diskette nicht mehr lauft oder
das Programm plotzlich unlesbar ist.
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Machen Sie deshalb bitte SOFORT von der beigelegten Diskette
Sicherungskopien auf neuc Minidisketten, die auf jeden Fall zweiseitig
fir doppelte Schreibdichte (DOUBLE DENSITY) geeignet sein sollten.
Z.B. FLEXETTE, MAXELL MD2, BASF 2D u.a. .

Der Kopiervorgang ist in dem G-DOS-Handbuch ausfiihrlich beschrieben.

Hier nur eine Kurzfassung fiir die ersten Kopien :
Der Befehl zum kompletten kopieren der DOS-Disk lautet

COPY O 1 (ENTER)

Dabei steckt die DOS+Diskette in Drive O und die neue Disk in Drive 1.
Beantworten Sie die Fragen, die das DOS I[hnen stellt, alle mit J
(bzw, Y bei Newdos), bzw. (ENTER) .

Danach wird die Diskette in Drive 1 formatiert und der Inhalt der Disk
in Drive O auf die Disk in Drive 1 iibertragen.

Jede neue Diskette muBl formatiert werden. Die Diskette wird dabei
magnetisch in Spuren und Felder aufgeteilt, damit der Computer sich im

Inhaltsverzeichnis merken kann, wo die einzelnen Daten-stehen.

Auf diese Weise fertigen Sie zuerst von der beigelegten DOS-Disktte
mehrere Kopien an, mit denen Sie arbeiten. Das Original bewahren Sie
bitte separat und sicher auf.

Noch etwas zum Kopieren von Disketten :

Beachten Sie immer, dal die Software (DOS, BASIC, Anwenderprogramme
urheberrechtlich geschiitzt ist. Das bedeuteé. dal Sie die von TIhnen
angefertigten Kopien nur fiir Thren eigenen Gebrauch verwenden - diese
dirfen auf keinem Fall weiterverkauft werden!
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Ein Einblick in die Hardware des GENIE III

Interne Erweiterung :

Der pfogrannierbare Zeichengeneracor

Mit einer Zusaczplatine wird der GENIE III um eine interessante
Méglichkeit erweitert. Sie konnen sich 64 neue Zeichen selbst
'generieren', die Sie bei Bedarf auf dem Bildschirm anzeigen lassen
kdnnen.

Die Zusatzzeichen werden mit einem Hilfsprogramm erscellt.

Mit diesem Hilfsprogramm wird eine 9 mal 12 Matrix angezeigt, auf der
Sie beliebig Punkte setzen und ldschen kénnen. Das entstehende
Sonderzeichen wird dann gleichzeitig in OriginalgroBe auf dem
Bildschirm abgebildet.

Der komplette Zeichensautz kann dann in einer Datei abgespeichert
werden, die bei Bedarf geladen werden kann.

So kdnnen Sie sich cigene Sonderzeichen, Graphiksymbole oder fremgs
Schriftzeichen (japanisch ist als Muster beigefiigt) erstellen,
abspeiéhern und je nach Bedarf laden.

Die nocwendigé Software gehort. zum Lieferumfang des Moduls.
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Externe Erweiterungen :
1. Drucker, Plotter

Sie haben zwei verschiedene Moglichkeiten, einen Drucker an den GENIE

III anzuschlieBen :

a) die am meisten gebriuchliche Methode ist der AnschluBl an die 8-bit
Parallelschnittstelle. Diese befindet sich auf der untersten Platine
des GENIE III - und- wird iiber den 34-poligen Kartenstecker
hinausgefiihrt.

Nach Entfernen der #wei Schrauben, mit denen die rechteckige
Abdeckplatte auf der Gerateriickseite befestigt ist, sind die Platinen
der Rechnereinheit erreichbar.

Eine Aussparung in dieser Abdeckung erméglicht es, nach AnschluB des
Druckers die Abeckung wieder 2zu befestigen, wdhrend das flache
Druckerkabel unten herausgefiihrt bleibt.

Die Druckerkabel des GENIE I, II und kompatiblen Computern sind ohne

Anderung beim Genie [I[ anzuwenden.

Es eignen sich alle marktiiblichen Drucker mit 8-Bit-ParallelanschluB.
Besonders weisen wir hier auf unseren EG 3085 hin, der durch den
eingebauten ‘Puffer und hohe Druckgeschwindigkeit lange Wartezeiten
verhindert und neben vielen verschiedenen Schriften auch hochwertige

Graphiken plotten kann. -
b) die serielle SchnithLeLLe (V24)

Einige Drucker der mittleren Datentechnik oder bestimmte Textdrucker
besitzen keinen ParallclunschiuB. Diese kénnen iiber die serielle
Schnittstelle Dbetrieben werden, deren AnschluBbuchse an der
Gehduseriickseite direklL erreichbar ist. .

Hierzu bendtigen Sie jedoch ein kleines'Treiberprogramm, das von der
Art des Druckers abhangct.

AuBerdem konnten Sie, wenn Sie keinen Wert auf Druckgeschwindigkeit
und Optik legen, iber dic V24 einen Fernschreiber oder ahnliche

Druckwerke mit einem entsprechenden Treiberprogramm anschlieflen.
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2. Zusidtzliches Floppy-Disk-Laufwerk

Sie konnen zwei weiterc Floppylaufwerke mit 80 Spurem und
doppelseitiger Aufzeichung an den GENIE III anschlieSen. Die 34-polige
Schnittstelle hiezu liegt auf der Prozessorplatine und sieht optisch
genau so aus, wie der DruckeranschluB (also bitte Vorsicht vor

Verwechslung !!!).

Wegen der hohen Anforderungen, die an das Laufwerk gestellt werden,
sollten Sie in jedem Fall nur Original Laufwerke von YE-Data
verwenden, die sich in Langen Tests als die am besten geeignecen
Laufwerke fijr den GENIE [Il herausgestellt haben.

Die Gesamckapazitit erhoht sich dann auf 2,8 Millionen Zeichen,

3. Modem (MOdulator DEModulator)

Ihr GENIE III braucht kein 'Einzelgéinger' zu bleiben - wenn Sie ein
Modem anschlieflen, kann er mit praktisch jedem anderen Computer
'kommunizieren'. Auf diese Weise kionnen Daten oder Programme vom GENIE
III auf jeden anderen Computer mit einem Modem iibertragen werden. Sie
bendcigen allerdings fir die Dacénﬁbertragung ein entsprechendes
Programm. Ein Testprogramm fiir die V24 ist auf den mitgelieferten
DOS-Disketten enchalten.

Wenn der 2. Computer in der Ndhe steht, kdnnen Sie _Ihren GENIE III
selbstverstindlich auch direkt iiber die V24 anschlieBen..Der GENIE IIT
laBt sich auch als intelligentes Terminal fiir Mehrplatzcompute:
betreiben, um den Prozessor des 'GroBen' zu entlasten. |

Eine interessante Moglichkeit ist auch der AnschluB an das

Bildschirmtextnetz mit cinem Postmodem. Die Standardsoftware hierzu
ist in Vorbereitung.
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4. Fir die nahe ZukunfL sind folgende Erweiterungen des GENIE III
geplant- :

High-Resolution-Grafik, alternativ statt des
'brogrammierbaren Zeichen-Cenerators zu betreiben.

192 K RAM-Card, erweitert den Schreib/Lese-Speicher
Ihres GENIE [II auf insgesamt 256 KiloByte.

Light-Pen fiir Anschlufl an den GENIE III.

Hard-Disk als Massenspeicher fiir mehrere
Millionen Dacen.
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Die Standard - Dienstprogramme des GENIE III

1. Die programmierbaren Funktionstasten -->> Befehl : F#

Auf der numerischen Tastutur des GENIE III befinden sich 8 graue
Tasten mit der Aufschrift F1-F8. Es handelt sich hier um frei
programmierbare Funktionstasten. Dies sind flinke Helfer, die Ihre
Finger schonen und lippfehler vermeiden. AuBerdem konnen die
Funktionstasten Anwendcerprogramme wesentlich bedienungssicherer unc

anwender freundlicher gestalten.

Jede dieser Tasten lilt sich mit dem Befehl F# mit einem oder
mehreren Befehlen belegen, Dies geschieht iiber ein meniigesteuertes
Programm, dessen Funktion sich selbst erkldrt. Die Befehle werden auf
der DOS-Diskette abgespeichert und sind nach dem nidchsten RESET
verfiighar. Wenn Sie dann eine der Funktionstasten ctippen, wird
automatisch der von Llhnen auf dieser Taste gespeicherte Befehl

aufgerufen.

Beispiel : Sie belegen die Funktionstaste 1 (F1) mit :
BASIC,S5,RUN"START/BAS"(ENTER)

(Enter wird als weifler Punkt angezeigt)

Nach dem Tippen der Tastc Il wird das Disk-Basic-geladen, 5 Kanidle fiir
Dateien reserviert und das Basic-Programm START/BAS gestartet.

2. Das Terminalprogramm --=> Befehl : V24

Um die V24 Schnitctstelle ecinzustellen und zu testen, befindet sich auf
der DOS-Diskette ein Tcrminalprogramm, das mit dem Befehl V24
aufgerufen wird. Sie konnen die Baud-Rate, das Wort-Format und die
Stop-Bits der V24 cinstellen. Um die Kommunikation mit anderen

Computern zu testen, ist cin einfaches Terminalprogramm enthalten.
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3. Graphiktreiber - Programm :  ITOH/CMD

Wenn Sie das Programm [TOH/CMD im DOS aufrufen, wird der Bildschirm
beim Aufruf der Bildschirmdruckfunktion (JKL) auf den Druckern EG3085
und EG3100 exakt mit allen Graphikzeichen abgedruckt.

Wichtig dafiir ist allerdings, daB die Einsctellung der Systemoptionen
des DOS die VerarbeilLung dieser Grafikzeichen durch den Drucker
zulaBe! Beachten Sie dazu in der G-DOS- Beschreibung die Systemoption
AX.
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Tips, Tricks und Programmicrkniffe

An dieser Stelle weisen wir noch einmal darauf hin, daB es wirklich
wenig sinnvoll ist, 'Fulen nach Athen zu tragen'. Nur wenn Sie zuvie!
Zeit (und Geld) haben, lohnt es sich, ' Programme, die al-
Standardprogramme preiswert zu haben sind, noch einmal selbst zu

schreiben.

Fragen Sie uns oder [hren Hdndler auf jeden Fall auch dann, wenn Sie
spezielle Probleme geclost haben wollen. Unsere Programmbibliochek
deckt iiber 90 Prozent des kaufm. Bedarfs mit fertigen Programmen ab.

Hier einige Tips fiir Selbstprogrammierer :

Sie wollen vorhandene Programme oder Daten von anderen GENIE oder
TRS-80 Disketten lesen. Sie stecken dazu jeweils die GENIE III Disk in
Drive 0, die fremde Disk in Drive l. Nach Aufruf des PD - Kommandos
und Einstellung der PD-Parameter fiir die Diskecte in Laufwerk | kann

diese gelesen und datciweisc kopiert werden.

a) 40 Spur, einseitig, cinfache Schreibdichte = Genie [ + I[I
PD,0,1,TI=AL,TD=A,SP=40),SEK=10,SWZ=3,EIB=2,SBIV=l7 ,AEIV=2,A
(ENTER) | A
b) 40 Spur, einseitig, doppelte Schreibdichte mit Doubler
PD,0,1,TI=CL,TD=i,SP=4(),SFK=18,SWZ=3 ,EIB=2,SBIVsl7,AEIV=2,A
(ENTER)

bei 80-Spur Disketten : TI=A,SP=80
bei doppelseitigen Diskciien :  TDaG,SEK=36
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GCewshnen  Sic  sich frulizeitiy systematisches Vorgechen bei der
Programmierung an.

Das bedeutet, da es sich in jedem Fall lohnt, vor der eigentlichen
Programmierarbeit ein l'lufldiagramm zu erstellen, welches die einzelnen
Schritte logisch gliedert und Verzweigungen zwischen einzelnen
Programmteilen verdeuclicht.

Durch diese Verfahrensweise ersparen Sie sich viel Zeit und Miihe, die
Sie fiir unnotige Fehlersuche aufwenden miiBten.

Sinnvoll ist es zudem, modular zu programmieren, d.h. daB es nicht
notig ist, alle Programmccile zu einem Riesenprogfamm zusammenzufiigen,
das dann den kompletten Spercher belegt.

Vielmehr sollten in einer bestimmten Phase des Programmablaufs nur die
Teile in den Speicher geladen werden, die wirklich fiir die Ausfiihrung
bendtigt werden.

Auch dieses verbessert die Mdglichkeit, sich selbst in einem sehr
komplexen Programm schnell und sicher zurechtzufinden.

Vor Druckstart konnen Sie mit folgender Subroutine priifen, ob der
Drucker druckbereit ist:

10000 DRZ=INP(&HFD)AND240: [ FDRZ>48THENPRINT§960,CHR(30);

10001 PRINT "Drucker nicht bereit !'";

10002 GOTO 10000

Wenn Sie sich einige I[nformationen immer anzeigen lassen wollen,
wﬁhfend das Programm im 64x16 Modus ablduft, verfahren Sie bitte wie
folget :
l. Bildschirm léschen miL (LS
2. Den gewiinschten Text mit PRINT auf den Bildschirm bringen
"(maximal 8 Zeilen)
3. Kommando : CMD"##,S,0
4, Bildschirm mit CLS léschen
5. Die zuerst angezeigten Zeilen werden nun auf 8
Zusatzzeilen am unteren Teil des Bildschirms angezeigt.

" 6. Dann kann normal im Programm weitergefahren werden.
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Fehlerbeseitigung - Diagnoseroutinen

Die Entwicklung der Microprozessor-Elektronik hat heute einen Standard

erreicht, der noch vor wenigen Jahren unerreichbar erschien.

Dies gile sowohl fir das Preis-Leistungs-Verhdltnis von
Microcomputern, wie der GENIE [II sie reprdsentiert, als auch fir die
Zuverlissigkeit und Lebensdauer der einzelnen Bauteile.

Troczdem ist es naciirlich nie auszuschliefien, daB einmal eine Stérung
auftrice.

Sollten Sie bei der Inbetriebnahme Ihres Rechners auf Schwierigkeiten
stolen, so iiberpriiten Sie zundchst einmal alle Anschliisse wic
Neczkabel, TasLaLurléiLung, Druck;}kabel u.a. auf richtige Verbindung Uny
und festen Sitz.

' reehic
Betdtigen Sie dann den Schlisselschalter des GENIE Ei%,)’/
Fir einen kurzen Moment sollte nun das linke Diskettenlaufwerk

anlaufen, erkennbar am Aufleuchten der roten Leuchtdiode.

Stecken Sie nun dic Diskctte mit dem Betriebssystem in dieges
Laufwerk, schliefen vursichtig die Klappe und driicken Sie die bei(le
RESET-Tasten auf der Tastatur gleichzeitig.

Das Laufwerk solltc nun crncut anspringen und das Betriebssystem £m
den Schreib/Lese-Speicher laden.
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Ist dies nicht der Fall, so iberpriifen Sie bitte:

l. Steckt die Diskette in dem richtigen Laufwerk ?
_ Linkes Laufwerk = Laufwerk Null !

2. Ist die Diskette richtig in das Laufwerk eingefiihrt ?
Die Auskerbung in der Diskettenhiille muB dabei oben
liegen, das Etikett rechts unten.

3. Befindet sich auf der Diskette ein Betriebssystem, oder T
handelt es sich eventLuel!l um eine reine
Programm/Daten-Diskette ?

4. Entspricht die Formaticrung [hrer Diskette den Anforderungen,
die eine Lesbarkeit im laufwerk Null voraussetzen ?

Eine 40-Track Diskette einfacher Schreibdichte kann z.B.
im Laufwerk Null nichtL gebootet werden.

Beachten Sie hierzu den Abschnitt iiber die PD-Parameter
in Ihrem G-DOS-Manual.

Das GENIE III ist mit einer Reihe von Diagnoseroutinen ausgestattet,
die bei verschiedenen tcchnischen Problemen -Hilfestellungen geben
konnen.

Im Einzelnen sind_dies;

Test Funktion

ﬂaschinensp%achen-Monitnr

Test fiir Bank O des Schreib/Lese-Speichers (RAM)

Test fiir Video-Speicher

Test fiir Disklaufwerke einseitig, einfache Schreibdichte
Test fiir Disklaufwerke zweiseitig, einfache Schreibdichte
Test fiir Disklaufwerke einseitig, doppelte Schreibdichte

[« NNV Y - I S @

Test fiir Disklaufwerke zweiseitig, doppelte Schreibdichte
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Un eine Testroutine zu starten, driicken Sie gleichzeitig die beiden
RESET-Tasten und die Zahl, die der Nummer des gewiinschten Tests
entspricht, z.B. ‘

RESET 2 fiir den Video-Speichertest.

Nachdem Sie diese drci lusten gleichzeitig gedriickt haben, lassen Sie
zuerst die beiden RLSET-Tasten wieder los, danach erst die
Zifferntaste!

Sobald dies geschehen ist, erscheint in der linken oberen Ecke de=

Bildschirms die Nummer des von [hnen gestarteten Tests.

A. RESET O : Monitor
Diese Routine erlaubL [hnen, den Inhalt von ROM und RAM
auf dem Bildschirm anzuzeigen, zu modifizieren (nur RAM)

oder eine bestimmte Startadresse zu initialisieren.

Anzeigen: Geben Sie xxxxD einm,
wobei xxxx die hexadezimale Adresse darsctellrc,
ab der der Speicherinhalt auf dem Bildschirm an-
gezeigt werden soll. '
Der Inhalt von l6 Speicherzellen beginnend mit
der Adresse xxxx wird nun angezeigt.
Durch Driicken der NEW LINE - Taste konnen Sie
diese:Anzcigc um die jeweils folgenden 16

Speicheradressen 'weiterblittern'.

Beispiel: ’ :
& FF FF 1E 2D 33 28 4A FE FO 2C 35 OE 01 DO lE 2C

Adresse Inhalt
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Editieren: Geben Sic yvyyt ein,
wobei yyyy fir die hexadezimale Adresse steht,
deren InhalL verdndert werden soll.
Die Adresse sowie deren aktueller Inhalt werden
angezeigL, Sie konnen nun den gewiinschten neuen
Speicherinhalt als zweistellige Hexadezimalzahl
eingeben,
Automat isch wird danach die folgende Adresse
editiert, durch BREAK oder NEW LINE konnen Sie

den kditor wicder verlassen.

Beispiel:
70F2E 70F2 B6LC  3D-

Adresse - alt neu - Inhalt der folgenden Adresse (70F3)

Starten: Geben Sic  <2z2zzG  ein,
wobei zzzz dic Startadresse eines Programmes
darstellt, miL dessen Ausfiihrung nach diesem

Kommando bcgonnen werden soll.

Beispiel:

7000G

Der Monitor wird verlussen und das Programm gestartet,
dessen Startadresse bei 7000 Hex liegt.
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B. RESET 1 : RAM=Test (Bank 0)

Diese Routine testet den Schreib/Lese-Speicher und
iiberpriift, ob innerhalb der 64K RAM die Speicherzellen
inctakt sind und sich dort Nullen und Einsen richtig

speichern lasscen.

StoBt die Routine dabei auf eine defekte Speicherzelle,

so wird eine Fehlermcldung ausgegeben, die die betreffende
Speicheradresse sowie die Nummer des defekten Bausteins
(von Z31 bis Z62) anzeigt.

Beispicl: 4SKF 36

o )

Defekt-Adresse  Bausteinnummer

Sie konnen durch Driicken der NEW LINE-Taste im RAM-Test

fortfahren und dic tolgenden Adressen testen.

Wird eine grofle Zahl von RAM-Adressen fortlaufend als
defekt gemeldet, |iegt der Fehler wahrscheinlicher in der

Adress-Decoder-Logik als in den RAM-Bausteinen selbst.
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C. RESET 2 : Video=RAM=Test

Diese Routine iberpritt die zum Video-Interface gehdrenden
Schaltkreise, das Vidceo-RAM sowie den Character-(ienerator.

Tritt in diesem Bercich ein Fehler auf, so konnen die

Fehlermeldungen  BANK SWITCHING ERROR
oder BAD RAM

auf dem Bildschirm crscheinen. Ist dies nicht der Fall, so
wird der Test stidndig wiederholt.

Sie haben die Moglichkeit, durch festhalten der BREAK-
Taste die Anzeige der Zeichen aus dem Character-Generator
anzuhalten und zu iuberpriifen, ob diese richtig dargestellt

werden.

Die Video=sTestroutine ist durch Driicken der beiden
RESET-Tasten wieder zu verlassen.



SEITE 27

D. RESET 6 : Test der Diskettenlaufwerke

Hier werden die im GENIE [II eingebauten Floppy-Laufwerke
auf [hre Funktion iberpruft.

Ist der Test zufriedenstellend verlaufen, erscheint die
Meldung TEST COMPLETED .

Im Fehlerfall wird aut dem Bildschirm die Meldung
DISK ERR AT (Spurnummer) (Laufwerknummer )

angezeigt, wobei die laufwerknummer O oder | sein kann.

Der Test wiirde an dieser Stelle unterbrochen, kann
aber durch Druck von NEW LINE oder einer anderen Taste
fortgesetzt werden.

Da dicsec Routine relativ lungwierig ist, lohnt es sich nur
bei begriindetem Verducht auf einen Laufwerksfehler diesen
Test aufzurufen. Dieser l'all wdre z. B. gegeben, wenn Sie
mit verschiedcnen Diskctiten keine Schreib- oder Lese-

operationen mehr durchfiihren konnen.

Da das GENIE IIT in jedem Fall mit zwei Doppelkopf-Laufwerken fiir

doppelte Schreibdichte uusgestaLtet ist, kommen die Testroutinen RESET
3 .bis RESET 5 nicht in Betrache.
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Zum AbschluB noch ein WICHTIGER HINWEIS:

Die Fehlerdiagnose-Routinen sollten Sie nicht dazu verleiten, sich

unbedingt als HobbyelektLroniker zu versuchen.

Ohne die notige Fachkenntnis sowie geeignete Arbeitsmittel konnen Sie
dabei groBle Schdden an [hrem Rechner anrichten, die den eventuellen
Reparaturaufwand um ein Vielfaches dessen, was zur Fehlerbehebung

tatsdchlich notwendig gewesen wire, erhdhen!

Gefdhrden Sie nicht leichtfertig [hre Garantieanspriiche und wenden Sie
sich im Falle eines tLcchnischen Defektes ausschlieSlich an den
Fachmann, in der Regel also an [hren Hiandler, der fast immer iber eine
Servicemoglichkeit durch fachlich geschultes Personal verfiigt.

Betrachten Sie dabei die Diagnoseroutinen des GENIE III als wertvolles
Hilfsmittel, um dem Fachmann eine mdglichst genaue Fehlerbeschreibung
ibermitteln zu konnen.

" Bei detailierter Fehlerbeschreibung 148t sich manches Problem schon am
Telefon aus der WelL schalfen, wenn Ihr Ansprechpartner sich ein
differenziertes Bild von [hrem Problem verschaffen kann.

Beherzigen Sie diesc linwcisc, studieren Sie die zu T[hrem Computer

gehérige Literatur und machen Sie sich Schritt fiir Schritt mic dem
GENIE III vertraut.

Wir siﬁd sicher, dafl Sie auf diese Weise auf lange Sicht Freude an
Ihrem Rechner haben, der fir Sie im Laufe der Zeit 2zu einem
unersetzlichen Partner tiir Beruf und Hobby werden wird.



Bedienungshandbuch

des Betriebssystems







Befehl
0. O
~1. 8§
2. AIK
3. APPEND
4, ATTRIB
5. AUTO
6. B2
7. BL
8. BOOT
9. BREAK
10. CLS
11. CONT
12. COPY
13. CREATE
14. DATUM
15. DIR
16. DISK
17. DO
18. DR
19. DUMP
20. E
21. FORM
22. FREE
23. HIMEM
26, I
25. INFO
26. JKL
27. KILL
28. LC
29. LF
30. LIB
31. LIST
32. LOAD
33. LWT
34. N
35. NDF
36. PAUSE
37. PD
38. PORT
39. PRINT
40. PROT
41. PURGE
42, R
43, S
44, STMT
45. UHR
46. V¢
47, V24
48. 2
49, ZEIT
50. &
51. !
52.
53. /
54, ?
55.
56. Mo
57. F#
58. #¢#
59. 80
60. 64
6l. DDE

niheres hierzu Seite:

Speicher ldschen
Eingabe/Ausgabe umleiten
Adressmarke korrigieren
Dateien aneinanderhidngen
Dateieigenschaften dndern
Programmstart vordefinieren
Basic ohne Disk starten
Cursor blinken lassen
Warmstart ausfiihren
BREAK-Taste aktivieren
Bildschirm ldschen

Aktiven JOB wieder aufnehmen
Kopieren

Dateiplatz reservieren

Datum einstellen
Inhaltsverzeichnis sichten
Fremde Diskette einlegen

JOB aufrufen

Bemerkung drucken
Speicherinhalt sichern
Fehlermeldung ausgeben
Druck-Formate ausgeben
Diskettenbelegung zeigen
Speicherplatz schiitzen
Inhaltsverzeichnis sichten
Treiber und Ports iiberpriifen
Bildschirmausdruck erstellen
Datei ldschen
Kleinschreibung einschalten
Line-Feed an Drucker geben
Befehlsliste zeigen

Datei auf Bildschirm bringen
Maschinencode laden
Laufwerktest

Namen &dndern

Neue Diskette formatieren
Pause einlegen und warten
Diskettenformate dndern
Port-Daten abfragen

Datei drucken

Diskette schiitzen

Multi-KILL ausfiihren

Befehl wiederholen
Systemvoreinstellung dndern
Meldung bei JOB ausgeben
Zeitanzeige aktivieren
Verifizierung erzwingen
Serielle Ausgabeports testen
Zeichensatz dndern

"Zeit einstellen

Debug vorschalten

Mini-JOB aufrufen
Ricksprung ausfiihren
Abbruch erzwingen

LIB aufrufen

COPY aufrufen

Mini-COPY ausfiihren
Funktionstasten definieren
Bildschirmseite verschieben
Umstellung auf 80x24 Format
Umstellung auf 64x16 Format
Disk-Daten-Editor aufrufen



Notationsweisen

Folgende Notation gilt als vereinbart:

Alle G-DOS-Befehle schlieBlen mit NEW LINE ab.
Im Handbuch wird darauf nicht mehr besonders hingewiesen.

G-DOS-Befehle konnen aus bis zu 80 Zeichen bestehen,
inklusive der NEW LINE Taste.

Parameter, die in eckigen Klammern»(} notiert sind,
sind wahlweise einzugeben oder fortzulassen.
Achten Sie auf die Verschachtelung der Klammern,
manche Parameter bedingen vorhergehende Eingaben.
Bei der Eingabe sind die Klammern nicht miteinzugeben,
z.B. €I ¢, P><,S)¢, 1) ist also einzutippen als I,4,P,S,I.

Zahlen, die nicht mit dem Buchstaben 'H' gekennzeichnet sind, sind
Dezimalzahlen zu interpretieren.

Wo ein Programmname in der Eingabe gefordert wird,

ist dieser als 'dateiname' gekennzeichnet.
Ein Dateiname setzt sich wie folgt zusammen:

name ¢/ typ)( . kennwort){ : lw#>

Laufwerknummer wird lw# abgekiirzt.

GroBbuchstaben in der Notation bezeichnen Parameter;

als

die jeweils klein geschriebenen Werte miissen erganzt werden. Stehen

mehrere Parameter {,J ,&) in der Optionalklammer,

kann jeweils nur einer angegeben werden.

Kommata, die nicht in der Klammer stehen, sind unbedingt einzugeben.
Ein einzelnes Komma darf durch ein Leerzeichen ersetzt werden.

z.B.. NDF 1,,,,MAG (loscht alle Daten auf der Diskétte)

G-DOS akzeptiert sowohl Klein- als auch Grofischrift bei allen Eingaben.

Die interne Darstellung erfolgt in GroBbuchstaben.



DEBUG
DEBUG (zu deutsch: entwanzen) ist ein System-Programm, das die
Programmierung in Maschinencode unterstiitzt, eine weitergehende
Beschreibung hierzu kann gesondert erworben werden, Im DEBUG-Handbuch
werden Betriebssystem und technische Details ndher erliutert.
DEBUG wird aktiviert und vor der Programmausfiihrung aufgerufen, wenn der
Befehl '&' eingegeben wurde. Mit '&,n' 1dBt sich die vorgeschaltete
DEBUG-Routine deaktivieren.
Debug kann mit 'G4400' oder 'Q' verlassen werden. 'G' ohne Startadresse
nimmt den normalen Programmablauf an der unterbrochenen Stelle wieder
auf.
Weitere Befehle sind:
n; Anfangsadresse von Abschnitt n erhdhen.
n- Anfangsadresse von Abschnitt n verringern.

C Call als ganzes, sonstige Befehle einzeln ausfiihren (I).

nDhhhh 1.,2. oder 3. Speicherausschnittsbeginn definieren.
Fhhhh,hl,h2,h3,hé Suche ab hhhh die Folge hl,h2,h3,hs.

I einen Befehl des unterbrochenen Programms ausfiihren.

Llw#,s# Sektor von Diskette lesen.

Mhhhh Speicherinhalt modifizieren.

Rrr,hhhh Registerinhalt &#ndern.

S zeigt Speicherbereich von 256 Bytes an.

WR1lw#,s# Sektor auf Diskette schreiben.

X zeigt Register an und 3 Speicherausschnitte.

CTRL-Taste und F#-Tasten werden abgefragt.



PROGRAMMUNTERBRECHUNG

Es sind 3 direkte Tastaturbefehle méglich,
die Tastenkombination muB hierbei gleichzeitig gedriickt werden:

- J-K-L sendet den Bildschirminhalt zum Drucker
- 1-2-3 startet das Programm DEBUG
- D-F-G springt in die "Mini-Befehlseingabe:".

Ferner wird die Controltaste abgefragt, wenn diese Taste gedriickt wird,
unterbricht G-DOS den normalen Ablauf und fiihrt die Routine aus,deren
Startadresse in 3519H/351AH abgelegt wurde. Diese Routine wird als Call
behandelt, alle Register wurden vorher gesichert.

Wird die Startadresse nicht gedndert, so kann im 32-Zeilen-Modus der
Bildschirminhalt der Arbeitsseite, das ist die untere Bildschirmhdlfte,
mit Hilfe der CTRL-Taste in die obere Bildschirmhdlfte iibertragen
werden. Die Informationsseite (obere Bildschirmhdlfte) kann auch
innerhalb eines Programms mit CMD"##" den Inhalt der Arbeitsseite
erhalten.

Mini-Befehlseingabe:
Hier sind alle G-DOS-Befehle ausfiihrbar, bis auf die Befehle
COPY,NDF ,APPEND,DO und CONT,sowie F#.

Es ist jedoch méglich, mit "MD" eine einzelne Datei zu kopieren, hierbei
muB unbedingt der volle Name der Zieldatei mit Laufwerknummer angegeben
werden.

M> DATAL1/TCS:1 DATAL/TCS:0

Ferner kann mit "!" ein JOB aktiviert werden (s. "DO", "CONT"). Hierin
dirfen jedoch keine unzuldssigen Befehlsfolgen enthalten sein.
Um die "Mini-Befehlseingabe:" zu verlassen, sind zwei Befehle mdglich:
- ; veranlasst den Computer dorthin zuriickzukehren,
von wo die "Mini-Befehlseingabe:" aufgerufen wurde, oder
- / kehrt zur "Befehlseingabe:" zuriick, -
dies ist eine der Mdglichkeiten eine Programmausfiihrung zu beenden.



0 SPEICHERBEREICH NULLEN (CLEAR)

O(,VON-von) <BIS-bis) {HIMEM-adresse)

0 nullt den Speicherbereich von 'von' bis 'bis' und setzt den
Beginn des geschiitzten Speicherbereiches neu fest.

Alle mit § aktivierten Umleitungen werden zuriickgesetzt.

Alle fremden Routinen werden aus der Unterbrecherkette genommen.
(z. B. wird die Zeitanzeige abgeschaltet).

Mitlaufende Hincergrundprogramme ( z.B. SPOOLER ) werden
abgebrochen.

- HIMEM (s.d.) wird auf 'adresse' gesetzt.

Die Voreinstellung der einzelnen Parameter lautet:
VON=5200H BIS=QOFFFFH HIMEM=QFFFFH

Beispiele:

0
setzt den Inhalt der Speicherstellen von 5200H bis OFFFFH auf
OOH und HIMEM auf OFFFFH

0 VON=QODOOOH BIS=QEFFFH HIMEM=OEFFFH

Die Speicherstellen bis OCFFFH bleiben unverdndert, ebenso die
gleichzeitig durch HIMEM vor (Uberschreiben geschiitzten
Speicherstellen ab OFOOCH.

0 entspricht dem Befehl 'CLEAR' in anderen DOS-Versionen und
sollte angewandt werden, wenn anzunehmen ist, daB verbliebene
Speicherinhalte den weiteren Programmablauf stéren.

(Wenn  verschiedene Maschinenprogrammteile in den Speicher
geladen und als Einheit geDUMPt werden sollen, bleiben freie
Bereiche innerhalb des neuen Programms optisch erhalten und
konnen somit leichter zu Modifikationen genutzt werden.)



§ bav. (@ EINGABE/AUSGABE UMLEITEN (ROUTE)

Syntax: §
§,KEINE
§,statt,an,..... an

Ohne Parameter zeigt der Befehl alle aktivierten Umleitungen.
Der Parameter KEINE 1ldscht alle Umleitungen.

Die Syntaxfolge §,statt,an,...an erlaubt, die normalen Eingabe-
und Ausgabekandle umzuleiten.

Kandle sind: MO Bildschirm
TA Tastatur
DR Drucker
ST=hh Speicherstelle 'hh' (hexadezimal)
NL Niemandsland

NL kann gesetzt werden, wenn keine Ein- oder Ausgabe iiber den
jeweiligen Kanal gewiinscht wird.

ST bezeichnet den Start einer Routine, deren erste 16 Bytes fir
den internen Gebrauch durch G-DOS reserviert bleiben miissen.
Diese Routine muB oberhalb von S1FFH beginnen. Alle Register
miissen gesichert werden. G-DOS iibergibt bei Ausgabe das
entsprechende Byte in Register C und erwartet den Eingabewert in
Register A, wobei O als keine Eingabe gewertet wird. Die Routine
wird als CALL behandelt und muB mit RET abgeschlossen sein,
wobei der urspriingliche Zustand der Register wiederhergestellt
sein muB.

§ DR,MO bedeutet 'statt' an den DRucker wird die Ausgabe 'an'
den MOnitor geleitet.

§ TA,ST=0FFOOH,TA bewirkt,daB eine Eingabe sowohl von der
TAstatur als auch von der Routine, deren STart in OFFOOH zu
finden ist, akzeptiert wird.



AIK ADRESSMARKE des INHALTSVERZEICHNISSES KORRIGIEREN

AIK lw#

Floppy-Disk-Controller schreiben verschiedene Adressmarken. In
Double-Density ist nur der Typ F8 zugelassen. Die Adressmarke
des Inhaltsverzeichnisses bei Single-Density-Disketten lautet
normalerweise FC, GemdB den Systemoptionen kann diese
Adressmarke gedndert werden, um die entsprechende Diskette
lesbar zu machen. Wird auch in Single-Density die Adressmarke F8
benutzt, so ergeben sich keine Probleme.

Die Laufwerknummer sollte nicht O sein. Ferner wird darauf
hingewiesen, daB die Anwendung dieses Befehls einige Erfahrung
mit dem Aufbau der internen Diskdatenstruktur erfordert, und
falsch angewandt zum Verlust der Diskdaten fiihren kann.

Anmerkung: Da der Double-Density-Controller auch in
Single-Density zuverldssiger arbeitet kann auf den Einsatz des
Single-Density-Controllers ganz verzichtet werden. Die

Adressmarke sollte deshalb gemdB Systemoption BN=J immer F8
sein.

APPEND DATEIEN ANEINANDERHANGEN

S = =

APPEND,dateikurz,dateilang

-

Der Befehl APPEND dient dazu, 2zwei Dateien oder Programme
aneinanderzuhidngen,

Hierzu wird 'dateikurz' an das Ende von 'dateilang' angefiigt.
Dabei bleibt 'dateikurz' erhalten, und 'dateilang’' wird um den
Inhalt von 'dateikurz' erweitert.

Somit konnen mit Hilfe von APPEND in 'dateilang' mehrere Dateien
zusammengefalt werden.

z.B.: APPEND montag,woche7/dsl

Benutzen Sie APPEND zur- Sicherung kleinerer Textdateien.
Eventuell verbleibende freie Speicherstellen im letzten Block
der Datei bendtigen unnétig viel Diskettenspeicher, und
andererseits wird bei einzelner, getrennter Sicherung das
Inhaltsverzeichnis sehr schnell uniibersichtlich.
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ATTRIB ‘ DATEIEIGENSCHAFTEN ANDERN

ATTRIB,dateiname, parameter

Parameter: C NV, VIS)
{,PROT=xxxx)
(BKMhbearbeitungskennworq}
{ HkW=hauptkennwort)
{ADE=a)
¢ADF=a)
{BEA=a)

Mindestens einer der oben genannten Parameter muB spezifiziert
sein.

Wenn im System Kennworte aktiviert sind, mu8 der Dateiname in
der Form 'dateiname/typ.kennwort' eingegeben werden. Hierdurch
werden die Moglichkeiten des Bearbeiters eingeschridnkt. Ein
voller Zugriff ist nur mit richtigem Hauptkennwort méglich. Das
Bearbeiter-Kennwort ermdglicht nur den Zugriff in der durch
PROT=xxxx definierten Stufe.

Die Parameter bedeuten:

- INV (invisiblewunsichtbar) die betreffende Datei
erscheint nicht im Inhaltsverzeichnis (s.d.)

- VIS (visiblessichtbar) eine durch INV unsichtbar gemachte
Datei wird im Inhaltsverzeichnis wieder sichtbar.

- PROT=xxxx Zugriffsstufe des Bearbeiters verindern

PROT=xxxx bestimmt die Zugriffsmoglichkeiten des Bearbeiters auf
die definierte Datei, wenn Kennworte zugelassen sind.
Es gibt 7 verschiedene Zugriffsstufen (xxxx):

.KEIN Stufe 7, keinerlei Zugriff erlaubt,
nur das System hat noch Zugriff.

START Stufe 6, Zugriff nur erlaubt,
um ein Programm laufen zu lassen.
Im BASIC bedeutet dies, daB nur die Befehle
'RUN' und 'LOAD' mit R-Option zugelassen
sind. .
Auferdem wird die BREAK-TASTE blockiert.

LESEN Stufe 5, erlaubt das Lesen des Programms

ANDERN  Stufe 4, die Datei kann aufgerufen, gelesen und
gedndert werden.

Stufe 3 ist reserviert.

NAME Stufe 2, zusdtzlich zu Stufe 4 kann der Name der
Datei gedndert werden.
KILL Stufe 1, zusdtzlich zu Stufe 2 ist ein Loschen der

Datei zugelassen.
NULL Stufe 0, alle Manipulationen sind statthaft.



- BKW=kennwort Bearbeitungskennwort

Kennwort bezeichnet das Bearbeitungskennwort fiir die definierte
Datei. Das Kennwort darf aus bis zu 8 Zeichen bestehen, wobei
das erste ein Buchstabe sein muB8. Die anderen Zeichen kdnnen
dann alphanumerisch sein. Dieser Parameter ist nur 1in
Verbindung mit dem Parameter 'PROT=xxxx' sinnvoll.

Ferner ist dieser Schutz nur aktiviert, wenn die Systemoptionen
AA (Kennworte aktiviert) und AR (COPY ohne Kennwort)
entsprechend gesetzt wurden, und dariiberhinaus mit dem
G-DOS-Befehl 'PROT' die entsprechende Diskette 'ZU'-gemacht
wurde.,

- HKW=kennwort Hauptkennwort

Das Hauptkennwort erlaubt den vollen Zugriff auf Programm oder
Datei. Diese Zugriffsstufe erlaubt dann Anderungen jeder Art in
Daten und Programmen.

- ADE= a Automatische Dateierweiterung

ADE=N verhindert eine Erweiterung der Datei iiber den
reservierten Platz hinaus.

- ADF= a Automatische Dateiplatz-Freigabe

ADF=N verhindert das Verkiirzen des reservierten
Diskettenspeichers.

(ADF=sN sollte bei Anwenderprogrammen benutzt werden die Dateien
mit einer maximalen GrdBe bearbeiten, um eine einmal entstandene
Zusammenhingende Diskettenbelegung nicht wieder
auseinanderzureissen, wenn dies aufgrund geringer Datenmenge vom
System her angebracht erscheint.)

- BEA= a Bearbeitungskennzeichen

BEA erlaubt das Bearbeitungskennzeichen einer Datei im
Inhaltsverzeichnis 2zu verdndern. Bei Schreibzugriffen wird
dieses Kennzeichen automatisch gesetzt und kann bei Aufruf des
Inhaltsverzeichnisses abgefragt oder zur Abfrage benutzt werden.

Beispiele:

ATTRIB BASIC/CMD:l VIS
macht dieses Programm im Inhaltsverzeichnis wieder sichtbar.

750 INPUT"Bearbeiter';Bl$

760 CD$="ATTRIB INFO/TXT:1 PROT=LESEN HKW=CHEF BKW='"+Bl$+'"BEA=N"
770 CMD CD$

In einem Basicprogramm wurde der Textdatei des Bearbeiters BIS
die Dateieigenschaft 'LESEN' zugeordnet, d.h. diese Datei darf
zwar gelesen werden, kann jedoch nur mit korrektem Bearbeitungs-
kennwort Bl$ bzw. dem Hauptkennwort "CHEF" gedndert werden. Um
eine iAnderung leichter zu erkennen wurde das Bearbeitungskenn-
zeichen geldscht. Wenn diese Datei also vom "CHEF" bearbeitet
wurde, ist dies am gesetzten Bearbeitungskennzeichen leicht

erkennbar.



2

AUTO PROGRAMMSTART VORDEFINIEREN

AUTO, befehl

Dieser Befehl erlaubt es, ein Programm automatisch bei System-
start auszufiihren.

Sind die Systemoptionen AB=N und BC=J gesetzt (siehe "S"), dann
kann der Befehl durch das Festhalten der ENTER-Taste wdhrend des
Ladens der Systemdateien abgebrochen werden.

Der durch AUTO definierte Startbefehl wird wieder entfernt, wenn
nur AUTO eingegeben wird.

G-DOS meldet sich dann mit "Befehlseingabe:".

AUTO in Verbindung mit '"DO" kann alle bei Systemstart
notwendigen Eingaben vordefinieren und ausfiihren. Die Eingaben
des Benutzers beginnen dann erst im eigentlichen Programmteil.
Dies erlaubt dem Programmierer eine gezielte Anleitung filir den
weiteren Programmablauf.

Beispiel:
AUTO DO START

B2 BASIC OHNE DISK-BASIC

B2

Dieser Befehl aktiviert Basic2.

Dieses BASIC befindet sich im Speicherbereich von O0OO0OH bis
2FFFH.

G-DOS wird abgeschaltet, die Speicherinhalte werden bis auf
einige von Basic2 bendtigte Parameter nicht verdndert. Vorher
geladene Programme, die den von G-DOS belegten Speicherbereich
bendtigen, kodnnen nun verschoben und angesprochen werden.

Basic2 meldet sich mit Basic ? - geben Sie nun dezimal den Wert
des Beginns des reservierten Speicherplatzes ein. Keine Eingabe
wird wie 65536 gewertet.

Ein Riicksprung 2zu G-DOS ist mit dem BASIC-Befehl 'SYSTEM'

. moglich. Bestdtigen Sie die Frage nach der Einsprungadresse nur

mit /0.

DSYSTEM

*?/0

Dies fiihrt normalerweise dazu, 4YaB das System der sich in
Laufwerk O befindlichen Diskette erneut initialisiert wird.



BL CURSOR BLINKEN LASSEN

BL,a

BL,J = blinkender Cursor an.
BL,N = blinkender Cursor aus.

Mit Systemoption BH kann das Blinken des Cursors zum
Einschaltzeitpunkt definiert werden (s."S").

BOOT WARMSTART AUSFUHREN

BOOT

BOOT ermdglicht einen programmierbaren Warmstart.

Die Bildschirmdarstellung wird auf Blockgrafik eingestellt.

Die interne Startroutine wird angesprungen, und G-DOS wird neu
initialisiert. Wurde vorher mit AUTO die Startroutine benannat,
kann somit ein vollig neuer Programmablauf folgen.

900 INPUT"Startbefehl”;A$
910 CD$="AUTO "+AS

920 CMD CDs

930 CMD"BOOT"

BREAK BREAKTASTE AKTIVIEREN

BREAK,a

BREAK,J die BREAK-Taste wird als Eingabetaste zugelassen.
BREAK,N die BREAK-Taste wird auBler Betrieb genommen bis zur
nidchsten "Befehlseingabe:". Hier richtet sich die Funktion der
Taste dann wieder nach der Systemoption AG.

100 CMD"BREAK,N"
110 IF PEEK (14400)=4 THEN NEW



CLS BILDSCHIRM LOSCHEN

CLS

CLS 1dscht den Bildschirminhalt und positioniert den Cursor auf
Position QO des aktiven Bildbereichs. (normalerweise die linke
obere Ecke)

CLS wird benétigt, um in vordefinierten Befehlsfolgen eine
ibersichtliche Bildschirmdarstellung zu ermdglichen.

. Beispiel:

Innerhalb einer JOB-Datei

CLS

/./1 Disketten zur Datensicherung bereithalten
CLS

CONT AKTIVEN JOB BEEINFLUSSEN

CONT, parameter

parameter -Q,N,D)

CONT erlaubt die Beeinflussung einer Befehlsfolge in einer
aktiven JOB-Datei. Nur ein Parameter darf angegeben werden.

J Alle nachfolgenden Tastatureingaben werden wieder von der
JOB-Datei  gestellt. Die Eingaben werden von dort wieder
aufgenommen, wo die Befehlsfolge unterbrochen wurde.

N Die Befehlsfolge wird unterbrochen, die augenblickliche
Position in der JOB-Datei markiert, und nachfolgende Eingaben
werden von der Tastatur erwartet.

D Wie J, jedoch wird bei DOS-CALL die Stufe nicht beendet. Die
Riickkehr aus der aktuellen Stufe erfolgt mit CONT,J oder CONT,N.

Siehe auch "DO"



COPY KOPIEREN

COPY,syntaxgruppe

COPY dient dem Kopieren von Einzel-Dateien, Dateigruppen und
ganzen Disketten. G-DUOS ermoglicht den Gebrauch von reinen
Datendisketten (Disketten ohne G-DOS), im einzelnen werden in
der Syntax von COPY (bzw. dem zugehorigen Kiirzel ")") insgesamt
6 verschiedene Syntaxgruppen ermoglichc:

Symtax {: COPY.dateialt< /typi(.hmworti( 19> > dateineud /typ2< Kennweort2% 2> >
x.qumqtﬂx yepdnszth >

Symtax 2: COPY.$datemialt</typi<kennworti<:q>>>dateineus/typ2« Kennweonrt2{:2> >
<,qpdreqti><,zpdnstth>

Syntax 3: COPY.lwi,dateialt</typi<.Kennwort!>> dateineud/typ2< Kennwort2 ;
< qpdrmath > < ,cpdnsTth>

Syntax 4: COPYw#,Sdateialt(/typi<{annworti)>,dateineus /typl  Kernwort2>:
(qpdnsqti>{,zpdnecté>

Symtax 3: COPY.qle(upq).zle( 28p2> (.MM )< o J N>
<,QPDN=qt#><,ZPDNszt#>
CGKDWASS,FMT,NFMTY
< QKWskennwortg, < ;N ZXWskennwort>
ZIND><,AZN=namez><,aN=nameq>
<¢,BIZN,NIN=namezn><,B2D,SQD>
IV

Syntax §: COPY,qlw#<(zspg>,zlwi<sspz> tt.um.;.i).( wHN>
<(,@QPDN=qt#><,ZPDNszt#>
CKDWAS<,FMT,NFMT>
< Akwsiennwortg> < NZKWskennwortn)
<,ZIND><,AZN=namez><{,QN=nameq>
<,BIN,NZN=namezn><,BZD,SQD>
< SBlV=is#)>(,AEIVs=il#>
EDK A Wsikennwort>

<,]DL=dateiliste/IDL><,XDL=dateiliste/XDL>
GFRAGY

Da COPY eines der wichtigsten Kommandos in G-DOS 1st, wird
empfohlen dieses Kapitel mehrfach in Ruhe durchzulesen.
Insbesondere sollte man sich mit den Moglichkeiten vertraut
machen, die  G-DOS zur Verhinderung von ungewollten
Datenmanipulationen (Z.B. Loschen, Uberschreiben und
versehentlichem Formatieren) bietet. Der Gebrauch von Kennworten
wird ausdricklich empfohlen.

COPY ist nich t im Mini-Betriebssystem zulassiy, jedoch
kann hier eine Kopie von Einzel-Dateien mit dem Befehl "M,"
(S.d.) durchgetuhrt werden.
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- QPDN=qt# (Quell-PD-Nummer)

Durch diesen Parameter teilen Sie dem System mit, daB die
Quelldiskette nicht in dem fiir das Quell-Laufwerk definierten
Format (S. Befehl PD) beschrieben ist. Durch qt# wird die dem
Format der Quelldiskette entsprechende PD-Nummer (S.d.) fir die
Dauer des Kopierens definiert. Geschieht dies nicht, wird G-DOS
sich mit dem Fehler 'Lesefehler Inhaltsverzeichnis' melden, denn
da das Format verschieden von dem benutzten ist, kann das System
ohne diese Spezifikation das Inhaltsverzeichnis nicht lesen.

- ZPDN=szt# (Ziel-PD-Nummer )

Ist im Wesentlichen &4quivalent dem Parameter QPDN, nur ist
hierbei die Zieldiskette gemeint, die in einem anderen Format
beschrieben werden soll. In beiden Fillen wird nach Beendigung
des Kopiervorgangs die vorher giiltige Diskettentypeinstellung
wieder hergestellt.

Qlw# bezeichnet die Laufwerknummer in der sich die Quelldiskette
befindet, zlw# entsprechend die Laufwerknummer fir die
Zieldiskette.

Eine abweichende Spurenzahl kann im Format 5 und 6 mit "a"
angegeben werden.

Z.B. COPY 3=40 1=80

Beachten Sie, daB hierbei die Quelldiskette insgesamt kleiner
als die Zieldiskette sein muf.

- $ (Ohne System)

Das Symbol '$' vor dem Dateinamen, bzw. Der Laufwerksnummer bei
Format 4, gibt G-DOS die Information, daB8 die 2zu lesende
Diskette sich noch nicht im angesprochenen Laufwerk befindet und
daB das darauf befindliche Betriebssystem ungleich demjenigen
sein wird, welches zuvor in Laufwerk O war oder daB die Diskette
eine reine Datendiskette sein kann.

Wihrend der COPY-Prozeduren 2,3,4,5,6 wird G=DOS des ofteren
nach einem Diskettenwechsel auf den jeweiligen Laufwerken
verlangen - befolgen Sie die Anweisungen genau!!!

Sollte nach einer System-Diskette gefragt werden, so ist damit
die Diskette gemeint, die in Laufwerk O war als Sie anfingen zu
kopieren.

Die Quelldiskette ist die Diskette, die entweder kopiert werden
soll oder auf der das zu kopierende Programm ist.

Die Zieldiskette ist die Diskette, die nach dem Kopiervorgang
die Kopien oder 'Backups' enthilt. '



Syntax 1 kopiert eine Einzel-Datei. Der Inhalt der Quelldatei
wird in die Zieldatei kopiert ggf. Unter anderem Namen, je
nachdem inwieweit die Zieldatei benannt wurde.

G-DOS ermoglicht hierbei einige Vereinfachungen:

COPY DATEIALT/FEB.AKTUELL:1 :0

Die benannte Datei wird mit unverindertem Namen,Typ und Kennwort
von der Datendiskette in Laufwerk 1 auf die Systemdiskette in
Laufwerk O iibertragen. ’

COPY DATEIALT/FEB.AKTUELL:1 .ALTDATEN:0

Wie oben, jedoch wurde das Kennwort gedndert, und ein zweiter
Versuch der erstgenannten Art wird bei aktivem Kennwortschutz
von G-DOS abgebrochen. '

COPY DATEIALT/FEB:1 /ERL:l

Hierbei wird eine Sicherungskopie auf der <ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>