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Al l gemei ne Bedienungshinweise

Bei dem Umgang mt EPROM und PROM sind die allgemeinen
Vorschriften fir den Ungang mt OMXS bzw  NMOS- Baustelnen zu
beachten. Insbesondere sind statische Entladungen lber di e Bauteil -
anschl 6sse zu ver hi ndern,

Das Ei nsetzen von Bausteinen, die weniger Anschlisse besitzen, als
der entsprechende Sockel, sind grundsatzlich unten bindig einzu-
setzen. As "Unten" wird hier die dem Pin | gegeniberliegende
schmal e Kante des Cehduses bezeichnet. Daraus ergi bt sich, das die
CND- Leitung fiur alle Bausteine an demsel ben Pin des Sockels sitzt.

Achtung: Alle Bausteine dirfen erst nach der Abfrage "(E)Prom
ei ngesetzt ? (J/N in di e Fassung ei ngesetzt werden. Nachdem die
Busy-LED wi eder verloschen ist, muB der Baustein aus der Fassung
genommen werden. Die Karte muld bei Unterschreiten der Betriebs-
spannung ei n PWCLR-Signal erhalten. W rd dieses Signal nicht Korrekt-
gengri ert, koénnen noch in der Fassung befindliche Bausteine zerstoert
wer den.

j k82 ( BE) PROMF RROGRAMVER
Al.  Programnbeschrei buna:

A | Aufgabe und Voraussetzungen;

Das Programm PROGRAW er mogl i cht zusammen mt entsprechenden Over-
| aymodul en di e Programm erung von EPROMs und bi pol aren PROM bi s zu
ei ner maxi mal en G0dsse von 64KByte.

Das Programm | 4uft unter den Betriebssystemen CP/IM 2 2, 2DCS und
P'M PLUS und bend6ti gt m ndestens 48KByte TPA bzw freies RAM Die
zugbehijri e Platine k82 Universal-Programmer setzt ein ECB-konpa-

| es %/stem vor aus.

Da das Programmnur di e ASCII - St euerzei chen CARRI AGE RETURN, LINE
FEED und BELL benutzt, kann eine Term nal-Anpassung entfallen.
Vorausgesetzt wird ein Format von mnd. 24 Zeilen a 8 Zeichen.

A 2 Frstinstallation:

Zuerst missen Sie m ndestens eine Kopie der Di skette herstellen. Die
Original diskrttr I st schrei bgeschutzt. Sie dirfen auf di e Original -
di skette keinesfalls schreiben. Eine modifizierte Originaldiskette
wird von uns wie eine kostenpflichtige Reparatur behandelt.

Auf der Diskette befindet sich-das Progranm PROGRAMM.COM mit der
zugehori gen Menuedatei MENUE. PGM. Diese zwei Dateien sind unbedingt
erforderlich.

Aullerdem befinden sich noch eine Anzahl Dateien mit der Extension
“.PGM" auf der Di skette <(im Auslieferzustand INTEPRO.PGM,
GANGMOD .PGM, TEXASPRO.PGM). Diese Dateien enthalten die hardware-
abhangigen Module.

Al'l e Dateien mt der Extension .PGMmnissen sich auf einer Diskette
befi nden. Falls Sie ein neues Overlaymodul (VALVOPRO. PGM,
HARRIPRO.PGM etc.)> erworben haben, kopieren Sie die Datei auf Ihre
Arbeitsdiskette und tragen Sie den Nanen und den Kennbuchstaben in

die Datei MENE PGV ein <(sieheunter: Installation neuer Overlay-
module) .

|
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Al .3 Menuestrukturs
Un di e Bedienung deS Programmes méglichst einfach ZU gestalten, er-

folgt die Auswahl von Modul en, Bausteinen und Funktionen menue- -

gesteuert.

I mrer wenn Sie eine Auswahl treffen nissen, erscheint die Meldung:
(<=, X, =>) Bitte waehlen Sie:

Zusatzlich zu den imMenue ausgewiesenen Kennbuchstaben kdnnen Sie
die Zeichen <, X und > angeben. Diese Zeichen haben wunterschied-
liche, wenn auch ahnliche Bedeutung, je nachdem ob sie auf Menue-
ebene oder innerhalb einer Funktion <¢nur Modifizieren und Bild-
schirmausgabe) ei ngegeben werden.

Die Eingabe von < bringt Sie in das vorherige Menue zurick bzw  auf
di e vorherige Adresse (Modifizieren) oder Seite (Bildschirmausgabe),
die Eingabe von > bringt Sie in sinnvollen Fallen in das nachste
Menue bzw auf di e nachste Adresse oder sSeite. Die Eingabe von X
beendet das Programm oder di e Funkti on.

Programmablaufstruktur:

------------------- Abf rage not wendi ger
' I NI TI ALI SI ERUNG ! Paraneter <(entfallt
------------------- ganz oder teilweise
! je nach Betriebs-—
' systemn
v
------------------- Auswahl des Over -
! ' MODUL- ! laymoduls (Bau-
! MENUE ! stei nfami 1ie)
;
v
------------------- Auswahl des Bau-
! BAUSTEIN- ! steins der Familie
! MENUE |
'
v
------------------- Auswah! der Funktion
' FUNKT I ONEN- '
! MENUE !
S
- A
\.
\%
v ! v ! v ! v ! v
______________ | e | e rt e e e l__... e e > wwmt rem | mem - e ————
'‘VERIFIZIEREN! | ! LESEN! I 'TESTEN! | 'EINLESEN! ! ! AUSGEBEN !
______________ | S ;] mme me mme | e e = ) e et e e -
v v v v

'PROGRAMMIEREN! !'MODIFIZIEREN! !BILDSCHIRMAUSG. ' ! DRUCKERAUSGABE!
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Al.4 Interaktive Einaabent

Un die Bedienung an den Stellen ZU vereinfachen, an denen inter-
aktive Eingaben gemacht werden niissen (z.B  bei Dateinamen), werden
Defaul twer te VOrgegeben, wenn dies sinnvoll mégiich ist.

burch einfache Eingabe von CARRIAGE RETURN kann der Defaultwert
akzeptiert werden. nter CP/M Plus Wwird der Defaultwert direkt in
den Inputpuffer UGbertragen, so dager nicht nur akzeptiert, sondern
Uber die cP/M Plus Editierfunktionen auch modifiziert werden kann.

A1.S Statuszeilet

Die oberste Zeile jedes Menues ist die Statuszeile. Sie dient in
erster Linie als Gedachtnisstitze und Setzt sich wie folgt zusamren:

_  Modulname, Baustein, Dat ei name, (M), AdreSraum, 48 Bit-Typ,
Systemfrequenz, Datuny

Der Dateiname erscheint nur, falls eine Datei eingelesen wurde. W rd
ei n ¢eE)Prom ei ngel esen ist der Datei nane *<(E)Prom".

Haben Sie mit der Funktion Modifizieren den Pufferinhalt verandert,
wird ein Meingetragen. ,

Bei spiel:
TEXASPRO TBP24S(A>10 C:PROG.COM M 00256-BYTE 4-BIT 4-MHZ 28.12.84

-

Al .46 OQuerlaymodule:

Das Progranm ar beitet mit Overlays, die die Programmiervorschriften

und AnschluBbelegungen %emmils ei ner Bausteinfamilie Dbeinhalten.

~ Neben den bereits imLieferunfang enthaltenen Overlaymodulen kdnnen
® weitere Module erworben werden. Das aktuell e Angebot entnehmen Sie

bitte der jeweils giltigen Preisliste.

Jedes OQverlay bildet eine eigene Datei, wobei alle Ouerlaydateien
di e Extension .PGMhaben.

Die Namen der implementierten Overlaymodule Sind in der Menuedatei

MENUE.PGM festgehalten. Haben Sie ei n neues Mbdul erworben, SO mus
es in die Menuedatei aufgenonmren werden <¢siehe unter: Installation
neuer Overlaymodule’.

Alle Overlaydateien nussen Zusamen mit der Programmdatei
PROGRAMM. COM und der Menuedatei unter derselben Usenumrer auf
denmsel ben Laufwerk tiegen.
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Al .7 Virtueller Puffer:

Un Bausteine mit einer Kapazitdat von bis zu 64KByte programmieren ZU
konnen, wird der dafir ben0tigte Datenpuffer virtuell wverwaltet.
D.h. nur ein Teil des Puffers |St speicherresident, der Rest wird
auf einen externen Datentrager ausgel agert.

| e UVerwaltung dieses Puffers geschieht vollautomatisch und ist fir
den Anwender transparent. Es ist lediglich dafir zu sorgen, dall au#
ei nem der angeschliossenen Laufwerke eine freie Speicherkapazitat von
m ndest ens é4kByte vor handen i st.

Zur Realisierung des virtuellen Puffers wird vom Progranm eine
Scratch-Datei unter dem Nanen EPROMMER.$$$ angelegt. Sollte auf dem
dafir vorgesehenen Laufwerk <(wird wihrend der Initialisierung
festgelegt) nicht genigend Platz sein, S0 fragt das Programm nach
ei nem anderen Laufwerk. Die Datei wird erst dann angelegt, Wenn die
Kapazitat des angesprochenen Bausteins tatsachlich die Qo0Re des
speicherresidenten Teils (eS Puffers iberschreitet, SO das kleinere
Bausteine wvoll speicherresident verarbeitet werden kénnen. Bei
ordnungsgemaBSem Abschl uR des Progranms wird di e Datei automatisch
geldscht.

W e groB der speicherresidente Teil des Puffers iSt, ist abhdngig
von der G 06Re der TPA (Transient Program Aarea) sow e der G 06Re des
verwendeten Overlaymoduls. Dieser Wert wird dynamsch erm ttelt und
kann 4, 8 oder 1éKByte betragen.

A1 .8 Menory Map:

0000

! Zero Page !
0100

! Programmtode und Dat en !

' Lokal e Variablen und Stack !
8000

! Overlaycode und Daten !

I residenter Teil des Puffers !

FFFF e

Arsr AA AR
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Al.9 M toeli eferte Software:

INTEPRO 1.01 programmiert EPROMs sowi e INTEL-Typen i m "Fast Mde"

2516 2544 27128CINTEL)
2716 2764(21V) 27128ACINTEL) -
2532 2784 INTEL) 27C128

2732 27864A(INTEL) 27238(21V)
2732A(21V) 274 27238 CINTEL)
27C32 27128C¢21V) 27256

TEXASPRO 1. 01 progranmm ert PROMs von TEXAS | NSTRUMENTS

TBP24S<(AY 10 TBP24S(A) 81 TBP28(S/L/P)>85
TBP28L(A) 22 TBP28(S/L/P)>4S TBP28S(A) 1446
TBP28S(A)Y42 TBP28S(AY446 - TBP28(L/P) 166
TBP28(L/P)>42 TBP28S(A) 84

TBP24SC(A) 41 TBP28L86

GANGMOD 1.01 programmiert bis zu 8 EPROM mit dem Jk82 Gang Modul

2516 2764(¢21V) 27C128
2716 2764AC12V) 27256¢21V)
2732 274 2725612V
2732421V 272128(21V) 27C256
27C32 27128AC12W)

Callemit einer Programmierzeit von 25n% oder 50ms)

Al .10 Besonderheiten beim .ik82 Gana Modul:

Das jk82 Gang Modul programmert bis zu 8 EPROVE gleichzeitig. Dazu
wird das Overlay GANGMOD ausgewidhlt. Einige Fehlermeldungen sind bei
Benut zung des Gang Modul! etwas anders zu interpretieren.

Das Lesen ei nes EPROM kann nur im Sockel | erfolgen. In den Sockeln
2 - 8 missen entweder unprogrammierte EPROMG sitzen oder sie missen
leer sein. Ansonsten erscheint eine Fehlermeldung und alle roten
LEDs | eucht en auf.

Beim Verifi zieren und Programmieren Werden alle korrekt wverifi-
zierten EPROMs durch aufleuchten der grinen LED, die fehierhaften
durch Aufleuchten der roten LED angezeigt. Das Progranm mel det nur
dann einen Fehler, wenn alle EPROM m ndestens einen Fehler auf-
wei sen. Der fehlerhafte Wert wird inmmer mit 0 ausgegeben, unabhéngig
von dem tatsiachlichen Fehler.

Die Funktion Test tliefert nur ein korrektes Ergebnis, wenn alle

EPROMG teer sind. Ist nur ein EPROM nicht 1eer, leuchten alle roten
LEDs auf.

26.03.85
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A2. Proarammablauf:
A2.1 Start Und Initialisieruna:

Das Programm ist durch Ei ngab« des Namens ohne Extension oder Para-
met er aufzurufen.

Fir eine ordnungsgemasfe Funktion bendtigt das Programm das aktuelle
Tagesdatum di e Nanen der Laufwerke, auf denen di e Overlays zu fin-
den sind und der virtuelle Puffer angelegt werden sotl, sowie den
tatsachlichen Systentakt. Diese Werte werden in einer Initiali-
sierungsphase unm ttel bar nach dem Programmstart ermittelt.

Wie sich diese Initialisierungsphase fUr den Benutzer darstellt, ist
abhdngi g von dem eingesetzten Betriebssystem:

Unter ZDO5 wund €P/M 2.2 werden alle Angaben interaktiv abgefragt;
unter CP/M Plus muB8 tlediglich der Systentakt angegeben werden und
falls Sie Uber die CP/M Plus Implementation der Firma Janich & Klass
mit einer CBIOS Version 1.5 oder gréBer verfigen, so wird auch die-
ser Wert automatisch ermttelt.

Datum ¢“00.00.84’) _
Geben Sie das Datum in der Form ¢TT.MM.JJ) an.

Unter @M Plus wird das Datum iber di e Datumsfunktion des Be-
triebssystems ermittel t.

Laufwerk fuer Owverlays: ¢77)
Geben Sie hier den Nanmen des Laufwerks an, auf demdi e QOuerlay-
dateien liegen. Unter ¢PM Plus wird als Laufwerk fir di e Overlays

das Laufwerk angenommen, von dem das Programm PROGRAMM geladen
wurde.

Laufwerk fuer wirt, Puffer: «¢77y _

Ceben Sie hier den Nanen des Laufwerks an, auf dem der virtuelte
Puffer angel egt werden soli. Falls das Anlegen des Puffers schei -
tert, weil die Directory dieses Laufwerks wvoll oder nicht wenigs-
tens 64KByte freier Speicherplatz vorhanden ist, so fragt das Pro-
gramm nach einem anderen Laufwerk. Unter CPM Plus wird als Lauf-
werk fur den virtuellen Puffer das *tempocary drive" angenommen.
Das “"temporary drive" ist in der (MM PLUS Implementation VON
Janich & Klass entweder di e "RAM-disk" oder das “"default drive®.

Maschinentakt 4 3 6 MHz: (77> _
Di e Eingabe ist zur Einhalt ung der Programmiervorschrift Unbedi ngt
erforderlich. Unter dem CP/M PLUS von Janich & Kilass wird der Sys-
temt akt automatisch (ber das CBIOS ermittelt.

Die hier beschriebenen Programme Sind nur bei Systemtaktfrequenzen
von 4MHz, S5MHz oder é&MHz 1auffahig.

AL an Ax
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A2.2 Modulmenue:

Nach der Initialisierungsphase Wird die Datei MENUE.PGM vom Overl ay-
taufwerk gelesen und das Moduimenue auf den Bildschirm ausgegeben.
In der Auslieferversion erscheint folgendes Menue:

<A> INTEPRO ) (B) TEXASPRO
<C> GANGMOD : < >

Waehlen Sie < zum Impiementieren ei nes neuen Mduls
(<=, X, =>) Bitte waehlien Sie:

Nun kann durch Eingabe des Kennbuchstabens eine Bausteinfamilie
ausgewahlt werden.

Aa2.3 Installation eines neuen Quer!aymodul s:

Falls Sie ein neues Modul erworben haben, kopieren Sie die Overlay-
datei zu den anderen Dateien und wahlen Sie im Modulmenue “<*.
erscheint di e Mel dung:

Name der neuen Moduldatei <ohne “.PGM’): (’7)

Ceben Si e den Namen ¢z.8. HARRI PRO, wvaLVoPRrRO> ohne Extension ein.
Danach wird gefragt:

Kennbuchst abedi esesMdul s:
Dann erscheint di e Frage:
Ei ntrag speichern <J/,No

Falls Sie hier mit N antworten, kdnnen Sie das eingetragene Overlay-
modul zwar starten, jedoch ist |hr neuer Eintrag bereits bei mnach-
sten Anzeigen des Modul menues ni cht mehr vorhanden.

Achten Sie darauf, dal Sie keinen Kennbuchstaben doppelt vergeben
Eintrdage in der Datei MNJE PGM konnen weder gel éscht noch verandert
werden. ES kann lediglich die gesante Datei MENUE. PGM gel 6scht

werden.

Wenn das Programm bei m nachsten Aufruf die Datei nicht auf dem Over-
laylaufwerk findet, legt es eine leere Datei MNEPG an und
meidet:

Datei MENUE PGV ni cht gefunden
Fehler! sSystem nicht initialisiert

Sie nlssen nun nach dem oben beschriebenen Verfahren all e Overlay-

Namen und Kennbuchstaben, auch die bereits Iim Lieferunfang
ent hal tenen, neu eintragen

«W AA am
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Haben Sie beispielsweise das Mdu
fogendes Menue:
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TEXASPRO ausgewahlt, erscheint

TEXASPRO 00000-BYTE 0-BIT &MHZ 22.01.85
Texas I nstrunents PROMS : Version 1.01 14.01.85 : <C85 T.Ingendoh
Typ Organi sati on Ausgaenge

(A TBP24S(AY10 ....v:c02..25% X4 ... T.S./0.C.

(B) TBP2BL(AY22 ..cceeeeee 256 X 8 ..0veese T.S./0.C,

c TBP28S<A) 42 .......... 512X 8 ........ T.S./0.C

(D TBP28C(L/P>42 .. ....... 512 X8 ceeeeess T.S./0.C,

(B> TBP24S(AY41 .. ... .... 1024 X 4 ........ T.S./70.C

F TBP24S(AX81 . ........ 2048 X 4 veeeeees T.S./70.C

(G TBP28(S/L/P>4S ... .... 512 X8 teececeeceees T.S.

(H) TBP28S(AX48 .......... 512 X8 ¢eeeeee. T.S./0.C.

<D TBP28S(AX86 .. ....... 1024 X8 tveeveee T.S5./0.C

«Jd TBP28L8S .eeevvsccsee 1024 X 8 ..vveseseee T.8S.

(K TBP28(S/L/PJ)8S ...v0ees 1024 X8 svveeeeeess T.S.

(L TBP28S(AY144 .cveeees 2048 X8 s0eveees T.S./0.C

(M TBP28(L/P)1é6 ...v..s 2048 X 8 ...... caees 1.3
(<=, X, =>) Bitte waehlen Sie:
Wahlen Sie nun den entsprechenden Baustein durch Eingabe des Kenn-
buchstabens aus. AnschlieBend gelangen Sie in das Haupt- oder Funk-

ti onenmenue.

A2.5 Funktionenmenuye:

TEXASPRO TBP24S(A>10

(W Ueri fiZieren

(L) Lesen

(T Testen

P> Programmieren

(E) Ei nlesen

(A Ausgeben

M) Modiiizieren

(B Bi 1dschirmausgabe
D Druckerausgabe

00254-BYTE 4-BIT &-MHZ 28.12.84

(E>Prom = Puffer
(EYProm -—)> Puffer
(ED)Prom {-— Puffer
(E)Prom (-—- Puffer
Datei -=> Puffer
Dat ei (== Puffer
Tastatur == Puffer
Bi 1dsch. <(-- Puffer
Drucker <(-= Puffer

Die gewinschte Funktion wird durch Eingabe des entsprechenden

Kennbuchstaben ausgewihlt. Di e
Operation an, z.B. programmiert
C(CEDProm <=- Puffer).

Pfei | e

die
<P>

geben

Richtung der
Funkti on

di e das (E)Prom

26.03.85
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A3. Funktionent

A3.| Verifizierens

Di e Funktion vergleicht den Pufferinhalt mit dem ¢E)>Prom bei Uber-
und Unterspannung. Besitzen beide denselben Inhalt, erscheint die
Mel dung:

Kei n Fehl er bei mveri fi zi eren.
Oruecken Sie irgendei ne Taste

Tritt ein Fehler auf, wird dies durch Ausgabe eines “Bell-Zeichens",
der Fehleradresse, des Puffer i nhal ts und des <E)Proem=Inhalts
ausgew esen:

Fehl er beimVerifizieren! Adresse: 0000 Puffer: 00 <EXProm: FF
Abbrechen <¢J/N»

Die Eingabe von J fihrt zurlck ins Hauptmenue, die Eingabe von N
fihrt di e Funktion bi's zum ndchsten Fehl er oder bis zum Ende wei ter.

Werden 4-Bit Typen verifiziert, wird das obere Digit des Puffers
ignoriert. Es kann beliebige Werte annehnen.
A3.2 Lesen:

Di e Funktion kopiert den Inhalteines (E)Proms in den Puffer. Die
korrekte Ausfihrung wird mit folgender Meldung quittiert:

«E>Prom fehl erfrei gel esen.
Druecken Sie irgendei ne Taste

Werden 4Bit-Txpen eingelesen, so wird das obere Digit mit O oder F

angenommen, je nachdem wel cher Wert den unprogrammierten Zustand
darstellt.

Nur beim Einlesen eines EPROMs mit dem j k82 Gang Modul kann die
fol gende Fehlermeldung auftreten:

Fehler beim Lesen!
Druecken Sie irgendei ne Taste

Di ese Fehlermeldung besagt, das entweder nehrere EPROMs i n dem Gang
Modul stecken oder das zu | esende EPRGM ni cht im Sockel | sitzt.

24.03.85%
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A3.3 Testent

Die Funktion vergleicht den ¢(EYProm=Inhalt mit dem Pufferinhalt
unter dem Gesichtspunkt, Ob abweichende Bits nachprogrammierbar Sind
oder nicht. (Oa einige Bausteine eine unprogrammierte Sicherung durch
eine 0, andere durch eine | anzeigen, ist das Resultat von dem
jeweiligen Baustein abhéngig. Die Funktion bericksichtigt dies.
Folgende Mel dungen kdénnen auftreten:

(EdYProm i St | eer. _
Druecken Sie irgendei ne Taste

(E)Promi St nachprogrammierbar.
Druecken Sie irgendei ne Taste

Di ese Mel dung besagt, daB das CE)Prom zwar teil weise programiert
ist, aber nachprogrammiert Werden kann.

Test Fehl er! Adresse: 0000 Puffer: 00 <(E>Prom: FF
Fehler! «<E>Promni cht nachprogrammierbar!'!!
Druecken Sie irgendeine Taste

Fehlermeldung mit Angabe der Adresse, des Puffer~ und des (E)Prom-
Inhalts.

Bei Benutzung des jk82 Gang Modul 1iefert diese Funktion nur ein

korrektes Ergebnis, wenn aille EPROMs |eer sind. [st nur ein EPROM
nicht leer, leuchten alle roten LEDs auf.

A3.4 Proarammieren:

Di e Funktion programmert den Pufferi nhal t in das <¢E)Prom. Folgende
Mel dungen konnen auftreten:

Kein Fehler beim Programmieren.
Kein Fehler bei mVerif izieren.
Druecken Sie irgendei ne Taste

Der Baustein ist korrekt programmert und bei (ber- und Unter-
spannung funktionsfihig. )

Kein Fehler beim Programmieren.
Fehl er beim Verifizieren! Adresse: 0000 Puffer: 00 <¢E)Prom: FF
Abbrechen ¢J/Nd

Der Programmiervorgang i st korrekt abgel aufen, jedoch der nachfol -
gende Verifizierdurchgang hat einen Fehler gefunden.

Schrei b Fehl er! Adresse: 0000 Puffer: 00 <EYProm: FF
Fehler! beim Programmieren :

Druecken Sie irgendei ne Taste

Durch Aufruf der Funktion “Test® kOonnen Sie Uberprifen, ob der
Baustein nachprogrammierbar St oder nicht. Das Nachprogrammieren
eines einmal als defekt erkannten Bausteins entspricht allerdings
nicht den Herstellerspezifikationen.

24 a1
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A3.8 Einlesens

Die Funktion 1adt eine Datei in den virtuelien Puffer und fragt da-
her zuerst nach dem Dat ei namen.

Nane der zu lesenden Datei:

Der Nane kann mit oder ohne Laufwerk angegeben werden. Fehlt die
Laufwerksbezeichnung, SO wird auf dem "default drive" gearbeitet.
Ist die Datei auf dem Laufwerk nicht vorhanden erscheint die
Fehlermeldung:

Fehler! Datei nicht gefunden.
Druecken Sie irgendeine Taste

Haben Sie in dem|aufenden Programm® bereits einmal eine Datei

gel esen oder geschrieben, so Wwird deren Dateiname als Default
vorgegeben <¢sieheunter: Interaktive Eingaben).

A3.4 Ausaeben

Di e Funktion schreibt den Inhalt des virtuellen Puffer auf eine Da-
tei und fragt daher zuerst nach dem Datei namen

Nanme der zu schrei benden Datei:
Es gelten diesel ben Bedingungen wi e bei der Funktion Einlesen. st
di e Datei auf dem Laufwerk bereits vorhanden, erscheint die Fehler-

meldung:

Datei existiert! Ueberschreiben ¢(J/N)

A3.7 Modifizieren:

Die Funktion modifiziert den Puffer. Zuerst wird nach der
Startadresse i m HEX-Format gefragt. Durch Eingabe von CRwird die
St artadresse zu 0000 angenomren.
Di e Ausgabe hat fol gendes Format:

0000: FF ".°

Adresse:  Pufferinhalt ‘ASCII-Wert’ _

Der neue—Weet wird imHEX-Format eingegeben. Dabei steht das Zeichen
‘' flr einen HEX-Wert, der sich nicht als asClI-Wert darstellen
1ast.

Die Zeichen > und < kdénnen benutzt werden, um zu der nachsten bzw
vorherigen Adresse zu gelangen. Die Eingabe von X beendet die
Funktl on.

1 M o
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A3.8 Bi Idschirmausaabe}

Nach der Abfrage der Startadresse erfolgt die Bildschirmausgabe des
Inhalts von jeweils 256 Adressen. Der ASCII-Wert wird hinter jeder
Zeile ausgegeben. Dabei steht das Zeichen ') fir einen HEX-Wert,
der sich nicht als asCli-wert darstellen 1ast.

Die Zeichen > und < konnen benutzt werden, um zu der nachsten bzw

vorherigen Seite zu gelangen. Die Eingabe von X beendet die
Funkti on.

A3.9? Druckerausacabe:

Nach aAbfrage der Startadresse beginnt di e Ausgabe von je 32 Zeilen
mit Programmversion, Datum Seitennummer und Statuszeil e.

Di e Ausgabe des Pufferinhalts auf den Drucker kann durch Eingabe
ei nes beliebigen Zeichens unterbrochen werden.

M. Datenformat:
Alle Dateien werden nur im Binar-Format gelesen und geschrieben.

Eine mit einem Assenbler erzeugte cCoOM-Datei kann so direkt in ein
(EYPROM programm ert werden.

AS. Ausfallrate bipoclarer PROMs:

Ein unprogrammiertes PROM ist kaum durch den Hersteller zu testen

Durch das Programmieren wird praktisch ein neuer Baustein gefertigt.
Daher I st es auBerordentlich wichtig, das PROM nach em
Programmieren bei Uber- uUnd Unterspannung ZU verifi Zieren. Das
vorliegende Programm zusanmmen mit der Platine TIJ-Z-1292 halt sich

an di e Programmiervorschrift des Herstellers. Trotzdemniissen Sie
mi t einer Ausfallrate vOon durchschnittlich 2 - 3% rechnen. Der Wert
streut von 0% bis 5X pro Charge und ist abh&dngig von der Anzahl der

ZU programmierenden Sicherungen.

Uber Ausfallraten sollten Sie buchflihren. Falls |lhre Programmier-
station plétziich stark erhohte Ausfallraten produziert, schicken
Sie die Platine unbedingt sofort zur Reparatur ein. Fir fehlerhaft
praogrammierte Bausteine konnen wir keine Haftung tbernehmen.

24.03.85
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JkK82 PaL—PROGRASMMER

Bi. Installations

Das Progranm MM PAL (TIPALetc.) 1lauft unter den Betriebssystemen
cPM 2.2, ZDOB und cPsM PLUS und bendti gt m ndestens 48K8xte TPA
bzw., freies RAM Die zugehorige Platine] k82 Universal-Programmer
setzt ei n ECB-kompatibles System VOraus.

Die Platine nuld mit einer externen Spannung von 30V bei mind. 500mA
versor gt wer den. Dazu wird das von uns mitgelieferte Fest-
spannungsnetzteil Jk82 V30 oder ei n anderes Netzteil bendtigt. Die
Spannung wi rd vor jedem Aufruf eines M'nues diberprift.

Zuerst missen Sie mndestens eine Kopie der Diskette herstellen. Die
Originaldiskette iSt schreibgeschitzt. Sie dirfen auf die Original-
di skette keinesfalls schreiben. Eine modifizierte Originaldiskette
wird von uns wie eine kostenpflichtige Reparatur behandelt.

Auf der Diskette befindet sich das Programm MM PAL mit den zuge-
hérigen Overlays PAL20.0VR und PAL24.0VR. Diese drei Programme sind
unbedi ngt erforderlich.

AuBerdem befinden sich noch eine Anzahl Dateien mit der Extension
"PLO" auf der Diskette. Diese Dateien entsprechen dem Inhalt eines
unprogrammierten PALS. Falls nicht mit einem PAL-Assembler gearbei -
tet wird, konnen diese Dateien direkt mit einem Textedi tor bearbei -
tet und anschlieBend programmiert werden.

B2. Aufruf:

Das Programm st durch Eingabe des Namens ohne Extension oder
Paranmeter aufzurufen. Da das Programm mit Overl ays arbeitet und
diese auf dem Default-Laufwerk sucht, missen Sie vorher durch
Ei ngabe von z.B. B oder C auf das Laufwerk umschalten, auf dem
sich das Progranmm und di e Overlays befinden.

24.03.88
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B3. PAL Auswahl @
Nach Aufruf des Programms erscheint die unten abgebildete Liste
unter der WVoraussetzung, das die 30u-Versorgung anliegt. Falls
nicht, SO erscheint die Fehlermelidung:

Die 30Volt-Versorgung fehlt!

sol ange, bis der Fehler behoben ist. Die Fehlermeldung kann auch au#
eine durchgebrannte Sicherung auf der Platine hinweisen.

Es erscheint das folgende Menue:
#»»% PALS der Firma NS sind Kompatibel zZU MMI-PALs ***

Auswah!l des PAL-Typs: (1), (2) oder «¢3)

1) (2) (3
MMI PAL10HS MM PALiOLS MM  PAL12L1O0
MMI PAL12HS MM  PAL1I2LS MM PALI4LS
MM PAL14H4 MM PAL14L4 MM  PAL16LS
MM PAL1&H2 MM PAL1&L2 MM PAL18LY
MM PAL1&R4 MM PAL20L2
MM PAL1éX4 MM PAL20X4
MM PAL14A4 MM  PAL20X8
MM  PAL1&RS MM PAL20L1O
MM PAL14&LS MM PAL20X10
MM PAL14RS MM  PAL20R4
MM PAL20R&
MM  PAL20R8
MM PAL20LS8
Auswahl:

Dieses Menue enthdlt alle mit dem entsprechenden Programm <MM PAL,
TIPAL etc.> programmierbaren Typen.

Durch Eingabe der Ziffer 1,

ch 2 oder 3 wird die entsprechende PAL-
Fami | | € ausgewahit.

26.03.83
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Jetzt erscheint das folgende Menue:

MM PAL Version 1.01 <(MMI-PALS) 21.01.85 (C)8S T.Ingendoh

V) Verifizieren PAL = Puffer

L Lesen PAL —» Puffer
Programmieren PAL <e-- Puffer
Ei nl esen Datei —> Puffer

A Ausgeben Dat el <e=-= Puffer
Bildschirmausgabe Bi | dsch. <e-- Puffer
Dr ucker ausgabe Drucker <e-= Puffer
Wechsel des PAL-Typ
Zurueck zum System

Bitte waehlen Sie;

Di e gewinschte Funktion wird ausgewahit. Nach Beendigung der
Funktion erscheint das Haupt-Menue Wi eder (Ausnahne Wund X)>. Vorher
wird di e 30U-Versorgung Noch iberprift. Einige Funktionen bené6tigen
relativ viel Zeit <(besonders P, L und V). In diesen Fallen erschelnt

di e Meldung ## Bitte Warten ***
Bi. PAL Veri i | zieren:
(W) Verifizieren PAL = Puffer

Die Datei muB vorher in den Puffer gel aden werden (L oder E>. Das
PAL wird wvollstandig bei Uber- und Unterspannung mit der Datei
verglichen. Folgende Mel dungen kénnen auftreten:

Korrekt verifiziert ! (R
oder
Fehler beimVerifizieren gefunden ! (R

Nach beiden Mel dungen komen Sie mit CR zurick ins Hauptmenue.

Bo., PAL Lesen:
(L) Lesen PAL -=> Puffer

Das PAL wird in den Puffer kopiert. Dazu tadt das Progranm di e Dat ei

PAL24.0VR oder PAL20.0VR. In diese Datei wird der Inhalt des PAL
ei ngetragen. Der Puffer kann nun mit neuem Nanen auf eine Diskette
geschrieben werden. Der Kopf, ausgedruckt in der obersten Zeile auf

dem Bitldschirm, Kkann nachher durch ein Textverabeitungsprogramm
aktualisiert werden.

Fol gende Fehlermeldungen kOnnen auftreten:

Datei name existiert nicht ! <(CR)

Dat ei 'PAL24.0vR'dnicht gefunden ! (AR
oder

Datei *PaL20.0VUR" nicht gefunden ! (R

Ein PAL kann nur in die entsprechende Querlay-Datei kopiert werden.
Andern Sie diese zwei Dateien nie.

26.03.89
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Bé&. PAL Proarammierent
<P) Programm/ eren PAL ¢-- Puffer

Da« PAL wird mit der Datei programmiert. ES gelten dieselben
Voraussetzungen Wi e beimVerifizieren. Folgende Meldungen treten
auf:

Korrekt programmert !
. oder
Fehl er beim Programmieren gefunden !

Die Meldung: Korrekt programmert ! besagt lediglich, das alle ZU
programmierenden Sicherungen erfolgreich progranmmert wurden.  Ni cht
ZU programmierende Positionen werden erst bei anschliesendem Aufruf
der Verify-Funktion udberprift. Daraus folgt, das ein fehlerfrei
programmiertes PAL, das trotzdem einen Fehler beim Verifizieren
zeigt, eine zuviel programmierte *Fuse" besitzt. Dieser Zustand i st
i rreversibel.

Erscheint di e Meldung: Fehler bei m Programmieren gefunden ! besteht
noch die Méglichkeit durch einen erneuten Versuch die bisher nicht
programmierte "Fuse" zu programmieren. Diese Prozedur entspricht
allerdings nicht den Herstelilerspezifikationen, nach denen ein
Bauteil als defekt auszusondern ist, wenn der erste Program
mierungsversuch erfol gl os war.

Die Funktion ruft automatisch die Verify-Funktion auf. [st das PAL
korrekt programmert erscheint die Meldung:

PAL sichern ? (J/N)

Das PAL wird nur durch di e Eingabe von "J" gesichert, jede andere
Ei ngabe fihrt zurlck ins Hauptmenue. Ein gesichertes PAL ist nicht
mehr | es- oder programmierbar. Dies wird durch erneuten automa-
tischen Aufruf der Verify-Funktion (Uberprift. Ein Uerify-Fehler
produziert die Meldung:

PAL ist Kopiergeschitzt ! (CR)
Di e Programmierung i St beendet. Erscheint di e Mel dung:

PAL sichern war erfolglos ! <CR)
so war der Versuch erfolglos. Das PAL ist zwar vell funktionsfahig
aber nicht kopiergeschitzt. Dieser Fehler tritt erfahrungsgemas sehr
selten auf, so dag Sie in diesem Fall das Bauteil aussondern

soll ten.

B7. Datei FEinlesen:

<E> Ei nl esen Datei =-=> Puffer

Eine Datei wird von der Diskette eingelesen. Zuerst wird nach dem
Laufwerk gefragt. Das Laufwerk <A - P) ist explizit anzugeben.

Der Dateiname ist ebenfalls voll standlzq I mFormat NAME.PLO anzu-
geben. Eine Eingabe von (R als erstes Zeichen fihrt zurick 1ins
Haup tmenue.

Es konnen nur Dateien eingelesen werden, die dem spdter beschrie-
benen Format entsprechen.

26.03.85
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Fol gende Fehlermeldungen kOnnen auftreten:

Falsches Laufwerk !| <CR)
Dateiname existiert nicht I' (R

Nach bei den Fehl ern komen Sie mit CR zurick ins Hauptnenue.

Falls die einzul esende Datei nicht der Defi ni tion (s. Datenformt)
entspricht, tritt eine weitere Fehlermeldung auf:

Dat ei name Korrespondiert ni cht mit dem gewaehlten PAL-Typ ! <CR)

Der Dateiname bzw der PAL-Typ ist in der ausgewidhlten Gruppe «¢t, 2
oder 3) nicht enthalten. Rufen Sie die Funktion U au¥.

Nach di esem Fehl er konmmen Sie mit CR zurick ins Hauptnmenue.

B8 _Datei Ausgebens
(A Ausgeben Datei <-- Puffer

Es gelten die gleichen Voraussetzungen uUnd Fehlermelidungen Wie Dbeim
Einl esen einer Datei. Sie sollten das Fornmat NaME.PLO benutzen. 2Zwei
zusatzliche Fehlermeldungen kdnnen auftreten:

Inhal tsverzeichnis voll | (R
Di skette voll | (R

Nach bei den Fehlern kommen Sie mit CR Zuridck i nS Haupt menue.

Falls die Datei auf dem gewdhlten Laufwerk bereits existiert,
erscheint die Meldung:

Dat ei name exi stiert, ueberschreiben ? (J/N)

Nur di e Eingabe von ®*J* schreibt die Datei auf die Diskette. Jede
andere Eingabe fihet zurick ins Hauptmenue.

B?. Bildschi rmauscabe:
(B Bildschirmausgabe Bildsch. <--~ Puffer

Die Datei aus dem RAMPuffer wird auf dem Bildschirm ausgegeben.
Dazu mus di e Datei entweder von der Diskette eingelesen oder durch
die Funktion (L) erstellt worden sein.

Der Ausdruck begi nnt mit der Mel dung:
*** Jedes eingegebene Zeichen stoppt den Ausdruck ***

d.h. Sie konnen den Ausdruck durch Eingabe eines beliebigen Zeichens
anhalten. Ein zweites Zeichen setzt den Ausdruck fort. Ei n Abbruch
der Funktion ist nicht mégtich. Nach dem Ende des Ausdrucks kommen
Sie mit der Eingabe von CR wi eder ins Hauptmenue. Ist keine Datei im
Puffer wird auch nichts ausgegeben. In diesem Falt komen Sie
ebenfalls mit CR i ns Haupt nenue zurick.

24.03.8%
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B10. Druckerausaabet

1§2)) Druckerausgabe Drucker (-~ Puffer

Die Datei wrd auf dem Drucker ausgegeben. ES g@geilten dieselben
Voraussetzungen Wi e bei der Bildschirmausgabe. Der Ausdruck i st
jedoch nicht unterbrechbar. _ _

Di e Funktion setzt einen Drucker mit 80 Zeichen und mnd. 60 Zeilen
pro Seite voraus. Nach 55 Zeilen wird ein Seitenwechsel ausgegeben.

Bii. PAL-Typ Wechseln:
W) Wechsel des PAL-Typ

Diese Funktion bringt Sie zurlick in das Auswahimenue. Sie mus nur
dann aufgerufen werden, wenn das neue PAL aus einer anderen Gruppe
E)I, 2 oder 3) stanmi. Ei n Wechsel! innerhalb einer Guppe andert die
rogrammi erverschri ft nicht.

Bi12. Abbruch:

(X) Zurueck zum System

Di e Eingabe von "X' Ubergibt die Kontrolle an das Betriebssystem.

A

Bi3. Datenformat:

Der Inhalt eines PALs wird als Textdatei erstellt und verarbei tet.
Si e hat folgendes Fornat:

PALIOLS | NTERNE BEZEI CHNUNG DATUM NAME Zei te

Zei l1e 2

: Zei e 3

11 1881 1811 2222 2222 2233 Zei le 4

0123 4347 8901 2345 4789 0123 4567 8901 Zeile 5

Zei 1e 6

0 XXXX XX00 XXO00 XX00 XXO00 XX00 XX00 »xxx Zeile 7
f XXXX XX00 XX00 XX00 XX00 XX00 XX00 XxxX
2 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
3 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
4 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
5 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
6 0000 0000 0000 0000 0000 0000 @goa 0000
7/ 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
8 XXXX XX00 XXO00 XXO00 XX00 XX00 XX00 >xxx
9 XXXX XX00 XX00 XX00 XX00 XX00 XX00 »xxx

10 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
11 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
12 0000 0000 0000 0000 PO00 0000 0000 0000 -
13 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
14 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
15 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000

16 XXXX XXOO0 XXOO XXAD XXAO XXAO XXAO XXXX

17 XXX XXOD XXO0 XXOO XXO0 XXOD XXOO XXXX
18 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000

L. M o



19 0000
20 0000
21 0000
22 0000
23 0000

24 XXXX
25 XXXX
26 0000
27 0000
28 0000
29 0000
30 0000
31 0000

32 XXXX
33 XXXX
34 0000
35 0000
36 0000
370000
38 0000
39 0000

40 XXXX

] k82 WM PAL Rewv.

0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000

XXAQO XX00 XXOO XXOO XXOO XXOO XXXX
XXOD XXAD XXOO XXAD XXAD XXOD XXXX
0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000

XXAO XXOAO XXOO XXAO XXOO XXOO XXXX
XXO0 XXOO XXOO XX0OO0 XXOO XXOO XXXX
0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000

XXAO XXAO XXAO XXAD XXAO XXAO XXXX

41 XXXX XXCD XXOD XXAD XXOOD XXOO XXOO0 XXXX

42 0000
43 0000
44 0000
.45 0000
46 0000
47 0000

48 XXX
49 XXXX
50 0000
51 0000
52 0000
53 0000
54 0000
55 0000

36 XXXX
57 XXXX
58 0000
59 0000
60 0000
61 0000
62 0000
63 0000

0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000

XXOO XXOO XXOO XXAO XXOO XXOO XXXX
XXAO XXOOD XXAO XXOOD XXOO XXOO XXXX
0000 0000 0000 0000 6600° 0000 0000
0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000

XXAO XXOO XXAD XXOO XXOO XXOO XXXX
XXAD XXAD XXOO XXOO XXAD XXOOD XAXX
0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000

QUTPUT  POLARITY WORD XXOOXXXX

LEGEND:

X : FUSE NOT BLOWN ¢L,N,0) -
0 : PHANTOM FUSE  <(L,N,0> 0 :

NUMBER CF FUSES BLOM - O

SEQURI TY FUSE XX

FUSE BLOWN
PHANTOM FUSE ¢H,P,1)

{

.0
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Eine solche Datei Wird von dem Programm PALASM 1.7D der Firma MMI
mit der Funktion <P> = PRINTS THE ENTI RE FUSE PLOT erzeugt. Benutzen
Sie dazu nicht die Funktion ¢(B) - FUSE PLOT O THE USED PRODUCT
LI NES.

Die erste Zeile ist die Status-2eile. Sie wird voer dem Haupt-Menue
auf dem Bildschirm ausgegeben. In der Statuszeile null als erstes der
PAL-Typ stehen. Steht dort etwas anderes wird die Datei beim
Einl esen abgelehnt. Danach konnen Sie beliebige Texte in dieser
Zeil e unterbringen.

In der Zeile 7 null dann die Liste der "Fuses" beginnen. ES dirfen
keine Zeilen oder Spalten ausgel assen werden.

Ein "X' bedeutet eine nicht programmierte Sicherun (logische
Verbindung) an der entsprechenden Posttion, ein "-" bedeutet eine
programmierte O0der zu programmierende Sicherung <(keine |o0gische
Verbindung).

Phantomsicherungen (0 oder 0> werden nicht wverifiziert.

Soll eine neue Datei mit einem Texteditor erstellt werden, so
kopieren Sie einfach die Datei mit dem Namen des PALS und der
Ext ensi on PLO (z.B. 10L8.PLO> €i n.

Mit dem Texteditor kénnen Sie nun in dieser Datei die zu program
m erenden Positionen editieren. Phantomsicherungen dirfen nicht
verandert werden. Achten Sie darauf, dag Sie die Positionen der
"Fuses" in der Datei nicht &andern.

Bi4. Ausfallrate:

Ein unprogrammiertes PAL ist kaum durch den Hersteller zu testen.
Durch das Programmieren Wi rd praktisch ein neuer Baustein gefertigt.
Daher ist es auBerordentlich wichtig, das PAL nach dem Programmieren
bei Uber- und Unterspannung zu verifizieren. Das vorliegende
Programm zusammen mt der Platine TiJ-2-1292 halt sich an die
Programmiervorschrift des Herstellers. Trotzdem nissen Sie mit einer
Ausfal lrate von durchschnittlich 2 - 3% rechnen. Der Wert Streut von
0% bi s 54 pro Charge und i st abhangi g von der Anzahl der zu program
m erenden Sicherungen.

Ober Ausfalliraten sollten Sie buchfihren. Falls Ihre Programmer-
‘station pldtzlich stark erhdohte Ausfallraten produziert, schicken
Sie die Platine unbedingt sofort zur Reparatur ein. Fir fehlerhaft
programmierte Bausteine konnen wir keine Haftung Ubernehmen.

BiS. Proaramm ADJUST :

Das Cerdt sollte m ndestens jahrlich neu abgeglichen werden. Den
Abgl eich kénnen Sie mit dem Programm abJusT sel bst durchfihren. Die
Beschrei bung des Programms und die Abgleichanweisung ISt dem
Techni schen Handbuch, Kapitel 4 zu entnehmen.

AN/ AA Am



