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KAPITEL 1 - EINLEITUNG

11 ALLGEMEINE BESCHREIBUNG

PROLOGUE ist ein Betriebssystem fiir den Mikrocomputer BOSS, das einen all-
gemeinen Rahmen fiir Programmerstellung, Speicherung, Kontrolle und Durchfihrung
bietet. Es verwendet Floppy- Disks, Hard-Disks und eine Kombination von beiden.
PROLOGUE besitzt eine Dateiverwaltung, die dynamische Zuweisung von Spei-
cherplawz gestattet. So erzeugt und verarbeitet der Benutzer die Daten anhand von
Namen, widhrend das System die Programmfunktionen fiir wirkungsvolle Platzver-
waltung auf den Platten einsetzt.

12 LEISTUNGSUMFANG VON PROLOGUE

PROLOGUE bietet eine grofe Anzahl niitzlicher Systemfunktionen, unterteilt in zwei
Kategorien:

1. Benuwzer-Funktionen - Die Betriebssystem-Funktionen, die
normalerweise bei der Erstellung und Ausfihrung in
héheren Programmiersprachen verwendet werden.

2. Systemfunktionen - Die wirksamen Systemfunktionen, die
normalerweise nur von erfahrenen Systemprogrammierern
unter Verwendung der Assemblersprache verwendet werden.

1.2.1 PROLOGUE-Systemprogramme

PROLOGUE ist aufgebaut auf einer Vielzahl von Standard-Dateiverwaltung und
Betriebssystemroutinen, die mit allen PROLOGUE-Systemroutinen geliefert werden.
Beim Einlesen von PROLOGUE werden diese Routinen in den unteren Teil des
Speichers geladen.

Auf Wunsch des Benutzers wird die sequentielle und/oder index-sequentielle Datei-
verwaltung als Teil des PROLOGUE-Systems eingesetzt. Hierfiir wird zusdtzlicher
Platz im unteren Teil des Hauptspeichers bendtigt, deshalb sollte die Dateiverwal-
tung je nach Bedarf eingesetzt werden.

Eine Anzahl Standard-Prologue~Dienstprogramme wird auf Threr PROLOGUE-Diskette
als Objektmoduln geliefert, die nur bei Bedarf geladen und ausfiihrt werden. Sie
sind nicht im Hauptuspeicher resident.

Diese Moduln sind

/ - Disketten-/Platten - Inhaltsverzeichnis
ED - Text-Editor -~ Erzeugt und andert Quellprogramme
cp - Kopierprogramm -- Erzeugt und verwaltet
PROLOGUE-Datentridger und Dateien.
CPS - Kopierprogramm —- kopiert jede Diskette/Platte spurenweise.



STATUS - Zeigt Betriebszustand der magnetischen

' Peripheriegerdte an.

PATCH - Gestattet die direkte Anderung der Daten in
einem beliebigen Disketten-/Plattensek tor.

DATE - Initalisiert Zeit und Datuum im System.

ASG - Assign -- Bearbeitet Kommandos, die die auto-

matische Ausfilhrung einer Serie von PROLOGUE-
Befehlen durch das System gestatten.

FM - Format -- bringt eine Diskette in die von
PROLOGUE geforderte Struktur.

Diese Standardprogramme sind in Kapitel 2 dieser Abhandlung genauer beschrieben.

122 In Option verfiigbare Programme fiir hohere Sprachen

Die Programme fiir hohere Programmsprachen, die mit dem BOSS-Floppy-Disk-System
in Option lieferbar sind, funktionieren unter Kontrolle des Betriebssystems von
PROGOLUE. Sie enthalten:

BASIC BASIC-Interpreter
BAL Kaufménnisches BASIC-Compiler

Der Aufruf dieser Programme wird in Kapitel 2 und 3 dieses Dokuments beschrie-
ben. Die Sprachen selbst sind in verschiedenen Programmier-Handbiichern beschrie-
ben. Eine Liste der Dokumentation wird in Anhang B gegeben.

1.2.3 Prologue-Systementwicklungsprogramme

Von PROLOGUE ist ein Entwicklungssystem erhéltlich. Es wird hauptsdchlich von
Systemprogrammierern benutzt, die in der Assemblersprachebene arbeiten. Es enthédlt
alle Routinen der Benutzer-Fassung und folgende zusitzliche Moduln:

AZM - Assembler -- verarbeitet Assembler - Quellpro-
gramme fiir die Erstellung von Objektprogrammen.

EDL - Linkage-Editor -- bindet assemblierte Objektmoduln
und 16st externe Referenzen auf.

MM -~ Monitor —- Testhilfe fiir Assemblerprogramme, ge-
wahrt Zugriff zu Registern und Speichern der
Zentraleinheit.

RELOC - Wandelt ein absolutes Programm in ein verschiebbares
um.

Die Benutzung dieser Programme wird ausfiihrlicher beschrieben in :
PROLOGUE Operating System & File Management Programmer's Guide,Veréffent-
lichung Nr. B-1004.



1.2.4 Schnittstellen zum PROLOGUE-System
Das PROLOGUE-System besteht aus verschiedenen Routinen und Funktionen, die in
Assembler-Sprache geschrieben sind. Diese Routinen sind fiir den Programmierer in
Assembler-Programmen und in anderen Programmen, die einen Assembler-Unter-
routinen-Aufruf enthalten, ndtig.
Diese Routinen sind im PROLOGUE Operating System & File Management Pro-
grammer's Guide, Veréffentlichung Nr. B-1004 ausfiihrlich beschrieben.
Sie enthalten:

- Direkte Ein- und Ausgabe auf Peripheriegerite

- Eingabe-Routine

- Bildschirm- und Drucker-Ausgaberoutinen

- Routinen zum Erstellen, Er6ffnen, Lesen, Schreiben, Schlieflen
und L&schen von Dateien

- Routine fiir die Analyse von Dateinamen
" - Laderoutinen fiir Objektdateien

- Umwandlungsroutinen ASCII/BINAR




1.3 SYSTEMORGANISATION

Fiir die moglichst wirkungsvolle Nutzung von PROLOGUE und den Sprachen und
Routinen, die das System kontrolliert, ist eine allgemeine Kenntnis der Dateiorga-
nisation und der Kommandostruktur des Systems Voraussetzung. Diese Organisation
wird nachstehend ausfiihrlich genug fiir das allgemeine Verstdndnis beschrieben.
Komplette Einzelinformationen fiir den Systemprogrammierer finden sich im PRO-
LOGUE Operating System and File Management System Programier's Guide, Ver-
offentlichung Nr. B-1004.

14 AUFBAU DER DATEIEN

PROLOGUE ist ein Disketten-/Plattenbetriebssystem, das die gesamte Verwaltung
des Datentrdgers libernimmt. Der Benutzer kann jede Datei durch einen Namen
spezifizieren, ohne sich mit physikalischen Einzelheiten liber die Speicherung und den
Abruf der Dateien von der Diskette/Platte befassen zu miissen.

Um eine einwandfreie Verwaltung der Dateien mit dem PROLOGUE-~ System zu
sichern, muf der Benutzer gewisse Aspekte des Dateiensystems durch Eingabe von
Parametern bei der Erzeugung der Dateien definieren. Nachstehend werden einige
der verwendeten Ausdriicke definiert.

Volume "~ Das PROLOGUE-System ist volume-weise aufge-
baut, z.B. jede Minifloppy-Diskette stellt ein
Volume dar, der seinen eigenen Namen und seine
eigenen logischen Speichermerkmale besitzt.
Jedes Volume enthidlt ein Inhaltsverzeichnis der in
ihm enthaltenen Dateien.

Spur -~ Alle magnetischen Plattendatentrdger sind aus
konzentrischen magnetischen Spuren aufgebaut. Die
im BOSS-System verwendeten Minifloppy~Disketten
besitzen 32 Spuren pro Seite.

Sek tor - Jede Diskette/Platte ist in eine Anzahl keilformiger
Abschnitte (Sektoren) unterteilt, so daB jede Spur aus
der gleichen Anzahl von Abschnitten besteht - 16
fir die Minifloppy-Disketten.

Granule ~ dies ist die kleinste logische Speichereinheit auf
einem Volume des PROLOGUE-System. Wenn ein
Volume angelegt wird, mufl der Programmierer
die Sektorenzahl pro Granule spezifizieren. In diesem
Volume wird dann jedes Granule aus dieser Anzahl
aufeinanderfolgender Sektoren der Diskette/Platte
bestehen. Ein Granule besitzt mindestens 1 Sektor
und hochstens 256. Der Vorgabewert betriagt 16.

Da eine Datei ganze Granules belegt, ist dieses
Konzept der Granule-Gréfle wichtig.

Dieser Aufbau gestattet es dem Programmierer, die
logischen Einheiten auf einem Datentrdger in der
fiir seinen Bedarf zweckmiRigsten GroBe zu wihlen.
Block ~ Ein Block besteht aus einem oder mehreren aufeinanderfolgenden

Granules.
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Datei -

Einheit -

Alle Programme und Daten werden auf den Disketten/
Platten als Dateien gespeichert. Jede Dartei besitzt

“einen Dateinamen, der aus einem Namen, einer

Typenbezeichnung (nicht unbedingt erforderlich) und
einem Dateizugriffschliissel (nicht unbedingt erforder-
lich) besteht (siehe Niheres hierzu in Abschnitt 1.5.2).
Das System findet die Dateien mit Hilfe der
Blocknummer und der Granules.

Disketten sind als logische Volumes aufgebaut, die
physisch in den Floppy-Disk-Antrieb eingelegt werden
miissen. In der PROLOGUE-Kommandostruktur kann
der Benutzer das Gerédt wéhlen, in das die ge-
wiinschte Datei eingelegt ist. Wenn der Benutzer-diese
Spezifikation unterldt, benutzt das System einen
Vorgabe-Wert wie folgt:

System-Einheit -~ dies ist das Geridt, das die System-
Programme enthilt, wie PROLOGUE selbst, das In-
haltsverzeichnis, die Kopierprogramme, BASIC, usw.

Es wird beim Konfigurieren des Systems festgelegt
und ist gewOhnlich Floppy-Einheit @.

Benuwzer-Einheit -- Dies ist das Gerdt, das die
Benuwzer-Dateien enthdlt. Es wird ebenfalls beim
Konfigurieren des Systems festgelegt und ist meist
Floppy-Einheit 1.

Wenn Sie in fhrem System mehr als zwei Floppy-
Laufwerke benutzen, kéonnte Floppy 3 oder Floppy 4
als Vorgabeeinheit benutzt werden. Der Benutzer
kann diese Vorgaben durch Anderungen bestimmter
Speicherparameter dndern, wie in Abschnitt 5.4 noch
aufgefihrr wird.

Wenn die Grundinformation gegeben ist, verwaltet PROLOGUE die Dateien automa-
tisch und weist Disketten—/Plattenraum dynamisch in Granules zu. Daten werden
hinzugefiigt und geldscht, und der verflighare Raum wird optimal genurtzt.

1.5 KOMMANDOSTRUKTUR

1.5.1 Schreibkonventionen

Der Bediener benutzt PROLOGUE mit genau festgelegten Kommandos. Nachstehend
wird eine allgemeine Struktur dieser Kommandos beschrieben. Es werden folgende
Schreibweisen verwendet:

-
(] -

b4 -

cr oder (cr) -

gibt eine Auswahl von Eingaben an.

gibt ein Optionsfeld in einem Kommando an.

Wenn die Optionsinformation nicht eingegeben wird,
wird eine Standardvorgabe angenommen (Achtung:
die Klammern diirfen nicht getippt werden, wenn
das Kommando in den Computer eingegeben werden
soll).

zeigt eine erforderliche Leerstelle an.

zeigt einen Wagenriicklauf an. Wird normalerweise
geschrieben, um eine Kommandozeile abzuschliefen
(Freigabe).
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1.5.2 Dateireferenzen —— Dateiname

PROLOGUE verwaltet ein System von Dateinamen, mit zahlreichen Dateien, die auf
einer einzigen Diskette/Platte gespeichert, katalogisiert und verfiigbar sind.Simtliche
Programme und Dateien im PROLOGUE-System sind mit einem Dateinamen wie
folgt gekennzeichnet:

Dateiname=Einheit] Name[-Typ] [Schliissel]

Wahlweise Name und Nummer der l
Einheit in der sich die Datei
physisch befindet (z.B. FL1).

Punkt, nur erforderlich, wenn das
Gerédt spezifiziert ist.

Dateiname bestehend aus 1 bis
7 Zeichen

Dateityp: bestehend aus 1
Zeichen, mit vorgesetztem
Bindestrich.

Hier bedeuten:

Gerit - Name und Nummer des Gerédtes, in dem sich die Datei
physisch befindet, wie:

FL® - Floppy-Disk -Einheit @
FL1 - Floppy Disk -Einheit 1
FL2 - Floppy Disk -Einheit 2

' Vorgabe-Wert: Wenn die Einheit nicht spezifiziert ist,
wird das Benutzer-Laufwerk vorausgesetzt. Diese Ein-
heit wird beim Konfigurieren des Systems gewéhlt
(siehe Behandlung der Parameter in Anschnitt 5.4),
meist Einheit 1 (Die Systemeinheit, von der PROLOGUE
in den Speicher geladen wird, ist gewOhlich die Ein-
heit @).

Name - Es ist ein Name mit 1-7 Zeichen erforderlich. Dafiir
kommen alphabetische oder numerische Zeichen oder
die Sonderzeichen $ oder / in Frage. Andere Sonder-
zeichen sind zu vermeiden. Punkt, Bindestrich und
Doppelpunkt diirfen nicht als Bestandteil des Namens
verwendet werden.

Typ - Ein beliebiges einzelnes Zeichen, das zum Bezeichnen
des Dateityps verwendet wird. Es kann jedes Zeichen
(alphabetisch, numerisch oder $) verwendet werden,
aber die folgende Liste enthdlt verschiedene von
Systemprogrammen zugewiesene Zeichen und wird
empfohlen:

O - Objekt-Programm, das Prologue einlesen und
ausfiihren kann. Verschiebbares Programm,kann
einer festen Speicheradresse zugewiesen werden.
PROLOGUE-Systemprogramm und zusdtzliche
Compiler erscheinen auf Threm System-Inhalts-
verzeichnis mit der Typenbezeichnung O. Wenn
das Programm kontinuierlich ist (nur ein Block),
wenn es keine externen Referenzen besitzt und



wenn es keine Prologue-Unterstlizung er-
fordert, kann es direkt geladen werden
(eingegeben in Antwort auf BOSS...).

S - Quelle. ASCII-Quellprogramm. Kann vom
Editor als Eingabe fiir einen Compiler wie
BAL oder BASIC oder Kommandodatei fiir
das Verkettungskommando vorbereitet werden.

Quellprogrammen, die unter dem BASIC-~
Interpreter geschrieben und auf der Platte

mit dem SAVE-Befehl gespeichert sind (mit
Option A), wird Typ S als Vorgabe-Wert zuge-
wiesen.

C - Verdichtete Programme. Empfohlener Typ fiir
verdichtete Programme, die vom BASIC-Inter-
preter erzeugt werden. (Es sei darauf hingewiesen
daf BASIC diesen Dateien Typ S als Vorgabe-
Wert zuweist, aber Typ C dient der Unterschei-
dung zwischen verdichteten und erweiterten BASIC-
Quellprogrammen . Niheres hierzu siehe in
Kapitel 3. '

T - Ubers_(_atztes Zwischencodeprogramm. Generiert vom
BAL-Ubersetzer. Kann nur vom BAL-EX (Aus-
fiihrungs-) -Programm eingelesen und ausgefiihrt

werden.

I - Indexsequentielle Schlisseldatei. Wird vom .
indexsequentiellen Dateisystem generiert und
verwendet.

D - Datei. Zur Schliisseldatei korrespondierende

Datendatei wird vom indexsequentiellen Datei-
system generiert und verwendet. ’

$ - Temporidre Datei. Wird von den PROLOGUE-
Hilfsprogrammen generiert.

Vorgabe-Wert: wenn die Typenbezeichnung weggelassen
wird, wird bei Dateien, die der Benutzer mit dem
Kopierprogramm erzeugt (CP), eine ASCII-Leerstelle
angenommen. Viele PROLOGUE-Dienstprogramme
vergeben die passende Typenbezeichnung, wenn der
Benutzer die Angabe unterldt. Zum Beispiel wird der
Linkage-Editor nur Dateien vom Typ O annehmen

und wird Ausgabe-Dateien den Typ O zuordnen.

Schliissel - Sicherheits-Zugriffschliissel mit 1 bis 4 Zeichen
wahlweise einsewzbar (Kennwort). Der Schlissel
wird nur angezeigt, wenn er erstmals einge-
geben wird. Im Inhaltsverzeichnis der Dateien
wird er nicht angezeigt.

Dieses Hilfsmittel ist niiwzlich fiir den Schutz
bestimmter Programme gegen Anderung durch
Unbefugte, da eine Datei nicht gelistet, geédndert
kopiert oder geloscht werden kann, wenn nicht
der richtige Schliissel als Teil des Dateinamens
spezifiziert wird.
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Schliissel = RR
Schliissel = RRWW
Schliissel = BHWW
Beispiel 1

Beispiel 2

Der Schliissel hat das Format RRWW; und er
kann folgendermaflen benutzt werden:

Kein Schliissel eingegeben: ASCII-Leerstellen
werden eingesetzt (Vor-
gabe-Wert),(p :Leerzeichen)

Das Kennwort wird als RRPp gespeichert. Durch
Eingabe von RR als Schliissel flir den Namen der
Datei wird Lesen, Schreiben und LOschen er-
moglicht. :

wenn nur der RR-Teil des Kennwortes eingegeben
wird, kann nur gelesen werden. Mit Eingabe von
RRWW ist Lesen, Schreiben und Léschen moglich.

die Datei ist gegen Schreiben geschiitzt. Lesen
ist jederzeit moglich; aber des Kennwort-Bpww
muB eingegeben werden, um das Schreiben zu
erméglichen.

Nehmen wir das Anlegen der Datei NEW: 1234
an, die Eingabe von NEW:12 gestattet das Lesen
der Datei, nicht aber das Schreiben oder Loschen.
Mit Eingabe von NEW:1234 wird Lesen, Schreiben
und Léschen moglich.

Nehmen wir an, die Datei NEW:H12 wird angelegrt.
Lesen ist moglich, wenn kein Kennwort eingegeben
wird. Zum Schreiben und Léschen muB:Bpl2 einge-
geben werden.

Hinweis: Verwenden Sie die Sicherheitskennworte nur, wenn Sie die Sicherheit
wirklich brauchen, und vergessen Sie dann das Kennwort nicht.

~ Beispiele:

Folgende Dateinamen sind giiltig:

SAMPLE
FLD.A$B-S
FL1.SAMPLE-S

FL1.SAMPLE-S:1234 Hinweis : Beide Dateinamen, SAMPLE-S und

SAMPLE-S:1234, sind giiltig, aber sie
koénnen nicht gleichzeitig auf dem selben
Volume erzeugt werden, da die Namen
die gleichen sind und sich nur die
Schliissel unterscheiden.

Folgende Dateinamen sind ungiiltig:

SAMPLEFILE -

FL1,SAMPLE -

FLO.SAMPLE ~

Die Hochstlinge des Namens ist Uiberschritten
(max 7 Zeichen) .

Es muR heilen : FL1.SAMPLE. Der Punkt ist
notwendig.

Die Einheit muf als FLP spezifiziert werden.
Dafiir ist die Ziffer § und nicht der Buchstabe O -
zu verwenden.
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FL1A B-B - Ein Komma als Teil des Dateinamens ist un-
zuldssig.

1.5.3 Dateireferenzen —— Programmname

Dies ist eine Objektdatei, die von PROLOGUE eingelesen und ausgefiihrt werden
kann. Sie ist aufgebaut wie der Dateiname, muB vom Typ O sein und darf keine
unaufgelosten Referenzen enthalten. Simtliche Systemdateien von PROLOGUE
gehbren zu dieser Kategorie.

1.5.4 Laden von PROLOGUE

Wenn Thr BOSS-Mikrocomputersystem eingeschaltet ist, wird automatisch das
[Ladeprogramm in den Speicher eingelesen und das Wort BOSS... erscheint. Wenn
dies nicht der Fall ist, oder wenn Sie das Programm neu einlesen miissen, ist der
Knopf RESET auf der Riickseite des Computers zu driicken. Uberpriifen Sie, ob Sie
eine fiir lhr System erstellte Diskette verwenden.

Zum Laden von PROLOGUE ist folgendermaBen vorzugehen:

1. lhre Diskette in die richtige Einheit einlegen.
2. Als Antwort auf BOSS... eingeben:
BOSS..B:U,S (cr)

Hier bedeuten :B - Einlesen vom Floppy Disk
U - Nummer der Einheit
S - Sektorennummer im Hexadezimalkode --
80H ist die geforderte Sektorennummer
auf einer Standard-Diskette. .
3. Das Betriebssystem wird von Sektor 80 der spezifizierten Einheit
in den Speicher eingelesen, und auf dem Bildschirm erscheint
folgende Meldung:

Olympia International

Prologue Version X.X ~- DD/MM/YY
Avail.User Space [XXXX/YYYY]
Release ZZ V651/3

Hier bedeuten: X.X - PROLOGUE-Version
DD/MM/YY - Datum der Konfiguration im
Format Tag/Monat/Jahr
XXXX/YYYY - Zeigt die Anzahl der fir

Benutwzerprogramme zur Ver-
fligung stehenden Speicher-
adressen an, XXXX ist die
Startadresse fiir Benutzerpro-

gramme.

Z7 Release~Nummer

und zustdndige Ab-

teilung - das PROLOGUE-Symbol, das
- angibt, dafl das System jetzt

durch ein beliebiges giltiges
Kommando gesteuert werden
kann, das lber die Tastatur
eingegeben wird.

Hinweise - Das ausfiihrbare PROLOGUE-System-Programm fiihrt
gewbhnlich eine der Bezeichnung BOSS ,BOSS-1,BOSS2,BOSS-3.
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(Es kommt dafiir jeder giiltige Dateiname mit Typ-
kennung-O in Frage). Es befindet sich stets auf Spur 8
eines Standard-PROLOGUE-Volume und muf zusammen-
hédngend sein.

Der System-Programmierer kann dieses Programm auf
irgendeine andere Spur eines neuen Volume ibertragen
wenn dies gewiinscht wird. Siehe PROLOGUE Operating
System & File Management System Programmer's Guide,
Verdffentlichung Nr. B-1004 fiir Einzelheiten.

4. Wenn PROLOGUE geladen ist, bleibt es im unteren Hauptspeicher
resident. In einer PROLOGUE Routine besteht stets die Mdglich-
keit, durch Driicken der Taste BREAK-L oder der RESET-Taste
zum BOSS-Symbol zuriickzukehren. Ein Druck auf die BREAK-P-
Taste bewirkt eine Riickkehr von BASIC oder BAL zu PROLOGUE.

1.5.5 Aligemeine Kommandosyntax von PROLOGUE

In Antwort auf das PROLOGUE-Symbol ist ein Kommando folgender Form einzugeben:
[&ADRY¥]Programmname [,P1 ...,Pn] (cr)

Hier bedeuten:

&ADR - Startadresse (in Option) fiir das Programm.

- Und-Zeichen (&), auf das eine Hexadezimalzahl ohne
Pre- und Suffix folgt. Beispiel : &3000.
Wenn diese Adresse nicht spezifiziert ist, wird das
Programm an die Systemvorgabe-Adresse in den
Speicher geladen, die als erste Adresse des Benutzer-
Speichers beim ersten Einlesen von PROLOGUE an-
gegeben ist. (Im Speicher auf der Adresse 99H, 9AH
spezifiziert, siche Niheres hierzu in Abschnitt 5.4).

B - Eine Leerstelle oder ein Komma ist notwendig. (Die
Leerstelle ist vorzuziehen).

Programmname - MuB der Name eines Zielprogrammes sein (Format
wie in Abschnitt 1.5.2 definiert) das keine unaufge-
l6sten Referenzen enthalten darf. Das Programm muf}
vom Typ-O sein, aber die Typenbezeichnung braucht
nicht eingegeben zu werden. Alle PROLOGUE System-
Programme haben dieses Format und erscheinen im
Inhaltsverzeichnis als Name-O.

Pl..., Pn - Liste der fiir das Programm erforderlichen Parameter.
In der Beschreibung eines jeden PROLOGUE-Programms
findet sich eine Liste der giiltigen Parameter.

Dieser Befehl gestattet das Laden des spezifierten Objektes (Programm) in den
Speicher durch PROLOGUE, an der gewiinschten Adresse (oder an der im System
vorgegebenen Adresse) und den Start des Programmes.

Es ist moglich, ein Programm ohne sofortige Ausfiihrung einzulesen. Néheres hierzu
auf der nidchsten Seite.

Gewohnlich wird das Zeichen "-'" nach richtiger Ausfiihrung eines PROLOGUE-

Kommandos in der Kommandozeile angezeigt. Dann kehrt das PROLOGUE-Symbol
zuriick.
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Beispiele:

Fiir diese Beispiele wird angenommen, daf Einheit § als Systemeinheit dient, das
die Systemprogramme enthidlt, Einheit 1 ist das Benuwzergerdt das die vom Benutzer
geschriebenen Programme enthdlt. :

&4000, SAMBLE (cr) - ein Programm mit Namen SAMBLE-O wird auf
Einheit # gesucht (Systemeinheit) und ab Adresse
4000 in den Speicher geladen. Dann wird das
Programm angefiihrt (wenn dies vom Programm
selbst zugelassen wird.) PROLOGUE setzt voraus
dafl das mit Programm-Namen spezifizierte
Systemprogramm in die Systemeinheit eingelegt
ist, falls der Benutzer nicht anders entscheidet.

CP,SF,TEST-S:2 (cr) - Das Kopierprogramm (mit dem richtigen Namen
CP-O) wird von Einheit § eingelesen (Systemein-
heit) und ausgefiihrt. Es wird seine SF-Funktion
ausfiihren, Dateien l6schen, durch Zuweisung einer
Datei namens TEST-S:2 an Einheit 1 (Benutzer-
einheit) und Ldschung. Da die Gerdte nicht als
Teil der Dateibezeichnungen spezifiziert sind,
werden die vorgegebenen Laufwerke angenommen.

Hinweise zur Kommandosyntax
Fiir die Parameterliste sollten folgende allgemeine Regeln beachtet werden:

1. Alle Befehle in der Parameterliste (und der Kommandozeile)
miissen durch Kommata getrennt werden. Die Kommandozeile
einschlieflich Parameterliste mufl ohne Leerzeichen zwischen den '
einzelnen Kommandos geschrieben werden.

2. Numerische Kommandos werden gewdhnlich in Dezimalschreibweise
ausgedriickt. Wenn Hexadezimalzahlen gefordert werden, wird lhnen
ein H nachgestellt (z.B.3000H, sofern nichts, anderes angegeben ist.

3. Ein Programm kann ohne sofortige Durchfiihrung geladen werden
wie folgt:

a. den Namen des Programmes schreiben. Darauf folgt ein ér
(Freigabe) kein Parameter.

b. Wenn das Programm von der Diskette geladen ist, erscheint
auf dem Bildschirm ein Komma hinter dem Programmnamen
(,) und das System wartet auf die Parametereingabe. Nun
kénnen Volumes nach Bedarf in das Laufwerk eingelegt werden,
dann sind die bendtigten Parameter einzugeben.

Beispiel: eine Diskette von Laufwerk @ auf Laufwerk 1 iber-
tragen.

a) Systemdiskette mit CP-Kopierprogramm in Lauf-
werk § einlegen; eine leere Diskette in Lauf-
werk 1 einlegen.

b) CP tippen, dann CR (Freigabe)

c) Das Kopierprogramm wird geladen, auf dem
Bildschirm erscheint die Angabe: CP, mit
blinkendem Cursor.




d) Die System-Diskette aus Laufwerk #
nehmen und die zu kopierende Diskette ein-
legen.

e) Schreibe: DV, FL§, FL1, cr (Freigabe)

f) Nun wird der Befehl ausgefiihrt und die
Diskette kopiert.

4. Ein PROLOGUE-Systemprogramm, das eben ausgefiihrt wurde,
kann ohne erneutes Einlesen nochmals ausgefiihrt werden. Wenn
Sie den Programmnamen eingeben, wird das Programm, das sich
bereits im Speicher befindet, erneut initialisiert und ausgefiihrt.

Diese Moglichkeit kann in Assemblerprogrammen, die vom Benutzer
geschrieben weden, durch Eingabe von NOP (Code #0) an die erste
Stelle des Programmes gesetzt werden.

Alle PROLOGUE-Systemprogramme, ‘mit Ausnahme des Monitors
beinhalten diese Moglichkeit.

5. Gewdhnlich zeigt das Symbol '-' die einwandfreie Durchfiihrung
des Programmes an.

6. Um ein Dienstprogramm zu verlassen, sind folgende Tasten zu
driicken: '

ESC (ESCAPE) Taste oder
CR (RETURN) (Freigabe)-Taste (Leer-Eingabe).

7. Zum Unterbrechen einer unendlichen Schleife in einer PROLOGUE-
Routine ist die Taste BREAK-L zu driicken. dies fithrt zu einer
Riickkehr zu BOSS. In einer unendlichen Schleife in einem BASIC-
oder BAL-Programm bewirkt ein Druck auf BREAK-P die Riick-
kehr zu PROLOGUE. Wenn die Unterbrechungen nicht zu
funk tionieren scheinen, ist auf den RESET-Knopf an der Riickseite
der Maschine zu driicken, was stets eine Riickkehr zu BOSS bewirkt.

1.6 FEHLERERKENNUNG

Wenn die PROLOGUE-Kommandos eingegeben sind, {iberpriift der Computer
diese auf Syntax- und Systemfehler (wie Schreibfehler oder Spezifikation
einer nicht vorhandenen Einheit). Wihrend die verschiedenen PROLOGUE-
Routinen ausgefiihrt werden, werden Fehler wie Kapazitdtsiiberschreitung
festgestellt. Wenn ein Fehler gefunden wird, erfolgt eine Fehlerkode-
Anzeige. Anhang A gibt eine Liste der Fehlerkodes mit Definitionen und
Beseitigungsverfahren.

Fehlererkennung und Fehlerkodes fiir jede Programmsprache werden im
zugehdrigen Sprachhandbuch behandelt.
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KAPITEL 2. STANDARD-PROLOGUE-KOMMANDOS/ROUTINEN

2.1 EINLEITUNG

Das PROLOGUE-Disketten/Platten-System enthilt ein Paket von System-
und Dienstprogrammroutinen. Diese werden als Bestandteil eines jeden
PROLOGUE-Systems geliefert und werden in diesem Kapitel ausfiihrlich
beschrieben.

Andere Programme wie BOSS BASIC und BAL sind als Bestandteil des
PROLOGUE-Systems in Option erhédltlich. Die Arbeitsweise dieser Pro-
gramme im PROLOGUE-System wird in den folgenden Kapiteln
beschrieben. Filir Programmiereinzelheiten wird der Benutwzer auf die
jeweiligen Programmier-Handbiicher verwiesen.

Sdmtliche Programme auf PROLOGUE-Grundlage werden durch Spezi-
fizierung einer Kommandozeile in den Computer eingegeben. Diese enthilt
die Programmbezeichnung und eine Parameterfolge. Eine Beschreibung
hierzu wurde in Abschnitt 1.5.5 gegeben .

Wiahrend die Kommandos eingegeben und die Programme ausgefiihrt
werden, kann der Computer verschiedene Fehler erkennen und eine Fehler-
meldung oder einen Fehlerkode anzeigen. Anhang A gibt eine vollstédndige
Liste der Fehlerkodes mit Definitionen und Beseitigungsverfahren.

22 PROLOGUE-SYSTEMPROGRAMME

Die in diesem Kapitel beschriebenen Standardprogramme sind:

Objek tprogramme Beschreibung Einzelheiten in
' Abschnitt
/-0 Inhaltsverzeichnis -- zeigt Inhalt " 2.3

(Dateien) einer Platte oder Diskette an.

ED-O Text-Editor —- verwendet zum Eingeben 2.4
und Andern von Quellprogrammen.

CP-O Kopierprogramm -- verwendet zum 2.5
Anlegen eines Volume und zum Kopieren,
Loéschen, Anlegen und Umbenennen von
Dateien.

-CPS-0O Sektor-Kopie -- verwendet zum Kopieren 2.6
von Disketten, ganz oder teilweise (gleich-
giiltig ob von PROLOGUE generiert oder
nicht).

STATUS-O Zustand ~- zeigt den gespeicherten Zustand 2.7
der magnetischen Peripheriegerdte an.

PATCH-O Direktkorrektur -- Zum Uberpriifen und 2.8
Andern der auf einer Diskette aufge-
zeichneten Daten.
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Objektprogrammname Einzelheiten in

Abschnitt
DATE-O Datum -- bietet dem Benutzer die 29
Moglichkeit einer Datums - und Zeit-
eingabe in das System.
ASG-O Assign -~ bearbeitet eine Verkettungs- 2.10

datei, die hauptsichlich aus einer Serie
von PROLOGUE-Kommandos besteht, die
fiir die automatische Durchflihrung einer
Reihe von Vorgédngen ausgefithrt werden
kénnen. PROLOGUE nimmt die Komman-
dos von einer Datei an, anstatt von der
Tastatur.

FM -O Format -- bringt eine Diskette auf die 211
von PROLOGUE geforderte Struktur.

2.3 /-INHALTSVERZEICHNIS

Dieses Kommando sorgt fiir eine Auflistung der auf dem Volume ent-
haltenen Dateien in der spezifizierten Einheit. Das Inhaltsverzeichnis kann
~am Bildschirm angezeigt oder auf dem Drucker ausgegeben werden.

Die Auflistung eines Inhaltsverzeichnisses kann alle Dateien des Volumes,
eine Gruppe von Dateien, die einer mehrdeutigen Bezugnahme entspricht,
oder eine einzelne Datei enthalten.

1

2.3.1 Inhaltsverzeichnis eines Volumes

Diese Form des Inhaltsverzeichnis-Befehles bewirkt eine Auflistung aller
Dateien eines Volumes. In Option kdnnen die Granule-Plitze der Datei
auf der Diskette ausgegeben werden.

Syntax:
[Einheit 1]/[Einheit J[,OPTIONEN] (cr)

Hier bedeuten:

Einheit 1 - Spezifiert das Inhaltsverzeichnis-Programm und in
Option die Einheit , in welcher es sich befindet. Vor-
gabewert ist die Systemeinheit.

Einheit 2 Einheit, die das Volume enthidlt, dessen Inhaltsverzeichnis
aufgelistet werden soll. Wenn Einheit 2 nicht eingegeben
wird, wird die Benutzereinheit eingesetzt.

Optionen (in beliebiger Reihenfolge):

LIS=LO - Das Inhaltsverzeichnis wird iiber den Drucker ausgegeben.
Wenn LIS=L.O nicht verwendet wird, erscheint das
Inhaltsverzeichnis als Bildschirmanzeige.

GR - Spezifiziert eine Auflistung der physikalischen Lage auf
der Diskette (granuleweise) fiir jede Datei, wie nach-
stehend im einzelnen beschrieben.




23.1.1 Anzeigeformat

Die erste Zeile einer jeden Inhaltsverzeichnis-Anzeige hat folgendes Format:
VOL:Volname File Nb=XX LG.GR:YY Used:N1/N2

Hier bedeuten:

VOL - Volume-~Name
File Nb=XX - XX ist die groRtmobgliche Zahl der Dateien, die
das Volume enthalten kann
LG.GR:YY - Linge der Granule (Sektorenzahl)(fiir dieses
Volume).
Used:N1/N2 - N1= Gesamtzahl verfiigbarer Granules auf dem
Volume.

N2= Zahl der gegenwdirtig verwendeten Granules
(wenn diese Zahlen gleich sind, ist das
Volume voll).

Die Dateien werden in verschiedenen Spalten und Zeilen in alphabetischer

Reihenfolge nach Namen und Typ aufgelistet, wie nachstehend illustriert.
Die Schliisselworte erscheinen nicht im Inhaltsverzeichnis.

Anzeige ohne Option GR

VOL:PRO 12 File Nb=63 LG.GR:16 Used 40/31

/-0 AZM -0 BASIC-0 COMPRES-C CP-0
CPS-0 ED-0 EDL-0 EXTEND-S MM -0
STATUS-0 SYST-0 TOT-S

Anzeige mit Option GR

Wenn die Option GR gewihlt wurde, entspricht das Anzeigeformat nach-
stehendem Bespiel:

VOL:Volname File Nb=XX LG.GR:YY .Used:N1/N2
Dateiname 1: A:(B1,C1) (B2,G2)...

Dateiname 2: A:(B1,C1) (B2,C2)...

Dateiname 3:

Die Titelzeile der Anzeige erscheint wie oben. Der Name jeder Datei wird
aufgelistet, darauf folgt das Verzeichnis der in jedem Block der Datei zu-
gewiesenen Granules.

Granules. Hier bedeuten:

A - Gesamtgrdfe der Dateil in Granules
Bx - Sequenznummer des ersten Granules in Block x.
Cx - Sequenznummer des letzten Granules in Block x.

Damit erhdlt der Benuwzer die Mdglichkeit, die genaue physische Lage
eines Programmes zu ermitteln, was fir die Benutzung bestimmter
Dienstprogramme notwendig ist.

Nehmen wir zu Beispiel an, eine Datei wird folgendermafen aufgelistet:
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:

/-0 5. (8,12)

CP-0 2: (16,17)

TR-0 4:  (4,7)

SAM-S 4: (14,15) (18,19)

So enthdlt /-0 5 Granules, die Nummern 8,9,10,11 und 12.
Beispiele fiir Inhaltsverzeichnis-Kommandos:

/(cr) - Inhaltsverzeichnis der Disketten in der
Benutzereinheit wird auf den Bildschirm
iibertragen. /-Programm wird von der
Systemeinheit gelesen.

/,FLP (cr) - Inhalt der Diskette in Floppy-Einheit @
wird am Bildschirm angezeigt.
/-Programm von der Systemeinheit.

/,FLP,GR (cr) - Auflistung aller Dateien auf Einheit @ mit
ihren Kenndaten (GréBe und Lage).

/,FLP,LIS=LO,GR(cr) - Wie oben, aber direkt auf dem Drucker
ausgegeben.

FL1./,FLY,LIS=LO (cr) - /-Programm wird von Einheit 1 gelesen,
Inhalt von Einheit § auf dem Drucker
ausgegeben.

2.3.2 Inbaltsverzeichnis ausgewidhlter Dateien

Diese Form des Inhaltsverzeichnisses fiihrt zu einer Auflistung einer oder
mehrerer Dateien eines Volumes.
Syntax:

[Einheit 1], [Einheit 2.] Dateiname [;Optionen] (cr)

Hier bedeuten:

Einheit 1 - Spezifiert das (Inhaltsverzeichnis) ~ Programm und
in Option die Einheit, auf der es sich befindet.
Vorgabewert ist die Systemeinheit.

Einheit 2 - Spezifiert die Einheit, in der sich das Volume mit
dem spezifierten Dateinamen befindet.
Vorgabewert ist die Benutzereinheit.

Dateiname ~ Jeder giiltige Dateiname im Standard-PROLOGUE-
Format [Einheit] Name [- Typ:Schliissell.
Der Dateiname kann spezifisch oder mehrdeutig sein.
Spezifischer Dateiname -- Namel Tygd,wie TEST-O

Mehrdeutiger Dateiname -- Entweder am Anfang oder
am Ende des Namens kénnen ein oder mehrere Zeichen
und/oder die Typenbezeichnung durch einen Stern
ersetzen werden.
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PROLOGUE wird nur die Dateien ausgegeben, in
denen die vor oder nach dem Stern benannten
Zeichen vorkommen.

Bespiele:

A*-O - Spezifiziert alle Dateien vom Typ O, die
mit dem Buchstaben A beginnen.

*TO-* - Spezifiziert alle Dateien eines beliebigen
Typs, deren Name mit TO endet.

*-S - Spezifiziert alle Dateien vom Typ S.

Optionen - Wie in der Beschreibung des Volume-Inhaltsverzeichnis-
Kommandos.

Dieses Kommmando bewirkt Inhaltsverzeichnis-Auflistungen fiir die ausge-
wihlten Dateien im gleichen Format wie das oben in 2.3.1 besprochene
Volume-Inhaltverzeichnis.

Bespiele:
FL1./,FLA.TEST-*,LI1S=LO(cr) - Programm vom Laufwerk 1 gelesen, alle
Dateien mit Namen TEST von Laufwerk
# werden auf dem Drucker ausgegeben.
/FLP.*-S,GR (cr) - Das Programm wird von der Vorgabeeinheit

eingelesen, alle Dateien vom Typ-S auf
Einheit § werden zusammen mit ihren
Deskriptoren (GréBe,physische Anordnung)
auf dem Bildschirm angezeigt. .

2.4 ED-TEXT-EDITOR
2.4.1 Allgemeines

Der PROLOGUE Text-Editor wird zum Andern bestehender Quelldateien
(gewdhnlich vom Typ-S) und zum Eingeben neuer Quelldateien verwendet.

Der Text wird von einer Quelldatei in die neue Quelldatei auf einer sequentielleh
zeilenweisen Basis vom Beginn des Textes bis zur Endmarke der Datei aufbe-
reitet. Jede Zeile kann geidndert, geldscht oder unverdndert iibertragen werden.
Es besteht die Moglichkeit, eine oder mehrere Einzelzeilen oder Textblécke
einzufiigen.

Alle Textzeichen sind im Speicher als 8 Bit-ASCII-Kodes dargestelit.
Eine Zeile wird durch cr (Freigabe) abgeschlossen (entspricht der
Konfiguration ODH OAH). Das letizte Zeichen einer jeden Quelldatei muf
das Kennzeichen fiir das Dateiende sein, CTRL-Z.

242 Syntax

Kommandosyntax:

[Einheit] ED, Dateiname 1[,Optionen] (cr)

Die Optionen sind hier: {[DEST=Dateiname 2
CF
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Beide spezifizierten Dateien miissen Quelldateien sein. Meist sind sie
vom Typ-S, aber jede Typenbezeichnung ist erlaubt. Wenn die Typen-
bezeichnung(en) nicht angegeben wird (werden), werden Dateien vom
Typ-S angenommen.

Dieses Kommando 148t drei Arten der Programmaufbereitung zu:

1. Wenn keine Optionen angegeben werden, wird das Programm Datei-
name 1 zeilenweise auf einer tempordren Datei gespeichert (mit
TYP $ benannt). Die Bearbeitung kann jederzeit abgebrochen werden.
Dann bleibt die Originaldatei erhalten (der Name der tempordren
Datei kann im Inhaltsverzeichnis erscheinen).

Wenn Sie die Aufbereitung normal zu Ende fiihren und den Endbe-
fehl E eingegeben, wird verbleibender Text aus lhrer Originaldatei
auf die temporire Datei {ibertragen, die dann die Bezeichnung
Dateiname 1 erhidlt, wdhrend lhre friilhere Datei gel6scht wird.

2. Wenn die Option DEST==Dateiname 2 zur Verfiigung steht, wird
das mit Dateiname 1 spezifizierte Programm in Dateiname 2 auf-
bereitéet. Am Ende der Bearbeitung enthdlt Dateiname 2 das neue
Programm, wihrend Dateinname 1 unverdndert bleibt und als Sicher-
heitsdatei dient.

3. Wenn die Option CF spezifiziert ist, wird Dateiname 1 angelegt
(muB zu Beginn erzeugt werden.). In diesem Fall wird zum Abschlufl
der Bearbeitung entweder Befehl E oder Z gegeben.

Bespiele:
- ED, FILE, CF - Datei File-S anlegen
- ED, FILE, DEST=NEWFIL - NEWFIL - S von FILE - S anlegen
-~ ED, FILE - FILE~ S {iberarbeiten.

2.4.3 Benutzung des Editors

Zum Benutzen des Editors:
1. Die passende Kommandozeile zum Laden von ED schreiben.

2. Wenn der Editor geladen ist, erscheint die Anzeige:
R2E EDMIC - Vn.n  (n.n ist hier die Nummer der Fassung).

Der Doppelpunkt (gefolgt vom blinkenden Cursor) ist das Editor-
symbol das einen der Befehle anfordert, die nachstehend in 2.4.4
beschrieben werden.

3. Nun miissen Sie einen passenden Befehl eingeben und mit der
Textbearbeitung beginnen. Gewohnlich werden Thre Textbear-
beitungsbefehle mit (cr) abgeschlossen.

Durch Druck auf die Leertaste wird die Anzeige zur nichsten Befehl-
zeile weitergeschoben. Wenn die Bearbeitung einer Anweisung abge-
schlossen (oder unverdndert tibernommen) ist, wird der Doppelpunkt
wieder angezeigt, und ein neuer Befehl erwartet. Die Bearbeitung arbeitet
nur in Vorwérts-Richtung. Es besteht nicht die Mo6glichkeit, auf eine
bereits fertiggestellte Anweisung zurlickzukommen.



4. Die Méglichkeit der Korrektur von Schreibfehlern ist durch
folgende Tasten gegeben:

(linker Pfeil)
&«

(rechter Pfeil)
-

CTRL-C

ESC

Setzt den Cursor um ein Zeichen zuriick,

ohne das ilibergangene Zeichen zu l6schen,

so daB das vorangehende Zeichen neu getippt
werden kann. Kann zusammen mit der
REPEAT-Funktion verwendet werden, um rasch
in die Mitte einer Zeile zurlickzukehren, um
Korrekturen vorzunehmen.

Verschiebt den Cursor nach rechts, ohne ein
Ubergangenes Zeichen zu l6schen.

Bringt den Cursor an den Anfang einer An-
weisung zuriick und I8scht alle eingegebenen
Zeichen.

Verschiebt den Cursor an das Ende der An-
weisung, wobei alle libergangenen Zeichen er-
halten bleiben und angezeigt werden, kann

an beliebiger Stelle einer Zeile verwendet
werden.

5. Die TAB-Taste kann fiir Anderungs- und Einfiigungsbefehle verwendet
werden. Wenn die TAB-Taste gedriickt wird, wird der Cursor bis zum
ndchsten TAB-Stopp geschoben. TAB-Stopps sind in 8er Gruppen von
Zeichen iiber den Bildschirm verteilt.

6. Das Z-Kommando des Editors bedeutet das Ende der Datei (CTRL-Z)
und muf getippt werden, um eine neue Datei richtig abzuschlieBen,
wenn die CF-Option (create file) nicht spezifiziert wurde.

2.4.4. Editorkommandos

Wenn der Editor sein Symbol in Form eines Doppelpunktes anzeigt (:),
ist mit einem der nachstehend beschriebenen Editorkommandos zu ant-

worten.

Ein ungiiltiges Kommando wird vom System zuruckgew:esen und erschemt
nicht auf dem Bildschirm. Stattdessen ertént ein Hupton.

Als erste Kommandos diirfen M,C,R oder D nicht eingegeben werden, weil
diese Kommandos eine Anzeige der laufenden Zeile bewirken und eine
solche noch nicht vorhanden ist.

2.4.4.1 Kommandos zum Bewegen des Cursors

Kommando

Blank (Leertaste driicken)

A (Freigabe)

Funk tion

Zu ndchsten Anweisung iibergehen.

Riickt Anzeige zum Ende der Datei vor ,
mit Anzeige "END OF FILE". Nun kann
das Kommando I verwendet werden, um
zusdwzlichen Text einzufligen, oder die
Bearbeitung kann mit den Kommandos
S,E oder Z abgeschlossen werden.




2.4.42 Einfiigen, Andern, Ldschen

Kommando Funktion

I (Einfiigen) (Insert) Zum Einfligen einer oder mehrerer An-
weisungen nach der eben angezeigten Zeile.
Dieses Kommando wird verwendet, um die
Quelldatei mit neuen Zeilen zu ergédnzen. Der
Editor zeigt fiir jede neue Zeile ein aus 5
Punkten bestehendes Symbol an. Durch
Driicken der Taste cr (Freigabe) vor Eingabe
einer Anweisung wird die Einfiigefunktion be-
endet. Dann wird die ndchste Anweisung der
Quelldatei angezeigt und der Doppelpunkt als
Aufforderung zu einem Kommando erscheint.
Die Leertaste driicken, wenn die nichste
Anweisung angezeigt werden soll.

R (Korrektur) Loscht die gerade angezeigte Anweisung und
ersetzt sie durch eine oder mehrere neue, die
genau wie im Kommando [ (Einfiigung)
eingegeben werden.

J: Dateiname (cr) Dieses Kommando fiigt den Inhalt einer Quell-
datei ein (Typ-S), der der angezeigten An-
weisung folgt. Die einzufiigende Datei muB8 mit
CTRL-Z (Dateiendekennzeichen) abgeschlossen
sein, das nicht kopiert wird.

Wenn der Ursprungskode iibertragen ist, wird
erneut die Aufforderung mit einem Doppel-
punkt angezeigt. Dann konnen Sie den hinzu-
gefligten Text durchgehen und iiberarbeiten.
Am Ende des neuen Textes erscheint die
Anzeige END OF INSERTION, und Sie kdnnen
mit der Bearbeitung lhres Originaltextes
fortfahren.

Wiahrend dieses Befehls miissen Ursprungs-
datei und Bestimmungsdatei zugidnglich sein.

M (Anderung) Zum Andern der zuletzt angezeigten Anweisung.
(Modify) Der Cursor wird an den Beginn der Anweisungs-

zeile gesetzt und Sie kénnen mit der Anderung
beginnen. Durch Schreiben neuer Zeichen werden
die in der dariiberliegenden Zeile angezeigten
Zeichen ersetzt. Ein Druck auf den Rechtspfeil
bringt den Cursor um eine Stellung nach rechts,
wobei das iibergangene Zeichen erhalten bleibt
und in der Zeile erscheint. (Mit dem Links-
pfeil 148t sich der Cursor nach links verschieben).
An jedem beliebigen Punkt bewirkt ein Druck auf
ESC eine Verschiebung der Marke an das Ende
der Anweisung, und die {ibergangenen Zeichen
bleiben erhalten. Eine Freigabe an jedem be-
liebigen Punkt beendet die Anweisung, wobei alle
rechts von der Freigabe (cr) liegenden Zeichen
geldscht werden. Auf Wunsch kann M erneut
eingegeben werden, um die Anweisung weiter
zu verdndern.
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C (Kommentar)
(Comment)

Dn (L&schen)

Wie M, jedoch wird der Cursor an das Ende
der Anweisung gebracht, so kann das Ende
abgedndert werden, oder Kommentare
kénnen hinzugefiigt werden.

16scht n Zeilen Text der Quelldatei, (wobei
n=1 bis 9), beginnend mit der eben ange -
zeigten Zeile. In diesem Fall wird Zeile n-1
angezeigt, mit Doppelpunkt. Df bewirkt
lediglich die Loschung eines irrtiimlich ge-
tippten D.

2.4.4.3 Suchkommando

,string {cr)
.string (cr)

D,string (cr)

Wird verwendet, um Zeichenfolgen im Text
von der jeweiligen Zeile an beginnend, aufzufinden.

,string Auffinden des ersten Auftretens der
spezifierten Zeichenfolge an irgendeiner Stelle
im Text.

.string Auffinden des ersten Auftretens der
spezifizierten Zeichenfolge, am Anfang einer
Zeile.

* Wiederholt vorangehenden Suchbefehl.

Der Editor sucht den ganzen in der Datei verbleibenden
Text ab, (von der gegenwirtigen Zeile an), bis er die
Zeichenfolge findet. Alle wihrend der Suche iibergangenen
Zeilen werden unverdndert in die Zieldatei Gbertragen, aber
nicht angezeigt. Die Zeile die die spezifizierten Folge
enthilt, wird angezeigt. Wenn die Folge nicht gefunden
wird, erscheint die Anzeige END OF FILE (Ende der
Datei).

Eine Folge kann eine Lidnge von bis zu 15 Zeichen haben,
darin vorkommende Leerstellen nicht mitgerechnet.

Wie die oben beschriebenden Zeichenfolgen, mit der
Ausnahme, daR alle Zeilen nach dem Kommando bis
zur gesuchten Folge ausschlieBlich geloscht werden.

D,string - Ldscht Zeilen bis zum ersten Auftreten der
Zeichenfolge an irgendeiner Stelle im Text.

D.string ~ Léscht Zeilen bis zum ersten Aufireten der
Zeichenfolge am Beginn einer Zeile.

* - Wiederholt ein fritheres String~Kommando.

Hinweis : Diese Kommandos kdnnen verwendet werden,
um Textelemente zu isolieren und zu l6schen.
Hierbei ist aber Vorsicht angebracht. Hier
kénnte ein Tippfehler eine Menge Text loschen,
den Sie erhalten wollten.




2.4.4.4 Ende der Bearbeitung

Z (cr) (Ende der Datei)

E (cr) (Ende der Bearbeitung)

S (cr)

2.4.4.5 Zeilenlangenkommando

L:nn (cr)

Beendet ordnungsgemiR alle PROLOGUE-
Quelldateien und mufl eingegeben werden, um
ein neu geschaffendes Programm zu beenden,
wenn die Option CF nicht in der Befehlszeile
spezifiziert wurde.

Wenn dieses Kommando wéihrend der Ausgabe
eines bestehenden Programmes erteilt wird,
wird die neue Datei abgeschlossen und jeder in
der Quelldatei verbleibende Text wird ignoriert.

Dieser Befehl kann an jedem Punkt eines
Programms verwendet werden, um die Bear-
beitung zu beenden. Der verbleibende Text

in der Quelldatei wird in die Zieldatei liber-
tragen und das System kehrt dann zu
PROLOGUE zuriick. Dieser Befehl kann nicht
fiir den ordnungsgemidBen Abschlufl einer

neuen Quelldatei verwendet werden, aufer wenn
diese Datei mit der Option CF angelegt wurde.

Bricht die Bearbeitung ab, 16scht alle Ver-
dnderungen des Quellprogramms und kehrt
zu PROLOGUE zuriick.

Legt die maximale Textzeilenldnge als nn
Zeichen fiir Anwendungen fest, in denen die
Zeilenldnge auf 72 Zeichen begrenzt ist
(Lochkartenbild). Wenn versucht wird, diese
Linge zu iiberschreiten, wird das Zeichen
zuriickgewiesen und ein Hupton ertdnt. Die
vorgegebene Zeilenldnge betrdgt 255 Zeichen.

2.5 CP-Kopier-Dienstprogramm (Copy)
Das Kopierprogramm ist die Routine, die zum Anlegen eines PROLOGUE-

Volumes und zum Erzeugen und Behandeln von Dateien verwendet wird.

2.5.1 Anlegen eines Volumes (Create Volume)

Alle im PROLOGUE-System verwendeten Platten und Disketten miissen im

richtigen Format initialisiert werden und einen Identifizierungs-Volume-Namen

‘ erhalten. Dieses Kommando kann ein Volume schaffen oder ein bestehendes
Volume neu benennen. Das in Abschnitt 2.11 beschriebene Dienstprogramm
wird fiir die Formatierung der Disketten verwendet.

Syntax:

[Einheit] CP,CV, Einheit, Volname [4Optionen] (cr)
I~ Vy y 3
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Hier bedeuten:

Einheit. CP

cv
Einheit

Volname

LGR = N

NBFIC = Y

2-11

Spezifiziert das CP-Programm, und in
Option die Einheit, auf der es sich be-
findet. Vorgabe-Wert ist die Systemein-
heit.

Bedeutet Anlegen von Volumen (nicht
Kopieren)

Spezifiziert die Einheit, auf der das
Volume angelegt werden soll.

Name des neu anzulegenden Volume, bis

zu 8 Zeichen. Jede beliebige Kombination
von Buchstaben, Ziffern und Spezialzeichen
ist gestattet, mit Ausnahme des Kommas.

N Spezifiziert die Anzahl der Sektoren pro
Granule, und zwar 1,2,4,8,16,32,64,128,0
(mit 0 wird 256 spezifiziert). Der Vorgabe-
Wert ist 16.

Y spezifiziert die Anzahl der Dateien, die
im Inhaltsverzeichnis dieses Volumes ein-
getragen werden konnen. Die ersten
Spuren der Platte/Diskette ist dem In-
haltsverzeichnis vorbehalten, mit folgen-
den Raumanforderungen:

bis 31 Dateien - 1 Spur von 16 Sektoren
bis 95 Dateien - 2 Spuren
bis 159 Dateien - 4 Spuren
bis 191 Dateien - 3 Spuren
bis 255 Dateien ~ 5 Spuren

Der Benutwzer sollte kein groferes In-
haltsverzeichnis anlegen als notwendig
(besonders auf einer Floppy-Disk), um
Arbeitsraum auf der Platte zu erhalten.
Vorgabe-Wert ist 63. (Dafiir werden 2
Vorgabe-Granules von 16 Sektoren/Granule
bendtigt).

Wenn die Platte nicht formatiert wurde,
wird eine Fehlermeldung ausgegeben. Zum
Formatieren der Diskette ist das FM~
Dienstprogramm -zu verwenden , siehe
Abschnitt 2.11.

Wenn das Volume bereits Dateien enthdlt,
wird der vorhandene Volume-Name in der
Form VOLNAME (Y/N) angezeigt: wenn Y
(Yes) eingegeben wird, wird dem Volume
der neue Volume-Name zugewiesen, mit
den in der Befehlszeile spezifierten Merk-
malen, und die Dateien im alten Volume
werden geloscht. Dies trifft auch fiir den
fFall zu, daB Sie ein Volume mit seinem
ersten Namen neu benennen. Fir die




Neubenennung eines Volume ohne

Loschung seines Inhaltes kdnnen Sie das
Kommando Rename Volume (2.5.7) be-
nutzen. Jede andere Antwort als Y auf die
Priifanzeige wird das Kommando 16schen
und Volume-Name und Dateien unverdndert
belassen.

CP,CV,FL1,USER]1,LGR=8 - Der Benutzer gibt das Kommando ein, und
NBFIC=159 (cr) das System liest das CP-Programm von der
Systemeinheit.

Dann wird das Volume angelegt und mit
dem Namen USERI1 bezeichnet, es wird
auf einen Inhalt von 8 Sektoren pro
Granule festgelegt, mit Inhaltsverzeichnis-
raum fir bis zu 159 Dateien.

CP,CV,FL1,USER1 (cr) - Ahnlich wie obiger Befehl, jedoch wird
der Vorgabe-Wert von 16 Sektoren pro
Granule angenommen.

Wenn die Diskette nicht formiert wurde,
wird eine Fehlerbotschaft ausgegeben. Die
Diskette mit dem in Abschnitt 2.11 be-
schriebenen FM-Dienstprogramm formatieren.

2.5.2 Anlegen einer Datei (Create a File)

Dieser Befehl legt eine Datei auf einem vom PROLOGUE-Dienstsystem
generierten Volume an. Der Dateiname wird in das Inhaltsverzeichnis
aufgenommen, aber es werden keine Granules zugewiesen. Wenn im Inhalts-
verzeichnis kein Raum mehr frei ist, wird ein Fehlerkode ausgegeben.

Syntax:
[Einheit] CP, CF, Dateiname (cr)
Hier bedeuten:
Einheit. CP - Spezifiziert das CP-Programm und in Option das
zugehdrige Laufwerk.

CF - Anlegen der Datei.

Dateiname - Jeder Dateiname darf nur einmal auf dem
Volume vorkommen (Name,Typ,Schliissel).
wenn kein Laufwerk spezifiziert ist, wird die
Datei auf dem Volume in der Systemeinheit

angelegt.
-CP,CF,SAMBLE (cr) - Legt eine Datei mit Namen SAMBLE
an, mit Leerstellen als Dateityp und
Schliissel.

-CP,CF,SAMBLE-S (cr) Legt eine Datei mit Namen SAMBLE-S
an, mit Leerstellen als Schliissel. Die

Datei wird in der Systemeinheit angelegt.

-CP,CF,FLA.SAMBLE-1:1 Legt eine Datei auf FLP, mit Namen
(cr) SAMBLE-S:1 an. Der Schliissel (Kenn-
wort), :1, erscheint nicht in der Anzeige.




Hinweis: Ein Fehlerkode (Siehe Anhang A) wird ausgegeben, wenn der
spezifizierte Dateiname bereits auf dem spezifizierten Laufwerk vorhanden
ist.

2.5.3 Loschen einer Datei (Suppress a File)

Dieses Kommando l6scht die spezifizierte Datei auf einem vom Dienst-
system angelegten Volume. Die dieser Datei zugewiesenen Granules

werden freigegeben und der Dateiname wird aus dem Inhaltsverzeichnis
entfernt. Wenn die Datei im Inhaltsverzeichnis mit einem Dateityp vor
dieser vorhanden ist, mu dieser Dateityp spezifiziert werden, sonst wird der
Fehler-Kode "Datei nicht gefunden" (ERR.40) ausgegeben.

Wenn die Schlissel fiir die spezifizierte Datei andere Zeichen als die
ASClI-Leerstellen sind (Vorgabe-Wert) miissen sie richtig spezifiziert
werden, sonst wird eine Fehleranzeige ausgegeben wund es erfolgt

keine Ld&schung.

Syntax
[Einheit] CP, SF, Dateiname (cr)

2.5.4 Umbenennen einer Datei (Rename a File)

Dieses Kommando fiihrt zur Umbenennung einer Datei ohne Anderung
ihres Inhaltes.

Syntax

[Einheit.] CP, RF, Dateiname 1, Dateiname 2 (cr)
Die mit Dateiname 1 spezifizierte Datei erhdlt den Namen ,
Dateiname 2. Dateiname 1 mufl genau, wie er im Inhalts-
verzeichnis erscheint, spezifiziert werden, einschlieflich Dateityp und
Schliissel (Kennwort). Die vollstindige Bezeichnung oder ein Teil davon
Name, Typ, und Schliissel, kann gedndert werden. Die spezifizierte

Einheit (falls sie spezifiziert wurde) muf fiir beide Dateinamen die
gleiche sein. ‘

2.5.5 Kopieren einer Datei (Duplicate a File)
Dieses Kommando ermdglicht das Kopieren einer Datei wie folgt;

1. Kopie von einer Einheit in die andere, unter Zuweisung des gleichen
oder eines anderen Namens fiir die Zieldatei.

2. Kopie einer Datei auf der gleichen Einheit unter Zuweisung eines
anderen Dateinamens.

3. Kopie einer Datei auf den Bildschirm oder einen Drucker.

Syntax
[Einheit.] CP, DF, Dateiname 1 ,Dateiname 2 oder
Einheit oder
L )1 LO ,
a b

Die Daten von Dateiname 1 werden in Dateiname 2 iibertragen. Wenn
Dateiname 2 auf der spezifizierten Einheit nicht existiert, wird er
generiert.
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Wenn er bereits vorhanden ist, werden alle Daten, die er enthilt,geldscht.
Nach der Kopie sind beide Dateien identisch.

Es sei darauf hingewiesen, daf Einheiten,Dateityp und Schliissel fiir
dieses Kommando spezifiziert werden miissen. Dateiname 1 und Datei-
name 2 miissen verschieden sein. Zum Beispiel: FLO.TEST-S und
FL1.TEST-S.

Andere Optionen fiir Parameter b sind:

1. Einheit ~ Wenn nur die Einheit spezifiziert ist, wird der Ziel-
datei der gleiche Name wie der Quelldatei zuge-
wiesen.

Beispiel: CP, DF, FLY.FILE-S, FL1 ist gleichwertig
mit CP, DF, FLY.FILE-S, FL1. FILE-S

2. LO - Drucker

(Konsolenausgabe (Bildschirm) ist Vorgabeoption, wenn Parameter b
nicht eingegeben wird.

25.6 Kopiereh eines Volumes (Duplicate a Volume)

"Dieses Kommando bewirkt die Ubertragung der Dateien eines Volumes
auf ein zweites Volume.

Syntax
[Einheit]} CP, DV, Vol 1, Vol 2[[RZ](cr)

Ohne Option RZ

Dies fiihrt zur Ubertragung aller Dateien aus Vol 1 auf Vol 2, das vorher
vom System angelegt werden mufl. Jede Datei auf Vol 2 mit dem gleichen
Namen wie eine zu {bertragende Datei wird geldscht. Alle anderen Dateien
auf Vol 2 bleiben unverdndert. Bevor die Dateien iibertragen werden, wird
ihr Name auf dem Bildschirm angezeigt. Wenn bei diesem Vorgang das
Inhaltsverzeichnis voll wird, wird das Kopieren abgebrochen und ein Fehler
wird angezeigt.

Mit Option RZ
Wenn die Option RZ im Befehl spezifiziert wird, werden alle in Vol 2
vorhandenen Dateien geldscht, bevor eine Datei von Vol 1 iibertragen

wird. Dieses Kommando wird wie folgt bestdtigt:

1. Es wird folgende Meldung angezeigt:

Volume~Name (Y/N): Hier ist der Volume-Name der Name des
Zielvolumes.

2. Sie miissen antworten:

Y (cr) (Ja) : Alle in Vol 2 vorhandenen Dateien werden
geloscht.
N (cr) (Nein) Das Kommando wird riickgdngig gemachrt,

im neuen Volume erfolgt keine Anderung.
Dieser Vorgang bewahrt die Merkmale des neuen Volumes:
* Volumename

* Lange der Granules
* Maximale Anzahl der Dateien im Inhalisverzeichnis.




2.5.7 Umbenennen eines Volumes (Rename a Volume)

‘Dieses Kommando benennt ein Volume um, ohne irgendwelche der auf
diesem Volume aufgezeichneten Daten zu dndern. In Option kann die
Granule-Zahl aus dem Volumen gedndert werden.

Syntax:
[Einheit] CP, RV, Einheit, NeuVolName (cr)

Hier bedeuten:

Einheit. CP - Kopierprogramm

RV - Spezifiziert Umbenennungsfunktion Volume

Einheit ~ Spezifiziert die Einheit, auf der sich das
Zielvolume befindert.

NeuVolName - Dem Volume zugewiesener neuer Name. Dafiir

kommt eine beliebige Kombination von bis zu
8 Buchstaben (auBer Komma) in Frage.

'Folgende Bedingungen kénnen oder miissen gegeben sein, wenn der Befehl
ausgefihrt wird:

1. Wenn der Befehl ausgefiihrt wird, wird folgende Meldung angezeigt:

VolName (Y/N) - Hier ist VolName der laufende Name des
Zielvolumes.

Sie miissen antworten: '

Y (cr) (Ja) - Das Volume wird neu benannt (unter Beachtung
der in 2 und 3 beschriebenen Bedingungen).

N (cr) (Nein) - Das Kommando wird rickgingig gemacht, ohne
Anderung des Zielvolumes.

2. Wenn PROLOGUE eine Anzahl von Spuren pro Diskette findet, die
kleiner ist als die im Inhaltsverzeichnis dieser Diskette genannte Spuren-
zahl, wird die nachstehende Fehlermeldung ausgegeben und das Volume
bleibt unverédndert:

INCOMPATIBILITY BETWEEN NUMBER OF GRANULES OF THE
VOLUME AND INFORMATION RETURNED BY DISK CONTROLLER.

Wenn dieser Fall vorkommt, tiberpriifen Sie, ob eine richtig fiir Thre
Hardware aufgebaute PROLOGUE-Version verwendet wird.

3. Wenn PROLOGUE eine griofere Spurenanzahl als die im Disketten-
Inhaltsverzeichnis genannte angibt, wird folgende Meldung angezeigt:

READJUSTMENT OF NUMBER GRANULES ON VOLUME, (Y/N):
Sie miissen antworten:

Y (cr) (Ja) - Das Volume wird umbenannt und die Spuren-
zahl wird berichtigt. In diesem Fall muf8 die
Diskette vorher fiir die neue Spurenzahl
formatiert werden.

N (cr) (Nein) - Das Volume wird umbenannt, aber es erfolgt
keine Berichtigung.
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Dies wird in zwei allgemeinen Fillen zutreffen:

a. Wenn das CPS (Sektorenkopier-) - Dienstprogramm eine ein-
seitige Quell-Diskette auf eine doppelseitige neue Diskette
ibertragen hat. In diesem Fall wird nur die Hélfte des zur
Verfligung stehenden Platzes verwendet und die hier be-
schriebene Neuanpassung muf vorgenommen werden, um simt-
liche auf der doppelseitigen Diskette verfiigbaren Spuren zu
verwenden.

b. Wenn eine Diskette mit N Spuren in einem System eingesetzt
wird, dessen Antrieb mehr als N Spuren gestattet.

2.6. CPS - Sektorenkopie

Dies ist eine physische Kopierroutine, die eine Diskette/Platte oder einen
Teil einer Diskette/Platte kopiert, ohne die Daten zu dndern. Sie dient

zum Kopieren von Disketten oder Programmen, die in einem anderen Format
als PROLOGUE-Volumes arbeitet. ‘

Es sind zwei Kopierarten moglich:

1. Gesamtkopie - vollstdndige Kopie von einer Diskette, ohne
Anderung der Struktur oder der Position der Dateien. Der ge-
samte Inhalt der Zieldiskette wird {iberschrieben. Nur die Spuren-
zahl entsprechend dem speicherresidenten PROLOGUE wird
kopiert. Vergewissern Sie sich, daf Sie eine fiir lhre Hardware
passende PROLOGUE-Fassung benutzen.

2. Freie Kopierart - Kopie der vom Benutzer nach Spur und Sektor
,oder nach absoluter Sektoradresse ausgewihlten Daten. Dies
kann niitzlich sein, um im Fehlerfall Daten von einer Backup-
Diskette zu libertragen. Es kann auch fiir den Programmierer
niitzlich sein, um bindre Dateien verschiedenen Stellen in einem
Volume zuzuweisen.
(Backup = Sicherheitskopie).

2.6.1 Gesamtkopie
26.1.1 Beschreibung
In dieser Betriebsart wird eine ganze Diskette kopiert, und zwar spur-

weise, anders als in der langsameren freien Kopierart, wo ein beliebiger
Abschnitt einer Diskette sektorweise kopiert wird.

Syntax:
[Einheit.] CPS, Einheit-S, Einheit-D (cr)
Hier bedeuten:
Einheit-S - Quelleinheit wie z.B. FLA.
Einheit-D - Zieleinheit wie FLI.

Wenn die Zieldiskette ein PROLOGUE-Volume ist, wird die Volume-
Bezeichnung fiir die Bestdtigung des Vorganges wie folgt angezeigt:
NAME (Y/N). Zum Durchfiihren des Vorganges ist Y (Ja) einzugeben.
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Beachten Sie folgende Hinweise:

1. Die Disketten miissen die gleichen Merkmale aufweisen - Anzahl
Spuren pro Seite; Anzahl Sektoren pro Spur.

2. Das CPS-Programm behédlt die Merkmale einer einseitigen Diskette
auf der Zieldiskette bei; d.h. es gestattet nur die Speicherkapazitdt
einer einseitigen Diskette, auch auf einer doppelseitigen Zieldiskette.
Dies kann anschlieBend mit der Volumenumbenennung, RV, Kommando
des CP-Dienstprogramms, gedndert werden.

3. Zu Beginn des Kopiervorganges wird die Anzahl der noch zu kopierenden
Spuren angezeigt. Diese Zahl geht mit jeder kopierten Spur zuriick.

4. Wenn alle Spuren richtig kopiert sind, bleibt als Anzeige der noch zu
kopierenden Spur #, darauf folgt ein Bindestrich "-".
Es erfolgt eine Riickkehr zu PROLOGUE und das Symbol — wird
angezeigt. ;

2.6.1.2 Fehleranzeige

Zusdizlich zu den normalen PROLOGUE - System - Fehlern werden
folgende Fehler erfaflt und angezeigt:

Fehleranzeige Beschreibung

SUPPORT UNITS DIFFERENT Die Merkmale der Quell- und Ziel-
einheiten unterscheiden sich.

NON-SECTORED DEVICE Versuch, eine Systemeinheit zu
wéhlen, die keinen logischen Sektoren-
aufbau besitzt (z.B. Kassette).

INCORRECT OPTION Versuch, von einer einseitigen auf eine
doppelseitige .Diskette zu kopieren,
wenn das System nur ein einseitiges
Laufwerk besitzt.

UNSER MEMORY OVERFLOW Der verfiigbare Benutzerspeicher ist
nicht grof3 genug, um spurweises
Kopieren zu gestatten.
Versuchen Sie, sektorweise in
freier Kopierart zu iibertragen.

2.6.2. Freie Kopierart

Syntax siehe Abschnitt 2.6.2.2 (ndchste Seite)

2.621 Beschreibung

Diese Kopierart gestattet es, Teile einer Diskette wie folgt zu kopieren:

Quelle Ziel Durch

1. beliebige Spur beliebige Spur Ganze Spur, mit Angabe
der Anzahl aufeinander-
folgender Spuren.



2. Beliebige Spur, mit Beliebige Spur mit Anzahl aufeinanderfolgen-

Sektorbeginn auf Sek torbeginn auf der Spuren oder Anzahl
dieser Spur (wenn dieser Spur (wenn kein  aufeinanderfolgender
kein Sektor bestimmt Sektor bestimmt Sektoren
wird, Beginn bei wird, Beginn bei Sektor #)
Sektor ).

3. Beliebige absolute Beliebige Sektoradresse  Beliebige Sektorenanzahl

Sektoradresse (z.B.
f bis 559 fiir einseitige
Disketten)

das Kopieren erfolgt sektorweise, deshalb wiirde fiir die Kopie einer
kompletten Diskette sehr viel Zeit bendtigt (z.B. 560 Zugriffe fiir eine
einseitige Diskette).

2.6.2.2 Verfahren

Das Verfahren fiir die Kopie wird nachstehend beschrieben. Die erste Spalte
enthdlt schrittweise Anweisungen, die zweite gibt die Anzeigen an, die auf
dem Bildschirm ‘erscheinen. Die Antworten des Benutzers auf die Computer-
forderungen sind unterstrichen.

Anweisungen Anzeige

1. Als Antwort auf das PROLOCUE-—Symbol - CPS (cr)
CPS (cr) schreiben. '

2. PROLOGUE l4ddt das CPS-Dienstprogramm - CPS (cr), (cr)
und gibt ein Komma aus. Darauf mit
Freigabe antworten.

3. Das System zeigt ORIGIN an. Den Namen - ORIGIN : FLP (cr)
der Quelleinheit angeben, wie FLf, FL1,
usw.

4. Das System bendtigt die Spurnummer
a. beim Kopieren mit Spur und Sektor TRACK : T (cr)
irgendeine giiltige Spurnummer eingeben
b. fiir das Kopieren mit absoluter TRACK : (cr) - Anzeige wird
Sektoradresse (cr) eingeben. mit SECTOR iiberschrieben.

5. Das System fordert die Sektornummer
der Quelle an.
a. beim Kopieren mit Spur und Sektor TRACT : T SECTOR : S (cr)
die Anfangssektornummer eingeben
(siehe Hinweis 1)
" b. beim Kopieren mit absoluter SECTOR : S (cr)
Sektoradresse die Anfangssektor-
nummer eingeben. Wenn statt einer
Sektornummer (cr) geschrieben wird,
wird auf ORIGIN zurlickgegangen.

6. System zeigt DESTINATION an DESTINATION : FL1 (cr)
Name der Zieleinheit eingeben.

7. System fordert Spurnummer der
Zieldiskette an (mu8 formatiert sein)
a. fiir spurweises Kopieren giiltige TRACK : N (cr)
Spurnummer eingeben.



b. fir Kopieren mit absoluter TRACK : (cr) - Anzeige wird
Sektoradresse (cr) eingeben mit SECTOR iiberschrieben.

8. System fordert die Sektornummer
der Zieldiskette an.

a. wenn spur- und sektorweise TRACK : T SECTOR : S (cr)
kopiert wird, Anfangssektor-
nummer eingeben (sh.Hinweis 1).

b. wenn mit absoluten Sektoren SECTOR : S (cr)
gearbeitet wird, Anfangssektor- )
nummer eingeben. Wenn anstatt

einer Sektornummer (cr) einge-

geben wird, kehrt ORIGIN zuriick.

9. Das System fordert die Spuranzahl

an.
a. eine beliebige giiltige Spuranzahl NO OG TRACKS : N (cr)
eingeben

b. wenn keine vollen Spuren NO OF SECTORS : S (cr)

kopiert werden sollen, (cr) ein-
geben. Das System fordert die

Sektoranzahl an. Eine beliebige

gliltige Zahl eingeben.

10.Wenn die Anzahl der Spuren oder NO OF TRACKS : N (Y/N)
Sektoren eingegeben ist, zeigt das Y (cr)
System (Y/N) an. Zur Bestidtigung
Ihrer Wahl Y tippen. Dadurch wird
der Vorgang durchgefiihrt. Wenn N
eingegeben wird, wird zu ORIGIN
zurlckgekehrt.

11.Wenn der Vorgang richtig durchge-
fihrt wurde, wird in der Kommando-

zeile """ angezeigt und die Auf-
forderung ORIGIN wird erneut an-
gezeigt.

Sie kénnen nun eine weitere Kopie
vornehmen oder (cr) eingeben, um
zum Betriebssystem zuriickzukehren.

Bitte beachten Sie:

1. Beim Kopieren mit Angabe von Spur und Sektor bezieht sich die
spezifizierte Sektornummer auf Sektor 0 der ausgewdhlten Spur. Sie
kénnen zum Beispiel Spur 5, Sektor 100 wéihlen, und die Referenz
bezieht sich dann auf den 100. Sektor nach Sektor O der Spur 5.

2. Zahlen und Adressen kénnen in Dezimal- oder Hexadezimalkode
(mit Suffix H, Beispiel 1AH) spezifiziert werden.

2.623 Fehleranzeige

Zusdtzlich zu den normalen PROLOGUE-Systemfehlern kénnen folgende
Fehler festgestellt und angezeigt werden:
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Fehlermeldung Beschreibung

INCORRECT DEVICE NAME Es wurde eine nicht vorhandene Einheit
spezifiziert.

NON-SECTORED DEVICE Versuch, eine Systemeinheit zu wéhlen,die
keine logische Sektoranordnung besitzt.
(z.B. Kassette)

INCORRECT PARAMETER Spur oder Sektornummer unzutreffend
(nur giiltige Dezimal - oder Hexadezimal -
Zahlen kommen in Frage).

PARAMETER TOO LARGE Numerische Parameter (entweder direkt
eingegeben oder durch Spur/Sektoreingabe
berechnet) libersteigen 65,535.

Nach einem dieser Fehler wird ORIGIN angezeigt, und sie kdnnen einen
neuen Versuch starten.

2.7 STATUS

Die Daten zum Betriebszustand einer jeden Diskette werden in Zahlern

- gesammelt, die volumenunabhdngig sind. Diese Tabellen werden initialisiert,

sooft das System eingeschaltet oder neu geladen wird und sie zeichnen
alle Lese- und Schreibprobleme auf, die im Lauf der Benutzung der Daten-
trager auftreten.

Diese Routine kontrolliert und zeigt den Zustand einer spezifizierten Diskette
an. Sie ermoglicht die regelmifige Kontrolle des Betriebszustandes einer
Einheit wdhrend ihrer Benutzung. Die meisten Positionierungsfehler treten
auf, wenn die hdheren Spuren einer Diskette erreicht werden. Das Betriebs-
system wird einen Zugriff bis zu 10 mal wiederholen, bevor ein Fehler~

kode ausgegeben wird. Jeder Fehler wird in den Zustandszdhlern aufge-
zeichnet. Wenn die Anzahl der Fehler ziemlich grof wird, ist es wahr-
scheinlich Zeit fiir eine Justage der Laufwerke.

Syntax
[Einheit]STATUS [,Optionen] (cr)
Optionen:
Einheit - die ausgewihlte Einheit, wie FLP, FL1 usw.
Vorgegeben ist die Benutzereinheit.
LIS = LO - Ausgabe des Status auf den Drucker.

Der Status wird in folgendem Format angezeigt:

DEVICE FL.1 LAST ERR-XX TRACK NO.N/ SECT.NO.S
R/W EXCH RD ERR WRT ERR POSIT.ERR INV SECT

17 3 0 0 0

Hier bedeuten:
DEVICE - UOberpriifte Einheit
LAST ERR-XX — Angabe des letzten Lese- oder Schreib-oder

Positionierungsfehler, wobei XX der Fehler-
kode gemdB Anhang A ist.
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TRACK NO.N

N ist die Spur, in der der lewte Fehler

auftrar.

SECT.NO.S - S ist der Sektor auf Spur N, auf dem der
letzte Fehler auftrat.

R/W EXCH - Gesamuizahl der Lese- und Schreibvorginge
dieser Einheit seit dem lewten Laden des
Systems.

RD ERR - Gesamuwzahl der Lesefehler

WRT ERR - Gesamtzahl der Schreibfehler

POSIT. ERR - Gesamtzahl der Spurpositionierungsfehler.

INV. SECT. - Nicht gililtig fiir Floppy-Disk-Systeme.

Hinweis: Fehler 04 wird angezeigt, wenn der Zustand der betroffenen
Einheit nicht generiert wurde.

2.8 PATCH-DIREKTKORREKTUR
2.8.1 Beschreibung

Mit dieser Routine kdnnen Sie die Daten in einem Volumensektor auf der

spezifizierten Einheit priifen und abdndern. Diese Korrektur kann auf zwei

Arten erfolgen:

1) durch Angabe von Dateiname und Sektor innerhalb der Datei, oder 2)
durch Spezifizierung der absoluten Spur- und Sektorzahl.

Syntax
1. Mit Dateinamen: [Einheit] PATCH, Dateiname [,NSEC=ng] (cr)

Hier bedeuten:

Dateiname - Jeder giiltige Dateiname. Der Dateityp mufl
spezifiziert werden.

NSEC=no - Nummer des zu berichtigenden Sektors innerhalb
der Datei, Sektor ¢ ist der erste Sektor der
Datei. Der Sektor kann in Dezimal- oder Hexa-
dezimalkode angegeben werden. (Suffix H fiir
Hexadezimalkode z.B.10H) (Vorgabewert: ¢f)

2. Mit Spur/Sektor:

[Einheit}] PATCH, Einheit[,NPIS==TRACK, NSEC==Sector](cr)

Optionen:

Einheit ~ Ausgewihlte Einheit (Vorgabe: Benutzereinheit)
NPIS=Track - Absolute Spurnummer/Vorgabe= ¢

NSEC=Sector - Nummer des Sektors innerhalb der spezifizierten

Spur (ab ¢); spezifiziert in Dezimal- oder Hexa-
dezimalkode (mit Suffix H). (Vorgabe= {).

Wenn NPIS nicht eingegeben wird, spezifiziert

NSEC die absolute Sektornummer, beginnend
mit Sektor @.
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Optionen kénnen in beliebiger Reihenfolge
spezifiziert werden, sind aber durch
Kommata voneinander zu trennen.

2.8.2. Korrektur eines Sektors

Wenn der Korrekturbefehl eingegeben ist, wird das System den spezifizierten
Sektor aufsuchen und auf dem Bildschirm als Zeilen von 32 hexadezimalen
und 16 ASCIil-Zeichen ausgeben. Der Cursor ist iber dem ersten Zeichen des
Sektors positioniert.

Sie konnen eingeben:

1. Cursorsteuerzeichen —— Pfeile nach rechts, links, oben, unten (Zeilenvorschub)
fir die Positionierung des Cursors auf ein beliebiges Zeichen.

2. cr — Verschiebt den Cursor an den Beginn der nédchsten Zeile der
‘Hexadezimalzeichen.
3. 0-9,A- F — Das unter dem Cursor stehende Zeichen wird durch das ein-

gegebene Zeichen ersetzt. Das neue Zeichen erscheint auf dem Bildschirm.

4. Wenn alle Korrekturen durchgefiihrt sind, kann eines der folgenden
Kommandos eingegeben werden. (das Kommando kann unabhingig von der
Position des Cursors eingegeben werden, es wird nicht angezeigt).

a. VvV (cr) - Wiederholt die Anzeige mit dem neuen ASCII-Zeichen
der gednderten hexadezimalen Werte. Die Anderungen
sind noch nicht auf der Diskette aufgezeichnet.

b. I (cr) - Drucken —- Druckt den geidnderten Sektor und seine
neuen ASCII-Zeichen auf dem Drucker aus, und zeigt
diese Daten an. Die Anderungen sind noch nicht auf
der Diskette aufgezeichnet.

c. M (cr) - Anderung - Schreibt den korrigierten Abschnitt auf die
Diskette, und generiert dann Befehl V fiir die Anzeige
des geidnderten Sektors.

d. b (cr) - (Leerstelle) - Zeigt den nichsten Sektor an.
Wenn ein Dateiname spezifiziert wurde, wird nicht dber
den letzten Sektor der entsprechenden Datei hinausge-
griffen.

Vorsicht!! Immer wenn Sie ein Leerzeichen eingeben,
wird der ndchste Sektor angezeigt und gerade vorge-
nommene Anderungen am gegenwdirtigen Sektor werden
aufgehoben. Benutzen Sie fiir die Bewegung des Cursors
die Cursortasten, nicht die Leertaste.

e. ESC - Riickkehr zum PROLOGUE-System.

Es sei darauf hingewiesen, daR PATCH nicht fiir eine absolute bindre Datei
auf einer Diskette verwendet werden sollte. Das Auswechseln von Werten
wird dazu fiihren, daR sich das generierte CRC-Kontrollzeichen vom mit der
Datei aufgezeichneten Zeichen unterscheidet - und die Datei kann nicht
mehr eingelesen werden.
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2.9 DATE-DATUM

PROLOGUE fiithrt wdhrend der Arbeit eine Datums- und Uhrzeitenangabe.
Wenn PROLOGUE eingelesen wird, wird das Datum als 1.Januar 1980

0 Uhr O Minuten initialisiert. Das Datumsdienstprogramm wird zum Ein-
geben der jeweiligen Zeit und des jeweiligen Datums verwendet.

1. [Einheit] DATE,DD/MM/YY/HH/MM(cr)
2. [Einheit] DATE(cr)DD/MM/YY/HH/MM (Display)

Hier bedeuten: DD == Tag (1-31)
MM == Monat (1-12)
YY == Jahr (80- )
HH == Stunde (0-23)
MM == Minute (0-59)

In Option 1 sind Tag, Monat, Jahr, Stunde, Minute jeweils als zweistellige
Angaben in die Kommandozeile zu schreiben, getrennt durch Schrégstriche,
ohne Leerstellen.

In Option 2 zeigt PROLOGUE DD/MM/YY/HH/MM an. Dann missen Sie die
ensprechenden Zeichen eingegeben, auf die ein (cr) folgt.
Fihrende Nullen diirfen entfallen.

Beispiel: - DATE (cr)
- DD/MM/YY/HH/MM

10/9/80/14/05(cr)
Antwort von PROLOGUE

Bei richtiger Eingabe wird am Ende der Befehlszeile "-" anigezeigt und das
PROLOGUE-Symbol — wird ausgegeben.

Wenn die Eingabe nicht stimmt (z.B.Tag 30 fiir Februar), wird INCORRECT

am Ende der Befehlszeile angezeigt und zu PROLOGUEL zuriickgekehrt.

Hinweise:

“1. Der eingegebene Tag muf fiir den entsprechenden Monat gelten, der 29.
Februar ist jedes vierte Jahr giiltig.

2. Dieses Programm inkrementiert nicht automatisch den Tag.

3. Uber Speicheranweisungen wie PEEK sind die Zeit- und Datenzdhler fiir
die Benutzerprogramme zugénglich. Das Datum ist gespeichert, wie in
der nichsten Seite beschrieben.

Hexadezimal-Adresse Datum
0098 Jahr
009D Monat
009E Tag
009F Tag des Jahres
(0-365)
00A1 Stunde
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00A2 Minute
00A3 Sekunde
00A4 1/10 Sekunde

00AS 1/100 Sekunde
2.10 ASG - VERKETTUNG (Assign)
Dieses Dienstprogramm wird dafiir verwendet, eine Datei als Ersatz fiir
die Tastatur zuzuweisen. Es wird eine Kommandodatei angelegt und dann
als Ersatz fiir die Tastatur zugewiesen. So kann eine Reihe von Vorgédngen

automatisch durchgefiihrt werden, wofiir jedes Kommando systemgerecht
von der Kommandodatei geliefert wird (Kommandoverkettung).

2.10.1 Aufruf der Kommandodatei
2.10.1.1 Kommandoformat

Syntax : -
[Einheit.] ASG, CI, Dateiname [,List] (cr)

Hier bedeuten:

ASG - Verkettungsdienstprogramm.

CI - Spezifiert, dal die Eingabe von einer Datei
erwartet wird, und nicht von der Tastatur.

Dateiname - MuB ein Dateiname vom Typ-S sein. Die Datei
selbst mufl eine Quelldatei sein, wie unten be-
schrieben.

List - In Option. Liste der Parameter, die in die Quell-

datei eingegeben werden miissen. Die Parameter
miissen durch Kommata getrennt werden.

Wenn dieses Kommando ausgefiihrt wird, weist es die spezifizierte Kommando-
datei auf der Diskette als Eingabequelle zu, und die Datei ersetzt dann die .
Tastatur des Systems. Die Tastatur kann nicht verwendet werden, solange
nicht alle Anweisungen in der Kommandodatei ausgefiihrt sind, oder die
Kommandodatei aufgrund eines Systemfehlers ausgeschaltet wird.

2.10.12 Format einer Kommandodatei

Die Kommandodatei ist eine Reihe von PROLOGUE-Kommandos, genau als
ob sie durch die Tastatur eingegeben wiirden. Sie wird unter Verwendung des
Editors angelegt, muf Quelldateiformat aufweisen und muB dem Typ-S zuge-
wiesen sein.

Hinweis: Achten Sie darauf, die erforderlichen Kommandobestdtigungen ein-
zugeben. Zum Beispiel ist fiir die Funktionen Anlegen eines Volume und
Kopieren eines Volume im CP-Kommando eine Y/N (Ja/Nein) -Bestdtigung
erforderlich, wenn das Zielvolume Dateien enthdlt. Dieses Bestdtigungs-
zeichen mufl in einer eigenen Zeile erscheinen.
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Explizite Kommandodatei:

Die Kommandos miissen explizit sein, wenn die Parameterliste weggelassen
wird.

Bespiel: Nehmen wir an, Sie entwickeln ein Programm und mdchten in
regelméfigen Anstidnden eine Sicherheitskopie anfertigen, ohne alle Dateien
auf Threr Entwicklungsdiskette zu kopieren. Anstatt eine Reihe von
Kommandos einzugeben, um jedesmal 5 Dateien zu kopieren, wenn Sie eine
Sicherheitskopie anfertigen, kénnen Sie eine Kommandodatei schreiben
(Name AUTODUP), wie folgt:

CP, CV, FL1, VOL1, LGR = 16, NBFIC 31 (cr) - Volume anlegen (neu
formierte Diskette).

CP,DF,FILE1,FL1(cr) 5 Arbeitsdateien kopieren, auf Floppy 1.
CP,DF,FILE2,FL1(cr) Vorgabewerte sind die gleichen Namen
CF,DF FILE3,FL1(cr) wie in den Quelldateien.

CF,DF ,FILE4,FL1(cr)
CF,DF,FILE5,FL1(cr)

/,FL1,LIS=LO(cr) . Inhaltsverzeichnis der neuen Diskette
ausdrucken.

Nehmen wir an, Floppyeinheit § wird als Systemeinheit verwendet, dann wiirde
die Kommandodatei durch Eingabe von
ASG,CI, AUTODUP(cr)

ausgefithri.
Implizite Kommandodatei

Wenn die Parameterliste in einem Verkettungskommando verwendet wird, muf
die Kommandodatei implizite Parameter der Form $X enthalten, in denen
X eine Ziffer von 1 bis 9 ist.

Ein solches Kommando wiirde als CP,CV,$1,$2,L. GR=16,NBFIC=63,P
geschrieben. $1 und $2 bedeuten hier Parameter, die im Verkettungsbefehl
selbst enthalten sind. -

Wenn die Verkettung mit einer gegeben Parameterliste ausgefiihrt wird, tritt
jeder Parameter an die entsprechende Stelle in der Kommandodatei. Das
heift, der erste Parameter in der Liste wird $1 ersewzen, der zweite $2, usw.

Kommando-Verkettung (Assign)

ASG,Cl,Dateiname,PAR1 ,PAR2 PAR3 PAR4 usw.
$1 %2 $3 $4....89

Parameterliste

Beispiel

Die Kommandodatei in unserem obigen Beispiel kénnte folgendermafen
geschrieben werden:

CP,CV,$1,$2.LGR=16 NBFIC=63
CP,DF,$3,$1
CP,DF,$4,$1
CP,DF,$5,$1
CP,DF,$7,$1
CP,DF,$9,$1
/,$1,LIS=LO

RS R



Diese Datei wiirde durch folgendes Kommando ausgefiihrt:
ASG,CI,AUTODUP,FL1,VOL1, FILE1,FILE2 FILE3 FILE4,FILE5,(cr)

Die Wirkung dieses Kommandos wire die gleiche wie bei unserem voran-
gehenden Beispiel.

2.10.1.3 Erlauterungen

1.

2.

3.

Ein impliziter Parameter gilt als Leerstelle, wenn im ASG-Kommando
kein entsprechender Parameter gestellt wird.

Beispiel: ASG,Cl,Dateiname,PAR1,PAR3,PAR4(cr)

$1 = PAR 1

$2 = Leerstelle, hier miissen zwei Kommata eingegeben werden,
um Position X2 anzuzeigen.

$3 = PAR3

$4 = PAR4

Die Wirkung des ASG-Kommandos wird beendet und die Tastatur wird
erneut als Eingabevorrichtung angewiesen, wenn folgende Bedingungen
erfillt sind:

a. Das Datei-Ende-Zeichen in der Befehlsdatei ist erreicht (normales
Ende).

b. Ein Systemfehler wird festgestellt. In den meisten Féllen wird der
laufende Vorgang abgebrochen und die verbleibenden Zeilen in der
Kommandodatei werden nicht beriicksichtigt.

In der Parameterliste kénnen bis zu 9 Parameter angegeben werden.

4. Wenn ein Dollarzeichen als Teil eines Namens in einer Kommandodatei

5.

geschrieben werden soll, muf es zweimal eingegeben werden.

Beispiel: FLO.$$ $3

I L Impliziter Parameter
Kennzeichnet $ als Teil des Dateinamens

Wenn das ASG-Kommando mit Parameter 3 = TEST ausgefithrt wird,
ergibt sich die Funktion FLO.$TEST.

ASSIGN-Kommandos kénnen selbst verketter werden, d.h. die letwzte

Eingabe in der Kommandodatei kann ein neues ASG-Kommando sein.
ASG-Kommandos diirfen jedoch nicht geschachtelt werden.
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211 FM - FORMATIEREN EINES VOLUMES

Das FM-Dienstprogramm ist die Routine, die eine Diskette formatiert
(initialisiert), durch Schreiben der von PROLOGUE geforderten Bit-Muster.
Dies muB8 vor der ersten Benutzung der Medien erfolgen.

Erneutes Formatieren kann erforderlich werden, wenn das Format durch
Fehler gestrt wurde. :

Syntax
[Einheit.] FM,FLX(cr)

Hier bedeuten:

Einheit. FM ~ Spezifiert das FM-Programm und in Option die
Einheir, in der es sich befindet. Vorgegeben ist
die Systemeinheit.

FLX - Spezifiziert das Laufwerk, auf dem sich die zu
formartierende Diskerte befindet, mit einer
Ziffer von § bis 3 fiir X.

Wenn dieses Kommando eingegeben ist, wird FORMAT (Y/N) angezeigt. Sie
miissen durch Eingabe von Y (Ja) bestdtigen. Dann wird das System 15 bis
20 Sekunden bendtigen, um die Diskette zu formatieren. Wenn der Vorgang
richtig ausgefiihrt ist, erscheint "-" und es erfolgt eine Riickkehr zu
PROLOGUE.
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KAPITAL 3. BOSS BASIC UNTER PROLOGUE

3.1 Allgemeines

BASIC ist eine hohere Sprache, die unter PROLOGUE-Kontolle ablduft.
BASIC ist ein Interpreter -- eine interaktive Sprache. Das Programm kann
unmittelbar nach der Eingabe ausgefiihrt werden, Zwischenschritte sind
nicht notwendig. _

BASIC beinhaltet Programme zum Anlegen, Speichern und Verarbeiten
sequentieller Dateien. Ferner kénnen Sie die sequentiellen und index-
sequentiellen Zugriffsmethoden des File Management System verwenden,
tiber den Aufruf der entsprechenden PROLOGUE-Assemblerroutinen.

Dieses Kapitel gibt Aufschluff iiber das Laden von BASIC und die Benutzung
von BASIC-Kommandos, die liber die Tastatur eingegeben werden. Die
BASIC-Anweisungen und Funktionen sind im Einzelnen im BOSS BASIC-
Handbuch, Ver6ffentlichung Nr.B-1005 D erldutert.

32 BENU‘I‘ZUNG DES BASIC INTERPRETERS UNTER PROLOGUE

Wie oben erldutert, ist das Programm namens BASIC ein interaktiver Inter-
preter der lhre Programmzeilen analysiert, wie sie eingegeben werden und
auftretende Programm-Fehler anzeigt. Diese Fehler miissen dann sofort berichtigt
werden. Ein Programm kann direkt eingegeben werden und die Anweisungen
werden dann sofort ausgefithrt (wie mit dem Rechner); oder indirekt,

wobei das Programm im Speicher aufbewahrt und erst ausgefiihrt wird, wenn

alle Zeilen geschrieben sind. Ein indirekt eingegebenes Programm kann fiir
spdteren Gebrauch auf der Diskette gespeichert werden.

3.2.1 Aufruf von BASIC

Nachdem PROLOGUE geladen wurde, wird BASIC wie folgt aufgerufen:
[Einheit.] BASIC [, Progname][[Optionen] (cr)

*ier bedeuten:
Einheit BASIC - Spezifiziert den BASIC Interpreter.

Progname - Optionales, auf der Diskette gespeichertes
Anwenderprogramm. Der Progname mufl
im Standardformat [Einheit] Name [-Typ]
[Schliissel] formuliert sein.

Optionen:

S=XXX - Spezifiziert die Datensatzldnge fiir durch BASIC
angelegte Dateien. Vorgabe-Wert ist 256 Bytes.
Die Wahl von 256 Bytes beansprucht einen vollen
Sektor der Diskette.




M:Addr - Spezifiziert die hochste von BASIC benutzbare
Speicheradresse, im Dezimal- oder im BASIC-
Hexadezimalformatr & HXXXX. Vorgabe-Wert ist
die von PROLOGUE spezifizierte hochste
Anwender-Speicher-Adresse.

F:numbfiles - Spezifiziert die maximale Anzahl der gleich-
zeitig gedffneten Dateien. Vorgabe-Wert ist
3, Hochswwert ist 15.

’
{

Die Optionen kénnen in beliebiger Reihenfolge spezifiziert werden, sie sind
durch Kommata zu trennen. Wenn eine oder mehrere Optionen spezifiziert
sind, aber kein Progname, miissen Kommata die Position von Progname

in der Kommandozeile anzeigen. Beispiel: BASIC,,S:256(cr).

Wenn das Kommando durchgefiihrt wird, wird BASIC geladen und folgende
Meldung angezeigt:

BASIC REV.5.2

R2E BASIC

Copyright 1977, 78, 79, 80 (C) by Microsoft
Creatéd DY-MO-YR

XXXXX Bytes Free

OK

CXXXXX Bytes Free gibt den fiir ein BASIC-Anwenderprogramm freien

Speicherplatz an.

Das OK-Symbol zeigt an, daB BASIC in der Kommandoebene ist und
Kommandos oder Programme eingegeben werden kénnen. Wenn Progname
spezifiziert wurde, wird dieses Programm in den Speicher geladen und aus-
fiihrt.

Beispiele:

BASIC(cr) - Liadt den BASIC Interpreter. Spezifiziert
implizit, daf drei Dateien gleichzeitig
gedffnet sein konnen.

BASIC,TREK -S - Wie oben, nur wird das Programm TREK-S
eingelesen und ausgefiihrt.

BASIC,TREK -S,F:5 - Wie oben, nur wird hier erkldrt, daf bis
zu 5 Dateien gleichzeitig gedffnet sein
kénnen.

3.2.2 Betriebsarten
BASIC kann in zwei Betriebsarten eingesetzt werden:

Direkt - Anweisungen (Kommandos und Befehle) werden ohne
vorherige Zeilennummern eingegeben, sie werden
sofort ausgefiihrt und nach der einwandfreien Aus-
fihrung wird OK angezeigt. Die Ergebnisse
arithmetischer und logischer Schritte werden sofort
angereigt und fiir spdteren Gebrauch gespeicherrt,
aber die Anweisungen selbst sind nach der Aus-
fihrung verloren.

Diese Betriebsart eignet sich zum Austesten und fur
rasche Rechenvorginge, die kein komplettes Programm
erfordern.

Indirekt - Diese Betriebsart wird fiir die Programmeingabe ver-
wendet. Jeder Programmzeile ist eine Zeilennummer
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vorangestellt,und das Programm wird gespeichert. Das
gespeicherte Programm wird durch Eingabe des RUN-
Kommandos ausgefiihrt. Das Programm kann durch die
Kommandos SAVE, LOAD und RUN auf der Diskette
gespeichert und wieder geladen werden. Fiir eine Be-
schreibung dieser Kommandos siehe Abschnitt 3.2.4.

3.2.3 Zeilennummern

Zeilennummern geben die Reihenfolge an, in der die Zeilen gespeichert und
ausgefiihrt werden, und werden auch als Referenzen fiir Verzweigungen und
zum Bearbeiten benutzt. Zeilennummern miissen im Bereich von 0 bis 65529
liegen. Die Zeilen miissen nicht in numerischer Reihenfolge eingegeben
werden, aber sie werden in richtiger numerischer Reihenfolge im Programm
erscheinen. Eine Zeile kann durch Neueingabe der Nummer und durch Eingabe
der neuen Informationen oder durch Verwendung des BASIC-EDIT-Kommandos
gedndert werden. (Nidheres hierzu finden Sie im BASIC-Handbuch).

Es empfiehlt sich, Zeilen in Zehnerabstdnden zu numerieren, so daf zum
Einfligen zusétzlicher Zeilen Platz bleibt.

3.2.4. BASIC Programm Datei-Kommandos

BASIC arbeitet auf einer Kommandoebene und einer Programmebene. In

der Kommandoebene werden die Kommandos von BASIC von der Tastatur er-
wartet. Die Struktur dieser Kommandos ist nachstehend beschrieben. Weil
die Kommandos mit dem PROLOGUE-Betriebssystem kompatibel sind, unter-
scheiden sich die dateibestimmenden Kommandos in der Syntax geringfiigig
von anderen BASICS.

Die verwendeten Dateinamen miissen das Standardformat von PROLOGUE
haben: [Einheit] Name [-Typ] [Schliissel].

Wenn der Typ nicht angegeben ist, wird Typ -S angenommen.
3241 Kommando RUN

Syntax, Format 1:
RUN [Zeilennummer]

Dieser Befehl wird nach Eingabe oder Laden eines BASIC Programms
eingegeben. Die Ausfiihrung des Programms beginnt mit der niedrigsten
Zeilennummer oder mit der im RUN-Kommando genannten Zeilennummer.
Wenn RUN ausgefithrt ist, kehrt BASIC auf die Kommandoebene zuriick.

Syntax, Format 2:
RUN "Filenname" [,R]

Ladt das spezifizierte Programm von der Diskette und fithrt es aus. Vor
dem Laden werden durch RUN alle Dateien geschlossen und der Speicher-
inhalt gel6scht. Jedoch bleiben die Dateien offen, wenn die Option R ein-
gesezt wird.

Bespiel: RUN "FLA.PROG" R - Liest PROG von Floppyeinheit § ein,
nachdem der Speicherinhalt geldscht
wurde.

Alle Dateien bleiben gedffnet, das
Programm PROG wird ausgefiihrt.
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3.24.2 Kommando SAVE

Syntax:
SAVE "Dateiname" [,A] oder SAVE "Dateiname" [,P]

Diese Anweisung schreibt das im Speicher befindliche BASIC-Programm
auf die spezifizierte Datei der Diskette. Wenn keine Einheit als Teil des
Dateinamens angegeben wird, wird die Benutzereinheit vorgegeben. Wenn
der Typ nicht angegeben wird, wird Typ-S (Quelle) angenommen. Wenn
bereits eine Datei mit dem spezifizierten Dateinamen vorhanden ist, wird
sie liberschrieben.

Wenn die Option A spezifiziert ist, wird die Datei in ASCIl-Format ge-
speichert und kann von PROLOGUE mit der Edit (ED)-Routine bearbeiret
werden. Wenn A nicht spezifiziert ist, wird die Datei im verdichteten Bindr-
format gespeichert, das weniger Plawz bendtigt, aber es ist fiir den
PROLOGUE-Editor unversténdlich.

Achtung: Wenn eine Datei von einem BASIC MERGE-Kommando geladen
werden soll, muB8 sie in ASClI-Format vorliegen. Es ist vorteilhaft, fiir ASCII
BASIC Dateien den Typ-S zu verwenden, und fiir komprimierte BASIC
Dateien den Typ-C.

Das Kommando LOAD kann beide Dateiarten verarbeiten.

Verwenden Sie die Option P zum Schutz der Datei duch Speichern in einem
kodierten bindren Format. Wenn spiter eine geschiitzte Datei mit dem
Kommando RUN (oder LOAD) geladen wird, wird jeder Versuch

einer Auflistung oder Bearbeitung von BASIC abgelehnt.

Bespiel: SAVE"FL1.NEW-S" A~ Ubertrigt das BASIC-Programm aus dem
Speicher im ASCII-Format auf die
Diskerte in Einheit 1, als Datei mit dem
Namen NEW-S.

3243 Kommando LOAD

Syntax:
LOAD "Dateiname" [,R]

DieseAnweisung lddt das spezifizierte Programm von der Diskette in den
Speicher. Wenn der Typ nicht spezifiziert ist, wird vom Programm eine Datei
vom Typ-S gesucht.

LOAD schlieft alle offenen Dateien und l6scht das laufende Programm im
Speicher bevor das spezifizierte Programm geladen wird. Wenn das Programm
geladen ist, kehrt BASIC in die Kommandoebene zuriick. Wenn die Option R
spezifiziert ist, wird das Programm gestartet, nachdem es geladen wurde,
und alle offenen Dateien bleiben gedffnet.

3.24.4. Kommando MERGE

Syntax:
MERGE "Dateiname"

Diese Anweisung mischt das spezifizierte Programm von einer Diskette mit
dem im Speicher befindlichen Programm ein. Sofern das neue Programm
Zeilen mit der gleichen Zeilennummer wie das im Speicher befindliche
aufweist, werden die entsprechenden Zeilen im Speicher durch die neuen
ersetzt.
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Das spezifizierte Programm mufl vorher in ASCIl-Format gespeichert worden
sein, sonst kommt zu einem "Bad File Mode"-Fehler. Wenn der Dateityp
nicht spezifiziert ist, wird Typ-S angenommen.

3.2.5 Kommando KILL

Syntax:
KILL "Dateiname"

Kill 16scht die spezifizierte Datei auf der Diskette/Platte. Wenn versucht
wird, eine offene Datei zu l0schen, tritt ein "File Already Open'"-Fehler
auf. Kill kann jede beliebige Datei l6schen, ob sie unter BASIC angelegt
wurde oder nicht.

32.4.6 Kommando NAME

Syntax:
NAME Altdateiname AS Neudateiname

Diese Anweisung benennt die alte Datei um (anstelle des Altdateinamens
tritt der Neudateiname). Altdateiname muf auf der spezifizierten Einheit
vorhanden sein, Neudateiname darf nicht vorhanden sein; andernfalls kommt
es zu einer Fehleranzeige. Diese Anweisung dndert lediglich den Namen der
Datei. Thr Inhalt bleibt unverdndert.

3.2.4.7 Kommando FILES

Syntax:
FILES["Einheit.X X X"]

Diese Anweisung arbeitet wie folgt:

FILES (cr) - Zeigt den Inhalt der Benutzereinheit an.

FILES "Einheit" - Zeigt den Inhalt der spezifizierten Einheit an.

FILES "Einheit.XX" - Zeigt die Dateien auf der spezifizierten
Einheit an, die die Bedingungen XX erfiillen.
XX kann aus einem oder mehreren Buch-
staben des Dateinamens bestehen oder ein
Dateityp sein.

Beispiele:

FILES"FL1.S" - Zeigt alle Dateien auf Einheit 1 an die mit
dem Buchstaben S beginnen.

FILES"'FL1.-B" - Zeigt alle Dateien auf Einheit 1 mit
Suffix B an.

3.2.4.8 Sonstige Kommandos
NEW l16scht das im Speicher vorhandene Programm und alle Variablen.

LIST(line no][- line no} -- diese Anweisung listet das im Speicher befindliche
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Programm von der optionalen Startnummer (oder der niedrigsten Zeilen-
nummer) an bis zur optionalen Endnummer (oder der héchsten Zeilen-
nummer).

LLIST - Wie List, jedoch Ausgabe des Programmes auf dem Drucker.
SYSTEM - Die Eingabe dieses Kommandos bewirkt eine Riickkehr zu
PROLOGUE.

3.2.5. Befehle, die Dateien betreffen
Verschiedene BASIC-Befehle betreffen die Dateiverwaltung. Dazu gehdren
OPEN, PRINT USING , INPUT, LINE INPUT , WRITE , CLOSE, FIELD,
LST/RSET, EOF, LOC. Wenn diese Befehle Dateinamen spezifizieren, miissen
diese Dateinamen Standard-PROLOGUE-Format aufweisen wie:

[Einheit.] Name [-Typ] [:Schliissel]

Siehe BOSS BASIC Handbuch, Ver6éffentlichung B-1005D, wo Sie eine
komplette Beschreibung dieser Anweisungen finden.
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KAPITEL 4. BAL UNTER PROLOGUE

4.1 ALLGEMEINES

BAL ist eine kaufménnisch orientierte BASIC-Sprache -- eine leistungs-
fahige Ubermenge von ANSI BASIC. Es bietet verbesserte Befehle fiir
Ein- und Ausgabe kaufménnisch orientierter Information und umfaft
Befehle fiir das optionale Dateiverwaltungsystem (Dateiverwaltung mit
freiem Zugriff, sequentiell und indexsequentiell).

BAL ist eine Compilersprache, die als Eingabe fiir ein Ubersetzermodul
eine BAL-Quelldatei erfordert. Der Ubersetzer (TR genannt) ilibersetzt
diese Quelldatei und erzeugt eine Zwischendatei. Diese Datei kann unter
Kontrolle des BAL-Executors (EX) geladen und ausgefiihrt werden.

Dieses Quellprogramm kann einen beliebigen Dateinamen fithren und wird
im BAL-Format unter Verwendung des PROLOGUE Editors (ED) (in Ab-
schnitt 2.4 beschrieben) geschrieben. Die Quelldatei ist implizit vom

" Typ-S, wenn der Typ nicht spezifiziert wird.

Komplette Erlduterungen zum BAL-Befehlssatz und Format eines BAL-
Programms finden Sie in BOSS BAL Reference Manual, Veroffentlichung
B-1006.

42. BAL-Ubersewzer - TR (Translator)

Wenn ein BAL-Programm im geeigneten Format vorbereitet wurde, unter
Benutzung des PROLOGUE Editors, mul es von der BAL Translator Routine
Ubersetzt werden. Diese Routine ist auf einer BAL-Diskette als TR-O ge-
speichert. Das Ubersetzungskommando ist wie folgt zu verwenden:

Syntax:
[Einheit.] TR, Dateiname [,Optionen]

Hier bedeuten:
c.inheit. TR - Ubersetzungsprogramm

Dateiname - Eine BAL-Quelldatei. Der Dateiname muf8 richtiges
PROLOGUE-Format aufweisen wie:
[Einheit.] Name [Typ][:Schliissel],Wenn der Typ wegge-
lassen wird, wird Typ-S angenommen.

Optionen - Verschiedene Kompilierungsoptionen kdnnen spezifiziert
werden, in beliebiger Reihenfolge, durch Kommata ge-
trennt .
Dies sind:
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Optionen Definition Vorgabewert
NL kein Listing Listing auf Bildschirm, wenn
keine Listoption angegeben ist.
LIS = LO Liste auf Zeilendrucker
ND Debugadressen werden Debugadressen werden geliefert.
im Programmlisting nicht
ausgegeben.
TP Teiliiberse tzung Vollstdndige Ubersetzung
DEST = Spezifiziert den Namen  Zwischendateien erhalten den
Dateiname der sich ergebenden gleichen Namen wie die Quell-

Zwischencodedatei (Typ- datei mit Typ-T.
T ist Vorgabe-Wert)

Dieses Kommando fithrt zur Ubersetzung der spezifizierten Quelldatei mit den
angegebenen Optionen. Beachten Sie:

1.

We

Wenn ND weggelassen wird, wird das Listing mit den Debugadressen er-
stellt, die berechnet und links von jeder Programmzeile gelistet werden. Dies
sind die Maschinenadressen des Kodes fiir diese Anweisung. Diese Adressen
sind notwendig flir die Verwendung der Debug-Option fiir den Test des
Programmes. Niheres hierzu in BOSS BAL Reference Manual, B-1006.

Wenn TP, Teilibersetzung, spezifiziert ist, kdnnen Sie bestimmte Teile Thres
Programmes fiir die Ubersetzung auswihlen. Das System druckt :
...SEGMENT NUMBER:. Sie miissen nun eine Segmentnummer und (cr) ein-
geben, darauf wird die néchste Segmentnummer angefordert. Wenn Sie statt
einer Nummer (cr) eingeben, werden die ausgewihlten Segmente iibersetzt.
Diese Option ist niitzlich, wenn Teile lhres Programmes einwandfrei arbeiten
und wenn Sie nur ein oder mehrere Segmente umwandein wollen, in denen
Fehler aufgetreten sind. Achtung: wenn Segment § gedndert wird, mufl das
ganze Programm umgewandelt werden.

. Wenn DEST = Filename eingesetzt ist, kénnen Sie Ihrer Zwischencodedatei

einen beliebigen gililtigen Namen zuweisen.

nn bei der Ubersetzung Programmfehler entdeckt werden, werden sie

folgendermaBen behandelt:

1.

2.

Wenn das Listing auf dem Bildschirm angezeigt wird, wird eine Fehler-
meldung angezeigt und ein Stop ausgegeben, so daf Sie Zeit haben, den
Fehler festzustellen. Das falsche Zeichen wird zwischen Klammern geseizt
und eine Fehlermeldung erscheint (siehe BAL Reference Manual).

Nach Driicken von ESC wird die Ubersetzung fortgesetzt.

Wenn die Liste ausgedruckt wird, wird eine Fehlermeldung unter die
falschen Befehle gedruckt und die Ausgabe forigesetzt.




Beispiel: DCL A, B, CD :
(D) DECLARATION ERROR 61 DBUG ADDRESS 0007.

Wenn ein Ubersgtzungsfehler schwerwiegend ist, wird die Programmlénge
f am Ende der Ubersetzung fiir das Segment erscheinen, in dem der Fehler
aufgetreten ist.

Bespiele:

1. TR,FLO.NEW LIS = LO Das Ubersetzungsprogramm wird von der System-
einheit geladen. BAL-Quelldatei NEW-S (S als
Vorgabe angenommen) wird von Einheit § ein-
lesen und ilbersetzt. Die Zwischencodedatei wird
auf der gleichen Einheit generiert und auto-
matisch NEW-T genannt; die Liste wird auf dem
Drucker ausgegeben.

2. FL1.TR,FLA.DEMO,ND Das Programm TR wird von FL1 geladen und
DEST = DEMO2-T iibersetzt die Datei DEMO-S von Einheit §.
Listing ohne Debugadressen auf Bildschirm. Die
Zwischencodedatei heift DEMO2-T.

43 BAL-EXECUTOR - EX

Der BAL-Executor (auf der Diskette als EX-O katalogisiert) ist das
Programm fir die Ausfiihrung Gbersetzter BAL-Programme. Das Ausfiihrungs-
Kommando ist wie folgt zu verwenden:

Syntax: '
[Einheit] EX, IntDateiname [,DB] ‘

Hier bedeuten:
Einheit. EX - BAL-Executor

IntDateiname - BAL-Zwischencodedatei, erzeugt durch die TR-
Routine. Hierfiir kommt jeder gililtige Datei-
name in Frage. Typ-T wird vorgegeben.-

DB - Ausflihrung des Programms unter Kontrolle des
Debuggers. Eine komplette Beschreibung der
Benuwizung des Debuggers befindet sich im
BAL Reference Manual.

Wenn dieses Kommando ausgefiihrt wird, wird das BAL-Ausfilhrungsprogramm
in den Speicher geladen (12 K Bytes sind erforderlich), dann wird das
spezifizierte BAL-Programm geladen und ausgefiihrt. Wenn Ausfiihrungs-
fehler auftreten, erscheint eine Fehlermeldung (siehe Fehlermeldungsver-
zeichnis im BOSS BAL Reference Manual), das BAL-Programm wird ab-
gebrochen und das PROLOGUE-Symbol kehrt zuriick.



Eine Fehlermeldung hat folgendes Format:
ERROR N IN SEGMENT X AT ADDRESS YY.
Hier bedeuten:

N Die Fehlernummer

X das Programmsegment
YY die Debugadresse innerhalb des Segmentes




KAPITEL 5. DATEISYSTEMAUFBAU

5.1 ALLGEMEINES

Dieses Kapitel gibt dem Anwender allgemeine Information zu den Merk-
malen von PROLOGUE. Besonders niitzlich ist der Abschnitt 5.4, der
verschiedene Systemparameter beschreibt. So kdnnen Sie zum Beispiel
durch Priifen des Inhaltes der Speicherstellen 99H und 9AH Lade-
adressen eines jeden von PROLOGUE geladenen Programmes ermitteln.

Fir komplette Einzelheiten zum Interface mit PROLOGUE einschlief~
lich Angaben zum Format der Dateien und den Assemblerroutinen, aus
denen PROLOGUE aufgebaut ist, siche PROLOGUE Operating System
and File Management System Programmer's Guide, Verdffentlichung
Nr.B-1004.

52 KERN DES DATEIVERWALTUNGSSYSTEMS

Der Kern oder das Herz des Dateiverwaltungssystems ist ein Satz von
Grundfunk tionen, die die Dateien auf den Systemeinheiten verwalten. Diese
Funktionen liefern den Beginn einer dynamischen Dateistruktur und steuern
die Zuweisung des auf der Platte oder Diskette verfiigbaren Platzes, und
das Lesen und/oder Schreiben von Dateien.

5.3 ORGANISATION DER DISKETTE

Jede Platte und jede Diskette besteht aus einer Reihe konzentrischer
Spuren, von denen jede in Sektoren zu je 256 Zeichen unterteilt ist, wie
aus Abb. 5-1 ersichtlich.

Abb.5-1 Disketten-/Plattenaufbau aus Spuren und Sektoren

Logisch gesehen ist die Diskette eine Folge aufeinanderfolgender Sektoren
von Spur #, Sektor @ bis Spur @, Sektor 16, und weiter zu Spur 1,
Sektor § usw. bis Spur n, Sekrtor 16.
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5.3.1 DAS GRANULE - die logische Speichereinheit

Die kleinste logische Speichereinheit im PROLOGUE-System ist das
Granule, das aus 2 bis 256 Sektoren besteht. die Anzahl der Sekrtoren
pro Granule wird fiir jedes Volume bei der Anlage des Volumes duich
den Programmierer bestimmt.

Jedes Programm oder jede Datei belegt ein oder mehrere Granules. Auch
wenn ein Programm nur wenige Bytes lang ist, muf ihm ein komplettes
Granule zugewiesen werden. So kann der Programmierer die logischen
Einheiten des Speichers in einer Grofe wéhlen, die seinem Bedarf
moglichst weit entgegenkommt. Durch Festlegung kleiner Granules wird
der fiir eine Reihe kurzer Programme erforderliche Platz optimiert.
Dagegen bendtigt das System mehr Zeit, um eine bestimmte Datei zu
suchen und zu laden. Die Anlage von Dateien mit groffen Granules hilft bei
der Auffindung von Dateien Zeit sparen, kann jedoch zu mehr Platz-
verschwendung fithren.

5.3.2. Tabelle der Disketten-/Plattenspeicherzuweisung

Der Platz auf jeder Diskette wird durch eine Tabelle in Spur @, Sektor §
zugewiesen, in der jedes Bit von 254 8-Bit-Zeichen ein Granule im

Volume darstellt. Diese Tabelle, die gleichzeitig mit der Beschreibung

einer jeden Datei generiert wird, erméglich es dem Dateisystem, die
Entwicklung einer jeden Datei des Volumes zu verfolgen und zu

kontrollieren. Einzelheiten hierzu finden sich im

PROLOGUE Operating System & File Management System Programmer's Guide.

5.3.3' Wichtige Betrachtungen zum Platzbedarf

1. Wenn die Sektorenzahl pro Granule bei der Anlage der Diskette
nicht spezifiziert wird, wird 16 als Vorgabe angenommen.

2. Es ist moglich, Dateien von einer Diskette/Platte mit einer Granule-
groBe auf Disketten/Platten einer anderen Granulegréfe zu iibertragen.
Dies kann zu Platzverschwendung bei der Benutzung des Kopierpro -
grammes (CP) fihren.

Beispiel 1:

Kopie von Kopie auf
Volume mit 4 Sektoren —>» Volume mit 16 Sektoren
pro Granule pro Granule

Ein kleines Programm, das nur einen Das gleiche Programm, das nur einen Granule
Granule und nur einen Sektor dieses (und nur einen Sektor)

Granules verwendet = 3 verschwendete verwendet = 15 verschwendete Sektoren

Sek toren.



Beispiel 2 :

Kopie von Kopie auf
Volume mit 16 Sektoren —> Volume mit 4 Sektoren
pro Granule pro Granule

Ein kleines Ein-Sektor-Programm, das Das gleiche kleine Programm, das nur vier
ein Granule verwendet = 15 leere Granules mit je vier Sektoren
Sek toren verwendet = 15 leere Sekrtoren.

Hier wird kein zusdwzlicher Plawz bendtigt, aber auch kein Platz eingespart, da die
Routine CP die gleiche Sektorenzahl kopiert.

Wenn Sie ein Quellprogramm kopieren méchten, kénnen Sie in einer solchen
Situation mit dem Editor Plawz sparen, da der Editor des Zeichen Ende der
Datei, 1AH, erkennt (nicht aber CP), und eine Quelldatei in die kleinst -
mégliche Granulezahl kopiert.

5.4 SYSTEMPARAMETER

Einer bestimmten Anzahl von Parametern werden festen Speicheradressen zuge-
wiesen und beim Konfigurieren des Systems fesigelegt. Diese Speicher-
adressen, Parameter (und in bestimmten Fillen ihr tblicher Wert) werden
nachstehend definiert.

Adresse Parameter Normaler Wert
80H Hochste fir den Anwender verfiigbare Systemabhingig
81H Speicheradresse (invertierte '

Schreibweise)
82H Zeilenzahl auf dem Bildschirm "
83H Zeichenzahl pro Bildschirmzeile = "
84H Zeilenzahl pro Druckseite "
85H Zeichenzahl pro Druckzeile "

Tastatur und Anzeigezeichenzuordnung
ASCII-Zeichen

86H Escape Umschalwzeichen ESC 18H
87H Right Arrow Rechtspfeil — 12H
88H Left Arrow Linkspfeil & 11H
89H Up Arrow Aufwirtspfeil N 134
8AH Down Arrow Abwirtspfeil Zeilenvorschub\l, PAH
88H CLEAR (screen)  Loschen (Bildschirm) BCH
8CH HOME (Reset) Riickstellung N 14H
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Adresse Parameter Normaler Wert

8DH TAB Tabulator 0 09H

8EH CANCEL LINE Zeilenl6schung CTRL-C 03H
Definitionen zur Systemeinheit
95H Systemeinheit 10 = Floppy

Laufwerk
(zum Laden von PROLOGUE)

96H Nummer der Einheit 0 - Einheit O
1 - Einheit 1

97H Benutzereinheit 10 - Floppy

(zum Laden von Benutzerprogrammen)
98H Nummer der Einheit 0 = Einheit 0
Ladeadresse.
99H - Vorgegebene Ladeadresse fiir Systemabhéngig
9AH verschiebbare Objektprogramme,

die vom System verwendet werden
(invertierte Schreibweise)

Optionen
A8H Sprachoption fiir Meldungen 0 = Franzdsisch
' 1 = Englisch
A9H Option Dezimalpunkt 2C = Komma
2E = Punkt

Peripheriezuweisungstabelle

Fiir die Beschreibung eines jeden Peripheriegerdtes sind 6 Byte notwendig.

2 Bytes - Mnemonischer Name fiir den Geridtetyp

1 Byte - Anzahl der Einheiten

1 Byte - Betriebsmittelnummer

2 Bytes ~ Abrufadresse (invertierte Schreibweise)
CPH -~ Beginn der Tabelle, erstes Peripheriegerit
C6H - Zweites Peripheriegerit

usw.

Tabelle mnemonischer Namen

FL 5 1/4 Floppy Laufwerk
LO Drucker

CcO Bildschirmgerit

Cl Tastatur

MD 5 1/4" Festplatte
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ANHANG A. PROLOGUE-FEHLERCODES

A.l1 ALLGEMEINES

Immer wenn in einer der Routinen unter PROLOGUE ein Fehler auftritg,
wird eine Fehlermeldung ausgegeben, die einen Fehlercode enthdlt. Die
Fehlerkodes von PROLOGUE sind in diesem Anhang nach Peripherie-
fehlern, Interpreter-Befehlen- und Dateiverwalwungsfehlern geordnet zu-
sammengestellt.

Zusdwzlich zu den Systemfehlern von PROLOGUE kénnen einzelne Fehler
bei der Arbeit mit BASIC und BAL aufireten. Fir Einzelheiten zur
Fehlererfassung und Anzeige zu diesen Programmiersprachen siehe die
zugehdrigen Handbiicher.

In den meisten Fillen wird bei Auftreten eines Fehlers der laufende Vor-
gang abgebrochen und das PROLOGUE - Symbol kehrt zuriick.

Fiir jeden nachstehend aufgefiihrten Fehler finden Sie eine Fehlernummer,
eine Bescheibung, und eine mdgliche ursachenbedingte Abhilfemafnahme.
Wenn die Abhilfe offensichtlich ist, wie Priifen der aufgelisteten Ursachen
und Korrekwr wird sie nicht angefiihrt.

A2 PERIPHERIEFEHLERKODES

Folgende Fehlerkodes werden auf dem Bildschirm angezeigt, wenn das
System einen Fehler im Zusammenhang mit einer Peripherieeinheit fest-
gestellt hat. Diese Fehler sind von der verwendeten Sprache unabhingig
und betreffen Hardware und Driver-Module.

Fehlerkode Beschreibung Abhilfevorschlag
(dezimal)
01 Einheit ist nicht bereit 1. Laufwerkstiir nicht richtig

geschlossen

2. Floppy -Disk falsch eingelegt
(seitenverkehrt)

. Einheit nicht angeschlossen

. Signalkabel nicht angeschlossen

. Laufwerksriemen gerissen oder
abgerutscht

6. Versuch, eine einseitige
Diskette in einem Doppel-
laufwerk zu benuizen

oW

02 Schreib/Lesefehler Gewdhnlich tritt ein Lese- nach
Schreibfehler auf, wenn das CRC-
Zeichen (zyklischen Blockpriifung)




Fehlerkode Beschreibung Mo6gliche Ursache/Abhilfe
(dezimal)

nicht stimmt. Das System hat
den Vorgang erneut versucht, und
10 mal versagt. Kann ein Problem
mit dem Datentriger sein.

1. Versuchen Sie die Backupdiskette.

2. Lesen Sie sofort das Statusprogramm
ein (siehe 2.7), um Spur und Sektor
festzustellen, in denen das Problem
auftritt. Ubertragen Sie anhand des
CPS-Programmes (2.6) nur diesen
Sektor neu von einer Backupdiskette.

Wenn das Problem so nicht geldst
wird, kann ein dauernder unbe-
hebbarer Datentridgerfehler vor-
liegen. Lassen Sie dieses Programm
unverdndert, unbenutzt und ungeldscht.

03 Fehler bei der Spur- Tritt meist auf, wenn das Laufwerk
positionierung : mechanisch leicht abgenutzt ist oder
leicht dejustiert ist. Wenn dieser
Fehler hdufiger aufrtritt, miissen die
Laufwerke neu eingestellt werden.

04 1.adressierter Sektor Mit einem Dienstprogrammkommando
‘auBerhalb des Laufwerk- haben Sie einen Vorgang mit einer auf
bereichs der ausgewihlten Einheit nicht ver-

figbaren Sektornummer gewédhlt, z.B.
Sektor 650 auf einer einseitigen
Floppy-Disk, die nur 559 Sektoren
enthidlt. Dies kann auch vorkommen,
wenn von einer doppelseitigen auf
eine einseitige Diskette kopiert wird.

2. Parameteraufruffehler Die Parameter wurden falsch in den
Kontrollblock gegeben, wenn das
Programm PROLOGUE-Assembler-
routinen benutzt. Siche PROLOGUE-
Operating System Programmer's

Guide.
05 Ausgewdhlter Trédger steht Versuch, auf einer Floppy-Disk mit
unter Schreibschutz Schreibschutz zu schreiben.

Schutz 16sen oder ungeschiitzten
Tridger verwenden.

Hinweis: Folgende Fehler, Nr.06 bis 12, sind Floppy-Disk-
Controller-Fehler (FDC). Wenn sie auftreten, RESET-Knopf



Fehlerkode Beschreibung Mogliche Ursache/Abhilfe
(dezimal)

an der Riickseite des Gerdtes driicken, um den Computer
neu einzuschalten, dann das Betriebssystem neu laden.
Wenn die Fehler systematisch auftreten, wenden Sie sich
an den Kundendienst.

06 Floppy-Disk~Kontrollfehler Reset driicken und neu laden

07 Sektorenadressfehler FDC versuchte, einen Sektor
nach dem lewzten Sektor einer
Spur anzusteuern

08 FDC Betriebsfehler FDC wurde vom Hauptsystem wihrend
der Dateniibertagung ldnger nicht
bedient. Reset und neu laden.

09 Datenadrefmarke nicht FDC war nicht fdhig, die Datenadref-
. erkannt Marke zu erkennen. Versuchen Sie
die Backupdiskette oder formatieren
Sie die Diskette neu.

10 ID-AdreBmarke nicht erkannt FDC war nicht fdhig, die ID
Adrefmarke zu erkennen; versuchen
Sie die Backupdiskette oder
formatieren Sie die Diskette neu.

12 FDC inkohédrent Reset und neu laden. '
13 Spur O nicht auffindbar Schwerwiegender Fehler. Reset driicken.
14 CRC-Fehler auf ID Schwerwiegender Fehler. Reset driicken.

A3 KOMMANDOINTERPRETER-FEHLERCODES

PROLOGUE erwartet die Kommandos in einem bestimmten Format und
analysiert dann die Kommandozeile, um die erforderliche MaBnahme zu
sestimmen. Folgende Fehler treten auf, wenn ein Kommando nicht ein-
wandfrei eingegeben wird und nicht verarbeitet werden kann. Als Abhilfe
wird empfohlen die geforderte Syntax nachzupriifen und den Befehl zu
berichtigen.

Fehlerkode Beschreibung Mogliche Ursache/Abhilfe
(dezimal) ‘
30 Syntax der Einheit faisch 1. Name falsch geschrieben-

FLY (Buchstabe O statt Ziffer 9)

2. Zeichensetzung falsch - unzuldssige
Leerstellen oder fehlende, oder
falsche Kommata.

\
32 Nummer der Peripherieeinheit  Vielleicht wurde FL3 in einem System
falsch

A i i



Fehlercode Beschreibung
(dezimal)

Mégliche Ursache/Abhilfe

31 Peripherietyp unbekannt

33 Falscher Dateityp

34 Syntax der Ladeadresse falsch

35 Externe Referenz in Objekt-
datei nicht aufgeldst

36 Objektdatei falsch
aufgezeichnet

37 Versuch tiber das
Speicherende hinaus
einzulesen

A4 DATEIVERWALTUNGSFEHLER

spezifiziert, das keine Einheit Nr.3
enthdlt.

Wahrscheinlich Schreibfehler zum
Beispiel statt FLY wurde FDP
spezifiziert.

Fiir das Kommando wird ein
bestimmter Dateityp gefordert; die
spezifizierte Datei ist vom falschen
Typ. z.B. nimmt der Linkage-Editor
nur Typ-O (Objekt-)Datei an.

1. Der spezifizierten Ladeadresse ist
kein Und-Zeichen vorangestellt (&).

2. Die spezifizierte Adresse ist nicht
hexadezimal.

Versuch eine Objektdatei zu laden, die
nicht aufgeléste Referenzen zu einer
anderen Objektdatei besitzt. Siehe
Assembler-und Linkage-Ladebe-
schreibung in PROLOGUE Operating
System Programmer's Guide.

Objektdatei nicht in Standardformat,
siehe Linkage-Editor oder Asscmbler-
beschreibung. Neu assemblieren

oder neu kopieren.

Das Programm ist zu grof fiir den
verfiigharen Anwender-Speicherbereich
GroBe verringern (wenn moglich), im
Speicher weiter unten laden.

Folgende Fehler kénnen bei der Verwaltung und Verarbeitung von Dateien
durch das PROLOGUE-System festgestellt werden.

Fehlerkode Beschreibung
(dezimal)

Mogliche Ursache/Abhilfe

40 Datei nicht gefunden

A-4

1. Vielleicht ist die Datei nicht auf
der Diskette /Platte.

2. Vielleicht mufl der Dateityp an-
gegeben werden. So fordert die
Dateiloschung eine Typenangabe,
nicht aber viele andere Kommandos.

3. Vielleicht gibt das Kommar;do
das falsche Laufwerk an.



Fehlercode Beschreibung
(dezimal)

Mdbgliche Ursache/Abhilfe

41

42

43

44

45

46

47

48

9

Datei besteht bereits

Datei geschlossen

Datei bereits gedffnet

Nicht verwendet

Datei enthdlt zu viele
Erweitungsblécke

Volume iberfillt

Zugriffsschlissel falsch

Dateiende

Inhaltsverzeichnis voll

Datei mit spezifiziertem Namen
besteht bereits auf der spezifizierten
Einheit.

Versuch, beim Aufruf von
Assemblerroutinen die Datei zu
lesen, ohne sie zu 6ffnen.

Wie oben, Versuch, eine bereits
gebffnete Datei zu Offnen.

Versuch, eine Datei tber 18

nicht zusammenhédngende Er~
weiterungsblocke hinaus auszudehnen.
Die Datei auf eine leere Diskette
libertragen, um die Anzahl nicht
zusammenhidngender Granules zu
reduzieren.

alle Spuren auf einem Volume sind
voll. Anzahl oder GréBe der Dateien
reduzieren oder ein anders Volume
benutzen.

Versuch, eine geschiitzte Datei zu
dndern, zu kopieren oder zu l6schen,
ohne das richtige Zugriffskennwort zu
benutzen.

Anormales Dateiende festgestellt.
Bedeutet meist, daR eine Datei von
Granules spezifiziert wurde.

Die maximale Dateizahl ist im Inhalt
verzeichnet (das Volume muB nicht
voll sein, Dateien 16schen oder dber-
tragen, oder den gesamten Inhalt

auf ein Volume mit mehr Speicher-
raum ibertragen. Vorgegeben sind 63
Eintrdge; bis 255 konnen angelegt
werden. Sieche PROLOGUE Operating
System Programmer's Guide, wo

Sie Néheres zum Konfigurieren finden.

R s



Fehlercode Beschreibung
(dezimal)

Mogliche Ursache/Abhilfe

50

Logische Nummer falsch

51 Tabelle der logischen
Nummern voll

52 Nicht verwendet

53 Diskettenadresse der Datei
nicht bekannt

54 Das Volume wurde nicht vom
PROLOGUE -Dateisystem
angelegt '

55 Unbekannte Dateifunktion

56 Unbekannte Funktion in Threm
System

Bemerkung:

Beim Aufruf von Assemblerroutinen
wurden falsche logische Nummern
verwendet. Gilt auch fiir BAL-Datei-
befehle. die logischen Nummern 1
bis 15 sind giiltig.

Tritt in dhnlicher Situation wie obiger
Fehler auf. Verwendete Zahl
reduzieren.

Ein Programm wie eine Dienst-
programmroutine hat eine Spur
oder einen Sektor zugewiesen, der
nicht im Bereich der spezifizierten
Einheit liegt.

Versuch, ein Volume zu verwenden
das nicht vom PROLOGUE-System
angelegt wurde. Das kann nicht
funk tionieren.

Versuch, eine zuldssige PROLOGUE
Funktion aufzurufen, die aber in
Threm System nicht konfiguriert wurde
(z.B. ISAM oder ASG).

Weitere Fehlercodes werden vom Dateiverwaltungssystem benutzt. Diese werden
in den ersten 3 umseitig aufgefiihrten Programmier-Handbiichern behandelt.



ANHANG B. LITERATURANGABEN

Zusatzliche Angaben zu den in diesem Handbuch beschriebenen Themen
finden Sie in folgenden Werken:

Titel Veréffentlichung Nr.
BOSS PROLOGUE Operating System & B - 1004
File Management System Programmer's
Guide
BOSS BASIC Reference Manual B - 1005
BOSS BAL Reference Manual B - 1006




ANHANG C. VERZEICHNIS DER PROLOGUE-KOMMANDOS

PROLOGUE LADEN

B:U,S S normal = 80 H

VERKETTUNG

[Einheit.] ASG, CI, Dateiname [,Parameterliste]

BAL COMPILER

Ubersetzer.
[Einheit] TR, Dateiname [,NL oder LIS = LO,ND,TR,DEST = Dateiname]

NL keine Auflistung

LIS = LO Auflistung auf Drucker

' ND Ohne Debug

TP Teilibersetzung

DEST = Dateiname Bestimmung Dateiname
Ausfiihrung

[Einheit.] EX, Intdateiname [,DE]

DB Option Debug

BASIC INTERPRETER

Einheit. BASIC[,Progname][,S : XXX, M : Addr, F : Dateizahl]

S XXX Datensatzlidnge _

M : Addr Hochste BASIC-Speicheradresse

F : Dateizahl Zahl gleichzeitig getffneter
Dateien

..OPIERDIENSTPROGRAMM (CP)

Volume anlegen [Einheit.] CP, CV, Einheit2, Volname
: [,LGR = n, NBFIC = Y]

Einheit2 Einheit des Volumes
LRG = n Anzahl der Sektoren pro Granule
NBFIC = Y Anzahl der Dateien
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Datei anlegen [Einheit] CP, CF, Dateiname

Datei l6schen [Einheit.] CP, SF, Dateiname

Datei kopieren [Einheit.] CP, DF, Dateinamel ,Dateiname2 oder
[Einheit 'oder LIS = LOJ

Datei umbenennen [Einheit] CP, RF Dateinamel, Dateiname2

Volume kopieren [Einheit] CP, DV, Voll, Vol2, RZ

RZ Dateien auf Zeilvolume ldschen
Volume umbenennen [Einheit] CP, RV, Einheit, NeuVolName

SEKTORENKOPIE-DIENSTPROGRAMM (CPS)

Gesamtkopie [Finheit] CPS, Einheit-S, Einheit-D
Einheit~S zu kopierende Einheit
Einheit-D Einheit auf die kopiert wird

Freie Kopierart [Einheit] CPS (cr), (cr)

Beantwortet Fragen nach Ursprung, Ziel, Spur
und Sektor.

DIENSTPROGRAMM INHALTSVERZEICHNIS (/)

Inhaltsverzeichnis [EinheitJ[ , Einheit2] [[LIS=L.O,GR]

des Volumes

LIS = LO Ausgabe auf Drucker

GR EinschlieBlich Daten zur
Anordnung der Datei auf
der Diskette

Inhaltsverzeichnis [Einheit] /[,Einheitd] Dateiname[,LIS = LO]
von Dateien

Dateiname expliziter oder mehrdeutiger
Dateiname

LIS = LO Ausgabe auf Drucker

GR . Einschlieflich Daten zur
Anordnung der Datei in der
Diskette.

DATUMSDIENSTPROGRAMM

[Einheit] DATE (cr) oder [Einheit] DATE, DD, MM, YY, HH, MM
DD/MM/YY/HH/MM Tag/Monat/Jahr/Stunde/Minute

TEXTEDITOR—-DIENSTPROGRAMM
Aufruf [Einheit.] ED, Dateinamel [CF, DEST = Dateiname2]

CF Datei anlegen




DEST = Dateiname2

Editor-Kommandos
Leertaste

A
1
R

J : Dateiname
M

C

Dn

,String

.String

*

D,String

D.String

rnE N

. nn

FORMATIERDIENSTPROGRAMM (FM)

[Einheit.] FM, FLX

FLX

Ziel-Dateiname, wenn von
Dateinamel verschieden

Vorrilicken zum nichsten Befehl
Zeile

Vorriicken zum Ende der Datei
Text einfligen

Zeile loschen und anschlieBend
Text einfiigen

Quellkode von der Quelldatei
einfliigen

Andern

Erganzen

Zeilen 16schen

Aufsuchen einer Zeichenfolge
im Text

Aufsuchen einer Zeichenfolge
am Beginn einer Zeile
Wiederholung eines Such-
kommandos

Zeilen im Text l8schen

bis zur Zeichenfolge

Zeilen 16schen bis zum Auf-
treten der Zeichenfolge am
Beginn einer Zeile

Ende der Datei

Ende der Bearbeitung
Abbrechen der Bearbeitung
Festlegen der Zeilenlidnge

des Textes '

Laufwerk, in das die Diskette
eingelegt ist

PATCH-DIREKTKORREKTUR-DIENSTPROGRAMM

Dateinname [Einheit] PATCH, Dateiname [NSEC = no]

spezifizieren

NSEC = no

Spur/Sektor [Einheit] PATCH [ Einheit.
NSEC = Sektor no

spezifizieren

Einheit

NPIS

= Track no

NSEC = Sektor no

STATUS (Einheit)

[Einheit.] STATUS[Einheit ,LIS = LO]

Einheit
LIS = LO

Sektornummer in der Datei

NPIS = Track no]

Spezifizierte Einheit
Start-Spur
Start-Sektor

Zu konrtrollierende Einheit
Ausgabe auf Drucker



ANHANG D. VERZEICIHNIS DER VERWENDETEN AUSDRUCKE

Abbruch (BREAK) - Ein Schliissel, der zusammen mit einem anderen Schliissel
fir den Abbruch des Ausfiihrungsprogrammes und die Riickkehr in die
PROLOGUE-Kommandoebene (BREAK-P), die Start-Kommandoebene (BREAK-L)
oder die Kontroll-Kommandoebene (BREAK-M) verwendet wird.

Adresse -~ Die einer jeden Speicherstelle zugewiesene Nummer. Im BOSS,
von § bis 65535 (oder § bis FFFF bei Verwendung von Hexadezimalzahlen).

Alphanumerisch - ein alphanumerisches Zeichen ist ein Buchstabe, eine Ziffer,
oder ein Spezialzeichen.

AnschluBnummer (Port) - die physische Verbindungsstelle zwischen dem
zentralen Prozessor und einem Peripheriegerdt. Jede AnschlufBnummer besitzt
eine numerische Adresse, die der Prozessor fiir die Kommunikation verwendet.
8080/Z-80 Typ-Mikroprozessoren kénnen bis 256 Input und 256 Output-
Anschlufnummern adressieren.

ASCII - Abkiirzung fiir American Standard Code for Informartion Interchange.
Eine Einheit von Standardkodes, die jeweils einen Wert von § bis 127 einem
jeden von 128 Zahlen, Buchstaben, Spezialzeichen und Kontrollzeichen zuweisen.
Diese Kodeeinheit gestattet bequem Informationstransfer von einem Computer
oder Peripheriegerédt zu einem anderen.

Assembler - ein Programm, das die Hilfsnamen und Symbole der Assembler-
Sprache in die bindre Maschinensprache des Computers tbertrigt.

Assembler-Sprache - eine Sprache, die abgekiirzte englische Kommandos
(Kurzwdrter und Symbole) verwendet, die mit der Maschinensprache Ahn-
lichkeiten aufweist, aber leichter merkbar und verwendbar ist. Programmieren
in Assembler-Sprache ist rasch und kurz, aber komplizierter als

héhere Sprache wie BASIC und BAL.

Aufbereitung (Editing) — Durchfiihren von Korrekturen oder Veridnderungen in
einem Programm oder in Dateien.

Aufruf (Call) - gewdhnlich ein Befehl, der eine Subroutine aufrufrt.

Ausfiihren (Execute) - Ausfiihren eines Kommandos oder eines Programms oder
eines Programmteils.

BAL - Business Application Language, eine héhere Sprache mit leicht ver-
wendbar formatierten Ein- und Ausgabeanweisungen und einem leistungs-
fahigen Dateiverwaltungssystem in Option.

BASIC - Abkiirzung von "Beginners All-purpose Symbolic Instruction Code".
BASIC ist eine duflert populdre hohere Programmsprache, die in den

meisten kleineren Computern verwendet wird. Sie wurde 1963 im Dartmouth
College von Kemeny und Kurtz erfunden.
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Baud - Die Bit-Zahl einer Information, die pro Sekunde vom Computer
ibertragen oder empfangen wird (meist in Bezug auf einen I/0O-Kanal
verwendet).

Befehl (Instruction) - Der kleinste Teil eines Programms, den ein
Computer ausfiihren kann, Gewohnlich handelt es sich um einen Befehl
der den Computer anweist, einen Arbeitsgang durchzufiihren.

Befehl (Statement) - Eine Anweisung in einer hdheren Programmier-
sprache. Oft definiert als Einzelzeile, die eine einzige Programman-
weisung enthilt.

Bildschirm (Display) - eine Videovorrichtung fiir die Ausgabe.

Bindr - ein Zweiziffernsystem, in dem @ und 1 verwendet werden. Jede
Stelle in einer bindren Zahl steht fiir eine Potenz von zwei, ein binires
Signal wird ausgedriickt durch Vorhandensein oder Fehlen einer
Bedingung wie einem elektrischen Potential oder einem magnetischen
Feld.

Bit - eine-bindre Ziffer (§ oder 1). Ein Bit kann als Darstellung einer
einfachen Wahl zwischen Ja und Nein, richtig oder falsch, an oder aus
usw. verwendet werden.

Block - eine Einheit von Speicherplatz, bestehend aus einem oder
mehreren aufeinanderfolgenden Granules (logische Speichereinheiten).
Eine Datei wird auf einer Platte (oder einer Diskette) als ein oder
mehrere Blocke gespeichert, die physisch iiber die Platte (Diskette)
verstreut sein kénnen (siehe Granule).

Bug - Ein Fehler in der Software eines Computers.

s Byte - Eine GrundmafBeinheit fiir Computer-Speicher, bestehend aus

. 8 Bit (Binary digits). Kann also einen Wert von 0 bis 255 (im Hexa-
dezimalkode 0 bis FF) annehmen. Alle BOSS Speicherplidtze speichern eine
Datenmenge von 1 Byte; die Adressen dieser Pldtize werden durch eine
Zwei~-Byte-Speicheradresse spezifiziert.

Chip - Winzige Silikonscheibe, die fir die Herstellung verschiedener
Computer-Bausteine verwendet wird.

Compiler - gewd6hnlich ein Programm, das vom Benutzer geschaffene

héhere Programmsprachen in einen Maschinenkode umwandelt, den der
Computer direkt ausfiihren kann. Der BAL-Compiler erzeugt eine Zwischen-
datei, die dann ein Laufzeitprogramm verwendet, um die endgiiltige
Ubersetzung des Anwenderprogrammes in den ausfiihrbaren Bindrkode
vorzunehmen.

Concatenation (Verkettung) - Das Verbinden zweier Zeichenfolgen zu
einer ldngeren Zeichenfolge.

Konfiguration - ein Programm, das benutzt wird, um ein PROLOGUE-
Betriebssystem zu erzeugen, das auf eine bestimmte Hardware-
Konfiguration zugeschnitten ist.

Console - Gewodhnlich die Tastatur

CRT - Abkiirzung fiir "Cathode Ray Tube'" (Kathodenstrahlréhre). Damit
wird oft der Bildschirm bezeichnet.
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Cursor - ein Symbol auf dem Bildschirm, das die Stelle anzeigt, an der das
nidchste geschriebene Zeichen erscheinen wird.

Cursor-Kontrolle - Moglichkeit, den Cursor in eine beliebige Position auf dem
Bildschirm zu verschieben, entweder tiber die Tastatur oder iiber die
Programmsteuerung.

Datei (File) - ein Programm oder eine Gruppe von zusammengehdrigen Daten-
elementen, gespeichert als eine logische Einheit und identifiziert durch

einen Dateinamen. Das PROLOGUE-System verwaltet die Dateien in Blocken
und Granules, die nicht notwendigerweise auf der Diskette unmittelbar an-
einanderliegen.

Dateiname (Filename) - die einzige Identifizierung fiir eine PROLOGUE-Datei
bestehend aus einem Namen von 1-7 Zeichen, einer Dateityp-Bezeichnung aus
einem Zeichen und einem Zugangsschlissel von @ bis 4 Zeichen.

Daten ~ Information irgendwelcher Art. Oft numerische Information.
Debugging - Auffinden und Berichtigen von Fehlern (bugs).

Digital Computer - rechnet mit diskreten numerischen Informationen (bits)
im Gegensatz zu Analog-Computern.

Diskette ~ Eine flexible Kunststoffplatte mit magnetischer Beschichtung in
einem quadratischen Schutzumschlag, gewdhnlich mit 130 oder 200 mm
Durchmesser. die Diskette speichert digitale Informationen in 35 oder mehr
kreisférmigen Spuren auf ihrer Oberflédche.

Driver - Ein Software-Driver ist eine Reihe von Befehlen, die vom Computer
verwendet werden, um Daten fir den Transfer von und zu einer bestimmten
Peripherie-Einheit zu formatieren. Der Software-Driver trdgt den elektrischen
und mechanischen Anforderungen einer Einheit Rechnung, um das Datenformat
zwischen Einheit und Computer zu standardisieren.

Drucker (Printer) - Eine Computer-Output-Einheit, die Hard-Copy-Daten
erzeugt. Ein Zeilendrucker druckt komplette Textzeilen auf einmal. Ein
Zeichendrucker druckt jeweils ein Zeichen.

Drucklauf (Run) - Ablauf der Befehlssequenz eines Programmes.

Editor - ein PROLOGUE-Dienstprogramm, das zum Aufbereiten von ASCII-
Quellprogrammen verwendet wird.

Einsprungspunkt (Entry point) - Die von einer Maschinensprache-Subroutine
verwendete Stelle, die die erste ausfiihrbare Anweisung in dieser Sub-
routine enthdlt.

Executor — BAL-Einheit, verwendet fiir die Ausfiihrung von Zwischenkodes,
die vom BAL-Translator erzeugt werden.

Floppy disk - Siehe Diskertte.

Formatieren - Im BOSS-System eine Diskette in das richtige Bit-Muster fir
den Gebrauch mit dem PROLOGUE-Betriebssystem bringen.




Gamzzahl (Integer - Eine ganze Zahl, die positiv oder negativ sein kann,
oder Null.

Gedruckte Schaltung (Printed circuit) - Elektrische Verbindung aus Létzinn
zwischen Bauteilen auf einer Epoxyd-Karte.

Granule - Die kleinste logische Speichereinheit eines Einzelvolume (Platte
Diskette) des PROLOGUE-Systems, bestehend aus 2 bis 256 Sektoren. Die
Anzahl der aufeinanderfolgenden Sektoren pro Granule wird fiir jedes
einzelne Volume bei seiner Anlage spezifiziert.

Graphic - Ein Element von einer bestimmten erkennbaren Form oder Farbe.

Graphics - Ein Hardware/Software-System fiir die Anzeige graphischer
Elemente.

Hard copy - Auf Papier gedruckte Information, im Gegensatz zu dem vor-
ibergehend auf dem Bildschirm angezeigten Bild.

Hard-Sector - Floppy-Disks sind in Teile geteilt, die Sektoren heiflen,
Hard-Sektor-Disketten sind gelocht. Die Locher zeigen die verschiedenen
Sektoren an. Dieser Diskettentyp ist im BOSS-System nicht verwendbar, da
dieses mit dem Soft-Sectoring-System, wo die Position der Daten auf der
Diskette durch Software-Berechnungen bestimmt wird, und nicht durch
physische Kennzeichnung der Diskette.

Hardware - Die Schaltung und elektronischen Bauteile in einem Computer
im Gegensatz zur Software, den Computerprogrammen.

Hexadezimal - Ein Nummernsystem, das mit 16er-Potenzen arbeitet, und
sechzehn Zeichen besitzt, 0 bis 9 und A bis F. Die Dezimalzahl 178 wird
im Hexadezimalkode B2 geschrieben. Ein 8 Bit~Byte kann im Hexadezimal-
kode mit zwei Stellen ausgedruckt werden.

Hohere Programmsprache (High-Level-Language) — Eine Computer-Sprache,
die nach gewissen Regeln und mit gewissen Einschrinkungen in mensch-
licher Sprache geschriebene Befehle annimmt. Eine héhere Programmsprache
mu3 fir die Verwendung durch den Computer in Maschinensprache umge-
setzt werden.

Index-sequentielles Dateisystem - eine PROLOGUE-Option, die Dateien
anlegt, in denen jede Aufzeichnung durch einen einzigen Schliissel und Index
identifiziert wird. Die Schliissel werden in alphabetischer Reihenfolge als
Zeiger fiir die zugeordneten Daten verwendet, und sorgen flir sehr raschen
Zugriff zu groBen Dateien.

Initialisieren - 1. Startbedingungen fiir ein Programm herstellen. 2. Eine
Diskette im richtigen Bit-Muster vorbereiten (formatieren), so daf der
Computer spidter Daten darauf speichern kann.

Input - In einer Einheit ankommende Information. Oft wird die gleiche
Input-Information aus einer Diskette ausgegeben, Input-Daten werden oft
durch eine Input-Einheit, wie z.B. eine Tastatur, generiert.

Input/Putput (I/0) - Bezieht sich meist auf die Software oder Hardware,
welche Informationen mit der AuBenwelt austauscht.

Interface - die Elektronik, die Format und FluR von Daten steuert, so daf

zwei verschiedene Einheiten (z.B. Computer und Peripheriegerite) mitein-
ander in Verbindung stehen.
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Interpreter - Ein Programm, das dem Computer die direkte Ausfilhrung von
in einer héheren Sprache wie BASIC geschriebenen Kommandos und
Befehlen ermdéglicht.

K - Kurz fiir Kilo oder Tausend. Fiir den Computergebrauch bedeutet K
meist 124 (480 im Hexadezimalkode).

Kernprogramme (Nucleus programs) - Die Datenverwaltungsroutinen, die
als Standardteil des PROLOGUE-Betriebssystem geliefert werden.

Kode - siehe Programm.

Kommando (Command) - eine Aufforderung an den Computer, die un-
mittelbar nach Erhalt ausgefithrt wird. Unterscheidet sich von "Befehl"
(instruction), der sich gewdhnlich auf Programmanschnitte bezieht, die
in einer bestimmten Reihenfolge ausgefiihrt werden.

Kontroll-Zeichen (CRTL) (Control (CRTL) characters) - ASCII-Zeichen
oder Befehle, die man durch Niederdriicken der CTRL (Kontroll)- Taste
erhidlt, bei gleichzeitigem Niederdriicken einer anderen Taste auf der
Tastatur. Die Kontrollzeichen haben gewdhnlich keine graphische Dar-
stellung, sie werden fir die Kontrolle verschiedener Funktionen verwendet.

Linkage Editor - Ein Dienstprogramm das durch Auflosen externer
Referenzen zwei oder mehr Objekiprogramme miteinander verbindet und
ein einziges Objektprogramm daraus macht, das direkt ausfihrbar sein
kann.

Maschinensprache (Machine Language) - Die bindre Sprache des Computers.
Befehle in der Maschinensprache sind einfache Byte-Operationsschlissel, -
auf die verschiedene Operanden folgen.

Megabyte - Eine Million Bytes.

Merkname (Mnemonic) - Eine Abkiirzung (oder ein anderes Symbol), das

verwendet wird um Gedéchnisstiitzen fir schwieriger zu behaltende Aus-

driicke zu bieten. Beispiel: Der Merkname NOP ersetzt einen numerischen
Operationsschliissel, wie @0 :

Mikrocomputer - Ein auf Mikroprozessor-Grundlage aufgebauter Combuter.
Geringe Gréfle, aber grolle Leistung.

Mikroprozessor - Die zentrale ProzeReinheit eines Computers, als einfache
integrierte Schaltung geschaltet.

Modem - Abkiirzung fiir die Worter '"MOdulator-DEModulator". Erméglicht
die Kommuikation eines Computers lUber Telefonleitungen durch Umsetzen
digitaler Informationen in Frequenzen und umgekehrt.

Monitor - 1. Ein PROLOGUE-Dienstprogramm, das die Benutung des
Computers und seines Speichers in der Assemblerebene gestattet. 2. CRT-
Monitor-Bildschirm, ein Fernsehempfédnger in geschlossenem Kreis.

Objektdatei (Object file) - Datei die von PROLOGUE geladen und aus-
gefiihrt werden kann. Sie wird von einem Assembler, Compiler oder
Link Editor ausgegeben.




Output - Auf eine Einheit gelangende Information. Output des Computers
wird oft an eine Output-Einheit gegeben, wie Bildschirm oder Drucker.

Parallel - Eine Art Interface, in dem alle Datenbits in einem gegebenen
Byte gleichzeitig libertragen werden, wobei fiir jedes Bit eine getrennte
Datenzeile verwendet wird.

Parameter - Gruppe von Elementen, deren Werte die Merkmale eines Systems
bestimmen (dieses kann eine Software-Routine sein).

Password - Siehe Zugriffsschlissel.

Peripherie (Peripheral) - Ein Zubehér, das an einem Computer ange-
schlossen werden kann, um seine Mdglichkeit zu vergréfern (ein Floppy-
Disk-Laufwerk, ein Drucker, usw.)

Platte - Eine kreisrunde Scheibe mit magnetischer Beschichtung, die fiir

die magnetische Speicherung digitaler Informationen verwendet werden kann,
wie musikalische Information auf einem Tonband gespeichert wird. Der
Ausdruck Disk wird oft auch fiir das Laufwerk gebraucht. Siehe Diskette.

Platteneinheii‘(disk drive) - Elektromechanische Speichereinheit.

Programm - die Liste der Befehle, die die Arbeitsanweisungen fiir den
.Computer darstellen. .

PROLOGUE - Disketten-Betriebssystem fiir die BOSS-Computer, die die
allgemeinen Grundlagen fiir die Erzeugung von Programmen, Speicherung,
Kontrolle und Ausfithrung bieten.

PROM -' Merkwort fiir Programmable Read-Only-Memory. Dies ist ein

Computer-Speicher, der seine Daten aufbewahrt, wenn der Sirom abge-
schaltet wird. PROM kann geldscht (oft mit einer UV-Quelle) und neu
programmiert werden.

Quelldatei -~ eine ASCIl-Datei von Programmanweisungen, verwendet als Input
an einen Assembler oder Compiler.

RAM - Merkwort filir Random Access Memory - dies ist der Hauptspeicher
des Systems, der Information und Programme speichert. Der RAM-Speicher
ist fliichtig, d.h. er verliert die Daten, wenn der Strom ausgeschaltet wird.
Reserviertes Wort (Reserved Word) - siehe Schliisselwort.

ROM - Merkwort fiir Read-Only Memory. Dieser Speichertyp ist stdndig
programmiert, wenn gearbeitet wird. Er kann nur gelesen werden, ein
Verlust oder ein Ldschen der Daten ist nicht mdglich (aufer bei Be-
schidigung).

RS232 - Ein Industriestandard-Protokoll fiir sequentielle Kommunikation.

Riickfrage (Prompt) - ein Symbol, das auf dem Bildschirm erscheint, und
anzeigt, daB der Computer einen Befehl oder Input-Daten erwartet.

Schliissel (Key) - siehe Zugriffschliissel.
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Schlisselwort (Keyword) - Ein (gewdhnlich reserviertes) Wort, das eine
Bedeutung in einer Computersprache besitzt. Beispiel : GOTO.

Scroll - Verschiebung des ganzen Textes auf dem Bildschirm (gew&hnlich
nach oben), um Platz fiir weiteren Text zu machen (gewdhnlich unten).

Seite (Page) - Eine Menge Speicheradressen, adressierbar mit einem Byte
256 (FF) Stellen.

Sektor Siehe Hard Sektor.

Sequentielles Dateisystem - Ein Dateiverwaltungssystem, in dem Auf-
zeichnungen sequentiell erzeugt und gelesen werden.

Serial - Eine Interface-Art, in der alle Bits von Daten in einem gegebenen
Byte sequentiell aufgereiht werden (gewthnlich mit Start, Stop und
Paritdtsfehler-Kontroll-Bits am Anfang und am Ende des Byte), um auf
einer einzelnen Datenzeile zu kommunizieren.

Software - In der Computer-Hardware ablaufende Programme.

Speicheradresse (Memory Address) - Ein Zwei Byte-Wert, der eine Speicher-
stelle auswidhlt. Jede Speicherstelle speichert ein Byte Daten.

Sprache (Language) - Ein sowohl vom Programmierer als auch vom Computer
leicht verstédndliches System von Programmanweisungen. Eine Programmier-
sprache hat Syntaxregeln, die beim Schreiben von Befehlen fiir den Computer
zu befolgen sind. Diese Befehle werden in Maschinensprache libersetzt, welche
aus Sequenzen bindrer Zahlen bestehen, die auf den internen Schaltungen des
Mikroprozessors beruhen, und von Computer verstanden und ausgefithrt werden
kénnen.

Spur (Track) - eine der konzentrischen magnetischen Spuren auf einer
Diskette oder Platte.

Startroutine (Bootstrap) - Ein Programm, das in einen Lesespeicher ge-
laden wird, aus dem es automatisch beim Einschalten oder bei Reset Be-
tdtigung gelesen wird. Damit wird die Maschine in Betriebsbereitschaft
versetzt.

Subroutine - Ein Teil eines Programmes, der durch einen einzigen Sub-
routinen-Aufruf, wie GOSUB, ausgefiihrt werden kann. Subroutinen werden
dafiir verwendet, die gleiche Befehlsfolge an verschiedenen Stellen eines
Programmes auszufiihren.

Syntax - Die Regeln, die genau spezifizieren, wie ein Befehl in einer be-
sonderen Sprache zu schreiben ist.

Text - Im Computer-Gebrauch gewdhnlich Gruppen aus Buchstaben und Zahlen
in natiirlicher Sprache gewdhnlich ASCII) und nicht Buchstaben und Zahlen

in Compurtersprache.

Text Editor - siehe Editor.

Trigereinheiten (Support devices) - Vorgabeeinheit, in PROLOGUE als

Systemeinheit definiert, enthdlt gewdhnlich Systemprogramme (BASIC,BAL),
und Dienstprogramme; und Benutzereinheit, enthilt Benutzerprogramme.

D-7

et B




Typ (Type) - Ein einstelliger Dateitypenkode, der zu einem Dateinamen gehort.
Er definiert den Typ der Datei als Quelle, bindre Datei, Objektdatei,
Zwischendatei, Textdatei usw.

Ubersewzer (Translator) - BAL-Modul, das ASCI-Quellkode iibersetzt, um
einen Zwischenkode zu erzeugen, der mit dem BAL-Executer
ausgefiihrt werden kann.

Variable - der Name fiir eine Menge, der zu verschiedenen Zeiten verschiedene
Werte zugewiesen werden kénnen.

Verzweigung (Branch) - Normalerweise fithrt der Computer Programmbe-
fehle der Reihe nach durch. Verzweigungsbefehle, wie GOTO in BASIC und
BAL ermdglichen die direkte Ausfiihrung eines anderen Punktes im
Programm.

Verdichtete Quelle (Compressed source) -~ ein Typ einer BASIC-Quelldatei
in der der ASCII-Kode in einer verdichteten Form gespeichert wird, um
Speicherplatz zu sparen.

Virweller Speicher (Virtual memory) - Eine Methode, in der der Speicher-
platz auf der Diskette fiir die Erweiterung der Kapazitdt des Haupt-
speichers verwendet wird. Variable werden auf der Diskette definiert und
erhalten genau die gleiche Referenz, als ob sie sich im Hauptspeicher be-
" fdnden. Der einzige sichtbare Unterschied ist die vergroferte Zugriffszeit.

Volume - Eine logische Speichereinheit des PROLOGUE-Systems, in dem
jede Diskette als ein Volume aufgebaut ist, mit eigenem Namen und
logischen Speichermerkmalen (Granule/Sektor, GroRe des Inhaltsver—
zeichnisses, usw.).

Zeichen (Character) ~ Eines der graphischen Symbole, die im System ver-
wendet werden (aus der Tastatur und /oder am Bildschirm).

Zeichenfolge (String) - Eine Gruppe von Dateielementen (gew&hnlich
ASCII-Zeichen), die in aufeinanderfolgenden Speicherplitzen gespeichert
und als eine Einheit fiir I/O-Vorginge, Textaufbereitung und andere
Programmbearbeitungen behandelt werden.

Zeile (Line) - Eine einzelne horizontale Zeichenfolge auf einem Bildschirm
die von einer Seite des Bildschirms bis zur anderen reicht. In einem Pro-
gramm ist eine Befehlszeile eine Sequenz von bis zu 255 Zeichen, die
durch das Kontrollzeichen RETURN abgeschlossen wird.

Zeilendrucker (Line printer) - siehe Drucker.

Zugriffschlissel (Access key) - Kodewort, mit dem der Zugriff zu einer
Datei nur den Personen ermdglicht wird, die den Schliissel kennen.

Zwischendatei (Intermediate file) - ein von einem Compiler, wie BAL,
erzeugtes Programm, das unter Kontrolle eines Laufzeit-Programms
arbeitet.
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