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Einleitung

In diesem Kapitel finden Sie:

— eine Kurzbeschreibung des Produktes EMDS,

— die Zielsetzung und Zielgruppen dieses Handbuches,
— das Konzept des Handbuches sowie

— Anderungen gegeniiber der vorigen Ausgabe.

Kurzbeschreibung des Produktes

EMDS (Emulation Datensichtstation) ermdglicht es Ihnen, an Ihrem SINIX-Arbeitsplatz
wie mit der Datensichtstation 9750, 9755 oder 9763 zu arbeiten und die an lhrem SINIX-
Rechner angeschlossenen Drucker zu nutzen.

EMDS gliedert sich in folgende Bestandteile:
— Nachbildung der Datensichtstationen 9750, 9755 und 9763 (em9750).

Das Programm em9750 (Emulation 9750) gibt Ihrem Bildschirmarbeitsplatz die Eigen-
schaften der DSS 9750 (Datensichtstation 9750), 9755 oder einer 9763 mit Statusab-
frage, wenn Sie mit einem Partnerrechner des TRANSDATA-Netzes arbeiten wollen.
Die DSS 9750 ist die Standard-Datensichtstation fir den Verkehr mit dem BS2000.

— Nachbildung der Drucker 8122, 3001, 9004, 9009, 9011, 9012, 9013, 9021, 9022,
9025 und 9047.

Mit der Nachbildung der Drucker kénnen Sie die an Ihrem SINIX-Rechner ange-
schlossenen Drucker nutzen. Die Ausgabe auf den Drucker kann entweder auf den
tatsachlichen Druckertyp erfolgen, oder Sie kdnnen die Drucker so nutzen, als ware
ein Drucker 8122 uber die Druckerstationssteuerung 8122 angeschlossen. Ihr Druk-
ker kann somit Druckauftrage vom BS2000 ubernehmen.
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Einleitung

Zielsetzung und Zielgruppen des Handbuches

Dieses Handbuch soll Benutzer und EMDS-Systemverwalter in ihrer Arbeit und bei der
Losung ihrer Aufgaben unterstiitzen. Unter Benutzer ist der Personenkreis zu verstehen,
der zur Losung seiner Aufgaben als Arbeitsmittel SINIX-Datensichtstationen benutzt (z.B.
Sachbearbeiter). Der EMDS-Systemverwalter ist verantwortlich fiir die Installation und
Inbetriebnahme von EMDS sowie fiir die Verwaltung von EMDS und aller notwendigen
Hard- und Softwarekomponenten.

Konzept des Handbuches

Das Kapitel "Nachbildung der Datensichtstation 9750"

beschreibt den Aufruf der em9750, den Verbindungsaufbau und -abbau

sowie das Beenden von em9750.

Weiterhin finden Sie in diesem Kapitel Informationen tiber

- die Funktionen, die Sie liber Tastenfolgen aufrufen kénnen (Hardcopy,
Softcopy, Funktionstasten anzeigen, schneller Wechsel bei Mehrfach-
emulation)

— den Bypass-Betrieb

— die P-Tasten

— die Ausweisleserunterstitzung

Das Kapitel "Nachbildung der Drucker"
beschreibt die Druckernachbildung fir den erfahrenen SINIX-Spezialisten.
Als Menibenutzer brauchen Sie sich um die Nachbildung der Drucker
nicht zu kimmern. Die Druckernachbildung steht automatisch zur Verfi-
gung, wenn der Systemverwalter diese beim Installieren angefordert hat
(siehe Abschnitt "Installation von EMDS", Seite 103).

Das Kapitel "EMDS-Funktionsmeni”
beschreibt das EMDS-spezifische Funktionsmenii.

Das Kapitel "Spezielle Funktionen"
beschreibt spezielle Funktionen fiir den SINIX-Spezialisten.

Das Kapitel "Systemverwaltung"
beschreibt die Aufgaben des Systemverwalters.

Das Kapitel "Meldungen”
enthalt die Meldungen von EMDS.

2 U3003-J-2145-5



Einleitung

Der Anhang enthalt

— eine Ubersicht iber die EMDS-Funktionen,

— die Abweichungen zwischen der Datensichtstation 9750 und ihrer Nach-
bildung,

— die Statusabfrage fiir die Datensichtstation 9763 sowie

— Beispielprozeduren.

Anderungen gegeniiber der vorherigen Ausgabe des Handbuches

Verwaltung von EMDS mit
— dem Bediensystem COLLAGE im Dialog oder
— speziellen Kommandos aus der Shell-Ebene.

Neue Kommandos beintr, bloesch, blist fir die Verwaltung der EMDS-Benutzer
(Shell-Ebene).

Neue Kommandos veintr, vioesch, vlist fiir die Verwaltung vordefinierter Verbindun-
gen (Shell-Ebene).

Neues Kommando tnsgen fiir die Generierung von TNSX-Eintragen (Shell-Ebene).
Neues Kommando konfig zur Konfigurierung der GLOBALEN NAMEN.

Installation von EMDS zweigeteilt in

— Installation Kernteil

— Installation Sprachenteil

steuerbar Uber COLLAGE-Dialog bzw. iiber /etc/superinstall oder pkg-Kommandos
aus der Shell-Ebene.

Mehrsprachigkeit (landessprachige Versionen) von EMDS.

Neue Umgebungsvariablen von EMDS.

Neue Argumente -i und -o bei Aufruf von EMDS aus der Shell-Ebene.
Erweiterung der Anzahl der F-Tasten von 5 auf 24.

Erweiterung des conhp- und conha-Bildschirmes um die Selektoren s und c.

Neuer Selektor im Emulationsmend fiir Zeichensatzumschaltung bei Betrieb der Emu-
lation an einem Terminal 97801 oder 97808.

Bei gesperrter Mehrfachemulation keine Hinweise auf Emulationsnummern bzw.
Mehrfachemulation.
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Einleitung

e Mehrsprachige Meniiselektoren.

e Typ der emulierten Station wahlbar: 9750 (standard), 9755, 9763.
e Unterstiitzung von 1SO-Zeichensatzen.

e Nachbildung der Drucker 9009, 9011, 9021, 9025 und 9047.

e Ausdruck der Daten der Druckeremulation auf einem exklusiv reservierten Drucker
(ungepufferte Druckausgabe).

e Transparenter Modus der Druckeremulation.
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Nachbildung der Datensichtstation 9750

9750
BS2000
SINIX
Arbeits-—
platz
SINIX
—| em3750 |—

Einsatz von em9750

Sie brauchen die Nachbildung der Datensichtstation 9750, wenn Sie von Ihrem SINIX-
Arbeitsplatz aus mit dem BS2000 im Dialog arbeiten wollen.
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em9750 starten (Menii)

em9750 starten

Sie haben drei Moglichkeiten, em9750 zu starten.

Fir den Menubenutzer wird im Abschnitt “*em9750 Uiber das Bediensystem COLLAGE
starten" der Start von em9750 (iber das Bediensystem COLLAGE beschrieben.

Der Abschnitt "em9750 uber das Meniisystem msh starten” beschreibt den von den Vor-

gangerversionen gewohnten und weiterhin angebotenen Weg liber das Meniisystem
llmshll'

Fir den erfahrenen SINIX-Benutzer wird im Abschnitt "em9750 mit einem SINIX-Kom-
mando starten” der Aufruf aus der SINIX-Shell beschrieben.

Weitere Informationen zum Arbeiten mit COLLAGE finden Sie im Handbuch "COLLAGE
(SINIX) V4.0, Bedienen und Verwalten".

em9750 iiber das Bediensystem COLLAGE starten

Als Menibenutzer rufen Sie die Emulation 9750 uber die Funktion Netze im Bedien-
system COLLAGE auf.

Nach der Auswahl 'EMDS’ im Pull-Down-Menii Netze des Bediensystems wird sofort die
em9750 gestartet.

Die Verwaltungsfunktionen von EMDS werden nur bei Kennungen mit “root"- bzw. “ad-

min"-Berechtigung in den COLLAGE-Meniis angeboten. Dabei stehen die folgenden Lei-
stungen zur Verfiigung:

— Verwalten vordefinierter Verbindungen
— Verwalten der em9750-Benutzer

— Konfigurieren

— TNSX-Eintrage vornehmen

— Emulation starten/beenden

Der weitere Ablauf beim Verbindungsaufbau ist meniigesteuert und hangt von der

Berechtigungsklasse ab, die der Systemverwalter flir Sie vergeben hat. Lesen Sie bitte
weiter im Abschnitt "Verbindungsaufbau".

6 U3003-J-Z145-5



em9750 starten (Menii)

em9750 iiber das Meniisystem "msh" starten

Fir Benutzerkennungen, die mit der "msh"-Meniioberfliche definiert sind, wird der
bekannte Einstieg in die Emulation weiterhin angeboten. Von Vorteil ist dies bei all den
Systemen, die kein COLLAGE-Bediensystem anbieten.

Der Einstieg erfolgt im Meni Kommunikationsfunktionen durch Auswahl der
'Nachbildung einer DSS 9750'.

Es wird sofort die Emulation geladen und kein Administrationsmenii geboten. Der wei-
tere Ablauf hangt von der Berechtigungsklasse ab.

em9750 mit einem SINIX-Kommando starten

Als erfahrener SINIX-Benutzer kénnen Sie die Nachbildung der Datensichtstation 9750
von der SINIX-Shell aus starten.

Kommando

em3750 [-]J[m][c][i<station>][o<partner>]

m  Verbindungspartner abspeichern

Hinterlegt einen Verbindungspartner in der Datei .emds.lconnect im Login-
Dateiverzeichnis des Benutzers. Wenn anschlieBend die Emulation mit Schal-
ter ¢ aufgerufen wird, wird automatisch eine Verbindung zum hinterlegten Part-
ner aufgebaut.

Bei mehreren Verbindungen, z.B. bei Mehrfachemulation, wird der Partner des
letzten Verbindungsaufbaus hinterlegt.

Der Schalter ist nur fiir Benutzer mit den Berechtigungsklassen p und a wirk-
sam.

c Schneller Verbindungsaufbau

Baut eine Verbindung zu einem Partner auf, der vorher benutzerspezifisch
hinterlegt wurde (siehe Schalter m). Dabei muB kein Menibildschirm durchlau-
fen bzw. ausgefillt werden.

Ist fiir den Benutzer kein Verbindungspartner hinterlegt, so wird der Schalter

¢ beim Aufruf ignoriert.

Der Schalter ist nur fir Benutzer mit den Berechtigungsklassen p und a wirk-
sam.

U3003-J-2145-5 7



em9750 starten (Menii)

i<station>

GLOBALER NAME des LOKALEN NAMEN mit dem sich die Emulation am
Transportsystem anmelden soll. Dieses Argument setzt voraus, daB bekannt
ist, welche Stationen (Kanale) noch frei sind. Bei fixer Kanalzuordnung wird
diese Option ignoriert.

o<partner>

GLOBALER NAME der TRANSPORTADRESSE des Partners. Die Angabe muB
identisch sein mit dem 5. Namensteil=PERSONALNAME.
Der Schalter ist nur fiir Benutzer der Berechtigungsklasse p wirksam.

Syntaxerkldrung

[I Eckige Klammern schlieBen Angaben ein, die Sie ggf. weglassen kénnen. Aus der
Erklarung zur jeweiligen Angabe geht hervor, ob Sie sie brauchen oder nicht.

<> Spitze Klammern schlieBen frei wahlbare Bezeichnungen ein, die ohne die spitzen
Klammern einzugeben sind!

Fettgedruckte Angaben sind immer in der angegebenen Form zu schreiben.

Die beiden Schalter m und ¢ kénnen gleichzeitig angegeben werden. Damit wird bei

der Mehrfachemulation erreicht, daB

— beim ersten Verbindungsaufbau eine Verbindung zum vorher gemerkten Partner auf-
gebaut wird und

— beim Beenden der em9750 der Partner der zuletzt aufgebauten Verbindung gemerkt
wird.

Weitere Schalter, die sinnvollerweise in der Schalterdatei eingetragen werden und/oder
nur fir den Systemverwalter wichtig sind, werden im Abschnitt "EMDS-Funktionen tber
Aufrufparameter ("Schalter”) steuern”, Seite 153 beschrieben.

Der weitere Ablauf ist meniigesteuert und hangt von der Berechtigungsklasse ab, die
der Systemverwalter fiir Sie vergeben hat. Lesen Sie bitte weiter im Abschnitt “Verbin-
dungsaufbau”, Seite 9.
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Verbindungsaufbau

Verbindungsaufbau

Sie haben die Nachbildung der Datensichtstation 9750 aus dem SINIX-Bediensystem
bzw. aus der SINIX-Shell aufgerufen.

Es erscheint im EmulationsbegriiBungsbildschirm die Meldung:

Nachbildung Datensichtstation 9750 wird geladen...

Der weitere Ablauf hangt von der Berechtigungsklasse ab, die der Systemverwalter fir
Sie vergeben hat.

Das kénnen folgende Berechtigungsklassen sein:

f mit Verbindungsaufbau zu einem festgelegten Partner
p mit den Mdglichkeiten:
— manueller Verbindungsaufbau
— Verbindungsaufbau durch Auswahl einer vordefinierten Verbindung
— Verbindungsaufbau zum zuletzt gespeicherten Partner
— Verbindungsaufbau zum Standardpartner
a mit Verbindungsaufbau durch Auswahl einer vordefinierten Verbindung
Die Berechtigungsklasse a bietet - bis auf den fehlenden manuellen Verbin-
dungsaufbau - die gleichen Mdglichkeiten wie Berechtigungsklasse p.

Berechtigungsklasse f

Haben Sie die Berechtigungsklasse f, wird automatisch die fir Sie vom Systemverwalter
festgelegte Verbindung aufgebaut. Wenn ein Verbindungspasswort und/oder ein Netz-
passwort verlangt wird, werden Sie am Bildschirm aufgefordert, jetzt dieses Passwort
einzugeben. Haben Sie das Verbindungspasswort und/oder das Netzpasswort eingege-
ben, bzw. ist kein Passwort erforderlich, so erhalten Sie die Meldung:

Warten auf Verbindungsaufbau...

Ist Ihr SINIX-Rechner (iber eine Standleitung an das TRANSDATA-Netz angeschlossen,
dann ist diese Meldung fiir Sie ohne Bedeutung. Die Verbindung wird in diesem Fall
automatisch aufgebaut.

Haben Sie eine Wahlleitung, dann miissen Sie die Nummer eines Anschlusses ans
TRANSDATA-Netz wiahlen.

Bei einer Fernsprechwahlleitung nehmen Sie den Horer vom Datentelefon und wéhlen
die Nummer. Wenn der Pfeifton ertont, driicken Sie auf den Datenknopf und legen den
Horer wieder auf.

U3003-J-Z145-5 9



Verbindungsaufbau

Bei einer Datex-L-Leitung mit X21bis-Schnittstelle wahlen Sie die Nummer am Fern-
schaltgerat.

Ist die Verbindung aufgebaut, erhalten Sie den Bildschirm der Emulation 9750. Am unte-
ren Bildschirmrand steht die Meldung

CNO4 VERBUNDEN MIT partner
und gegebenenfalls weitere Hinweise zum Beginn des Dialogs.

Von da ab verhalt sich lhr Bildschirmarbeitsplatz bis auf geringe Abweichungen wie
eine Datensichtstation 9750 (siehe Anhang, Seite 236).

Kann die Verbindung nicht aufgebaut werden, erhalten Sie eine Fehlermeldung, aus der
Sie die Ursache des Fehlers entnehmen kdénnen (siehe Abschnitt "Fehlerursachen beim
Verbindungsaufbau®, Seite 227).

Berechtigungsklassen a und p

Haben Sie eine der Berechtigungsklassen a oder p fiir die Emulation, so wird lhnen je
nach Berechtigungsklasse einer der folgenden Bildschirme angezeigt.

Berechtigungsklasse a

(conha) EMDS - Nachbildung einer Datensichtstation 9750

Verbindungssteuerung

Auswahl vordefinierter Verbindungen

s — Standardpartner (partner)

c - Letzte Verbindung (partner)

a - Auswahl vordefinierter Verbindungen
e — 9750-Nachbildung beenden

m - Mehrfachemulation *)

EM:1 =) EMDS V4.0

Bitte waehlen Sie:

*) Nur sichtbar, wenn Mehrfachemulation méglich ist!

10
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Verbindungsaufbau

Berechtigungsklasse p

(conhp) EMDS - Nachbildung einer Datensichtstation 9750

Verbindungssteuerung

s - Standardpartner (partner)

c - Letzte Verbindung (partner)

p - Verbindung aufbauen (manuell)

a - Auswahl vordefinierter Verbindungen
e — 9750-Nachbildung beenden

m - Mehrfachemulation *)

EM:1 *) EMDS V4.0

Bitte waehlen Sie:

*) Nur sichtbar, wenn Mehrfachemulation moglich ist!
Je nach lhrer Berechtigungsklasse kénnen Sie nun aus dem angezeigten Meni wahlen.

s - Standardpartner
(kann vom Systemverwalter vorgegeben werden; Berechtigungsklassen a, p)

Die Auswahl der Funktion "Standardpartner” ist nur méglich, wenn zuvor eine Standard-
verbindung eingetragen wurde (siehe Kommando beintr, Abschnitt “Benutzerverwaltung
mit Kommandos®, Seite 127ff.). Haben Sie den Aufbau der Verbindung zum Standard-
partner gewahlt, dann ergibt sich folgender Ablauf:

Wenn ein Verbindungspasswort und/oder ein Netzpasswort einzugeben ist, werden Sie
am Bildschirm aufgefordert, jetzt dieses Passwort einzugeben. Haben Sie das Verbin-
dungspasswort und/oder das Netzpasswort eingegeben, bzw. ist kein Passwort erforder-
lich, erhalten Sie am Bildschirm die Meldung:

Warten auf Verbindungsaufbau...

Der weitere Ablauf ist identisch mit dem beim Verbindungsaufbau fiir die Berechtigungs-
klasse f.
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Verbindungsaufbau

Ist die Verbindung aufgebaut, erhalten Sie den Bildschirm der Emulation 9750. Am unte-
ren Bildschirmrand steht die Meldung

CNO4 VERBUNDEN MIT partner
und gegebenenfalls weitere Hinweise zum Beginn des Dialogs.

Von da ab verhalt sich Ihr Bildschirmarbeitsplatz bis auf geringe Abweichungen wie
eine Datensichtstation 9750 (siehe Seite 236ff.).

Kann die Verbindung nicht aufgebaut werden, erhalten Sie eine Fehlermeldung, aus der
Sie die Ursache des Fehlers entnehmen kdnnen (siehe Abschnitt “Fehlerursachen beim
Verbindungsaufbau®, Seite 227).

c - Letzte Verbindung
(entspricht dem Aufrufargument “-c", Berechtigungsklassen a und p)

Wahlen Sie den Aufbau der zuletzt gespeicherten Verbindung (letzter Partner), dann ist
hierfir Voraussetzung, daB die Emulation vorher mindestens einmal mit dem Schalter
-m’ ("Partner merken") aufgerufen wurde! Der weitere Ablauf ist dann identisch mit dem
bei der Auswahl ’s - Standardpartner’.

p - Verbindung aufbauen (manuell)
(nur fir Berechtigungsklasse p)

Mit dieser Funktion haben Sie die Moglichkeit, eine beliebige Verbindung aufzubauen.
Haben Sie p gewahlt, wird lhnen der folgende Bildschirm angezeigt.

EMDS - Nachbildung einer Datensichtstation 9750

Verbindungssteuerung
Manueller Verbindungsaufbau

Partnernamen Namensteile (N) 1 bis 5 :

Country (N1) :__ Admin.Dom. (N2):

Priv. Dom.(N3) : Org. Unit (N4):

Partner (N5) :

OPCH : Kennwort c_ O lelx)
Nachricht

Netzpasswort c_ Clelx

12
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Verbindungsautbau

Die Position der Schreibmarke wird in diesem Bildschirm durch die Umgebungsvariable
SMPOS bestimmt. Sie kann vor dem Aufruf der em9750 geandert werden (siehe Ab-
schnitt "EMDS-Funktionen tiber Umgebungsvariable steuern®, Seite 162). StandardmaBig
ist die Schreibmarke auf das Feld Partner positioniert.

Sie missen nun folgende Angaben machen:

Country
Hier missen Sie, falls vorhanden, den ersten Namensteil des globalen Namens
angeben, der im lokalen Name-Server eingetragen ist (siehe Abschnitt "Partner-
systeme im TNSX eintragen®, Seite 105). Der Name darf maximal zwei Zeichen lang
sein und muB linksbiindig beginnen.

Admin. Dom.

Administrative Domain
Hier missen Sie, falls vorhanden, den zweiten Namensteil des globalen Namens
angeben, der im TS-Dateiverzeichnis eingetragen ist (siehe Abschnitt “Partner-
systeme im TNSX eintragen"’, Seite 105). Der Name darf maximal 16 Zeichen lang
sein und muB linksblindig beginnen.

Priv. Dom.

Private Domain
Hier missen Sie, falls vorhanden, den dritten Namensteil des globalen Namens
angeben, der im TS-Dateiverzeichnis eingetragen ist (siehe Abschnitt "Partner-
systeme im TNSX eintragen®, Seite 105). Der Name darf maximal 16 Zeichen lang
sein und muB linksbundig beginnen.

Org. Unit

Organisation Unit
Hier missen Sie, falls vorhanden, den vierten Namensteil des globalen Namens
angeben, der im TS-Dateiverzeichnis eingetragen ist (siehe Abschnitt "Partner-
systeme im TNSX eintragen”, Seite 105). Der Name darf maximal 10 Zeichen lang
sein und muB linksbundig beginnen.
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Partner
Hier missen Sie, falls vorhanden, den fiinften Namensteil des globalen Namens
angeben, der im TS-Dateiverzeichnis eingetragen ist (siehe Abschnitt "Partner-
systeme im TNSX eintragen®, Seite 105). Der Name darf maximal 30 Zeichen lang
sein und muB linksbiindig beginnen.

OPCH
Mit der Angabe dieses Namens legen Sie die fir die Verbindung aktuellen Daten-
stationsangaben fest. Diese Angabe ist nur erforderlich, wenn der SINIX-Rechner als
Datenstation im Netz angeschlossen ist. Der angegebene Name muB3 im Kommunika-
tionsrechner, an dem der SINIX-Rechner angeschlossen ist, bekannt sein (Parameter
bei der PDN-Generierung). Wird kein OPCH-Name angegeben, so wird der im PDN
generierte Standardwert verwendet. Der Name kann maximal 8 Zeichen lang sein
und muB linksbiindig eingetragen werden. Ist der SINIX-Rechner als Rechner ange-
schlossen, wird der hier angegebene Name ignoriert.

Kennwort
Hier legen Sie fest, ob ein Verbindungs-Passwort beim Verbindungsaufbau anzuge-
ben ist. Folgende Angaben sind méglich:

Keine Angabe
es wird kein Passwort erwartet.

c als Passwort ist eine alphanumerische Zeichenkette anzugeben (maximal
4 Zeichen).

X als Passwort ist eine sedezimale Zeichenkette anzugeben (maximal 8
Zeichen).

Das Passwort wird beim Aufbau der Verbindung abgefragt.

Nachricht
Angabe einer beliebigen Benutzernachricht fir den Verbindungsaufbau. Die Nach-
richt kann maximal 80 Zeichen lang sein. Ist sie langer als 40 Zeichen, kann sie in
der nachsten Zeile fortgesetzt werden.
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Netzpasswort
Angabe iiber das beim Verbindungsaufbau anzugebende Netzpasswort. Diese An-
gabe ist notwendig, wenn der SINIX-Rechner als Datenstation im Netz generiert ist
und bei der PDN-Generierung ein solches Passwort fiir den SINIX-Rechner festge-
legt wurde. Folgende Angaben sind méglich:

Keine Angabe
es wird kein Netzpasswort erwartet.

c als Passwort ist eine alphanumerische Zeichenkette anzugeben (maximal
8 Zeichen).

X als Passwort ist eine sedezimale Zeichenkette anzugeben (maximal 16
Zeichen).

Das Netzpasswort wird beim Aufbau der Verbindung abgefragt.
Die Eingaben schlieBen Sie mit der Taste () ab.

Haben Sie ein Verbindungspasswort und/oder ein Netzpasswort vereinbart, werden Sie
am Bildschirm aufgeforden, jetzt dieses Passwort einzugeben. Haben Sie das Verbin-
dungspasswort und/oder das Netzpasswort eingegeben, bzw. ist kein Passwort erforder-
lich, erhalten Sie am Bildschirm die Meldung:

Warten auf Verbindungsaufbau...

Der weitere Ablauf ist identisch mit dem bei der Auswahl 's - Standardpartner’.

a - Auswahl vordefinierter Verbindungen
(Berechtigungsklassen a und p)

Mit dieser Funktion kénnen Sie die fir Sie vordefinierten Verbindungen auflisten und
eine dieser Verbindungen fiir einen Verbindungsaufbau auswahlen. Haben Sie Berechti-
gungsklasse a, werden die Verbindungen vom Systemverwalter vordefiniert; haben Sie
Berechtigungsklasse p, kénnen Sie sich Ihre Verbindungen auch selbst vordefinieren
(siehe Abschnitt "Verbindungen verwalten”, Seite 112).

Haben Sie a gewahlt, werden Ihnen auf dem Bildschirm die fiir Sie vordefinierten Verbin-
dungen angezeigt. Die Verbindungen sind von 1 an durchnumeriert. Die gewiinschte
Verbindung kénnen Sie mit der entsprechenden Nummer auswéhlen. Die Auswahl miis-
sen Sie mit der Taste bestatigen. Haben Sie mehr definierte Verbindungen als ange-
zeigt, so kénnen Sie mit (N) die nachsten vordefinierten Verbindungen auflisten lassen.
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Wenn ein Verbindungspasswort und/oder ein Netzpasswort einzugeben ist, werden Sie
am Bildschirm aufgeforden, jetzt dieses Passwort einzugeben. Haben Sie das Verbin-
dungspasswort und/oder das Netzpasswort eingegeben, bzw. ist kein Passwort erforder-
lich, erhalten Sie am Bildschirm die Meldung:

Warten auf Verbindungsaufbau...

Der weitere Ablauf ist wieder identisch mit dem bei der Auswahl 's - Standarpartner’.

e - 9750-Nachbildung beenden

Mit dieser Funktion kénnen Sie die 9750-Nachbildung beenden. Haben Sie die Nachbil-
dung aus dem Meniibildschirm "Kommunikationsfunktionen" aufgerufen, wird lhnen die-
ser Menibildschirm wieder angezeigt. Verwenden Sie COLLAGE, wird das COLLAGE-
Fenster, in dem die Emulation betrieben wurde, geschlossen. Haben Sie die Nachbil-
dung aus der Shell aufgerufen, befinden Sie sich wieder in der Shell.

16
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Emulation mehrfach

Mit der Mehrfachemulation kénnen Sie bis zu vier Emulationen gleichzeitig an einem
Bildschirmarbeitsplatz aktivieren, die voneinander unabhangig ablaufen. Dabei kbnnen
Sie beliebig von einer Emulation in eine andere wechseln, ohne vorher die BS2000-Sit-
zung zu beenden. Der Wechsel erfolgt iiber das Funktionsment (siehe Kapitel "EMDS-
Funktionsmenii”, Abschnitt "Mehrfachemulation®, Seite 47) oder mit einer Tastenfolge
(siehe Abschnitt “Schneller Wechsel bei Mehrfachemulation”, Seite 33). Die Mehrfach-
emulation kdnnen Sie sowohl iber die Menibildschirme zum Verbindungsaufbau (con-
ha, conhp) als auch uber das Funktionsmeni aufrufen. Bei festem Verbindungsaufbau
(Berechtigungsklasse f) kénnen Sie die Mehrfachemulation nur (iber das Funktionsmenii
aufrufen.

Haben Sie die Funktion m - Mehrfachemulation in den Menibildschirmen zum Verbin-
dungsaufbau (conha oder conhp) ausgewabhlt, erhalten Sie einen Auswahlbildschirm fir
die Mehrfachemulation.

(conhm) EMDS - Nachbildung einer Datensichtstation 9750

Mehrfachemulation
1 Wechsel in die 1. Emulation aktiv verbunden mit
PERSONAL NAME
Wechsel in die 2. Emulation aktiv

Wechsel in die 3. Emulation

S wN

Wechsel in die 4. Emulation

END alle 9750-Nachbildungen beenden

EMDS v4.0

Mehrfachemulation
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Die Angabe aktiv erscheint fiir jede gestartete Emulation. Besteht bereits eine Verbin-
dung zum Netz, so ist aktiv verbunden mit (partner= PERSONAL NAME) angege-
ben.

Fir Benutzer mit der Berechtigungsklasse f wird die Verbindung automatisch aufgebaut.
Bei dieser Berechtigungsklasse gibt es nur die beiden Zustande “aktiv verbunden" oder
"nicht aktiv".

Wahlen Sie eine der Emulationen 14 aus, so hangt der weitere Verlauf vom Status der
Emulation ab.

— Fir eine bereits aktive Emulation mit Verbindung zum Netzpartner wird der aktuelle
Emulationsbildschirm ausgegeben. Die Systemzeile sieht z.B. fiir die erste Emulation
folgendermaBen aus:

LTG EM:1 TAST

— Fur eine aktive Emulation ohne Verbindung zum Netzpartner erscheint je nach
Berechtigungsklasse einer der Menibildschirme zum Verbindungsaufbau (conha,
conhp), und Sie kénnen eine Verbindung aufbauen.

— Fir eine noch nicht aktive Emulation wird gemeldet:

Nachbildung Datensichtstation 9750 wird geladen...

AnschlieBend erscheint je nach Berechtigungsklasse einer der Bildschirme zum Ver-
bindungsaufbau (conha, conhp), und Sie kénnen eine Verbindung aufbauen. Bei
Berechtigungsklasse f erfolgt dieser Aufbau automatisch.

Alle anderen aktiven Emulationen laufen im Hintergrund weiter. Ausgaben von der
Datenverarbeitungsanlage aktualisieren den Bildschirmspeicher der entsprechenden Hin-
tergrundemulation. Ausgaben auf das Terminal erfolgen jedoch nicht. Ebenso ist fir die
Hintergrundemulation keine Eingabe von der Tastatur moglich.

Wurde die Mehrfachemulation gesperrt (siehe Seite 162), erscheint in keinem Meniibild-
schirm die Auswahl "m - Mehrfachemulation”. Da es nur eine Emulation gibt, enthalt die
Systemzeile auch keinen Hinweis in der Form EM:x.
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P-Tasten

Die P-Tasten-Programmierung von der DVA, z.B. mit dem Programm PLUS, ist identisch
mit der Programmierung bei der Datensichtstation 9755. Es stehen fiir alle P-Tasten
zusammen insgesamt 512 Speicherplatze zur Verfigung. Eine einzelne P-Taste kann
dabei zwischen 0 und 512 (namlich alle) dieser Speicherplatze belegen.

Bei der Programmierung von der Tastatur unterscheidet sich die P-Tasten-Programmie-
rung bei EMDS nicht vom Funktionsumfang der DSS 9755.

Allgemein gilt:

— Die Belegung der P-Tasten geht nicht verloren, wenn Sie die Nachbildung beenden.
Die Belegung wird in einer P-Tasten-Datei abgelegt.

— Innerhalb einer Emulation ist ein Wechsel der P-Tasten-Datei méglich (siehe Ab-
schnitt "Andern der aktuellen P-Tasten-Datei’, Seite 71).

— Steuerzeichenfolgen in einer P-Taste belegen in der Emulation nur einen Speicher-
platz, wahrend bei der DSS 9750 dafiir zwei bzw. drei Speicherplatze belegt wer-
den.

Auswahl der P-Tasten-Datei beim Start der Emulation

Anders als bei der Datensichtstation 9750 geht bei em9750 die Belegung der P-Tasten
nicht verloren, wenn Sie die Nachbildung beenden und den Bildschirm ausschalten.

Bei Beendigung der Nachbildung speichert em9750 die P-Tasten-Belegung in einer
P-Tasten-Datei. Beim Aufruf der Nachbildung wird die Belegung aus einer P-Tasten-
Datei gelesen. Es gibt maximal drei P-Tasten-Dateien, die beim Start der Emulation aus-
gewahlt werden kénnen. em9750 entscheidet nach folgendem Mechanismus, welche
Datei es zum Lesen und Schreiben der P-Tasten-Belegung benutzt:

1. em9750 benutzt die Datei, deren Namen Sie der Umgebungsvariablen PTASTEN
zugewiesen haben. Die Variable PTASTEN missen Sie dann vor dem Aufruf der
Nachbildung mit dem Kommando export PTASTEN exportieren. Die Umgebungs-
variable missen Sie jedoch nur dann vereinbaren, wenn Ihnen die beiden folgen-
den Dateien nicht ausreichen.

2. Ist die Umgebungsvariable PTASTEN nicht vorhanden, so sucht em9750 die Datei
ptasten in lhrem Login-Dateiverzeichnis. Falls die Datei vorhanden ist, wird sie fir
die P-Tasten-Belegung verwendet. Damit erhalten Sie lhre private P-Tasten-Bele-

gung.

Hinweis

Wenn Sie die em9750 als Benutzer root, admin oder als Superuser aufrufen,
wird die Datei ptasten im Root-Dateiverzeichnis gesucht.
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3. Falls weder die Umgebungsvariable PTASTEN noch die Datei .ptasten vorhanden
ist, so benutzt em9750 die Datei ttyname im Dateiverzeichnis
SEMDIRVAR /ptasten. Dabei ist ttyname der Name des Arbeitsplatzes, an dem die
Datensichtstation 9750 nachgebildet wird (z.B. tty001 oder 0 fiir pts/0).
Der Name des SINIX-Terminals kann auch vor dem Aufrufen der em9750 vorgege-
ben werden, in dem man die Umgebungsvariable EMTTY mit ihm versorgt. Aus
dem Namen der Datei ergibt sich fiir die SINIX-Rechner mit mehreren Arbeitsplat-
zen, daB diese P-Tasten-Belegung arbeitsplatzspezifisch ist. Kann diese Datei nicht
bearbeitet werden, so beendet sich die Emulation mit einer Fehlermeldung.

Das gleiche Verfahren gilt auch fiir die Mehrfachemulation, d.h. em9750 entscheidet fiir
jeden Emulationsproze nach dem beschriebenen Mechanismus, welche Datei zum
Lesen und Schreiben der P-Tasten-Belegung benutzt wird.

20
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P-Tasten programmieren

Driicken Sie die Funktionstaste (PJ, so wird am Bildschirm die gesamte P-Tasten-Bele-
gung ausgegeben.

*xkaAx*D ] *%4—EMDUER
ke ke ke kD 2*$‘EMDUE¥
#awkxxxP Irbs EMDUER
*akwkA*P 4*3STA L€
*Hxxax*D GARFSEMDUER

*i****#p
**‘ﬁﬂﬂnp
*t*****P
ok ok ko k P
***i***PlOt,
i‘ii‘iipll
*******plz >
Rk kk ke x P ] Ry
Kok ok ok Ak kP ] 4R
*******pls* ~
*ﬁi*iitpls
t*ii**xpl7 »
sk ke ok k kD] Bk
*******Plg >
Ak ke ke ok ok P D () *

Pn =? Freie Speicherplaetze

Anzeige des gesamten P-Tasten-Bereichs

Die Tastenbezeichnungen werden in einem Rasterfeld dargestellt. Der P-Tasten-Bereich
der einzelnen Tasten ist gekennzeichnet durch:

> Anfang des P-Tasten-Bereichs

< Ende des P-Tasten-Bereichs

Buchstaben und Ziffern innerhalb des Tastenbereichs werden hell dargestellt. Geréate-
funktionen (z.B. DUE) innerhalb des Tastenbereichs werden halbhell dargestellt.

In diesem Bildschirm positionieren Sie die Schreibmarke auf die Zeile derjenigen
P-Taste, die Sie programmieren wollen, indem Sie die entsprechende P-Taste driicken,
2.B. (re). Sie befinden sich jetzt im Normalbetrieb der P-Tasten-Programmierung. Die
Tastenbezeichnung (z.B. *******P &) vor dem P-Tasten-Bereich wird in diesem Fall
invers angezeigt, die Schreibmarke steht auf der ersten Stelle hinter der Markierung fur
den Anfang des P-Tasten-Bereichs.
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Driicken Sie die ausgewahlte P-Taste ein zweites Mal, so schalten Sie in den Eingabe-
betrieb um. Sie erkennen den Eingabebetrieb an der blinkenden Darstellung der Tasten-
bezeichnung vor dem P-Tasten-Bereich. Jetzt kénnen Sie die ausgewihite P-Taste pro-
grammieren.

Sie beenden den Eingabebetrieb, indem Sie ein weiteres Mal die ausgewanhilte P-Taste
(z.B. (re)) driicken. Dann befinden Sie sich wieder im Normalbetrieb und kénnen keine
weiteren Zeichen eingeben.

In den aktuellen Emulationsbildschirm kommen Sie zuriick, indem Sie im Eingabe- oder
Normalbetrieb die Funktionstaste (?) driicken.

P-Tasten-Inhalt korrigieren

Zeichen einfiigen

Im Normalbetrieb driicken Sie die Taste (gFa). AnschlieBend positionieren Sie die Schreib-
marke auf das Zeichen, vor dem neue Zeichen eingefiigt werden sollen, und driicken
die ausgewahlte P-Taste ein zweites Mal. Jetzt kdnnen Sie Zeichen einfugen.

Den Einfiigebetrieb kbnnen Sie ausschalten, indem Sie im Normalbetrieb die Taste
driicken.

Im Eingabebetrieb miissen Sie zuerst die entsprechende P-Taste driicken, bevor Sie mit
(era) in den Einfiigebetrieb umschalten kdnnen.

Zeichen loschen

Im Normalbetrieb positionieren Sie die Schreibmarke in der entsprechenden Zeile auf
das zu léschende Zeichen und driicken die Taste (aFs). Wollen Sie den gesamten Inhalt
einer P-Taste loschen, miissen Sie die Schreibmarke auf das erste Zeichen der Taste
positionieren und die (LzF)-Taste driicken.

Im Eingabebetrieb missen Sie zuerst die entsprechende P-Taste driicken, bevor Sie
Zeichen léschen kdénnen.

22
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Inhalt der P-Tasten-Datei verandern

Der Inhalt der P-Tasten-Datei wird erst veradndert, wenn die P-Tasten-Datei geschlossen
wird, d.h.:

— wenn die P-Tasten-Datei (iber das EMDS-Funktionsmenii gewechselt wird (siehe
Abschnitt *Andern der aktuellen P-Tasten-Datei’, Seite 71) oder

— wenn der EmulationsprozeB beendet wird (nur die aktuelle P-Tasten-Datei wird veran-
dert) oder

— sobald der P-Tastenschirm verlassen wird.

Arbeiten Sie mit der Mehrfachemulation, so miissen Sie beachten, da die Programmie-
rung der P-Tasten in den verschiedenen Emulationen zu unterschiedlichen P-Tasten-
Belegungen filhren kann.

Beispiel 1: Keine Tastenprogrammierung

erste Emulation: starten
P-Tasten-Belegung: Urzustand
zweite Emulation: starten
P-Tasten-Belegung: Urzustand
erste Emulation: beenden
zweite Emulation: beenden
erste Emulation: starten
P-Tasten—Belegung: Urzustand

Beispiel 2: Tastenprogrammierung in der ersten Emulation

erste Emulation: starten

P-Tasten-Belegung: Urzustand

P-Taste programmieren Belegung 1 P-Tasten-Datei wird verandert
(da P-Tasten-Schirm verlassen werden
muB, um 2. Emulation zu starten).

zweite Emulation: starten

P-Tasten-Belegung: Belegung 1

erste Emulation: beenden 1 Reihenfolge beliebig, da beide

zweite Emulation: beenden J Emulationen die gleichen P-Tasten—
Belegungen haben.

erste Emulation: starten

P-Tasten-Belegung: Belegung 1
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Beispiel 3: Tastenprogrammierung in der zweiten Emulation

erste Emulation:
P-Tasten-Belegung:

zweite Emulation:
P-Tasten-Belegung:
P-Taste programmieren

erste Emulation:
zweite Emulation:

erste Emulation:
P-Tasten-Belegung:

starten
Urzustand

starten
Urzustand
Belegung 1

und 2. Emulation haben unter-
schiedliche P-Tasten—-Belegungen. Die
zuletzt beendete Emulation verandert
die P-Tasten-Datei als letzte.

beenden 1 1.
beenden |

starten
Belegung 1

Beispiel 4: Tastenprogrammierung in beiden Emulationen

erste Emulation:
P-Tasten—-Belegung:
P-Taste programmieren

zweite Emulation:
P-Tasten-Belegung:
P-Taste programmieren

erste Emulation:
zweite Emulation:

erste Emulation:
P-Tasten-Belegung:

starten

Urzustand

Belegung 1 Datei wird nach Verlassen des
P-Tasten-Schirmes verandert.

starten

Belegung 1

Belegung 2 Datei wird veréandert.

beenden Datei wird verdndert.

beenden Datei wird verandert.

starten

Belegung 2 !!

Beispiel 5: Tastenprogrammierung in beiden Emulationen

erste Emulation:
P-Tasten-Belegung:
P-Taste programmieren

zweite Emulation:
P-Tasten-Belegung:
P-Taste programmieren

zweite Emulation:
erste Emulation:

erste Emulation:
P-Tasten—-Belegung:

starten

Urzustand
Belegung 1 Datei wird verandert
starten

Belegung 1
Belegung 2 Datei wird veradndert
beenden
beenden

Datei wird verandert
Datei wird verandert

starten
Belegung 1 !!

24
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Allgemein gilt:

1.

Arbeiten alle Emulationen mit derselben P-Tasten-Datei, dann wird nach jeder Agde-
rung in einer der Emulationen nach Verlassen des P-Tasten-Bildschirmes diese Ande-
rung abgespeichert (alter Inhalt wird Giberschrieben).

Es erfolgt eine Abspeicherung, wenn die P-Tasten-Datei gewechselt wird. Das hat
zur Folge, daB die P-Tasten-Datei (iberschrieben wird, obwohl keine Anderung erfolg-
te. Eine in einer anderen Emulation geadnderte Belegung wird tberschrieben!

Werden alle Emulationen beendet, dann ist die Reihenfolge der Beendigungen von
Bedeutung: Die zuletzt beendete Emulation bestimmt den Inhalt der P-Tasten-Datei,
wenn alle dieselbe Datei verwenden. Bei Beendigung wird aber nur die aktuelle
P-Tasten-Datei abgespeichert (keine anderen). Folglich bestimmt die zuletzt abge-
speicherte aktuelle P-Tasten-Datei den Inhalt dieser Datei.

U3003-J-2145-5
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Funktionstasten anzeigen

Wollen Sie wahrend der Emulation die aktuelle Belegung der Funktionstasten wissen,
so haben Sie die Méglichkeit, sich die Belegung am Bildschirm ausgeben zu lassen.

NAME TSN TYPE PRI CPU-USED CPU-MAX ACCOUNT#<................
DUB 5044 3 DIALOG 0 210 0.3010 9999 M2218MAN<.................
% SPS0171 NO SPOOLOUT JOB PRESENT<
/

LTG EM:1 *) TAST

*) Nur sichtbar, wenn Mehrfachemulation mdglich ist.

Funktionstastenanzeige mit MODE-Taste

Mit der Taste (mooe]| erhalten Sie die Tastenbelegung der ersten Ebene, mit den Tasten
(sHrT) (Moo | die Tastenbelegung der Shift-Ebene ([stT) + Funktionstaste).

Die originale Beschriftung der Taste auf der Tastatur wird jeweils invers dargestellt.
Daneben wird die jeweilige Geratefunktion ausgegeben. Die Abkiirzungen entsprechen
denjenigen der Datensichtstation 9750. Die obere Halfte des Bildschirms ist ein Teil des
aktuellen Emulationsbildschirms.
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Wahrend der Anzeige der Funktionstasten am Bildschirm arbeitet die em9750 im Hinter-
grund, bis die Anzeige beendet wird. Nachrichten, die von der Datenverarbeitungs-
anlage eintreffen, verarbeitet em9750 normal. Lediglich die Anzeige auf dem Bildschirm
wird unterbunden. Tastatureingaben werden so lange mit einem akustischen Signal
abgelehnt, bis die Funktion durch nochmaliges Driicken der Taste (o0e) beendet wird.

Nach Beendigung des Kommandos wird der Bildschirm ausgegeben, der den aktuellen
Stand der Verarbeitung wiedergibt.

Weiterhin kdnnen Sie sich auch die Tastenbelegung Uber das EMDS-Funktionsmeni
anzeigen lassen (siehe Abschnitt "Anzeigefunktionen”, Seite 67).

Hinweis

Die Anzeige der Tastenbelegung ist nur bei SINIX-Terminals vom Typ 97801, 97808
und ansi Konsol-Schirm einer WX200 mdglich. Bei anderen Terminaltypen ist die
Anzeige gesperrt.
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Bildschirminhalt ausgeben

Bildschirminhalt ausgeben

Sie kénnen den Inhalt des Bildschirms ausdrucken lassen (Hardcopy-Funktion) oder in
eine Datei kopieren (Softcopy-Funktion).

Bildschirminhalt ausdrucken

Wenn Sie den Inhalt des Bildschirms ausdrucken lassen wollen, haben Sie zwei Még-
lichkeiten:

Mit den Funktionen LA1 bis LA7 drucken Sie den Teil des Bildschirms aus, der zwi-
schen der Position der Schreibmarke und der nachsten Endemarke am Bildschirm

steht. Ist keine Endemarke vorhanden, erfolgt der Ausdruck bis zum Bildschirmende.
Nicht abdruckbare Felder werden durch Leerzeichen ersetzt. Geschiitzte Felder wer-
den unterstrichen dargestellt, falls dies durch die DVA-Ausgabe so eingestellt wurde.

Die Funktion LA1 l6sen Sie mit der Taste (PRNT) aus. AuBerdem kénnen Sie die Funk-
tion LA1 Uber das EMDS-Funktionsmenii aufrufen (siehe Abschnitt "Hardcopy/Soft-
copy"’, Seite 51). Die Funktionen LA2 bis LA7 kdnnen Sie nur (ber das Funktions-
mend aufrufen.

Mit der Tastenfolge (esc) (v) (c) konnen Sie den gesamten Inhalt des Bildschirms
ausdrucken lassen. Nicht abdruckbare Felder werden durch Leerzeichen ersetzt.
Geschiitzte Felder werden unterstrichen dargestellt, sofern dies durch die DVA-Aus-
gabe so eingestellt wurde.

Ein Hardcopy-Ausdruck des gesamten Bildschirms kann nur von der Datensichtsta-
tion und nicht von der DVA ausgelést werden.

Die Hardcopy-Funktion kénnen Sie auch lber das EMDS-Funktionsmeni aufrufen (siehe
Abschnitt "Hardcopy/Softcopy”, Seite 51).
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Umgebungsvariablen DRUCK, DRUCK1 bis DRUCK?

Das auszufiihrende Kommando ist durch die Umgebungsvariablen DRUCK bzw.
DRUCKn (n=1,...,7) festgelegt. StandardmaBig ist die Variable DRUCK mit dem Kom-
mando Ipr vorbelegt. Das Kommando /pr schlieft jede Ausgabe mit einem Seitenvor-
schub ab. Hier verhalt sich die Nachbildung der Datensichtstation unterschiedlich zur
Datensichtstation 9750. Die Umgebungsvariablen DRUCK1 bis DRUCK?7 sind beim Start
der 9750-Emulation standardmaBig nicht vorbelegt.

Soll eine Variable schon beim Start der Nachbildung der Datensichtstation wirksam wer-
den, so muB sie vor dem Aufruf definiert und mit dem Kommando export, 2.B. export
DRUCK], exportiert werden. Das ist aber nur méglich, wenn Sie die Nachbildung aus
der Shell aufgerufen haben.

Durch einen entsprechenden Eintrag in die Datei .profile kdnnen Sie einer Variablen
auch einen benutzerspezifischen Standardwert zuweisen.

Den Variablen DRUCK1 bis DRUCK? sowie der Variablen DRUCK kénnen Sie ein belie-
biges Kommando, eine Shell-Prozedur oder ein C-Programm zuweisen. Dem so definier-
ten Kommando wird der auszugebende Bildschirminhalt durch eine Pipe zugeleitet. Hier-
mit haben Sie die Moglichkeit, die Daten aus dem 9750-Dialog nach lhren speziellen
Vorstellungen weiterzuverarbeiten.

Beispiel

Sie wollen die Variable DRUCK benutzerspezifisch so vorbelegen, daB die Ausgabe bei
der Hardcopy-Funktion auf einem bestimmten Drucker erfolgt. Das kdnnen Sie z.B. mit
folgendem Eintrag in der Datei .profile erreichen:

DRUCK="lpr -ws=GRUPPE2"
export DRUCK

In diesem Fall wird der Hardcopy-Ausdruck auf einem Drucker der Druckergruppe
GRUPPE?2 ausgegeben.
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Bei der Mehrfachemulation haben die Variablen DRUCK1 bis DRUCK7 sowie DRUCK fiir
alle aufgerufenen Emulationen den gleichen Wert, d.h. die Belegung der Variablen beim
Aufruf der ersten Emulation gilt auch fiir die DRUCK-Variablen beim Aufruf der zweiten,
dritten und vierten Emulation.

Die beim Aufruf der Emulation festgelegten DRUCK-Variablen kdnnen auch innerhalb
der Emulation geandert werden. Dies geschieht tber den entsprechenden Aufruf im
Funktionsmenii (siehe Abschnitt "Anderungsfunktionen®, Seite 68).

Die geanderten Kommandos sind nur innerhalb einer Emulation giiltig. Beim Abbau der
Verbindung zum Netzpartner bleiben die gednderten Kommandos fiir den néachsten Ver-
bindungsaufbau erhalten. Nach Beendigung und einem folgenden Neustart dieser Emu-
lation sind die Umgebungsvariablen DRUCK und DRUCK1 bis DRUCK7 so versorgt, wie
sie beim Start der Nachbildung belegt waren.

Bei der Mehrfachemulation bewirkt ein Wechsel zwischen aktiven, verbundenen Emula-
tionen jeweils auch einen Wechsel der DRUCK-Kommandos, sofern die Variablen nicht
in allen Emulationen identisch belegt sind.

Zuordnung der Variablen DRUCKn und der Funktion LAn

Die Variablen DRUCK1 bis DRUCK?7 entsprechen jeweils den Funktionen LA1 bis LA7.
Wird eine der Funktionen aufgerufen, so wird zunachst das Kommando fir die entspre-
chende DRUCK-Variable (DRUCK1 - DRUCK?) gepriift. Ist diese nicht vorhanden bzw.
ist ihr kein Wert zugeordnet, so wird als Standardwert das Kommando der Variablen
DRUCK benutzt.

Die Zuordnung DRUCK-Variable zu LA-Funktion gilt sowohl fiir die Auslésung von Tasta-
tur als auch fiir die Auslésung von der DVA.

Bei der Hardcopy-Funktion Ausdruck des gesamten Bildschirms benutzt em9750 das
Kommando der Variablen DRUCK1. Ist diese nicht vorhanden bzw. ist ihr kein Wert
zugeordnet, so wird die Variable DRUCK benutzt.
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Sperren der LA-Funktionen

Der Sperrmechanismus der LA-Funktionen ist identisch zur Datensichtstation 9750. Die
Funktionen LA1 bis LAS kénnen einzeln gesperrt werden, die Funktionen LA6 und LA7
werden gemeinsam gesperrt.

Die Sperre der LA-Funktionen ist auch bei Auslosung der Funktion lber das Funktions-
meni wirksam.

Die LA1-Sperre gilt auch fur den Ausdruck des gesamten Bildschirms.

Bildschirminhalt in eine Datei kopieren

Mit der Tastenfolge (s) (c) kénnen Sie den Teil des Bildschirms in eine Datei
kopieren, der zwischen der Position der Schreibmarke und der nachsten Endemarke am
Bildschirm steht. Ist keine Endemarke vorhanden, wird bis zum Bildschirmende kopiert.
Nicht abdruckbare Felder werden durch Leerzeichen dargestellt.

em9750 legt im aktuellen Dateiverzeichnis eine Datei sc.pid.nummer an und ubertragt
den Bildschirminhalt in diese Datei. pid wird durch die aktuelle ProzeBnummer und
nummer durch eine fortlaufende Nummer der fiir diesen em-ProzeB3 angelegten sc-
Dateien ersetzt.

Kann die Datei sc.pid.nummer angelegt und beschrieben werden, wird in der Zeile 25
die Meldung Softcopy: sc.pid.nummer ausgegeben.

Kann die Funktion Softcopy nicht ausgefiihrt werden, wird die Fehlermeldung Softcopy
nicht erfolgreich ausgegeben.

Weiterhin kdnnen Sie die Softcopy-Funktion tiber das EMDS-Funktionsmenu aufrufen
(siehe Abschnitt "Hardcopy/Softcopy", Seite 51). Uber das Funktionsmenii haben Sie
die Mdoglichkeit, sowohl den Inhalt zwischen der Schreibmarke und der nachsten Ende-
marke als auch den gesamten Bildschirm in eine Datei zu kopieren.
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Bypass-Betrieb

Im Bypass-Betrieb werden Daten auf einen Drucker ausgegeben ohne Abbildung auf
dem Bildschirm. Der Bypass-Betrieb kann nur von einem Programm im Verarbeitungs-
rechner ausgelost werden. Die Drucknachricht wird Uber das in der Variablen DRUCKn
(n=1,...,7) bzw. DRUCK angegebene Kommando ausgegeben. Entsprechend der von
einem Programm im Verarbeitungsrechner ausgelésten Funktion LA1 - LA7 wird die
zugehdrige Variable DRUCK1 - DRUCK? ausgewahlt. Ist die entsprechende Variable
nicht vorhanden bzw. ist ihr kein Wert zugeordnet, erfolgt die Ausgabe Uber die allge-
meine Variable DRUCK. Die Standardeinstellung fiir die Variable DRUCK ist /pr. Wie Sie
die DRUCK-Variablen einstellen kdnnen, ist im Abschnitt "Hardcopy/Softcopy”, Seite 51
beschrieben. Unterschiedliche Drucker kénnen nur durch eine unterschiedliche Bele-
gung der Variablen DRUCK und DRUCK1 - DRUCK?7 angesprochen werden. Diese Varia-
blen missen Sie selbst belegen und vor dem Aufruf von EMDS exportieren.

Hinweis
Die Variablen DRUCK1 - DRUCK7 werden auch dann fir die Druckausgabe verwen-

det, wenn von einem Programm im Verarbeitungsrechner Hardcopy-Ausgaben mit
den Funktionen LA1 - LA7 ausgeldst werden.

Druckerriickmeldungen

EMDS erzeugt eine positive Riickmeldung, wenn die Nachricht an das in der Variablen
DRUCKn bzw. DRUCK angegebene Kommando lbergeben wurde. Daraus laBt sich
aber nicht entnehmen, ob die Nachricht auch tatsachlich ausgedruckt wurde.

Bei Hardcopy-Ausgaben eines Programmes kann uber den exit-Status des Programmes
festgestellt werden, ob die Nachricht gedruckt oder nicht gedruckt wurde:

— exit gleich 0 entspricht einer positiven Quittung (Rickmeldung),

— exit ungleich 0 entspricht einer negativen Quittung.

Negative Riickmeldungen werden erzeugt, wenn

— weder eine Variable DRUCKn noch die Variable DRUCK existiert bzw. ihr kein Wert
zugeordnet ist,

— zu dem angegebenen Kommando keine Pipe erdffnet werden kann,

— die Ubergabe der Nachricht iiber die Pipe mit einem negativen Returncode beendet
wird.

Aus einer negativen Riickmeldung kann nicht entnommen werden, ob beim Ausdruck
der Nachricht Fehler aufgetreten sind, es sei denn, das Programm in $DRUCK kann
einen entsprechenden exit-Code Ubergeben.
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Schneller Wechsel bei Mehrfachemulation

Bei der Mehrfachemulation kénnen Sie zwischen den maximal vier aktiven Emulationen
an einem Arbeitsplatz beliebig wechseln. Dazu driicken Sie die Tasten (esc) (€) und
geben die Nummer der gewiinschten Emulation ein. Wenn Sie z.B. in die dritte Emula-
tion wechseln wollen, betatigen Sie die Tasten: (sc] (€] und (3).

Fir eine bereits aktive und verbundene Emulation erhalten Sie anschlieBend den
aktuellen Emulationsbildschirm der ausgewahlten Emulation.

Fir eine aktive Emulation ohne Verbindung zum Netzpartner erscheint je nach
Berechtigungsklasse einer der Bildschirme zum Verbindungsaufbau (conha, conhp),
und der Benutzer kann eine Verbindung auswahlen.

Fur eine noch nicht aktive Emulation wird die Nachbildung der Datensichtstation
geladen.

AnschlieBend erscheint je nach Berechtigungsklasse einer der Bildschirme zum Ver-
bindungsaufbau (conha, conhp), und der Benutzer kann eine Verbindung auswahlen.
Bei festem Verbindungsaufbau (Berechtigungsklasse f) wird eine Verbindung aufge-
baut.

Sie kénnen auch Uber das EMDS-Funktionsmeni aus der aktuellen Emulation in eine
andere Emulation wechseln (siehe Abschnitt "“Mehrfachemulation®, Seite 47).
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Unterstutzung des Ausweislesers

Ist an Threm SINIX-Arbeitsplatz ein Ausweisleser vorhanden, miissen Sie folgendes
beachten:

e Fordert die DVA die Eingabe des Ausweises an, wird dies durch den Hinweis A WL
in der 25. Zeile angezeigt.

e Konnen Sie einer Ausweisanforderung des Partnerprogramms nicht nachkommen,
miissen Sie dies der DVA mit einer K14-Nachricht mitteilen.
Eine K14-Nachricht erzeugen Sie mit der Tastenfolge (esc) (x) (1) (). Eine andere
Tastatureingabe ist zu diesem Zeitpunkt nicht mdglich.

e Wird in der 25.2¢ile |hres Bildschirms eine der Meldungen

— AUSWEISFEHLER,
— KARTE LEER
— FEHLER IM LESER
KEIN LESER

angezeigt, missen Sie diese Meldung mit einer K14-Nachricht beantworten.

e Liegt keine Ausweisanforderung vor und Sie geben die Ausweiskarte trotzdem ein,
erhalten Sie in der Zeile 25 die Meldung GESPERRT. Diese Anzeige kénnen Sie
mit der Funktion RS léschen.

e Folgende Aktionen fiihren in der em9750 automatisch zu einer K14-Nachricht, die
dem Partner in der DVA eine Ausweisentnahme signalisiert:

— Wechsel in eine andere Emulation
— Wechsel in die Shell
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Verbindung abbauen bzw. em9750 beenden

Eine bestehende Verbindung bauen Sie ab mit der Tastenfolge (esc] (v] (o) oder mit
der Eingabe ::c EM DU1 im aktuellen Emulationsbildschirm. Die Emulation bleibt in die-
sem Fall bestehen, d.h. sie ist weiterhin aktiv.

Der weitere Ablauf beim Abbau einer Verbindung bzw. bei Beendigung einer Emulation
hangt von den verschiedenen Berechtigungsklassen ab.

Berechtigungsklasse f

Ist nur eine Emulation aktiv, so wird nach Abbau der Verbindung die 9750-Nachbildung
sofort beendet. Der weitere Ablauf ist davon abhangig, wie die Emulation zuvor aufgeru-
fen wurde: Hatten Sie die Nachbildung

— aus dem COLLAGE-Bediensystem aufgerufen, wird das COLLAGE-Fenster, in dem
die Emulation betrieben wurde, geschlossen.

— aus dem "msh" Menusystem aufgerufen, wird wieder das Meni
"Kommunikationsfunktionen" angezeigt.

— aus der Shell aufgerufen, befinden Sie sich wieder in der Shell.

Sind mehrere Emulationen aktiv, so wird nach Abbau der Verbindung die aktuelle Emu-
lation beendet und der Auswahlbildschirm fiir die Mehrfachemulation (conhm) ausgege-
ben

U3003-J-2145-5

35
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(conhm) EMDS - Nachbildung einer Datensichtstation 9750

Mehrfachemulation

1 Wechsel in die 1. Emulation aktiv

Wechsel in die 2. Emulation aktiv verbunden mit
PERSONAL NAME
Wechsel in die 3. Emulation aktiv verbunden mit
PERSONAL NAME
Wechsel in die 4. Emulation

s wWwN

END alle 9750-Nachbildungen beenden

EMDS V4.0

Auswahlbildschirm (conhm)

Mit der Funktion END kénnen Sie alle 9750-Nachbildungen beenden. Danach gelangen
Sie in das COLLAGE-Bediensystem oder in das "msh"-Menu bzw. in die SINIX-Shell
zurtick.

Berechtigungsklassen a und p

Beim Verbindungsabbau wird je nach Berechtigungsklasse der entsprechende Menibild-
schirm zum Verbindungsaufbau (conhp, conha) ausgegeben.

Ist nur eine Emulation aktiv, dann konnen Sie diese durch die Auswahl e - 9750-Nach-
bildung beenden und Eingabe der Taste beenden. Sind mehrere Emulationen aktiv,
dann gelangen Sie durch die Auswahl e - 9750-Nachbildung beenden oder durch die
Auswahl m - Mehrfachemulation in den Mentbildschirm fiir Mehrfachemulation
(conhm), wobei im 2. Fall die Emulation nicht beendet wird.

Im Meniibildschirm (conhm) kénnen Sie dann mit der Funktion END alle aktiven Emula-
tionen beenden. Danach gelangen Sie in das COLLAGE-Bediensystem oder in das
"msh"-Menii bzw. in die SINIX-Shell zuriick.
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Nachbildung der Drucker

Mit dem Programm fiir die Nachbildung der Drucker kénnen Sie standardméaBig alle an
Ihrem SINIX-Rechner anschlieBbaren Drucker nutzen (weitere Drucker siehe Abschnitt
"Neue Drucker unterstiitzen", Seite 85). Die Ausgabe auf den Drucker kann entweder
auf den tatséchlich angeschlossenen Drucker erfolgen oder Sie kdnnen die Drucker so
nutzen, als ware ein Drucker 8122 an Ihren SINIX-Rechner angeschlossen. Die Nachbil-
dung der Drucker ist so realisiert, als ware der jeweilige Drucker (iber die Druckersteue-
rung 8122 an Ihren SINIX-Rechner angeschlossen. Damit kdnnen bestehende Anwen-
dungen, die solche Druckerstationen ansprechen, Druckausgaben am SINIX-Rechner
erzeugen.

Ein Auftrag firr eine Druckausgabe an der Druckerstation kann nur durch ein Programm
im BS2000 (z.B. Spool) oder in einem anderen Kommunikationsrechner |hres Rechner-
netzes erfolgen. Die lokale Ausgabe von Dateien (iber die Druckeremulation ist nicht
moglich.

Der SINIX-Rechner kann im Netz sowohl als Datenstation als auch als Rechner gene-
riert sein.

Im Falle der Stationskopplung ist fiir einen fehlerfreien Ablauf der Druckernachbildung
unbedingt darauf zu achten, daB sie mit dem gleichen Geratetyp aufgerufen wird, mit
dem sie im PDN generiert wurde.

Im Falle der Rechnerkopplung ist die Druckeremulation im PDN nicht als eigene Station
generiert. Der Geratetyp wird in diesem Fall automatisch aus dem Aufrufnamen der
Druckeremulation generiert.

Die von der Druckernachbildung empfangenen und verarbeiteten Druckdaten werden
Uber eine Pipe an ein Kommando (bergeben, das fir die Ausgabe der Daten sorgt. Das
Kommando wird von der Druckernachbildung gestartet. Standardmasig ist dies das
Kommando /pr, wenn die Umgebungsvariable DRUCK nicht versorgt ist. Sie kénnen
jedoch auch andere Kommandos vereinbaren (Schalter c).
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In den meisten Fallen wird das System beim Installieren von EMDS so konfiguriert, daB
die Druckernachbildung automatisch beim Hochfahren des Systems gestartet wird
(siehe Abschnitt "Installation von EMDS", Seite 103). Sie kénnen die Nachbildung der
Drucker aber auch durch folgendes Kommando starten:

Kommando

$EMDIR/emdrs [-]i[S][RI[d][c][t](n]lellal[b]l[g] name[ganzzahl]
["kommandos”] [device]

drs hier legen Sie die gewiinschte Druckernachbildung fest.
Folgende Angaben fiir drs sind mdoglich:

9001 9001-Nachbildung/8122-Nachbildung fir Drucker 9001
9004 9004-Nachbildung/8122-Nachbildung fir Drucker 9004
9009 9009-Nachbildung/8122-Nachbildung fiir Drucker 9009
9011 9011-Nachbildung/8122-Nachbildung fir Drucker 9011
9012 9012-Nachbildung/8122-Nachbildung fir Drucker 8012
9013 9013-Nachbildung/8122-Nachbildung fur Drucker 9013
9021 9021-Nachbildung/8122-Nachbildung fir Drucker 9021
9022 9022-Nachbildung/8122-Nachbildung fiir Drucker 3022
9025 9025-Nachbildung/8122-Nachbildung fiir Drucker 9025
9047 9047-Nachbildung/8122-Nachbildung fiir Drucker 9047

Bei den Aufrufen em3001, em9004, em3009, em9011, em9012, em3013,
em9021, em9022, em9025 und 9047 entscheidet der Schalter e, ob es sich um
eine 8122-Nachbildung fir den mit drs angegebenen Drucker handelt oder
nicht. Bei den Druckern 9009, 9011, 9012, 9013, 9021, 9022, 9025, 9047 ist die
Unterstutzung der jeweiligen Nachbildung abhangig von der vorliegenden
VTSU-Version in Ihrem BS2000-Rechner.

Mit Schalter ¢ werden die Steuerzeichen ankommender Nachrichten als 8122-
Steuerzeichen interpretiert, von der Druckernachbildung bewertet und gege-
benenfalls umgewandelt in Steuerzeichen fiir den tatséchlich vorhandenen
Druckertyp.

Ohne Schalter e erwartet die Druckernachbildung, daB in der Nachricht bereits
die Steuerzeichen fiir den tatsachlich vorhandenen Druckertyp enthalten sind.
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Folgende Angaben sind aus Kompatibilitatsgriinden zu friiheren EMDS-Versio-
nen weiterhin moéglich:

8122

8122-Nachbildung fur Drucker 9001
812201
812204 8122-Nachbildung fiir Drucker 9004
812213 8122-Nachbildung fir Drucker 9013

Diesen Schalter missen Sie setzen und gleichzeitig den Namen der Drucker-
emulation angeben. Wenn Sie eigene Druckerstationsnamen konfiguriert haben,
so muB name einem der konfigurierten Druckernamen entsprechen. Ist dies
nicht der Fall, so wird name als PERSONAL NAME verstanden und der
LOKALE NAME dazu im TNSX bei der Anmeldung der Druckeremulation beim
TS verwendet.

mussen Sie angeben, wenn Ihr SINIX-Rechner als Datenstation angeschlossen
ist (Verwendung von CCP-STAx). Geben Sie diesen Schalter nicht an, wird
angenommen, daB lhr SINIX-Rechner als Rechner angeschlossen ist
(Verwendung von CCP-WANx oder CCP-LANX).

Optional bei Rechnerkopplung anzugeben.

legt fest, daB die Druckeremulation nach dem Empfang einer Nachricht eine
bestimmte Zeit auf weitere Nachrichten warten soll (z.B. Fortsetzung des
Druckauftrags), bevor sie die Nachricht abschlieBt und an das DRUCK-Kom-
mando weiterleitet. Sie missen dann fur ganzzah! die Dauer der Wartezeit in
Sekunden angeben. Kommt innerhalb der Wartezeit keine weitere Nachricht,
schlieBt die Druckeremulation den Druckauftrag ab.

Sie kdnnen eine Zahl zwischen 0 und 2'5-1 angeben. Der Standardwert ist 60.

zeigt an, daB Sie zum Verarbeiten des Druckauftrags nicht das Kommando in
SDRUCK verwenden wollen. Ein anderes Kommando oder eine Liste von Kom-
mandos setzen Sie dann fur kommandos ein.

schaltet den Uberwachungszustand ein. Die Druckernachbildung legt dann im
aktuellen Dateiverzeichnis eine Datei dtrace.pid an, in der alle Nachrichten fir
Diagnosezwecke protokolliert werden. pid wird durch die aktuelle Nummer des
Prozesses ersetzt. Der Uberwachungszustand ist ein Hilfsmittel fiir den War-
tungs- und Diagnosedienst.

Liegt ein Verdacht auf Fehlverhalten der Druckernachbildung vor, sollten Sie
die Nachbildung mit diesem Schalter aufrufen und den Fehler reproduzieren.
Die Datei dtrace.pid kann mit dem Programm trace ($EMDIR /trace) aufbereitet
werden (siehe Kapitel "Diagnosemdglichkeiten bei EMDS", Seite 171).
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erlaubt die Auswertung des Endestatus der Druckeremulation, da n verhindert,
daB die Druckeremulation im Hintergrund arbeitet.

legt fest, daB die Druckeremulation einen Drucker 8122 emulieren soll. Wird
der Schalter e nicht gesetzt, wird der im Aufruf angegebene Druckertyp emu-
liert.

steuert die Behandlung von Steuerzeichenfolgen, die aus Sicht der Anwendung
im Netz von der AnschluBart des Druckers abhangt. Wird der Schalter a ange-
geben, geht die Druckeremulation davon aus, daB die Steuerzeichen ESC 6
und ESC 8 fiir einen SINIX-Rechner-AnschluB gedacht sind. Die genannten
Steuerzeichen werden unverandert an den Drucker weitergereicht.

Wird der Schalter a nicht angegeben, geht die Druckeremulation davon aus,
daB die Steuerzeichen ESC 6 und ESC 8 fiir einen DatenstationsanschluB3
gedacht sind. Die Steuerzeichen ESC 6 und ESC 8 werden in einen Vertikal-
bzw. Horizontaltabulatorsprung umgewandelt, wobei jeweils das nachste Zei-
chen als Sprungdistanz ausgewertet wird (vgl. z.B. die Manuale zu den Druk-
kern 9001, 3004).

legt fest, daB der Ausdruck der Daten auf einem exclusiv reservierten Drucker
mit glltigen Druckerriickmeldungen erfolgen soll. In diesem Fall muB
auBerdem der Name des Druckers device angegeben werden. Die Angabe
device ist zweigeteilt - Druckertyp-Druckername (z.B. [p9001-D001 oder plS009-
D005). Druckertyp wird dargestellt als lpdrs, wobei fir drs 9001, 9004, 9011
etc. anzugeben ist, bzw. wird dargestellt als pl9009 fiir Drucker 9009.

Das Spoolsystem wird angewiesen, den Drucker mit dem Kommando

Ipr -vex=Druckername exclusiv zu reservieren. Nach dem Ausdruck wird mit
Ipr -vid=Druckername der Drucker freigegeben.

Hinweis
Die Optionen b und c schlieBen einander aus. Es wirkt das zuletzt angege-
bene Argument.

bewirkt, daB die Ubertragung zum Drucker transparent erfolgt; die Daten wer-
den in keiner Weise verandert.

name siehe Schalter i

ganzzahl

siehe Schalter d

"kommandos"

siehe Schalter ¢

siehe Schalter b

40
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Syntaxerkldrung

[I Eckige Klammern schlieBen Angaben ein, die Sie ggf. weglassen kdnnen. Aus der
Erklarung zur jeweiligen Angabe geht hervor, ob Sie sie brauchen oder nicht.

Fettgedruckte Angaben sind immer in der angegebenen Form zu schreiben. Fiir die
iibrigen Angaben sind die oben genannten Werte einzusetzen.

Hinweis

Zwischen den einzelnen Schaltern des Aufrufs diifen keine Leerzeichen stehen. Die
Reihenfolge der Schalter ist beliebig, es ist jedoch darauf zu achten, daB die Werte
name, ganzzahl,"kommandos" und device in der Reihenfolge angegeben werden, in
der die Schalter i, d, ¢ und b aufgelistet wurden.

Auf Ihrem SINIX-Arbeitsplatz kénnen mehrere Druckernachbildungen gleichzeitig ablau-

fen. Die Anzahl gleichzeitig aktiver Druckernachbildungen ist begrenzt:

— bei Rechnerkopplung durch die Anzahl der verfligbaren CMX-Kanale am jeweiligen
lokalen System,

— bei einer Stationskopplung durch die Anzahl der im PDN generierten Stationen.

Beispiel
e $EMDIR/em9004 iSde drs 03 200

Sie haben eine 9004-Druckernachbildung gestartet. Gegeniiber dem Netzpartner
wird ein Drucker 8122 emuliert. Der name der Druckeremulation ist drs 03. lhr
SINIX-Rechner ist als Datenstation angeschlossen. Der Druckauftrag wird erst abge-
schlossen, wenn er nicht innerhalb von 200 Sekunden fortgesetzt wurde.

e $EMDIR/emg001 ic drs 03 “cat > dat; prep -d dat | lpr -pb3"

Sie haben eine 9001-Druckernachbildung gestartet. Der name der Druckeremulation
ist drs_03. Ihr SINIX-Rechner ist als Rechner angeschlossen. Der Druckauftrag wird
durch cat in die Datei dat geschrieben, prep bearbeitet die Datei, indem jedes gele-
sene Wort durchnumeriert in einer eigenen Zeile ausgegeben wird. AnschlieBend
druckt /pr die Datei mit engem Schriftbild aus.
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Konsolmeldung bei Beendigung

Beendet sich die Druckernachbildung, so wird auf der Konsole je nach Verlauf der Druk-
kernachbildung die Meldung ausgegeben Druckeremulation beendet:

<lIdentifikation > bzw. Druckeremulation mit Fehler beendet: <Identifikation > .
<ldentifikation> zeigt den Aufruf der Emulation mit der vollstandigen Liste der Parame-
ter. Diese Meldung erfolgt durch die Shell-Prozedur $EMDIR /errcon. Sie kdnnen diese
Prozedur verandern, um z.B. eine Konsolmeldung zu verhindern (echo-Kommando in
der Shell-Prozedur entfernen).

Protokolldatei

Da die Druckernachbildungen normalerweise im Hintergrund arbeiten, werden Informa-
tionen Uber deren Ablauf in einer Protokolldatei mit dem Namen
SEMDIRVAR/em8122.log festgehalten. In dieser Datei werden bei Beendigung der
Nachbildung folgende Angaben protokolliert:

Datum und Uhrzeit des Starts der Druckernachbildung
Datum und Uhrzeit der Beendigung der Druckernachbildung
Name der Druckeremulation

Verwendetes Kommando

Ursache der Beendigung

Die mdglichen Meldungen zur Ursache der Beendigung sind im Abschnitt "Meldungen
von der Druckeremulation®, Seite 217 angefiihrt.

Beispiel

Eintrag in der Datei SEMDIRVAR/em8122.log:

Fri Feb 13 09:05:39 1983 — Fri Feb 13 09:06:39 1989 drs_03 1pr
Normale Beendigung

Hinweis

Eine normale Beendigung der Druckernachbildung erreichen Sie, indem Sie ein Sig-
nal SIGUSR1 an den Druckerproze senden. Die Beendigung der Druckernachbil-
dung wird in diesem Fall ordnungsgemaR protokolliert.
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Die Beendigung der Druckernachbildung kann nicht protokolliert werden, wenn

— das System abgeschaltet wird oder
— der NachbildungsprozeB durch ein Signal 9 beendet wird.

Die Protokollierung findet immer statt, wenn die Datei SEMDIRVAR/em8122.l1og vorhan-
den und fir die Nachbildung beschreibbar ist. Das heift, die Protokollierung kénnen

Sie z.B. verhindern, wenn Sie die Schreibberechtigung fiir die Datei l6schen. Der Sy-
stemverwalter sollte die Datei regelmaBig tberpriifen und Eintrage, die nicht mehr aktu-
ell sind, l6schen. Andernfalls kann die Datei unbegrenzt gro3 werden.

Hinweis

Bei einer Wahlleitung kann die Druckernachbildung nur gemeinsam mit der em9750
betrieben werden. Beim Beenden der letzten em3750 werden alle noch laufenden
Druckernachbildungen automatisch beendet.
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EMDS-Funktionsmeni

Das Funktionsmeni ermdglicht Ihnen, Funktionen aufzurufen, die Uber die eigentliche
9750-Nachbildung hinausgehen.

Sie erhalten das Funktionsmeni durch Driicken der Taste (mew) wihrend der Emula-
tionssitzung. Es erscheint folgender Bildschirm:

EMDS-Sonderfunktionen

3

Mehrfachemulation *)

Hardcopy / Softcopy
Wechsel in die Shell
Extrakt

Anzeigefunktionen
Aenderungsfunktionen
Wartungsfunktionen
Zeichensatzumschaltung **)

NoOunbH WN -

DEL vorheriges Menue
END Menue beenden

*) Diese Zeile ist nicht sichtbar, wenn Mehrfachemulation gesperrt ist.

**)  Diese Zeile ist nur sichtbar, wenn die Emulation an einem Terminal 97801 oder
97808 im 7-Bit-Modus betrieben wird.

Funktionshauptmend

Ein Menubildschirm umfafBt 24 Zeilen. Die 25. Zeiie ist eine Meldungszeile.
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Funktionsmenii

Die angegebenen Funktionen wahlen Sie folgendermaBen aus:

— durch Eingabe von Ziffern, Buchstaben oder Funktionstasten je nach Angabe im
Menibildschirm,

— durch die Schreibmarkentasten (1), (1), (=), oder (1),

— durch die Schreibmarkentasten und (=). Damit kann nur die oberste Funktion
ausgewahlt werden.

Die getroffene Auswahl wird durch eine inverse Darstellung gekennzeichnet.

Eine getroffene Auswahl kdnnen Sie korrigieren, indem Sie die gewiinschte Auswahl
erneut eingeben. Bei Eingabe einer ungiiltigen Auswahl erscheint in Zeile 25 folgende
Fehlermeldung:

Unbekannte Option Eingabe!

Das Meni wird durch diese Fehlermeldung nicht beendet. Die Fehlermeldung wird bei
einer erneuten Auswahl geldscht.

Die getroffene Auswahl wird mit () bestatigt.

In das vorherige Menii gelangen Sie, indem Sie gegebenenfalls die getroffene Auswahl
mit der Taste (oet) loschen und anschlieBend nochmals die Taste (oeL) driicken.

Das Funktionsmenii beenden Sie mit der Taste und gelangen so in den aktuellen
Emulationsbildschirm zuriick.
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Mehrfachemulation

Sie kénnen an einem Arbeitsplatz bis zu vier voneinander unabhangige Emulationen
laufen lassen, wobei Sie beliebig von einer Emulation in die andere wechseln kdnnen.

In der Anzeigezeile des aktuellen Emulationsbildschirms wird angezeigt, in welcher Emu-
lation Sie sich gerade befinden. Der Wechsel erfolgt durch eine entsprechende Auswahl
innerhalb des Auswahlbildschirms der Mehrfachemulation (conhm).

Alle anderen aktiven Emulationen laufen im Hintergrund weiter. Ausgaben von der
Datenverarbeitungsanlage aktualisieren den Bildschirmspeicher der entsprechenden Hin-
tergrundemulation. Ausgaben auf das Terminal erfolgen jedoch nicht. Ebenso ist fiir die
Hintergrundemulation keine Eingabe von der Tastatur méglich.

Nachdem Sie die Funktion Mehrfachemulation im Funktionshauptmenii ausgewahit
haben, erscheint folgender Bildschirm:

Mehrfachemulation

1 Wechsel in die 1. Emulation aktiv verbunden mit
PERSONAL NAME
2 Wechsel in die 2. Emulation aktiv

3 Wechsel in die 3. Emulation

4 Wechsel in die 4. Emulation

DEL vorheriges Menue
END Menue beenden

Mehrfachemulation
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Mehrfachemulation

Die Angabe aktiv erscheint fir jede gestartete Emulation, die Angabe aktiv verbunden
mit PERSONAL NAME (partner) erscheint nur, wenn bereits eine Verbindung zum
Netzpartner besteht.

Es gibt also drei Méglichkeiten:

— eine aktive Emulation mit Verbindung zum Netzpartner
— eine aktive Emulation ohne Verbindung zum Netzpartner
— eine noch nicht aktive Emulation

Rufen Sie eine der vier Emulationen auf, so hangt der weitere Verlauf vom Status der
Emulation ab.

Aktive Emulation mit Verbindung

Fir eine bereits aktive Emulation mit Verbindung zu einem Netzpartner wird der aktu-
elle Emulationsbildschirm ausgegeben. Die Anzeigezeile sieht z.B. fur die erste Emula-
tion folgendermaBen aus:

LTG EM:1 TAST

Aktive Emulation ohne Verbindung

Fir eine aktive Emulation ohne Verbindung zum Netzpartner erscheint bei den Berechti-
gungsklassen p und a je nach Berechtigungsklasse einer der Menubildschirme zum
Verbindungsaufbau (conhp, conha).
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Fir Berechtigungsklasse a bzw. p:

(conha/p) EMDS - Nachbildung einer Datensichtstation 9750

Verbindungssteuerung

Auswahl vordefinierter Verbindungen

s - Standardpartner (partner)

c - Letzte Verbindung (partner)

p - Verbindung aufbauen (manuell) *)
a - Auswahl vordefinierter Verbindungen
e — 9750-Nachbildung beenden

m - Mehrfachemulation

EM:2 EMDS v4.0

Bitte waehlen Sie:

*) Nur im Menibildschirm (conhp)

Bildschirm zum Verbindungsaufbau (conha bzw. conhp)

Mit diesen Meniis kénnen Sie |hre nachste Verbindung aufbauen (siehe Kapitel
"Verbindungsaufbau”, Seite 9).

Noch nicht aktive Emulation
Fir eine noch nicht aktive Emulation erscheint erst die Meldung
Nachbildung Datensichtstation 9750 wird geladen.

AnschlieBend geht es wie fiir eine aktive Emulation ohne Verbindung zum Netzpartner
weiter. Bei der Berechtigungsklasse f wird die Verbindung automatisch aufgebaut.
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Mehrfachemulation

Emulationen beenden

Wollen Sie alle Emulationen beenden, dann bauen Sie zunachst die bestehende Verbin-
dung ab und wahlen die Auswahl e - 9750-Nachbildung beenden oder m - Mehr-
fachemulation. Im anschlieBenden Auswahlbildschirm (conhm) wahlen Sie dann die
Funktion END - alle 9750-Nachbildungen beenden. Bei Berechtigungsklasse f erhalten
Sie nach dem Verbindungsabbau gleich den Auswahlbildschirm (conhm).

Hinweis

Ein Wechsel zwischen den Emulationen wirkt sich auf folgende Funktionen aus:
— Ausweisleser

— P-Tasten-Dateien

— DRUCK-Kommandos

Die Auswirkungen sind in den jeweiligen Abschnitten beschrieben.

Wurde die Emulation mit Schaltern aufgerufen oder sind Schalter in einer Schalter-
datei vorbelegt, dann gelten diese Schalter mit Ausnahme des Schalters ¢, i oder o
fur alle Mehrfachemulationen.

Haben Sie die Emulation mit dem Schalter ¢, i oder o aufgerufen, so gilt dieser
Schalter nur fiir die erste Emulation. Bei einem Wechsel in eine Mehrfachemulation
muB die Verbindung neu eingegeben bzw. iber Auswahl s - Standardpartner oder
Auswahl ¢ - Letzte Verbindung ausgewahlt werden.
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Hardcopy/Softcopy

Beim Hardcopy-Ausdruck wird der aktuelle Emulationsbildschirm ausgedruckt, wahrend
beim Softcopy der Bildschirm in eine Datei kopiert wird, die Sie spéter z.B. ausdrucken
oder mit einem Programm weiterverarbeiten kénnen.

Nachdem Sie die Funktion Hardcopy/Softcopy im Hauptmeni ausgewahit haben,
erscheint folgender Bildschirm:

Hardcopy / Softcopy

Hardcopy mit Taste LAl (PRINT)
Hardcopy mit Taste LAZ2
Hardcopy mit Taste LA3
Hardcopy mit Taste LA4
Hardcopy mit Taste LAS
Hardcopy mit Taste LA6
Hardcopy mit Taste LA7

NOYW S WN -

Hardcopy gesamter Bildschirm

Softcopy ab Schreibmarke
Softcopy gesamter Bildschirm

&0

DEL vorheriges Menue

END Menue beenden

Hardcopy/Softcopy

Einen Hardcopy-Ausdruck des aktuellen Emulationsbildschirms bekommen Sie durch
eine der ersten acht Funktionen. Die Funktionen 1 - 7 bewirken einen Ausdruck des
Emulationsbildschirms ab der Schreibmarke bis zur nachsten Endemarke oder Bild-
schirmende. Mit der Funktion 8 Hardcopy gesamter Bildschirm bekommen Sie den
gesamten Bildschirm ausgedruckt.

Nicht abdruckbare Felder werden durch Leerzeichen ersetzt. Geschiitzte Felder werden
unterstrichen dargestellt, sofern dies durch eine DVA-Ausgabe so eingestellt wurde.
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Hardcopy/Softcopy

Bei Ausldsung einer Hardcopy-Funktion erhalten Sie die Meldung

Bitte warten ...
Wenn diese Anzeige erlischt, kénnen Sie eine neue Auswahl treffen.

Die Funktion 1 kénnen Sie auch durch Driicken der Taste (PrwT] im Emulationsbild-
schirm auslosen.

Den Hardcopy-Ausdruck des gesamten Emulationsbildschirms kdnnen Sie auch mit der
Zeichenfolge (esc) (1] (] im Emulationsbildschirm starten (siehe Abschnitt “Bildschirm-
inhalt ausdrucken”, Seite 28).

Die Funktionen 1 - 7 (Geratefunktionen LA1 - LA7) kénnen auch von einem Programm
des Verarbeitungsrechners ausgeldst werden.

Die Funktion Softcopy ab Schreibmarke konnen Sie Uber das Menu starten oder durch
die Steuerzeichenfolge (esc) (8) (c) im Emulationsbildschirm. Die Daten zwischen der
aktuellen Schreibmarkenposition und der nachsten Endemarke bzw. dem Bildschirm-
ende werden in die Datei sc.pid.nummer kopiert. Nicht abdruckbare Felder werden
durch Leerzeichen ersetzt. Die sc-Datei legt em9750 bei Aufruf der Softcopy-Funktion
an, wobei pid durch die aktuelle ProzeBnummer und nummer durch eine fortlaufende
Nummer der fiir diesen ProzeB angelegten sc-Dateien ersetzt wird.

Die Funktion Softcopy des gesamten Bildschirms kdnnen Sie nur Uber das Funktions-
menii auslosen. Dabei werden alle Daten zwischen den Positionen 1/1 und 24/80 in
die Datei sc.pid.nummer kopient, sofern diese abdruckbar sind. Die sc-Datei legt
em9750 bei Aufruf der Softcopy-Funktion an, wobei pid durch die aktuelle ProzeBnum-
mer und nummer durch eine forttaufende Nummer der fiir diesen ProzeB angelegten
sc-Dateien ersetzt wird.

Bei der Auslésung einer Softcopy-Funktion wird die Meldung ausgegeben:
Softcopy: sc.pid.nummer

Kann die Funktion nicht ausgefiihrt werden, so erscheint die Meldung
Softcopy nicht erfolgreich.

Der Zusammenhang zwischen den LA-Funktionen und den DRUCK-Variablen ist im
Abschnitt "Bildschirminhalt ausgeben®, Seite 28 beschrieben. Wie Sie die Belegung der
DRUCK-Variablen andern, ist im Abschnitt "Anderungsfunktionen”, Seite 68 beschrieben.
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Wechsel in die Shell

Als Benutzer mit Shell-Berechtigung haben Sie die Moglichkeit, bei aktiver Emulation in
die Shell-Ebene zu wechseln. Der Wechsel in die Shell ist nur Uber das Funktionsmeni
maoglich. Sie rufen die Funktion iber das Funktionshauptmenu mit 2 Wechsel in die
Shell auf und befinden sich daraufhin in der Shell-Ebene. Zuriick in lhren Emulations-
bildschirm kommen Sie durch Driicken der Taste (exo), durch Beenden der Sub-Shell,
durch ein exit-Kommando, oder durch (€Tr] D.

Der Wechsel in die Shell bedeutet, daB die Emulation im Hintergrund weiterlauft. Ausga-
ben vom Verarbeitungsrechner aktualisieren den Bildschirmspeicher der Emulation. Aus-
gaben auf den Bildschirm erfolgen jedoch nicht. Ebenso ist fiir die Emulation keine Ein-
gabe von der Tastatur méglich.

Das auszufiihrende Kommando beim Aufruf dieser Funktion ist durch die Umgebungsva-
riable SHELLEM definiert. Sie kann vor dem Aufruf der em9750 definiert und exportiert
werden (siehe Abschnitt "EMDS-Funktionen (iber Umgebungsvariable steuern’, Seite
162).

Arbeiten Sie mit einem Ausweisleser und steckt der Ausweis beim Wechsel in die Shell
im Leser, so sendet die Emulation automatisch eine K14-Nachricht an die Partneranwen-
dung und simuliert damit eine Ausweisentnahme.
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Extrakt

Die Extrakt-Funktion verdichtet Daten, die beliebig auf dem Bildschirm verteilt sein kon-
nen, zu einem oder mehreren Datensatzen. Die Datensatze kdnnen in einer Datei gespei-
chert und mit anderen Programmen weiterverarbeitet werden.

Aber auch die umgekehrte Reihenfolge ist méglich, d.h. Daten kdnnen aus einer Datei
auf beliebige Stellen des Bildschirms projiziert werden.

In beiden Fallen braucht man ein Format, mit dem der Bildschirm wie mit einer Scha-
blone iiberlagert wird. Das Format, die Schablone, entsteht, indem Sie Felder definie-
ren, die Ausschnitte einer Bildschirmzeile umfassen. Dabei darf ein Ausschnitt maximal
eine gesamte Bildschirmzeile umfassen.

Ein definiertes Format kann ebenfalls in eine Datei abgelegt und jederzeit wieder auf
dem Bildschirm ausgegeben werden.

Schematischer Ablauf der Extrakt-Funktion:
1. Definition eines Formats
2. Verdichten (Extrakt-Ausgabe)

Die Daten auf dem Emulationsbildschirm werden liber ein Format in eine Datei ein-
getragen. Die Dateistruktur ist vorgegeben.

3. Projizieren (Extrakt-Eingabe)

Die Daten aus einer Eingabedatei werden (iber ein Format auf dem Emulationsbild-
schirm ausgegeben.

In beiden Fallen miissen Format und Daten zusammenpassen, d.h. alphanumerische
Daten miissen (iber ein entsprechendes alphanumerisches Feld im Format auf ein
alphanumerisches Feld im Emulationsbildschirm abgebildet werden und umgekehrt. Pas-
sen Daten und Format nicht zusammen, so erscheint in der Zeile 25 eine Fehlermel-
dung.
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Das Erstellen der Datendatei ist auf zwei Arten moglich:

— Editieren einer Datei, wobei eine feste Dateistruktur eingehalten werden muB (siehe
Abschnitt "Format der Extrakt-Datendatei®, Seite 84).

— Extrakt-Ausgabe, wobei ein Format vorhanden sein muB, mit dem die Daten Ubera-
gert werden (siehe Abschnitt "Extrakt-Eingabe”, Seite 64).

Sie rufen die Extrakt-Funktion im Hauptmeni auf und erhalten folgenden Bildschirm:

EXTRAKT

1 Extrakt-Format definieren / aendern / anzeigen

2 Pfadname fuer Formatdatei: $EMDIRVAR/form/

3 Format speichern in Datei:  .....................
4 Format laden aus Datei: ........ ... .. ...
5 Pfadname fuer Datendatei: $EMDIRVAR/dat/

6 Ausgabedatei angeben: .. ...
7 Eingabedatei angeben: ... ...l

8 Extrakt-Ausgabe
9 Extrakt—-Eingabe

DEL vorheriges Menue
END Menue beenden

Extrakt-Formate

Bei der Eingabe von Pfadnamen und Dateinamen ist folgendes zu beachten:

— Taste ist moglich, wenn sich die Schreibmarke nicht am Feldanfang befindet.
Die Taste léscht ein vorher eingegebenes Zeichen.

— Die Taste beendet die Eingabe eines Namens.

— Die Taste (oer) bricht die Eingabe ab. War das Feld vorbelegt, so gilt weiterhin der
vorherige Inhalt.

— Eingaben (ber das Feldende hinaus werden automatisch als bewertet.

Extrakt-Format definieren/aendern/anzeigen

Mit dieser Funktion konnen Sie ein Format nach lhren Vorstellungen definieren, andern
oder sich Formate anzeigen lassen (siehe Abschnitt "Extrakt-Format”, Seite 58).
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Pfadname fiir Formatdatei

Sie geben einen Pfadnamen an, unter dem Sie eine Formatdatei laden bzw. speichern
wollen. Vorbelegt ist dieses Feld mit:
SEMDIRVAR /form/

Hinweis

Wenn Sie einen Pfadnamen angeben, mufB3 dieser mit / (Schragstrich) abgeschlos-
sen werden, da der Dateiname der Formatdatei direkt an den Pfadnamen gehangt
wird.

Format speichern in Datei

Sie miissen eine Datei angeben, in der das Format gesichert werden soll. Ist diese
Datei schon vorhanden, so wird sie {iberschrieben. Nach AbschluB der Eingabe wird
das aktuelle Format, mit dem der Emulationsbildschirm lberlagert ist, in die angege-
bene Datei gespeichert. Nach dem Abspeichern eines Formats entsteht der gleiche
Zustand, als ware das Format aus der Datei geladen. Der Dateiname in der Zeile
Format speichern in Datei erlischt. Er wird automatisch in die Zeile Format laden aus
Datei eingetragen.

Format laden aus Datei

Sie miissen eine Datei angeben, in der das Format, mit dem Sie den Bildschirm (iberla-
gern wollen, abgelegt ist. Das bis dahin glltige Format wird dadurch automatisch
geldscht und durch das neue Format ersetzt. Wenn Sie sich vergewissern wollen, ob
das richtige Format geladen ist, konnen Sie sich uber die Funktion Extrakt-Format defi-
nieren/indern/anzeigen das aktuell giltige Format anschauen.

Pfadname fiir Datendatei

Sie geben einen Pfadnamen an, unter dem Sie eine Datendatei laden bzw. sichern wol-
len. Vorbelegt ist dieses Feld mit:
SEMDIRVAR /dat/.

Hinweis

Wenn Sie einen Pfadnamen angeben, muB dieser mit / (Schragstrich) abgeschlos-
sen werden, da der Dateiname der Datendatei direkt an den Pfadnamen gehéngt
wird.
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Ausgabedatei angeben

Sie mussen eine Datei angeben, in der die aktuellen Bildschirmdaten hinterlegt werden
sollen.

Eingabedatei angeben

Sie geben die Datei an, deren Daten uber ein Format auf den aktuellen Bildschirm
ausgegeben werden sollen.

Extrakt-Ausgabe

Mit dieser Funktion kénnen Sie Daten auf dem Emulationsbildschirm lber ein Format in
eine Datei eintragen (siehe Abschnitt "Extrakt-Ausgabe”, Seite 62).

Extrakt-Eingabe

Mit dieser Funktion kénnen Sie Daten aus einer Eingabedatei Gber ein Format auf den
Bildschirm projizieren (siehe Abschnitt “Extrakt-Eingabe“, Seite 64).
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Extrakt-Format
Mit dieser Funktion kdnnen Sie Felder im Emulationsbildschirm definieren, die zusam-
men das Format ergeben.

Die Auswahl 1 Extrakt-Format definieren/dndern/anzeigen bewirkt die Ausgabe des
zweiten Extrakt-Bildschirms:

EXTRAKT
Ein Format setzt man aus Feldern zusammen, indem man Anfang und
Ende eines Feldes markiert. Ein Feld ist ein Ausschnitt aus einer
Bildschirmzeile. Mit Cursorbewegungen (} t « ) positioniert man
die Schreibmarke an den Feldanfang, mit Seitwaertsbewegungen (e =)
ans Feldende.

a Feldanfang markieren fuer alphanumerisches Feld
n Feldanfang markieren fuer numerisches Feld

e Feldende markieren

s Feldende gleichzeitig als Satzende markieren
1 Feld loeschen

m Zeile markieren

k Zeile kopieren

E Formatdefinition beenden / unterbrechen

0 Format loeschen

A Formatdefinition beginnen / fortsetzen

S Tabelle sortieren

DEL vorheriges Menue
END Menue beenden

Extrakt-Format definieren/andern/anzeigen

Die unteren funf Funktionen kénnen Sie im aktuellen Extrakt-Bildschirm auswahlen, wah-
rend Sie die oberen Funktionen nur innerhalb einer Formatdefinition auswihlen kénnen.
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Formatdefinition beginnen

Nach Auswahl dieser Funktion erscheint der aktuelle Emulationsbildschirm. In der letz-
ten Zeile wird folgende Meldung ausgegeben:

EXTRAKT E Formatdefinition beenden / unterbrechen

Fir eine Formatdefinition brauchen Sie folgende Funktionen:

Feldanfang a,n
Feldende e s
Feld l6schen L
Zeile kopieren m, k
Formatdefinition beenden E

Die Schreibmarke kénnen Sie nur mit den Tasten (=), (=), und bewegen.

e Feldanfang markieren
Sie positionieren die Schreibmarke auf das erste Zeichen des zu markierenden Fel-
des und dricken a fir ein alphanumerisches oder n fur ein numerisches Feld. Auf
dem Bildschirm wird der Feldanfang als Inversdarstellung gekennzeichnet.

In folgenden Fallen ertdnt bei Feldanfang ein akustischer Alarm:

— Es ist ein anderer Feldanfang, aber noch kein Feldende markiert.
— Die maximale Anzahl von 120 Feldern ist erreicht.

— Felduberlappung

o Feldende markieren
Sie bewegen die Schreibmarke nach rechts zum letzten Zeichen des zu markieren-
den Feldes und driicken e fir ein Feldende oder s, wenn das Feldende gleichzeitig
ein Satzende sein soll.

Der Unterschied zwischen Feldende und Satzende besteht darin, daf

— bei einem Feldende Lange und Inhalt des nachsten Feldes in der Datendatei
direkt hinter dem aktuellen Feld abgelegt werden.

— bei einem Satzende in der Datendatei zwischen dem aktuellen Feld und dem
nachsten Feld ein Zeilenvorschub eingefiigt wird.

Weiteres dazu siehe auch Abschnitt "Format der Datendatei’, Seite 84.

Ist das Feldende noch nicht erreicht und bewegen Sie die Schreibmarke nach links,
so verkleinert sich das Feld. Bewegen Sie die Schreibmarke lber den Feldanfang
hinaus, so wird der Feldanfang geldscht.

Bewegen Sie die Schreibmarke nach oben oder nach unten, ohne e oder s gedriickt
zu haben, so wird das Feld mit Satzende abgeschlossen.

Driicken Sie e oder s, ohne daB vorher ein Feldanfang markiert wurde, so ertont ein
akustischer Alarm.
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Feld Léschen
Sie bewegen die Schreibmarke an irgendeine Stelle innerhalb eines markierten Fel-
des und driicken /. Die Inversdarstellung auf dem Bildschirm verschwindet.

In folgenden Fallen ertont ein akustischer Alarm:

— Es ist ein Feldanfang, aber noch kein Feldende markiert.

— Das zu léschende Feld existiert nicht, d.h. die Bildschirmposition, an der Sie /
eingegeben haben, liegt nicht innerhalb eines Feldes.

Hinweis

Wird ein Feld geldscht, so dndert sich die Feldanzahl nicht. D.h. wurde ein For-

mat mit 120 Feldern definiert und anschlieBend ein Feld wieder geldscht, so kon-
nen Sie trotzdem kein neues Feld definieren. Erst durch die Funktion E Format-

definition beenden/unterbrechen werden die leeren Felder eliminiert.

Zeile markieren und kopieren

Es ist moglich, die Felder einer Zeile auf eine andere zu kopieren. Dazu positionie-
ren Sie die Schreibmarke auf irgendeine Stelle der Zeile, die Sie kopieren wollen,
und driicken m. Nun positionieren Sie die Schreibmarke auf die Zeile, auf die die
Felder kopiert werden sollen, und driicken k. Ein erfolgreiches Kopieren wird durch
Inversdarstellung der kopierten Felder angezeigt.

Wird eine Zeile ohne Felddefinitionen kopiert, so passiert nichts; die bereits vorhan-
denen Felder werden nicht geldscht.

In folgenden Fallen ertdnt bei der Eingabe von m ein akustischer Alarm:

— Es ist ein Feldanfang aber kein Feldende markiert.

— Es ist noch kein Feld definiert. Wurde ein Feld definiert und wieder geléscht
(leeres Feld), so ertdnt kein akustischer Alarm.

In folgenden Fallen ertdnt bei der Eingabe von k ein akustischer Alarm:

— Es wurde keine Zeile mit m markiert.

— Es ist ein Feldanfang, aber noch kein Feldende markiert.

— Es ist noch kein Feld definiert. Wurde ein Feld definiert und wieder geldscht
(leeres Feld), so ertdnt kein akustischer Alarm.

— Feldiberlappung, d.h. in der Zeile, auf die kopiert werden soll, (iberschneidet
sich ein vorhandenes Feld mit einem zu kopierenden Feld.
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Formatdefinition beenden

Sie beenden die Formatdefinition, indem Sie E eingeben. Es wird der zweite Extrakt-
Bildschirm ausgegeben.

Ist ein Feldanfang, aber noch kein Feldende markiert, so wird bei der Eingabe von E
das markierte Feld als Satzende interpretiert. Leere Felder, die durch das Léschen von
Feldern entstanden sind, werden geldscht. Somit wird gewahrleistet, daB man wirklich
die maximale Anzahl von Feldern definieren kann.

Schreibmarkenbewegung
@

Mit diesen Tasten wird die Schreibmarke nach oben oder nach unten positioniert.
Ist ein Feldanfang, aber noch kein Feldende erreicht, so wird durch diese Schreib-
markenbewegung automatisch das Feld mit Satzende abgeschlossen.

Mit dieser Taste wird nach rechts positioniert, auch Uber bereits definierte Felder
hinweg.

Ist ein Feldanfang, aber noch kein Feldende erreicht, so wird durch diese Schreib-
markenbewegung das Feld vergréBert und mit Inversdarstellung gekennzeichnet.
Wird (iber den Zeilenrand (Spalte 80) hinauspositioniert, so wird dadurch automa-
tisch das Feld mit Satzende abgeschlossen. Wird die Schreibmarke in ein bereits
markiertes Feld positioniert, so ertdnt ein akustischer Alarm, da es sich um eine
Feldliberlappung handelt.

Mit dieser Taste wird nach links positioniert, auch Uber bereits definierte Felder
hinweg.

Ist ein Feldanfang, aber noch kein Feldende markiert, so verkleinert sich das zu
markierende Feld, ebenso die Inversdarstellung. Wird uber den Feldanfang hinauspo-
sitioniert, so ist der Feldanfang wieder geldscht.
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Format loschen

Nachdem Sie die Funktion 0 Format loeschen ausgewahlt haben, wird das aktuelle
Format geléscht. Léschen bedeutet in diesem Fall, daB die internen Speicherbereiche
der em9750 fiir dieses Format geléscht werden. Gleichzeitig wird auch ein eventuell
vorhandener Name der Formatdatei im ersten Extrakt-Bildschirm (siehe Funktion 4)
geldscht. In der Zeile 25 erscheint die Meldung Format ist geléscht. Ein definiertes
oder geladenes Format wird automatisch geldscht, sobald ein neues Format geladen
wird.

Format Léschen heifit aber nicht Léschen der Formatdatei auf Platte!

Tabelle sortieren

Mit Hilfe dieser Funktion kdnnen Sie die fiir ein Format definierten Felder nach aufstei-
genden Positionen am Emulationsbildschirm sortieren. Das ist notwendig, falls Sie Fel-
der in nicht aufsteigender Position definiert haben. Sortieren Sie die Felder in diesem
Fall nicht, so werden die Daten in der Datendatei in der Reihenfolge eingetragen, in der
Sie die Felder definiert haben.

In der Zeile 25 erscheint die Meldung Tabelle ist sortiert.

Extrakt-Ausgabe

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie Daten auf dem Emulationsbildschirm tiber ein For-
mat in eine Datei eintragen. Die Daten werden verdichtet abgespeichert.

Sie rufen dazu den ersten Extrakt-Bildschirm auf. Dort geben Sie mit der Funktion 4
Format laden aus Datei ein Format an, mit dem der Bildschirm (beriagert werden soll.
Mit der Funktion 6 Ausgabedatei angeben laden Sie eine Datei, in der die Daten abge-
speichert werden sollen.

Sie wahlen nun die Funktion 8 Extrakt-Ausgabe aus und speichern somit die Daten, die
von dem geladenen Format iiberlagert sind, in Form eines Datensatzes ab. Nach dem
Aufruf erhalten Sie wieder den Emulationsbildschirm. Sie kdnnen nun neue Daten eintra-
gen, die wieder mit der Funktion 8 Extrakt-Ausgabe in der gleichen Datei abgespeichert
werden.
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Beispiel

Aktueller Emulationsbildschirm, der mit einem Format lberlagert ist:

Zugverbindungen

von:

nach: Gundelshausen
Umsteigebahnhof: Inge)stadt
Zugnr: 3253

Abfahrt: DBZ39 Ankunft: 10:13

Platzreservierung: p

Ermaessigung: »n

Die Daten werden nach Aufruf der Funktion 8 Extrakt-Ausgabe in eine Datei geschrie-

ben:

D0010017Muenchen

043254000508:39000510:130001n0001n0007 29,00

0017Gundelshausen 0017Ingolstadt

00
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Extrakt-Eingabe

Mit Hilfe dieser Funktion werden die Daten aus einer Eingabedatei iiber ein Format auf
Ihren Bildschirm projiziert.

Sie rufen dazu den ersten Extrakt-Bildschirm auf. Dort geben Sie mit der Funktion 4
Format laden aus Datei ein Format an, mit dem der Bildschirm berlagert werden soll.
Mit der Funktion 7 Eingabedatei angeben laden Sie eine Datei, aus der die Datensatze
gelesen werden sollen.

Dabei mussen die Felder aus dem Format und die Daten aus der Datei zusammenpas-
sen, d.h. alphanumerische Daten missen Uber ein alphanumerisches Feld im Format
auf ein alphanumerisches Feld im Emulationsbildschirm abgebildet werden.

Sie wahlen nun die Funktion 9 Extrakt-Eingabe aus. Daraufhin erhalten Sie den ersten
Datensatz auf dem Emulationsbildschirm.

Den nachsten Datensatz aus lhrer Eingabedatei erhalten Sie, indem Sie wieder in das
Menii gehen und die Funktion 9 Extrakt-Eingabe aufrufen. Dies kénnen Sie bis zum
Ende der Datei wiederholen. Am Ende der Datei erscheint im Menibildschirm die Mel-
dung

Ende der Eingabedatei erreicht

Haben Sie keine Eingabedatei angegeben, erscheint die Meldung

keine Eingabedatei

und falls Sie keine Formatdatei angegeben haben, erscheint die Meldung

kein Format geladen
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Beispiel

Aktueller Emulationsbildschirm mit geladenem Format:

Zugverbindungen

nach: Bsaddsaadsaansadd

Umsteigebahnhof: a3gaasseansaazsss
Zugnr: #HHnn
Abfahrt: axssa Ankunft: g@aazs

Platzreservierung: &

Ermaessigung: 8

a gibt in dieser Darstellung ein alphanumerisches Feld, n ein numerisches Feld an.
Am Bildschirm sind die Felder nicht sichtbar.

Eingabedatei:

D0010017Muenchen 0017Gundelshausen 0017Ingolstadt 00
043254000508:39000510:130001n0001n0007 29,00

0017Muenchen 0017Hamburg—-Altona 0017Wuerzburg 000407

86000509:54000516:450001j0001j0007 120,00
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Nach Aufruf der Funktion 9 Extrakt-Eingabe erscheint folgender Emulationsbildschirm:

Zugverbindungen

Umsteigebahnhof: Ixg 3dt

Abfahrt: 08:39

Ankunft: 16%13

Platzreservierung: %
Ermaessigung: &

3 29, Oﬁ DM

Fahrpreis:

Nachdem Sie in das Extrakt-Meni gewechselt und erneut die Funktion 9 Extrakt-Ein-
gabe aufgerufen haben, erhalten Sie auf dem Emulationsbildschirm den zweiten Daten-

satz aus der Eingabedatei.

Zugverbindungen

von: Mugnchen

nach: Hamburg~A)tona
Umsteigebahnhof: Wuerzpurg

Zugnr: 9786

Abfahrt: @

3154 Ankunft: 16:4%

Platzreservierung: 3
Ermaessigung: 3

Fahrpreis: 120,00 DM
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Anzeigefunktionen

Die Anzeigefunktionen sind nur fir die Terminals 97801, 97808 und ansi moéglich. Die
Belegung der Funktionstasten erfahren Sie, indem Sie im Hauptmeni die Funktion
4 Anzeigefunktionen aufrufen. Daraufhin erscheint folgender Bildschirm:

Anzeigefunktionen

1 Funktionstasten 1. Ebene
2 Funktionstasten Shift-Ebene

DEL vorheriges Menue

END Menue beenden

Anzeigefunktionen

Je nach Auswahl erscheint in der unteren Halfte des Bildschirms die Belegung der
Funktionstasten der ersten Ebene oder der Shift-Ebene.

Die Belegung kdnnen Sie auch direkt im Emulationsbildschirm durch Driicken der Taste
((mooe ) bzw. der Tasten (swFT] (mooe] bekommen (siehe Abschnitt "Funktionstasten anzei-
gen", Seite 26).
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Anderungsfunktionen

Allgemein

Es besteht die Maglichkeit, bei aktiver Emulation Parameter zu andern. Im Hauptmenii
wahlen Sie dazu die Funktion 5 Aenderungsfunktionen. Es erscheint folgender Bild-

schirm:

Aenderungsfunktionen

Aendern der Kommandos fuer Druckerfunktionen
Aendern der aktuellen P-Tasten-Datei

Ein—-/Ausschalten des akustischen Alarms
Normaler Cursor / Block—-Cursor
Bildschirm schwarz-weiss / weiss—-schwarz

Aendern der Taste EM

Aendern der Taste DUEIL

Aendern der Taste EM+DUE1l
Ruecksetzen der Tastenbelegung

VooV (8,19 S W] N -

DEL vorheriges Menue
END Menue beenden

Anderungsfunktionen

68

U3003-J-2145-5



Anderungsfunktionen

Andern der Kommandos fiir Druckerfunktionen

Sie kénnen bei aktiver Emulation die Kommandos fiir die Druckerfunktionen (Hardcopy,
Bypass) festlegen bzw. dndern. Dazu rufen Sie die Funktion 1 Andern der Kommandos
fiir Druckerfunktionen auf. Es erscheint z.B. folgender Bildschirm:

Anzeigen / Aendern der Kommandos fuer Druckerfunktionen

LAl: 1pr -p1=S0
LA2: (nicht belegt)
LA3: (nicht belegt)
LA4: (nicht belegt)
LAS: (nicht belegt)
LA6: (nicht belegt)
LA7: (nicht belegt)
Def: 1pr

ONOUNDWN =

DEL vorheriges Menue
END Menue beenden

Anzeigen/Andern der Kommandos fiir Druckerfunktionen

Wenn Sie eine der acht Nummern, z.B. 1, auswahlen, erscheinen im AnschluB an diese
Liste folgende drei Zeilen:

LAL:
J aendern/loeschen
DEL abbrechen
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Das Eingabefeld besteht aus 68 Zeichen und wird invers dargestellt. Wenn Sie fiir eine
LA-Funktion ein langeres Kommando festlegen wollen, so besteht die Méglichkeit, hier
den Namen einer Kommandodatei einzugeben, die das gewiinschte Kommando enthalt.
Sobald Sie die Eingabe mit beendet haben, erscheint das neue Kommando in der
entsprechenden Zeile im Bildschirm.

Bei erfolgt keine Zuweisung an eine LA-Funktion, folglich wird auch die Komman-
doliste nicht verdndert.

In beiden Fallen werden die letzten drei Zeilen geldscht und Sie kénnen ein neues Aus-
wahlkennzeichen eingeben.

Hinweis
Die Anderungen beziehen sich immer nur auf die aktuelle Emulation. Sie werden bei
Wechsel, Beendigung und Neustart der Emulation nicht tbernommen.
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Andern der aktuellen P-Tasten-Datei
Sie konnen mit der Funktion 2 Aendern der aktuellen P-Tasten-Datei bei aktiver Emu-
lation die P-Tasten-Datei wechseln.

Die beim Start gedffnete P-Tasten-Datei (siehe Abschnitt "P-Tasten", Seite 19) bleibt so
lange aktuell, bis Sie eine andere auswahlen. Die zuletzt gewahlte bleibt bis zum Ende
der Emulation aktuell.

Nachdem Sie die Funktion 2 aufgerufen haben, erscheint z.B. folgender Bildschirm:

Anzeigen / Aendern / Auswaehlen der aktuellen P-Tasten-Datei

(nicht belegt), bzw. Inhalt der Variablen PTASTEN
/usr/hei/.ptasten

$EMDIRVAR/ptasten/tty007

(nicht belegt)

(nicht belegt)

(nicht belegt)

(nicht belegt)

(nicht belegt)

ONOWLDWN

DEL vorheriges Menue
END Menue beenden

Aktuelle P-Tasten-Datei:
/usr/hei/ .ptasten

Andern der aktuellen P-Tasten-Datei

Die ersten drei Dateien kénnen Sie auswahlen, aber deren Namen nicht andern. Die
erste gibt den Wert der Umgebungsvariable PTASTEN an, die zweite ist die .ptasten-
Datei im aktuellen Login-Dateiverzeichnis und die dritte ist arbeitsplatzspezifisch, d.h.
der letzte Teil ihres Pfadnamens gibt den Arbeitsplatz an, an dem Sie em9750 aufgeru-
fen haben.
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Nach dem Start der Emulation sind die Auswahlmdglichkeiten 4 - 8 nicht belegt. Wenn
Sie nun eine der fiinf Nummern, z.B. 4, anwahlen, so erscheinen im AnschluB an diese
Liste folgende drei Zeilen:

A aehlen
DEL abbrechen

Das Eingabefeld ist invers und kann maximal 72 Zeichen enthalten.

Wenn Sie die Eingabe mit beenden, wird die soeben eingegebene Datei als P-
Tasten-Datei verwendet. Bei Erfolg erscheint der neue Dateiname sowohl neben dem
gewahlten Auswahlkennzeichen am Bildschirm als auch in der Zeile unter Aktuelle P-
Tasten-Datei. Im Fehlerfall erscheint in der 25. Zeile eine Meldung. Bei (o) erfolgt
keine Anderung der P-Tasten-Datei.

Nach jeder Beendigung einer Eingabe werden diese letzten drei Zeilen, die die Eingabe-
zeile enthalten, geléscht.

Hinweis

Bei Wechsel in eine andere Emulation wird die aktuelle P-Tasten-Datei nicht tber-
nommen (siehe Abschnitt "P-Tasten", Seite 19). Nach Beendigung und Neustart der
Emulation gilt wieder der Ausgangszustand.
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Ein-/Ausschalten des akustischen Alarms

Sie kdnnen im Funktionsmenl den akustischen Alarm ein- und ausschalten. Sobald Sie
die Funktion 3 Ein-/Ausschalten des akustischen Alarms gewahlt haben, erscheint in
der 25. Zeile die Meldung

Bitte warten...

Erst bei einer der folgenden Meldungen ist die Funktion ausgefiihrt:
Akustischer Alarm wird eingeschaltet

oder

Akustischer Alarm wird ausgeschaltet

Der akustische Alarm bleibt solange ein- bzw. ausgeschaltet, bis Sie eine Anderung vor-
nehmen.

Obwohl Sie den akustischen Alarm ausgeschaltet haben, ist ein von der DVA ausgel6-
stes Klingelzeichen weiterhin horbar. Ein akustischer Alarm ertént nicht mehr bei
Schreibmarkenbewegungen in geschiitzten und nicht markierbaren Feldern.

Hinweis

Die Einstellung bleibt sowohl bei einem Wechsel in eine andere Emulation, die noch
nicht aktiv ist, als auch bei Beendigung und folgendem Neustart der Emulation
bestehen.
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Normaler Cursor/Block-Cursor
Sie kdnnen bei aktiver Emulation zwischen dem normalen Cursor und dem Block-Cur-
sor wahlen.

Sobald Sie die Funktion 4 Normaler Cursor/Block-Cursor gewahlt haben, erscheint in
der 25. Zeile entweder die Meldung

Block—Cursor wird eingeschaltet
oder

Block-Cursor wird ausgeschaltet

je nachdem ob der Block-Cursor ein- bzw. ausgeschaltet wird. Beim allerersten Auswéh-

len wird der Block-Cursor eingeschaltet, unabhangig davon, welcher Cursor zu Beginn
der Emulation eingestellt war.

Der Block-Cursor bleibt solange ein- bzw. ausgeschaltet, bis Sie eine Anderung vorneh-
men.

Kann bei einem Bildschirm das Umschalten zwischen Block-Cursor und Unterstrich-
Cursor nicht vorgenommen werden, so bleibt eine Umschaltung - trotz Meldung in der
25. Zeile - ohne Bedeutung.

Hinweis

Die Einstellung bleibt sowohl bei einem Wechsel in eine andere Emulation als auch
bei Beendigung und folgendem Neustart der Emulation bestehen. Die Cursor-Ein-
stellung bleibt auch in der Shell bzw. im SINIX-Menii wirksam.
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Bildschirm schwarz-weiB/weiB-schwarz

Es besteht die Moglichkeit, bei aktiver Emulation die Bildschirmeinstellung zu éndern.
Dazu wahlen Sie die Funktion 5 Bildschirm schwarz-weiss/weiss-schwarz aus. Es
erscheint bei der Umstellung schwarz-weiss auf weiss-schwarz in der 25. Zeile die Mel-
dung:

Bildschirmeinstellung: weiss auf schwarz
Im umgekehrten Falle erscheint die Meldung:
Bildschirmeinstellung: schwarz auf weiss

Beim allerersten Auswéahlen wird die Bildschirmeinstellung weiss auf schwarz einge-
stellt, unabhangig davon, wie der Bildschirm zu Beginn der Emulation eingestellt war.
Kann bei einem Bildschirm das Umschalten zwischen verschiedenen Hintergrundeinstel-
lungen nicht vorgenommen werden, bleibt eine Umschaltung - trotz Meldung in der 25.
Zeile - ohne Bedeutung.

Hinweis

Die Einstellung bleibt sowohl bei einem Wechsel in eine andere Emulation als auch
bei Beendigung und folgendem Neustart der Emulation bestehen. Die Bildschirmein-
stellung bleibt auch in der Shell bzw. im SINIX-Meni{ wirksam.
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Andern der Tastenbelegung

Andern der Taste EM

Sie konnen bei aktiver Emulation die Funktion EM auf eine andere, von Ilhnen gewahlte
Funktionstaste legen. Die beim Start der Emulation giiltige Funktionstastenbelegung
bleibt solange aktuell, bis Sie eine Anderung vornehmen. Sie rufen die Funktion 6
Andern der Taste EM auf und erhalten daraufhin in der unteren Halfte des Meniibild-
schirms folgende drei Zeilen:

Bitte geben Sie die gewuenschte Taste fuer EM ein: I

J aendern

DEL abbrechen

Das Anzeigefeld ist invers dargestellt und besteht aus einem Punkt. Nach Eingabe der
ersten Taste erscheint im Eingabefeld das Zeichen *.

Sie kénnen eingeben:

— Gewiinschte Taste + ().
Die Funktion EM wird auf die gewiinschte Taste gelegt.

-
Die Funktion EM wird auf die Taste geleqt.

AnschlieBend erhalten Sie - bei giiltiger Eingabe - in der 25. Zeile die Meldung
Bitte warten...
Erst beim Eddschen dieser Meldung ist die Anderung wirksam.

— War die gewahlte Taste zuvor mit einer anderen Funktion belegt, erscheint in der
25. Zeile die Meldung

Bisherige Belegung: x geanderte Tasten: EM

Fir x steht die bisherige Tastenbelegung, z.B. LSP, WAZ. In diesem Fall wird die
urspriingliche Funktion der ausgewahlten Taste auf die enemalige EM-Taste gelegt.

— War die gewahlte Taste zuvor mit keiner anderen Funktion belegt, erscheint die Mel-
dung

Bisherige Belegung: keine geanderte Tasten: EM

Die bisherige EM-Taste behélt ihre Bedeutung bei. In diesem Fall existiert eine
zuséatzliche Taste fiir die Funktion EM.
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In beiden Fallen erscheint in der 25. Zeile eine weitere Meldung. Diese gibt an, welche

Tasten geandert wurden (z.B. gednderte Tasten: EM).

— Bei ungiiltiger Eingabe, z.B. abdruckbare Taste, Taste (@], Funktionstaste F16 (siehe

Abschnitt "Tastaturbelegung dndern", Seite 91) oder Tastencode gréBer als 15 Zei-
chen, erscheint die Meldung Ungiiltige Eingabe.

Nach jeder Beendigung einer Eingabe werden die letzten drei Zeilen, die die Eingabe-
zeile enthalten, geldscht.

Hinweis

Eine Anderung der Tastenbelegung bleibt erhalten, wenn Sie die Emulation beenden

und neu starten.

Wechseln Sie nach der Tastenanderung in eine andere Emulation, die noch nicht
aktiv ist, so hat auch diese Emulation bereits die neue Tastenbelegung. Wechseln
Sie jedoch in eine Emulation, die bereits aktiv ist, so bleibt deren Tastenbelegung
erhalten. Deshalb empfiehlt es sich, die Belegung der Tasten nur dann zu andern,
wenn nur eine Emulation aktiv ist.

Andern der Taste DU1
Es besteht die MGglichkeit, bei aktiver Emulation die Taste DU1 zu &ndern. Der Vor-
gang ist mit der Anderung der Taste EM identisch.

Andern der Taste EM+DU1
Es besteht die Moglichkeit, bei aktiver Emulation die Taste EM+DU1 zu andern. Der

Vorgang ist mit der Anderung der Taste EM identisch.

Riicksetzen der Tastenbelegung

Mit dieser Funktion erhalten die Tasten ihre urspriingliche Belegung zuriick. Nach dem

Aufruf erscheint die Meldung
Bitte warten...
Sobald die urspriingliche Tastenbelegung wieder wirksam ist, erscheint die Meldung

Tastenbelegung zurueckgesetzt
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Mehrmaliges Andern von Tasten

Bei mehrmaliger Tastendanderung wird jeweils auf dem aktuellen Stand der Tastenbele-
gung aufgebaut. Eine Ausnahme bilden diejenigen Tasten, die standardmaBig, d.h.
gemaB der Datei SEMDIR /keycap, nicht belegt sind. Wahlen Sie von diesen Tasten
eine aus, so findet nur eine Neubelegung, niemals eine Vertauschung statt.

Folgendes Beispiel mit erganzender Tabelle beschreibt die jeweilige Tastenbelegung
der Tasten T1 bis T5 beim viermaligen Andern der Ausgangsposition:

Ausgangsposition
Taste: T1 T2 T3 T4 T5
1.Belegung: EM DUl EM+DU1 WAZ (nicht belegt)

Erste_Anderung
DU1 wird auf Taste T4 gelegt.
Meldung in der Zeile 25: bisherige Belegung : WAZ
DU1 wird auf die Taste T4 gelegt, wahrend WAZ, die bisherige Belegung von Taste
T4, auf T2 gelegt wird, der bisherigen Taste von DU1.

Tastenbelegung
Taste: Tl T2 T3 T4 T5
2.Belegung: EM WAZ EM+DU1 DUl (nicht belegt)

Zweite Anderung
EM+DU1 wird auf Taste T4 gelegt.
Meldung in der Zeile 25: bisherige Belegung : DUI
EM+DU1 wird auf die Taste T4 gelegt, wahrend DU1, die bisherige Belegung von
T4, auf T3 gelegt wird, der bisherigen Taste von EM+DU1.

Tastenbelegung
Taste: Tl T2 T3 T4 T5
3.Belegung: EM WAZ D01 EM+DU1 (nicht belegt)
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Anderungstunktionen

Dritte Anderung
EM wird auf Taste T5 gelegt.
Meldung in der Zeile 25: bisherige Belegung : keine
EM wird auf die Taste T5 gelegt. Es findet keine Vertauschung statt. Es existieren
nun zwei verschiedene Tasten fiir EM, T1 und T5.

Tastenbelegung
Taste: Tl T2 T3 T4 T5
4 .Belegung: EM WAZ DUl EM+DU1 EM

Vierte Anderung
DU1 wird auf Taste T5 gelegt.
Meldung in der Zeile 25: bisherige Belegung : EM
DU1 wird auf die Taste T5 gelegt. Es findet keine Vertauschung statt. Es existieren
nun zwei verschiedene Tasten fiir DU1, T3 und T5.

Tastenbelegung
Taste: Tl T2 T3 T4 T5
5.Belegung: EM WAZ pU1 EM+DU1 DUl
Zusammenfassung
Tasten Tl T2 T3 T4 T5
Ausgangsposition| EM DUl EM+DU1 WAZ (nicht belegt)
1. Anderung EM WAZ EM+D01 DUl (nicht belegt)
2. Anderung EM WAZ DUl EM+DU1 (nicht belegt)
3. Anderung EM WAZ DU1 EM+DU1 EM
4. Anderung EM WAZ DU1 EM+DU1 DU1
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Wartungsfunktionen

Wartungsfunktionen

Zur Diagnose bestimmter Fehlersituationen kdnnen Sie Trace-Dateien erstellen. Sie ent-
halten ein Diagnoseprotokoll Gber den Ablauf des Emulationsprozesses (siehe Abschnitt
"Diagnosemdglichkeiten”, Seite 171).

Sie kdnnen den Leitungs-, Terminal- und Usertrace liber das Funktionsmenii mehrmals
wahrend einer Emulationssitzung ein- und ausschalten.

Sie kénnen sich auch die aktuellen Anzeigesteuerzeichen (ASZ), Feldbehandlungszei-
chen (FBZ) und 9750-Parameterbereiche (PAR) zu jedem beliebigen Zeitpunkt in eine
Datei ausgeben lassen. Diese Ausgaben sind innerhalb einer Emulationssitzung mehr-
mals mdglich.

Sie wahlen im Hauptmeni die Funktion 6 Wartungsfunktionen.
Daraufhin erscheint folgender Bildschirm:

Wartungsfunktionen

Einschalten des Usertrace
Ausschalten des Usertrace
Einschalten des Leitungstrace
Ausschalten des Leitungstrace
Einschalten des Terminaltrace
Ausschalten des Terminaltrace
ASZ-Ausgabe in eine Datei
FBZ-Ausgabe in eine Datei
PAR-Ausgabe in eine Datei
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DEL vorheriges Menue
END Menue beenden

Globaler Name der EM:
N1: N2: N3:
N4 : N5: dss_001

Wartungsfunktionen

Wenn Sie eine der Funktionen 1, 3 oder 5 wahlen, so erscheint in der 25. Zeile die Mel-
dung

trace.pid.num wird gedffnet
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Wartungsfunktionen

Dabei bedeutet

trace utrace (Usertrace bei Funktion 1)
ltrace (Leitungstrace bei Funktion 3)
ttrace (Terminaltrace bei Funktion 5)

pid tatsachliche ProzeBnummer

num fortlaufende Nummer, die bei jedem Neuanlegen
einer gleichartigen Trace-Datei um 1 erhéht wird

Ist die Trace-Datei bereits gedffnet, erscheint in der Zeile 25 die Meldung
trace.pid.num bereits vorhanden

Sobald Sie eine der Funktionen 2, 4 oder 6 ausgewahlt haben, erscheint in der 25.
Zeile die Meldung

trace.pid.num wird geschlossen
Ist keine entsprechende Trace-Datei gedffnet, so erscheint die Meldung
Keine zugehorige Datei vorhanden

Es besteht auch die Méglichkeit, Traces beim Aufruf der Emulation einzuschalten und
diese Uber das Funktionsmenii wieder auszuschalten (siehe Seite 153).

Wenn Sie eine der Funktionen 7, 8 und 9 auswahlen, so wird eine Datei trace.pid.num
geoffnet, beschrieben und geschlossen.

Dabei bedeutet

trace asz (Anzeigesteuerzeichen bei Funktion 7)
fbz (Feldbehandlungszeichen bei Funktion 8)
par (Parameterbereich bei Funktion 9)

pid tatsachliche ProzeBnummer

num fortlaufende Nummer, die bei jedem Neuanlegen
einer gleichartigen Trace-Datei um 1 erhéht wird

In der 25. Zeile erhalten Sie dann eine Meldung tber die geschlossene Datei, z.B.

fbz.708.1 wird geschlossen

In den unteren drei Zeilen des Bildschirms Wartungsfunktionen wird der globale Name
der Emulation angezeigt, der im TNSX-Dateiverzeichnis eingetragen ist (sieche Abschnitt
‘Transport Name Service", Seite 122).
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Zeichensatzumschaltung

Zeichensatzumschaltung

Beim Betrieb der Emulation an einem Terminal des Typs 97801 oder 97808 im 7-Bit-
Modus wird im Emulationsmenii 'EMDS-Sonderfunktionen’ die Funktion 7 Zeichensatz-
umschaltung angeboten. Wird diese Funktion angewabhlt, dann kann im Meni 'Zeichen-
satzumschaltung’ (siehe unten) ein nationaler Zeichensatz ausgewahlt werden. Bei den
nachfolgenden Ausgaben werden dann die entsprechenden nationalen Sonderzeichen
angezeigt. Nach Betatigen der Taste CH.CODE (LED eingeschaltet) gilt dann wieder der
Zeichensatz International-A (siehe auch Anhang).

Zeichensatzumschaltung

International
Deutsch
Daenisch
Franzoesisch
Italienisch
Schwedisch
Norwegisch
Britisch
Spanisch
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DEL vorheriges Menue
END Menue beenden
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