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Vorwort

Die Informationen in diesem Leitfaden gliedern sich in zwei Hauptteile: Einen
Uberblick iiber das Betriebssystem UNIX sowie eine Reihe von didaktisch auf-
gebauten Einfiihrungskursen zu den wichtigsten UNIX-Werkzeugen. Die beiden
Teile werden im folgenden kurz beschrieben. Der nédchste Abschnitt dieses
Vorworts enthélt Informationen tiber den Inhalt der Anhénge dieses Leitfadens
sowie liber das Fachworterverzeichnis. Im letzten Abschnitt dieses Vorworts,
"Beschreibungsformat,”

werden schliellich die drucktechnischen Gestaltungsmittel erldutert, die in
diesem Leitfaden durchgingig zur Anwendung kamen. Diesen Abschnitt konnen
Sie beim Durcharbeiten dieses Leitfadens als Referenz benutzen.

Uberblick tiber das UNIX-System

Der erste Teil des Leitfadens umfafit die Kapitel 1-3, die Sie in die Grundprinzi-
pien des UNIX-Systems einfiihren. Da die Kapitel aufeinander aufbauen, sollten
Sie sie der Reihe nach durcharbeiten.

m Kapitel 1, "Grundlagen”, enthilt einen Uberblick iiber das Betriebssystem.

m Kapitel 2, "Einfiilhrung in die Benutzung von UNIX", enthilt die
allgemeinen Richtlinien zum Arbeiten mit UNIX. Im einzelnen geht es
dabei um die Benutzung Ihres Terminals, das Einrichten eines
Benutzereintrags sowie den Verbindungsaufbau zum UNIX-System.

m Kapitel 3, "Das Dateisystem", fiihrt Sie in den Umgang mit dem Dateisys-
tem ein. Dabei geht es u.a. um die Kommandos zum Aufbau einer
eigenen Verzeichnishierarchie, den Zugriff auf und die Manipulation der
Unterverzeichnisse und Dateien innerhalb dieser Verzeichnishierarchie
sowie die Uberpriifung des Inhalts von anderen Verzeichnissen im
Dateisystem, auf die Sie Zugriff haben.

Vorwort 1



Vorwort

Einfihrungskurse

Im zweiten Teil des Leitfadens finden Sie Einfiihrungskurse zu den folgenden
Themen: Eine neue Schnittstelle zum UNIX-System, der Zeilen- und der
Bildschirmeditor, die Kommandosprache der Shell, die Programmiersprache awk
sowie die Werkzeuge zur elektronischen Dateniibermittlung. Den besten Lernef-
fekt erzielen Sie, indem Sie die Beispiele und Ubungen in jeder Einfiihrung
vollstdndig nachvollziehen. Die Einfiihrungen bauen auf den Grundkonzepten
auf, die in den Kapiteln 1-3 vorgestellt worden sind.

m Kapitel 4, "Uberblick iiber die Einfiihrungskurse", fiihrt in die acht Kapitel
in der zweiten Halfte des Leitfadens auf. Dabei werden Moglichkeiten des
UNIX-Systems wie die Kommandoausfiihrung, das Editieren von Texten,
die elektronische Dateniibertragung, die Programmierung unter UNIX
und die Hilfsmittel fiir die Programmentwicklung kurz angeschnitten.

m Kapitel 5, "Einfiihrung in FACE", stellt Ihnen eine benutzerfreundliche
Schnittstelle zum UNIX-System vor.

m Kapitel 6, "Der Zeileneditor ed", informiert Sie dariiber, wie Sie mit dem
Zeileneditor ed Text auf einem Datensichtgerdt oder einem Drucker-
Terminal erstellen und dndern kénnen.

m Kapitel 7, "Der Bildschirmeditor vi", informiert Sie dariiber, wie Sie mit
dem Bildschirmeditor vi Text auf einem Datensichtgerit erstellen und
dndern konnen.

Hinweis:  Der Bildschirmeditor vi basiert auf einem Programm, das an der University
of California, Berkeley, California entwickelt worden ist. Eigentiimer und
Lizenzgeber dieses Programms ist die University of California.

m Kapitel 8, "Der Druck-Service LP", fiihrt Sie in die Ausgabe von Dateien
auf Papier mit Hilfe des Druck-Service LP ein. Auflerdem werden weitere
Moglichkeiten des Druck-Service, wie das Aktivieren und Deaktivieren
eines Druckers, die Anderung der Formatierung der Druckseite sowie die
Steuerung des Druckprozesses vorgestellt.

m Kapitel 9, "Die Shell", fiihrt Sie in das Arbeiten mit der Shell sowohl in
ihrer Funktion als Kommandointerpreter als auch in ihrer Funktion als
Programmiersprache, mit der Shell-Programme erstellt werden kdnnen,
ein.
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Vorwort

m Kapitel 10, "Die Programmiersprache awk", fiihrt Sie in die Syntax, lexikal-
ischen Einheiten und Ausdriicke der Programmiersprache sowie deren
Benutzung zur Verarbeitung von Programmen ein.

m Kapitel 11, "Die elektronische Post", enthilt eine umfassende Einfiihrung
in die elektronische Post und die zugehdrigen Kommandos.

m Kapitel 12, "Kommunikation mit fernen Systemen", fiihrt Sie in die Uber-
mittlung von Nachrichten und Dateien an andere Benutzer ein, die
entweder an Threm oder an einem anderen UNIX-System arbeiten.

Zum Nachschlagen

Zusitzlich enthélt dieser Leitfaden sieben Anhdnge mit Kurziibersichten und ein
Fachworterverzeichnis mit Definitionen zum Thema UNIX zum Nachschlagen.

m Anhang A, "Kurziibersicht iiber das Dateisystem", fiihrt Sie in die Infor-
mationsspeicherung unter UNIX ein.

m Anhang B, "UNIX-Kommandoiibersicht", enthélt in alphabetischer Reihen-
folge jedes UNIX-Kommando, das in diesem Leitfaden beschrieben wird.

m Anhang C, "FACE-Kurziibersicht", enthélt Kurzinformationen tiber die
FACE-Schnittstelle, die in Kapitel 5 beschrieben wird.

m Anhang D, "Kurziibersicht iiber die ed-Kommandos", enthdlt Kurzinfor-
mationen tiber den Zeileneditor ed (ausfiihrliche Informationen finden Sie
in Kapitel 6, "Der Zeileneditor ed.”") Die Kommandos sind wie in Kapitel
6 zu Funktionsgruppen zusammengefaft.

m Anhang E, "Kurziibersicht iiber die vi-Kommandos", enthélt Kurzinfor-
mationen tiiber den Bildschirmeditor vi, der in Kapitel 7, "Der
Bildschirmeditor vi", beschrieben wird. Die Kommandos sind wie in
Kapitel 7 zu Funktionsgruppen zusammengefaft.

®m Anhang F, "Die Kommandosprache der Shell - Kurziibersicht", fait die
Kommandosprache der Shell sowie ihre Syntax und Programmstrukturen
zusammen, wie sie in Kapitel 9, "Die Shell ," beschrieben worden sind.
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Vorwort

®m Anhang G, "Einstellung des Terminals", erklart die Konfiguration Ihres
Terminals fiir die Arbeit mit dem UNIX-System sowie die Eréffnung von
mehreren Fenstern auf dem Bildschirm von Terminals mit Fensterdarstel-
lung.

m Im Fachwoérterverzeichnis werden die Fachbegriffe erklért, die in diesem
Leitfaden vorkommen.
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Beschreibungsformat

Das nachfolgend beschriebene Beschreibungsformat wird in diesem Leitfaden

durchgingig verwendet.

Computerschrift

Kursivschrift

<>

<~zeichen>

[]

Vorwort

Die Eingabe des Benutzers (z.B. Kommandos,
Optionen und Argumente in der Komman-
dozeile, die Namen von Umgebungsvariablen
sowie die Namen von Verzeichnissen und
Dateien) wurden in Computerschrift gedruckt.

Auch die von UNIX erzeugte Ausgabe (z.B. die
Eingabeaufforderung und das Ergebnis von
Kommandos) wurden in Computerschrift
gedruckt.

Die Namen von Variablen, fiir die Werte
eingesetzt werden miissen (z.B. paffwort ), sowie
Buchtitel wurden kursiv gedruckt.

Die Eingabe, die nicht auf dem Bildschirm
erscheint (z.B. Palworter, Tabulatorzeichen oder
RETURN) wurden zwischen spitze Klammern
gesetzt.

Steuerzeichen wurden zwischen spitze Klam-
mern gesetzt, da sie bei der Eingabe nicht auf
dem Bildschirm erscheinen. Der Zirkumflex (*)
steht fiir die CONTROL-Taste (die nor-
malerweise mit CTRL beschriftet ist). Zur
Eingabe eines Steuerzeichens halten Sie die
CONTROL-Taste gedriickt und geben
gleichzeitig zeichen ein. So bedeutet
beispielsweise <~d>, daf Sie die CONTROL-
Taste gedriickt halten und gleichzeitig die
Buchstabentaste D betdtigen miissen; der
Buchstabe D erscheint nicht auf dem Bildschirm.

Optionale Kommandoptionen und -argumente
(z.B. [-msCj]) sind in eckige Klammern
eingeschlossen.



Beschreibungsformat

kommando(zahl)

Mit dem senkrechten Strich werden optionale
Argumente, von denen Sie nur eines eingeben
miissen, voneinander getrennt. Bei einer Kom-
mandozeile im Format

kommando[argl | arg2]

kdnnen Sie beim Aufruf von kommando entweder
argl oder arg2 benutzen.

Drei Punkte hinter einem Argument zeigen
Thnen, daf8 dieses Argument in ein und dersel-
ben Kommandozeile zwei- oder mehrmals
benutzt werden kann.

Pfeile auf dem Bildschirm (in den Beispielen in
Kapitel 7, “Der Bildschirmeditor vi”) zeigen
Thnen die Position des Cursors.

Folgt auf einen Kommandonamen eine in Klam-
mern eingeschlossene Zahl, so wird damit auf
den Teil eines UNIX-Referenzhandbuchs Bezug
genommen, in dem dieses Kommando
beschrieben wird (es gibt drei
Referenzhandbiicher: das Referenzhandbuch fiir
Benutzer, Referenzhandbuch fiir Systemverwalter
sowie das Referenzhandbuch fiir Programmierer).
Die Angabe cat(1) bezieht sich beispielsweise
auf den Eintrag in Abschnitt 1 (des Referenzhand-
buch fiir Benutzer), in dem das Kommando cat
beschrieben wird.

In den Kommandobeispielen steht das Dollar-Symbol ($) fiir die Eingabeauffor-
derung der Shell. Allerdings wird in manchen Systemen eine andere Einga-
beaufforderung benutzt. Unabhéngig vom Symbol, das in Threm System
verwendet wird, sollten Sie stets beachten, daf3 die Eingabeaufforderungen vom
System generiert werden. Daher diirfen Sie sie in keinem Fall eingeben, selbst
wenn sie zu Beginn einer Kommandozeile angegeben werden (mit dem Dollar-
Symbol ($) wird auch auf den Wert von Stellungsparametern und
Schliisselwortparametern Bezug genommen; ausfiihrliche Informationen hierzu
finden Sie in Kapitel 9, “Die Shell ).
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Beschreibungsformat

Die Beispiele werden in allen Kapiteln auf Voll- und Teilansichten von Bildschir-
manzeigen gezeigt, um Thnen einen Eindruck davon zu vermitteln, wie der
Bildschirm Thres Terminals bei IThrem Dialog mit dem UNIX-System aussieht.
Diese Beispiele demonstrieren Thnen die Benutzung der UNIX-Systemeditoren,
das Erstellen von kurzen Programmen sowie die Ausfiihrung von Kommandos.
Die Eingabe (die von Ihnen eingegebenen Zeichen) und die Ausgabe (die von
UNIX ausgegebenen Zeichen) werden auf diesen Bildschirmen dem oben
aufgefiihrten Beschreibungsformat entsprechend gezeigt. Saimtliche Beispiele
lassen sich auf jedem beliebigen Terminal-Typ nachvollziehen.

Die Kommandos, die in jedem Abschnitt eines Kapitels beschrieben werden,
werden am Ende des jeweiligen Abschnitts noch einmal kurz zusammengefafit.
Eine nach thematischen Gesichtspunkten gegliederte Kurziibersicht tiber die vi-
Kommandos finden Sie in Anhang E. Am Ende einiger Beispiele finden Sie auch
Ubungen, mit denen Sie die Kommandos ausprobieren kénnen. Die Auflosung
samtlicher Ubungen finden Sie am Ende des jeweiligen Kapitels.

Hinweis:  Der Text des Leitfaden fiir Benutzer wurde mit den im Leitfaden

beschriebenen UNIX-Texteditoren erstellt und mit dem Softwarepaket
DOCUMENTER’S WORKBENCH formatiert.
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Zur Grundkonzeption von UNIX

Das Betriebssystem UNIX besteht aus einer Gruppe von Programmen (bzw.
Software) zur Ansteuerung des Rechners. Es bildet einerseits das Bindeglied
zwischen dem Rechner und Thnen und stellt Ihnen andererseits Werkzeuge zur
Erleichterung Threr Arbeit zur Verfligung. Aufgrund seiner Konzeption als
unkomplizierte, leistungsfdhige und flexible Rechnerumgebung bietet es
zahlreiche Vorteile:

m Ein universelles System, das ein breites Spektrum an Aufgaben bzw.
Anwendungen durchfiihren kann.

m Eine dialogfidhige Umgebung, in der Sie direkt mit dem Rechner kom-
munizieren kénnen und auf Ihre Anforderungen und Eingaben sofort
Reaktionen erhalten.

m Eine Mehrbenutzerumgebung, in der Sie die Ressourcen des Rechners
ohne Abstriche an der Produktivitdt mit anderen Benutzern gemeinsam
nutzen kénnen.

Ein solches System wird Teilnehmer- oder Timesharing-System genannt.
Dabei fithrt UNIX den Dialog mit den einzelnen Benutzern in einem so
schnellen Wechsel durch, daf8 es scheinbar mit allen Benutzern
gleichzeitig kommuniziert.

m Eine Mehrprozef3- bzw. Multitasking-Umgebung, die Thnen die
gleichzeitige Ausfiihrung von mehreren Programmen ermdglicht.

Das UNIX-System besteht aus vier Hauptkomponenten:

Systemkern Der Systemkern ist das zentrale Programm des
Betriebssystems. Er ist fiir die Koordination der
rechner-internen Funktionen (z.B. die Zuordnung
der Systemressourcen) zustdndig. Der Systemkern
arbeitet "unsichtbar"+ - Sie werden ihn wahrend
Ihrer Arbeit mit dem System nicht bemerken.

Shell Die Shell ist ein Programm, das Ihre Kommandos
interpretiert und ausfiihrt und so die Verbindung
zwischen Thnen und dem Kern herstellt. Da sie Thre
Eingaben einliest und Thnen Meldungen schickt,
wird sie als interaktiv oder dialogfdhig bezeichnet.
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Zur Grundkonzeption von UNIX

Kommandos

Dateisystem

Kommandos sind die Namen der Programme, die
der Rechner fiir Sie ausfiihren soll. Programm-
Pakete werden als Werkzeuge bezeichnet. Das
UNIX-System stellt Werkzeuge fiir verschiedene
Aufgaben (z.B. das Erstellen und Andern von Tex-
ten, das Schreiben von Programmen, die Entwick-
lung von Software-Werkzeugen sowie den Informa-
tionsaustausch mit anderen Benutzern iiber den
Rechner) zur Verfiigung.

Das Dateisystem ist die Zusammenfassung aller auf
Ihrem Rechner zur Verfiigung stehenden Dateien.
Es ermdglicht Ihnen das problemlose Abspeichern
und Auffinden von Informationen.
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Zur Funktionsweise von UNIX

Bild 1-1 ist ein Modell des UNIX-Systems. Jeder Kreis stellt eine der Hauptkom-
ponenten von UNIX dar: den Systemkern, die Shell sowie die Benutzerpro-
gramme bzw. Kommandos. Die Pfeile deuten die Aufgabe der Shell an, die Ver-
bindung zwischen Thnen und dem Kern herzustellen. In den nachfolgenden
Abschnitten dieses Kapitels werden die einzelnen Komponenten beschrieben,

auflerdem eine weitere wichtige Einrichtung des UNIX-Systems, das Dateisys-
tem.

Bild 1-1: Modell des UNIX-Systems

Benutzerprogramme

Programmier-
umgebung

Elektronische
Kommunikation

Text-
verarbeitung

Zusitzliche
Dienst-
programme

Informations-
verwaltung
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Zur Funktionsweise von UNIX

Der Systemkern

Das zentrale Programm des UNIX-Systems wird Systemkern genannt. Der Sys-
temkern steuert den Zugriff auf den Rechner, verwaltet Rechnerspeicher und
Dateisystem und ordnet den Benutzern die Rechnerressourcen zu. Bild 1-2
enthélt eine schematische Darstellung der Funktionen des Systemkerns.

Bild 1-2: Die Funktionen des Systemkerns

Systemkers

Zuordnung der
System-
ressourcen

Verwaltung des
Dateisystems

Verwaltung des
Speichers

Steuerung des
Zugriffs auf
den Rechner
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Zur Funktionsweise von UNIX

Die Shell

Die Shell ist ein Programm, das Ihnen die Kommunikation mit dem Betriebssys-
tem ermdoglicht. Die Shell liest die von Thnen eingegebenen Kommandos, inter-
pretiert sie und gibt sie als Aufforderung zur Ausfiihrung von anderen Pro-
grammen, zum Zugriff auf Dateien oder zur Generierung einer Ausgabe weiter.
Die Shell ist aulerdem eine leistungsfihige, C-dhnliche Programmiersprache,
mit der der Ablauf von Programmen in Abhédngigkeit von Bedingungen
gesteuert werden kann. Das Modell des UNIX-Systems in Bild 1-1 zeigt, wie die
Kommunikation zwischen Thnen und dem Systemkern iiber die Shell ablduft.

Kapitel 4 beschreibt die allgemeinen Eigenschaften der Shell. Kapitel 9 enthalt
Informationen dariiber, wie Sie einfache Shellprogramme, sogenannte Shell-
Prozeduren, schreiben und Ihre Umgebung auf Ihre Anforderungen
zuschneiden kdnnen.

Kommandos

Ein Programm ist eine Gruppe von Anweisungen an den Rechner. Programme,
die vom Rechner vor der Ausfiihrung nicht umgesetzt werden miissen, werden
ausfiihrbare Programme oder Kommandos genannt. Als UNIX-Benutzer stehen
Ihnen in der Regel zahlreiche Standardprogramme und -werkzeuge zur
Verfiligung. Fiir den Programmierer und Software-Entwickler bietet UNIX zu
diesem Zweck Systemaufrufe, Unterprogramme und andere Werkzeuge.
Natiirlich kdnnen Sie auch Thre selbst geschriebenen Programme benutzen.

Dieses Kapitel stellt Thnen eine Reihe von UNIX-Programmen und -Werkzeugen
vor, die Sie bei Ihrer tiglichen Arbeit mit UNIX benutzen werden. Weitere
Informationen iiber diese Programme und andere Standardprogramme finden
Sie im Referenzhandbuch fiir Benutzer. Werkzeuge und Unterprogramme zur Pro-
grammierung und Software-Entwicklung werden im Referenzhandbuch fiir Pro-
grammierer beschrieben. Bestellhinweise fiir die UNIX-Dokumentation von AT&T
finden Sie in Documentation Roadmap.

Diese Handbiicher stehen in einigen Systemen auch online zur Verfiigung (die
Online-Dokumentation ist im Dateisystem Ihres Rechners gespeichert). Mit dem
Kommando man (fiir manual page) konnen Sie Seiten aus der Online-
Dokumentation abrufen. Ausfiihrliche Informationen zur Benutzung des Kom-
mandos man finden Sie im Referenzhandbuch fiir Benutzer unter dem Eintrag
man(1)
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Zur Funktionsweise von UNIX

Zur Funktionsweise von Kommandos

Im Modell des UNIX-Systems in Bild 1-1 sind die Systemprogramme und
Werkzeuge im dufleren Kreis in verschiedene Funktionsgruppen eingeteilt.
Dabei handelt es sich um folgende Funktionsgruppen:

Programmierumgebung

Textverarbeitung

Informationsverwaltung

Zusitzliche Dienstprogramme

Elektronische Kommunikation

Aufrufen von Kommandos

Viele UNIX-Programme stellen dem
Benutzer Dienstprogramme sowie
Schnittstellen zwischen dem UNIX-
System und den Programmiersprachen
und somit eine bedienungsfreundliche
Programmierumgebung zur Verfligung.

Zum System gehdren Zeilen- und
Bildschirm-Editoren zur Erstellung und
Anderung von Texten, eine
Rechtschreibpriifung zum Auffinden
von (englischen) Schreibfehlern sowie
ein Textformatierungssystem zur Erzeu-
gung von druckfertigen Vorlagen.

Das System stellt zahlreiche Programme
zur Verfligung, mit denen Dateien und
Verzeichnisse angelegt, organisiert und
geloscht werden konnen.

Mit weiteren Werkzeugen konnen Gra-
phiken erstellt und Rechenfunktionen
durchgefiihrt werden.

Zum Austausch von Informationen mit

anderen Benutzern und UNIX-Systemen
stehen eine Reihe von Programmen wie
z.B. mail zur Verfiigung.

Damit UNIX Thre Anforderungen versteht, muf3 jedes Kommando im korrekten
Format bzw. in der korrekten Kommandozeilensyntax eingegeben werden. Die
Kommandozeilensyntax definiert die Reihenfolge, in der Sie die Komponenten
einer Kommandozeile eingeben miissen. Ahnlich wie in der natiirlichen Sprache
ist auch bei der Eingabe der Komponenten einer Kommandozeile eine

1-6
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Zur Funktionsweise von UNIX

bestimmte, durch die Syntax vorgegebene Reihenfolge einzuhalten; andernfalls
kann die UNIX-Shell

Ihre Anforderung nicht interpretieren. Nachfolgend sehen Sie ein Beispiel fiir
die Syntax einer UNIX-Kommandozeile.

kommando  option(en)  argument(e)<CR>

Jede UNIX-Kommandozeile muff aus mindestens zwei Komponenten bestehen:
dem Kommandonamen und der Taste RETURN (um anzugeben, daf die Taste
RETURN betéitigt werden muf3, wird in diesem Leitfaden durchgingig das Format
<CR> verwendet). Zusitzlich kann eine Kommandozeile Optionen und/oder
Argumente enthalten. Was sind Kommandos, Optionen und Argumente?

m Ein Kommando ist der Name des Programms, das Sie ausfiihren méchten.
m Mit einer Option konnen Sie den Programmablauf beeinflussen.

m Ein Argument gibt die Daten an, die durch das Kommando verarbeitet
werden sollen (im Normalfall ein Verzeichnis- oder Dateiname).

In Kommandozeilen, die Optionen und/oder Argumente enthalten, miissen die
einzelnen Komponenten durch mindestens ein Leerzeichen voneinander
getrennt sein (ein Leerzeichen konnen Sie iiber die Leertaste eingeben). Enthalt
ein Argument ein Leerzeichen, so ist es zwischen Anfiihrungszeichen zu setzen.
Wenn Thr Kommando z.B. das Argument sample 1 enthilt, sieht die Eingabe
folgendermafien aus:

"sample 1". Ohne die Anfiihrungszeichen interpretiert die Shell sample und 1
als zwei separate Argumente.

Bei einigen Kommandos sind mehrere Optionen und/oder Argumente in einer
Kommandozeile zuldssig. Betrachten Sie dazu das folgende Beispiel:
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kommando
argumente

optionen

!

ffs\ —1-1 dateil datei2 datei3

In diesem Beispiel wird das Kommando 1s mit Optionen (-1 und —i) verwen-
det, um Informationen iiber die Dateien dateil, datei2 und datei3 abzurufen. Die
Option -1 gibt an, daf8 die Informationen im ausfiihrlichen ("long") Format aus-
gegeben werden, also auch Angaben iiber die Zugriffsrechte, den Eigentiimer
und die Grofie enthalten sollen. Mit der Option -i wird die I-Node-Nummer
angegeben (derartige Optionen kdnnen Sie unter UNIX in der Regel direkt und
in beliebiger Reihenfolge hintereinanderschreiben; bei diesem Beispiel wire also
auch die Eingabe —i1 oder —11i zuldssig). Zusitzlich wurden drei Dateien (dateil,
datei2 und datei3) als Argumente angegeben. Die Argumente diirfen im Gegen-
satz zu den meisten Optionen auf keinen Fall aneinandergereiht werden.

Die folgenden Beispiele zeigen, wie die einzelnen Komponenten einer Komman-
dozeile aufeinanderfolgen, und an welcher Stelle Leerzeichen eingefiigt werden
miissen:

Falsch Richtig
1sdatei 1s datei
1s—1ldatei 1s -1 datei
1s -1 i datei 1s —1i datei
oder
1s -1 —i datei
1s dateildatei2 1s dateil datei2

Beachten Sie stets, daf8 jede Kommandozeile, unabhédngig von Ihrer Lange, mit
der Taste RETURN beendet werden mufi.
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Ablauf einer Kommandoausfiihrung
Bild 1-3 zeigt das Fludiagramm einer Kommandoausfiihrung unter UNIX.

Bild 1-3: Ausflihrung eines UNIX-Kommandos

HRE
ANFORDERUNG

\

\ EINGABE VERZEICHNIS -

SHELL PURCHSUCHEN

(KOMMANDO-

PROGRAMM- LADEN
AUSGABE - | -—=— -
/m\f— SPRACHEN AUSFUHREN PROGRAMM
INTERPRETER)

[ 1

Damit ein Kommando ausgefiihrt wird, geben Sie eine Kommandozeile ein,
sobald auf dem Bildschirm eine Eingabeaufforderung (z.B. $) erscheint. Die
Shell liest Ihr Kommando als Eingabe ein, durchsucht ein oder mehrere Ver-
zeichnisse nach dem von Ihnen angegebenen Programm und leitet Thre Anfor-
derung, zusammen mit der Programmanforderung, an den Systemkern weiter.
Der Systemkern arbeitet die Anweisungen des Programms ab und fiihrt das von
Ihnen angegebene Kommando aus. Nach der Beendigung des Programms zeigt
die Shell durch die Ausgabe einer Eingabeaufforderung an, dafl sie bereit ist,
Ihr ndchstes Kommando entgegenzunehmen.

Das Dateisystem

Das Dateisystem ist der Eckpfeiler des UNIX- Systems. Mit dem Dateisystem
steht Thnen eine Methode zur logischen Organisation, Suche und Verwaltung
von Informationen zur Verfligung. Die Struktur des Dateisystems ist hierar-
chisch. Kénnte man sie sichtbar machen, sihe sie wie ein Organisationsplan
oder ein umgedrehter Baum aus (siehe Bild 1-4).
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Bild 1-4: Die hierarchische Struktur des Dateisystems

VNV O

(O = Verzeichnisse
D = Normale Dateien
v = Geratedateien

— = Zweig

Die Datei ist die grundlegende Einheit des UNIX- Systems. Eine Datei kann eine
normale Datei sein, ein Verzeichnis, eine Gerétedatei oder ein symbolischer
Verweis (siehe Kapitel 3, “Das Dateisystem”).
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Normale Dateien

Eine normale Datei ist eine Ansammlung von Zeichen, die das System als
Einheit behandelt. In normalen Dateien konnen Sie beliebige Informationen
speichern, die Sie fiir den spiteren Gebrauch aufbewahren mdchten. Sie kdnnen
Texte fiir Briefe oder Berichte enthalten, den Code fiir Ihre Programme oder
Kommandos zum Aufrufen Threr Programme. In eine Datei, die Sie einmal
angelegt haben, konnen Sie Daten einfiigen; ebenso konnen Sie Daten aus ihr
entfernen oder sie vollkommen 18schen, wenn Sie sie nicht mehr bené&tigen.

Verzeichnisse

Ein Verzeichnis ist ebenfalls eine Datei, kann aber selbst Dateien und Verzeich-
nisse enthalten. Normalerweise besteht ein thematischer Zusammenhang
zwischen den Dateien innerhalb ein und desselben. Verzeichnisses. So kénnen
z.B. in einem Verzeichnis mit dem Namen sales die Dateien jan, feb, mar mit
den monatlichen Verkaufszahlen enthalten sein. Sie konnen Verzeichnisse
anlegen, in denen Sie ebenfalls Dateien anlegen; die Dateien in einem Ver-
zeichnis konnen Sie ebenso wie die Verzeichnisse selbst jederzeit 16schen.

Alle Verzeichnisse, die Sie anlegen und besitzen, befinden sich in Threm Home-
Verzeichnis. Dieses Verzeichnis wird Ihnen vom System gleichzeitig mit Threm
Benutzernamen zugewiesen. Es steht allein unter Threr Kontrolle. Kein anderer
Benutzer kann ohne lhre explizite Erlaubnis die darin enthaltenen Dateien lesen
oder Daten in sie schreiben. Auch die Struktur des Verzeichnisses wird von
Thnen bestimmt.

Zusitzlich fithrt das UNIX-System eine Reihe von Verzeichnissen zur eigenen
Verwendung. Die Struktur dieser Verzeichnisse ist auf allen UNIX-Systemen im
Grofien und Ganzen gleich. Diese Verzeichnisse, zu denen auch verschiedene
wichtige Systemverzeichnisse gehoren, befinden sich in der Dateihierarchie
direkt unter dem Root-Verzeichnis. Das Root-Verzeichnis (mit / gekennzeichnet)
ist der Dreh- und Angelpunkt der UNIX- Dateistruktur. Alle Verzeichnisse und
Dateien befinden sich in hierarchischer Anordnung darunter.
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Geréatedateien

Die Geritedateien sind die aufiergewdhnlichste Einrichtung des Dateisystems.
Eine Gerétedatei steht fiir ein physisches Gerdt wie z.B. ein Terminal, ein Plat-
tenlaufwerk, ein Magnetbandlaufwerk oder den Anschlu8 fiir eine Uber-
tragungsleitung. Die Gerdtedateien werden vom System wie normale Dateien
zur Daten-Ein- und Ausgabe benutzt. Allerdings aktivieren die Lese- bzw.
Schreibanforderungen des Systems nicht den normalen Dateizugriffsmechan-
ismus; stattdessen wird das der Datei zugeordnete Geritesteuerungsprogramm
aktiviert, was z.B. eine Bewegung des Schreib-/Lesekopfs oder einen schnellen
Bandvorlauf zur Folge hat.

Symbolische Verweise

Symbolische Verweise sind Dateien, die auf andere Dateien zeigen. Weitere
Informationen iiber diese Dateien und ihre Verwendung finden Sie im Kapitel 6
des Application Programmer’s Guide.

Der Aufbau des Dateisystems

In einigen Betriebssystemen miissen Sie fiir eine Datei einen Dateityp angeben,
der festlegt, da8 diese Datei in einer bestimmten Weise verwendet wird. Das
erfordert von Thnen die Uberlegung, wie die Dateien gespeichert werden, da es
sich um sequentielle, bindre oder um Dateien mit wahlfreiem Zugriff handeln
kann. UNIX behandelt jedoch alle Dateien gleich. Das macht es so einfach, mit
der Dateistruktur von UNIX zu arbeiten. So miissen Sie z.B. fiir Ihre Dateien
keinen Speicherbedarf angeben, da dies automatisch durch das System
geschieht. Ein weiterer Vorteil ist, da8 Sie ein Gerit, auf das Sie oder eines Threr
Programme zugreifen wollen (z.B. einen Drucker), genauso angeben kénnen wie
eine beliebige andere Datei. Unter UNIX gibt es fiir Ihre gesamte Ein- und Aus-
gabe nur eine einzige Schnittstelle, was Ihren Dialog mit dem System verein-
facht.

In Bild 1-4 wird ein Beispiel fiir ein typisches Dateisystem gezeigt. Beachten Sie,
daf3 das Root-Verzeichnis verschiedene wichtige Systemverzeichnisse enthilt.
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Bild 1-5: Beispiel fiir ein Dateisystem

O = Verzeichnisse
D = Normale Dateien
v = Geritedateien

— = Zweig
/stand Enthalt ladbare Programme und Daten-Dateien, die beim
Urladen verwendet werden.
/sbin Enthélt wichtige ausfiihrbare Programme, die beim

Urladen und bei der manuellen Wiederherstellung des
Systems verwendet werden.

/dev Enthilt Gerétedateien fiir Peripheriegerate wie die Kon-
sole, den Zeilendrucker, Benutzer-Terminals und Platten.
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/etc Enthélt maschinenspezifische Konfigurationsdateien fiir
die Systemverwaltung und Systemverwaltungsdaten-
banken.

/home Die Root eines Teilbaums fiir Benutzerverzeichnisse.

/tmp Enthilt tempordre Dateien.

/var Die Root eines Teilbaums fiir Dateien, die stindig

gedndert werden (z.B. die Protokolldateien).

/usr Enthilt weitere Verzeichnisse wie z.B. 1ib und bin.

Zusammenfassend bilden die von Thnen erstellten Verzeichnisse und Dateien
jenen Teil des Dateisystems, der unter Ihrer Kontrolle steht. Die iibrigen Teile
des Dateisystems, die vom Betriebssystem bereitgestellt und verwaltet werden
(z.B. /sbin, /dev, /etc, /tmp und /usr), haben auf allen UNIX-Systemen im
Groflen und Ganzen dieselbe Struktur.

In anderen Kapiteln dieses Leitfadens werden Sie mehr iiber das Dateisystem
erfahren. In Kapitel 3 wird z.B. erkldrt, wie man dem Dateisystem eine Ver-
zeichnisstruktur gibt, wie man auf Dateien zugreift und sie manipuliert. Kapitel
5 und 6 enthalten eine ausfiihrliche Einfiihrung in das Anlegen und Editieren
von Dateien.

In diesem Kapitel wurde die Grundkonzeption des UNIX-Systems erklart. Die
folgenden Kapitel zeigen Ihnen, wie Sie diese Konzeption in die Praxis
umsetzen.
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Einstieg

Dieses Kapitel ist eine Einfiihrung in die Benutzung des UNIX-Systems. Im

einzelnen wird die Konfiguration des Terminals erklért, die Bedienung der Tas-
tatur, die Wahl eines Benutzernamens, die Anmeldung beim/Abmeldung vom

System sowie die Eingabe von einfachen Kommandos.

Fiir eine Anmeldung bei UNIX ist folgendes erforderlich:
m Ein Terminal.
m Ein Benutzername, der Sie als berechtigten Benutzer ausweist.
m Ein Paiwort zum Schutz Thres Benutzernamens.

m Eine Anleitung zum Anwéhlen des Hostrechners und den Zugriff auf

UNIX, wenn Thr Terminal nicht direkt mit dem Rechner verbunden ist.

Die Beschreibung der Kommandos in diesem Kapitel hélt sich an das
Beschreibungsformat, das in diesem Leitfaden durchgéngig verwendet wird.
Informationen zum Beschreibungsformat finden Sie im Vorwort.
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Das Terminal ist ein Gerdt zur Ein- und Ausgabe von Zeichen: Sie geben daran
Thre Anforderungen an das UNIX-System ein, und UNIX benutzt es wiederum

zur Ausgabe von Ergebnissen und Meldungen. Bei den Terminals unterscheidet
man grundsitzlich zwischen Datensichtgerdten und Drucker-Terminals.

Auf einem Datensichtgerdt wird die Ein- bzw. Ausgabe auf einem Bildschirm
angezeigt; bei einem Drucker-Terminal wird sie auf Endlospapier ausgedruckt.
Dieser Unterschied wirkt sich in der Regel jedoch nicht auf die Eingabe des
Benutzers und die vom System generierte Ausgabe aus. Die Anweisungen in
diesem Leitfaden beziehen sich zwar auf Datensichtgerite, konnen aber, sofern
keine anderslautenden Angaben gemacht werden, direkt auf Drucker-Terminals
iibertragen werden.

Konfiguration des Terminals

Jedes Terminal muf}, unabhingig vom Typ, ordnungsgeméfl konfiguriert sein,
um mit dem UNIX-System Daten austauschen zu konnen. Wenn Sie bisher noch
nie die Optionen eines Terminals eingestellt haben, sollten Sie moglicherweise
einen erfahrenen Benutzer um Hilfe bitten.

Die Konfiguration des Terminals hingt von der Art des verwendeten Gerits ab.
Bei einer Reihe von Terminals erfolgt die Konfiguration hardwaremégig tiber
Schalter; bei anderen geschieht dies direkt iiber bestimmte Funktionstasten der
Tastatur. Die Informationen tiiber die Konfiguration Ihres speziellen Terminals
schlagen Sie bitte in der vom Hersteller mitgelieferten Dokumentation nach.

Bevor Sie versuchen, sich bei UNIX anzumelden, sollten Sie zur Uberprﬁfung
der Konfiguration Thres Terminals die folgenden Schritte durchfiihren:

1. Schalten Sie das Terminal ein.

2. Schalten Sie Ihr Terminal auf Fern- bzw. Online-Betrieb. Dadurch wird
sichergestellt, da8 das Terminal direkt durch den Rechner angesteuert
wird.

3. Stellen Sie sicher, dafl das Terminal auf Vollduplex-Betrieb geschaltet ist.
Das UNIX- System arbeitet im Vollduplex-Betrieb. Unter Vollduplex ver-
steht man ein Kommunikationsprotokoll, bei dem beide Seiten gleichzeitig
senden und empfangen kdnnen; dies wird in der Regel durch die
Verwendung von unterschiedlichen Signalfrequenzen ermdglicht. Bei
einer Vollduplex-Verbindung kdénnen Sie also selbst dann Informationen
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an UNIX senden, wenn es gerade Informationen an Sie iibermittelt (bei
Halbduplex-Betrieb muf3 die eine Seite auf Empfang geschaltet sein, wenn
die andere Seite sich im Sende-Modus befindet).

4. Falls Ihr Terminal nicht direkt mit dem Rechner verbunden ist, miissen
Sie iiberpriifen, ob das verwendete Modem auf Vollduplex-Betrieb
geschaltet ist.

5. Stellen Sie die Zeichengenerierung auf Kleinschreibweise.

6. Deaktivieren Sie die Parititspriifung auf lhrem Terminal. UNIX verwen-
det im Gegensatz zu einer Reihe anderer Betriebssysteme keine
Parititspriifung zur Fehleriiberpriifung.

7. Setzen Sie die Ubertragungsgeschwindigkeit fest. Die Uber-
tragungsgeschwindigkeit (Baud-Rate) ist die Geschwindigkeit, in der die
Dateniibertragungen zwischen Rechner und Terminal stattfinden. Die
Ubertragungsgeschwindigkeit wird in Baud oder Zeichen pro Sekunde
angegeben (ein Terminal mit einer Ubertragungsgeschwindigkeit von 4800
Baud sendet und empfingt beispielsweise 480 Zeichen pro Sekunde). Je
nach Rechner und Terminal kann eine Ubertragungsgeschwindigkeit
zwischen 300 und 19200 Baud eingestellt werden. Allerdings konnen die
Daten von einigen Rechnern mit einer noch hoheren Geschwindigkeit
verarbeitet werden.

Einteilung und Belegung der Tastatur

Die Einteilung und Belegung der Tastatur unterscheidet sich von Terminal zu
Terminal. Gemeinsam ist allen Terminals die Benutzung eines aus 128 Zeichen
bestehenden Zeichensatzes, des sogenannten ASCII-Zeichensatzes (ASCII ist ein
Akronym fiir American Standard Code for Information Interchange - amerikan-
ischer Standardcode fiir Informationsaustausch). Die einzelnen Tasten sind dabei
so beschriftet, dal ihre Belegung fiir den Benutzer ersichtlich ist (z.B. mit den
Buchstaben des Alphabets); jeder Taste ist ein ASCII-Code zugeordnet, der vom
Rechner verstanden wird.

Die Tastatur eines typischen ASCII-Terminals entspricht weitgehend der einer
Schreibmaschine. Zusétzlich sind jedoch Tasten mit speziellen Funktionen
vorhanden, mit denen beispielsweise ein Programmlauf unterbrochen werden
kann. Die Tasten lassen sich in folgende Gruppen aufteilen:
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m Die Buchstaben-Tasten (sowohl Grof3- als auch Kleinschreibung).
m Die numerischen Tasten (von 0 bis 9).

m Tasten zur Generierung bestimmter Symbole (zB. ! @ #$ % " & () _ -+
=~‘{}[I \:;""<>,2/)

m Tasten mit vordefinierter Funktion (wie <RETURN> und <BREAK>), und
Abkiirzungen (wie <DEL> fiir delete (Ldschen), <CTRL> fiir control
(Steuerung) und <ESC> fiir escape (Ende).

Aufler den oben aufgefiihrten Tasten weist eine Terminal-Tastatur Tasten auf,
die speziell auf das Arbeiten am Rechner zugeschnitten worden sind. Die Funk-
tion dieser Tasten geht aus ihrer Beschriftung (Zeichen oder Symbole) hervor.
Allerdings unterscheidet sich ihre Anordnung von Tastatur zu Tastatur - fiir die
Tastenanordnung ist kein Standard eingefiihrt worden.

Regeln fiir die Eingabe

Damit Sie mit dem UNIX-Betriebssystem arbeiten kdnnen, miissen Sie bei der
Eingabe bestimmte Regeln beachten. Die UNIX-Kommandos miissen in Klein-
buchstaben eingegeben werden (mit Ausnahme der Kommandos, die in der
Dokumentation explizit in Grofischreibweise angegeben werden). Uber bes-
timmte Tasten oder Tastenkombinationen kdnnen eingegebene Buchstaben oder
Zeilen geloscht und andere Funktionen durchgefiihrt werden. Bild 2-1 enthélt
eine Ubersicht iiber diese Funktionen und die zugehdrigen
Tasten(kombinationen). Dabei ist zu beachten, daf es sich bei den hier angege-
benen Tasten lediglich um die Standard- Mdglichkeiten handelt - die meisten
Funktionen konnen iiber verschiedene Tasten durchgefiihrt werden. Auf den
folgenden Seiten werden einige dieser Tasten genauer erklart.
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Bild 2-1: Eingabe unter UNIX

Taste(n) * Funktion

$ Die Eingabeaufforderung des Systems. Hier kénnen Sie ein Kom-
mando eingeben.

<BACKSPACE> Léschen eines Zeichens.

oder <~h>

@ Vollstindiges Loschen einer Zeile.

<BREAK> Beendigung der Ausfiihrung eines Programms oder Kommandos.

<DEL> Loschen der aktuellen Kommandozeile.

<ESC> In Kombination mit einem anderen Zeichen wird eine spezielle
Funktion durchgefiihrt (die sogenannte Escape-Sequenz).
Beim Editor vi wird der Eingabemodus beendet und der Kom-
mandomodus wieder eingeschaltet.

<CR> Die Taste <RETURN>. Eine Eingabezeile wird abgeschlossen, und
der Cursor wird in eine neue Zeile bewegt.

<rd>t Beendigung der Eingabe an das System und Abmeldung.

<~h> Korrekturfunktion auf Terminals ohne Korrekturtaste.

<ti> Horizontaltabulatorzeichen auf Terminals ohne Tabulatortaste.

<"s> Voriibergehendes Anhalten der Bildschirmausgabe.

<> Fortsetzung der Bildschirmausgabe, nachdem sie iiber die Tasten
<*s> angehalten worden war.

Nicht darstellbare Zeichen stehen in eckigen Klammern (< >).

1t Zeichen, vor denen ein Zirkumflex (*) steht, werden Steuerzeichen genannt. Ein Steuer-
zeichen wird eingegeben, indem man die Taste <CTRL> gedriickt halt und gleichzeitig
die angegebene Buchstabentaste betatigt.
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Die Eingabeaufforderung

Das Standard-Symbol, mit dem UNIX seine Empfangsbereitschaft signalisiert, ist
das Dollarzeichen ($). Wenn diese Eingabeaufforderung auf Threm Bildschirm
erscheint, wartet UNIX auf IThre Anweisungen. Sie kdnnen jetzt ein Kommando
eingeben und anschliefend die Taste <RETURN> betédtigen.

Das Dollarzeichen ($) ist lediglich das Standard-Symbol fiir die Eingabeauffor-
derung - Sie kdnnen jederzeit zu einer ein- oder mehrstelligen Eingabeauffor-
derung Threr Wahl wechseln (siehe Kapitel 7).

Korrektur von Eingabefehlern

Zur Korrektur eines Eingabefehlers gibt es verschiedene Moglichkeiten. Mit dem
Klammeraffen @ konnen Sie die Zeile 16schen, in der Sie sich aktuell befinden.
Uber die Tasten <BACKSPACE> und <~h>-6schen Sie das zuletzt eingegebene
Zeichen. Auch diese Tasten und Zeichen stellen lediglich die standardmifig
vorgegebenen Moglichkeiten dar; die verschiedenen Funktionen kdnnen jeder-
zeit auf andere Tasten gelegt werden (siehe hierzu Abschnitt "Neuzuordnung
der Loschfunktionen" in diesem Kapitel und ""Konfiguration des Terminals" in
Kapitel 7).

L&schen der aktuellen Zeile: Das Zeichen @

Mit dem Klammeraffen (@) konnen Sie die Zeile 16schen, in der Sie sich aktuell
befinden. Sobald Sie diese Taste betitigen, erscheint das Zeichen @ am Ende der
Zeile, und der Cursor springt in die nichste Zeile. Die fehlerhafte Zeile wird
dabei nicht geloscht, sondern vom System ignoriert.

Das Zeichen @ kann nur fiir die aktuelle Zeile verwendet werden. Achten Sie
deshalb darauf, da8 Sie @ wirklich eingegeben haben, bevor Sie die Taste
<RETURN> betdtigen. Die folgende Kommandozeile enthélt einen Eingabefehler;
mit @ konnen Sie das Kommando stornieren:

whooo@
who<CR>

Ldschen des zuletzt eingegebenen Zeichens: <~h> und <BACKSPACE>

Zum Loschen von einem oder mehreren der zuletzt eingegebenen Zeichen in
der aktuellen Zeile kann man die Taste <BACKSPACE> oder die Tastenkombina-
tion <~h> verwenden. In beiden Fillen wird der Cursor zum vorhergehenden
Zeichen bewegt. Sie haben jetzt die Moglichkeit, dieses Zeichen zu
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tiberschreiben; das alte Zeichen wird dabei geloscht. Das Loschen von Zeichen
ist mit diesen Tasten also tiberhaupt kein Problem.

Nach dieser Methode kénnen Sie beliebig viele Zeichen 16schen: Sie miissen
lediglich <BACKSPACE> oder <~h> entsprechend oft betétigen. Das folgende
Beispiel zeigt, wie Sie zwei Zeichen durch die zweifache Betitigung der Taste
<BACKSPACE> 16schen konnen:

dattw<BACKSPACE><BACKSPACE>e<CR>

Nach der Korrektur der Eingabe handelt es sich hier um das UNIX-Kommando
date.

Neuzuordnung der Lésch-Funktionen

Wie bereits erwdhnt, konnen die Funktionen zum Loschen von Zeilen und
Zeichen auch auf andere Tasten gelegt werden. Soll diese Neuzuordnung nur
wihrend Threr aktuellen UNIX-Sitzung giiltig sein, so ist die Eingabe eines
Shell-Kommandos ausreichend. Mit Threr Abmeldung vom System wird dann
die Standardzuordnung wiederhergestellt. Eine permanente Neuzuordnung
wird iiber eine Anderung der Datei .profile vorgenommen. Informationen
iiber die temporire oder permanente Neubelegung der Tastatur sowie die Datei
.profile finden Sie in Kapitel 7.

Bei einer Neubelegung der Tastatur miissen Sie die folgenden drei Punkte
beachten: Wird eine Funktion von einer Standard- auf eine andere Taste gelegt,
entfernen Sie diese Funktion gleichzeitig von der Standardtaste. Legen Sie z.B.
die Loschfunktion von der Taste <BACKSPACE> auf das Zeichen # um, kdnnen
Sie mit der Taste <BACKSPACE> keine Zeichen mehr 16schen. Ein und dieselbe
Funktion kann in keinem Fall auf zwei Tasten gelegt werden.

Die neue Tastaturbelegung wird von allen anderen installierten UNIX-
Programmen iibernommen, vorausgesetzt, sie unterstiitzen die entsprechenden
Funktionen. So kann beispielsweise unter dem dialogfahigen Editor ed (siehe
Kapitel 5) zum Loschen von Text dieselbe Taste benutzt werden, mit der Sie
auch, wie in diesem Abschnitt beschrieben, in einer Shell-Kommandozeile Einga-
befehler 16schen. Deshalb miissen Sie, nachdem Sie diese Funktion auf die Taste
# gelegt haben, zum Lschen von Zeichen auch in einer ed-Sitzung die Taste #
benutzen. Die Funktion 1dfit sich dann nicht mehr tiber die Taste <BACKSPACE>
durchfiihren.
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Auflerdem ist zu beachten, da Anderung an Threr Login-Prozedur .profile

erst nach der ndchsten Anmeldung wirksam sind. Fehler bei der Eingabe Ihres
Benutzernamens oder Thres PafSworts miissen deshalb weiterhin iiber die Taste
<BACKSPACE> korrigiert werden.

Bei allen Tasten ist zu beachten, dafi sie nur fiir die aktuelle Zeile giiltig ist.
Betétigen Sie also erst dann die Taste <RETURN>, nachdem Sie Ihre Eingabe
genau auf Fehler iiberpriift und alle Fehler korrigiert haben.

Sonderzeichen als darstellbare Zeichen

Die Sonderzeichen, mit denen einige Tasten belegt sind, kdnnen auch als dar-
stellbare Zeichen benutzt werden. Da UNIX diese Sonderzeichen als Komman-
dos interpretiert, miissen Sie das System dariiber informieren, wenn es die Son-
derfunktion der Taste ignorieren oder aufheben soll. Dazu verwenden Sie den
Gegenschrégstrich (\). Jedem Sonderzeichen, das als darstellbares Zeichen
verwendet werden soll, stellen Sie einen Gegenschrégstrich (\) voran. Damit
signalisieren Sie dem System, daf3 es die spezielle Bedeutung dieses Zeichens
ignorieren soll und das Zeichen als darstellbares Zeichen in den Text einfiigen
soll.

Wenn Sie z.B. in eine Datei den Satz
He bought three pounds @ $.05 cents each.

einfligen mochten, miissen Sie verhindern, daf8 UNIX das Zeichen @ als Auffor-
derung zum Loschen eines Zeichens interpretiert. Hierzu setzen Sie vor das
Zeichen @ einen Gegenschrégstrich (V); andernfalls 16scht das System alle Worter,
die dem Zeichen @ in der aktuellen Zeile vorangehen. Thr Satz sieht dann
folgendermafien aus:

$.05 cents each.
Dies konnen Sie vermeiden, indem Sie den Satz wie folgt eingeben:

He bought three pounds \@ $.05 cents each.
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Eingabegeschwindigkeit

Sobald auf dem Terminal die Eingabeaufforderung erscheint, konnen Sie Thr
Kommando in beliebiger Geschwindigkeit eingeben; dies gilt selbst dann, wenn
UNIX gerade ein Kommando verarbeitet oder dessen Ergebnis ausgibt. Da Ihre
Eingabe und die Ausgabe des Systems gleichzeitig auf dem Bildschirm
erscheinen, kann es vorkommen, daf8 die auf dem Bildschirm erscheinenden
Ein- und Ausgaben sich gegenseitig iiberlagern. So stdrend dies fiir Sie auch
sein mag - auf die Verarbeitung der Daten durch UNIX hat dies keinerlei
Auswirkung, da das UNIX-System Ihre Eingabe selbst dann in seinen Tastatur-
puffer einliest, wenn es gerade mit einer Ausgabe beschiftigt ist (die Kommuni-
kation findet, wie bereits erwédhnt, im Vollduplex-Betrieb statt). Dadurch kann
das System die Ein- und Ausgabe gleichzeitig verarbeiten. Das System nimmt
also Thre Eingabe (Thre nédchste Anforderung) entgegen und speichert sie ab,
wihrend es seine Ausgabe (die Antwort auf Ihre letzte Anforderung) auf dem
Bildschirm anzeigt.

Abbrechen eines Kommandos

Die Verarbeitung der meisten Kommandos kann iiber die Taste <BREAK> oder
<DELETE> abgebrochen werden. Daraufhin bricht UNIX das Programm ab und
gibt eine neue Eingabeaufforderung auf dem Bildschirm aus, um Ihnen seine
Empfangsbereitschaft zu signalisieren.

Die Steuerzeichen

Stellen Sie zundchst die Position der mit CONTROL oder CTRL beschrifteten
CONTROL-Taste auf Ihrer Tastatur fest. In vielen Féllen befindet sie sich links
von der A-Taste oder unterhalb der Y-Taste. Diese Taste wird zusammen mit
anderen Zeichen zur physischen Beeinflussung der Eingabezeile benutzt. Kom-
mandos, die auf diese Weise eingegeben werden, nennt man Steuerzeichen. Mit
einigen dieser Steuerzeichen werden sehr einfache Aufgaben durchgefiihrt, z.B.
das Zuriicksetzen des Cursors um eine Stelle oder die Eingabe von Tabula-
torzeichen. Mit anderen Steuerzeichen werden UNIX-spezifische Kommandos
eingegeben. Uber eines dieser Steuerzeichen (Standard: CONTROL-s) kénnen
Sie beispielsweise die Bildschirmausgabe anhalten.

Zur Eingabe eines Steuerzeichens halten Sie die CONTROL-Taste gedriickt,
wihrend Sie die entsprechende Buchstabentaste betitigen. Die meisten dieser
Steuerzeichen erscheinen bei ihrer Eingabe nicht auf dem Bildschirm. Sie sind
deshalb in diesem Leitfaden in spitze Klammern eingeschlossen (siehe dazu
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Abschnitt ““Beschreibungsformat’ im Vorwort). Fiir die CONTROL-Taste wird
ein Zirkumflex (*) eingegeben, gefolgt von der entsprechenden Buchstabemtaste.
So steht <~s> beispielsweise fiir das Steuerzeichen Control-s.

Am hidufigsten werden die Steuerzeichen verwendet, mit denen die Bildschir-
mausgabe gesteuert und die Abmeldung vom System vorgenommen wird. Um
zu verhindern, daf3 die Informationen zu schnell {iber den oberen
Bildschirmrand hinausjagen, geben Sie das Steuerzeichen <~s> ein; hiermit
konnen Sie die Bildschirmausgabe anhalten. Sobald Sie die nidchste
Bildschirmseite abrufen méchten, geben Sie das Steuerzeichen <~g> ein.

Zur Abmeldung vom UNIX-System geben Sie das Steuerzeichen <~d> ein (siehe
Abschnitt "Abmelden " in diesem Kapitel).

Mit weiteren Steuerzeichen konnen Sie unter dem UNIX-System Funktionen
aufrufen, fiir die auf einigen Terminals keine speziellen Tasten vorhanden sind.
Gibt es auf Threr Tastatur beispielsweise keine Korrekturtaste, konnen Sie
stattdessen das Steuerzeichen <~h> verwenden. Ebenso kénnen mit dem Steuer-
zeichen <~1i> Tabulatorzeichen eingegeben werden, wenn keine spezielle Tabu-
latortaste vorhanden ist (die Umsetzung der Tabulatorfunktion wird im Absch-
nitt "Bei Problemen mit der Anmeldung" in diesem Kapitel beschrieben).

Nachdem Sie nun das Terminal ordnungsgemadfi konfiguriert haben und sich
mit der Tastatur vertraut gemacht haben, fehlt Ihnen zum Arbeiten mit UNIX
nur noch ein Schritt: Sie brauchen einen Benutzernamen.
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Den Benutzernamen miissen Sie bei jeder Anmeldung beim System eingeben.
Anhand dieses Namens priift das System, ob Sie eine Berechtigung zum
Arbeiten am System besitzen. Das System hélt Datum und Zeitpunkt Threr
Anmeldung jedesmal fest.

Damit Sie in den Besitz eines giiltigen Benutzernamens gelangen, mufl Thr Sys-
temverwalter zundchst einen Benutzereintrag fiir Sie anlegen. Fiir die Zusam-
mensetzung des Benutzernamens gibt es nur wenige Regeln. Im Normalfall ist
er drei bis acht Zeichen lang. Er kann Grof- und Kleinbuchstaben, Zahlen sowie
den Unterstrich (_) enthalten; allerdings darf er nicht mit einer Zahl beginnen.

Bei der Wahl Thres Benutzernamens werden Sie sich wahrscheinlich nach den
Gepflogenheiten an Ihrem lokalen System richten. Vielleicht ist es an Threm Sys-
tem beispielsweise iiblich, dafi alle Benutzer als Benutzernamen ihre Initialen,
ihren Nachnamen oder einen Spitznamen wéhlen. Zuldssig sind beispielsweise
die Benutzernamen starship, mary2 und jrms.
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Hinweis:  In diesem Abschnitt wird davon ausgegangen, da8 Thr Terminal mit dem
Rechner direkt oder iiber eine Telephonleitung verbunden ist. Zur Anmel-
dung tiber eine Telephonleitung gibt es eine Vielzahl von Méglichkeiten (in
manchen Fillen ist beispielsweise aus Sicherheitsgriinden eine spezielle
Telephonnummer oder ein spezieller Sicherheitscode notwendig); im folgen-
den wird eine Anmeldeprozedur beschrieben, die fiir die meisten Fille
geeignet sein diirfte. Falls Sie die Verbindung mit Ihrem UNIX-System von
einem Terminal aus aufnehmen méchten, das sich nicht am gleichen Stan-
dort wie der Rechner befindet, erkundigen Sie sich beim Systemverwalter
nach der notwendigen Anmeldeprozedur.

Schalten Sie Ihr Terminal ein. Wenn es direkt mit dem Rechner verbunden ist,
wird in der oberen linken Bildschirmecke die Eingabeaufforderung login: dar-
gestellt.

Wenn Sie mit dem Rechner iiber eine Telephonleitung Daten austauschen
mochten, mufl zundchst die Verbindung hergestellt werden. Dies kann
folgendermafien geschehen:

1. Geben Sie die Telephonnummer ein, um die Verbindung mit dem UNIX-
System herzustellen. Auf dem Bildschirm erscheint daraufhin eine der fol-
genden Meldungen:

1. BUSY Dies bedeutet, daf3 die Leitung gerade belegt ist. Ver-
suchen Sie, den Rechner erneut anzuwahlen.

2. NO ANSWER Dies bedeutet normalerweise, daf8 das System wegen
einer mechanischen Stérung oder Problemen mit der Elektronik
keine Verbindung herstellen kann. Uberpriifen Sie die Verbin-
dungen zwischen Ihrem Terminal, dem Modem und der
Telephonleitung. Wahlen Sie daraufhin den Rechner erneut an.

3. ONLINE Dies zeigt Ihnen, daff die Verbindung mit dem System
erfolgreich hergestellt worden ist.

2. Betdtigen Sie nun die Taste <RETURN>. Das System fordert Sie daraufhin
mit login: zur Anmeldung auf.

3. Mboglicherweise erscheinen auf dem Bildschirm eine Reihe von Zeichen,
die keinen Sinn ergeben. Dies liegt dann daran, daf8 die von Ihnen
angewdhlte Ubertragungsleitung mehrere Ubertragungsgeschwindigkeiten
unterstiitzt und UNIX versucht, die Daten mit einer falschen

2-12 Leitfaden fiir Benutzer



Herstellen der Verbindung mit UNIX

Ubertragungsgeschwindigkeit an Ihr Terminal zu schicken. In einem sol-
chen Fall betdtigen Sie die Taste <BREAK> oder <RETURN>, um zu einer
anderen Ubertragungsgeschwindigkeit umzuschalten. Erscheint dann
immer noch nicht die Eingabeaufforderung login: (warten Sie einige
Sekunden), so versuchen Sie es erneut iiber die Taste <BREAK> oder
<RETURN>.

Die Anmeldung

Sobald auf dem Bildschirm die Eingabeaufforderung login: erscheint, geben
Sie Ihren Benutzernamen ein und betédtigen Sie dann die Taste <RETURN>. Beim
Benutzernamen starship sieht lhre Anmeldungs-Zeile folgendermafien aus:

login: starship<CR>

Einen Eingabefehler, den Sie wihrend der Eingabe Ihres Benutzernamens
gemacht haben, konnen Sie, wie bereits erwéhnt, iiber die Korrekturtaste <BACK-
SPACE> oder das Zeichen @ beheben.

Hinweis:  Beachten Sie, da8 der Benutzername in Kleinbuchstaben eingegeben werden
muf. Falls Sie bei der Anmeldung GrofSbuchstaben verwenden, geht UNIX
davon aus, da8 alle weiteren Eingaben in Grofischreibweise erfolgen, und
erzeugt auch seine Ausgabe in Grofibuchstaben.

Das PaBwort

Als néchstes fordert das System Sie zur Eingabe Ihres Paiworts auf. Geben Sie
Ihr Pawort ein und betitigen Sie die Taste <RETURN>. Auch hier kdnnen Sie
einen Fehler bei der Eingabe des Palworts iiber die Taste <BACKSPACE> oder
das Zeichen @ beheben. Ihr Palwort erscheint unter UNIX aus
Sicherheitsgriinden nicht auf dem Bildschirm.

Nachdem sowohl der Benutzername als auch das PaSwort vom System akzep-
tiert worden sind, kann es vorkommen, daf8 an dieser Stelle eine Tagesmeldung
(message of the day) und/oder aktuelle Informationen erscheinen. Darauf folgt
das Standard-Symbol, das Sie zur Eingabe eines Kommandos auffordert,
namlich das Dollar-Zeichen ($). (die Tagesmeldung kann z.B. den Zeitplan fiir
die Systemwartung enthalten. Die aktuellen Informationen kdnnen z.B. ein
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neues Systemwerkzeug ankiindigen). Nach Threr Anmeldung sieht Thr
Bildschirm in etwa wie folgt aus:

. loging s
S passwords i

L UNIX system news:

Bei Eingabefehlern wihrend der Anmeldung erscheint auf dem Bildschirm die
Meldung login incorrect; Sie kdnnen dann erneut versuchen, sich bei der
Eingabeaufforderung login: anzumelden.

Bei Threr ersten Anmeldung bei UNIX weicht der Ablauf Threr Anmel-
deprozedur moglicherweise von der Beschreibung in diesem Abschnitt ab. Dies
liegt moglicherweise daran, daf8 Thr Systemverwalter Thnen beim Einrichten
Ihres Benutzereintrags aus Sicherheitsgriinden ein temporares Paiwort
zugewiesen hat; in einem solchen Fall konnen Sie sich erst dann beim System
anmelden, nachdem Sie ein neues PafSwort ausgewdhlt haben.

Der Zwang zur Wahl eines Paiworts, das nur Thnen bekannt ist, stellt einen
entscheidenden Beitrag zur Erhohung der Systemsicherheit dar. Das Paiwort
diirfen Sie auf keinen Fall weitergeben, um den Schutz der Systemressourcen
und Threr eigenen Daten zu gewdhrleisten.

Der tatsdchliche Ablauf Threr Anmeldeprozedur hingt von der Einrichtung
Thres Rechnersystems durch den Systemverwalter ab. Im Groflen und Ganzen
wird die Prozedur jedoch bei einer Erstanmeldung aus den folgenden Schritten
bestehen:
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1. Stellen Sie die Verbindung her. UNIX zeigt daraufhin die Eingabeauffor-
derung login: an. Geben Sie Ihren Benutzernamen ein und betétigen
Sie die Taste <RETURN>.

2. UNIX fordert Sie nun zur Eingabe Thres Palworts auf. Geben Sie das
temporare PafSwort ein und betétigen Sie die Taste <RETURN>.

3. Das System informiert Sie dariiber, daf8 das tempordre Palwort nicht
mehr giiltig ist und ein neues gewahlt werden musf.

4. Zunidchst fordert das System Sie zur Eingabe Ihres alten Palworts auf.
Geben Sie Thr tempordres Pawort ein.

5. Daraufhin fordert das System Sie zur Eingabe Ihres neuen PaSworts auf.
Geben Sie das gewdhlte Paiwort ein.

Fiir die Bildung von Paflwortern gelten folgende Regeln:

m Ein Paflwort muf3 aus mindestens sechs Zeichen bestehen. Bei
mehr als acht Zeichen werden nur die ersten acht Zeichen vom
System gelesen.

m Jedes Palwort mufi mindestens zwei Buchstaben sowie min-
destens ein numerisches oder Sonderzeichen enthalten. Buchsta-
ben kénnen sowohl in Grof3- als auch Kleinschreibweise eingege-
ben werden.

m Das PafSwort darf nicht mit dem Benutzernamen identisch sein.
Unzuldssig sind auch Paflworter, die lediglich eine leicht
abgewandelte Variante des Benutzernamens darstellen (z.B.
durch Vertauschen einiger Zeichen oder einfaches Umdrehen des
Benutzernamens entstanden sind). Grof- und Kleinbuchstaben
werden bei diesem Vergleich als identisch betrachtet.

m Das neue Palwort muf8 sich vom alten durch mindestens drei
Zeichen unterscheiden. Auch bei diesem Vergleich werden Grof3-
und Kleinbuchstaben als identisch betrachtet.

Giiltige PaSworter sind z.B.: mar84ch, JonathOn, und BRAV3S.

Hinweis:  Méoglicherweise gelten auf IThrem UNIX-System fiir die Bildung von
PaBwortern andere Regeln. Auskiinfte dariiber kann Ihnen Ihr Sys-
temverwalter erteilen.
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6. UNIX fordert Sie zur Kontrolle zur ermeuten Eingabe Ihres neuen
Paiworts auf. Geben Sie das neue PafSwort erneut ein.

7. Entspricht die zweite Eingabe des Palworts nicht der ersten, werden Sie
vom System darauf aufmerksam gemacht und zur Wiederholung der
Prozedur aufgefordert. Bei einigen Systemen wird allerdings die Verbin-
dung abgebrochen, wenn die zweite Eingabe des Paflworts nicht mit der
ersten iibereinstimmt. In diesem Fall miissen Sie die Anmeldeprozedur
wieder bei Schritt 1 beginnen. Bei einer Ubereinstimmung der beiden
PafSworter zeigt das System die Eingabeaufforderung an.

Der folgende Bildschirm zeigt den vollstandigen Ablauf (Schritte 1 bis 6) einer
Erstanmeldung bei UNIX.

Bei Problemen mit der Anmeldung

Im Normalfall gibt es bei der Anmeldung auf dem Terminal keine Probleme,
vorausgesetzt, es ist richtig konfiguriert. Manchmal treten jedoch unvorherseh-
bare Probleme auf. So kann es beispielsweise vorkommen, dafi die
Wagenriicklauftaste nicht ordnungsgemifl funktioniert.

Einige Probleme lassen sich einfach dadurch 16sen, daf man das System
abschaltet und sich neu anmeldet. Falls das Problem damit nicht behoben ist,
sollten Sie zuerst folgende Fehlerquellen {iberpriifen und erst dann eine Neuan-
meldung versuchen:
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Tastatur Tasten mit der Beschriftung CAPS, LOCAL, und
BLOCK diirfen nicht aktiviert (in Feststell-
Position) sein. Zum Losen der Tasten miissen
Sie sie lediglich einmal betédtigen.

Modem Wenn Thr Terminal mit dem System iiber eine
Telephonleitung verbunden ist, so iiberpriifen
Sie, ob die Ubertragungsgeschwindigkeit und
der Vollduplex-Betrieb ordnungsgemaf
eingestellt sind.

Schalter Auf einigen Terminals miissen zur Herstellung
der Kompatibilitdt zum UNIX-System Schalter
gesetzt werden. Stellen Sie sicher, daf8 diese
Schalter korrekt gesetzt sind.

Informationen zur Uberpriifung der Konfiguration Ihres Terminals finden Sie im
Abschnitt "Konfiguration des Terminals" in diesem Kapitel. Bei Fragen zu Ihrer
Tastatur, lhrem Terminal oder Threm Modem schlagen Sie bitte in der
entsprechenden Dokumentation nach.

Bild 2-2 zeigt eine Reihe von Problemen bei der Anmeldung mit ihren Ursachen
und Losungsmoglichkeiten. Bei weiteren Fragen wenden Sie sich bitte an Thren
Systenmverwalter.
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Bild 2-2: Fehlersuche bei Problemen mit der Anmeldung*

Problem t

Mbogliche Ursache

Mafinahme

Sinnlose Zeichen

Ein-/Ausgabe in GROSS-
BUCHSTABEN.

Die Eingabe erscheint in
GROSSBUCHSTABEN, die Aus-
gabe in kleinbuchstaben.

Die Eingabe erscheint doppelt.

Die Tabulatortaste funk-
tioniert nicht
ordnungsgemas.

Die Verbindung kann nicht
hergestellt werden, obwohl
beim Anwihlen ein hoher Ton
zu horen ist.

Die Ubertragungsleitung (Ver-
bindung zum UNIX- System)
wird wiederholt unterbro-
chen.

Unkorrekte Uber-
tragungsgeschwindigkeit des
UNIX-Systems.

Das Terminal ist auf GROSS-
BUCHSTABEN eingestellt.

Die Taste CAPS (bzw. CAPS
LOCK) ist aktiviert

Das Terminal ist auf HALBDU-
PLEX geschaltet.

Die Tabulatorzeichen werden
nicht korrekt in Leerzeichen
umgesetzt.

Das Terminal ist auf LOKAL-
oder OFF-LINE- Betrieb
geschaltet.

Die Telephonleitung oder der
AnschluB ist gestort.

Betitigen Sie die Taste
<RETURN> oder <BREAK>.

Melden Sie sich ab und stel-
len Sie die Zeichengeneri-
erung auf Kleinbuchstaben
um.

Betidtigen Sie die Taste CAPS
bzw. CAPS LOCK) um sie zu
freizugeben.

Schalten Sie das Terminal in
den VOLLDUPLEX- Betrieb
um.

Geben Sie stty -tabst ein.

Schalten Sie das Terminal auf
ON-LINE- Betrieb um und
wiederholen Sie die Anmel-
dung.

Wenden Sie sich an den Sys-
temverwalter.

Viele Probleme sind auf eine unkorrekte Konfiguration zurtickzufiihren. Uberpriifen Sie

vor Threr Anmeldung die Konfiguration anhand des Abschnitts "Konfiguration des Ter-
minals", um derartige Fehler auszuschlieBen.

t  Einige Probleme kénnen auf Ihr spezielles Terminal oder das benutzte Modem
zurtickzufiihren sein. Schlagen Sie in der entsprechenden Dokumentation nach, falls die
Probleme mit den vorgeschlagenen Mainahmen nicht geldst werden kénnen.
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1 Mit der Eingabe von stty -tabs werden die eingegebenen Tabulatorzeichen nur
wihrend der aktuellen Sitzung in die entsprechende Anzahl von Leerzeichen umgesetzt.
Zur permanenten Einstellung dieser Funktion miissen Sie die Zeile stty-tabs in Ihre
Login-Prozedur .profile einfligen (siehe Kapitel 7).

Einfache Kommandos

Wenn die Eingabeaufforderung am Bildschirm erscheint, hat UNIX Sie als
berechtigten Benutzer akzeptiert. Das System wartet nun darauf, dal Sie durch
die Eingabe eines Kommandos ein Programm anfordern.

Versuchen Sie es beispielsweise mit dem Kommando date Geben Sie nach der
Eingabeaufforderung das Kommando ein und betitigen Sie die Taste
<RETURN>. UNIX greift nun auf ein Programm mit dem Namen date zu, fiihrt
es aus und zeigt das Ergebnis auf dem Bildschirm an:

Das Kommando date bewirkt also, dal das Datum sowie die Uhrzeit im 24-
Stunden-Format ausgegeben werden.

Geben Sie jetzt das Kommando who ein und betdtigen Sie<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>