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Vorwort

Dieses Handbuch wurde zur Einweisung und Weiterfiihrung in die
diskettenunterstiitzte Programmierarbeit auf den Rechnern Genie
I/11/11Is/111/111s und Speedmaster unter den Betriebssystemen
G-DOS 2.la, 2.1lb, 2.1c und 3.0 geschrieben.

Im ersten Teil soll vor allem all denjenigen geholfen werden,

die durch den Erwerb eines Diskettenlaufwerks und des dazuge-

hdrenden Betriebssystems v6lliges Neuland betreten. Anhand von
kurzen Beispielen werden Ihnen darin die wichtigsten DOS- und

Disk-BASIC-Befehle Schritt fiir Schritt nahegebracht.

Zur perfekten Beherrschung des Betriebssystems ist es jedoch
unumgdnglich, auch den zweiten und dritten Teil dieses Hand-
buchs durchzuarbeiten. Diese haben die genaue Beschreibung al-
ler DOS- und Disk-BASIC-Befehle zum Inhalt.

Im Anhang finden Sie die Anleitungen zu den auf der Systemdisk
befindlichen Utility-Programmen.

Stellen Sie sich zu Beginn Ihrer Programmierversuche ein Dup-
likat Ihrer Systemdiskette her und legen Sie das Original an
einen sicheren Ort. Arbeiten Sie nur mit dem Duplikat. Nur so
vermeiden Sie die Zerstdrung Ihrer Original G-DOS Diskette
durch eine mdgliche fehlerhafte Programmierung.

Anhand des Umfangs dieses Handbuchs m&gen Sie ersehen, daB wir
uns Miihe gegeben haben, alle Zusammenhdnge m&églichst ausfiihr-
lich zu beschreiben. Wenn Sie trotzdem etwas nicht auf Anhieb
verstehen oder der Rechner eingegebene Kommandos mit Fehler-
meldungen quitieren, dann lesen Sie sich bitte den entspre-
chenden Abschnitt nochmals in Ruhe durch und geben alles noch-
mal neu ein. In der Regel funktioniert dann pldtzlich alles.

Sollten Sie innerhalb der vorliegenden Beschreibung auf Punkte
stoBen, die Ihnen unverstdndlich oder fehlerhaft dokumentiert
scheinen, so sind wir fiir Verbesserungsvorschldge oder Anre-
gungen selbstverstdndlich jederzeit dankbar.

Viel Erfolg bei der Arbeit mit Ihrem Genie und dem Genie-DOS
wiinschen Ihnen

Helmut Scholz Michael Krueger
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Vorteile des Floppy-Betriebs

Jeder Computer braucht einen externen Massenspeicher, um Pro-
gramme und Daten dauerhaft und stromausfallsicher abzuspei-
chern. Beim Genie I ist hierfiir ein Kassettenrekorder fest
eingebaut, auch beim Genie II und Speedmaster 1d8t sich ein
Rekorder leicht ohne weiteren Ausbau anschliefen. Beim Genie
III ist kein RekorderanschluB vorhanden.

Die Arbeit mit Kassettenspeicherung ist 200mal langsamer als
bei Diskettenspeicherung, und die Fehlerquote beim Lesen und
Schreiben von Programmen und Daten liegt deutlich héher als
beim Floppybetrieb. Aus diesem Grunde erlauben alle Genie-
Modelle und der Speedmaster den AnschluB8 von Floppy-Disk Sta-
tionen, mit denen eine sehr viel schnellere, bequemere und si-
cherere Daten- und Programmspeicherung méglich ist.

Zusammengefasst sind es also zwei gravierende Vorteile, die ei-
ne Floppystation, auch Diskettenstation genannt, bieten kann:

* Schnelles Abspeichern und Laden

Wihrend bei einem Kassettenrekorder die Dateniibertragung mit
500 Bit pro Sekunde ablduft, das sind 62,5 Zeichen pro Se-
kunde, betrdgt die Ubertragungsgeschwindigkeit beim Floppy-
Betrieb ca. 12500 Zeichen pro Sekunde.

* Wahlfreier Zugriff auf die gespeicherten Informationen

Auf der Kassette werden die Informationen eindimensional,
hintereinander, in einer langen Reihe gespeichert.

Fir die Aufzeichnung von Daten oder Programmen muB man eine
freie Bandstelle suchen und vor dem Lesen von das Band wie-
derum so einstellen, da8 die gewilinschte Information beim An-
lauf des Antriebs sofort gefunden wird. Demgegeniiber braucht
man sich beim Floppy-Disk-Betrieb liberhaupt nicht darum zu
kimmern, auf welcher Stelle der Diskette die Speicherung er-
folgt. Jede abzulegende Information erhdlt vor der Speiche-
rung vom Programmierer einen Namen und kann dann durch Auf-
ruf dieses Namens wieder von der Floppy in den Arbeitsspei-
cher des Computers geladen werden. Man hat also sofortigen,
wahlfreien Zugriff auf alle gespeicherten Informationen.

Die Vorteile, die Ihnen durch die Arbeit mit Floppystationen
geboten werden, erfordern jedoch ausfiihrliche Kenntnisse iiber
die Handhabung und Behandlung der Disketten und die Funktionen
des Disketten-Betriebssystems.

Lesen Sie daher zuerst dieses Handbuch genau durch.
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Magnetkopf, fest

Eindimensionale Aufzeichnung
auf Kassette

Um die gesuchte Aufzeichnung zu finden
muB8 das Band solange laufen bis der
Anfang der Aufzeichnung vor dem festen
Lesekopf steht.
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Magnetkopf, verstellbar

Zweidimensionale Aufzeichnung
auf Diskette

Um die Aufzeichnung zu finden, wird
zundchst der Lesekopf radial in die
richtige Spur gebracht und dann wdh-
rend einer Umdrehung die Aufzeich-
nung gelesen.



Die Hardware

============

Zur Anwendung des Diskettenbetriebssystems bendtigen Sie ent-
weder einen Speedmaster mit Floppystation, ein Genie III oder
ein Genie I/II plus Floppylaufwerk mit eingebautem Controller.

Die Computer Genie I/II haben serienmdBig einen Arbeitsspeicher
mit einer Kapazitdt von 48 K-Byte eingebaut. Diese Speicher-
kapazitdt reicht fiir den Floppy- und Kassetten-Betrieb in der
Regel aus. In letzterem Fall haben Sie volle 48 K-Byte Arbeits-
speicher zur Verfiigung.

Beim Speedmaster und Genie III liegt der BASIC-Interpreter
nicht wie bei den Rechnern Genie I/II als ROM-Inhalt vor, son-
dern muB bei Bedarf von einer Diskette in den RAM geladen wer-
den. Aus diesem Grunde ist der Betrieb dieser Rechner aus-
schlieBlich mit Diskettenlaufwerken méglich.

Alle oben erwdhnten Computer kdnnen mit 1 bis 4 Floppy-Laufwer-
ken, an einem Kabel hintereinander, verbundenen werden. Das er-
ste Laufwerk am Kabel, vom Rechner aus gesehen, erhdlt die Num-
mer 0, die weiteren dann die Nummern 1, 2 und 3. Bei den TCS~-
Doppellaufwerken trdgt jeweils das linke Laufwerk die Nummer 0.
Beim Genie III erkennt man das Laufwerk 0 nach Betdtigung der
beiden RESET-Tasten: Das Laufwerk, bei dem sich der Antriebsmo-
tor dreht, also die Leuchtdiode neben der VerschluBklappe auf-
leuchtet, hat die Nummer 0.

Es kénnen verschiedene Laufwerkstypen an die Rechner ange-
schlossen werden.

Das Genie III ist serienmdBig mit doppelseitigen 80 Spur-Lauf-
werken bestlickt und bietet dem Benutzer den schnellen Zugriff
auf insgesamt 1,4 M-Byte.

Beim Genie I/II und Speedmaster stehen daneben auch noch ein-

seitige 40 Spur-Laufwerke zur Verfiligung.

Die Aufzeichnungen k&énnen auBerdem mit doppelter Schreibdichte
erfolgen, wobei die Informationen ndher aneinandergeriickt wer-
den. (DOUBLE DENSITY).

Das Betriebssystem G-DOS ist fiir doppelt-dichte und doppelsei-
tige Aufzeichnungen geeignet und die Hardware dazu ist sowohl

in den FC-Laufwerken fir Genie I/II, als auch auf der Floppy-

karte im Speedmaster, als auch im Genie III enthalten.

Die Mini-Floppys drehen sich im Laufwerk mit 300 Umdrehungen
pro Minute, wobei eine Toleranz von 1,5 % zugelassen ist. Der
Antriebsmotor l4uft immer nur wdhrend der kurzen Zeit, in der
geladen oder gespeichert wird.

Der Schreib/Lesekopf wird dabei durch einen weiteren Motor
(Steppermotor) in kleinen Schritten radial bewegt.

Wihrend einer Diskettenoperation werden alle Motoren der Lauf-
werke gleichzeitig ein- und ausgeschaltet. Ein Schreib- bzw.
Lesevorgang ist jedoch zu einem gegebenen Zeitpunkt nur mit ei-
nem der angeschlossenen Laufwerke mdglich.
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Die Floppy-Disk

Eine Floppy-Disk - auch Diskette oder nur Floppy genannt - ist

eine diinne flexible Kunststoffscheibe, die beidseitig mit einer
magnetisierbaren Schicht versehen ist. Auf dieser Schicht las-

sen sich, dhnlich wie bei einem Tonband, mit Hilfe eines beweg-
lichen Magnetkopfes Aufzeichnungen machen, die dann spidter wie-
der gelesen oder geldscht werden kdnnen.

Typisch filir alle Disketten ist, daB sie in einer fest verkleb-
ten Hiille stecken und auch mit dieser Hilille in das Laufwerk ge-
schoben werden. In der Mitte der Hiille befindet sich ein grdge-
res Loch, in das die Antriebseinrichtung eingreift. Ein l&ngli-
cher Schlitz ermdglicht den Kontakt des Magnetkopfes mit der
Diskettenoberfliche. Das neben der Antriebséffnung liegende,
sogenannte Indexloch dient dem Floppy-Controller zu Synchroni-
sationszwecken.

Mittels einer Auskerbung am Rand der Disketten erkennt das
Laufwerk, ob Schreib- und L&schzugriffe auf die Disk erlaubt
sind oder nicht. Wird dieser Schlitz mit einem undurchsichti-
gen Klebestreifen (Lichtschranke!) verschlossen, so ist die
Diskette "schreibgeschiitzt"” und ihr Inhalt kann auch selbst
versehentlich nicht mehr gedndert werden. Das Auslesen von
Informationen ist immer m&glich.

Beim Betriebssystem G-DOS werden nur 5 1/4" Disketten, auch
Mini-Floppys genannt, verwendet.

Grundsidtzlich erfolgt die magnetische Aufzeichnung bei einer
Diskette nicht wie bei einer Schallplatte in einer langen Spi-
rale, sondern in konzentrischen Ringen, die Spuren genannt wer-
den. Jede Spur wiederum ist in einzelne Sektoren unterteilt.

5 Sektoren werden auch eine Einheit (= 1280 Byte) genannt.

Die auBen liegende Spur wird immer mit 00 bezeichnet. Beziiglich
der Anzahl der Spuren und der Sektoren pro Spur gibt es jedoch
erhebliche Unterschiede.

Damit der Computer die verschiedenen Spuren und Sektoren einer
Diskette erkennen kann, muB8 diese "formatiert" werden. Man ver-
steht darunter das Einschreiben von bestimmten Informationen,
aus denen der Rechner die gerade unter dem Magnetkopf vorbei-
laufende Spur, sowie den Anfang bzw. die Nummer eines Sektors
erkennen kann. AuBSerdem werden zu jedem Sektor Priifzahlen auf-
gezeichnet, mit deren Hilfe unerwiinschte Verinderungen bzw.
Schreib- und Lesefehler festzustellen sind.

Unter G-DOS werden ausschlieBlich "softsektorierte" Disketten
verwendet, die nur ein Indexloch zur Erkennung des ersten Sek-
tors auf einer Spur besitzen.

Der zu verwendende Diskettentyp hingt vom Laufwerk ab. Es ist
einleuchtend, daB8 bei dichterer Aufzeichnung eine h&here Qua-
litdt erforderlich ist.



In diesem Zusammenhang werden Disketten mit folgenden Spezifi-
kationen angeboten:

einfache / doppelte Schreibdichte

ein- / doppelseitige Aufzeichnung

40 / 80 (bzw. 77) Spuren
das heiBt, der Hersteller garantiert fiir deren Einhaltung.
Auf Grund der hohen Qualitdtanforderungen der Hersteller an das
Material der Disketten ist es aber mdglich, das z.B. auch eine
nur fiir einseitige Aufzeichnung zertifizierte Diskette bei dop-

pelseitiger Verwendung fehlerfrei arbeitet.

Kennbuchstaben fiir Disketten

SD = SINGLE DENSITY = einfache Schreibdichte
DD = DOUBLE DENSITY = doppelte Schreibdichte
SS = SINGLE SIDED = einseitige Aufzeichnung
DS = DOUBLE SIDED = doppelseitige Aufzeichnung

1.3.1 Verschiedene Diskettenformatierungen

Einseitige Aufzeichnung 5 1/4"

Schreibdichte Spuren Sekt./Spur Sekt. Total Kapazitédt

einfach 40 10 400 102 K-Byte
doppelt 40 18 720 184 K-Byte
einfach 80 10 800 204 K-Byte
doppelt 80 18 1440 368 K-Byte

Doppelseitige Aufzeichnung 5 1/4"

Schreibdichte Spuren Sekt./Spur Sekt. Total Kapazitéat

einfach 40 20 800 204 K-Byte
doppelt 40 36 1440 368 K-Byte
einfach 80 20 1600 408 K-Byte
doppelt 80 36 2880 736 K-Byte
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Zum Schreiben muB8 Kerbe Zum Schreiben muB Kerbe
geschlossen sein. offen sein.

Indexloch

Spur 00

1 Einheit auf
Spur 31

Spur 39

Mini Floppy = 5 1/4" Diskette mit 40 Spuren
und normaler Schreibdichte (10 Sektoren)



Behandlung und Handhabung einer Diskette

Obwohl Floppys verhdltnismd8ig unempfindlich sind, sollten Sie
doch einige Regeln beim Umgang mit ihnen beachten, um keine
Pannen beim Betrieb zu erleben. Sie miissen wissen, da8 die Auf-
zeichnungen sehr gedridngt erfolgen. Auf einer Spurlédnge von ca.
10 mm werden mehrere Tausend Einzelinformationen (Bits) gespei-
chert. Wenn aber auch nur ein Bit wegen Verschmutzung oder Be-
schiddigung der Disk-Oberfldche falsch gelesen wird, kann ein
ganzes Programm unbrauchbar werden.

* ¥ * ¥ ¥ ¥ ¥ W

X k % kX k k k k Kk k k k k & Kk %k kX k *k kX x k kX k kX kX *k k %

Die Floppy mu8 immer mit der Schreibschutzkerbe nach oben
und dem ldnglichen Leseschlitz nach hinten in die Uffnung
des Laufwerks eingeschoben werden.

Am besten wird sie dort angefaBt, wo sich das Etikett auf
der Hiille befindet. Nach dem Einschieben der Diskette muB8

die Klappe am Laufwerk wieder geschlossen werden.
* k% k %k k %k k k k k k k x k *k kX Kk %k k k * X k& * * kx k Xk %

* % % ¥ ¥ % ¥ ¥

Die folgenden Hinweise sollten Sie unbedingt befolgen:

Niemals die Diskette am Leseschlitz beriihren.

Diskette nach Gebrauch sofort mit dem Etikett nach oben in
die Schutzhiille einschieben.

Diskette niemals falten, biegen oder knicken.

Niemals mit Kugelschreiber oder hartem Bleistift auf das
Etikett schreiben, da Gefahr des Durchdriickens besteht.

Diskette niemals in der Nihe magnetischer Felder z.B. auf
einem Netzgerdt, Monitor, Telefonapparat, Lautsprecher u. &.
lagern, da dadurch Informationen auf ihr gel&scht werden
kénnen.

Diskette niemals einer Temperatur iliber ca. 50 Grad Celsius
aussetzen. Vorsicht bei direkter Sonnenstrahlung, (z.B. im
Auto)! Die schwarze Hiille kann sich dabei sehr stark auf-

heizen und verformen.

Es sei noch darauf hingewiesen, da8 Disketten mit 80 Spuren
und/oder doppelter Schreibdichte empfindlicher sind, als Dis-
ketten mit 40 Spuren und einfacher Dichte.
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Behandlung von Disketten:

=
Magnetfldche <>
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Kein «;°
Magnetismus ! -

Nicht falten
knicken oder biegen!

Richtiges Einschieben der Diskette:

Leseschlitz nach hinten

Nicht hart
beschriften!

Nicht feucht,
warm oder
kalt lagern !

Nach Gebrauch
zuriick in die
Schutzhiille!

Schreibschutz -
kerbe nach oben ///P\\\\\\xt
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Am Etikett anfassen

Speedmaster, Genie I/II

Genie III



Allgemeine Einfiihrung in Level II BASIC, Disk-BASIC, und G-DOS

Als Besitzer des Genie-Disk-Operating-Systems (G-DOS), verfiigen
Sie iliber drei verschiedene, jedoch miteinander korrespondierene
Betriebssysteme fiir Ihren Computer.

* Microsoft BASIC Level II

Die Arbeit mit dem Level II BASIC, welches beim Genie I/II
als ROM-Inhalt vorliegt, dndert sich bis auf das Verfahren
zum An- und Abschalten des Rechners nicht gegeniiber einem
Rechner ohne Diskettenstation.

* Disk-BASIC

Mit Hilfe des Disk-BASIC auf Ihrer System-Diskette wird das
Level II BASIC noch um einige Befehle erweitert, insbeson-
dere erhalten Sie die Mdglichkeit, Dateien und Programme auf
Diskette abzulegen und auch wieder einzulesen.

* G-DOS

Es gibt bereits eine groBSe Anzahl von verschiedenen Be-
triebssystemen, die den Floppy-Disk Betrieb mit Kleincom-
putern ermdglichen. Sie unterscheiden sich zwar in vielen
Einzelheiten, haben aber auf der anderen Seite auch viele
Gemeinsamkeiten.

G-DOS ist aus dem Betriebssystem NEWDOS80.2 entstanden und
bietet dem Programmierer eine Vielzahl von Programmierm&g-
lichkeiten.

Ein genaues Studium des Handbuchs und einige Zeit prakti-
scher Erfahrung sind jedoch unumgdnglich, um das System per-
fekt zu beherrschen.

Mittels G-DOS kdnnen Disketten in verschiedenen Aufzeich-
nungsarten geschrieben und gelesen werden. So sind Aufzeich-
nungen bis zu 80 Spuren, mit doppelter Schreibdichte, fir
ein- oder zweiseitige Laufwerkstypen ohne weiteres méglich.

Mit dem Erwerb der G-DOS Diskette haben Sie also die Fahigkei-
ten lhres Rechners um ein vielfaches erweitert. Sie kdnnen mit
Programmen arbeiten, die filir Kassettenspeicherung ungeeignet
sind. AuBerdem ist eine bequeme und schnelle Daten- bzw. Pro-
grammsicherung gewdhrleistet.

Dateien sind entweder durch wahlfreien Zugriff (RANDOM ACCESS)
oder durch die sequentielle Methode zugdnglich. Eine genauere
Beschreibung dieser beiden Methoden erfolgt im weiteren Verlauf
dieses Handbuches.
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Vorbereitungen zur Inbetriebnahme

Bevor Sie mit dem Floppy-Betrieb beginnen k3nnen, miissen Sie
die Rechner Genie I/II und Speedmaster mit der Floppy-Station
richtig verbinden (entfdllt bei Genie IIs, Genie III und IIIs).

Beim AnschluB8 der Kabel muB8 die
Stromzufiihrung aller Gerite
unterbrochen sein.

Beim Genie I/II wird das 50-adrige Kabel des FC-Adapters auf
den 50-poligen Bus-Stecker an der Riickseite des Computers ge-
steckt. Es muB dabei so angebracht werden, daB es nach unten
aus der AnschluBbuchse herausfiihrt. Sollte es falsch ange-
schlossen sein, merkt man dies beim spdteren Einschalten daran,
da8 das Laufwerk nicht anlduft und sich der Rechner nicht mit
READY meldet, sondern auf dem Bildschirm nur wirre Zeichen an-
zeigt. In diesem Fall muB8 die Anlage wieder ausgeschaltet und
das Kabel gedreht werden.

Die Karte FLOPPY 5/8 ermdglicht beim Speedmaster den Anschlu8
einer einfachen Floppystation (ohne Floppycontroller). Das Ka-
bel der Floppystation mu8 beim Anschlu8 auf den 34-poligen Pfo-
stenstecker der Floppykarte gesteckt werden.

Bevor Sie nun die Geridte einschalten, mu8 noch auf zwei wichti-
ge Regeln hingewiesen werden.

Es dauert eine gewisse Zeit, bevor alle Baugruppen eines elek-
tronischen Gerdtes nach Einschaltung mit der Betriebsspannung
versorgt werden und es ordnungsgemdB arbeiten kann.

Bei einem Radio ist dieser Vorgang z.B. fiir den meist im Laut-
sprecher zu hdrenden "Einschaltknacks" verantwortlich. Was beim
Radio der Lautsprecher, ist beim Laufwerk der Magnetkopf:

Es kann also passieren, da8 ein unerwlinschter Impuls auf eine
im Laufwerk befindliche Diskette aufgezeichnet wird, der die
dort gespeicherten Daten zerstdrt. Je nachdem, an welcher Stel-
le dies passiert, kann ein Sektor fiir die Datenaufzeichnung un-
brauchbar werden, was nicht unbedingt sofort auffallen muB8, ein
Programm zerstdrt werden, womit es verloren ist oder schlimm-
stenfalls das Inhaltsverzeichnis der Disk in Mitleidenschaft
gezogen werden, wodurch diese teilweise oder vollstdndig unles-
bar wird, da der Rechner sich auf ihr nicht mehr zurechtfindet.

Regel 1: Floppys sollten nur ins Laufwerk gesteckt werden,
wenn dieses eingeschaltet ist, bzw. aus ihm entnommen
werden, bevor es ausgeschaltet wird.

Regel 2: Der Zugriff des Rechners auf die Diskette darf in
keinem Fall unterbrochen werden, weder durch Aus-
schalten, noch durch Herausnehmen der Diskette aus
dem Laufwerk.

Dies wiirde mit groBSer Wahrscheinlichkeit zu einem Datenverlust
flihren, da der Computer nicht mehr in der Lage ist, eine evtl.
laufende Aufzeichnung ordnungsgemis8 zu beenden, bzw. das Vor-
handensein neuer Daten im Inhaltsverzeichnis zu vermerken. Ein
Zugriff des Rechners auf die Diskette ist am Aufleuchten der

Leuchtdiode unmittelbar neben der VerschluBklappe zu erkennen.



Einschalthinweise

Nachdem Sie die Floppy-Station iiber da8 AnschluBkabel mit dem
Rechner verbunden haben (entf&llt bei Genie II, III und IIIs),
vergewissern Sie sich noch einmal, ob alle Kabel, einschlieB-
lich Spannungsversorgung, richtig angeschlossen sind.

Beim Genie I/II und IIs ist es im Gegensatz zum Genie III, IIIs
und Speedmaster mdglich, auch ohne Diskettenlaufwerke mit

Level II BASIC zu arbeiten. Um in dieses Level II BASIC bei ei-
ner angeschlossenen Floppystation zu gelangen, miissen Sie ent-
weder beim Einschalten des Rechners gleichzeitig die BREAK-Ta-
ste festhalten oder aber nach dem Einschalten gleichzeitig
BREAK und RESET driicken. Auf dem Monitor erfolgt dann z.B.

oben links die Meldung

READY?
READY?

Nach Betdtigung von NEW LINE befinden Sie sich im Level II
BASIC, welches durch

READY
>

unten links angezeigt wird.

Flir die Arbeit mit Floppy-Laufwerken ist das Betriebsprogramm,
das auch DOS (Disk Operating System) genannt wird, notwendig.

Dieses Programm, oder zumindest Teile davon, miissen im RAM des
Rechners stehen. Dadurch gehen rund 10 K-Byte Speicher verlo-

ren, soda8 Ihnen noch ca. 38 K-Byte freier Arbeitsspeicher un-
ter Benutzung von Disk-BASIC zur Verfligung stehen.

Die Diskette, auf der sich das Betriebssystem G-DOS befindet,
mu8 immer in Laufwerk Nummer 0 eingelegt werden.

Auf ihr befinden sich alle fiir den Floppy-Betrieb notwendigen
Programme. Sie werden von dort, je nach Bedarf, in den Arbeits-
speicher des Computers geladen.

Wenn Sie mit Ihrem G-DOS arbeiten wollen, muB8 die Diskette ge-
bootet werden. Mit dem englischen Wort "booten" bezeichnet man
das erste Laden des Betriebssystems von der System-Diskette in
den Arbeitsspeicher. Wenn gemeinsam durch einen Hauptschalter
eingeschaltet wird, miissen alle die Betriebsbereitschaft anzei-
genden Lampen leuchten, und das Laufwerk Nummer 0 wird einige
Sekunden lang laufen, was auch deutlich am surrenden Ger&dusch
zu héren ist.

Beim Genie III erscheint kein Bild und beim Genie I/II ein
zufdlliges Zeichenmuster. Das Genie IIs, IIIs und der Speed-
master geben eine dem Gerdt entsprechende Meldung aus.

Jetzt kann die System-Diskette in den Schlitz des Laufwerks 0
eingelegt und die dazugehdrige Klappe geschlossen werden.
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Wenn Sie nun bei den Rechnern Genie IIs, III, IIIs und Speed-
master die beiden RESET-Tasten auf dem Keyboard driicken, wird
das DOS in den Speicher des Rechners geladen (gebootet). Beim
Genie I/II ist dazu der auf der Riickseite des Gerdtes befind-
liche RESET-Knopf zu betdtigen.

Sie hdren nun zunichst einige surrende und klickende Ger&dusche
vom Laufwerk Nummer 0. Dann erscheint auf dem Bildschirm eine
Ankiindigung mit dem Titel des G-DOS, z.B.

T
] GENIE I/11

Befehlseingabe:

Ihr Gerdt ist fiir den Floppy-Betrieb bereit, und Sie kdnnen nun
direkt Daten von Ihren Disketten lesen oder darauf abspeichern.

Wenn Sie mit fertigen Programmen arbeiten, kann die dazu ge-
lieferte Diskette bereits das notwendige Betriebsprogramm ent-
halten, sodaB8 ein besonderes Booten nicht notwendig ist. Es
gibt aber auch Programme, die ein vorheriges Booten erfordern
und danach erst zu laden sind.

In jedem Fall miissen Sie das zum Programm gelieferte Handbuch

zu Rate ziehen, da es sehr viele verschiedene Mdglichkeiten
gibt, mit einem Computer zu arbeiten.

Der Vorgang des Einschaltens:

Genie I/1II Genie III
Hauptschalter einschalten

-

° ° Hauptkontrollampe und

Betriebslampe leuchtet

Warten bis Betriebs-
lampen dunkel sind

Systemdiskette
einlegen

O=| —»

F |

AT I T T T T I T I I T I T )
L LI I=T°)

RESET driicken B T TTITIIT
LTI T T I T T T T T I==]




DOS und BASIC

Wenn Sie Ihren Computer mit einer G-DOS Systemdiskette in Be-
trieb genommen haben, erscheint die Anzeige

Befehlseingabe:

Sie kénnen dann alle im DOS zugelassenen Kommandos oder Aufrufe
von Programmen eingeben.

Bekanntlich befindet sich auf allen G-DOS System-Disketten
auBer dem Floppy-Betriebssystem auch die Erweiterung des BASIC
Level II zum Disk-BASIC.

Dies bedeutet, da8 man immer darauf achten mu8, ob sich der
Rechner im DOS oder in BASIC befindet. Da normalerweise nach
dem Booten zundchst das Betriebssystem aufgerufen wird, mus
BASIC immer, wenn es gebraucht wird, durch Eingabe des Kommados

BASIC

geladen werden. Der Computer arbeitet dann solange in dieser
Programmiersprache bis durch Eingabe des Kommandos CMD"S" das
DOS wieder aufgerufen wird.

Wihrend Sie in BASIC arbeiten, kdnnen einzelne DOS-Kommandos
auf einfache Weise angerufen werden, ohne daB8 das BASIC verlas-
sen werden muB. Hierfir sind die DOS-Kommandos in Anfilhrungs-
strichen unter Voranstellung der Buchstaben CMD einzugegeben.
So gehb6ren zum Beispiel die wichtigen Befehle I bzw. DIR, durch
die die Anzeige des Inhaltsverzeichnisses einer Diskette veran-
la8t wird, zu den DOS-Kommandos. Sie lassen sich in BASIC wie
folgt eingeben:

CMD"DIR, 0" oder CMD"DIR :0" oder CMD"DIR 0
cMD"I,0" oder CMD"I :0" oder CMD"I 0

In allen Fdllen wird das Inhaltsverzeichnis des Laufwerks mit
der Nummer 0, (also das mit der Systemdiskette), angezeigt. Die
Anfihrungszeiche hinter dem DIR- bzw I-Befehl, sowie die Dop-
pelpunkte kdnnen auch weggelassen und die Kommata durch Leer-
zeichen (Blanks) ersetzt werden.

Beispiel:

Das Disk-BASIC wird iliber das Kommando BASIC aus dem DOS heraus
aufgerufen. Dabei erfolgt keine Speicherplatzreservierung und
es kénnen spdter nur 3 Dateien gebffnet werden. Nach dieser
Befehlseingabe befindet sich das System im BASICModus, was auf
dem Bildschirm z.B wie folgt angezeigt wird:

GENIE I/II B A S I C / erweiterte Version fiir Diskettenbetrieb
unter G-DOS 2.1lb

READY
>
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Wird BASIC jedoch z.B. mit dem Kommando
BASIC,60000,5

aufgerufen, erfolgt ein Speicherschutz oberhalb 60000 um dort
eventuell Maschinenprogramme abzulegen.

Weiterhin k&nnen nach Eingabe des Befehls bis zu 5 Dateien
gleichzeitig gebffnet werden.

Der Wert zur Platzreservierung von Dateien 148t sich auf maxi-
mal 15 einstellen.

Beispiel:
Abschalten vom DOS und erweiterten Disk-BASIC.
Es ist auch m&glich ohne DOS und erweitertes Disk-BASIC zu ar-
beiten und nur das normale Microsoft Level II BASIC im Spei-
cherbereich von 0000H bis 2FFFH zu aktivieren.
Der DOS-Befehl dazu lautet:

B2

Je nach Rechner erscheint nach dieser Eingabe links oben die
Meldung

READY?

BASIC?

Mem-Size?
Ein Riicksprung zum G-DOS ist dann mit der Eingabe

SYSTEM

/0
méglich.
Bei den Rechnern Genie I/II/IIs und Speedmaster muB8 jedoch
zuvor noch POKE 14316,254 eingegeben werden, da sonst das
System "hdngt".
(Entfdllt bei G-DOS Disketten in einfacher Schreibdichte).
Beigpiel:

Booten Sie Ihre Systemdiskette und rufen Sie Disk-BASIC in der
DOS-Befehlsebene mit dem Kommando BASIC auf. :

Gehen Sie mittels des Kommandos CMD"S" aus dem BASIC-Modus in
die DOS-Befehlsebene zuriick.

Rufen Sie das Level II BASIC mit Hilfe des DOS-Befehls B2 auf.

Wenn Sie nun im Level II BASIC den Befehl SYSTEM und /0 ein-

geben, (beim Speedmaster und Genie I/II/IIs das POKEn vorher

nicht vergessen !!!), befinden Sie sich wieder in der DOS-Be-
iehlsebene, was an der Meldung "Befehlseingabe"” zu erkennen
st.



Das Kopieren einer Diskette

Wenn Sie Ihre Diskette mit dem Betriebssystem ordnungsgemis8 er-
worben haben, diirfen Sie fiir den eigenen Gebrauch so viele Ko-
pien herstellen, wie Sie bendtigen.

Von diesem Recht sollten Sie so bald wie méglich nach dem Kauf
des Systems Gebrauch machen, da nie ausgeschlossen werden kann,
daB8 eine System-Diskette beschddigt wird. Heben Sie also das
Orginal gut auf und arbeiten Sie nur mit Duplikaten.

Es muB8 allerdings auch erwdhnt werden, daB8 gewisse kommerzielle
Programme nicht kopierbar sind. In diesem Fall verpflichtet
sich der Lieferant jedoch im allgemeinen zur Ersatzlieferung,
falls das Orginal beschddigt wird.

Das Kopieren einer ganzen Diskette wird durch ein DOS-Kommando
gesteuert. Der Benutzer wird dabei durch Hinweise auf dem Bild-
schirm aufgefordert, bestimmte Disketten in die verschiedenen
Laufwerke einzulegen.

Dazu miissen Sie wissen:

SYSTEMDISKETTE ist die Floppy mit dem Betriebssystem (G-DOS),
QUELLDISKETTE ist die Floppy, die kopiert wird,
ZIELDISKETTE ist eine leere Floppy, auf die kopiert wird.

Besonders einfach ist der Kopiervorgang, wenn zwei Laufwerke
vorhanden sind. In diesem Fall kommt die System-Diskette in
das Laufwerk 0 und eine leere Diskette in Laufwerk 1.

Das DOS-Kommando zum Kopieren lautet:
COPY,0,1,tt.mm.3j

Dieser Befehl sagt aus, daB8 von Laufwerk 0 nach Laufwerk 1 ko-
piert werden soll. Die Kommata zwischen den einzelnen Ausdriik-
ken kdnnen auch durch jeweils eine Leerstelle ersetzt werden.
Das Datum, wobei tt den Tag, mm den Monat und jj das Jahr be-
deuten und die Eingabe immer in zweistelligen Zahlen erfolgen
muB, ist nicht unbedingt erforderlich. Wichtig ist, daB die
Zwischenrdume und Satzzeichen, genau wie vorgeschrieben, ver-
wendet werden.

Wenn eine System-Diskette mit Hilfe von 2 Laufwerken kopiert
werden soll, ist kein Diskettenwechsel notwendig. Die Hinweise
und Fragen auf dem Bildschirm zeigen Ihnen genau, was Sie zu
tun haben. Bei einer Sicherungskopie Ihrer Systemdiskette legen
Sie eine leere Floppy in Laufwerk 1, beantworten nach Eingabe
des COPY-Befehls die Fragen, ob formatiert werden soll und ob
System und Quelle identisch sind, mit "J" und driicken dann, um
den Formatier- bzw. Kopiervorgang zu starten, die NEW LINE-
Taste.

Die Laufwerke werden nun einige Zeit abwechselnd laufen und da-
bei Ihre DOS-Diskette kopieren. Der erfolgreiche AbschluB8 ei-
ner Kopieraktion wird Ihnen durch die Angabe ENDE auf dem Bild-
schirm {ibermittelt.
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Etwas umstidndlicher ist der Kopiervorgang wenn nur ein Laufwerk
zur Verfligung steht. In diesem Fall ist es notwendig die Dis-
ketten mehrfach zu wechseln, wobei die auf dem Bildschirm er-
scheinenden Hinweise sorgfdltig befolgt werden miissen.

Zundchst wird die System-Diskette geladen, damit das dort auf-
gezeichnete Kopierprogramm nach Eingabe des Kopier-Kommandos in
den Arbeitsspeicher geschrieben werden kann.

Ist das Programm geladen, erscheint auf dem Bildschirm die
Frage ob formatiert werden soll. Wenn Sie mit "J" antworten,
werden Sie vom Rechner aufgefordert, die Quelldiskette in
Laufwerk 0 einzulegen.

Nach Betdtigung der NEW LINE-Taste l&uft das Laufwerk kurz an,
und es erscheint die Aufforderung, die Zieldiskette einzulegen.

Nachdem Sie nun abermals NEW LINE gedriickt haben, beginnt die
Formatierung der eingelegten Diskette.

AnschlieBend fordert der Rechner Sie wieder auf, die Quelldis-
kette ins Laufwerk zu legen.

Erst jetzt beginnt nach Betdtigung von NEW LINE der eigentliche
Kopiervorgang. Der erste Teil der Aufzeichnungen des Originals

wird in den Arbeitsspeicher iibernommen. Danach werden Sie wie-
der aufgefordert, die Zieldiskette in Laufwerk 0 einzulegen.

Da der Arbeitsspeicher nicht ausreicht, den ganzen Inhalt der

Original-Diskette aufzunehmen, mu8 der Lade- und Schreibvorgang
mit Diskettenwechsel mehrmals wiederholt werden, bis die Anzei-

ge
ENDE
und die Aufforderung, eine Systemdiskette in Laufwerk 0 einzu-
legen erscheint. Damit ist dann der Kopiervorgang erfolgreich
beendet.
Vereinfachung:
Beim G-DOS wurde zusdtzlich zum Befehl COPY noch das Zeichen
>
als Kopierbefehl implementiert.
Demzufolge hat der Ausdruck
>0 1 17.05.83
die gleiche Bedeutung wie
coprYy,0,1,17.05.83

Beide Befehle kopieren den Inhalt der Diskette in Laufwerk 0
auf eine Diskette in Laufwerk 1.



Beispiel:

Kopiervorgang einer Diskette bei der Verwendung von zwei Lauf-
werken. Der Rechner muB sich in der DOS-Befehlsebene befinden.
Folgende Eingaben sind durchzufiihren, wobei das Datum nicht
unbedingt notwendig ist.

Befehlseingabe:COPY 0 1 06.05.83

Diskette wird kopiert

Diskette formatieren? (Ja/Nein) J

sind System und Quelle identisch? (Ja/Nein) J

" NEW LINE ", wenn Zieldiskette in Laufwerk Nr. 1

Nach dem Driicken der NEW LINE-Taste erfolgt die Formatierung
der Diskette in Laufwerk 0. AnschlieSend beginnt ohne Pause

der eigentliche Kopiervorgang. Auf dem Bildschirm erscheint

dabei

Formatiere
Kopiere

ENDE
Befehlseingabe:

ENDE zeigt Ihnen an, daB8 die Kopieraktion fehlerfrei durch-
gefiihrt wurde.

Beispiel:
Kopiervorgang bei Verwendung von nur einem einseitigen
40-Spur-Laufwerk, bei einfacher Schreibdichte der Diskette:
Auch hierbei hat sich der Rechner in der DOS-Befehlsebene zu
befinden.

Befehlseingabe:COPY 0 0 06.05.83

Diskette wird kopiert

Diskette formatieren? (Ja/Nein) J

" NEW LINE ", wenn Quelldiskette in Laufwerk Nr. 0

" NEW LINE ", wenn Zieldiskette in Laufwerk Nr. 0

Formatiere

Kopiere

" NEW LINE ", wenn Quelldiskette in Laufwerk Nr. 0

" NEW LINE ", wenn 2Zieldiskette in Laufwerk Nr. 0

" NEW LINE ", wenn Quelldiskette in Laufwerk Nr. 0

" NEW LINE ", wenn Zieldiskette in Laufwerk Nr. 0

" NEW LINE ", wenn Quelldiskette in Laufwerk Nr. 0

* NEW LINE ", wenn Zieldiskette in Laufwerk Nr. 0O

ENDE
" NEW LINE ", wenn ===> Systemdiskette in Laufwerk Nr. 0

Befehlseingabe:
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Das Formatieren einer Diskette

Jede neue Diskette muB vor der Benutzung dem verwendeten Lauf-
werk entsprechend formatiert werden. Dabei werden auf der Dis-
kette Daten von evtl. vorhergehenden Aufzeichnungen geldscht.
Das Kommando zum Formatieren einer Diskette lautet:

NDF, Laufwerknummer ,Diskname, tt.mm. jj

Bei diesem Kommando folgt dem Befehlswort nach einem Komma die
Nummer des Laufwerks, in dem die neue Diskette formatiert wer-
den soll. Dann kann der Diskette bei Bedarf ein Name mit bis zu
8 Zeichen und nach einem weiteren Komma das Datum angegeben
werden.

Xhnlich wie beim Kopiervorgang k&énnen Sie auch hier die Kommata
gegen Leerzeichen austauschen und den Namen der Disk, sowie das
Datum weglassen.

Der Rechner gibt Ihnen auf dem Bildschirm an, welche Diskette
Sie in welches Laufwerk einzulegen haben und was Sie sonst noch
zu tun haben.

Bei einer Anlage mit 2 Laufwerken enthdlt Laufwerk 0 dabei die
Systemdiskette und Laufwerk 1 eine Leerdiskette bzw. eine Dis-
kette, deren Inhalt geldscht werden kann.

Sollte die zu formatierende Diskette fiir den Rechner lesbare
Daten enthalten, erfolgt zur Sicherheit eine Abfrage, ob wirk-
lich formatiert werden soll, wobei Sie dann die Wahl zwischen

(A)bbruch, (W)iederholung, (F)ortfahren

haben. Bei Abbruch geht der Rechner zuriick in die DOS-Befehls-
ebene. Es ist aber auch méglich eine neue Diskette in Lauf

werk 1 einzulegen und die Funktion zu wiederholen. Der eigent-
liche Formatiervorgang beginnt nach der Eingabe von F, was ein
L8schen der auf der Diskette befindlichen Daten zur Folge hat.

Nachdem eine Diskette formatiert ist, priift der Computer, ob
der Vorgang ordnungsgemdB abgelaufen ist und legt anschlieBend
die Systemdaten, wie z.B. Name und Datum, darauf ab.

Die erfolgreiche Beendigung einer Formatanweisung wird durch
Ausgabe von

ENDE
auf dem Bildschirm angezeigt.

Selbstverstindlich k&nnen Sie auch mit nur einem Laufwerk eine
Diskette formatieren. Die Laufwerknummer wird in diesem Fall
mit 0 angegeben.

Sie miissen dann jedoch die Frage, ob System und Ziel identisch
sind, mit "N" beantworten, da sonst Ihre System-Diskette durch
Uberformatierung zerstdrt wird und sich der Computer nach der
Beendigung des Formatiervorgangs sozusagen "aufhingt".



Beispiel:

Formatiervorgang bei 2 Laufwerken, wenn die 2Zieldiskette alte
Daten enthdlt, die geldscht werden kdénnen.

Befehlseingabe:NDF 1 TESTDISK 06.05.83
Diskette wird formatiert
" NEW LINE ", wenn Zieldiskette in Laufwerk NR. 1

Diskette hat Daten
Zieldiskettenname, -datum: Genie I 11.02.83
<A>bbruch, <W>iederholung, <F>ortfahren

Die in Laufwerk 1 liegende Diskette trdgt in diesem Beispiel
den Namen Genie I und wurde am 11.02.1983 erstellt.

Wenn der Rechner auf der Diskette zwar etwas findet, aber Name
und Datum nicht erkennen kann, erscheint die Meldung:

Diskette hat Daten
Zieldiskettenname, -daten: 222222272 22222222
(A)bbruch, (W)iederholung, (F)ortfahren

In beiden F&dllen kdnnen Sie nun die Formatierung abbrechen (A),
eine neue Diskette in Laufwerk 1 einlegen und die Funktion wie-
derholen oder mit dem Formatiervorgang fortfahren (F), was ein
Ldschen der auf der Diskette befindlichen Daten zur Folge hat.

F

Formatiere

Priifen

Schreibe nun Systemdaten
ENDE

Befehlseingabe:

Durch ENDE wird der erfolgreiche Formatiervorgang angezeigt.

Beispiel:
Formatieren einer Leerdiskette mit nur einem Laufwerk:

Befehlseingabe:NDF 0 TESTDISK 06.05.83

Diskette wird formatiert

Sind System und Ziel identisch? (Ja/Nein) N

" NEW LINE ", wenn Zieldiskette in Laufwerk Nr. 0

Formatiere

Priifen

Schreibe nun Systemdaten

ENDE

" NEW LINE ", wenn ===> Systemdiskette in Laufwerk Nr. 0
Befehlseingabe:
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Das Inhaltsverzeichnis einer Diskette

Durch das Betriebssystem wird auf jeder Diskette ein Inhalts-
verzeichnis angelegt und aufgezeichnet. Dieses Inhaltsverzeich-
nis kann durch DOS-Kommandos angezeigt werden.

Hierbei gibt es zwei M&glichkleiten. Es werden entweder nur die
Namen, unter denen Anwender-Programme und Dateien abgespeichert
sind oder aber alle gespeicherten Informationen, mit Angaben
liber den ausgenutzten Speicherraum, angezeigt.

Flir den ersten Fall lauten die DOS-Kommandos, um das Inhalts-
verzeichnis der im Laufwerk 0 liegenden Diskette zu erhalten

I,0 bzw. DIR,O

Fiir die Anzeige des Inhaltsverzeichnisses der Diskette im Lauf-
werk 1 sind folgende Kommandos zu verwenden, wobei die Kommata
wieder durch Leerzeichen ersetzt werden k&nnen

I,1 bzw. DIR,1

Fiir die vollstindige Anzeige aller Informationen des Inhalts-
verzeichnisses einer Diskette gibt es die Kommandos

i,n,1,S,A bzw. DIR,n,I,S,A

In diesen Befehlen, die genau so mit Zwischenrdumen bzw. Satz-
zeichen eingegeben werden miissen wie sie hier geschrieben sind,
bedeutet n die Laufwerknummer.

Die Angaben I,S,B,A hinter der Laufwerknummer haben folgende
Bedeutung.

Invisible (unsichtbare) Dateien werden angezeigt
Systemprogramme werden angezeigt
Dateien, auf die geschrieben wurde, werden angezeigt

I
S
B
Bei der Angabe A = Alles wird die Datei-Information erweitert

ausgegeben. Folgende Informationen kommen dann zum Dateinamen
hinzu.

Ende : Satznummer/Byte des Dateiendes

log : logische Satzlénge

Anz. : Anzahl der Sidtze

Einh.: Platzbedarf der Datei in Einheiten

Erw. : Anzahl der Erweiterungen, mit je bis zu 32 Einh.

Der Zusatz SYS beim Programmnamen bedeutet, daB8 es sich dabei
um ein Systemprogramm (Teil vom DOS) handelt.

CMD deutet an, da8 dieses Maschinen-Programm direkt durch An-
gabe seines Namens (und evtl. Parameter) wie ein DOS-Befehl
aufgerufen werden kann.

Der Anhang JOB weist den Benutzer darauf hin, das die Datei
lediglich Befehlsfolgen fiir den Rechner enthilt.

Beim kurzen Verzeichnis werden die Namen in 4 Spalten ausgege-
ben. Beim vollstdndigen Verzeichnis wird dagegen fiir jede Datei
eine komplette Zeile verwendet. Da auf dem Bildschirm nur eine
begrenzte Zeilenanzahl gezeigt werden kann, ist NEW LINE zur
Fortschaltung der Anzeige zu driicken.



Inhaltsverzeichnis einer G-DOS Systemdiskette nach Eingabe des

Kommandos I 0 bzw. DIR 0:
Laufw. 0 G-DOS FC 14.03.84
BASIC/CMD JOB/CMD
ASM/CMD VL/CMD
ITOH/CMD DEMO/JOB

40 Spuren 61 Fr.Pl. 70 Einh.
PROGMOD/BAS SUPER/CMD
DIRCHECK/CMD LIST64/BAS
FORMLIST/BAS

Inhaltsverzeichnis einer G-DOS Systemdiskette nach Eingabe des
Kommandos I 0 I S A bzw.

Laufw.

GDOS/SYS
SYS6/SYS
SYS14/SYS
SYS22/SYS
BASIC/CMD
JOB/CMD
INHALT/SYS
SYS7/SYS
SYS15/SYS
SYS23/SYS
SYS0/SYS
SYS8/SYS
SYS16/SYS
SYS24/SYS
PROGMOD/BAS
SUPER/CMD
SYS1/SYS
SYS9/SYS
SYS17/SYS
SYS25/SYS
SYS2/SYS
SYS10/SYS
SYS18/SYS
SYS26/SYS
ASM/CMD
SYS3/SYS
SYS11/SYS
SYS19/SYS
SYS27/SYS
VL/CMD
SYS4/SYS
SYS12/sYS
SYS20/SYS
SYS28/SYS
DIRCHECK/CMD
SYS5/SYS
SYS13/SYS
SYS21/SYS
SYS29/SYS
LIST64/BAS
ITOH/CMD

DEMO/JOB
FORMLIST/BAS

0 G-DOS FC

14.03.84
Ende log
5/000 256

35/000 256
5/000 256
5/000 256

18/000 256

33/000 256

15/000 256
5/000 256
3/026 256
5/000 256

15/000 256
5/000 256
5/000 256
5/000 256
2/050 256

10/000 256
5/000 256
5/000 256
5/000 256

10/000 256
5/000 256
5/000 256
5/000 256
5/000 256

33/167 256
5/000 256
5/000 256
5/000 256
5/000 256

10/051 256
5/000 256
5/000 256
5/000 256
5/000 256

15/000 256
5/000 256
5/000 256
5/000 256
5/000 256
2/082 256
1/210 256
2/001 256
3/086 256

DIR 0 I S A:

40 Spuren

Anz.
5

35

5

5

18
33

—
w

w
& Ww hbhwurnnuunuoouuFEOUVUBBULOILNUONNULUMIOWULILMLULLULTLLA U

61 Fr.Pl.

Einh. Erw.

[ ol e X" L ol el =™ el el S L el el el e el e M el X ™ L ol A N K Yl e N

[ el el el el el el el el el el el N el el el il kol S el ol ol el el el el e e el

70 Einh.

SIBEF....HBS
SI.......HB6
SIB......HB7
SIB......HB7
SIB......HB7
..B......HBO
O : J 1
SI.......HBS
SIB......HB?7
SIB......HB7
SIB......HB7
SIB......HB7
SIB......HB7
SIB......HB?7
SIB......HB7
eeBiceesoe 0

..B......HBO
SIB......HB7
SIB...... HB7
SIB..... HB7
SIB......HB7
SIB......HB7
SIB...... HB7
SIB......HB7
SIB...... HB7
N - P ..0
SIB......HB7
SIB...... HB7
SIB...... HB7
SIB......HB7

.B..... HBO
SIB..... .HB7
SIB......HB?7
SIB...... HB?7
SIB...... HB?7

.B......HBO
SIB...... HB7
SIB...... HB?7
SIB...... HB7
SIB...... HB7

Boioeoen 0

Biooeaonn 0

..B......HBO
..B........0
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Freier Speicherplatz einer Diskette

Von den ca. 100 K-Byte, die auf einer normalen einseitigen Dis-

kette mit 40 Spuren und einfacher Schreibdichte als Speicher-
raum zur Verfligung stehen, werden auf der System-Diskette ca.
2/3 fiir das Betriebssystem usw. benbtigt. Der restliche freie

Raum steht dem Anwender zur Verfiigung. Auf den Disketten in den
Laufwerken 1 bis 3, die bei einer Formatierung nur kleine Teile

des Betriebssystems erhalten, kdnnen knapp 100 K-Byte gespei-

chert werden.

Es ist zu beachten, daB8 jeder Speichervorgang auf einer Disket-
te mindestens eine Einheit, das sind 5 Sektoren gleich

1,25 K-Byte bendtigt.

Der Computer meldet den freien Speicherraum der Disketten in
den angeschlossenen Laufwerken nach Eingabe des DOS-Kommandos

FREE

Angezeigt wird jeweils die Kopfzeile, die auch beim Aufruf des

Inhaltsverzeichnisses erscheint:

Laufw. 0 G-DOS FC 11.02.83 40 Spuren 27 Fr.Pl.
Laufw. 1 TESTDISK 11.11.11 40 Spuren 62 Fr.Pl.

Befehlsliste des G-DOS aufrufen

24 Einh.
77 Einh.

Auf der System-Diskette gibt es noch ein weiteres Verzeichnis,

das durch die DOS-Kommandos
LIB bzw. ?

ohne weitere Parameter aufgerufen wird.

Dieses Verzeichnis enthdlt alle System-Befehle und alle Be-
zeichnungen der System-Hilfsprogramme, die mit einem DOS-Kom-

mando aufgerufen werden k&nnen.

Befehlsliste des Betriebssystems G-DOS 2.1lb:

Befehlseingabe:LIB

0 e AIK APPEND ATTRIB AUTO
BOOT BREAK CLS CONT CoPY CREATE
DISK DO DR DUMP E FORM

I INFO JKL KILL LC LF
LOAD N NDF PAUSE PD
PROT PURGE R S STMT UHR

Z 2EIT & ! H /

M> DDE

Befehlseingabe:

B2
DATUM
FREE
LIB
PORT

BL
DIR
HIMEM
LIST
PRINT
V24

>



Loschen von Dateien und Programmen

Das L&schen einzelner Dateien, zu denen auch Programme gehéren,
ist mit Hilfe des Befehls

KILL

méglich. Dieser Befehl kann sowohl in BASIC als auch als
DOS-Befehl ausgegeben werden. Er lautet:

KILL"Dateiname:n" als BASIC-Kommando
KILL Dateiname:n als DOS-Kommando

Wird beim Namen der zu l6schenden Datei nicht die Laufwerks-
nummer n definiert, sucht G-DOS beginnend bei Laufwerk 0 nach
dieser Datei und 16scht die erste, die es findet. Um zu ver-
hindern, da8 auf diese Art und Weise Dateien unbeabsichtigt
geldscht werden, sollte immer ein Laufwerk definiert werden,
wie z.B.

KILL TESTPROG/CMD:1

Sollen direkt mehrere Programme geldscht werden, so bietet sich
das Kommando

PURGE n

des G-DOS an, wobei n wieder fiir die Laufwerksnummer steht.

Um dem Anwender die Entscheidung iliber das L&schen oder Nicht-
18schen einer Datei oder eines Programms zu iliberlassen, fragt
G-DOS nach Eingabe des PURGE-Befehls jedes Programm und jede
Datei der angegebenen Diskette ab und fordert vom Benutzer eine
Entscheidung (Ja/Nein/Ende).

Beispiel:
Auf einer Diskette in Laufwerk 1 befinden sich 6 Testprogramme.
Mit Hilfe des PURGE-Befehls sollen die Programme TEST1-TEST4

geldscht werden.

Befehlseingabe:PURGE 1

TEST1 Datei 16schen 2?2 (J/N/E) J
TEST3 Datei 1l6schen ? (J/N/E) J
TEST6 Datei 1d8schen 2?2 (J/N/E) N
TEST2 Datei 16schen ? (J/N/E) J
TEST4 Datei l6schen ? (J/N/E) J
TESTS Datei 16schen ? (J/N/E) E

Nach der Eingabe von E (wie Ende) werden alle durch J bestimm-
ten Dateien geldscht. AnschlieBend meldet sich der Rechner wie-
der mit

Befehlseingabe:

39



40

Uhrzeit und Datum

Genie-DOS gibt dem Anwender die Mdglichkeit, wihrend der Ein-
schaltdauer des Genie Computers eine Uhr und ein Datum mitlau-
fen zu lassen, um beides bei Bedarf im Programm zu verwenden.

Datum und Uhrzeit werden in einer Zeichenkette mit 17 Zeichen
unter dem Namen TIMES$ gespeichert. Dieser Name kann in BASIC-
Befehlen gebraucht werden, um das eingestellte Datum und die
augenblickliche Uhrzeit im Programm mitzuverwenden.
Datum und Uhrzeit werden in folgender Form gespeichert:

tt.mm. jj hh:mm:ss
Alle Zahlen sind zweistellig, gegebenenfalls mit einer Vornull
einzugeben.
Die Stunden werden von 00 bis 23 angezeigt und miissen auch so
eingegeben werden.

Zur Eingabe von Datum und Uhrzeit sind die folgenden DOS-
Kommandos zu verwenden

DATUM 13.05.83 stellt das Datum auf den 13.5.83
ZEIT 12:50:00 stellt die Zeit auf 12.50

Uber die beiden Kommandos DATUM und ZEIT lassen sich die Werte
auch wieder abrufen.

Mit dem DOS-Kommando UHR kann eine laufende Zeitanzeige in die
obere rechte Ecke des Bildschirms gesetzt werden. Diese Anzeige
148t sich durch das DOS-Kommando

UHR,N
und anschlieBendem Driicken der CLEAR-Taste l&schen und mit

UHR,J

wieder aufrufen.

Wichtig:

Bei gleichzeitigem Floppy- und Kassettenbetrieb muB8, wenn wdh-
rend des Diskettenbetriebes auf eine Kassette gespeichert oder
von dieser gelesen werden soll, die Uhr ausgeschaltet sein.

Das Ein- und Ausschalten der Uhr ist nur vom BASIC aus mdglich
und wird wie folgt ausgefiihrt:

CMD"T" schaltet die Uhr, den blinkenden Cursor
und die Autorepeat-Funktion ab

CMD"R" schaltet die Uhr, den blinkenden Cursor
und die Autorepeat-Funktion wieder ein



Beispiel:

Befehlseingabe: DATUM 26.06.84
Befehlseingabe: ZEIT 12:50:00
Befehlseingabe: DATUM

26.06.84

Befehlseingabe: ZEIT

12:50:57

Aufruf von Uhrzeit und Datum in BASIC mit Hilfe von TIMES:

10 DAS=LEFT$(TIMES,8)
20 ZT$=RIGHTS$(TIMES,8)
30 PRINT"Datum: ";DAS
40 PRINT"Uhrzeit: ";ZT$

Programmlauf:

>RUN

Datum: 26.06.84
Uhrzeit: 12:56:25
READY

>

Datum und Uhrzeit kénnen im DOS direkt und im BASIC iliber das
CMD-Kommando gesetzt werden. Der Aufruf von TIMES$ ist nur aus
dem BASIC heraus méglich. Der Ausdruck TIMES entspricht einer
String-Variablen und kann somit auch jederzeit entsprechend be-
handelt werden.

Umbenennung einer Datei oder eines Programms

Um Datei- oder Programmnamen zu dndern benutzen Sie den Befehl

N Altdateiname,Neudateiname

Wiederholung eines Befehls

Soll ein Befehlssatz mehrfach hintereinander durchgefiihrt wer-
den, (z.B. beim Erstellen mehrerer Duplikate einer Diskette),
bewirkt die Eingabe

R

nach Ablauf der ersten Befehlsausfiihrung eine sofortige Wie-
derholung. R mu8 mit anschlieBendem NEW LINE eingegeben werden.
Wurde versehentlich mehr eingetippt und die zusdtzlichen Zei-
chen durch Backspace geldscht, kommt es zu einer Fehlermeldung.
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Das Abspeichern von Programmen

Als Benutzer brauchen Sie sich in keiner Weise darum zu kiim-
mern, an welcher Stelle die Speicherung auf der Diskette erfol-
gen soll. Sie miissen dem Programm oder der Datei lediglich ei-
nen Namen geben. Dieser wird automatisch ins Inhaltsverzeichnis
der Diskette eingetragen und dient zum spdteren Wiederauffinden
der Programmdaten. Da das DOS auf Grund des freien Speicher-
platzes auf der Diskette entscheidet, an welcher Stelle der Na-
me ins Inhaltsverzeichnis eingetragen wird, kann es ohne wei-
teres vorkommen, daf der Name Ihres zuletzt abgespeicherten
Programms am Anfang oder auch mitten im Inhaltsverzeichnis er-
scheint.

Zum Abspeichern von BASIC-Programmen auf einer Diskette dient
der SAVE-Befehl. Die Daten werden dabei entweder im ASCII-For-
mat (wie im Listing) oder in der komprimierten Form, in der sie
auch im Speicher stehen, auf der Diskette abgelegt.

Fir den Programmnamen gibt es einige Regeln, die genau einzu-
halten sind. Er kann aus bis zu 3 Teilen bestehen:

* Der eigentliche Name darf aus bis zu 8 beliebigen alphanume-
rischen Zeichen bestehen, wobei das erste jedoch ein Buchsta-
be sein musB.

* Dem Namen kann - aber mu8 nicht - nach einem Schrdgstrich
eine Kennung aus 1 bis 3 alphanumerischen Zeichen folgen.

* Wenn Sie mehrere Laufwerke besitzen, so ist immer die Nummer
des Laufwerks, auf dem gespeichert werden soll, nach einem
Doppelpunkt anzufiigen. Wenn Ihnen dies jedoch gleich ist,
oder aber nur ein Laufwerk angeschlossen ist, so kann diese
Angabe entfallen. Es wird in diesem Fall automatisch die er-
ste nicht schreibgeschiitzte Diskette mit freiem Speicherplatz
benutzt.

Die Befehle zur Abspeicherung eines Programms lauten:

SAVE"Programmname" (Abspeichern eines Programms
in komprimierter Form)

oder

SAVE"Programmname" ,A Abspeichern eines Programms

in ASCII-Format)

Gliltige Programmnamen sind zum Beispiel

fiir Anlagen mit fiir Anlagen mit
einem Laufwerk: zwei Laufwerken:
TEST
TEST:0 TEST:1
TESTPROG/BAS: 0 TESTPROG/BAS:1



Sind mehrere Laufwerke angeschlossen, so sucht das System, wenn
der Programmname ohne Laufwerknummer angegeben ist, zundchst
auf allen Disketten, ob bereits Daten unter dem gewdhlten Na-
men verzeichnet sind. Ist dies der Fall, wird die alte Auf-
zeichnung beim Abspeichern liberschrieben und ist damit verlo-
ren.

Beispiel:
Geben Sie folgendes Programm ein:

10 CLS

20 ?"Dies ist ein Testprogramm"

30 REM Die Abspeicherung erfolgt in zwei Formaten

40 SAVE"TESTPROG/BAS:0":REM speichert komprimiert

50 SAVE"TESTPROG/ASC:0",A:REM speichert in ASCII

60 REM nach SAVE im ASCII-Format wird das Programm beendet

Wenn Sie dieses Programm mit RUN starten, lduft das Laufwerk 0
an und das Programm speichert sich zweimal auf der Diskette ab.
Dies erfolgt zuerst in komprimierter Form als TESTPROG/BAS und
dann im ASCII-Format als TESTPROG/ASC. Der Programmlauf wird
allerdings nach Ausfiihrung der ASCII-Speicherung in Zeile 50
abgebrochen (wie durch END).

Das Laden von Programmen

Um Programme von Diskette wieder in den Speicher des Rechners
einladen zu kdnnen, bedienen Sie sich des Befehls

LOAD"Programmname "
wobei fiir den Programmnamen das gleiche gilt wie beim Abspei-
chern mit Hilfe des Befehls SAVE.
Bei einem LOAD spielt es keine Rolle, in welchem Format das
Programm auf der Diskette vorliegt.
Wihrend bei Verwendung des Befehls LOAD ein auf Disk vorhanden-
es Programm lediglich in den Speicher eingelesen wird, erfolgt
durch die Befehle

RUN"Programmname"

oder auch

LOAD"Programmname " ,R

nach dem Einladen ein sofortiger Start des gewiinschten Pro-
gramms.
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Beispiel:

Legen Sie die Diskette mit den in Kapitel 14.1 erstellten
Testprogrammen in Laufwerk 0. Nach der Eingabe von

LOAD"TESTPROG/BAS:0"

wird dieses Programm in den Speicher des Rechners eingeladen.
Sie kénnen es sich mit LIST wieder auf dem Bildschirm ansehen.
Geben Sie aber

RUN"TESTPROG/BAS" oder LOAD"TESTPROG/BAS",R

ein, erfolgt die sofortige Ausfiihrung des aufgerufenen Pro-
gramms, d.h. in unserem Fall eine erneute zweifache Abspei-
cherung des Programms wie im letzten Kapitel beschrieben.

Es sei noch darauf hingewiesen, da8 es auch einen DOS-Befehl
LOAD gibt, der zum Laden von Programmen in Z80-Maschinensprache
dient. Die Programme werden dabei in den Hauptspeicher des Com-
puters entsprechend den im Programm enthaltenen Ladeadressen
eingelesen.

Zur Erstellung derartiger Maschinenprogramme ist ein umfang-
reiches Wissen iliber 280-Programmierung Voraussetzung. Ferner
wird dazu ein Monitorprogramm oder ein Assembler bendtigt, mit
deren Hilfe die Eingabe der 2z80-Befehle und das Abspeichern der
Programme méglich ist.

Das Vereinigen von Programmen

Der Befehl
MERGE"Programmname "

verbindet ein im Speicher des Computers vorhandenes Programm
mit einem weiteren Programm, das sich auf der Diskette befin-
det.

Dabei sollten die Programme unterschiedliche Zeilennummern ha-
ben, da doppelte Nummern automatisch durch die Zeilen des Dis-
kettenprogramms ersetzt werden. Die Anwendung des MERGE-Befehls
liegt hauptsidchlich darin, ein BASIC-Programm aus einzelnen Mo-
dulen aufzubauen und diese nach Fertigstellung zusammenzufiigen.

Beispiel:
Schreiben Sie die Programmzeilen

20 PRINT"Diskettenmodul”
30 END

und speichern Sie sie ab mit

SAVE"PROG1"



L3schen Sie nun mit NEW den Speicherinhalt des Rechners, und
geben Sie die Zeilen

10 PRINT"Speichermodul®”
20 END

ein.
Mit Hilfe des nun folgenden Befehls
MERGE"PROG1"

verbinden Sie beide Module und es ergibt sich bei einem LIST
das Gesamtprogramm

10 PRINT"Speichermodul®
20 PRINT"Diskettenmodul"®
30 END

wobei die Zeile 10 bestehen bleibt, Zeile 20 des Speichermoduls
gegen Zeile 20 des Diskettenmoduls ausgetauscht und Zeile 30
angehdngt wird.

AUTO-Start

Oft kann es zweckmdB8ig sein, daB bestimmte Programme selbstdn-
dig nach dem Booten der Diskette anlaufen. Hierflir gibt es den
DOS-Befehl

AUTO Programmname

durch den das angesprochene Programm sofort nach dem Booten in
den Arbeitsspeicher geladen wird.

Es ist zu beachten, da8 der Programmname nicht in Anfiihrungs-
zeichen stehen darf.

Da es sich hier um einen DOS-Befehl handelt, kénnen mit ihm
auch nur die in DOS direkt aufrufbaren Hilfsprogramme usw. an-
gerufen werden.

Will man ein BASIC Programm laden, mu8 zundchst BASIC aufge-
rufen und dann das BASIC-Programm geladen werden. Der Befehl
mu8 dann wie folgt geschrieben werden:

AUTO BASIC LOAD"Programmname"
oder wenn das betreffende Programm sofort starten soll

AUTO BASIC RUN"Programmname"
Besitzt man eine System-Diskette, auf der schon ein AUTO-Befehl
steht, kann diese auch ohne Ausfiihrung dieses Befehls gebootet
werden, indem Sie beim Betdtigen von RESET die NEW LINE-Taste

gedriickt halten, bis "Befehlseingabe:" erscheint.

45



46

Die Speicherung eines AUTO-Befehls kann durch Eingabe von
AUTO

in der DOS-Befehlsebene ohne nachfolgendes Befehlswort auf-
gehoben werden.

Beispiel:
Nach dem Einschalten des Gerites oder dem Driicken der RESET-

Taste kommt es bei einem aktivierten AUTO-Start beim Speed-
master z.B. zu folgendem Funktionsablauf:

SPEEDMASTER &%
G-RA0S 3.0 ~ai-

2 BASIC RUN "TESTPROG"
3 Genie DOS 3.0
DISK-BASIC

10.August 1983
4 Nun erfolgt der Start Ihres Testprogrammes

In diesem Beispiel wird zundchst G-DOS 3.0 gebootet und ange-

zeigt (1), anschlieBend kommt es zu Ausfiihrung des AUTO-Start-
Befehls (2), der BASIC 1lddt, anzeigt (3) und zuletzt das Pro-

gramm TESTPROG aufruft und startet.

Aufruf von BASIC ohne Speicherverdnderung

Damit ein in Arbeit befindliches BASIC-Programm nicht bei ei-
nem RESET durch das selbstédtige Laden eines neuen Programms
zerstdrt wird, mu8 in diesem Fall die Taste NEW LINE fest-
gehalten werden.

Danach ist das Kommando
BASIC *
einzugeben, wodurch das zuletzt im Arbeitsspeicher abgelegte

BASIC-Programm erhalten bleibt und auf dem Bildschirm gelistet
wird,



Programmierhilfen unter Disk-BASIC

===

Durch das Disk-BASIC auf Ihrer Systemdiskette erhalten Sie ei-
nige Optionen, die Ihnen die Programmierarbeit in BASIC erheb-
lich erleichtern kdnnen.

Durch einfache Tastenbetdtigung lassen sich bestimmte Funktio-
nen aufrufen, fiir die Sie ansonsten ganze Befehlsworte eintip-
pen miiBten.

AuBerdem sind auf den Systemdisketten noch einige Hilfsprogram-
me gespeichert, die das Entwickeln oder Austesten von Program-
men erleichtern. Erkldrungen zu den Programmen finden Sie im
Anhang dieses Handbuchs.

Innerhalb dieser kurzen, einfiihrenden Anleitung ist es nicht
m8glich, alle Mdglichkeiten, die eine Systemdiskette bietet,
ausfiihrlich zu schildern.

Hier nun die wichtigsten Abklirzungen:

Es ist jeweils immer nur eines der folgenden Kommandos erlaubt.
Ferner miissen die Abklirzungen immer am Anfang einer Zeilem, un-
mittelbar hinter dem BASIC-Prompt ">" stehen. Eine Zeilennummer
oder ein Backspace vorweg sind nicht erlaubt.

Die zuletzt bearbeitete Zeile eines Programms wird nach Eingabe
eines

"." (Punkt)

angezeigt, oder steht bei Betdtigung der Taste
"," (Komma)

im EDIT-Modus zur Verfiigung.

Das Listen der jeweils ndchsten Zeile ist durch Driicken der
Pfeil-abwdrts-Taste

mdglich.

Entsprechend erscheint bei der
Pfeil-aufwidrts-Taste

der Inhalt der vorhergehenden Programmzeile.

Die gleichzeitige Betdtiqung der Tastenkombination
Shift-pPfeil-aufwérts

listet die erste Zeile des Programms.

Dementsprechend wird bei der Kombination
shift-pfeil-abwidrts

die letzte Programmzeile angezeigt.
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Eine komplette Bildschirmseite wird, von der zuletzt bearbeite-
ten oder angezeigten Zeile an, durch Driicken der Taste

Il@'l
nach einem automatischen CLS ausgegeben.

Das Kommando AUTO, zur selbstindigen Zeilennumerierung des
Rechners, kann auch durch die Abkilirzung

A Zeilennummer (Automatic)
ersetzt werden.

Den Zeileneditor, den Sie im Normalfall mit dem Kommando EDIT
erhalten, kénnen Sie im Disk-BASIC durch den GroB8buchstaben

E Zeilennummer (Edit)
aufrufen.
Dementsprechend gilt ein

D Zeilennummer (Delete)
fiir den DELETE-Befehl, um Zeilen zu l&schen.
Anstelle des LIST geben Sie einfach

L Zeilennummer (List)
ein.

AuBerdem haben sie die zwei wichtigen Befehle DU und DI durch
den Erwerb Ihrer Systemdiskette erhalten.

DI aaaaa,nnnnn (Delete and Insert)

16scht die existierende Zeile mit der Nummer aaaaa und schreibt
ihren Inhalt als neue Zeile mit der Nummer nnnnn ins Programm.

DU aaaaa,nnnnn (Duplicate)

dupliziert eine existierende Zeile mit der Nummer aaaaa auf die
Zeilennummer nnnnn.

Verwendet man anstelle von aaaaa einen "." (Punkt), so wird die
zuletzt editierte, bzw. zuletzt im Programm bearbeitete Zeile
als alte Zeile behandelt.



Es gibt eine einfache Mdglichkeit zu iliberpriifen, ob ein Pro-
gramm Fehler enth&dlt, die durch falsche Zeilennummern bedingt
sind. Wird der BASIC-Befehl

RENUM U

als direktes Kommando eingegeben, iiberpriift der Computer das im
Arbeitsspeicher befindliche Programm und meldet

Fehlerzeile
zeilnr/U

wenn es die Zeilennummer nicht gibt. Der Text wird dabei nicht
verdndert.

Beispiel:
In einem Programm steht ein GOTO 10001. Diese Zeile ist jedoch
nicht vorhanden.
Nach der Eingabe von RENUM U meldet der Computer, daB8 die
nichtvorhandene Zeilennummer 10001 aufgerufen wird.

>RENUM U

Fehlerzeile
10001/U Ende

>LIST

210 GOSUB 10001

READY

>
Weiterhin lassen sich mit RENUM die Zeilenummern eines im
Hauptspeicher stehenden Programms umdndern. Der Befehl kann in
vielen Versionen gebraucht werden. Die wichtigsten sind

RENUM , organisiert das Programm in 10er Schritten
RENUM nzlnr,x schreibt Programm ab nzlnr in x-er Schritten

Die allgemeine Form dieses Befehls lautet

RENUM neue Zeilen-Nr.,Schrittweite,von Zeile,bis Zeile,
Ausgabe von Referenzlisten fiir Konstanten und Variablen:
Mit dem BASIC-Befehl

REF*

wird eine Referenzliste eines BASIC-Programms mit Zeilennum-
mern und Variablennamen auf dem Bildschirm ausgegeben.

REFS$

aktiviert einen angeschlossenen Drucker und gibt dort die
Referenzliste aus.
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REFnn

veranlaBt die Ausgabe einer Referenzliste aller Variablen mit
dem Namen nn. nn darf maximal aus zwei Buchstaben bestehen
und nicht die Zeichen !, $, # und % enthalten.

Die Ausgabe einer Referenzliste von allen Zahlen mit dem Wert
zzzzz erfolgt nach dem Befehl

REFzzzzz

wobei die Zahl zzzzz maximal 5 Ziffern lang sein darf. Eine
Anzeige hexadezimaler und oktaler Zahlen ist nicht mdglich.

Beispiel:

>LIST

10 DIMA#(100)

20 PI=3.1415

30 A%=100

40 B#=12.234567823
50 C$="Testtext"
60 E$=C$

70 FORU=1TO1l00:A#(U)=B#:NEXTU:FORU=1T0100:NEXTU
80 GOTO 20

READY

>

Nach der Eingabe des Kommandos
REF*
erscheint die Referenzliste

1 70/2
20 80
100 10 30 70/2
A 10(¥ 30/% 70(#
B 40/% 70/%
C 50/$ 60/$

D 60/8

PI 20

U 70/5
READY

>

Links stehen die Konstanten, gefolgt von den Variablen, dié im
Programm vorkommen. Rechts daneben finden Sie die Zeilennummern
und nach einem Schrdgstrich, die Anzahl der in dieser Zeile je-
weils vorkommenden Konstanten oder Variablen. Ferner wird der
Typ der Variablen angegeben.



Fehler:

Das Microsoft Level 11 BASIC ist recht groBziligig und toleriert
kleine Eingabefehler, wie wenn z.B. Kleinschrift statt Gros-
schrift verwendet oder zuwenig oder zuviel Zwischenraum gelas-
sen wird.

Bei Eingaben im DOS miissen Sie sich dagegen genau an die Vor-
schrift halten. Alle Buchstaben werden zwar automatisch als
GroB8buchstaben verarbeitet, aber wenn Zeichen wie Kommata und
Doppelpunkte oder auch Zwischenrdume nicht exakt eingehalten
werden, gibt es Fehlermeldungen.

Z.B.:

READY

>COPY 0 1 10.05.83
Syntaxfehler
READY

>

Eingabefehler:
Es wurde versucht im BASIC einen DOS-Befehl aufzurufen.

Befehlseingabe:COPYO0 1
Programm nicht gefunden
Befehlseingabe:

Eingabefehler:
Zwischen COPY und der Laufwerksnummer 0 mu8 mindestens ein
Leerzeichen stehen.

Befehlseingabe:COPY 01 10.05.83

Syntax oder Trennzeichen oder Endzeichen unerlaubt
Befehlseingabe:

Eingabefehler:
Zwischen den Nummern der beiden Laufwerke muB8 mindestens ein
Leerzeichen stehen.

READY

>CMD"DATUM 2.6.84
schlechte Parameter
READY

>

Eingabefehler:

Alle Elemente des Datum miissen zweistellig und jeweils
durch einen Punkt getrennt sein.
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Disk-BASIC Ergdnzungen

Zwei der Erginzungen, die das Disk-BASIC gegeniiber dem
Level II BASIC von Microsoft bietet, sind der Befehl

DEFFN Funktionsname (Variablenliste) = Ausdruck
und die Funktion
FN Funktionsname (Variablenliste)

Mit Hilfe dieser Befehle wird es Ihnen ermdglicht, eigene Funk-
tionen zu definieren und unter dem zugewiesenen Funktionsnamen
den Ausdruck wieder aufzurufen. Die in der Klammer des Funk-
tionsanrufs stehenden, durch Kommata getrennten Variablen wer-
den dann so verarbeitet, wie es in der Definitions-Anweisung
festgelegt wurde.

Fliir den Funktionsnamen gelten die gleichen Bedingungen wie fiir
Variablen. (siehe BASIC Manual). Die Variablenliste beinhaltet
alle Variablen, die in der Funktion bendtigt werden. Die Funk-
tion darf die Ldnge einer Zeile nicht liberschreiten. Sie soll-
ten Funktionen immer am Anfang eines Programms definieren. Mit
den Befehlen DEFFN<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>