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l.

l.1

Einleitung

Lesen Sie dieses Handbuch am Computer und probieren
Sie die angegebenen Funktionen direkt aus. Durch Ubung
kdénnen Sie das System nach kurzer Zeit beherrschen.
Beachten Sie auch die Ergdnzungen zur aktuellen Version
im Anhang. Wenn sich bei neuen Versionen des Programms
kleinere Anderungen ergeben, werden diese an der Stelle
dem Handbuch beigefiigt. Wenn etwas nicht so funktio-
nieren sollte, wie Sie das erwartet haben, lesen Sie
bitte die entsprechenden Stellen im Handbuch nochmals
aufmerksam durch und versuchen es erneut. Das Programm
ist ausgiebig getestet und wird schon ldngere Zeit
vertrieben, soda8 man davon ausgehen kann, da8 es keine
Fehler mehr enthdlt.

Allgemeines

GENIE-TEXT ist ein Programm-System zur Textverarbei-
tung, das Ihnen allen nur méglichen Bedienungskomfort
bietet. Das System ist speziell fiir den Anwender ent-
wickelt, der iber keinerlei Erfahrung mit der elektro-
nischen Datenverarbeitung verfiigt.

Im Gegensatz zur Benutzung einer Schreibmaschine, bei
der Sie Texteingabe, Textgestaltung und Ausdruck in ei-
nem Arbeitsgang vornehmen, werden diese hier voneinan-
der getrennt. Das hat, wie Sie noch sehen werden, eine
betrdachtliche Arbeitseinsparung zur Folge.

Der erste Arbeitsvorgang zur Erstellung eines Textes
ist die Texterfassung. Sie geben den Text {ber die Tas-
tatur ein, die der einer Schreibmaschine dhnlich ist.
Der geschriebene Text erscheint dabei auf dem Bild-
schirm. Hierbei ergibt sich der erste grundlegende Un-
terschied zu einer Schreibmaschine: Der Text wird nicht
sofort auf das Papier gebracht. Das hat den entschei-
denden Vorteil, da8 Sie Schreibfehler unmittelbar
korrigieren kénnen, ohne daB8 der Fehler erst kompli-
ziert vom Papier entfernt werden mus8.

Ein noch entscheidenderer Vorteil ist jedoch, da8 Sie
sich nur auf die Texteingabe konzentrieren miissen. Die
Eingabe erfolgt formatfrei. D.h. es ist nicht notwendig
auf das Zeilenende zu achten, denn das System bringt in
diesem Fall das angefangene Wort komplett in die darun-
terliegende Zeile. Auch die Aufteilung in Abschnitte
brauchen Sie nur grob vorzunehmen.
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Wenn Sie die Eingabe des Textes abgeschlossen haben,
oder auch jederzeit zwischendurch, besteht die Még-
lichkeit, den Text nachtrdglich noch umzugestalten. Sie
kénnen Leerzeilen einfligen, Abschnitte unterteilen,
Worttrennungen vornehmen oder auch Fehler verbessern.

Als letztes kdnnen Sie den fertig auf dem Bildschirm
erstellten Text durch den Drucker aufs Papier bringen.
Da der Drucker bis zu 120 Zeichen in der Sekunde
schreibt, geht hierbei nur wenig Zeit verloren..

Beim Druckvorgang bleibt der Text im System gespei-
chert, soda8 Sie ihn anschlieBend, evtl. mit gednderten
Namen und Anschriften, nochmals ausdrucken kdnnen.

Hier zeigt sich die enorme Arbeitsersparnis. Dadurch,-
da8 nicht sofort gedruckt wird, brauchen Sie einen Text
in jedem Fall nur einmal zu schreiben, auch wenn Sie
ihn mehrfach in leicht gednderter Form zu Papier
bringen wollen.

Zusdtzlich kdnnen Sie den Text auf Diskette abspei-
chern, um ihn vielleicht Tage spdter noch einmal ein-
zulesen. Wenn Sie sich auf diese Weise eine Bibliothek
von Standardtexten anlegen, ist das Erstellen der mei-
sten Schriftstilicke eine Sache von wenigen Minuten.

Die Erstellung des ersten Briefes

Dieser Abschnitt soll Ihnen einen ersten Eindruck von
den MSglichkeiten des GENIE-TEXT-Systems vermitteln. Es
werden nur einige der grundlegenden Funktionen benutzt,
um einen einfachen Brief zu schreiben. Zur exakten Be-
schreibung des kompletten Systems dienen die nachfol-
genden Kapitel.

Schalten Sie zundchst Ihren Computer ein. 8ffnen Sie
das Diskettenfach des Laufwerks 0. Nehmen Sie die Dis-
kette aus ihrer Schutzhiille und legen Sie sie so ins
Laufwerk ein, da8 sich ihr Etikett rechts oder oben be-
findet. Sie benutzen nun die Vorderseite der Diskette.
Auf beiden Seiten Ihrer System-Diskette befindet sich
ein komplettes GENIE-TEXT-Programm. Sollte also einmal
eine Seite der Diskette defekt sein, kénnen Sie sie
umdrehen und mit der Riickseite wie gewohnt weiter-
arbeiten.

Schlieien Sie nun das Diskettenfach und betdtigen Sie
den RESET-Taster Ihres Computers. Es erfolgt der Pro-
grammstart. Dieser Vorgang ist bei allen Computern
notwendig, da auf keinen Fall eine Diskette beim Ein-

oder Ausschalten der Anlage in den Laufwerken liegen
darf.

Jedes GENIE-TEXT hat seine eigene Registrier-Nummer.
Diese erscheint nach dem Programmstart auf dem Bild-
schirm. Vergessen Sie nicht, nachdem Sie GENIE-TEXT von
Ihrem Computer-Hidndler bezogen haben, die an der Dis-
kettenhiille hdngende Antwort-Karte zurlickzusenden.
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Nur dann ist ein spdterer Umtausch der Diskette und die
Verwendung von GENIE-TEXT 2Zusatzprogrammen mdglich.

Das Programm GENIE-TEXT ist mit einem Kopierschutz
versehen. Bitte behandeln Sie die Diskette also mit der
geboteten Sorgfalt. Nutzen Sie die Mdglichkeit, sich
eine Arbeitsdiskette fir Laufwerk 0 zu erstellen (siehe
Rommando U, Formatieren). Die Arbeitsdiskette wird dann
in Zukunft in Laufwerk 0 gelegt nachdem Sie das System
mit der Original-Diskette gestartet haben.

Wir garantieren Ihnen den Umtausch Ihrer Diskette gegen
eine geringe Geblihr bei Defekt oder Abnutzung, sowie
beim Erscheinen einer neuen Version von GENIE-TEXT.

Bitte haben Sie fiir dieses Verfahren Verstdndnis. Es
ist uns nur so méglich, die Flut von Raubkopien einzu-
ddmmen und den Programmpreis niedrig zu halten.

Nun aber zuriick zu unserem Brief. Momentan sehen Sie
folgende Zeile auf dem Bildschirm:

V Vor Rck Neu Such Lsch Kopr Hnzu Aus Ein Drk Wdr Ukm BLOCK 001

In der ersten Position dieser Zeile befindet sich der
blinkende Cursor. Im weiteren Verlauf der Zeile sehen
Sie die Abkiirzungen der Kommandos, mit denen Sie das
System steuern kdnnen. Diese werden grundsdtzlich nur
durch Eingabe.ihres ersten Buchstabens und der NEW
LINE-Taste erteilt.

Betdtigen Sie nun die Taste "Pfeil nach unten".
Sie befinden sich jetzt im Textbereich des Bildschirms.
Die Kommandozeile wurde gegen die folgende Zeile aus-
getauscht:

--------- Pommmmmmm—tomeemeeeepocee=ea==+-==<001,01>- BLOCK 001

Die senkrechten Striche sind Tabulatormarkierungen, die
erste Zahl in der Klammer gibt die Zeile, die zweite
die Position des Cursors innerhalb der Zeile an.
Beginnen Sie nun mit der Erstellung eines Briefes.
Schreiben Sie zundchst die Adresse. Mit der Taste

"NEW LINE" bzw. "ENTER", (die im Folgenden die gleiche
Bedeutung haben), gelangen Sie immer in die ndchste
Zeile. Beachten Sie die Lage der Umlaute auf der
Tastatur. AuBSer beim GENIE III und TRS-80 Modell 3 mit
deutscher Tastatur liegt rechts vom L das U auf der
Taste (;) , rechts neben dem P liegt das 8 und auf der
Taste (:) befindet sich das 8. Die Zeichen liegen also
wie bei einer deutschen Schreibmaschinentastatur).

Ein X wird mit der CLEAR-Taste eingegeben. Den ":"
erreicht man mit SHIFT 0 , ";" mit NEW LINE und (;)
und "+" mit' SHIFT NEW LINE (;).

Die Lage von Y und Z ist ebenfalls wie auf einer
deutschen Schreibmaschine. Sie 148t sich aber einstel-
len (siehe Kommando U , (S) - Sonstige Xnderungen und
Belegung der Tastatur im Anhang).

Mit den beigelegten Aufklebern kdnnen Sie die Tasten
an der Vorderseite mit der speziellen Belegung markie-
ren.
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Nach Eingabe der Adresse betdtigen Sie noch 2 - 3 Mal
NEW LINE, um einige Zeilen Abstand zu gewinnen.
Schreiben Sie nun in der 1. Position der Zeile einen
Punkt. Damit ist der BLOCK 001 gefillt. Bldttern Sie
durch gleichzeitiges Drilicken von SHIFT und BREAK auf
den BLOCK 002 um. (Beim GENIE III geschieht dies auch
durch Betdtigung der Taste Fl.)

Schreiben Sie jetzt den Text des Briefes. Wenn Sie
einen Buchstaben falsch geschrieben haben, bewegen Sie
die blinkende Schreibposition (Cursor) mit den Pfeil-
tasten liber den Buchstaben und korrigieren ihn. Wollen
Sie ihn wegl&schen, driicken Sie gleichzeitig SHIFT und
"Pfeil nach links". Wenn Sie etwas an der Cursor-
Position einfiigen wollen, dricken Sie zundchst SHIFT
"Pfeil nach rechts”". In der ersten Zeile erscheint der
Hinweis * EINFUGEN *. Der vorhandenen Text wird jetzt
nicht mehr berschrieben, sondern nach rechts gerilickt.
Nach der Korrektur gelangen Sie mit BREAK an die
Position zurlick, an der Sie vorher geschrieben haben.

Ist Ihr Brief fertig, miissen Sie, um ihn auszudruk-
ken, den Cursor in die Kommando-Zeile bringen.
Dies erfolgt durch gleichzeitiges Drilicken von SHIFT und
ENTER. Da die Taste NEW LINE erst beim Loslassen wirkt,
mu8 die SHIFT-Taste dann noch gedriickt sein. Geben Sie
jetzt eine 1 ein und driicken Sie NEW LINE. Sie haben
nun wieder den BLOCK 001l mit der Adresse auf dem Bild-
schirm. Um den gesamten Brief zu drucken miissen 2 Bl&k-
ke ausgegeben werden. Demnach schreiben Sie D2 und
dricken NEW LINE. Die Tabelle "Druckerparameter" er-
scheint auf dem Bildschirm. Sie k&nnen die darin vor-
eingestellten Werte durch Uberschreiben d&ndern. Das
System ist zum Arbeiten mit dem Matrixdrucker ITOH 8510
eingestellt. Sollten Sie einen anderen Drucker benut-
zen, geben Sie bei Druckertyp eine 10 ein. Im allge-
meinen wird jedoch keine XAnderung notwendig sein. Wenn
Sie jetzt die Taste NEW LINE betdtigen, beginnt der
Druckvorgang. Dieser ist beendet, wenn der Cursor
wieder in der Kommandozeile erscheint.

Im AnschluB8 kann der Brief mit dem Kommando AQ"TEST"
auf der Diskette abgespeichert werden, um ihn mit
EO"TEST" bei Bedarf wieder einzugelesen.

Beachten Sie aber, da8 mit diesem Befehl der Text auf
die GENIE-TEXT-Diskette im Laufwerk 0 geschrieben wird.
Diese sollte jedoch im allgemeinen nicht zur Speicher-
ung von Texten benutzt werden. Mit dem Kommando U kdn-
nen Sie sich eine Diskette formatieren , die im Lauf-
werk 1 Ihre Texte aufnimmt.

Diese kleine Einflihrung konnte natfirlich nur einen
gegingen Teil der M8glichkeiten von GENIE-TEXT auf-
zeigen. Flir eine detailierte Darstellung aller Befehle
lesen Sie sich bitte die folgenden Seiten dieses Hand-
buchs aufmerksam durch. Sie werden dann binnen kurzer
Zeit das Textsystem beherrschen.
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2.1

Inbetriebnahme der Anlage

Beschreibung der Anlage

Die Anlage des GENIETEXT-Systems besteht aus folgenden
Gerdten :

- Mikrocomputer GENIE I/II mit Kleinschrift
oder TRS-80 Modell 1
und Expansions-Interface
oder GENIE III oder TRS-80 Modell 3

- Bildschirm
- Diskettenlaufwerk

- Drucker (Matrixdrucker oder Typenraddrucker)

Der Mikrocomputer ist das Herz der Anlage. Er stellt
das Bindeglied zu allen {ibrigen Gerdten dar. Mit Hilfe
der Tastatur kann ihm der Benutzer seine Befehle mit-
teilen.

Der Bildschirm zeigt alle Befehle an und bietet so
dem Benutzer die Méglichkeit, die Eingaben zu kontrol-
lieren. Weiterhin werden alle Meldungen vom Mikrocom-
puter an den Benutzer auf den Bildschirm gegeben, sodas
beide - Bildschirm und Tastatur - zusammen die Verstédn-
digung zwischen Benutzer und Mikrocomputer herstellen.
Neben der Eingabe iber die Tastatur ist es mdglich,
fertige Texte, die auf Disketten abgelegt sind, mit
Hilfe der Diskettenlaufwerke einzulesen. In umgekehrter
Weise kénnen solche Texte, die im Mikrocomputer
vorliegen, auf Disketten gespeichert werden.

Die Diskettenlaufwerke tragen die Nummern 0, 1, 2 und
3. Das Laufwerk 0 enthdlt die GENIETEXT-Diskette oder,
nach dem Start des Systems, eine speziell fiir Laufwerk
0 formatierte Diskette. (Zur Schonung der Systemdis-
kette oder wenn Sie in Ihrer Anlage nur ein Laufwerk
besitzten)

Ansonsten dient immer Laufwerk 1 zum Abspeichern von
Texten, es sei denn, Sie verfiigen iber weitere Lauf-
werke und geben deren Nummer beim Abspeichern aus-
dricklich an.

Den geringen, auf der GENIETEXT-Diskette zur Verfi-
gung stehenden Speicherplatz sollte man allenfalls fiir
kurze Standardtexte (Briefkopf etc.) verwenden, da es
notwendig sein kann, die Diskette umzutauschen und die
Texte somit flir Sie verloren wdren.
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Einschalten der Anlage

Schalten Sie Bildschirm, Drucker, Diskettenlaufwerke
und Expansions-Interface ein.
Zu diesem Zeitpunkt darf sich keine Diskette in
einem der Laufwerke befinden. Nachdem alle Gerdte bis
auf die Zentraleinheit eingeschaltet sind, schieben Sie
die GENIETEXT-Diskette in Laufwerk 0 und schalten den
Mikrocomputer ein. Nach wenigen Sekunden ist die Anlage
betriebsbereit.

Wenn die Anlage zentral eingeschaltet wird (wie beim
GENIE III) miissen Sie nach dem Einschalten und dem
Einlegen der Diskette RESET driicken (beim GENIE III
beide Taster gleichzeitig), um das System zu starten.

WICHTTIG

Beim Ein- und besonders beim Ausschalten der Anlage
darf sich niemals eine Diskette in einem der Laufwerke
befinden, da sie sonst zerstdrt werden kdnnte.

Bezliglich der Bedienung Ihres Druckers schauen Sie
bitte in das dazugehérige Handbuch.

Benutzung des Systems

Das GENIETEXT-System besteht in seinem Aufbau aus
zwei Ebenen :

Die RKommando-Ebene ist der Textverarbeitungs-Ebene
ibergeordnet. Steuerbefehle, wie zum Beispiel das Ein-
und Auslesen auf Diskette oder die Steuerung des Druk-
kers sind Bestandteile dieser Ebene. Alle Befehle, die
Auswirkung auf ganze Bldcke des Textes haben und diese
z.B. 1ldschen oder kopieren, sind ebenfalls Bestandteil
der Kommando-Ebene.

Diese Befehle werden durch Eingabe von einem Buch-
staben und/oder einer Zahl in der 1. Zeile (Kommando-
Zeile) und dem anschlieBenden Driicken der NEW LINE-
Taste durchgefihrt. (Z.B. bldttert die Eingabe von 5
und NEW LINE zum Block 5.)

Das Erstellen von Texten, die Verarbeitung und‘Ver-
dnderung von Textstellen, also die eigentliche Text-
gestaltung, findet in der Textverarbeitungs-Ebene
statt.

Die Bedienung der Textverarbeitungs-Ebene geschieht
direkt lber die Pfeil- und Funktionstasten. Diese wir-
ken unmittelbar, wenn sie gedrilickt werden. (Z.B. l3scht
SHIFT , "Pfeil nach links" einen Buchstaben weg.) Beim
GENIE III (und GENIE II) ist eine Auswahl der Funktio-
nen in der Textverarbeitungs-Ebene zusdtzlich lber die
Tasten F1 - F8 (bzw. ¥l - F4) erreichbar. Beachten Sie
dazu die Belegqung der Tastatur im Anhang.

. Jede Ebene hat auf Grund der verschiedenen Aufgaben
ihre eigenen, speziellen Befehle, die ausschlieBlich

in ihr“Gﬁltigkeit besitzen, da sie nur hier sinnvoll
ausgefiihrt werden kdnnen.
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3.1

Nach Inbetriebnahme befindet sich das System in der
Kommando-Ebene. Mit der -Pfeil nach unten- Taste kann
der Benutzer in die Textverarbeitungsebene {iberwech-
seln.

Sollen wieder Steuerbefehle gegeben werden, so mus8
erst mit SHIFT und NEW LINE (beim GENIE III auch mit
der CTRL-Taste) zur RKommando-Ebene zurilick gekehrt
werden. (Z.B. um einen vorher erstellten Text auszu-
drucken.) A

Zum Verstdndnis des GENIETEXT-Systems ist es not-
wendig, sich diesen Aufbau in zwei Ebenen zu merken.
Die verschiedenen Befehle werden dann verstdndlicher
und der Benutzer wird schon bald nach Erkldrung der
Kommandos in der Lage sein, mit dem System optimal 2zu
arbeiten.

Textverarbeitungs—-Ebene

Im folgenden werden die Funktionen dargestellt, die
zur Ebene der Textverarbeitung gehdren. Mit Hilfe die-
ser Funktionen kénnen Sie Ihre Texte erstellen und ge-
stalten.

Das System befindet sich nach der Inbetriebnahme in
der Kommando-Ebene. Dieser Zustand ist dem Benutzer
dadurch ersichtlich, das8 auf dem Bildschirm die Kom-
mandozeile steht. Es handelt sich hierbei um eine An-
einanderreihung verschiedener Abklirzungen von Steuer-
befehlen. Um von dieser Kommando-Ebene in die Verarbei-
tungs-Ebene zu gelangen ist die -Pfeil nach unten-
Taste zu driicken. An Stelle der Kommandozeile erscheint
jetzt die Tabulatorzeile.

Einige Funktionen wirken {iber einen ganzen Text-
Abschnitt. Das System erkennt das Ende eines Abschnitts
an einem Leerzeichen in der 1. Position der ndchsten
Zeile. Die Aufteilung eines Textes in Abschnitte wird
erreicht, indem man die erste Zeile eines neuen Ab-
schnitts um mindestens eine Stelle einrilickt oder eine
Leerzeile 1l&ast.

Eingabe wvon ' Texten

Die Eingabe eines Textes erfolgt wie bei einer
Schreibmaschine, wobei hier die SHIFT-Tasten zur Um-
schaltung von Klein- auf Gro8schreibung dienen. Alle
Tasten, auBer NEW LINE, haben eine sogenannte Dauer-
funktion. D.h., bei ldngerem Drilicken erscheint eine
Folge des eingebenen Zeichens. Die NEW LINE-Taste wird
dagegen fiir spezielle Funktionen benutzt, wobei sie
gleichzeitig mit einer anderen Taste zu drilicken ist.
Im Gegensatz zu allen {ibrigen Tasten wirkt sie daher
erst beim Loslassen, wenn wdhrenddessen keine andere
Taste gedriickt wurde.
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3.2

Wenn Sie mit Hilfe des Steno-Kommandos (siehe dort)
Texte unter bestimmten Buchstaben abgelegt haben,
kdnnen Sie diese durch Drilicken der NEW LINE-Taste und
der jeweiligen Buchstaben abrufen. So wirden Sie z.B.
beim Schreiben eines Briefes NEW LINE und M betdtigen
und dadurch den Text "Mit freundlichen Grisen" auf dem
Bildschirm erzeugen.

Die Texteingabe erfolgt formatfrei, d.h., der Be-
nutzer braucht nicht auf das Zeilenende zu achten.
"Bemerkt" das System, da8 ein Wort die Zeilenlédnge
liberschreitet so bringt es dieses angefangene Wort in
die ndchste Zeile, ohne da8 die Texteingabe dadurch
beeinflu8t wird.

Die NEW LINE-Taste entspricht dem Wagenriicklauf bei
der Schreibmaschine. Die blinkende Stelle markiert die
momentane Schreibposition. Sie kann mit den Pfeil-
Tasten verschoben werden und wird durch die NEW LINE-
Taste und verschiedene andere Funktionen automatisch
mitbewegt. Da die Grd8e des Bildschirms begrenzt ist,
sind unter Umstdnden nicht alle Zeilen zu sehen. Sie
werden sichtbar, wenn die Schreibposition an den oberen
oder unteren Bildrand geschoben wird. Ist am Bildrand
der Text zu Ende, so verharrt dort die Schreibposition
wieder in der ersten sichtbaren Textzeile, wenn sie mit
den Pfeil-Tasten bewegt wurde. Bei Benutzung der NEW
LINE-Taste hingegen wird der Text um eine Zeile nach
oben geschoben und es entsteht eine neue Leerzeile.

Wenn Sie beim Driicken der -Pfeil nach unten-Taste 2zu-
sdtzlich kurz die -Pfeil nach oben-Taste betdtigen,
wandert der Cursor automatisch in die letzte Zeile des
Textes. Entsprechend erreichen Sie die 1. Textzeile,
wenn sie zuerst -Pfeil nach oben- und dann -Pfeil nach
unten- driicken.

Korrekturen

Eventuelle Tippfehler kdénnen nach Riickpositionierung
der Schreibstelle (-Pfeil nach links-) {berschrieben
werden. Ist eine Korrektur in einem bereits erstellten
Text notwendig, so kann dieser mittels der’ Pfeil-Tasten
aufgesucht und ebenfalls iliberschrieben werden. Die zu
diesem Zweck vorher verlassene Schreibposition wird nach
Druck auf BREAK unmittelbar wieder aufgesucht.

Sollte irgendwo ein Wort, oder auch nur ein Buchstabe
vergessen worden sein, so mu8 der dahinter liegende Text
nicht nochmals geschrieben werden. Flir diesen Fall gibt
es die MOglichkeit, einen Text an einer beliebigen Stel-
le einzufiigen. Zu diesem Zweck werden gleichzeitig die
Tasten SHIFT und -Pfeil nach rechts- gedrilickt. In der
Tabulatorzeile erscheint -* EINFUGEN *- als Hinweis da-
rauf, da8 sich das System im Einfligemodus befindet.
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Der schon geschriebene, nachfolgende Text wird beim
Einfiligen automatisch weiter geschoben. Zum Verlassen des
Einfiigemodus kénnen dann die Taste BREAK, nochmals die
Tastenkombination SHIFT -Pfeil nach rechts- oder die NEW
LINETaste gedriickt werden. Beim Betdtigen der BREAK-
Taste springt das System automatisch zur alten Schreib-
position zurlick. Bei NEW LINE springt die Schreibposi-
tion zur 1. Position der ndchsten Zeile und bei SHIFT
-Pfeil nach rechts- bleibt sie unverdndert.

Ebenso wie das Einfligen ist auch das nachtrdgliche
L3schen von bereits geschriebenem Text méglich. Dazu
wird die Schreibposition auf das erste zu ldschende Zei-
chen gesetzt. Dann werden die SHIFT-Taste und die -Pfeil
nach links- Taste gleichzeitig gedrickt. Die Tasten hdlt
man solange gedrickt, bis alle Streichungen erfolgt
sind. Dabei wird der nachfolgende, zu diesem Abschnitt
gehdrende Text automatisch nachgezogen, soda8 keine
Leerstellen entstehen.

Wenn grdB8ere Textsticke einzufiigen oder zu streichen
sind, wird die SHIFT-Taste zusammen mit den senkrechten
Pfeilen verwendet. Bei Einfligen von Leerzeilen schiebt
man einfach den nachfolgenden Text mit der Tastenkom-
bination SHIFT -Pfeil nach unten- weiter nach unten.
Dazu wird die Schreibposition auf die Zeile gesetzt vor
der eingefigt werden soll. Beide Tasten werden so lange
gedriickt gehalten, bis die gewilinschte Anzahl an Leer-
zeilen entstanden ist.

In gleicher Weise kann der nachfolgende Text auch nach
oben gezogen werden. Dabei werden die dariiberliegenden
Zeilen soweit geldscht, wie hochgezogen wird. Die
Schreibposition wird in die 1. Zeile unter den zu
l3schenden Zeilen gesetzt. AnschlieSend werden die Tas-
ten SHIFT -Pfeil nach oben- solange gedriickt, bis alle
Zeilen geldscht sind.

Zusammenfassung der Korrekturfunktionen:

Beachten Sie, da8 {ber folgende Regel die Belegung der
Pfeil-Tasten leicht einprigsam ist.

Die Pfeiltasten alleine bewegen nur den Cursor. SHIFT
und Pfeiltasten zusammen gedriickt bewegen den Text in
die entsprechende Richtung.

- Einfiigen SHIFT und Pfeil nach rechts
- L&schen SHIFT und Pfeil nach links
- Leerzeilen - SHIFT und Pfeil nach unten

- Zeilen 1l6schen SHIFT und Pfeil nach oben
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3.3

Textgestaltung

Oftmals ist es wilinschenswert, Textstellen einzu-
ricken. Dies ist beim GENIETEXT-System wie folgt
méglich:

- Einrilicken nach rechts

Dazu wird die Schreibposition in die erste, einzu-
rickende Textzeile gebracht und die Tasten NEW LINE und
-Pfeil nach rechts- solange gleichzeitig gedriickt bis
der Text weit genug eingeriickt ist.

- Einrlicken nach links

In gleicher Weise werden die NEW LINE-Taste und die
-Pfeil nach links- Taste zusammen betdtigt.
Nicht nur die Zeile, in der die Schreibposition
steht, wird eingeriickt, sondern auch alle folgenden
Zeilen diese Abschnitts. Dabei geht natlirlich kein Text
verloren. Ein Wort, das bei dieser Textverschiebung an
das Zeilenende anst88t, wird in die ndchste Zeile ge-
bracht. Der Text wird beim Einrilicken nach rechts schma-
ler und ldnger. Beim Einriicken nach links entsprechend
breiter und kiirzer. Jedes Einrilicken in eine Richtung
kann durch ein Einrlicken in der anderen Richtung wieder
ganz oder teilweise rilickgdngig gemacht werden.
Der Einrlickvorgang ist zu jeder Zeit in einem Text mdg-
lich. Soll jedoch von Anfang an um einen bestimmten Be-
trag eingerilickt werden, so verschiebt man die Schreib-
position vorher mit NEW LINE / -Pfeil nach rechts- auf
die gewlinschte Anfangsposition. Bei allen Funktionen
wird dieses Einrilicken filir die folgenden Zeilen des
Blockes berilicksichtigt.

Verwechseln Sie jedoch nicht die Leerzeilen, die vor
dem eingestellten Rand stehen mit denen, anhand derer
das System z.B. beim Erfiigen und L&schen das Ende des
Abschnitts erkennt. Wenn Sie beispielsweise eine
Tabelle schreiben wollen, so soll das System nicht,
wenn Sie etwas in einer Zeile wegldschen, diese Zeile
aus der darunterliegenden auffiillen, wie das etwa bei
flieBendem Text wiinschenswert ist. Beginnen Sie daher
jede Zeile mit einem Leerzeichen, indem Sie die Tabelle
erst ab der 2.Position schreiben und nicht indem Sie
den Rand auf 2 verschieben. Im zweiten Fall wiirde das
System in der 2.Position nach ein Leerzeichen sehen, um
zu entscheiden, ob dies ein fortlaufender Text ist.

- Zeile nach oben auftrennen

Durch Driicken der Tasten NEW LINE und -Pfeil nach
oben- kénnen Sie eine Zeile an der Stelle, wo sich die
Schreibposition gerade befindet auftrennen. Die Zei-
chen, die vor dem Cursor stehen, werden dabei in die
dariiberliegende Zeile gebracht und der restliche Text
zum linken Rand geschoben. Dies geschieht jedoch nur
dann, wenn in der dariiberliegenden Zeile noch geniigend
Platz zur Aufnahme der Zeichen vorhanden ist.
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Mit dieser Funktion ist eine halbautomatische Silben-
trennung realisiert. Wenn bei der Texterfassung ein
lingeres Wort vom System in die ndchste Zeile iber-
tragen wird, steht der Cursor zur weiteren Eingabe
hinter diesem Wort. Mit der -Pfeil nach links-Taste
bewegen Sie diesen {iber die Stelle, an der getrennt
werden soll und drlicken NEW LINE, -Pfeil nach oben-.
Der vor dem Cursor stehende Teil wird in die dariber-
liegende Zeile gebracht und mit einem Trennungsstrich
versehen. Der Cursor steht dann wieder am Ende des
Wortes, soda8 Sie sofort mit der Eingabe des Textes
fortfahren kdnnen.

- Zeile nach unten auftrennen

Wenn Sie NEW LINE , -Pfeil nach unten- betdtigen wird
in dhnlicher Weise die Zeile an der Stelle, an der der
Cursor steht, aufgetrennt und die dahinter stehenden
Zeichen in die ndchste Zeile gebracht.

- Zeile kopieren

Wenn der Cursor bei den beiden vorigen Funktionen
( NEW LINE , -Pfeil nach oben- bzw. NEW LINE -Pfeil
nach unten ) in der 1. Position einer Zeile steht,
(was flir die Funktionen sinnlos wdre), wird die Zeile
nach oben bzw. unten kopiert, soweit dort freier Raum
ist.

- Zeilentausch mit der vorigen Zeile

Soll eine bestimmte Zeile mit der dariiberstehenden
Zeile vertauscht werden, so ist zundchst die Schreib-
position in die gewilinschte Zeile zu bringen. Dann wer-
den gleichzeitig SHIFT, NEW LINE und die =-Pfeil nach
oben- Taste gedriickt. Hialt man beide Tasten gedrlickt,
so wandert die Ausgangszeile nach oben durch den Text.
In dieser Weise kann sie mit jeder beliebigen Zeile
im Text getauscht werden.

- Zeilentausch mit der nachfolgenden Zeile

Die Vertauschung verladuft entsprechend, wenn die.
SHIFT und NEW LINE-Taste zusammen mit der -Pfeil nach
unten- Taste gedriickt werden.

Zusammenfassung:

- Einrticken rechts NEW LINE Pfeil nach rechts
- Einrilicken links NEW LINE Pfeil nach links
- Trennen nach oben NEW LINE Pfeil nach oben

- Trénnen nach unten NEW LINE Pfeil nach unten
- Tausch nach oben SHIFT NEW LINE Pfeil oben

- Tausch nach unten SHIFT NEW LINE Pfeil unten
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3.4 3Zusatzfunktionen

- Formular-Funktion

Fiir viele Anwendungen ist es sinnvoll, sich ein Bild-
schirm-Formular zu erstellen. So sollten Sie die Roh-
form eines Briefes, wie Briefkopf, Anrede usw., auf der
Diskette speichern.

In diesem Formular markieren Sie die Leerstellen,
d.h. die Stellen, die spdter noch mit Name, Datum usw.
ausgefiillt werden sollen mit dem Zeichen ">" . Bei der
Bearbeitung des Formulars springt der Cursor beim
gleichzeitigen Driicken von =-Pfeil nach links- und
-Pfeil nach rechts- auf das ndchste Zeichen ">" und Sie
kénnen diese Leerstellen auffillen.

- Umschaltung auf Gros8buchstaben

Mit der Tastenkombination: NEW LINE, SHIFT und -Pfeil
nach links- wird eine Umschaltung auf Gro8buchstaben
erreicht, die mit der BREAK- oder NEW LINE-Taste wieder
riickgdngig gemacht werden kann.

- Graphik-Erstellung

Die Tastenkombination NEW LINE, SHIFT und -Pfeil nach
rechts- schaltet das System auf den Graphikmodus um.
Dabei geht die blinkende Schreibposition lber in einen
blinkenden Punkt. Mit den Pfeiltasten wird die Bewe-
gungsrichtung des Punktes vorgegeben. Zum Zeichnen in
dieser Richtung mu8 man dann nur noch eine beliebige
Taste driicken. Soll wdhrend des Zeichnens eine Rich-
tungsdnderung erfolgen, so betdtigt man SHIFT und die
entsprechende Pfeiltaste. Durch diese Tastenkombination
wird nur die nachfolgende Bewegungsrichtung des Punk-
tes, nicht aber seine momentane Position gedndert. (Im
Gegensatz zur Richtungsdnderung durch einfache Betdti-
gung der gewlnschten Pfeiltaste.) Korrekturen kdnnen
mit der Leertaste vorgenommen werden. Nach Beendigung
der Zeichnung wird der Graphikmodus mit Hilfe der
BREAK-Taste verlassen. Die so erstellten Zeichnungen
werden bei den Druckern MX-80 und 8510-A orginalgetreu
aufs Papier gedruckt.

UNFALL-SKI ZZE
{-6EHSTEIG
gesperrter Tlll
HAUS der Strasse
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- Funktionsunterbrechung

Mit der BREAK-Taste werden folgende Funktionen und
Kommandos unterbrochen :
Einfiigen, Uberschreiben (durch Riickkehr des Cursors an
die Position des letzten Eingabe), Graphik-Modus, Um-
schaltung auf Gro8buchstaben, Suchen, Drucken, Disket-
ten-Ein- und Ausgabe, Wiederholungskommando.

- Umblattern

Die Tastenkombination SHIFT und BREAK entspricht in
der Wirkung einem Umblattern. Sie wird immer dann be-
nutzt, wenn eine Bildschirmseite vollgeschrieben wurde
und der ndchste Block gewlinscht wird.

Beachten Sie aber, da8 der Text in logische Bldcke
unterteilt werden mu8 und nicht mitten im Satz oder
zwischen inhaltlich zusammenhdngenden Sdtzen umge-
blattert werden darf. Bei Korrekturen kdnnte es sonst
zu Unsauberkeiten im Schriftbild an den Schnittstellen
zwischen den Bildschirmblécken kommen, da das System
aus dem ndchsten Block keinen Text "nachziehen" kann,
falls hier in der letzten Zeile etwas geldscht wird.

- Umblattern mit Sichern auf Diskette

Mit der Kombination SHIFT, NEW LINE und BREAK erfolgt
ein Umblattern mit anschlieB8ender Ausgabe auf Diskette.
Diese Tastenkombination sollte benutzt werden, um den
Text wdhrend der Eingabe ab und zu auf Diskette zu
speichern. Sollte beim Computer eine Funktionsstdrung
auftreten, oder einmal der Strom ausfallen, ist der
Text auf der Diskette unter dem Namen TXT noch verfilig-
bar und kann mit dem Kommando E (siehe dort) erneut
eingelesen werden. Am Ende der Texterfassung sollte der
Text dann mit dem Kommando A unter einem vorgewdhlten
Namen auf Diskette abgelegt werden.

- Wechsel zur Kommando-Ebene

Werden dié Tasten SHIFT und NEW LINE zusammen ge-
driickt (beim GENIE III auch CTRL), so wechselt das Sys-
tem von der Textverarbeitungs-Ebene in die Kommando-
Ebene.

- Tabulétorfunktion

Der Cursor springt zur ndchsten Tabulator-Marke, wenn
die NEW LINE-Taste und die Leertaste gleichzeitig ge-
driickt werden. Zu Beginn sind Tabulatormarkierungen im
Abstand von 10 Positionen gesetzt. Ihre Stellung wird
in der Tabulatorzeile angegeben. Mit der Tastenkombi-
nation SHIFT, NEW LINE und Leertaste kdnnen weitere
Markierungen an der Cursor-Position gesetzt und be-
stehende geldscht werden.
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Zusammenfassung:

- Formular-Funktion :
Pfeil nach links und Pfeil nach rechts

- Umschalten auf Gro8schreibung :
SHIFT, NEW LINE und Pfeil nach links

- Umschalten auf Graphikmodus :
SHIFT, NEW LINE und Pfeil nach rechts

- Beenden und Abbrechen einer Funktion : BREAK
- Umblattern : SHIFT BREAK
- Umbldttern und Ausgabe : SHIFT NEW LINE BREAK
- Umschalten auf Kommando-Ebene: SHIFT NEW LINE
- Tabulatorfunktion: NEW LINE Leertaste
- Tabulatordnderung : SHIFT NEW LINE Leertaste

Die Kommando-Ebene

Im vorigen Kapitel wurden alle Funktionen der Text-
verarbeitung erkldrt, mit denen die Texterfassung und
Gestaltung vorgenommen werden kann. Nach der Textein-
gabe oder auch widhrenddessen kann ein Ubergang in die
Rommando-Ebene erfolgen. Dort kénnen komplexere Funk-
tionen ausgefiihrt werden, die in diesem Kapitel aus-
fiihrlich erkldrt werden. Dieser tlbergang erfolgt mit
SHIFT und NEW LINE. Die Schreibposition geht dabei
wieder in die erste Zeile des Bildschirms, in der bis
jetzt die Tabulatormarkierung stand. Dort erscheinen
nun die Abkilirzungen der mdglichen Kommandos, die durch
Eingabe ihres ersten Buchstabens und evtl. zusdtzlicher
Parameter nach Betdtigung der NEW LINE-Taste ausgefiihrt
werden. Es kénnen mehrere Befehle hintereinander in
dieser Zeile stehen. Korrekturen erfolgen mit der
-Pfeil nach links- Taste.

Bei der Eingabe sollte der Text glinstigerweise in
Bldcke, die jeweils ungefdhr den Bildschirm fiillen,
eingeteilt werden. Es ist dabei ohne Bedeutung, wenn
der Block einige Zeilen l&dnger ist, oder bei spiteren
RKorrekturen ldnger wird. Der Text, der unten ader oben
aus dem Bild verschwindet, erscheint wieder, wenn die
Schreibposition an den jeweiligen Rand anstd8t. Die
B}6cke sind durchnumeriert. In der Kommandozeile k&nnen
Sie durch Angabe der Nummer den dazugehdrigen Block auf
den Bildschirm bringen. Genauso ist vorblidttern mit dem
Kommando V und riickbldttern mit R méglich. Das Kommando
v ist schon automatisch auf die erste Schreibposition
in der Kommandozeile geschrieben, sodas8 zur Ausfiihrung
nur noch NEW LINE betdtigt werden mus.
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4.1

4.2

Da der geschriebene Text zundchst im Mikrocomputer
gespeichert wird und dessen Speicher begrenzt ist, kann
nicht beliebig viel eingegeben werden. Ist der Speicher
fast voll, erscheint in der ersten Zeile, hinter der
Blocknummer ein *. Der bis dahin eingegebene Text soll-
te auf Diskette abgespeichert werden, damit gentigend
Speicherplatz fiir den weiteren Text zur Verfiigung
gestellt werden kann.

Die Eingabe eines Kommandos erfolgt durch Schreiben
des 1. Buchstabens (als GroB8- oder Kleinbuchstabe) und
evtl. einer Zahl und/oder einem Text in "...". Die Zahl
gibt im allgemeinen eine Blocknummer oder eine Anzahl
von Bldcken an, auf die das Kommando wirken soll. Wird
diese Nummer nicht angegeben, so wirkt sich das Komman-
do nur auf einen Block aus.

Im Text kdnnen sogenannte Kommentarzeilen enthalten
sein, die nicht ausgedruckt werden. Diese Zeilen be-
ginnen mit einem Punkt.

Die evtl. am unteren Rand des Bildschirminhalts ver-
bleibenden Leerzeilen werden spdter nicht ausgedruckt.
MAchten Sie jedoch einige Leerzeilen am Ende eines
Blocks ausdrucken lassen, so schreiben Sie unter der
letzten gewilinschten Leerzeile eine leere Kommentarzeile
mit einem Punkt in der 1. Position. Diese Zeile wird
nicht ausgedruckt, jedoch alle Leerzeilen, die dariiber
stehen.

Blocknummer, Vor- (V) und Riickbld3ttern (R)

Die Auswahl des auf dem Bildschirm sichtbaren Blockes
erfolgt durch Angabe der Blocknummer in der Kommando-
zeile und Betdtigen der NEW LINE-Taste. Anstelle der
Blocknummer kann man auch ein "!" schreiben, was dann
die Angabe fiir den letzten, beschriebenen Block ist.
Diese Angabe gilt auch fiir alle anderen Kommandos, bei
denen eine Blocknummer oder eine Anzahl von Bldcken
angegeben werden kann. Es hat dann immer die Bedeutung
"Kommando bis zum letzten belegten Block ausfiihren". Um
zu einem Block 2zu gelangen, kénnen auch die Befehle V
zum Vorbldttern und R zum Zurlickblittern verwendet
werden. Eine Zahl, die beiden Kommandos folgt, besagt,
um wieviele Bldcke vor- oder zuriickgeblittert werden
soll.

V3 heist zum Beispiel: drei Bldcke vorbldttern.
Dieses Kommando ist gleichbedeutend mit VVV.

Block neu korrigieren (N)

Bei Abdnderung eines Textes liegt bis zur Eingabe
eines Kommandos zum Vor- oder Zuridckbldttern eine Kopie
des alten Textes im Speicher des Computers vor. Sollte
es also wdhrend der Textbearbeitung einmal notwendig
sein, die letzten Xnderungen riickgdngig zu machen, so
bringt der Befehl N die ursprilingliche Form des Blocks
wieder auf den Bildschirm.



GENTIE TEXT Handbuch RKommando-Ebene SEITE }6

4.3

Text suchen und ersetzen (S)

Diese Funktion ist zwar zum erfolgreichen ginsatz des
Textsystems nicht unbedingt erforderlich, bringt aber
oft eine enorme Arbeitserleichterung.

SUCHEN:

Das Kommando lautet: Snnn"..." NEW LINE.

Der Kommandobuchstabe wird gefolgt von dem in An-
fihrungszeichen gesetzten Suchwort. nnn ist eine
maximal dreistellige Zahl, die angibt, wie oft der
Befehl ausgefiihrt werden soll. Sollte das Suchwor; in
geringerer Anzahl im Text vorkommen als nnn, so wird
diese Anzahl mit dem Kommentar "TEXT ... MAL GEFUNDEN"
in der Kommandozeile angezeigt. Ansonsten ist die
Schreibstelle nach Ausfiihrung des Befehls auf dem er-
sten Buchstaben des nnn-ten gefundenen Wortes posi-
tioniert. Die Suche beginnt an der Stelle im Text, an
der die Schreibposition zuletzt stand. Wenn der gleiche
Text spidter noch einmal gesucht werden soll, kann die
Textangabe im Kommando wegfallen.

Beispiel: Suche den Namen Miiller: S"Miiller"™ NEW LINE
Nachdem das Textsystem den Text gefunden hat, kehrt es
mit der Schreibposition an der entsprechenden Stelle in
den normalen Eingabemodus zuriick. Will man nun densel-
ben Suchbefehl erneut anwenden, so kann man, solange
nur die Schreibposition bewegt wurde, den Eingabemodus
mit der BREAK-Taste unterbrechen und zur Suchfunktion
zurlickkehren. Ist ein Suchwort im Text nicht vorhanden,
so erscheint die Meldung: * TEXT NICHT GEFUNDEN *

Es ist zu beachten, das8 das System z.B. beim Kommando
S"der" jedes Auftreten dieser Buchstabenfolge regis-
triert, egal ob "der" im Text als eigenstindiges Wort
oder innerhalb eines Wortes wie: "erforderlich"
vorkommt. Will man nur nach dem Wort "der" suchen, so

benutzt man das Kommando S" der " (Vor und nach dem
Wort Leerzeichen).

SUCHEN und ERSETZEN:

"Mit dieser Funktion kann ein gesuchter Text automatisch

durch einen anderen ersetzt werden. Das Kommando lautet
Snnn"...","..." NEW LINE. nnn-gibt an, wie oft das
Suchwort, bei der letzten Schreibposition beginnend,
gegen einen neuen Text ausgetauscht werden soll.

(paBt man nnn wegfallen, so erfolgt der Austausch nur
einmal.) Beispiel: In einem Brief ist der Name Miiller
vier mal.durch Mayer zu ersetzen : S4"Miiller","Mayer"
Ebenso kdnnen hiufig bendtigte Texte, in denen sich
z.B. nur Namen o.4. &ndern, mit Platzhaltern wie *1
versepen und auf Diskette abgespeichert werden. Spater
mu8 dieser Text dann nur noch von der Diskette einge-
lesen und alle Namen o0.i. mit dem S-Kommando, wie oben
beschrieben, eingefiligt werden.
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4.4

SUCHEN und ERSETZEN mit Abfrage:

Wenn die beiden Texte an Stelle eines Kommas durch
einen Strichpunkt im Kommando getrennt sind, wird jede
gefundene Textstelle angezeigt, und ein Textaustausch
nur ausgefiihrt, wenn die Taste J (fir Ja) gedriickt
wird. Bei Eingabe von N oder eines anderen Zeichens
setzt sich die Suche fort. BREAK beendet die Such-
Funktion.

SUCHEN und variables ERSETZEN:

In dem zu suchenden Text hat das ? eine besondere
Bedeutung.

Soll z.B. der Text : am 15. Tag

im folgenden durch : jeden 15. des Monats

ersetzt werden, ohne da8 sich dabei die alte Zahl
dndert, so braucht man nur das Kommando

S "am ??. Tag", "jeden ??. des Monats"

einzugeben. Es ist hierbei unwichtig welches Zeichen an
Stelle des ? steht, da nur der Rest auf Gleichheit
untersucht wird. Beim Austausch des Suchwortes gegen
den neuen Text, wird das ? dann durch das alte Zeichen
ersetzt.

L3schkommando (L)

Mit dieser Punktion kdnnen ein oder mehrere Bld&cke
geldscht werden.

Beispiel: L3 heiBt: "L3sche insgesamt drei Bldcke, und
zwar den momentan auf dem Bildschirm zu sehenden und
die zwei darauf folgenden Bldcke".

Wird L! geschrieben, so heidt das, das8 alle Bldécke,
vom Aktuellen bis zum Letzten, geldscht werden. Ist der
Text umfangreich, so kann dies einige Sekunden in An-
spruch nehmen. Den aktuellen Block, und nur diesen,
kann man mit der Funktion N retten, falls er versehent-
lich geldscht wurde.

Sollen alle Blécke geldscht werden, so wird dies am
einfachsten durch den Befehl zum Verlassen des Systems
realisiert. Dieser Befehl wird mit der -Pfeil nach
oben- Taste aufgerufen. Es erscheint dann die Meldung:

TEXTSYSTEM VERLASSEN? (J/N)

Die J-Taste (J fiir ja) bewirkt das Verlassen des
Systems mit darauf folgendem Neustart und damit das
Léschen des gesamten Textspeichers.

Falls versehentlich die -Pfeil nach oben- Taste
gedrickt wurde, fihrt man mit N (N fiir nein) oder
jeder anderen Taste auBer J wie iiblich fort.

Beim Neustart durch Driicken der RESET-Taste wird der
Text nur dann geldscht, wenn die Leertaste festgehal-
ten wird.
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4.5

4.7

Kopierkommando (K)

Hiermit k3nnen ein oder mehrere Bl&cke an eine an-
dere Stelle innerhalb des Textes kopiert werden..Man
bringt den ersten zu kopierenden Block auf den'Blld-
schirm und setzt hinter das Kopierkommando K die ge-
winschte neue Blocknummer.

Beispiel: K5 bewirkt, das dieser Block hinter den
vierten Block kopiert wird und die neue Nummer 5
erhilt. Der alte Block 5 wird dabei zum Block 6.
Ebenso erhalten alle nachfolgenden Bldcke die ndchst-
gré8ere Nummer. _
Gibt man aber z.B. K5,2 ein, werden 2 Bldcke kopiert,
also der aktuelle nach 5 und der ndchste nach 6. Die
dahinterliegenden Bldcke schieben sich dabei um 2 nach
hinten. Mit dieser KRopierfunktion kann man auch Leer-
bldcke einfiigen, indem man sie an die gewilinschte
Stelle- kopiert.

Hinzufiigen (H)

Mit diesem Kommando wird der Inhalt eines ange-
gebenen Blocks zum Inhalt des aktuellen Blocks hin-
zugefiigt. Der Text wird von der Zeile an eingefiigt, in
der die Schreibposition zuletzt stand. Soll ein Text
oberhalb einer bestimmten Zeile mit dem Text eines
anderen Blocks erweitert werden, so geht man auf dem
Bildschirm mit der Schreibposition in die betreffende
Zeile und verldst dann die Textverarbeitungs-Ebene. In
der Kommando-Ebene erzeugt dann das Kommando H, ge-
folgt von der Nummer des Blocks der eingefiligt werden
soll, ein Hinzufiigen des gewlinschten Textes.

Steno-Kommando (B)

Mit diesem Kommando k&nnen Sie Worte, Sitze oder
sogar ganze Textabschnitte einzelnen Tasten zuordnen.
Dazu sghreiben Sie im Block, fir den Sie das Kommando
B ausfihren, Zeilen in der folgenden Art :

.?=Mit freundlichen Griigen

Friedrich Fuschinski

Am griinen Bach 29

1234 Heimdorf 19

-D=" Donaudampfschiffahrtsgesellschaft "

.b=Ihre Bestellung vom > . .82 haben wir dankend
eEhalten. Wir sind um eine prompte Abwicklung bemiiht,

mussen Sie aber wegen Probleme unterer Zulieferfj
um etwas Geduld bitten. rfirmen

ge;lzu definierende Textes kan
ei e.sein. Nach Ausfiihrung des Rommando

Sie m*t dem Buchstaben f d%e definierte :d?ezggaisgn
dgn Bildschirm. Auf diese Art ist z.B. méglich sich
einen Blocg mit oft bendtigten Adressen Zusammenzu-
stellen. M1t.Hilfe des Steno-Kommandos sind diese
Adressen unmittelbar iiber einen Tastendruck verfligbar.

n auch grdBer als eine
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Wenn Sie Zeilen wie die angegebenen auf dem Bildschirm
haben, bringen Sie mit SHIFT, NEW LINE den Cursor in
die Kommandozeile und geben B NEW LINE ein. Wenn sich
das System zuriickmeldet, kdnnen Sie die Texte abrufen,
indem Sie NEW LINE und den entsprechenden Buchstaben
dricken. Im obigen Beispiel erscheinen mit NEW LINE M
die Worte : Mit freundlichen GriiSen

und mit SHIFT (weil GroS8buchstabe) NEW LINE D
Donaudampf... , wobei vor und hinter dem ‘Wort ein
Leerzeichen ausgegeben wird, weil diese in der
Definition durch die Anfiihrungsstriche mit einge-
geben wurden.

Der Text kann unmittelbar hinter dem = beginnen und
wird bis zu der Zeile fortgesetzt, die mit einem Punkt
oder Leerzeichen beginnt. Man kann sich also mit der
Rohform eines Briefes einen Block mit hdufig be-
nétigten Sdtzen auf Diskette speichern. Hat man das
Brief-Formular geladen und das Kommando B erteilt, so
kann man den fertigen Brief erstellen, indem man ein
paar Tasten drickt, die jeweils ganze Abschnitte er-
zeugen, (wie oben mit b : Ihre Bestellung ...) und
einige Ergdnzungen macht, die z.B. mit der Formular-
funktion eingegeben werden.

Die Tastenfunktion, wie die Bewegung des Cursors durch
die Pfeiltasten oder den tbergang zur Kommando-Ebene
durch SHIFT NEW LINE, sind innerhalb der Definition
der Texte auch verfiigbar. Dazu schreiben Sie einen *
unmittelbar gefolgt von einem der folgenden Buchstaben
NEW LINE

Ubergang zur Kommando-Ebene

Pfeil aufwirts ’

Pfeil unten

Pfeil rechts

Pfeil links

Zeile nach oben schieben

Zeile hinunter schieben

Einfigen

L3schen

Formularfunktion

Tabulator

Setzen von Tabulator-Marken

Graphik-Funktion

: BREAK

Wenn Sie .e= erste Zeile *N zweite Zeile

mit dem Kommando B iibernehmen, schreibt das System,
wenn Sie NEW LINE E drilicken, zuerst die Worte

erste Zeile geht dann in eine neue Zeile (als ob

Sie NEW LINE betdtigt hdtten) und schreibt den Rest.
Genauso besteht die Mdglichkeit, Befehlsfolgen fiir die
Rommandozeile zu definieren .d=*K D.W2 *N

Wenn Sie jetzt den Block, indem der Cursor momentan
steht, 2 Mal ausgedruckt haben wollen, driicken Sie nur
NEW LINE D . Das System geht wegen *K in die Komman-
do-Ebene iiber, gibt den Druckbefehl mit dem Wieder-
holungsbefehl (D.W2) und startet diesen durch NEW LINE.

CEORONC RO Nl ol Noll ol Nai 2 B4

Alle definierten Texte bleiben bis zum Neustart des
Systems erhalten, es sei denn, der entsprechende Buch-
stabe wird neu definiert.
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4.8

Ausgabe auf Diskette (A)

Zur Ausgabe des Textes auf Diskette stehen Ihnen 2
Varianten des A-Kommandos zur Verfligung. Wenn Sie
A0"name" schreiben, wird der komplette Text unter dem
angebenen Namen auf der Diskette, deren Nummer Sie nach
A einsetzten (in diesem Fall Disk 0), abgespeichert.
Wenn Sie keine Disknummer angeben, wird Disk 1 verwen-
det. Gleich wie die Eingabe des Namens erfolgt, abge-
speichert wird er immer in Gro8buchstaben.

Das Kommando A ohne Zusdtze bewirkt, da8 Ihnen das
Inhaltsverzeichnis der Diskette 1 aufgelistet wird.
Dieses Inhaltsverzeichnis enthdlt den Namen der Dis-
kette, das bei ihrer Formatierung angegebene Datum und
die Namen aller Texte, die darauf gespeichert sind.
Diesen Namen ist jeweils eine durchlaufende Numerierung
vorangestellt. Unterhalb dieser Auflistungen steht dann
die Schreibposition. Sie geben nun die Nummer des Ein-
trages an, unter dem der Text gespeichert werden soll.

Beispiel: Wollen Sie einen vorhandenen Text "VERSUCH"
mit neuem Text liberschreiben, so geben Sie die ent-
sprechende Nummer ein, die vor dem Namen "VERSUCH" im
Inhaltsverzeichnis steht. Wollen Sie aber den Text
unter einem neuen Namen speichern, so geben Sie diesen
in Anfidhrungsstrichen an.

Um den gerade bearbeiteten Text vor einem Stromaus-
fall o.4. zu sichern, kdnnen Sie bei der Texteingabe
mit der Tastenkombination SHIFT , NEW LINE , BREAK
erreichen, da8 das System den gesamten Textspeicher
selbsttdtig unter dem Namen TXT auf die Diskette
kopiert und danach auf den ndchsten Block umbldttert.

WICHTIG :

Eine neue Diskette kann nicht sofort zur Speicherung
von Texten benutzt werden. Sie mu8 erst formatiert
werden. (Siehe: Kommando U)

Die von GENIE-TEXT ausgegebenen Text-Dateien haben eine
komprimierte Form. Es wdre z.B. Verschwendung von Dis-
kettenspeicher, wenn die vielen Leerzeichen, die ein
Text enthdlt alle mitgespeichert wiirden. Wenn das
System einen Reihe gleicher Zeichen erkennt, speichert
es diese als 2 Zeichen ab. Hierbei gibt das erste die
Art des Zeichens an und das zweite die Anzahl. Die mit
dem A-Kommando erzeugten Dateien sind demnach keine
Standard-ASCII-Files. Will man einen solchen erzeugen,
z.B. wenn man ein BASIC-Programm erstellt hat, so mus8
man diesen mit dem Druck-Befehl, unter Angabe des
Datei-Namens bei "Druckertyp", ausgeben.

Der im A-Befehl angegebene Name wird vom System um die
Bezeichnung /TXT erweitert. Die Text-Datei kann von
dem Betriebssystem unter dieser Bezeichnung benutzt
werden (z.B. um sie zu kopieren).
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4.9 Einlesen von Diskette (E)

Fiir das Kommando E gilt das fiir A gesagte ent-
sprechend.
Mit E"name" lesen Sie den angegebenen Text von Diskette
ein. (In diesem Fall von Disk 1) Mit E alleine bekommen
Sie das Inhaltsverzeichnis gelistet und kdnnen einen
oder mehrere Texte durch Angabe ihrer Nummern (durch
Kommata getrennt) einlesen. Der Text wird immer hinter
den laufenden Block eingefiigt. Falls noch Blécke da-
hinterliegen, werden sie entsprechend verschoben und
umnumeriert.

Beispiel: Sie kdnnen sich einen Brief durch Eingabe des
Briefkopfes, eines Standardtextes und evtl. der Bank-
verbindungen mit einem Kommando zusammenstellen. Wenn
im Inhaltsverzeichnis

1 RECHN 2 ANGEBOT 3 LIEFSCH 4 BRKOPF
5 BVERBIND

steht, schreiben Sie, um ein Angebot zusammenzustellen
4,2,5

und dricken NEW LINE. Die Texte werden alle hinterein-.
ander geladen und Sie miissen anschlieB8end nur noch
Name, Datum usw. einsetzten und diese ausdrucken.

Mit dem E-Kommando kdnnen auch Dateien eingelesen
werden, die nicht vom GENIE-TEXT erstellt wurden.

Zu diesem Zweck miissen Sie die Erweiterung des Datei-
namens mit angeben, wie z.B. E"PROG/BAS" .

Datei, die eine leere Namenserweiterung tragen, werden
folgendermaBen angegeben : E"PROG/"

Wenn der Name kein "/" enthdlt, nimmt das System an,
daB8 es sich um eine GENIE-TEXT Datei handelt und
ergdnzt intern /TXT .

4.10 L3schen von Texten auf Diskette

Mit den zuletzt behandelten Befehlen A und E zur Ein-
und Ausgabe von Texten ist es auch méglich vorhandene
Texte von der Diskette zu léschen. Sie rufen dazu mit

A oder E das Inhaltsverzeichnis der Diskette auf und
geben anschliefend die Nummer des zu l3schenden Textes
in Klammern ein. Nach Driicken der NEW LINE-Taste wird
der Ldschvorgang ausgefiihrt. Wollen Sie mehrere Texte
gleichzeitig 138schen, so kénnen auch mehrere Text-
nummern, durch Kommata getrennt, aneinandergereiht
werden. Beispiel :

Durch Ausfiihrung von E erscheint das Inhaltsverzeichnis

1 RECHN 2 ANGEBOT 3 LIEFSCH 4 BRKOPF
5 BVERBIND
nach Eingabe von (2,3,5)

und Drilicken der NEW LINE-Taste werden die Texte
ANGEBOT, LIEFSCH und BVERBIND geldscht.
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4.11

4.12

Sie kénnen das L&schen auch mit einer Ein- oder Aus-
gabe-Operation verbinden: 1,(1l) 1lie8t im obigen
Beispiel den Text (RECHN) ein und 1&scht ihn an-
schlie8end von der Diskette.

Das L&schen kann jedoch auch im Kommando E oder A
unmittelbar angegeben werden, indem man den Namen in
Klammern schreibt, z.B. E("RECHN").

Drucken (D)

Diese Funktion dient zum Ausdrucken des Textes. Dem
Kommando D folgt die Anzahl der auszudruckenden Bldcke.
Gibt man keine Zahl an, so wird nur ein Absatz ausge-
druckt. Der Befehl D! wird verwendet, wenn ab dem ak-
tuellen Block alle weiteren ebenfalls gedruckt werden
sollen. Wenn Sie davor das Kommado 1l - schreiben, wird
erst zum Block 1 geblattert. Das System druckt Ihnen
also mit 1D! den gesammten Text.

Nach Betdtigung der NEW LINE-Taste erscheint eine
Auswahlliste zum Einstellen der Druckparameter (siehe
Druckparameterliste). In dieser kénnen die Schreib-
position bewegt und die vorgesetzten Parameter je nach
Wunsch iliberschrieben werden.

Die Beendigung der Parameterauswahl und der Start des
Druckvorganges erfolgt durch Driicken der Taste NEW
LINE. Sollen die Parameter nicht gedndert werden, so
kann man hinter den Druckbefehl einen Punkt setzen und
der Drucker wird sofort gestartet.

Beispiel: Das Kommando D2. hei8t: "drucke diese zwei
Bldcke ohne Wahl anderer Druckparameter”.

Druckparameterliste

Die nachfolgende Liste wird zur Parameterwahl vom
System auf den Bildschirm gebracht. Sie erscheint nach
jedem Druckbefehl mit Parameterwahl (also wenn kein
Punkt hinter dem Kommando D gestanden hat).

kkkkkhkkk** D R UC KP ARAMETE R **thkhhhthn

SeitennuUMmMEer .....cccccecceccccccceacs 1
Numerierung O=keine l=rechts 2=mitte 0
Zeilenldnge (max. 127) cceeececcccan 64
O=halbz. l=einzeilig 2=anderthb. usw. 1
Zeilen pPro Seite .icecececcccccecccan 60
Leerzeilen am Seitenende .....ccccc.. 12
Position des linken Randes .......... 10
DruckertypP cccceeccccccccccccccccccss 0
Vorsch. vorher O0=nein l=ja 2=manuell 2
Seitenvorschub nachher ........c..... N
Rechter Randausgleich ...cccceeeccenne N
Endlospapier ....cccceccccccccccccecs J

Die Vorgabe der Werte beim Start des Systems kann mit
Hilfe des Kommando U verdndert werden.
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4.13

Erkldrung der Druckparameter

Das System kann eine automatische Seitennumerierung
durchfiihren, die mit dem 2. Parameter ausgewdhlt
wird. 0 bedeutet hier, da8 keine Numerierung gewiinscht
wird. Mit 1 wird sie als SEITE n in der oberen rechten
Ecke gedruckt, wobei n fir die fortlaufende Seitenzahl
steht. Bei der Eingabe von 2 erfolgt die Ausgabe der
Numerierung in der Mitte des Blattes am oberen Rand in
der Form - n - . Ferner erscheint ein Hinweis auf die
folgende Seite unten rechts mit /2 , was jedoch im
Kommando U abgeschaltet werden kann.

Die erste Seitennummer wird mit dem Parameter 1l
vorgegeben.

Mit dem 3. Parameter wahlt man die Ldnge der
Druckzeile.

Die Lange der Druckzeile ist auf 64 vorgesetzt, was
genau der Zeilenlange des Bildschirms entspricht.
Dadurch bleibt die bei der Textgestaltung gewdhlte Form
des Textes beim Drucken erhalten. Bei einer anderen
gewdhlten Zeilenlange gleicht das Textsystem den Text
dieser Linge an. Da8 heiBt, es druckt Wérter aus der
ndchsten Zeile mit in die laufende Zeile, wenn diese
langer ist und 13st dabei auch Trennungen wieder auf.

Da das Textsystem natiirlich nicht den Sinn des Textes
versteht, kann es dabei zu Ungereimtheiten kommen. Im
allgemeinen wird das Ergebnis aber den Erwartungen
entsprechen. Notfalls 1last man die Seite mit gednderter
Formatierung noch einmal ausdrucken. Bei der Eingabe
des Textes muB8 darauf geachtet werden, da8 logische
Abschnitte entweder durch eine Leerzeile gerennt, oder
am Anfang um mindestens ein Zeichen eingeriickt sind.

Mit Parameter 4 gibt man an, ob in einem halb-

(0), ein- (1) oder eineinhalbzeiligen (2) Zeilenabstand
gedruckt werden soll. Die Numerierung dieser Angabe
setzt sich entsprechend fort :

3 fir zweizeilig , 4 fiir zweieinhalbzeilig ...

Parameter 5 und 6, "Zeilenzahl pro Seite" und

"Anzahl der Leerzeilen am Seitenende" sind auf das
DIN-A4-Endlospapier abgestimmt und brauchen in der
Regel nicht gedndert zu werden. Sollte jedoch Endlos-
papier verwendet werden, auf dem sich bereits ein.
Textkopf befindet, so wiirden sich die Leerzeilen am
Seitenende erhdhen (um den Kopf zu iiberspringen).
Gleichzeitig mu8 die Anzahl der Zeilen pro Seite in
diesem Fall gesenkt werden. Beim Normpapier miissen die
Werte zusammen 72 ergeben.

Der 7. Parameter ist fiir die Positionierung des
linken Randes beim Druck zustidndig.
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Beim 8. Parameter bedeutet die Angabe 10, das8 Sie

einen beliebigen Drucker angeschlossen haben. Es wird
beim Drucken dann vom System als einziges Steuerzeichen
CR (Wagenriicklauf) ausgegeben. Wenn Sie einen Matrix-
drucker ITOH 8510 oder EPSON MX-80 besitzen,(beim letz-
teren mu8 eine Einstellung mit dem Kommando U erfolgen)
kénnen Sie die Werte 0-9 benutzen. Sie haben dann eine
vollstindige Steuerung ihres Druckers. (Umschaltung des
Zeilenabstandes, Unterstreichen, Graphik ...)

Die Werte haben dann folgende Bedeutung :

EPSON MX-80 ITOH 8510
0 - Schénschrift ~ Normalschrift
1 - Engschrift - Engschrift

2 - Schnellschrift Elite-Schrift
Proportionalschrift
mit wachsendem
Abstand zwischen

den Buchstaben.

e WNHO

O oo

Der Wert 11 ist zur Ansteuerung eines seriellen
Druckers und 12 fiir eine vom Anwender erstellte
Drucker-Routine reserviert.

Wenn Sie statt des Druckertyps einen Dateinamen
schreiben, erfolgt die Ausgabe des Textes ' auf Diskette.
Da die iber das Kommando A erzeugten Dateien eine kom-
primierte Form haben, ist es nur {iber den Druckbefehl
méglich Standard-Dateien zu erzeugen, die auch problem-
los von anderen Programmen gelesen werden kdnnen.
Hierbei haben Sie dann den entscheidenen Vorteil, den
ausgegebenen Text {iber die Formatierungsmdéglichkeiten
des Druckbefehls gestalten zu kdénnen.

Mit den Parametern 9 und 10 kann man wdhlen, ob der
Drucker vorher und/oder nachher einen Papiervorschub an
den Anfang einer neuen Seite durchfiihren soll.
"manuell" bedeutet hier, da8 man das Papier von Hand an
den Anfang einer neuen Seite transportiert hat.

Achtung : Falls beim Parameter 9 nicht "manuell"”
eingegeben wurde und das Papier trotzdem von Hand
weitertransportiert wurde, so kann das dazu fiihren,

da8 der Drucker mitten auf der neuen Seite die Leer-
zeilen fiir einen Seitenvorschub ausfiihrt, da das System
einen manuellen Papiervorschub nicht registriert.

Der 1ll. Parameter macht es mdéglich, den Text mit
"Rechtem Randausgleich" ausdrucken 2zu lassen. Es
werden dabei innerhalb der Zeilen Leerstellen ein-
gefligt, soda8 der Text auf dem Papier 1links- und
rechtsbiindig geschrieben erscheint wie es z.B. bei
Blichern iliblich ist.

Wenn Sie kein Endlospapier benutzen, so ist dies mit
Parameter 12 anzugeben. Das System fordert dann am

Ende jeder Seite dazu auf, ein neues Blatt einzulegen.
Nach Erfillung dieser Forderung, kénnen Sie das Drucken
durch Betdtigung einer beliebigen Taste fortsetzen.
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4.14

Drucker-Steuerzeichen im Text

GENIE-TEXT ermdglicht Ihnen eine optimale Ausnutzung
Ihres Druckers. Fiir die beiden Matrixdrucker ITOH 8510,
EPSON MX-80 ist das Programm bereits vorbereitet. Dies
bedeutet, da8 die Angabe "eineinhalbzeilig drucken" in
der Druckerparameterliste die Ausgabe der entsprech-
enden Steuerbefehle an den Drucker veranlaSt. Da sich
die Geridte in dieser Steuerung jedoch grundsdtzlich
unterscheiden ist eine generelle Anpassung an alle
Drucker unm8glich. Wenn Sie keinen der beiden angegebe-
nen Drucker besitzen, miissen Sie den Druckertyp 10 wdh-
len. Hierbei werden keinerlei Steuerkommandos an den
Drucker ausgeben. Das heist aber nicht, das8 Sie auf die
Verwendung von verschiedenen Zeilenabstdnden und
Schriftarten, soweit der Drucker diese beherrscht, ver-
zichten miissen. Lesen Sie das Handbuch des Druckers und
notieren Sie sich die wichtigsten Befehle. Diese kdnnen
2 Formen haben.

Das geldufigste ist die sog. ESCAPE-Sequenz. Es han-
delt sich dabei um eine Zeichenfolge, die mit dem Zei-
chen ESC beginnt. So bewegt man z.B. beim ITOH-
Typenrad-Drucker das Papier mit ESC U eine halbe Zeile
nach oben und mit ESC D eine halbe Zeile nach unten.
Das Zeichen ESC wird auf dem Bildschirm als $ darge-
stellt. Wenn Sie also z.B. ein a mit dem Exponenten 2
ausdrucken wollen, so schreiben Sie auf den Bildschirm
asu2sp.

Das $U und $D wird dabei nicht ausgedruckt, sondern
der Drucker bewegt an diesen Stellen das Papier nach
oben bzw. unten. Genauso kdnnen Sie beim ITOH 8510,
unabhdngig davon, mit welchen Druckertyp Sie arbeiten,
ein Wort z.B. in $P Proportionalschrift $N drucken.
Diese Zeichen werden grundsdtzlich nicht ausgedruckt,
sondern von Drucker als Kommando aufgefas8t. So kdnnen
Sie alle im Handbuch des Drucker aufgezeigten M&g-
lichkeiten nutzen. Der ITOH-Typenrad-Drucker schaltet
z.B. mit ESC L und einer nachfolgenden Zahl den Zeilen
abstand um. Diese Zahl ist fiir einzeiligen Druck 08,
fir zweizeiligen Druck 16. Wenn Sie nun einen Brief
eineinhalbzeilig drucken wollen, so miissen Sie auBer -
der Angabe in den Druckerparametern, die zur Zeilen-
zadhlung dienen, an den Anfang des Briefes $L12
schreiben, um den Drucker auf den richtigen Abstand zu
programmieren.

Falls das Steuerzeichen als ASCII-Wert zwischen 0-255
angegeben ist, so schreiben Sie diesen in Anfiihrungs-
strichen mit vorangestelltem $. So hat das Zeichen BS
(Backspace), das den Druckkopf um ein Zeichen zurfick-
bewegt, den ASCII-Wert 8. Wenn man ein & drucken will,
so schreibt man auf dem Bildschirm e$"8", was bedeutet,
drucke e, fihre BS aus (gehe ein Zeichen zurfick) und
drucke das Zeichen’ {iber das e. Weil der ASCII-Wert des
$-Z2eichens 36 ist, kann es mit $"36" ausgedruckt
werden, da es sonst immer in ESC umgewandelt wird.
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Wihrend die bisher erwdhnten Steuerzeichen vom Druk-
ker abhidngen, gibt es einige, die durch GENIETEXT fest-
gelegt sind und bei (fast) allen Druckern funktionie-
ren. Die folgenden 4 Zeichenkombinationen werden je-
weils vor und hinter einem Text geschrieben, um
$$Sbreit$$ oder $#fett$S# zu schreiben, um das Wort zu
_unterstreichen_ oder auf die #zweite# Bedeutung
der Buchstaben umzuschalten. Der Fettdruck und das
Unterstreichen funktionieren beim Druckertyp 10 nur,
wenn der Drucker iiber die Mdéglichkeit des BACKSPACE
verfiigt. Das Unterstreichungszeichen wird iiber NEW LINE
und CLEAR (beim GENIE III nur CLEAR) eingegeben. Dieses
Zeichen wird auf dem Bildschirm oft auch als Kidstchen
dargestellt.

Bei Klammerung eines oder mehrerer Zeichen durch # #
wird zu jedem Zeichen der ASCII-Wert 110 addiert.
Dadurch sind bei einigen Druckern Zeichen mit einem
ASCII-Wert grdBer als 128 verfiligbhar. Probieren Sie dies
beim ITOH 8510, nachdem Sie mit $& von den japanischen
Zeichen auf die Sonderzeichen umgeschaltet haben.
Drucken Sie #ABC ... # und legen sich bei Bedarf eine
Tabelle der Sonderzeichen an. Noch ein Hinweis zum ITOH
8510. Bei diesem Drucker wird Graphik bidirektional
ausgedruckt, was zu Ungenauigkeiten fiihren kann. Wenn
Sie jedoch vor die Graphik $> schreiben, druckt er nur
noch in einer Richtung womit das Problem behoben ist.
Mit $< hinter der Graphik wird die Anderung wieder
riickgdngig gemacht.

Beim ITOH 8510 und EPSON MX-80 (mit Punktgraphik)
148t sich eine Zeichenkombination entwerfen, die ein
Telefonzeichen darstellt. Dazu ist auf dem Bildschirm
der Ausdruck #tl# zu schreiben. Hierbei ist die linke
Hdlfte des Telefons unter dem ASCII-Wert (t) 116 + 110
= 226 und die rechte H4lfte unter (1) 108 + 110 = 218
im 24, und 25. Eintrag der Punktmatrix-Tabelle (siehe
Rommando U) eingetragen.

Bei Typenrad-Druckern kann es u.U. notwendig sein,
den Drucker an einer Stelle im Text anzuhalten, um das
Typenrad auszutauschen. An dieser Stelle schreiben Sie
im Text $s. Den gestoppten Drucker kdnnen Sie durch
Dricken einer beliebigen Taste wieder starten.

Manchmal ist es notwendig, eine Zeile linger zu
drucken, als diese auf dem Bildschirm darstellbar ist.
Dazu kdnnen Sie zwei untereinanderliegende Zeilen

hintereinander ausdrucken lassen, wenn Sie als letztes
Zeichen in der oberen Zeile (nicht unbedingt auf der

letzten Position) ein einzelnes $ schreiben. Der
Drucker geht an dieser Stelle nicht auf eine neue

Zeile, sondern druckt sofort die nichste Zeile vom
Bildschirm.
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4.15

Nun noch einige Steuerzeichen, die nur §usgefﬁprt
werden, wenn sie in der ersten Position einer Zeile
stehen.

Beginnt eine Zeile mit einem ! in ihre ersten
Position, fiihrt der Drucker an dieser Stelle einen
Seitenvorschub aus. Hinter das ! kann ein Text ge-
schrieben werden, der evtl. lber jede folgende Seite
als Uberschrift gedruckt werden soll. Auf diese Weise
wurden auch die Seiteniliberschriften dieses Handbuches
abgefast.
= bedeutet dann dabei, da8 ein Seitenvorschub unter
Beibehaltung der Uberschrift aus der letzten !-Zeile
gewiingscht wird.

Eine Zeile, die mit einem Punkt beginnt ist fir
Kommantare bestimmt und wird nicht ausgedruckt.

Um Indizes oder Exponenten zu schreiben, kann auf
halbzeiligen Druck umgeschaltet werden. Beim ITOH 8510
und EPSON MX-80 geschieht dies mit einem Doppelpunkt in
der ersten Position der Zeile, hinter der das Papier
nur halben Zeilenvorschub transportiert werden soll.
Bei anderen Druckern beachten Sie bitte die Anweisungen
in deren Handbuch.

Zum Schlu8 sei nochmals darauf hingewiesen, das die
Steuerzeichen nicht gedruckt werden. Die nachfolgenden
Zeichen riicken auf deren Position vor. Lediglich beim
rechten Randausgleich werden diese in Leerzeichen umge-
wandelt, um das Druckbild nicht zu zerstdren.

Wiederholen von Kommandos (W)

In der Kommandozeile kdnnen mehrere Befehle hinter-
einander geschrieben werden. Will man nun eine Folge
von Befehlen mehrfach ausfiihren, so schreiben Sie da-
hinter das Kommando W. Bei diesem Befehl wird angege-
ben, wie oft die davorliegenden Rommandos wiederholt
werden sollen.

Das System durchlduft dann alle Befehle bis .zu dem
Kommando.W und fidhrt sie so oft aus, bis die Anzahl der
angegebenen Durchldufe erreicht ist. Zu diesem Zweck

.z2adhlt das System intern die angegebene Zahl bis auf

Null herunter.

.Soll z.B. ein Text 4 Mal ausgedruckt werden, so sieht
die Befehlsfolge in der Kommandozeile wie folgt aus:

l D!. W4

d.h. ab dem 1l.Absatz soll der gesamte Text ( ! bedeutet
"bis zum letzten Absatz") ohne Xnderung der Druckpara-
meter gedruckt werden. Dieser Vorgang wird nach dem
ersten Durchlauf noch dreimal wiederholt.
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Das Zihlen der Durchldufe kann man sich zu Nutze
machen, um z.B. einen Brief mit verschiedenen Adressen
mehrfach automatisch durch eine entsprechenden Befehls-
folge und dem Kommando W ausdrucken zu lassen.

Die Nutzung des Zihlers erfolgt <ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>