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Hallo liebe Clubfreunde !

Wieder izt ez zoweit - ein neues Clubinfo kommt inz Haus. Ich
hoffesy daB Euch auch diezez gefdllt., Ez wurde unter Zeitmandgdel
erstellt und ez deht thematizch etwaz drunter und drdber — aber
Iher werdet zchon finden was Ihr zucht,

Viel neues 9ibt ez zu berichten: Die Adventure—Ecke macht wvan
zich redens viele Bacher und Anleitun9en werden an9eboteny vie—
le neuve Pro9ramme und 2 neue Blacher zind dabeis neue Anreungen
und Fragens eine Auszarbeitung uber BASICODEs eine tolle Seite
vom Hartmutsy zweimal Werbungds ein kleines Problem mit einem
Mitglied wird beCChPlubwnv 4 neye Mitglieder werden vorge-—
ztellty etc.,

Extra erwidhnen mochte ich die ﬁnderung der Clubsatzung. Alle
Mitglieder kdnnen Anderunden de Clubzatzung beantragden - al
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arf hrgn-wg1 @ kann diese-1. Hnd rung als Vorbild gelten. le
ere Anderungden =ind dur:hau" denkbars da Jda die Clubs= atzung
i dLP Clubqrundung nur von mir alleine auf9ezetzt worden ist.

gbrigens = ez laufen einid9e (9anz entfernte) Uberlelunden in
Richtung Clubtreffen und Eintragung dez CLUR B8R inszs Vereinzre-—
gizter. Wer auch Oberlegunden anztellt kann mir Ja mal =chrei-
ben.

Nun muB ich aber endlich zu meimer 9anz 9roBen ENTSCHULDIGUNG
kommen, Viele Mitg9lieder muBten =zehr lange auf die Bearbeitung
IThrer Sendungen warten. Bitte habt Verztdndnisy nach dem Urlaub
hatte ich einen 9roBen Berd Pozt vor mir lie9en und biz Mitte
September kaum Zeit (2. Kurzurlaub und zwischendurch 14 Tage wo
ich ven 7 Uhr biz 23 Uhr g9earbeitet habe).

Ein 9roBez DANKESCHON an alley die wieder z0 eifrigd mit9earbei-
tet haben - ein toller Schwung izt im Club und in ca. 9-4& Mona-
te wurde wirklich beachtliches erpreicht. Hoffen wiry daB ez szo0
weiter 9eht. Daz 4. Clubinfo erscheint in der Woche nach Aller-—
heiligeny das 5. Clubinfo wird dann unser Weihnachtzs-Clubinfo.

Viele ClubgrduBe biz zum nachzten Mal

Servus

Euen



Wagner Alexander
Theresienstr. 21c
8224 Chieming
@8664/1500

Clubmit@lied seit * 13.07.84

Punktestand = Z5+

Svatem— und DrivekonfiQuration @

TRS-80 Model I Level Il (48BK) Interface 2 Laufwerke (de 40 Spure
n/ 32/ zd) Kaszzetten—-Recorder CTR~B0

bkevorzugtes Petriebszssvstem ¢ 7

May Holger
Marienztr., 9
5768 Sundern 2
0293571668

Cluybmitglied seit ¢ 12.08.84

Puynktestand = 30

System~ und Drivekonfiguration @

Genie I (64K)/ Star Gemini 10x/ Jovztick/ Siemens Fernschreiber
(mal als Drycker benutzt) 1 Laufwerk (40 Seuren/ s3/ sd)
bevorzugtes Betriebszvstem ! NEWDOS

Wiez Jean-Claude
Harthweg 9
66@@ Saarbruecken
2681/582513

Clubmitalied zeit ¢ 11.09.84

Punktesztand = 30

Svstem— und Drivekonfi9uyration ¢

Video Genie II (84'er Modell)/ Kazszettenrekorder/ Monitor/ Star
Gemini 10x 2 Laufwerke (Je 40 Spuren/ 33/ sd)

bevorzugtes Petriebssystem ¢ NEWDOS BO Vers. 2.025

Voigtlaender Holm
Haselnuzzweg 30
6240 Weinheim
06201/65241

Clubmit9lied seit ! 03.09.8B4

Puynktestand = 30

Svstem— und DrivekonfiQuration :

Genie Il / Drucker Epson RX-B@ 1 Laufwerk (40 Tracks/ s3/ sd)
bevorzugtes Betrie?ssvstem ¢ NEWDOS

ANDERUNG DER CLUBSATZIUNG € ¢ € € ¢ ¢

Bereits im zweiten Clubinfo wurde eine Anderun? unserer noch
Jun9en Clubsatzung beantragt. Heute darf ich Euch JGber das
Ergebnis informieren.

Bis zum 16. Serptember 9ingen 9 Stimmzettel ein. Das Ergebnis
laytet:

8 Stimmzette)l fir #nderungd der Clubszatzung

1 Stimmzettel)l 9e9en #Anderun9 dJer Clubsatzung
Die erforderliche 3/4 Mehrheit fUr eine Clubsatzyngsdnderung

wurde hiermit erreicht, Somit heiBt es detzt:

*Das Buch wird auf Kozten des Entleihers versandt®.

Um das Auslteihen von Bdchern aus der Bicherbibliothek des Club
einfach zu haltens wird rfol9ende Re9elung9 festesetzt:
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Wer ein Buch vem Club auslteihty teilt mir mity wel-
ches PBuch er will, Mehr izt nicht notig. Das Buch
wird im zu9esandt (falls auzQeliehen kommt er auf die
Warteliste), Erhdlt er das Buchy zieht er anhand des
Umschlags die Poartokosten., Dieze mazsen mit dem Buch
zuruck9esandt werden (Briefmarken oder Geld).

+

Die Anre9ung vom Gerald Schroder fand 9roBes Interesse.
Es wird also eine so9enannte Adventure-Ecke eingerich-
tet — was dort geschiehty bestimmen alle "Abenteuerer’
zZusammen mit

Alexander Wad9ner
Therezienstrade 2ic
8224 Chieming

Tel. 085664/1500

der zich bereit erkldart haty, die Adventure—-Ecke zu dGber-
nehmen. Ihr schreibt entweder direkt an den Alexander

oder an mich (ich leite es dann weiter)., Schion widre es:
wenn fur Jedes Info ein Beitrag auys der Adventure-Ecke
dabei ware — laszen wir uns mal uberraschen! 4




21. In eine chteckigen Raum ! Achtun9y die seltsamen Gffnun—

j%S Der Alexander Wa9ner (unser Mann von der Adventure-(l +) sandte
gen sind Lichtschranken ! Also : SPRING NORD

mir fol9enden Beitrag:

\ Vielen Dank fir das Clubinfo. Es war sehr interressant und ent- 22, Im Nordeindang dieses Raumes: GEH NORD
hielt einige gute Vorschlige. Einer der Vorschlige war die Ein- 23. An der Westseite einer Halle : GEH NORD (Ostteil kommt sed-
fihrun9 einer Adventure-Ecke. Ich kann diesen Vorschlag nur ter)
bedriBensda ich selber 9erne Adventures spiele und auch an Ge-— 24, Weg9abelung ¢ Im Norden kommt eine Sackgasse. Also : GEH
wissen Stellen meine Probleme habe. Ich wirde Vorschlageny das WEST
Jedes (halbwe9s) SeldBte Adventure.ader Fragen (wie komme ich 25. Ecke : GEH SUED
wo weiter ?7) in der Ecke abgedruckt werden. Auch sind oftmals 26. Am Triebwerk der Rakete; Schlissel : NIMM SCHLUESSEL
™K  eine komplette Befehlsliste und ein 9enauer Lagerlan sehr hilf- 27. GEH NORD (zurdick)
j: reich. Ich mdéchte 9leich mit Qgutem Beisepiel vorandehen und die 28. GEH OS8T (zurick)
Losungy den Wortschatz und den La9erlan von dem Adventure 29. GEH SUED (zur Halle)
GEHEIMAGENT XP-05y das sich Ja in der CLUB-Pro9rammsammlung 30. In der Halle : GEH OST (die Ostseite)
befindety 9eben. 31. Zuerst die Tur ¢ OEFFNE TUER
‘33 32. GEH OST (hinein)
" 33. In der Schaltzentrales roter und’'9rdner Knorf: DRUECK ROTEN
.\E) KNOPF (nicht den 9rineny da die Rakete sonst startet)
Das Ziel des Adventures GEHEIMAGENT XP-Q5 ist es: . 34. Alles normaly also wieder hinaus ¢ Die Tir ist ver-

schlossen! Jetzt der Schlussel : SCHLIESS TUER AUF
35. OEFFNE TUER

1. Eindringen in das Haus und Jb6. GEH WEST (hinaus) -
2. Finden des Microfilmes . 37. Oha ! Wand ist eingestirtzt und ROckwed verschittet: GEH
3. Verlassen des Hauses NORD
38. Im Kerkers ein Skelett und .ein Zettel : LIES ZETTEL (die
Der Wortschatz: Nummer ist wichtig ! Merken !)
LADE (Pistole) / GREIF / SCHLIESS (z.b. Tudr) / NIMM / BEOBACHTE 37. GEH SUED (hinaus)
/ WARTE /7 KLETTER / SPRING / GEH / RENN / SCHLEICH / LAUF / 4@. Jetzt zum Ausg9ang : GEH SUED
LIES /7 DRUECK / 1SS / LEG / WIRF / OEFFNE / SCHAU / SCHIESS 41. Biroraum mit Tresor an der Sidwand : GEH SUED
/ AUSRUESTUNG (was habe ich dabei) 42. Alarm'! 3 A9enten 9reifen an! Also die Pistole : SCHIESS

43, Solang9e SCHIESSen bis alle AQenten erlediogt sind
44, Nach 9ewonnenem Kamef 'zum Tresor : GEH SUED

Und nun zur Ldsun9 ! @
45. Vor dem Tresor ¢ die Nummer des Zettels eingeben!

1. Im Wald : GEH 0OST 46. Vor dem offenen Tresory in dem DER MICROFILM 1liegt: NIMM
2. Im Wald : GEH OST FILM

3. Im Waldy Im Osten eine Hecke : GEH OST 47. Was nun 7 : SCHLIESS TUER

4, An einer Hecke : GEH.SUED (Zum Eing9ang) " . ' 48, Geheimtir 8ffnet sich und Aufzud wird frei : GEH WEST

S. Hinter einem PBaumy vor dem Ein9an9) der von einem A9enten 49, “Aufzu9 Fihrt nach obedy Tar dffret sich : GEH WEST *(aus
bewacht wird : WARTE dem Aufzug) , ;

6. Solange *WARTE® eingeben bis der A9ent den Ricken zudrehts 5@. In der HGtte : OEFFNE TUER ;
dann : SCHLEICH NORD 51. GEH SUED (hinaus) '
7. Der A9ent dreht sich um ¢ GREIF AN 52. GEH SUED , L
8. Wenn der Agent Uberwdlti9%t ists dann NIMM PISTOLE ansonsten 53. GEH SUED Tt

von Vorne anfan9en (Das war die letztze

9. Am Ein9ang zum Grundstick : GEH NORD (zur Jagdhittel nicht Anweisung! Gewonnen"
auf den Rasens da dort Tretminen versteckt sind)

10. Vor der deschloBenen Tar zur Hutte ¢ OEFFNE TUER

11. GEH NORD (in die Hitte)

12, In der Hutte : GEH NORD (die Trerpe hinabi nicht nach Wes-
teny da der Fahrstuhlschacht leer ist)

13. In einer Kammer ! GEH NORD (Dose Kaviar nicht aufmacheny da
diese Schlafgas enthdlt)

14. In einem Gewdlbe ¢ GEH OST (der einzi9e Aus9ang)

15. In einem Nord-Sid Gan9 ! GEH SUED

16. In einem 4auadratischen Raum mit Munitionskiste: NIMM
MUNITION

17. LADE PISTOLE

18. GEH NORD (zurdck)

19. GEH NORD (Jetzt der Nord-Teil des GanQes)

20. We99abelungd (N-W) ! der West—-Wegd fouhrt zum Korf einer Ra-
ketey ist aber ohne Bedewtungd, Der Kaugummi kann ohne Bedenken
9e9essen werden (bedeutun9dslos). Alzo: GEH NORD




14, Sep, 1984

Hol ger May
Marienstr. 9
68 r

Tel . 02935716468
Holger May, Marienste. 9, 5748 Sundern 2

An den . 1984
CLUE B8O / Guenther Wagner
Gartenstasse 4

8201 Neubeuvern

Ihr Schreiben: Ihe 2
20.8. 1984 tichen: Mein Schreiben: Nein leichen:

HM/pr

Betr.: Programmtausch mit dem Club

Lieber Guenther,

o
:22: ;i?séf;:: Unverschaemt waere, wuerde ich fragen, ob der Club
Ich schickte Di oder ob er sich schon aufgeloest hat,
fuer die é':l' E vor ca, drei Wochen eine Diskettg mit Frogrammen
Gieser B'l ‘10~hek. und wuenschte mir gleichzeitxg Frgme. aus
lch wu;rdls ?eﬁ“t warte ich vergeblich auf meine Disk.
woerdest e mic ‘freuen, vwenn Du mir die Verzgegerung erklaeren
koennte ; und mir natyerlich dann auch die Disk schicken
will ic: - Falls Du {n der Zwischenzeit die Disk abgesandt hast,
tungslosg :i::se:?rgessen, und Du kannst diesen EBrief ilﬁ bedeu-

In Erwartung Deiner Antwort verbleibe ich \e yaﬂ
v n
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20, Sep. 1984,

Holger May Marienstr, o
“ 8768 Sgndgf-n

Tel.02935/ 1645

Holger May, Marienstr, 9, 5748 Gundern 2

18,.%.1°934

An den
CLUE 80 / Guenther Wagner
Gartenstrasse 4
8201 Neubeuern

?
Ihr Schreibent Ihr leichen: Hein Schreiben: Mein leichen:
14.9.1984 HM/pr

HBetr.: Deine Fostkarte

Lieber Guenther,

ich moechte mich mit Dir nicht streiten, aber, dass Du in der
Clubkasse keine 1.90 DM hast, um die Disk zurueckzuschicken, kann
ich Dir nicht abnehmen. o,

Fro Mitglied hast Du folgende ungefaehre Ausaaben gehabt:

Forto ca, 2.60 DM
Kopien ca. 5.20 DM
Chip-Anzeige 1.50 DM
2 Disks ca. ©.60 DM
naechste Info ca., 3.90 DM
Gesamt ca.13.80 DM

Da nun pro Mitglied entweder 20 DM oder 30 DM eingegangen sind,
hast Du pro Mitglied ein ungefaehres Flus von ca. &.20 DM oder
ca. 16.20 DM,

Ich glaube, dass davon ruhiq ein paar Fortokosten ausserhalb der
fuer die Infos bezahlt werden koennen. Es bleibt auch immer noch
genug Geld in der Kasse, um Euecher, Frogramme oder aehnliches zu
kaufen.

Falls Du immer noch dabei bleibst, die Disk mit dem Info zu
schicken, kann ich nur hoffen, dass das Info bald kommt. (Bitte
sorge dafuer, dass die Disk auch heil hier ankommt, wenn Du sie
zum Info packst!)

mit besten Gruessen

Holyre



Serindertaour D @151 A @4 /BAS 16

Daz bekannte Schacherablem koennen Sie auf dem Computer probiereny wnb
ei der Computer die Zuege kontrolliert,

S 0152 A Q4 /BAS 16

Timer NE 555

Berechnung des NE 555 alz astabile Schaltung.

Visisort S 2153 A @3 /PAS 16

Demonstriert den Ablauf von 3 verszchiedenen Sortierroutinen.

Formlist ' U 0154 A B3 /BAS ' 16 7t
Dieses Pro9ramm ermoe9licht ein formatiertez Ausdrucken von BASIC-Prog

rammen. Dieze muesszen alz ASCII-Filesz abgezpeichert sein.

Ganzrationale Funktion M @155 A @5 /BAS 16
Dieses sehr gute Programm dient zur Pestimmun9 9anzrationaler Funktion
en durch 9e9etene Punkte der Funktion und ihrer 1. und 2, Ableitungen.
Die Funktion kann am Bildschirm darQeztellt werden.

Mondlandung G 0156 A @3 /BAS 16

Ein Mondlande-Spiel mit beweGter Grafilk.

Neatlist und Neatlist 1 U 0157 A @5 /BAS 16
Peide Pro9ramme ermneg9lichen dasz formatierte Auzdrucken von BASIC-Prog
rammen. Meatlizt muzz aber vorher mit dem ayzzudruckenden Pro9ramm ers
t gemergt werden. Neatlizt izt die Gepackte Verzion von Neatlizt 1

Olvmeic Decathlon

G 0158 A ©5 /CMD 16

Olvmpizcher Zehnkamef fuer 1-B Spieler auf dem Computer. Ein sehr 9ute
z uynd intereszzantes Spiel mit 9uter Grafik.

PACK 48 U 2159 A @5 /CMD 16

Daz zehr 9ute Pro9ramm erltaubt ez u.a.y» BASIC-Pro9ramme sowohl enorm z
v kuerzen (Zusammenfaszsund von Programmzeilen) als auch zu strecken.

Umrechnun9zerogramm Phyzsik M Q168 A D4 /BAS 16

£in 9utes Umrechnungszeragramm fuer Phvzikalische Einheiten.

Gespeicherte  Dalen  aul
Floppy-Disk unterscheiden
sich Im Aufzeichnungsior-
mal und in der Anzahl der
beschriebenen Seiten. Das
verwendete Aufzeichnungs.
format single- oder double
density — einfache oder
doppello Schreibdichle —
ist abhdngig von der Ant des
verwendeten Laulwerks, Ob
eine oder beide Seiten der
Disketie mit Daten beschrie-
ben wird, hdngt davon ab,
ob das Laulwerk mit einem
oder 2wei Schreib-/Lese-
kbplen ausgestatiel ist.

Ein Lautwerk mit nur ei-
nem Schreib-/Lesekop! be-
nutzt also nur eine Seile der
Diskelte. Besteht demnach
nur die Md&glichkeil, durch
Umdrehen der Floppy-Disk
auch die zweite Seite mit
Daten zu beschreiben? Die
Antwort auf diese Frage
miiBte eigentlich von Radio
Eriwan stammen: ,,Im Prin-
zip ja”. Das heiBt, man kann
es auf einen Versuch an-
kommen lassen. Und wenn
es klappt, kann man durch-
aus einige Mark sparen und
fede Disketle doppelt ver-
wenden, Einige Probleme
dirfien allerdings nicht auBer
acht gelassen werden.

Wenn man sich eine Dis-
kelte genau betrachtet, fin-
del man aul der rechlen
Seile neben der Mitle eine
kleine Oftnung, das Index-
loch. Dreht man die Dis-
kette, lindet man an dersel-
ben Sitelle auch ein kieines
Loch im magnetischen Da-
tentrdger, Die Elektronik
des Laulwerks kontrolliert an
dieser Stelle Uber eine Licht-
schranke die exakte Umdre-
hungsgeschwindigkeit der
Disketle. Steckt man felzt
die Floppy verkehst herum in
das Lauiwerk, (unklioniert
diese Kontrolle nicht mehr.

Erster Schritt bei der
beidseitigen Nutzung ist
also, das symmetrische An-
bringen eines zweiten In-
dexlochs auf der linken
Seite. Am einfachsten geht
man dabei vor, indem man
die Abmaessungen au! die
andere Seite {ibertrdgt und
mit einem weichen Stilt mar-
kiert. AnschlieBend locht
man die Plastikummanie-
lung en dieser Stelle und
bringl zwei gleich grofle 18-
cher aul der Vorder- und

Riic
des magnetischen Trager-
materials mufB jet2t duich
das kleine Loch durch die
Disketie hindurch gesehen
werden kdnnen.

Die zweite Unsymmelrie
an der Floppy-Disk ist die
Schreibschutzkorbe.  Auch
diese (inung mufl symme-
Irisch aul die andere Seile
ubertragen werden, um die
Diskette  beidseitig  be-
schreiben zu kénnen.

Um sicher zu gehen, daB
der magnetische Datentré-
ger aul der zweiten Seite
keine physikalischen Scha-
den aulweist, muB man Dis-
ketten mit der Bezeichnung
.double-side" verwenden,
Nur dann isl gewshrleistet,
daB Daten ohne Verlust ge-
speichert werden kénnen.

Schwierigkeiten  lassen
sich nur dadurch vermei-
den, indem man eine leere
Diskette verwendet und erst
einmal teslet, ob das Ver-
fahren lunklioniert. Durch
die magnetische Speiche-
rung kann es niamlich vor-
kommen, daB das Beschrei-
ben der einen Seite die
Daten auf der anderen Seite
vertdlscht. Am besten spei-
chert man irgendwelche
Tesidaten zuersi aul die eine
Seite, dreht dann die Dis-
kette und schreibt die Rick-
seite voll. Dann liest man
wieder von beiden Seilen
und Gberprift die Daten au!
ihre Korrektheit.

Erst wenn dieser Versuch
erfolgreich  klapp!l, sollle
man wichlige Daten und
Programme auf dieser Dijs-
kelte abspeichern,

Ein gewisses Risiko, ein-
mai Daten oder Programme
zu verlieren, bleibt. Jeder
muf selbst entscheiden, ob
er es aulnimmi, um eini e
Mark bei der Anschallurg'lg
von Disketien zy sparen.
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Doppelseitiges Speichern
auf einseitigen Disketten

So mancher Anwender ist
schon auf die idee gekom-
men, zwecks Geldersparnis
einseitige Disketten so ,umzu-
funktionieren”, dafl auch die
zweite Seite genutzt werden

ist die zweite Seite ungeprift
und mdglicherweise fehler~
haft,

Versucht man, diese Y.apazi-
tatserwelterung” bei  schon
mehrtach genutzten einseiti-

Diskettentaufwerken

Schreib-/Lesekop! und Andruckfilz bel einsslligen

Esnsenges Diehoneniatoern
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kann. Denn Disketten werden,
j@ nach Anwendung, in einsei-
tigen und kaum teureren dop-
pelseitigen Versionen angebo-
ten. Aber 2ahit sich dies wirk-
lich aus? Der Hersteller BASF
hat hierzu Stellung genomrmen:

Wihrend und nach der Her-
stellung prift die BASF ihre
Disketten aul Funktionssicher~
heit. Bei allen Disketten sind
beide Serten der Tréageriotie
mit Magnetpigment beschich-
tet. Zur Herstellung einseitiger
Disketten wird jedoch nur eine
Seite gepruft - und fehlerhafte
Magnetscheiben werden au-
tomatisch aussortiert. Andert
ein Anwender eine einseitige
in eine zweiseitige Diskette, so

gen Disketten anzuwenden,
wird das Risiko noch grofler.
in einem Einkopl-Laufwerk
schleift die zweite Disketten-
seite stindig lber einen An-
druckfilz. Er drickt die Ma-
gnetscheibe an den Schreib-/
Lesekop! (Bild). Ein ver-
schrmutzter Andruckfilz  be-
schadigt die vom Konstrukteur
des Lautwerks nicht zur Da-
tenspeicherung vorgesehene
zweite Diskeltenseite bis zum
Datenverlust.

Die hohe mit BASF-Disketten
erzielte Datensicherhen, die
vom Anwender als selbstver-
standlich vorausgesetzt wud,
130t sich durch solche Hund-
greillichkeiten nicht mehr ge-
wihrteisten.”




Games For Your TRS-80

neue

Nr. 0006:

Chriz Palmer == Vir9in Pogks (Great Britain)
Sammlung von 20 Pazic-Seiel~-Programmen
re Programme schreibt,

Nr. 0007:

Und einer Anleityngy wie man besse

Introduction to TRS-80 Graehj,..

Don Inman == dilithiym Prezs (Portland-USA)

In diesem Puch wird 9ezeigty was man mi+
. . X A | - kann
nd vor allem wie. Beiszpiele und Auf9atien vz:az?i—EgnG;::héipz:;-:‘::i- v
z= 1 e

————

Disketten doppelt genutzt: Bitte wenden -

Mit einem einfachen :Eine zweite Schreibschutz-
Trick lassen sich einseitige vkerbe ldBt sich leicht mit
5§'/+-Zoll-Disketten so her- : einer."Schere “schneiden.
richten, dap sie auf beiden - ¢Nicht ganz 8o einfach ist

Seiten genutt werden laber das-Anbringen eines

konnen.

.‘gweiten “Indexlochs, die

Jede Diskette tragt auf; EMagmetfolie “’darf dabei
beiden Seiten eine Ma- :mnimlich ‘picht beschidigt
gnetschichy, die zur Spei-,,/werden.12;n

cherung von Daten dienen
Laufwerke, die mit nur ei-=

kénnen aber immer nurs

eine -Selte beschreiben?; Digksfiaiih

%Mg vgr dem
:¥orsichtig heraus-
o

und l:;en. 'ls}ie H:’m;a der’,
moglichen icherkapa- §
zilc':l3 der Dbpfene bleibt»
also ungenutzt. Ak
Da$ man eine 64-Zoll-?}
Diskette nicht einfach *
wenden kann, liegt zum ei-
nen an der fehlenden
Schreibschutzkerbe, zum -
anderen an dem f{ehlen-
den Indexloch auf der ge-
genliberliegenden Seite.

der Position fiir das zweite
Indexloch, und zwar auf
beiden Seiten der Disket-
tenhiille. Dazu macht man
von der Mitte her, also von
der Antriebso{{nung der
Diskette aus, mit einer
Schere zwei passende,
leicht schrag verlaufende
Schnitte. Die so .entstan-
dene Laschen klappt man
hoch und schneidet sie ab.
Die Stabilitat der Disket-
tenhiille wird durch diesen
Eingril aul keinen Fall
beeintrachtigt.

Die zweite Schreib-
schutzkerbe braucht man

Magnetkopf arbeiten, e
Yonnen aber ‘[t 7414 Mbglichkeit, die

1 evEs . gibt tkwar mzieue
kann. Einseitig axbeitende'.'ifZang_ ;i hler b
Tk ‘gebhn’Sie sind aber -

estel-
epnar/~Es besieht
illa' “zu Yilnen

Pasistjedoch er-
i O%ﬁm‘“d ich und
fsweligns2iicht ganz pro-
blemlba, 44 ein Knick oder
sbetelitszainFingerabdruck
"dieiDisketle ‘unbrauchbar
‘machen ksnn.
« 7Bahriviel . einfacher ist
;dasHermusschneiden ei-
~nep.passenden Lasche an
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zuschneiden. Vorsicht
Manche Disketten haben
eine leicht fasemnde Be-
schichtung im Inneren der
Hulls. Eine scharfe Schere
ist daher empfehlenswert.

Nicht entnehmen

Die Diskette braucht
man fUr diese Operation
nicht aus ihrer Hiille her-
auszunehmen. Die Schere
kommt namlich nicht mit
dem Teil der Magnetfla-
che in Berlihrung, der vom
Magnetkop{ des Lauf-
werks beschrieben wird.

j}w Kerbe

o2

Lasche

Original - Kerbe

q a

indexioch
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So wird eine Diskette doppelseitig

Allerdings  sollte man
keine Diskette fUr doppel-
seitigen Gebrauch prapa-
rieren, die wichtige Daten
enthdlt. Eine etwaige Ma-
Enetisierung der Schere

dnnte diese Information
zerstdren, Allerdings ist
diese Gefahr in der Praxis
nicht allzu gro8.

Von rund 200 Disketten
der verschiedensten Her-
steller, die auf diess Weise
behandelt wurden, erwies
sich nur zweimal die Riick-

.seite als nicht brauchbar.

Alle anderen Disketten ar-
beiteten anschliefend a

beiden Seiten einwandfrel,
und zwar mit doppelter
Dichte, obwohl keine von
ihnen [ur doppelseitigen
Gebrauch bestimmt war.,
Obrigens  verwenden
manche Computer das In-
dexloch nicht. FUr sie
braucht man auch kein
zweites Indexloch in eine
Diskette zu schneiden,
wenn man sie auf beiden
Seiten verwenden will. Das
ilt zum Beispiel fiir den
pple Il oder auch filr das
Laufwerk 1541 fiir den C64
von Commodore.
Dr. Bernd Enders
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* Ein Mitglied stellt sich ver: *
* *

Mein Name ist Peter Stevenzy geboren am 8.11.48 in Londony Eng-
land. Nach vielen Jahren der Wanderun9 und Selbstfindungd bin
ich 1973 nach Deutschland Qekommen und arbeite als Heilriddag9nge
m.G.L. Meinen TRS-B@ habe ich mir erst im letzten Jahr besorgt,
Mit Basic bin ich allmdhlich vertraut und versuche mich (eider
nicht oft genugd) mit Aszembler anzufreunden., Ich arbeite so-
wohl mit TRSDOS als auch mit NEWDOS. Na das wirs!

LS 2 BUOCHER *He BEUOCHER *E# BEGOCHER 9

Der Peter hat dem Club 2 Bicher Qeseendet
verleihen hat der Peter folgende Picher:

- Dankeschdn! Zu

How to do it on TRSBO & other Mwvz.

The custom TRS & other Mvsz,

TRSBOA Disk & other Mys.

Basic faster and better & other Mys.
The first book of B2 US

Programmieren mit TRS8@ (Stdibs)
Anwenderprogramme fur TRS80 (Stibsz)
TRS Programming (Radie Shack)

TRE8@ Model III ROM Listing (Réckrath)

Einige deutsche Anleitungen hat der Jens Neueder:

Electric Pencil (Kurzzusammenfassung)

Scrirsit ( " )

ESF-8@ Monitor ( .. fur Strin3y Flopey)
NEWDOS 80 Vers. 2.@ (Anleitung)

Racker . (Anleitung) . . . -

Basic + (Anleitung)

Folgende Bucher verleiht der Konrad Jozef:

Mikroprozessoar Interface Techniken (Zaks R.)

TR5-80 Assembly Lan9ua9e Programming (Barden W.)
Programmieren mit TRS-B@ (Stibs M,)

Programmieren mit Pascal (Baumann R.)

Technical Reference Baok (Radio Shack)

The first Book of 80 US

Zeitschriften: 80 US (TRS~B® User Journal) - 1/82 bis 8/82

Folgende Lizte hat mir der Walter Zwickel zuQeszchickt:

Programmieren in Maschinenzprache mit Z-8@ (C. Lorenz)
IC-Handbuch digita) und analeg (C. Lorenz)

TRS-BO Prog9ramms (32 Pro9ramme’ Radio Shack)
Anwendererogramme fir TRS5-8@ und VG. (M. Stibs)

1978 Interface Databook (NS)

Voltage-reguylater Handbook (NS)
Transistor-Berechnuyn9s u. Bauanl.-Handbuch (Hofacker)
Forth-Handbook (EinfGhrung und Peispieled E. Fldgel)
The fourth book of ohin scientific (8. Raberts)

Dieter Kasper verleiht folgendes Buch:

Programm, ir( schinensprache mit 280 - Pand 2 (Dr. Schmitter)
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Endlich ein
""aligemeinver-
standliches"
BASIC
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Bei den meisten heutigen Hobby-Computern wird die Prog .miersprache
BASIC verwendet. Das heif3t aber (leider) nicht, dal ein BASIC-Programm
zwischen zwei verschiedenen Computertypen direkt oder iiber Kassette
ausgewechselt werden kann, Die BASIC-Bafehle mdgen dann wohl das gleiche
bedeuten, aber die interne Verarbeitung dieser Befehle und die Speicherung aul
der Kassette ist hdufig ganz anders. Nichts geht mehr . , . ? Doch: Mit Hilfe von

BASICODE, einer Art universeller, aus BASIC abgeleiteter Computersprache,
ist es moglich, BASIC-Programme zwischen verschledenen Computertypen

auszutauschen,

BASICODE-2

Es ist ungefahr zwei Jahre her, daB die Hob-
byskoop-Redaktion von Radio Hilversum
in den Niederlanden auf die Idee kam, einen
universellen Kode auszuarbeiten, mit dem -
man BASIC-Programme zwischen verschie-
denen Computern austauschen kann. Denn
daB BASIC nicht gleich BASIC ist, merkt
man schnell, wenn man zum Beispiel ein
Junior-Programm auf dem ZX-81 laufen
lassen will. Obwohl es ein Standard-BASIC
gibt, verwendet jeder Computer-Hersteller
seinen eigenen "Dialekt” mit seinen eigenen
(meist durchaus sinnvollen) Erweiterungen.
Der Unterschied zwischen ostfriesischem
Platt und Ur-Bajuwarisch ist nichts da-

gegen ... Dazu kommen Probleme mit Spei- |

cheradressen und der internen Programm-
abarbeitung und als eines der wesentichsten
Probleme das der Ubertragung. Bei den
meisten Hobbycomputern wird der Kasset-
tenrekorder als externer Massenspeicher
verwendet. Die Speichermethodik (das Da-
tenformat), die Ubertragungsgeschwindigkeit
und die gebrauchten Frequenzen sind auch
wieder bei jedem Computertyp anders. Da
half bisher nur eins: sich hinzusetzen, das
Programm umzuschreiben und dann mihsam
Zeichen fur Zeichen in den eigenen Com-
puter einzutippen.

Der BASICODE-Standard ist ein {estgelegter
Audio-Kode, mit dem BASIC-Programme
auf der Kassette gespeichert werden kdnnen.
Dabei ist es im Prinzip unwichtig, ob diese
Programme vom Computer oder vom Radio
oder vom Fernseher angeliefert werden.
Denn daB diese drei "'Lieferanten” in Frage
kommen, wissen aulmerksame Elektor-Leser
aus dem September-Heft. Durch die Stan-
dardisierung sind Abspeichern und Wieder-
einlesen unabhangig vom Computertyp. Die
einzelnen Festlequngen, auf die wir unten
noch eingehen, betre(fen:

= (bertragungsformat, -geschwindigkeit,
-frequenzen

zulassiger BAS[C-Beflehlssatz
Speicheraufteilung
Variablenbenennung

Schimformat

Das neue, universellere BASICODE-2 enthilt
neben anderen Verbesserungen vor allem
eine Anzahl Standard- Umerprogramme Die-
ses BASICODE-2 werden wir hier be-
sprechen,

BASICODE auf dem Band
Beim BASICODE werden die beiden Fre-
quenzen 1200 Hz und 2400 Hz verwendet.
Eine volle Periode der 1200 Hz bedeute
eine logische 0, zwei volle Perioden der
2400 Hz eine logische 1.
Die einzelnen Bytes werden mit einer
Geschwindigkeit von 1200 Baud gesendet
beziehungsweise empfangen, wobei die Bytes
folgendermaBen aufgebaut sind (sieche auch
Bild 1):
= ] Startbit (logisch 0)
= 8 Datenbits, beginnend mit dem LSB
® 2 Stoppbits (logisch 1),
Das BASIC.Programm wird Zeichen fir
Zeichen kodiert, also so, wie es beim Kom- ,
mando LIST zu sehen ist. Von den internen
Op-Codes des Computers wird kein Ge-
brauch gemacht: Alle Zeichen werden im
ASICII-Kode dargestellt. Jedem BASIC-Be-
fehl mul eine Leertaste folgen, jede BASIC-
Zeile mull mit CR (Wagenriicklauf, Hex 8D)
abgeschlossen werden, Das MSB jedes
ASCII-Zeichens mul logisch 1 gemacht
werden.
Ein vollstindiges Programm auf der Kassette
besteht aus folgenden Teilen:
~ Ein 'leader”, bestehend aus einem

5 Sekunden langen Ton von 2400 Hz
~ dem ASCII-Zeichen "start text” (Hex 82)
— dem BASIC-Programm in ASCII-Kode
— dem ASCII-Zeichen "end of text"

(HEX 83)
—~ einer "checksum” (Priifsumme)
— einem "trailer”, bestehend aus einem

5 Sekunden dauernden Ton von 2400 Hz.
Die Priiffsumme ermdglicht es dem Anwender
zu kontrollieren, ob das Programm fehlerlos
eingelesen wurde, Sie wird durch die bit-
weise Exklusiv-ODER -Verkniipfung aller ihr
vorangehenden Bytes einschlieBlich des
"start text”-Zeichens gewonnen, Daher hat
sie selber auch die Linge von 1 Byte (8 bit).

Das BASICODE-2-Protokoll

Allgemeine Absprachsn

Es ditrfen nur die BASIC-Befehle eingesetzt
werden, die alle Computer verwenden. Diese
Befehle sind in Tabelle 1 aufgelistet, wir
kommen noch darauf zuriick. Eine be-
stimmte Anzahl Programmzeilen ist fur
vorgegebene Unterprogramme reserviert.
Diese Routinen erméglichen Programmab-

JASICODE -2 -
, dektor Oktober 1983

Bild 1. Der Aufbau des
Obertragungsformates

bei BASICODE. Achtung:

Die Ubertragung beginnt
mit dem LSB {least sig-
niticant bit = niederwer-
tigstes Bit)!

— "

<[ ldufe, A~ im Standard-BASIC nichtohne

weil( wglich sind. Die Arbeitsweise
dieseN _iterprogramme wird noch be-
schrieben. Sie werden nicht mit dem Pro-
gramm mitgesendet, sondem miissen im

. BASICODE-Ubersetzungsprogramm enthal.

ten sein oder vor dem Programmablaul ge-
sondert eingegeben werden.

Das Schimmformat ist festgelegt aul 24 Zei-
len zu je 40 Zeichen. Da manche Computer
noch weniger Zeilen beziehungsweise Zei-
chen abbilden, wird empfohlen, nicht mehr
als 16 Zeilen fitr ein Schirmbild zu verwen-
den und die Zeilen nicht linger als nbtig zu
machen. Ferner darf eine Programmazeile
einschlieBlich Zeilennummer, Leerzeichen
und CR maximal 60 Zeichen lang sein.

Programm-Aufbau

Bei den Zeilennummern wird bei BASI.
CODE-2 folgende Einteilung eingehalten:
0-999: Standard-Unterprogramme. Diese
Routinen sind speziell fur den betreffenden
Computer entworfen und werden mit dem
Ubersetzungsprogramm oder gesondert ein-
gelesen.

1000: Erste Zeile des Hauptprogramms. Es
muB folgende Form eingehalten werden:
1000 A = (Wert): GOTO 20: REM Pro-
grammname. {Wert) ist die maximale Anzah!l
Zeichen, die von allen Strings zusammen
benttigt werden, Durch den Sprung nach
Zeile 20 reservieren die Computer, bei
denen dies notwendig ist, entsprechenden
Speicherraum fur die Strings.

1010: Erste frei zur Verfigung stehende
Programmzeile.

1010-32767: Platz fur die eigenen Program.
me. Eine bestimmte Systematik in diesem
Programm ist zwar nicht Pflicht, wird aber
von den BASICODE-Entwicklern empfoh-
len:

1000-19999: Hauptprogramm. .
20000-24999: Unterprogramme mit Be-
fehlen, die im BASICODE-2 nicht zulissig
sind.

25000-29999: DATA-Statements,
30000-32767: REM-Statements, Diese kon-
nen eine Beschreibung des Programms,
Literaturhinweise und als letztes Namen und
Anschrift des Programmverfassers enthalten.
Weiter wird empfohlen, die Zeilennummern
in 10er-Schritten zu setzen. Uber die Unter-
programme in den Reihen 20000-24999
muB man anmerken, dal sie natiiclich nach
Muglichkeit zu vermeiden sind. Wenn dies

f= 1200 He

Ly -
UL - JU°

Byte: Aufbau
Baispuat; Hus DR (ASCIESE mit achtem Bet 1)

f= 2400 He

ITREY

—_—

- nicht geht, muB man wenigstens eine qute

Beschreibung mitliefern, was in diesen
Unterprogrammen geschieht,

Standard-Routinen in BASICODE 2

Vlie diese Unterprogramme jeweils aus-
sehen, ist stark vom jeweiligen Computer-
typ abhingig, so dal wir hier nur eine
allgemecine Beschreibung geben.

GOSUB 100: Dieses Unterprogramm léscht
den Schirm und setzt den Cursor auf Posi-
tion 0,0 (links oben auf dem Schirm).
GOSUB 110: Setzt den Cursor auf eine
bestimmte Stelle des Schirms. Die gewinsch-
te Position wird durch die Variablen HO und
VE festgelegt. VE gibt die Nummer der
Bildschirmzeile an (die oberste Reihe hat
die Nummer 0) und HO den Platz in der
Reihe (auBen links ist 0). Da das Schirm-
format bei BASICODE-2 24 Reihen zu je
40 Zeichen ist, darf VE nicht groBer als
23 und HO nicht gréBer als 39 werden,
Die Variablen VE und HO diirfen durch den
Aufruf dieses Unterprogramms ihren Wert
nicht dndern.

GOSUB 120: Die Position des Cursors auf
dem Schim wird durch die Vadablen VE
und HO gespeichert. Hierbei ist VE = 0
die oberste Reihe und HO = 0 die erste
Position in der Reihe (ganz links). Dieses
Unterprogramm kann zusammen mit dem
vorigen dazu eingesetzt werden, die Position
des Cursors per Programm beliebig zu
verdndern (zum Beispiel bei selbstgestrickten

. Bildschirmspielen).

GOSUB 200: Pruft, ob eine Taste gedriickt
ist, und setzt den zu dieser Taste gehdrigen
Inhalt in Bie Variable IN$. Ift in diesem
Moment keine Taste gedriickt, ist INS leer.
Im Prinzip kann man hier auch Steuer-
zeichen einlesen, aber dabei mul man
vorsichtig sein, da diese bei manchen Com-
putem eine unterschiedliche Bedeutung und
Wirkung haben! Eine Ausnahme dabei ist
RETURN. Das ist bei allen Heimcomputern
der ASCII-Code 13.

GOSUB 210: Dieses Unterprogramm war-
tet, bis eine Taste gedrickt wird, und setzt
dann den zugehotrigen Inhalt in INS. Vor-
sicht beim Programmieren, sonst wird das .
die beruhmte Endlos-Warteschleife.

GOSUB 250: Erzeugt bei den Computern,
bei denen dies mdoglich ist, einen Piepser,
Tonhthe und Tondauer smd hmben mcht
festgelegt.

GOSUB 260: Eine Zufallszahl zwuchen 0
und 1 wird erzeugt und in die Variable RV
eingeschrieben.

GOSUB 270: Der Variablenspeicher wird
tiberprift, und es wird festgestellt, wieviel
Speicherplatz noch zur Verfiigung steht.
Die Variableninhalte werden dabei nicht
verdndert. Die Anzahl der freien Bytes wird
in die Variable FR eingelesen.

GOSUB 300: Der Wert der Variablen SR
wird als String in SRS eingelesen. Der String
darf kein Leerzeichen am Anfang oder
Ende der Zahl enthalten (im Gegensatz zum
Statement STRS, dieses Statement darf bei
BASICODE-2 nicht verwendet werden).
GOSUB 310: Dieses Unterprogramm erzeugt
einen String SRS, der folgendermaBen auf-
gebaut ist:

Der Wert von SRS ist gleich dem Inhalt der
Variablen SR und immer in Festkomma-.
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Notation. Die Gesamuinge von SRS betrigt
CT Zeichen, die Anzahl der Zeichen nach
dem-Dezimalkomma wird durch CN fest.
gelegt. Wenn die Zahl nicht in das vorgege-
bene Format paBt, besteht SRS aus CT
Sternen. Wenn ndtig, wird SR entsprechend
gecundet. CT, CN und SR werden durch den
Zugriff auf dieses Unterprogramm nicht
verandert. Ein Beispiel: CT =7, CH = 3 und
SR = 0,6666 ergibt in SRS "' 0,667"",
GQSUB 350: Printed SRS, schlieBt aber die
Zeile noch nicht ab. Dadurch ist es mdglich,
verschiedene Strings hintereinander in eine
Zeile zu schreiben.

GOSUB 360: Abschlul einer Schreibzeile
mit einem Wagenriicklau{- und Neue-Zeile-
Kommando.

Variable

Um die Auswechselbarkeit der Programme

zu garantieren, sind auch die Variablen

bestimmten Festlegungen unterworfen.

= Numerische Variablen sind immer reell
und mit "single precision”.

® Der Name einer Variablen darf htchstens
aus zwei Zeichen bestehen, wobei das

erste Zeichen ein Buchstabe sein muB. Das

zweite Zeichen kann, wenn ndtig, aus efnem

Buchstaben oder einer Ziffer bestehen. Bei

String-Variablen steht noch ein $ nach dem

Namen. Kleinbuchstaben diirfen in Varia-

blennamen nicht verwendet werden.

s Bei logischen Variablen wird lediglich auf
wahr oder unwahr gepriift. Eventuell

vom Computer erzeugte Werte, zum Beispiel

+1 fur wahr und O flir unwahr, diirfen nicht

verwendet werden.

& Man darf nicht davon ausgehen, dafl eine
Variable durch den Programmstart auto-

matisch auf 0 gesetzt wird.

= Stringvariablen dirfen maximal 255 Zei-
chen lang sein.

= Namen von Variablen dtitfen nicht mit
dem Buchstaben O beginnen, dieser ist

reserviert durch die Standard-Unterpro-

gramme.

® Veiter sind folgende Variablennamen
nicht zuldssig: AS, AT, FN, GR, IF, PI,

ST, TI, TI$ und TO.

Fur den Datenaustausch zwischen dem

BASIC-Programm und den Standard-Unter-

programmen werden die Variablen HO, VE,

FR, SR, CN, CT, RV, INS und SR$ verwen-

det.

BASIC-Absprachen

Tabelle 1 gibt eine Ubersicht Uber alle
BASIC-Kommandos und -Operatoren, die
verwendet werden diirfen. Auch in diesem

Punkt sind strenge Absprachen nétig, da

Tabetls 1. Zulissige BASIC-Befehle und -Operatoren,

ABS
AND
ASC
ATN
CHRS
cos
DATA

~ ey

DM
END
FOR
GOsuB
GOoTO
INT

1F

t

<
>

INPUT  NOT RETURAN  STOP
LEFTS ON RIGHTS TAB
LEN OoR - RUN TAN
LET- PRINT SGN THEN
LOG READ SIN TO
MIDS REM SQR VAL
NEXT RESTORE STEP

<>

<o

S
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es verschiedene BASIC-Varianten gibt. D
Bedeutung der Befehle stimmt mit der
offiziellen BASIC-Vecrsion tiberein, so d:
wir hierauf an dieser Stelle nicht eingchen
Einige spezielle Punkte mussen wir bei d.
BASIC-Befehlen noch besprechen. So da:
man nach einem GOSUB oder GOTO keir
Variablennamen verwenden. Die Form:
A =1000: GOTO A darf also nicht verwe
det werden. Nach IF mul ‘mmer ein
THEN folgen, Also: IF... THENA =5
1F ... THEN 1000 odec IF ... THEN
GOSUB 20000. Die Form IF ... THEN
.. ELSE ist verboten. Kommentare oder
mehrete Vadablen nach einer INPUT-
Anweisung sind nicht zugelassen. Die Fon
INPUT "Der VWert="; A$ ist verboten.
Eine Zeilennummer nach RUN ist nicht
zulassig. Beim TAB-Befehl muB man be.
ricksichtigen, dafl der eine Computer bei
Null und der anders bei Eins zu zihlen
beginnt.

Die Praxis

. So, das waren die wichtigsten BASICODE
Absprachen. Um damit zu arbeiten, brauc
man jetzt noch das Ubersetzungs-Program
und die Standard-Unterprogramme. Daz
milssen wir fur die "Aligemeinheit” an die
Stelle passen: Denn hier gilt (hoffentlich z
letzten Mal), dab halt jeder Computer etw
anders ist. Glickliche JuniorComputer-
Besitzer: Sie finden das Ubersetzungspre
gramm und die Standard-Unterprogramn
sowohl fiir den erweiterten Junior mit
Mikrosoft-Basic als auch fur den DOS-
Junior an anderer Stelle in diesem Heft.
Und wenn sie die Sendung "Know-how-
Special” empfangen ktnnen, bekommen
sie das auch noch vom Fernsehen auf
Kassette geliefert (siche Elektor im Sep-
tember-Heft). Und die Besitzer der vielen
anderen Computer? Wenn alles gut ge.
gangen ist, ist inzwischen das BASICODE
Buch Nummer 2 erschienen — allerdings i.
niederlindischer Sprache. Neben einer au:
fuhrlichen Beschreibung von BASICODE..

* enthilt es auch die Ubersetzungsprogramn
fir diverse Computertypen. Sobald das
Buch der Redaktion vorliegt, werden wiy

unseré Leser noth genauer informieren,
HMissen nun diejenigen, denen weder Rad
Hilversum noch ein Fernsehprogramm noc
dieses Elektorheft ein Ubersetzungspro-
gramm liefert, etwa aufgeben? Nun, es gib
schlieBlich viele, auf einen bestimmten
Computertyp spezialisierte Computerclut
bei denen man einmal anfragen kann.
Naturlich stellt sich jetzt mancher Leser di
Frage: Kann ich denn, wo ich als Hamburg¢
schon den WDR nicht empfangen kann,
wenigstens Hilversum [1 empfangen? Leid
konnen wir da auch keine eindeutige Ant
wort geben, weil dies von verschiedenen
"funktechnischen” Bedingungen abhangt
Es kann vorkommen, daf} ein Elektor-Lese
in Bayern einen guten Empfang hat, wih
rend ein Leser im viel niher gelegenen
Hessen leer ausgeht, Aber was spricht
dagegen, durch Lesetbriefe an Fernseh-
Intendanten dazu beizutragen, daB Know
how-Special in alle Jten Fernseh-Programr.
kommt?

BASICODE-Interface
Elektor Mai 1964

Fur TRS-80 und

Video-Genie

Bild 1. Die Schaltung des

BASICODE-tntesface fOr
TRS-80 und Video-Genie.

Um Basicode-Programme von der Kassette
in den TRS-80 oder den Video-Genie la-
den zu kénnen, bendligt man ein speziel-
les Interface, mit dem die FSK-Signale in
Rechteckimpulse umgewandelt werden.
Die Schaltung (Bild 1) bestelt aus einem
ImpulsaufbereiterTeil (Al, A2 und "Umge-
bung"), einem Adrefdekoder (N1...N9
und NI7) und einem Indikator (A3, D3). Sie
wird an der ErweiterungsanschluBleiste
des Computers angeschl deren Be-
legung aus dem jeweiligen Handbuch
hervorgeht.

Die Schaltung

Wenn der Ausgang von N17 aul 0" ist,
wird das Signal auf die Datenbuslinie D@
durchgegeben. Das Ubersetzungspro-
gramm — es muf vorher eingegeben be-
ziehungsweise {lber den normalen Kasset-
tenanschluf eingelesen werden — sorgt
hier auch fiir die Umwandlung der seriel-

BASICODE-
interface

len Eingangssignale in “normale Bytes"
und deren Abspeicherung. Der Adrefide-
koder wird durch das Ubersetzungspro-
gramm so angesteuert, daB beim Einlesen
NI10 und Nil freigegeben sind.

Die Dioden Dl und D2 begrenzen das Si-
gnal vom Kassettenrekorderz. Mit Al ist
eine Verstirkerstufe aufgebaut, mit A2 ein
SchmittTrigger. Der OP A3 dient als Trei-
ber fir die Indikator-LEDR Ist kein Ein-
gangssignal vorhanden, sorgt R9 dafiir.
daB der Ausgang von A2 auf “1" liegt. Die
LED D3 leuchtet dann nicht. Im Signalweg
liegen die beiden invertierenden Treiber
N10 und NI, sie werden vom Ausgang
des AdreBdekoders gesteuert.

Aufbau

Aul der Platine (Bild 2) inden — mit Aus-
nahme des Trafos — auch noch die Bau-
teile fiir ein kleines Netzteil Platz. Aller-
dings braucht man diese nuz, wenn das

1
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Netzteil des Computers bereits “anderwei-
ig™ zusdtzlich belastet ist: Die Schaltung
ies Interface benétigt lediglich 50 mA. In
den meisten Fillen kann man also den
3V-AnschluB aul der Erweiterungs-
AnschluBleiste als "Kraftwerk"” verwen-
1en.

Aul der Platine gibt es eine Leiterbahn,
die “im Nichts endet"”. Das ist kein Fehler,
diese Leiterbahn dient als einfache Ab-
schirmung des Eingangs gegen die direkt
daneben anliegende Netzteil-Wechsel-
spannung.

Abschlieiend noch ein Hinweis: Uber das
BASICODEVerfahren ist aus{ihrlich im
Oktober-Helt 1933 berichtet worden.

Neues von BASICODE

Uber das BASICODEVerfahren haben wir
auslihrlich’in Elektor vom Oktober 1983
berichtet, Das BASICODE-2-Buch (in Nie-
derlindisch und Englisch) von Radio Hil-
versum liegt der Redaktion inzwischen
vor. Es enthilt die Anpassungen und
Ubersetzungsprogramme fiir {olgende
Computer beziehungsweise Betriebs-
systeme:

Apple 2, BBC-Computer Modell A und B,
Commodore (Pet und VC), CP/M-Systeme,
DAIl-Computer, Exidy Sorcerer, OSI-1P-
Computer. Philips P-2000, Sharp M280 A
und MZ280 K, SWTPC-6800, TRS-80 (I und
11I) und Video-Genie. Weitere Anpas-
sungen sind bei Radio Hilversum — ge-
nauer: bei der Hobbyskop-Redaktion — in
Vorbereitung. AuBerdem soll in Kiirze bei
einem deutschen Verlag ein Sonderheft
tiber BASICODE — ebenfalls mit Anpas-
sungen — erscheinen, hier wissen wir
aber noch nicht, {iir welche Computer
(Rubrik Biichermarkt beachten).

BA&R.‘UDE-IM:!IJ:Q
Elektor Mai 1984

Bild 2, Mit der Platine
181t der Aufbau der
interface-Scheltung
laicht.
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Stlckliste
Widerstinde:
R = 1k§
A2.AG.NI0 = 10k
R) « 22
R4 = k8
A5,A7 = 100 k Hatbleiter:
A8 = 15% D1.02 = 1N4148
RI.ARIT = 220k D3 « LED
R12 = 470 Q 04.05.06,07 = 1N4001
R13,A14 = 1 k IC1 = LM 324
1€2.1IC3 = 74LS240
Kandensatoren: 1C4 = 7415133 {oder
C1.C3 = Bn 74ALS133)
C2=10n 1C5 = 7805
C4 = 220p
C5 = 1u6V auBlerdem:
C6 = 4,7/10 v Tel = Netzirafo 9 V/
€7,.C9 = 100 n 150 mA sek,
€8 = 100 /25 V Platine 83064

AbschlieBend nochmals die Adresse von

Radio Hilversum:
NOS-Hobbyscoop
postbus 1200

1200 BE Hilversum
Nederland

Say war’s b Jetzt s=zchon wuniberszsichtlichy zo wird es Jetzt
bestimmt fu\ .uch chaotizch - ich 9ehe Jetzt einfach Brief fir
Brief duerch. Das izt di

r

i inzig9e Md9lichkeit fertig zu werden
und nicht 2u viel zu ve

Zumn THEMA BOCHER :

Nuyn steht es end9iltig festsy =zollten wir am Jahresende ein Plus
in dJer Kasse habeny 30 werden dafdr ein oder zwei Blsher ange-
schafft, Das Photokarieren van Bdachern szo0llte nur Qezcheheny
wenn der Koprienpreis deutlich unter dem Kaufereisz liegt. Viele
sind aber bereity Ihre PBdcher an Mitglieder 3-4 Wochen auszy~
leihen (siehe Liste in dieszem Info!).

Zun THEMA VERLEIHSAMMLUNSG :

Auch hier waren allte dafir. Und ich war seit dem 2. Clubinfa
auch nicht 9anz untdtig. Meine Computer-Zeitschriften habe ich
fast alle 2-fach koriert. Dabei korierte ich allezy was direkt
die Hard=-= und Software for Tandvy und Genie an9eht (auch z.B.
Computer-Tests und Hardware-Erweiterunden). Ferner kopierte ich
aber auch viele Pro9rammes die zwar for andere Computer ge-~
schrieben sindy sich aber fur unsere Computer umschreiben las~
sen muBten (z.B. PBuchhaltungzerogramms Dateiverwaltun9sero-
grammy ete). Das  ist nun ein RiezenztoB von Bldatterny der noch
nicht zortiert und eingeordnet ist, Ab 1. November kdnnt Ihr
bei mir die Verleihszammlun9en anforderns ich 9laubey ez stehen
dann 3 Leitz—Ordner (Rickenbreite 5 cm) zur Verfosgung. \
Ez wdre nun Quty wenn auch alle anderen Mit9lieder nach und
nach sich Ihre Computerzeitschriften varnehmen und alles kopie-
reny was von Interesse wiare. Ihr zeht ja anhand des letzten
Info'sy welche Zeitschriften nun archiviert sind.

zum THEMA PROGRAMME '

Teilweise wurde die PBezeichnun9 der Pro9ramme kritisiert.
Sicher — die PBezeichnun9 hat auch Nachteile. Man muB z.B. erst
in die Liste gehen und nachzeheny welche Pro3rammnummer welches
Programm izt. Aber ez bleibt .Ja Jedem offens sich mit dem
RENAME-Betfehl die Pro9ramme umzubenennen. Auf Jdeden Fall hat
sich for mich die Bezeichnungd bewdhrt - die Programmnummer
(fortlaufend von | aufwdrtsz) izt for mich sehr wichtiog.

Eine Erleichterung kann ich aber anbieten. Zur Abspeicherung
der Programme habe ich Ja ein Programm ~ dieses erlaubt eini-
germaBen komfortabel das Suchensy Andern und Ldzchen von Pro-
grammen. Man kann zich z.B. eine Liste aller Geschicklichkeits~
Pragramme ausdrucken laszszens oder nach einem 9anz bestimmten
Pro9ramm suchen laszen. Piz zum Jdberndchsten Clubinfo (Nr, 9)
sendet mir .Jeder eine Diskette =zu. Ihr erhaltet dann die Dis-
kette zusammen mit dem 5. Clubinfo. Auf der Dizkette befinden
sich die Pro9ramme fir die Programmbibliotheky die Bdcherbibli-
othek und die Clubadressen mit den entzeprechenden Dateien. Alle
Mitglieder ohne Diszketten—Laufwerk miszzen auf diesen Service
verzichten ~ Sie erhalten dafdr die entzprechenden Auszdrucke.



Nun zum  Brief vom Peter Stevenz. Er hat die Betriebsbircher
(Uzers manual) fur DOSPLUS 3.5 (2 BPiande), Falls Jdemand an die-—
fem Betriebszvatem interezsiert isty, zo zall er es dem Peter
wizzen laszen. Die PBGcher kozten eine Mengde Geld. Falls .iemand
Probleme mit en9lizchen Anleitun9en haty so kann er sich mit
dem Peter in VYerbindung setzen. Er hat log9ischerweisze beim Eng-
Visch keine Schwieri9keiten und ist 9erne bereit zu helfen.

Eine 9ute Anre9ung ztammt noch vom Peter. Er zchl89t vory el
Sammlung fir POKE und PEEK zu machen. Er meinty dad es =i
sehr lohnen wirde und liefert auch 9leich ein Peiseiel:

ne
ch

100 1F PEEK(1431Z) 9ré&Ber 127 THEN PRINT "DRUCKER ANSCHALTEN!":
GOTO 100

Ich hoffes Ihe 9reift dieze Idee auf und schreibt miry daB es
nur zo POKE’d und PEEK’d.

Der Jenz Meueder weist auf Probleme mit der Umlautzchreibung
hin. Manche Pasic-Programme mdiszen vor dem 1. Programmltauf ge-
listet werden um Sie an den entzeprechenden Stellen zu dndern.
Der Jens hat Schaltelidne f4r das Model I und das Exeansion
(diezesz ist allerdings von der Firma CE-Elektronik).

Nun komme ich zum Schreiben vom Konrad Jozef. Er meint, das
Info wire leichter zu lezeny wenn die RiUckzeite in der dleichen
Richtung wie die Vorderseite koeiert widre. Nun — ich versuches
die Platter beszer 2zu kopiereny Ihr zeht Ja bereits zchon daz
Ergebniz. Der Konrad will wiszeny ob die Fragen im Info beant-
wortet werden sollen oder Jirekt beim Fragensteller. Ich bin
dafary die Antworten im Clubinfo zu verdffentlichen (dJann haben
alle etwaz daven)s wer willy kann dem Fragensteller noch extra
zchreibeny dann braucht der nicht zolan9e auf die Antwort war-
ten., Ubrigens - wenn man im Mondzcheintarif telefonierty kostet
die Minute nur ca 0,20 DM,

Zur Fra9e von Ubersetzunden von Anleitun9en meint der Konrady
dafd dies eigentlich nur sinnvoll izty wenn mehrere Leute Inter-
ezze an einer s3olchen Obersetzungd haben (abthangi9 vom Umfang
des Manualz). Man konnte aber vielleicht deutsche Kurzanleitun—
9en fur 9rdbere Programme erstellen. Falls Interezsze besteht
izt er bereity eine znlche Arbeit zu JGbernehmen. Er verfigt
auch Gber deutzche Anleitungen zu SCRIPSIT wund NEWDOS8@y aber
nur  als (nicht sehr 9ute) Kaorien und worde diese auch auslei-
hen.

Auch der Diecter Kazper hat mir 9eszchrieben, Er tragt szich zur
leit mit dem Gedankensy seinen Genie mit einer Dizkettensztation
aytzuruyzten (ev. Station mit 2 Laufwerken» 80 Sepureny dzy dd).
Vielleicht kann noch demand dem Dieter Tips 9ebep! Recht infor-—
mativ fand der Dieter den Bericht JGber SUPER DOSs wenn9leich
ein Nicht-Dizkettenbezitzer die PBedewtung eini9er Abkdrzungen
nur ahnen kann. Laut Dieter lduft daz Beiszpiel-ProGQramm fir
schnelle Grarhik auf dem Genie 1 nicht, Vielleicht kann ihm wer
weiterhelfen (oder ldurt’z tatsdchlich nicht?).

Auch dem Dieter 9efdllt die Jdee vom Gerald Schroder szehr gut
uynd er wdre bereity im Rahmen zeiner Englisch-Kenntnizse und
einer hegdrenzten Zeit an der Uberzetzungd von englizchen Anlei-
tungden mitzuarbeiten (ich 9laubey da kénnte doch waz zuzammen-—
gehen!), Vg

Auch  vom HolQer Mavy liedt mir zchon ein Schreiben vor, Ep hat
einen Verbesserun9svorschlags den ich zehr Qerne aufdreife. Wo
ez nicht absolut  potwendig ist, zollte auf Nachnamen wund das
doch relativ unperzdnliche *Sie’ wunter den Mitg9liedern verzich-
tet werden. Nun izt daz so ein Problem =~ nicht Jeder mag das
'Duy’y auch gibt es einen 9rbdBeren - Alterszunterschied im Club.
Andererseits weiB ich aber auychy dasd die meiszten 9egen das 'Du’
nichts einzuwenden habe (ich bin z2.B. mit vielen per "Duy'). I:h
schlage alsn  veory dad Jedery der Qerne mit *Sie’ und "Herr’
angeredet wirdy mir das einfach mitteilt,

Der Gerald Schrider schreibt einig9ez zur Adventure-Ecke. Er
bleibt bei wvielen Adventurez hdngen. Er hat viele Mi9lichkei-
teny weiter zu machensy doch findet er we9en 'Phantasiearmut’
und mangelnder Englischkenntnissze keine weiteren Anzatzrpunkte.
Er méchte dann seine Sityation in zweiys drei Sdtzen schildern.
Wer dieses Problem =zchon 9eldst haty kinnte ihm dJann weiterhel-
fen. Es gibt da noch eine zusdtzliche Mi9licheitsy um das Rat-
seln (was .Ja den eigentlichen Sinn eines Adventures ausmacht)
wieder in den Vordergrund zu rocken?! das HINT-SHEET. Dieses
HINT-SHEET 9ibt Hinweizer mit denen man die Probleme léosen
kann.

Beiszpiel? "Vor mir ist ein Hebely den ich nicht bewe9en kann."
Gestarfelt kinnten die Hinweise zo0 ausszehen: "1, Vielleicht ist
der Hebel eingerostet? Z, Sie finden kein 61?7 Erinnern Sie sich
an den Roboter! 3. Der Roboter hilft Ihnen nicht? Sie zo0llten
Ihn auBer Gefecht szetzen!"

Das Erstellen solcher Hinweiszblatter kann auch sehr intereszzant
sein und der Verzand konnte JGber den Club oder direkt Gber den
'Ldser’ des Adventures laufen. Beim Verszchicken eines Adven—
tures konnten diesze Bldtter auch beiGelegt werden. Wer e35 ohne
Hilfe schaffen willy braucht sie Ja nicht anzuszehen.

Kurz vor 'RedaktionsschluB® erreichte mich noch ein  Schreiben
vom  Hans Koni9» daB ich 9erade noch fGr’s  Infa verarbeiten
konnte. Auch er findet die Idee vom Gerald Schrioder 9ut und
bietet folgende Anleitun9en an:

NEWDOS 80 ca, 20@ Seiten
GDOS 85 Seiten
VISICALC 150 Seiten deutsch
BUGOUT 4@ Seiten
NEWBASIC 5 Seiten
TASMON ca., 2B Seiten
NEWSCRIPT 180 Seiten

SUPERUTILITY 3.1 45 Seiten

LASY WRITER 2 Seiten englisch
LEVEL II1 15 Seiten

ENHBAS 4@ Seiten

SCRIPSIT _ 63 Seiten \
PENCIL ot 1i@ Seiten

Die Korien miAten allerdings selbst gemacht werden.

Noch eine kurze Meldung....

Eine R5232 Schnittztelle mit 3 Ein— Ausg9dn9en fir Mod.l ist in
Arbeit (Schaltun9sentwurf), In Karze mehr.



Programmiertinp

In Clubinfo 2 hat unsert Freund Guenter Wasner einen vom miv im
Prograsm "Clubadressen” angewandten Trick beschrieben, wie man
Datensastze aus einer Datei loeschen kann. Leider muss sir in
dem Schreiben, indett ich ikt diesen Trick erkiaerte, ein Fehler
untertaufen sein. Deshalb hier noch einnal di2 Funktion der
Lo2schroutine fuer Datensastze aus dem Proaramm CLUBADR/BAS.

1. Suchen des zu loeschenden Datensatzes anhand des Namens

2. Ersetzen des Nawens durch einen moealichst hohen ASCII-
Charakter (z.B. CHR$(253))}

J. Sortieren der Datensaetze. Dadurch kommt der zu loeschende
Datensatz an das Ende der Datensaetze.

4. Der Inhalt des Feldes indes die fAnzahl der Datensaetze
gespeichert ist: wird um eins verasindert. Dadurch
verschwindet der zu loeschende Datensatz aus der Datei.

A Prinzip hat sich nichts geaendert. Di2 PRenderung batriffl
vi2imehr das leichem weiches den Namen 2rsetzt. Fuest man =in
Learzeichen 2in, gelangt dor Datensatz beia Sortieren statt ans
Endes an den RAnfang der Datei. Nachdem nan dann die Anzahi der
Datensaotze us eins vermindert hat, fehit plo2tzlich das
Mitalind, dessen Name in Aiphabet am hoachsten steht. Ausserdem
hat #man in der Datei einen Datensatz bei dem der Name fehit,
Schuid daran ist die Sortierroutine des NEWDOS-Betriebssystems.
Sie sortiert Datensaetze nach dem Wert der ASCII-Zeichen: die sie
enthal t2n, Und da 1ie9t das Leerzeichen (Z8 H baw. 32 D) eben
weit vor dew ersten Buchstaben des flishabets (R = 41 H bzw 65 D).

(CSD-PASCAL und CP/M 1.5 auf Video Gonie

Fuer den TRS-80 Model 1 aibt es eine UCSD-PRSCAL-Varsion der Firsa
G Corporations P,0.Box 16828, Fort Worth, Texas 76133. Uw diese,
wit 2in2e eigenen Diskettenbetriebssystom ausderuestete PRSCAL-
Version, auf einem Video Genie I mit Diskcontroler der Firma RB-
Etektronik Booten zu koennen, muessen folgende Renderungen an
der Controferplatine vorganommen werdend
1. Pin 11 von IC 7280 (74LS378) von der Leiterbahn (Pata 5) tronnen
2. den nun freien Pin ii des IC I2@ mit dewm Pin 3 des IC 720

(Data 7) verbinden.
Nach dieser fendarung, die nach telefonischer Rueckfrage mit der
Firma RB-Eiektronik an dem Video Genie eines Bekannten vorgenommen
wurde, kann neben der oben angesprochenen UCSD-PRSCAL-Version auch
die ohne sonstige Hardwareasndaeruyngen lavffashiga CP/M-Version 1.5
gestartet werden,

Disketten zun SUPERPREIS

Ich moechte euch noch einMal auf das schon in der letzten Clubinfo
erschienene Angebot von Disketten zu einem WiTklich erstauniich
guenstigen Preis hinweisen. Die Disketten haben sich sowoh! bei
Mmir; ais auch bei meinen Freunden und Bekannten, die mit den ver-
schiedensten Computern und Diskettenstationen arbeiten, bewaehri.
Di= Disketten sind unsestompeite Markenware und werden im lehner-
pack mit Lables und Schraibschutzaufkiebarn geliefert, Der Preis
bataeuft sich auf 47.8@ DM ie Paket. Darin sind Porto und Versand
schon enthalten. Wie lange die Disketten zu di=sen Pr2is noch
tieferbar sind,» ist derzeit nicht abzusahen.

Passwort aendern sit SUPERIAP

Wer hat sith nicht schon ueber Disketten geaersert,
die durch ein unbekanntes Masterpassword unzusaeng-
lich gemacht worden sind. Mit SUPERIAP kann #an
dieses Uebet schnelt aus der Welt schaffen. Wie san
dies tut, moachte ich hier kurz beschreiben.

Das Masterpassword befindet sich b2i alien mir be-

xannten, auf TRG-8@ lauffachigen Disketten im soa.

GAT~Sector (Granuie Aliocation Table) des Direktory.

Dort belest s die beiden retativen Bytes CE u. CF (H)

bzw. 284 und 289 (D). Besieht #an sich diesen ersten

Sector des Direktorys #it SUPERZAP so sind dies die

beiden letzten Bytes der 13 Reihe. Natuerlich ist das

Password dort nicht im Klartext, sondern ais Hash—

Code gespeichert. Nun zur 2igent!ichan Renderunas—

Procedure:

{. fnzeigen des GAT-Sectors des Direktorys mit der
Funktion DFS (=Disptay Fite Sector) aus dem SUPER-
IAP Hauetmanu. .Hat man DFS 2ingegehen, frast das
Proaramm: Filanspec?. Worauf man mit DIR/SYS:L
antwortet (L steht fuer die Laufwerksnuamer)
SUPERZAP tiest die File und frast dann:
Retative-Sector-within-Filel. Der GAT-Sector ist
der erste relative Sector der File DIR/SYS. Man
nuss diese Frage aiso wit '3’ beantworten. Nun
zejat SUPERIAP den GAT-Sector an.

(Nenn man nur die =twas aeltere Version von SUPER-
IAP besitzt: muss man den GAT-Sector ueber einen
kleinen Umwea erreichen, Man amuss DD (Dispiay
Disk Sector) eingeben und auf die Fragen:
Retative Disk # (8-3)? mit den entsprochenden
Track # (Hex) (B-22)? Herten antworten. Die
Sector # (9-9)? Lase des Direktory muss
pan sich aus dem Pdrive-fingaben heraussuchen. )

2, fendarn des Mastermasswords mit der MOD{dify)-
Funktion. Dazu ist folasnde Einsabe noetia: MODCE.
Jetzt blinkt der Cursor auf den Hash-Code-Bytes des
Masterpasswords. Danach erfolat die eigentliche
fienderung. Man schreibt EB42 und hat damit das
unbekannte Mastermassword in "PASSWORD® seaendert.
£842 ist naemliich der Hash-Code fuer "PASSWORD".
Us die Renderung zu beenden, muss 'ENTER' gedrueckt
werden. Danach fragt SUPERZAP, ob die fenderuna auf
die Diskette geschrieben werden soil. Ist dies ge-
scheheny wird der neve GAT-Sector angezeigt. Man
kann nun wit 'X' ins Hauptmenus und mit 'EXIT ins
DS zurueck,

Man solite disse Procedur uebrigens =in spaar mal an

Backue's ueben, bevor man sich an Originale heran-

travt. Das Beste waere es, immer #it Backue's zu

arbeiten,

Die neuvere Version von SUPERIAP enthaelt uebrigens

ein Password-Codier-Unterprograms. Damit kann man

jodes Password in.den sntsprechenden Hash-Code um—
wanceln und nit der MOD-Routine auf die Diskette
schreiben, -

Wie man das Update und Access Password einzeiner Files

aendert; heschreibe ich in naechsten Clubinfo.

ERFAHRUNGSBERICHT : Unbauv von TRS-E8 Model 1 und Yideo Genie in TRS-B0 Nodel I Gehasuse

Watcher TRG-80 Modet 1 - Besitzer hat sich noch nicht ueber die Dreifaltigkeit seines Computers, CPU-Piatine mit Tastatur,
Expansionsinterface und Stronversorsung seaergert? Besitzt er zudewm noch Fioppylaufwerke, wird das Kabelsewirr noch un-
uebersichtlicher und 9ofaehr!iicher. Gefashr!lich weniger fuer den Computerfreund als fuer die von ihm verarbeiteten Daten

und Programse, Schon 2in Kleiner Wackei¥ontakt am Edgerardconnector und die Kiste stuerzt ab. Spa2testens nachdem sich eim
in stundenianger Arbeit einsetipptes Programy in Wohlgefallen aufgeloest hats kommt man zu der Erkenntniss hier muss etwas
getan warden' Ich persoenlich habe schon xehrare Sachen auserobiert. Es fing damit an, dass ich alle Steckverbinder durch
Loatanschiuesse 2rsatzte, Dies endete damit, dass nach iedem Transport mindestens 2ines der unzashligen Kabaichen geioest
hatta, Die Iotzta Massnahme, die ich erariffen habe, brachte endlich den durchschiagenden Erfola. Ich erstand das Bebraucht—

9chaeys? eines Model J.

U das Modet | in Modet J - Gehaeus2 unterzubringen, Sind neben einer wced!lichst guten Ausrusstung ca. JB-48 Stunden Arbeit
noetis. Dio genaus Vorsehansweise, moechie ich hiar nicht b2schreiban. Sollit2 jemand etwas aehnliches vorhaben, wendet er
Sich am besten direkt an mich. Ich bin dann garne bereit, eine g2navere, mit Fotos versehene Umbavanieitung zu geben. Hier
pachte ich mich auf die Unterbrinsuna der Einzeltaile beschraenken., Die Hauotpiatine des M 1 liest, aehnlich wie bein
Originals unter der Tastaturplatine. Sie muss ijedoch !2icht nach hinten verschoben sein, damit die Tastatur eine moegiichst
gute Arbeitslage tekoumt. Das Expansionsinterface wird in neven Gehaouse dort untersebracht: wo normalerweis? die CPU-
Platine des Model 3 sitzt. Dabei muss auf die Einbautiafe geachtel werden. Setzt man die Platine zu weit nach innen, Kolli-
diert sie spaeter nit der Bildroehre des Monitors. Ruch die Drives, bei meiner Version sind es drei an der Iahl: bekouwen
den Platzs der ihnen auch i Original ¥ 3 zusteht. Nur die Befestigung tasuft erheblich anders. Am leichtesten ist der
Monitor unterzubringen, da die meisten 12*-Deraete genormte Befestiounspunkte haben. Die Powersuselys brinat man am besten
in 2inam separaten Gehaeuse unter und verbindet Netzteil und Computer mit einem Kabel,

Dieser Usbau hat sich bei meinem Geraet vorteiihaft aut di= Betriebssicharheit ausdewirkt, Inzwischen hat auch 2in Freund

von air sein Video Genie in ein M

3 - Gehacuse umasbaut. Das Video Genie macht dabei erheblich waniger Arbeit als das M L.

Wie schon gesast, bin ich 2erne berait, eine genaus Umbavanieitung 2y liefern. Auch sebrauchte Behaeuse kann ich eventuell
noch besorgen. Solite jemand Interesse haben, wendet er sich am besten direkt an mich. Meine Adresse koennt ihr dem Club-

Info Nr.2 entnekuon,

wk Hartwut Obormann %k



COMPUTER-FACHBUCHHANDLUNG

L. Polacek, Postfach 43, 8409 Tegernheim

Wir kdnnen Ihnen fast 300 deutsche und noch mehr englischsprachige

Biicher
e fir
e fir

o fir

zum Thema Mikrocomputer besorgen. Fiir alle ist estwas dabei:

Anfanger, Fortgeschrittena und Profis
Bastler, Hardwarespezialisten und Programmierer
Hobbyistsn und gswerbliche Anwender

Fordern Sie umnseren nach Sachgebieten geordneten Katalog an -~
kostenlos! Aus Nachtrdgsn zum Katalog (zwei- bis dreimal im
Jahr) erfahren Sie, was es auf dem Biichermarkt Neues gibt.

Wir vermitteln Ihnen ein Zeitschriften-Abonnement: es gibt schon
mehr als zehn deutsche und mehr als zwanzig englische/amerikanische
Magazine zum Llesen.

Schaffen Sie sich einen Vorsprung - ohne Fachlitsratur ist es
aber nicht mdglich.

Auszug aus unserem l(aia,/og:

TRS-80 Asssmbler Programmisrung 52,~
TRS 80 Basic Trick Buch 52,-
TRS-80 Disk & andere Geheimnisse 39,-
Graphik-Programme fir TRS-80 und HP-9830 24,80
Spiegle fir Ihren TRS B0 13,80
I Speak Basic to My TRS-80 99, -
Writing BASIC Adventure Programs for the TRS-80 39,-

Anleitung zur Erstellung eigener Abenteuerspiels:
Lernen Sie dabei neue Programmiertechniken, bes-
sere Speicherausnutzung, hthers Programmier-

.- geschwindigkeit,

How to Do It o6n the TRS5-80 . 129, ~

Ein Anwenderhandbuch nach Sachgruppen geordnet
fiir TRS~-80 Modellse und Color Computer. Hard- u.
Softwarelssungen fir den Alltag des Programmiersrs

Color Computer Graphics 32,-

Vollstdndiger Fihrer, bietet Instruktionen ibar
die Anwendung von Video-Grafiken u. viele kom-
plette Programms

The Rest of 80 38 ,~

Programme u. Hinweise, fir die kein Platz in der
Zeitschrift 80 Micro librig.blisb.

Zahlungsverkehr: Postscheckamt Nirnberg, Konto-Nr. 2627 29-857 (BLZ 760 10085)
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=== 3 drcken "
in Hex —-——> d drcken "

"t GOTO
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zwischen O und 65535

4’;96 THEN GOTO 300

'3—4“96 THEM GOTQ 270
]
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436 Uz=nM
450 FR1
460 FRI
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S96 THEN GOTO 34¢

1
IF Thr=256 THEM GOTO 310
IF_T<1&6 THEN GOTD 380
IT=T-16

TE +1
=146 THEM GOTO 350

454679%abcdef”
A, TD+1.1)

A, TE+1,1)
A, UD+1, 1)
dez ";Ap! Hex

Veiter 7?72 D=De:z
b

2123

i DE 1

420 HE=MID$ (AT HD+1.1)
D ¢
D% ¢

"iTHiHE: 281 Us
X=Hew " .

494 IF Y="d" THEN GOTO 170

SO0 FRINT
..rl“ FRINT

T
14" FRINT

"hex "iA%:" = dez v
S0 IF LCH(K-‘&) <x4 THEM S10
.16') & 1
370 GO:UB 690 '
580 T 4
590 A = 2
600 GO:UB 670
6510 =
EZ0 A = 3
530 GDSUE( 670
(: 1"' IE = Z
50 A =

#cw GD:UH 670
10

&HT0 =

6B0 GDTD 8

&0 7 o= 0
706 IF HIDE: THEN 7w 16
719 IF 11D% THEN Z=19
720 IF MID$ THEI] 712
730 IF MID THEM 7=13
7d 1E uib THEN =13
S0 1 =N Z=

780 IF Z<x THEM =15
Zas TP VAL tipe |

780 YAL (MIDS (A$.A.1)) =, _
790 HEYT J A.1)) =] THEN Z=y

8500 F FTUF [

8&0 IF

d=der

Ywei jrlelelo] =
xgex ter 7777 x=hex"

"gd" THEM 170

= "x" THEN 500
1

ihes
A)

25 INFUT Al;e,\:zahl vierstellig zwischen 000G und

07-02~-83

eingeben

(SRS 222 33838

ff{f eingeben”

i

r‘ﬁ*!lll"*#*lt*#tl#I:HlV#ﬁl*ﬁii*‘l’*#l#*#?#ﬁilttif'*#l!***#**i*#*‘
r

und umgeleh:

Software

as Maschinenprogramm

(siehe Listing) fir TRS-80
(Mode! 1/Level ll) wurde
mit dem Editor-Assembler
erstellt und ist in drei Teile
aulgeteilt: Im Teil eins wer-
den die entsprechenden
DOS-Adressen initialisiert.
Der zweite Teil umfaBt die
eigentliche Trace-Routine.
in den Zeilen 330 bis 490
wird die Absprungadresse
(berprif. Erfoigte der Ab-
sprung nicht von der Trace-
Routine (im ROM), so folgt
ein einfaches Return, an-
dernfalls wird die Zeilen-
nummer ausgegeben. In
den Zeilen 500 bis 530 wird
die Cursoradresse gesi-

Trace-ON

Wird ein Basic-Programm mit Hilfe
des Trace-Befehls auf dem TRS-80
beim Probelauf kontrolliert, so pas-
siert es sehr hdufig, daf3 eine erstellte

Bildschirmmaske durch die Ausgabe
der laufenden Zeilennununer zerstort
wird. Auch ist es hiufig nicht
moéglich, die einzelnen Zeilennum-
mern zu verfolgen, da sie zu schnell
ausgegeben werden.

750 bis 810 werden diese
Tasten abgefragt. Wurden
sie gedrilckt, dann wird die
Zeitschleifenroutine im
ROM aufgerufen (Zeilen 830
bis 860). Durch Andern des
Zeitfaktors in Zeile 840 kann
die Geschwindigkeit beein-
flubt werden. Wurden diese
zwel Tasten nicht gedriickt,
erfolgt eine normale Tasta-
turabfrage mit anschlieBen-

chert und durch 3CO0H er- | adresse wieder korrigiert | dern. Wird wahrend des | dendem Return. Dieses Pro-
setzt. An dieser Bildschirm- | und nach 1D58H zuriickge- | Programmablauls oder Auf- | gramm braucht nicht gesi-
stelle soll die Zeilennummer | sprungen. Der letzte, Teil | listens die sShifte und die | chert zu werden, da es sich
angezeigt werden. Nach | des Programms etrlaubt es, | sPfeil/unten«Taste ge- | durch Verschieben des Ba-
der Ausgabe in den Zeilen | die Ablaufgeschwindigkeit | driickt, so verlangsamt sich | sic-Bereichs selbst schiitzt.
550 bis 650 wird die Cursor- | eines Programms zu veridn- | der Ablauf. In den Zeilen (Martin Hoh)
00100 4 4311 c02A0) 00310 au 0)2am
00110 wee TRACE < ON ooe 4314 320 00380 o A,0204
00120 1 fuer TRS-00 (Mod. 1/ Level 11) 4116 co210) 00390 aLt 032amn
© 00130 (C) Martin Hoeh / 1983 4319 coaror 00600 o oFarH
00140 431c 220 00810 %) A, 0201
00150 4318 CD2A0) 00620 cALL 032AH
00160 ; Initislisterung ., a1 xer 00830 7 A.08FK
00170 ¢ 4323 COA0) 00640 CALL 3N
aict 00180 oRe acn 4326 D9 00850 Bxx
41C1 cIera? onisoe ar TRACE 00660
4018 , 00200 ORG 0ien . an e 00670 ror w
4016 24} 00210 pera TASTE 4328 222040 00680 (4020) L
40A4 00220 ORG A0A 4K 00890 4
40A4 4B43 (1737 oer envLe2 <328 D9 00700 o
40F9 00240 ORO 40rSH - 432¢ cI3810 oon0 » 1038
4019 43 00150 bEFA ENDE4 00120 4
00260 00730 | Tastatur - Routlne
Az - 00270 oro aztm 00710 3
4269 CD4%IB 00260 ENTRY L toaom 432r Jad0)6 03750 TASTE w A, 0)840H)
43EC ClCCoe 002%0 e 06CCH 4332 cB6? 00760 (134 LI
00300 4333 2007 00770 Z,ABFRA
00310 ; Trace = Routine 00780
00320 4 . 4336 30030 00790 A, (38004)
42¢e7 09 00330 TRACE B 4319 co4? 00800 (13 0.4
arr0 o1 o010 ror oe 4338 2008 oce10 L 24560
an a 00130 ror ac 00820
4,2 11 00160 ror HL 430 c3 00830 rUSH »c
4w ¢ 00370 Lo A 433z 010050 00840 o 8¢, 5000
4274 FEID 00380 cr orom 4341 CO6OOO 00350 CALL 0060M
4216 CAPEA? 00190 ar Z,4E1TER 4344 C1 00860 rop ac
4279 £3 00400 AUSGA PUSH HL 00870 3
42rA 3 00110 PUSH [ 4343 cogdod 00880 ABFRA CALL [312.1]
4270 03 00420 PUSH ot 4348 o ooss0 reT
azrc by 00430 ox 4349 00 - 00%00 ENDE NoP
4250 €9 00440 ReT 434 00 00910 No#
00430 4 4348 00 00920 xor
are 00460 WEITER 73 AL 4269 00930 eo BTRY
A2F7 FESO 00470 ce 030H 00000 TOTAL £RACRS
4301 c2r942 00420 ar NZ,AUSGA
00490
4304 2a2040 60300 to HL, (4020M) ABFRA 143
4)07 €3 00810 PUSH HL AUSGA are
4308 21003¢ 00820 Lo HL, 3C00H YEITER  42FE
4308 222040 00330 Lo (40204} ,HL ENTRY 4289
00340 ENDE 4149
4)0C 09 00350 EXX TASTE anr
4307 JE0P 00360 o A,08FH TRACE  4zer Listing des Programms »Trace-ON«
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Software

as Abspeichern aller,
oder zumindest sehr
vieler, Vornamen scheidet
aufgrund von geforderten
Randbedingungen, wie
Schnelligkeit, hohe Trefler-
quote, nur wenige KByte,
aus. Das hier angegebene
Verfahren erfillt alle An-
spriche bestens und zeigt
exemplarisch, wie Speicher-
platz eingespart werden
kann (siehe Listing).
Vom eingegebenen Vor-
namen werden die beiden

wird danach der gesamte
Vorname nochmals mit ei-
ner weileren Tabelle vergli-
chen, in der sich die (selte-
nen} Ausnahmen belinden.

Herr oder Frau?

Das Prob]em Z'U el_nem gegebenen Diese zweite Datei kann be-
Vornamen die nchtlge Anrede (»Herr« liebig erweitert werden.

oder »Frau«) zu finden, wird hier Das angegebene Pro-

durch ein Basic-Programm gelést. gramm I3ut auf alien Com-

modore-Computern  chne
stimmendes  Kennzeichen Anderung und ist problem-
eines Vornamens ist nam-

los fur qndere Systeme um-
lich die Endung. Um Fehler, zuschreiben.
wie beispielsweise bei Cilli

trennt und mit einer Tabelle
verglichen. Wird die En-
dung in dieser Tabelle ge-
funden, ist schon eine Vor-

letzten Buchstaben abge-

entscheidung gefallen. Be- | und Willi, zu vermeiden, (Berthold Weber)

198 ram prosramm

remeeeiees g
inputn¥
z=0irestors
tE=riahtf(n¥
readttE. aaci
iftF=ttfthen
Fotols2d
resdttF, sati
iftt¥F=nfthen
sotoll19
ifa=ltherpri
i 2thznFri
ifa'ﬁth~nﬁri
aotolS

r
datazr.1:14,
datada: 2. 51,
datate.1,a3x
O datsuss 1,00,
datsra, 2, ne,
datsacs1,11;
datale,2, 13,
ds 'St!r_rbls

datasi, 1o,
408 Jdatarls 1,ws,

420 data"Charlie
420 data"Benz", 1
440 data"Birsit”

430 data"Ellen”,

ready,

119 rem (cY by berthold web2r landasrichtsstr, 11 8438 weidzn

N -
» 2D

EntEEEEERr daten HEEKEEEECEE

418 datz"znde”.9

468 data"ende”, 5]

Tur erkennuna wan VOrnanen

roaramn KEEEEEEREE

fttf="=nd2"than210
2=33% antoll

ftif="2nda" then24D
a=33! antoZd40

nt"Herr "“in¥
nt"Frau ";n§
nt"keine Ahnuna"

1s3n:1,rdslsnz lutsl,arsloona lsams bsdas larts 1hes,
2,ia2:ni2:t8, 203, 1:des2s2ds 1onss lreds 1 ta, 2oras
Liestslsctolore,2yna bhits 1ostats ka2, ar. Lo cks Lo uz, |
1orts1,2f, 1,2l 1,2 1,els1seds tsnks Lo imalaphs 1,220 0
2, ta,2,22, 2, ke, 2,25, 2, 10, 1512, 25 nas 25doa |
2srkalsnns 1.8z, 1onds 1,20, 10t 1,151 8ds Lo nas
Zeisy2tas2svis 2, ir 2, the 2: 33,2, tw, 202, 2, ud, 2, 81,2
2sun;2,dis2 .

1,ils 15,1 kis1,id, 2,022, hia259n,2

1,20,15d0: 1505, 2

"ol "Dasmart, 2. "Willivs 1. "Edel traud” 1. "Waltraud”. 2

,"Bnrls",l,"Erwxn",1,"H:lx"-2~"Rut",L:"Heini",z,"ﬁsnes",z

+ 2 "Marion” 2. "Marait”, Listing des Programms, das zur Erkennung

2, "Wal traut",2; "Helmu th" » 1 des Geschlechtes von Vornamen dient und
aufgrund dessen die entsprechende Anrede
herausfindet
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ez

Der aktuelle Bericht (von GiUnther Wagner) @

izt eigentlich recht kurz und unbedeutend - er befadt =zich mit
der Computerszzene in Norweden (dort verbrachte ich meinen Som-—
merurlaub und vergad naturlich nicht den CLUR B@).

werdeny J3B Norwe9en sehr Jinn  besiedelt
besiedelte Land Euroras). Ich

Zundchzt mud Qgesagt
izt (pach Island das schwachszt
fuhr mit der Vorstellun9 nach NorweSeny dasd der Computer in
Norwegen kaum zuy finden izt., Doch im GeQenteil - bereitz am
Fdhrharen lief allez dber Comeputer und an der 1. Tankstelle
erst recht! In Jeder Stadt fand ich eini9e Computerdeschifte
(kgine Computerladen w.i.'). Meistens waren es5 beil den
Heim—Computern Commodoare und Ataris manchmal Cazior Share und

Dragan, Der VC-64 kostet umgerechnet’ zwizchen 80@ und 908 DM,
Ungefatr ‘das 9leiche kostet das Laufwerk, Viel IBM war zu
sehen dach  kein einziges Mal Apple und Tandv! Einige

ﬁf;tsre ﬁ“merZ1e]]e Computer fielen mir noch aufy dedoch zadte
sxehterma:mie:';;h;q Auffallend noch: In den Computergeschiften
dafir:  Betritt ug9enlichen an den Computern stehen. Der Grund
in Beschlag gLnnm;n das  Geschdfts wird man vom Personal sofort
Compu*epge,char*Enen :”d nach zeinen Winschen gefragt. In den
zu finden - yan P“ reichhaltiges und 9ytsortiertes Zubehor

"d9rammen Gber HardwareErweiterun8en bis hin

zZu CnmPlerf\ZEIf-g'_
besiedel tep Land,hrlr*en izt alles da. Und das in einem zo0 dinn
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