CILUIB SO - Clubinfo N\~ 3

Seprtember 1984

Hallo liebe Clubfreunde !

Wieder izt ez soweit - ein neuwes Clubinfo kommt ins Hausz. Ich
hoffes dad Euch auch dieszez gefdllt. Ez wurde unter Zeitmangel
erztellt und ez 9eht thematizch etwas drunter und driber — aber
Ihr werdet zchon finden wazs Ihr zucht.

Viel newesz gibt ez zu berichten: Die Adventure—Ecke macht wvon
szich redens viele Bacher und Anleitunden werden an9ebotens vie-—
le neue Programme und 2 neue Bicher zind dabeis neue Anregdunden
und Fragens eine Auzarbeitungd UGber BPASICODEs eine tolle Seite
vom Hartmuty, zweimal Werbun9y ein kleines Problem mit einem
Mitglied wird beszschriebensy 4 npeue Mitglieder werden vorge-
ztellty etc. -

Extra erwdhnen mochte ich die Anderungd der Clubszatzung. Alle
Mitglieder konnen #dnderunden der Clubzatzung beantragen - alz
Verfahrenzweisze kann diese-1. Anderungd alz Vorbild gelten. Wei-
tere Anderungen zind durchaus denkbars da Ja die Clubzatzung
bei der Club9rdandung nur von mir alleine aufQesetzt worden ist.

Ubrigens - ez laufen einige (9anz entfernte) Uberledunfen in
Richtung Clubtreffen wund Eintragung dez CLUR 8@ ins Vereinzre-
9izter. Wer auch UOberlegungen anztellt kann mir Ja mal schrei-
i ben.

Nun muB ich aber endlich zu meiner 9anz 9roBen ENTSCHULDIGUNG
kommen., Viele Mitglieder muBten =ehr lanSe auf die Pearbeitung
Ihrer Sendun9en warten. Pitte habt Verstdndniss nach dem Urlaub
hatte ich einen 9roBen Berd Pozt wvor mir lie9en und biz Mitte
September kaum Zeit (2. Kurzurlaub und zwizchendurch 146 Ta9e wno
ich von 7 Uhr biz 23 Uhr 9earbeitet habe).

Ein 9rnBez DANKESCHON an alles die wieder zo eifri9 mit9earhbei-
tet haben - ein toller Schwung izt im Club und in ca. 5-& Mona-—
te wurde wirklich beachtliches erreicht. Hoffen wiry daB ez 50
weiter 9eht. Dazs 4. Clubinfo erszcheint in der Woche nach Aller-—
heiligens das 5. Clubinfo wird dann unzer Weihnachtzs—=Clubinfa.

Viele Clubg9rdBe bis zum nachzten Mal

Servus
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Wagner Alexander
Theresienztr. Zlc
BZ2z4 Chieming
0B6b64/1500

Clubmit9lied seit ¢ 13.07.8%

Punktesztand = 25+

Svstem— und DrivekonfiQuration ¢

TRS-80 Maodel I Level II (4BK) Interface 2 Laufwerke (Je 4@ Sepure
n/ zz/ zd) Kasszetten—-Recorder CTR-B0O

bevorzugtes Petriebssvstem : 7

May Holger
Mariensztr, 9
5768 Sundern 2
B2935/16468

Clubmit9lied seit : 12.08.84

Punkteztand = 30

Svstem— und DrivekonfiQuration =

Genie I (&4K)/ Star Gemini 10@0x/ Jovstick/ Siemenz Fernschreiber
(mal als Drucker benutzt) 1 Laufwerk (40 Seuren/ ss/ sd)
bevorzugtes Betriebzszvstem ! NEWDOS

L) - . ' "

Wies Jean-Claude
Harthweg % .
64600 Saarbruecken
@681/582513

Clubmit9lied seit : 11.09.84

Punkteztand = 30

Swv=tem— und Drivekonfiguration @

Videno Genie II (84'er Modell)/ Kazszettenrekorder/ Monitor/ Star
Gemini 1@x 2 Laufwerke (Je 4@ Spuren/ =3/ sd)

bevorzu9tes Betriebssystem : NEWDOS B@ Vers. 2.025

Voigtlaender Holm
Haselnuzzweg 30
6940 Weinheim
P6ZB1/65241

Clubmit9lied seit ! 03.09.84
Punktestand = 30
Svstem— und DrivekonfiQuration @
Genie II / Drucker Epson RX-B@ 1 Laufwerk (40 Tracks/ ss/ sd)
bevorzugtes Betriebssvstem ! NEWDOS
‘ | (

’
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ANDERUNG DER CLUBSATIZIUNG < ¢+ ¢+¢¢¢+

Beraits im zweiten Clubinfo wurde eine Anderun? wunserer
Jun9en Clubszatzun9 beantragt. Heute darf ich Euch Jdber
Erg9ebnis informieren.

Bis zum 14. September 9ingen 9 Stimmzettel ein. Das Er9ebnis

laytet:

B8 Stimmzettel fir #Anderund der Clubszatzung
1 Stimmzette) 9egen Anderund der Clubsatzung

]

Die erforderliche 3/4 Mehrheit fur eine Clubsatzungsdnderung

wurde hiermit erreicht. Somit heiBt es Jetzt:

"Das Buch wird auf Kosten des Entleihers verzandt".

Um das Ausleihen von Bichern aus der Blcherbibliothek des Club

einfach zu halteny wird fol9ende Re9elungd festgesetzt:

Wer ein Buch vem Club ausleihty teilt mir mity wel-
ches PBuch er will. Mehr izt nicht ndtig. Das Buch
wird im zu9esandt (falls aus9eliehen kommt er auf die
Warteliste). Erhdlt er das Puchy zieht er anhand des
Umschlag9s die Portokosten. Diese missen mit dem Buch
zuruckgesandt werden (Briefmarken oder Geld).

- & 5 e "
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zusammen mit

Alexander Wag9ner
TherezienstraBe 2ic
B224 Chieming

Tel. DB&664/1500

dabei widre = laszen wir unz mal dGberraschen!

m =» < 4 Z m < o >

Die Anre9ungd vom Gerald Schrider fand 9roBes Interesse.
Es wird also eine so9enannte Adventure-Ecke ein9erich-
tet - was dort 9ezchiehty bestimmen alle 'Abenteuerer’

der sich bereit erkldrt haty die Adventure-Ecke zu Gber-
nehmen. Ihr schreibt entweder direkt an den Alexander

aoder an mich {(ich leite es dann weiter). Schién widre es,
wenn fir Jedes Info ein Beitrag aus der Adventure-Ecke

C K E HERHUBHUHERRRR R R R R R R RR BB




% Der Alexander Wa9ner (unser Mann von der Adventure“( +) sandte

mir fol9enden Beitrag: 21. In einen(; chteckigen Raum : Achtungy die seltsamen &ffnun—
ch

t gen sind Li schranken ! Also ! SPRING NORD

Vielen Dank fur das Clubinfo. Es war zehr interressant und ent- 22. Im Nordeingang dieses Raumes: GEH NORD ) .

\ hielt einige Yute Vorschlige. Einer der Vorschlige war die Ein-— 23. An der Westseite einer Halle : GEH NORD (Ostteil kommt sed-
fuhrung einer Adventure-Ecke. Ich kann diesen Vorschlad nur ter) <
bedriBenida ich zelber 9erne Adventures seiele und auch an Ge- 24. Weg9abelund : Im Norden kommt eine Sack3asse. Also i GEH
wissen Stellen meine Probleme habe. Ich wirde Vorschlagens das EEST

R Jedes (halbweSs) 9el§Bte Adventure-oder Fragen (wie komme ich 25. Ecke @ GEH SUED B .
wo weiter ?7) in der Ecke ab9edruckt werden. Auch sind oftmals 26, Am Triebwerk der Rakete; Schlissel : NIMM SCHLUESSEL

™K  eine komplette Befehlsliste und ein 9enauer Laderlan sehr hilf- 27. GEH NORD (zurdick)

reich., Ich méchte 9leich mit gutem Beisriel vorandehen und die 28. GEH 0ST (zurick)
Losun9y den Wortschatz wund den Lagerlan von dem Adventure 29. GEH SUED (zur Halle)

GEHEIMAGENT XP-B@5: das sich Ja in der CLUB-Pro9rammsammlung 30. In der Halle : GEH OST (die Ostseite)
befindets 9eben. 31. Zuerst die Tur : QEFFNE TUER

Y
e
“33 32. GEH OST (hinein)
e 33. In der Schaltzentralesy roter und’'griner Knorf: DRUECK ROTEN
v KNOPF (nicht den 9riinen» da die Rakete sonst startet)
Das Ziel des Adventures GEHEIMAGENT XP-@5 ist es: . 34, Alles normaly also wieder hinaus ¢ Die Tir ist ver-
schlossen! Jetzt der Schlissel : SCHLIESS TUER AUF
35. QOEFFNE TUER

1. Eindrin9en in das Haus und . J4. GEH WEST (hinaus) %
2. Finden des Microfilmes . 37. Oha ! Wand ist eingestirtzt und RUckwed verschittet: GEH
3. Verlassen des Hauses NORD
38. Im Kerkers ein Skelett und .ein Zettel : LIES ZETTEL (die
Der Wortschatz: Nummer ist wichtig ! Merken !)
LADE (Pistonle) / GREIF / SCHLIESS (z.b. Tur) / NIMM / BEOBACHTE 39. GEH SUED (hinaus)
/ WARTE / KLETTER / SPRING / GEH / RENN / SCHLEICH / LAUF / 4@, Jetzt zum Aus9an9 : GEH SUED
LIES / DRUECK / 1SS / LEG / WIRF / OEFFNE / SCHAU / SCHIESS 41, Biroraum mit Tresor an der SGdwand : GEH SUED
/ AUSRUESTUNG {(was habe ich dabei) 42, Alarm' 3 Agenten 9reifen an! Also die Pistole : SCHIESS
43, Solan9e SCHIESSen bis alle Agenten erledigt sind
Und nun zur Ldsung ! @ 44, Nach 9ewonnenem Kamef 'zum Tresor : GEH SUED
45. Vor dem Tresor ! die Nummer des Zettels ein9eben!
1. Im Wald : GEH OST 46, Vor dem offenen Tresory in dem DER MICROFILM 1liegt: NIMM
2. Im Wald : GEH OST FILM
3. Im Waldy Im Osten eine Hecke : GEH QST 47. Was nun 7?7 @ SCHLIESS TUER
- 4., An einer Hecke : GEH-SUED (Zum Ein9ang). N . _ 48, Geheimtir 8ffnet sich und Aufzug wird frei ! GEH WEST
: 5. Hinter einem PBaumy vor dem Eingan9y der von einem ASenten 49. "Aufzug Fahrt nach obefiy Tar dffAet sich 3 GEH WEST "(aus
bewacht wird : WARTE dem Aufzug) - 5
&. Solan9e 'WARTE' eingeben bis der ASent den Ricken zudrehts; 5@. In der Hitte : OEFFNE TUER
dann ¢ SCHLEICH NORD 51. GEH SUED (hinaus) .
7. Der Adent dreht sich um ! GREIF AN 52. GEH SUED
8. Wenn der Agent (berwdltig%f ist, dann NIMM PISTOLE ansonsten 53. GEH SUED AN
von Vorne anfan9en : (Das war die letztze //
9. Am Ein9ang zum Grundstick ¢ GEH NORD (zur Jagdhittel nicht Anweisung! Gewonnen!)
ayf den Raseny da dort Tretminen versteckt sind) P
1@. Vor der geschloBenen Tir zur Hitte : OEFFNE TUER oW >0
11. GEH NORD (in die Hutte) ]
12. In der HGtte : GEH NORD (die Trerpe hinabj nicht nach Wes-—
teny da der Fahrstuhlschacht leer ist)

13. In einer Kammer : GEH NORD (Dose Kaviar nicht aufmachens da
diese Schlafgas enthidlt)

14. In einem Gewdlbe : GEH OST (der einzid9e Ausg9ang)

15. In einem Nord-Sid Gang : GEH SUED

16. In einem auadratischen Raum mit Munitionskiste! NIMM
MUNITION

17. LADE PISTOLE

1B. GEH NORD (zurdck)

19, GEH NORD (Jetzt der Nord-Teil des Gan9es)

20. Weg9abelungd (N-W} : der Wezt-Weg fuhrt zum Korpf einer Ra-
ketes ist aber ohne Bedeutund. Der Kaugummi kann ohne Bedenken
gegessen werden (bedeutungslos). Also: GEH NORD

!
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14, Sep. 1984

Holger May Nagéenstr’. 9

Tel .02935/1668B

Holger May, Marienstr. 9, 5768 Sundern 2

13.9.1984
An den
CLUB BO / Guenther Wagner
Gartenstasse 4
8201 Meubeuern
Ihr Schreiben: Ihr Zeichen: Mein Schreiben: Nein leichen:
20.8.1984 HM/pr

Betr.: Programmtausch mit dem Club

Lieber Guenther, 3 , .

Wenn ich jetzt unverschaemt waere, wuerde ich fragen, ob der Club
noch erxistiert, oder ob er sich schon aufgeloest hat.

Ich schickte Dir vor ca. drei Wochen eine Diskette mit Frogrammen
fuer die Bibliothek, und wuenschte mir gleichzeitig Frgme. aus
dieser. Bis jetzt warte ich vergeblich auf meine Disk.

Ich wuerde mich freuen, wenn Du mir die Verzoegerung erllaeren
wuerdest, und mir natuerlich dann auch die Disk schicken
koenntest. Falls Du in der Iwischenzeit die Disk abgesandt hast,
will ich alles vergessen, und Du kannst diesen Brief alﬁ bedeu-
tungslos ansehen. " g

In Erwartung Deiner Antwort verbleibe ich 4&

o
mit vielen Gruessen \),0 0}"‘{\”}

. o
Hige W

20, Sep, 1984

Holger May Marienstr. 9
“ 5768 S rn 2

Tel .02925/1668

Holger May, Marienstr. ¥, 5748 Sundern 2

1B8.9.1994

An den
CLUE BO / Guenther Wagner
Gartenstrasse 4
8201 Neubeuern

?
Ihr Schreiben: Ihr Zeichen: Hein Schreiben: Mein leichen:
14,9.1984 HM/pr

Eetr.: Deine Fostkarte

Lieber Guenther,

ich moechte mich mit Dir nicht streiten, aber, dass Du in der
Clubl:asse keine 1.90 DM hast, um die Dislk zurueckzuschicken, kann
ich Dir nicht abnehmen. 1,

Fro Mitglied hast Du folgende ungefaehre Ausoaben gehabt:

Fortao ca. 2.460 DM
Kopien ca. 5.20 DM
Chip-Anzeige 1.50 DM
2 Disks ca., 0,60 DM
naechste Info ca. 3.90 DM
Gesamt ca.13.80 DM

Da nun pro Mitglied entweder 20 DM oder 30 DM eingegangen sind,
hast Du pro Mitglied ein ungefaehres Flus von ca. &.20 DM oder
ca. 16.20 DM.

Ich glaube, dass davon ruhig ein paar Fortokosten ausserhalb der
fuer die Infos bezahlt werden koennen. Es bleibt auch immer noch
genug Geld in der Kasse, um Huecher, Frogramme oder aehnliches zu
kaufen.

Falls Du immer noch dabei bleibst, die Disk mit dem Info zu
schicken, kann ich nur hoffen, dass das Info bald kommt. (Bitte
sorge dafuer, dass die Disk auch heil hier ankommt, wenn Du sie
zum Info packst!)

mit besten Gruessen

W



Seringertour D @151 A @4 /BAS 14

Das bekannte Schacheroblem koennen Sie auf dem Computer probierens wob
ei der Computer die Zuede kontrolliert.

Timer NE 353 S @152 A 04 /BAS 16

Berechnung des NE 555 alz astabile Schaltung.

Visisort S @153 A @3 /BAS 16

Demonstriert den Ablauf von 3 verschiedenen Sortierroutinen.

3 U 0154 A @3 /BAS

Formlist

: 16 !

Dieses Pro9ramm ermoedlicht ein formatiertes Ausdrucken von BASIC-Prog
rammen. Diese muessen alzs ASCII-Files abgespeichert sein.

Ganzrationale Funktion M @155 A @5 /BAS 146

Dieses sehr 9ute Pro9ramm dient zur Bestimmung 9anzrationaler Funktion
en durch 9e9ebene Punkte der Funktien und ihrer 1. wund 2. Ableitungen.
Die Funktion kann am Bildschirm dargesztellt werden.

Mondlandung G @156 A B3 /BAS 16

Ein Mondlande-Spiel mit bewe9ter Grafik.

Neatlizt und Neatlist 1 U @157 A @5 /BAS 16

Beide Pro9ramme ermoedlichen das foermatierte Ausdrucken von BASIC-Prog
rammen. Meatlist muzz aber vaorher mit dem auzzudruckenden Pro9ramm ers
t gemergt werden. Neatlist ist die 9epackte Version von Neatlist 1

M vmeic Decathlon

G @158 A @5 /CMD 16

Olvmepizcher Zehnkampf fuer 1-8 Seieler auf dem Computer. Ein sehr 9ute
= ynd interessantes Sriel mit 9Quter Grafik.

PACK 48 U @159 A @5 /CMD 16

Daz zehr 9ute Progcamm erlaubt ez w.a.s» BASIC-Pro9ramme sowohl enorm z
iy kuerzen (Zusammenfaszssund von Programmzeilen) als auch zu strecken.

Umrechnungserogramm Physik M @180 A B4 /BAS 16

Ein 9utes Umrechnungdserogramm fuer phvsikalische Einheiten.

Gespeicherte  Daten  aul
Floppy-Disk unterschelden
sich im Aulzeichnungslor-
mal und in der Anzahl der
beschriebenen Seilen. Das
verwendele Aulzeichnungs-
lormat single- oder double
densily — einlache oder
doppelio Schreibdichle -
ist abhdngig von der Art dos
verwendelen Laulwerks, Ob
eine oder beide Seilen der
Diskelle mit Dalen beschrie-
ben wird, héingl davon ab,
ob das Leulwerk mil einem
oder rwel Schreib-/Lesa-
kbplen ausgestaliel ist,

Ein Laulwerk mit nur ei-
nem Schrelb-/Lesekop! be-
nuizt also nur eine Seite der
Diskelte. Bestent demnach
nur die M&glichkeil, durch
Umdrehen der Floppy-Disk
auch die zwelle Seile mil
Dalen zu beschreiben? Die
Anlworl aul diese Frage
miiBte eigentlich von Radio
Eriwan stammen: ,,Im Prin-
zip ja". Das heiBl, man kann
es aul einen Versuch an-
kommen lassen. Und wenn
es klappl, kann man durch-
aus einige Mark sparen und
jede Disketle doppelt ver-
wenden, Einige Probleme
dirften allerdings nicht aufier
achl gelassen werden.

Wenn man sich eine Dis-
kelle genau betrachiet, lin-
del man aul der rechien
Seile neben der Mitle eine
kleine Ollnung, das Index-
loch. Dreht man die Dis-
kelle, lindel man an dersel-
ben Stelle auch ein kleines
Loch im magnetischen Da-
lentrdger. Die Elekironik
des Laulwerks konlrolliert an
dieser Sielle Ober eine Lichl-
schranke die exakie Umdre-
hungsgeschwindigkeil der
Disketle. Steckl man |elzt
die Floppy verkehrt herum in
das Laulwerk, (unklioniert
diese Konlrolle nicht mehr,

Erster Schritt bei der
beidseiligen Nutzung sl
also, des symmaetrische An-
bringen eines zweilen In-
dexlochs aul der linken
Seile. Am einlachsten geht
man dabei vor, indem man
die Abmessungen aul die
andere Seite lbertrdgl und
mil einem weichen Stilt mar-
kierl. AnschlieBend locht
man die Plaslikummante-
lung en dieser Stelle und
bringl zwei gleich grole L&-
cher sul der Vorder- und

i T T
Rickseite an. Durch Drehen
des magnelischen Tréger-
malerials muf jelzt durch
das kleine Loch durch die
Diskelte hindurch gesehen
werden kGnnen.

Die zweite Unsymmelrie
an der Floppy-Disk isl die
Schreibschuizkorbe.  Auch
diose Olinung muB symme-
Irisch aul die andere Seile
uberiragen werden, um die
Diskelte  beidseilig be-
schreiben zu kiinnen.

Um sicher zu gehen, dafl
der magnetische Dalentré-
ger aul der zweilen Seile
keine physikalischen Scha-
den aulweist, muf man Dis-
kelten mil der Bezeichnung
double-side” verwenden,

Nur dann isl gewahrleistet, .

daB Daten ohne Verlust ge-
speicherl werden kdnnen.

Schwierigkeilen  lassen
sich nur dadurch vermei-
den, indem man eine leere
Diskelle verwendel und erst
einmal leslel, ob das Ver-
fahren lunklioniert. Durch
die magnelische Speiche-
rung kann es namlich vor-
kommen, dafl das Beschrei-
ben der einen Seile die
Dalen aul der anderen Seile
verldlscht. Am besten spei-
chert man irgendwelche
Tesldalen zuerst aul die eine
Seite, dreht dann die Dis-
kelle und schreibl die Riick-
seile voll. Dann liest man
wieder von beiden Seilen
und iiberpriilt die Daten aul
ihre Korrektheil.

Erst wenn dieser Versuch
erfolgreich  klappl, sollle
man wichlige Dalen und
Programme aul dieser Dis-
kelte abspeichern,

Ein gewisses Risiko, ein-
mal Daten oder Programme
tu verlieren, bleibl, Jeder
muB selbst entscheiden, ob
er es aulnimmi, um einige
Mark bei der Anschallung
von Diskellen zy sparen.

= {4 o

=
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Doppelseitiges Speichern
auf einseiltigen Disketten

So mancher Anwender ist
schon aul die Idee gekom-
men, zwecks Geldersparnis
einseilige Diskelten so ,umzu-
funktionieren®, dafl auch die
weite Seite genutzl werden

ist die zweite Seile ungeprift
und mdglicherwsisa lehler-
haft,

Versucht man, diesa Yapaz'-
titserwelterung” bel schon
mehrfach genulzten einseili-

Schrelb-/Leasakop! und Andruckfilz bel sinseltigen
Diskettenlautwearken

kann. Denn Disketten werden,
je nach Anwendung, in einsei-
tigen und kaum teureren dop-
pelseitigen Versionen angebo-
ten. Aber zahll sich dies wirk-
lich aus? Der Hersteller BASF
hal hierzu Stellung genommen;

Wihrend und nach der Her-
stellung prifl die BASF ihre
Disketten auf Funktionssicher-
heit. Bei allen Disketten sind
beide Seien der Trageriolie
mit Magnetpigment beschich-
tel. Zur Herstellung einseitiger
Diskelten wird jedoch nur eine
Seite geprult — und lehlerhafle
Magnetscheiben werden au-
tomalisch aussortiert. Andert
ein Anwender eine einseilige
in eine zweiseitige Diskelte, so

gen Diskelten anzuwenden,
wird das Risiko noch grofer,
In einem Einkopl-Laufwerk
schleifl die zweite Disketlen-
seile stiindig Uber einen An-
druckfilz. Er driickt die Ma-
gnelscheibe an den Schreib-/
Lesekop! (Bild). Ein ver-
schmutzter Andruckhblz  be-
schidigl die vom Konstrukleur
des Lautwerks nicht zur Da-
tenspeicherung  vorgeseheng
zweite Diskellenseite s 2um
Datenverlust,

Qie hohe mit BASF-Disketten
erzielte Datensicherheil, die
vom Anwender als selbstver-
standlich vorausgesetzt wird,
1ant sich durch solche Hand-
greillichketten nichl mehr ge-
wahrleisten.”



* Ein Mitglied stellt sich vord
*» *
Mein Name ist Peter Stevenszy 9eboren am 8.11.48 in Londeny En9-
land. Nach vielen Jahren der Wanderung und Selbstfindung bin
ich 1973 nach Deutschland 9ekemmen und arbeite als Heilrddagoge
m.u.L. Meinen TRS-B@ habe ich mir erst im letzten Jahr besorgt.
Mit Pasic bin ich allmdhlich vertraut und versuche mich (leider
nicht oft 9enug) mit Aszembler anzufreunden. Ich arbeite so-
wohl mit TRSDOS als auch mit NEWDOS. Na das widrs!
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Games For Your TRS-B@

Chris Palmer -== Virgin Books (Great Britain)

Sammlun@ wvon Z0 Basic-Seiel-Programmen und einer Anleitung,
re Pro9ramme schreibt.

wie man besse

Nr. 0007:

Introduction to TRS-8@ Grarhics
* 4 BUOUCHER * 4N BEUOCHER * % H BUCHER * %%
Don Inman ——— dilithium Press (Portland-USA) >
In dieszem Buch wird 9ezei9tsy was man mit der TRS5-8@ Grarphik machen kann u Der Peter hat dem Club 2 Bicher gespendet ~— Dankeschin! Zu

nd vor allem wie.

Beizrpiele und Auffaben veranlazsen zum experiment. verleihen hat der Peter folgende Bucher:

How to do it on TRSBO & other Mrvz.

The custom TRS & other Mvs.

TRSBO@ Disk & other Mvs.

Basic faster and better & other Mvs.
The first book of B@ US

Pro9rammieren mit TRSBO (S5tdbs)
Anwenderprodramme fur TRSB@ (Stubs)
TRS Programming (Radio Shack)

TR58@ Model III ROM Listing (Rdckrath)

Disketten doppelt genutzt: Bitte wenden '

Mit einem einfachen i Eine rweite Schreibschutz-
Trick lassen sich einseitige ‘kerbe léBt gich leicht mil
51/4-Zoll-Disketten so her- ‘einer.'Schere “schneiden.
richten, dap sie auf beiden "yNicht ganz so_einfach ist
Seilen genutzt werden jaber das-Anbringen eines
konnen .Teweiten “Indexlochs, die fieu Karte

Jede Diskette trigt auf:EMagmetolie "jdarf dabei
beiden Seiten eine Ma- imHmlich picht. beschidigt
gnetschicht, die zur Spei-, iwerdea.t 1 r .
cherung von Daten dienen_ :¥Es :gilX hl:.lu ;Ele[zlene

hier

Origingl = Kerbe Koy
Einige deutsche Anleitungen hat der Jens Neueder:

Electric Pencil (Kurzzusammenfassung)

kann. Einseitig arbeitende, #24xgi dlg:hler Hillestel- Scripsit ( ik )
Laulwh?;ka‘ ﬁe t}litg:.}ai-;" %1 nm‘aﬁlg:m‘:legfiz . ESF-80 Monitor { . fir Stringy Floppy)
nem etkopl arbeiten,?’d epar™ E eslel a . 2. : )
kdnnen q:ber Enmar nur 3 wAutir i MBglichkeit, die EEHEUS 2R vehiy et :ﬁn:e§:un9;
eine -Beite beschreiben?’Diskeftedhiille ‘zu bilnen : 1 p Q S racker = nleitung) .. ... . -
und lesen. Die Hilfte der’, oy kette vor dem - (i s Basic + (Anleitung)
n}'dglighen Speicherkap]g;" Lo éﬂslcﬁlﬂg dher];lum
zitit der Diskette bleibt: as ist jedoch er- 7 . . ; :
alaoungenum.e e‘ "-';E" enﬁéggmﬂlnd ich und Folgende Bicher verleiht der Konrad Josef
Daf i “Zoll-" na ! ganz pro- i
Diaken;nmn?r;ﬂle Sglhz:ch"{bl:mhmmgnicko%er Mikroeprozessor Interface Techniken (Zaks R.)
wenden kann, liegt zum ei- . ; bateltsain Fingerabdruck TRS-B@ Aszembly Lan9ua9e Programming (Barden W.)
nen an der [ehlenden “dieiDisketle unbrauchbar Attastungsieid Programmieren mit TRS-B@ (Stibs M.) o

Schreibschutzkerbe, zum
anderen an dem [ehlen-
den Indexloch auf der ge-
genliberliegenden Seile.

der Position [iir das zweile
Indexloch, und zwar aul
beiden Seiten der Disket-
tenhiille. Dazu macht man
von der Mitte her, also von
der Antriebstifnung der
Diskette aus, mit einer
Schere zwei passende,
leicht schrig verlaufende
Schnitte. Die so .entstan-
dene Laschen klappt man
hoch und schneidet sie ab.
Die Stabilitat der Disket-
tenhiille wird durch diesen
Eingrifl auf keinen Fall
beeintrachtigt.

Die zwelte Schreib-
schutzkerbe braucht man

“mache

3 A kann.

4 rBahriviel . einfacher ist
.dayHemmusschneiden ei-
i mn,‘pamnden Lasche an

nur entsprechend heraus-
zuschneiden. Varsicht:
Manche Diskettan haben
eine leicht fasernde Be-
schichtung im Inneren der
Hulls. Eine scharfe Schere
{st daher empflehlenswert.

Nicht entnehmen

Dis Diskette braucht
man fUr diese ration
nicht aus ihrer Hille her-
auszunehmen. Die Schere
kommt namlich nicht mit
dem Teil der Magnetfld-
che in Berlihrung, der vom
Magnetkopf des Lauf-
werks beschrieben wird.

L] )

So wird eine Diskette doppelseitig -

Allerdings solltle man
keine Diskette {lr doppel-
seitigen Gebrauch prapa-
rieren, die wichtige Daten
enthdlt. Eine stwal%?: Ma-
Enelisiamng .der Schere

onnte dlese Information
zerstoren. Allerdings ist
diese Gefahr in der Praxis
nicht allzu gro. -

Von rund 200 Disketten
der verschiedensten Har-
steller, die auf diesea Weise
behandelt wurden, erwies
sich nur zweimal die Rick-
.seite als nicht brauchbar.
Alle anderen Disketten ar-

beiteten anschliefend au(

beiden Seilen einwand(rel, :

und zwar mit doppelter
Dichle, obwohl keina von
ihnen [liir doppelseitigen
Gebrauch beslimmt war.,
Ubrigens  verwenden
manche Compuler das In-
dexloch nicht. Flr. sie
braucht man auch kein

zweites Indexloch in eine -
‘Diskette zu

schneiden,
wenn man sie aul beiden
Seiten verwenden will. Das
ilt zum Beispiel liir den
pple Il oder auch filr das
Laufwerk 1541 fiir den C64

von Commeodore.
Dr. Bernd Enders

-

Programmieren mit Pascal
Technical Reference Book
The first Book of BO® US
Zeitschriften:

8@ US (TRS-B@ User Journal) -

(Baumann R.)
(Radio Shack)

1/82 bis B/82

Folg9ende Lizte hat mir der Walter Zwickel zu9eschickt:

Programmieren in Maschinenzprache mit Z-8@ (C. Larenz)

IC-Handbuch digital
TRS-B@ Pro9ramms

1978 Interface Databook

und analneg (C. Lorenz)
(32 Pro9ramme;
Anwenderpra9ramme fir TRS-80 und VG. (M.
(NS)

Radin Shack)
Stubs)

Voltage-regulator Handbook (NS)

Transistor-Berechnunds u.
(Einfdhrung

Forth-Handbook

Bauanl.-Handbuch (Hofacker)
uynd BPeispieles E. F169el)

The fourth book of ohio scientific (8. Roberts)

Dieter Kasper verleiht folgendes Buch:

Pro9ramm. ir( schinensprache mit Z80 = Band 2 (Dr. Schmitter)

it 4 W
s
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Endlich ein
“allgemeinver-
standliches”
BASIC
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Bei den meisten heutigen Hobby-Computern wird die ProL .miersprache
BASIC verwendet. Das heillt aber (leider) nicht, daRk ein BASIC-Programm
zwischen zwei verschiedenen Computertypen direkt oder iiber Kassette
ausgewechselt werden kann. Die BASIC-Befehle mégen dann wohl das gleiche
bedeuten, aber die interne Verarbeitung dieser Befehle und die Speicherung aut
der Kassette ist haufig ganz anders. Nichts geht mehr , . . ? Doch: Mit Hilfe von
BASICODE, einer Art universeller, aus BASIC abgeleiteter Computersprache,
ist es moglich, BASIC-Programme zwischen \rersahtedenen Computertypen

auszutauschen,

BASICODE-2

Esist ungefihr zwei Jahre her, daB die Hob-
byskoop-Redaktion von Radio Hilversum
in den Niederlanden auf die Idee kam, einen
universellen Kode auszuarbeiten, mit dem -
man BASIC-Programme zwischen verschie-
denen Computern austauschen kann. Denn
daB BASIC nicht gleich BASIC ist, merkt
man schnell, wenn man zum Beispiel ein
Junior-Frogramm aufl dem ZX-81 laufen
lassen will. Obwoh! es ein Standard-BASIC
gibt, verwendet jeder Computer-Hersteller
seinen eigenen "Dialekt” mit seinen eigenen
(meist durchaus sinnvollen) Erweiterungen,
Der Unterschied zwischen ostfriesischem
Platt und Ur-Bajuwarisch ist nichts da-
gegen . .. Dazu kommen Probleme mit Spei- ,
cheradressen und der internen Programm-
abarbeitung und als eines der wesentlichsten
Probleme das der Ubertragung. Bei den
meisten Hobbycomputern wird der Kasset-
tenrekorder als externer Massenspeicher
verwendet. Die Spenchenﬂe!hodlk (d.as Di-
tenformat), die Ubertraqungsg i i

BASICODE auf dem Band

Beim BASICODE werden die beiden Fre-
quenzen 1200 Hz und 2400 Hz verwendet.
Eine volle Periode der 1200 Hz bedeute
eine logische 0, zwel volle Perioden der
2400 Hz eine logische 1.

Die einzelnen Bytes werden mit einer
Geschwindigkeit von 1200 Baud gesendet
beziehungsweise empflangen, wobei die Bytes
folgendermaBen aufgebaut sind (siche auch
Bild 1):

= | Startbit (logisch 0)

= 8 Datenbits, beginnend mit dem LSB

" 2 Stoppbits (logisch 1),

Das BASIC.Programm wird Zeichen fur
Zeichen kodiert, also so, wie es beim Kom.
mando LIST zu sehen ist. Von den internen
Op-Lodes des Computers wird kein Ge-
brauch gemacht: Alle Zeichen werden im
ASICII-Kode dargestellt. Jedem BASIC-Be-
fehl mub eine Leertaste folgen, jede BASIC-
Zeile mub mit CR (Wagenriicklauf, Hex 8D)

und die gebrauchten Frequenzen stnd auch
wieder bei jedem Computertyp anders. Da
hall bisher nur eins: sich hinzusetzen, das
Programm umzuschreiben und dann mihsam
Zeichen fir Zeichen in den eigenen Com-
puter einzutippen.

Der BASICODE-Standard ist ein [estgelegter
Audio-Kode, mit dem BASI(. ngramrne
auf der Kassetle gespeichert

Dabei ist esim Pnnzlp unwichtig, ob diese
Programme vom Computer oder vom Radio
oder vom Fernseher angeliefert werden.
Denn dab diese drei "'Lieferanten’ in Frags
kommen, wissen aufmerksame Elektor-Leser
aus dem September-Heft. Durch die Stan-
dardisierung sind Abspeichern und Wieder-
einlesen unabhingig vom Computertyp. Die
einzelnen Festlequngen, aufl die wir unten
noch eingehen, betre{fen:

= Ubertragungsformat, -geschwindigkeit,
-frequenzen

Lassiger BASIC-Belehlssat
Speicheraufteilung
Variablenbenennung

Schimmformat

Das neue, universellere BASICODE-2 enthilt
neben anderen Verbesserungen vor allem
eine Anzah! Standard- Unterp:aqramme Die-
ses BASICODE-2 werden wir hier be-
sprechen,

bgeschlossen werden, Das MSB jedes

ASCII-Zeichens mub logisch 1 gemacht
werden.
Ein vollstdndiges Programm auf der Kassette
besteht aus !olqenden Teilen:

= Ein '"leader”, bestehend aus einem

5 Sekunden langen Ton von 2400 Hz
= dem ASCII-Zeichen "start text" (Hex 82)
= dem BASIC-Programm in ASCll-Kode
— dem ASCII-Zeichen "end of text"

(HEX 83)
~ einer "checksum” (Priifsumme)
— einem "trailer”, bestehend aus einem

5 Sekunden dauernden Ton von 2400 Hz,
Die Prilfsumme ermdglicht es dem Anwender
zu kontrollieren, ob das Programm fehlerlos
eingelesen wurde. Sie wird durch die bit-
weise Exklusiv-ODER Verknplung aller ihr
vorangehenden Bytes einschlieBlich des
"start text""-Zeichens gewonnen, Daher hat
sie selber auch die Linge von 1 Byte (8 bit).

Das BASICODE-2-Protokoll

Allgemeine Absprachen
Es dirfen nur die BASIC-Befehle eingesetzt
werden, die alle Computer verwenden. Diess
Befehle sind in Tabelle 1 aufgelistet, wir
kommen noch darauf zurick. Eine be-
stimmte Anzahl Programmzeilen ist fir
vorgegebene Unterproqramrne resemert
Diese Routinen &g P
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Bild 1. Der Aulbau des
Obertragungsformates
bel BASICODE. Achtung;
Die Ubertragung beginnt
mit dem LSB (least sig-
nificant bit = nlsderwer-
tigetes Bith

I 1

£

o nlcht geht mul man wenigstens eine qute

1 ok

weit wglich sind. Die Arbei
diese iterprogramme wird noch be-
schrieben. Sie werden nicht mit dem Pro-
gramm mitgesendet, sondem mlssen im

lluk(h im Standard-BASIC nicht-ohne

. BASICODE-Ubersetzungsprogramm_ enthal-

ten seln oder vor dem Programmablaul ge-
sondert eingegeben werden.

Das Schirmformat ist lesigelegt aul 24 Zel-
len zu je 40 Zeichen. Da manche Computer
noch weniger Zeilen beziehungsweise Zei-
chen abbilden, wird emplchlen, nicht mehr
als 16 Zeilen fiir ein Schirmbild zu verwen-
den und die Zeilen nicht linger als n&tig zu
machen. Ferner darf eine Programmzeile
einschlieBlich Zeilennummer, Leerzeichen
und CR maximal 60 Zeichen lang sein.
Programm-Aufbau

Bel den Zeillennummern wird bel BASI-
CODE-2 folgende Einteilung eingehalten:
0-999: Standard-Unterprogramme. Diese
Routinen sind speziell fur den betreffenden
Computer entworlen und werden mit dem
Ubersetzungsprogramm oder gesondert ein-

esen.
1000: Erste Zeile des Hauptprogramms, Es
mub folgende Form eingehalten werden:
1000 A = {Wert): GOTO 20: REM Pro.
grammname. (Wert) ist die maximale Anzahl
Zeichen, die von allen Strings zusammen
bendtigt werden. Durch den Sprung nach
Zeile 20 reservieren die Computer, bei
denen dies notwendig ist, entsprechend
Speicherraum fUr die Strings.
1010: Erste frei zur Verfligung stehende
Programmzeile.
1010-32767: Platz fur die eigenen Program-
me. Eine bestimmte Systematik in diesem
Programm ist zwar nicht Pflicht, wird aber
von den BASICODE-Entwicklern emploh-
len:
1000-19999: Hauptprogramm. ’
20000-24999: Unterprogramme mit Be-
fehlen, die im BASICODE-2 nicht zuldssig
sind,
25000-29999: DATA-Statements,
30000-32767: REM-Statements. Diese kén-
nen eine Beschreibung des Programms,
Literaturhinweise und als letztes Namen und
Anschrift des Programmverfassers enthalten,
Weiter wird empfohlen, die Zeilennummern
in 10er-Schritten zu setzen, Uber die Unter-
programme In den Reihen 20000-24999
muB man anmerken, daB sie natiirlich nach
Mébglichkeit zu vermeiden sind. Wenn dies

Ty =
UL -~ JU

Byte- Aufbau
Barspesl. Huu DB (ASCH 38 mbt sghiem Bt "

1= 1200 Hz

= 2400 Hz

CITINE]

n, was in diesen
hisht

Unu-(ptw,--

Standard-Routinen In BASICODE-2

Vie diese Unterprogramme jeweils aus-
sehen, ist stark vom jeweiligen Computer-
typ abhdngig, so dal wir hier nur eine
allgemeine Beschreibung geben.

GOSUB 100: Dieses Unterprogramm léscht
den Schirm und setzt den Cursor aul Posi-
tion 0,0 (links oben auf dem Schirm).
GOSUB 110: Setzt den Cursor auf eine
bestimmte Stelle des Schirms. Die gewiinsch-
te Position wird durch die Variablen HO und
VE festgelegt. VE gibt die Nummer der
Bildschirmzeile an (die oberste Reihe hat
die Nummer 0) und HO den Flatz in der
Reihe (aulen links ist 0). Da das Schirm-
format bei BASICODE-2 24 Reihen zu je
40 Zeichen ist, darf VE nicht groBer als
23 und HO nicht grésfer als 39 werden.
Die Variablen VE und HO diirfen durch den
Aufrul dieses Unterprogramms ihren Wert
nicht dndern.

GOSUB 120: Die Position des Cursors aufl
dem Schirm wird durch die Variablen VE
und HO gespeichert. Hierbel ist VE = 0
die oberste Reihe und HO = 0 die erste
Position in der Reihe (ganz links). Dieses
Unterprogramm kann zusammen mit dem
vorigen dazu eingesetzt werden, die Position
des Cursors per Programm beliebig zu
verdndern (zum Beispiel bei selbstgestrickten
Bildschirmspielen).

" GOSUB 200: Prtift, ob eine Taste gedrickt

ist, und setzt den zu dieser Taste gehdrigen
Inhalt in #ie Variable IN$. Ift in diesem
Moment keine Taste gedriickt, ist IN§ leer,
Im Prinzip kann man hier auch Steuer-
zeichen einlesen, aber dabei muB man
vorsichtig sein, da diese bei manchen Com-
putern eine unterschiedliche Bedeutung und
Wirkung haben! Eine Ausnahme dabei ist
RETURN. Das ist bei allen Heimcomputern
der ASCII-Code 13.

GOSUB 210: Dieses Untecprogramm war-
tet, bis eine Taste gedriickt wird, und setzt
dann den zugeh&rigen Inhalt in INS. Vor.
sicht beim Programmieren, sonst wird das .. .
die berithmte Endlos-Warteschleife.

GOSUB 250: Erzeugt bei den Computern,
bei denen dies méglich ist, einen Piepser,
Tonhtthe und Tondauer sind h:e:hes mcht
festgelegt.

GOSUB 260: Eine Zufallszahl zwmhen [
und 1 wird erzeugt und in die Variable RV
eingeschrieben.

GOSUB 270: Der Variablenspeicher wird
liberpriift, und es wird festgestellt, wieviel
Speicherplatz noch zur Verfiqung steht.
Die Variableninhalte werden dabei nicht
verindert. Die Anzahl der freien Bytes wird
in die Variable FR eingelesen.

GOSUB 300: Der Wert der Variablen SR
wird als String in SRS eingelesen, Der String
darfl kein Leerzeichen am Anfang oder
Ende der Zahl enthalten (im Gegensatz zum
Statement STRS, dieses Statement darf bei
BASICODE-2 nicht verwendet werden).
GOSUB 310: Dieses Unterprogramm erzeugt
einen String SRS, der [olgendermallen aul-
gebaut ist:

Der Wert von SRS ist gleich dem Inhalt der
Variablen SR und immer in Festkomma-
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Hotation. Die Gesamtlings von SRS betriqt
CT Zeichen, die Anzahl der Zeichen nach
dem Dezimalkomma wird durch CN [est-
gelegt. Wenn die Zahl nicht in das vorgege.
bene Format paBt, besteht SR$ aus CT
Sternen. Wenn ndtig, wird SR entsprechend
gerundet. CT, CH und SR werden durch den
Zugnilf auf dieses Unterprogramm nicht
verdndert. Ein Beispiel: CT =7, CH = 3 und
SR = 0,6666 ergibt in SR$ " 0,667".
GOSUB 350: Printed SR, schlieft 3ber die
Zeile noch nicht ab. Dadurch ist es mbglich,
verschiedene Strings hintereinander in eine
Zeile zu schreiben,

GOSUB 360: AbschluB einer Schreibzeile
mit einem Wagenricklauf- und Neue-Zeile-
Kommando.,

Variable

Um die Auswechselbarkeit der Programme

zu garantieren, sind auch die Variablen

bestimmten Festlequngen unterworfen.

® Numerische Variablen sind immer reell
und mit "single precision”,

® Der Name einer Variablen darf htchstens
aus zwei Zeichen bestehen, wobei das

erste Zeichen ein Buchstabe sein muB, Das

zweite Zeichen kann, wenn nétig, aus einem

Buchstaben oder einer Ziffer bestehen, Bei

String-Variablen steht noch ein $ nach dem

Namen. Kleinbuchstaben durfen in Varia-

blennamen nicht verwendet werden,

® Bei logischen Variablen wird lediglich aufl
wahr oder unwahr gepriift. Eventuell

vom Computer erzeugte Werte, zum Beispiel

+1 fur wahr und 0 fur unwahr, diirfen nicht

verwendet werden,

= Man darf nicht davon ausgehen, daB eine
Variable durch den Programmstart auto-

matisch auf O gesetzt wird.

= Stringvariablen dilrfen maximal 255 Zei-
chen lang sein.

= Namen von Variablen diicfen nicht mit
dem Buchstaben O beginnen, dieser ist

reserviert durch die Standard-Unterpro-

gramme. ;

® Veiter sind folgende Variablennamen
nicht zuldssig: AS, AT, FN, GR, IF, PI,

ST, TI, TI$ und TO.

Flr den Datenaustausch zwischen dem

BASIC-Programm und den Standard-Unter-

programmen werden die Variablen HO, VE,

FR, SR, CN,CT, RV, IN$ und SR$ verwen-

det.

BASIC-Absprachen

Tabelle 1 gibt eine Ubersicht tber alle
BASIC-Kommandos und -Operatoren, die
verwendet werden diirfen. Auch in diesem

Punkt sind strenge Absprachen notig, da

Tabells 1. Zulissige BASIC-Befehle und -Operatoran.

ABS
AND
ASC
ATN
CHRS
cos
DATA

+
!

DIM INPUT  NOT RETURAN  STOP
END  LEFTS ON RIGHTS  TAB
FOR LEN OR - RUN TAN
GOSUB LET-  PRINT SGN THEN
GOTO LOG AREAD SIN TO
INT MIOS  REM SQR VAL
IF NEXT RESTORE STEP

t <>

- (ﬁ

< >

>
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es verschiedene BASIC-Varianten gibt D
Bedeutung der Befehle stimmt mit der
offiziellen BASIC-Version Uberein, 5o d:
wir hieraul an dieser Stelle nicht eingehen
Einige spezielle Punkte milssen wir bei d.
BASIC-Belehlen noch besprechen. So da:
man nach einem GOSUB oder GOTO keir
Variablennamen verwenden. Die Form:
N = 1000 : GOTO A darf also nicht verwe
det werden, Nach IF mubB immer ein
THEN folgen, Also: IF,.. THENA=§
IF ... THEN 1000 oder IF ... THEN
GOSUB 20000, Die Form IF ... THEN
.« ELSE Ist verboten. Kommentare oder
mehrere Variablen nach einer INPUT.
Anweisung sind nicht zugelassen. Die Forr
INPUT "Der Wert = "; A$ ist verboten.
Eine Zeilennummer nach RUN ist nicht
zulissig. Beim TAB-Befehl muB man be.
riicksichtigen, daB der eine Computer bei
Hull und der andere bei Eins zu zihlen
beginnt.

Die Praxis

. So, das waren die wichtigsten BASICODE

Absprachen. Um damit zu arbeiten, brauc’
man jetzt noch das Ubersetzungs-Program
und die Standard-Unterprogramme, Daz
missen wir fUr die "Allgemeinheit” an die
Stelle passen: Denn hier gilt (hoffentlich z
letzten Mal), daB halt jeder Computer etw
anders ist. Gluckliche Junior-Computer-
Besitzer: Sie finden das Ubersetzungspic
gramm und die Standard-Unterprogramm
sowohl fir den erweiterten Junior mit
Mikrosoft-Basic als auch fur den DOS-
Junior an anderer Stelle in diesem Heft.
Und wenn sie die Sendung "Know-how-
Special" empfangen kbtnnen, bekommen
sie das auch noch vom Fernsehen auf
Kassette geliefert (siehe Elektor im Sep-
tember-Helt). Und die Besitzer der vielen
anderen Computer? Wenn alles gut ge-
gangen ist, ist inzwischen das BASICODE
Buch Nummer 2 erschienen — allerdings i.
niederlindischer Sprache. Neben einer aw
fuhrlichen Beschreibung von BASICODE-.
‘enthdlt es auch die Ubersetzungsprogramn
fur diverse Computertypen, Sobald das
Buch der Redaktion vorliegt, werden wiy
“unseré Leser noth genauer informieren,
Missen nun diejenigen, denen weder Rad
Hilversum noch ein Fernsehprogramm noc
dieses Elektorheft ein Ubersetzungspro-
gramm liefert, erwa aufgeben? Nun, es gib
schlieBlich viele, auf einen bestimmten
Computertyp spezialisierte Computerclut
bei denen man einmal anfragen kann,
Natlirlich stellt sich jetzt mancher Leser di
Frage: Kann ich denn, wo ich als Hamburg
schon den WDR nicht empfangen kann,
wenigstens Hilversum 1l empfangen? Leid
konnen wir da auch keine eindeutige Ant
wort geben, weil dies von verschiedenen
“funktechnischen” Bedingungen abhangt
Es kann vorkommen, dafl ein Elektor-Lese
in Bayern einen guten Empfang hat, wih
rend ein Leser im viel niher gelegenen
Hessen leer ausgeht. Aber was spricht
dagegen, durch Leserbriefe an Fernseh-
Intendanten dazu beizutragen, daB Know
how-Special in alle 3ten Fernseh-Programr.
kommt? i

(

BASICODE-Interface
Elektor Mal 1984

FGr TRS-80 und

Video-Genie

Bild 1. Dis Schaltung des
BASICODE-Interlace for
TR5-80 und Video-Genle,

BASICODE-
interface

Um Basicode-Prog von der Ki

in den TRS-80 oder den Video-Genie la-
den zu kénnen, bendétigt man ein speziel-
les Interface, mit dem die FSK-Signale in
Rechteckimpulse umgewandelt werden.
Die Schaliung (Bild 1) besteln aus einem
ImpulsaufbereiterTeil (Al, A2 und “Umge-
bung”), einem AdreBdekoder (N1.., N9
und NIT) und einem Indikator (A3, D3). Sie
wird an der Erweiterungsanschluflleiste
des Comp angeschl deren Be-
legung aus dem jeweiligen Handbuch
hervorgeht.

Die Schaltung 4

Wenn der Ausgang von NIT aul "0" ist,
wird das Signal aul die Datenbuslinie D@
durchgegeben. Das Ubersetzungspro-
gramm — es muB vorher eingegeben be-
ziehungsweise (lber den normalen Kasset-
tenanschluB eingelesen werden — sorgt
hier auch [iir die Umwandlung der seriel-

len Eingangssignale in "normale Bytes"
und deren Abspeicherung. Der Adrefde-
koder wird durch das Ubersetzungspro-
gramm so angesteuert, daB beim Einlesen
NI0 und Nl freigegeben sind.

Die Dioden D] und D2 begrenzen das Si-
gnal vom Kassettenrekorder. Mit Al ist
eine Versiirkerstufe aufgebaut, mit A2 ein
SchmittTrigger. Der OP A3 diemt als Trei-
ber fir die Indikator-LEDX Ist kein Ein-
gangssignal vorhanden, sorgt RS daliir,
daB der Ausgang von A2 aul "1" liegt. Die
LED D3 leuchtet dann nicht. Im Signalweg
liegen die beiden invertierenden Treiber
N10 und NI, sie werden vom Ausgang
des AdreBdekoders gesteuert

Aufbau

Aufl der Platine (Bild 2) finden — mit Aus-
nahme des Trafos — auch noch dje Bau-
leile fiir ein kleines Netzieil Platz. Aller-
dings braucht man diese nur, wenn das

9000
2559, .
T

o
-
A

L. A3 =G =%LMI2
N1, . NE =IC2=74L5240
N8 .. N16=IC1 = 7415240
N17 = IC4 = 74L5123/7T4ALS512D

@

.. D7 = 4 x1IN4DDT S TH

1« + m



N
1SN ) e
DT

7.

TPL:R ey - -

k1
)]

y

—

Netzieil des Computers bereits "anderwei-
ig"™ zusitzlich belastet ist: Die Schaltung
les Interface bendtigt lediglich 50 mA. In
den meisten Fillen kann man also den .
3V-AnschluB aul der Erweiterungs-
AnschluBleiste als "Kraftwerk" verwen-
ien.

Auf der Platine gibt es eine Leiterbahn,
die "im Michts endet”. Das ist kein Fehler,
Aigse Leiterbahn dient als einfache Ab-
schirmung des Eingangs gegen die direkt
daneben anliegende Netzieil-Wechsel-
spannung.

AbschlieBend noch ein Hinweis: Uber das
BASICODE Vetlahren ist aus(Uhrlich im
Oktober-Heft 1933 berichtet worden.

Neues von BASICODE

Uber das BASICODEVerfahren haben wir
ausfihulich’in Elektor vom Oktober 1983
berichtet. Das BASICODE-2-Buch (in Nie-
derlindisch und Englisch) von Radio Hil-
versum liegt der Redaktion inzwischen
vor. Es enthilt die Anpassungen und
Ubersetzungsprogramme liir folgende
Computer beziehungsweise Betriebs-
systeme:
Apple 2, BBC-Computer Modell A und B,
Commeodore (Pet und VC), CP/M-Systeme,
DAl-Computer, Exidy Sorcerer, OS1-1P-
Computer, Philips P-2000, Sharp MZE0 A
und MZ80 K, SWTPC-6800, TRS-80 (1 und
1I) und Video-Genie. Weitere Anpas-
sungen sind bei Radio Hilversum — ge-
nauer: bei der Hobbyskop-Redaktion — in
Vorbereitung. AuBerdem soll in Kiirze bei
einem deutschen Verlag ein Sonderheft
tiber BASICODE — ebenlfalls mit Anpas-
sungen — erscheinen, hier wissen wir
aber noch nichy, fiir welche Computer
(Rubrik Biichermark: beachten).
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MS(.‘UD E-Interface

Elektor Mai 1984

Bild 2, Mit der Platine
f8lit der Aufbau dar
Interlace-Schaltung
laicht.

Bild 3. Aul dem Foto er-
kennt man oben das Ein-
gongasignal und unten
dns Ausganyasignal dar
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Stockliste

Widerstinde:

R1 = 1k5

A2.AG.N10 = 10 k

Al = 242

B4« 168

R5.A7 = 100 k Hatblaitar:

RB = 15k 01,02 = 1N4148

RI.AIY = 720k D3 = LED

AIZ = 4709 D4.05,06,07 = 1N4001

RIJAME = 1k IC1 = LM 324
IC2IC3 = 7415240

Kondensatoren: IC4 = 74L5133 (oder

C1.C3 = 3n T4AL5133)

€2 = 100 IC5 = 7805

C4 = 220p

C5 = 1p/6V auf!.cmcm:_

C6 = 47710V Til = Netrialo 9 W/

€7.C9 = 100 n 150 mA sek.

C8 = 100 w/25V Platine B4064

Abschliefend nochmals die Adresse von
Radio Hilversum:

NOS-Hebbyscoop

postbus 1200

1200 BE Hilversum

Nederland . M

1. Schaliung.

- a4 .9

Soy war’s b Jetzt =zchon wundbersichtlichy so wird es Jetzt
bestimmt fUN\_ .uch chaotisch = ich 9ehe Jetzt einfach Brief fur
Brief durch. Das ist die einzige Mog9lichkeit fertig zu werden
und nicht zu wviel zu ver9ezsen!

ZUM THEMA BdCHER :

Nun steht ez endgiltig festi zollten wir am Jahresende ein Plus
in der HKasse haben» so werden dafdr ein oder zwei BuUcher ange-
schafft, Das Photokorieren von Bichern so0llte nur 9eschehen
wenn der Kopienpreis deutlich unter dem Kaufpreis liegt. Viele
sind aber bereity Ihre PBdcher an Mitglieder 3-4 Wochen auszu-
leihen (siehe Liste in dieszem Into!l.

ZUM THEMA VERLEIHSAMMLUNG :

Auch hier waren alle dafdr. Und ich war seit dem 2. Clubinfa
auch nicht 9anz untdtig. Meine Computer-Zeitszchriften habe ich
fast alle 2-fach koriert. Dabei korpierte ich allesy was direkt
die Hard= und Software fur Tandvy und Genie an9eht (auch z,B.
Computer-Tests und Hardware-Erweiterungen). Ferner kopierte ich
aber auch wviele Prog9rammes die zwar fir andere ComPuter 9e-
schrieben sindy sich aber fir unzere Computer umschreiben las-
sen mulBten (z.B. PBuchhaltun9sero9rammy Dateiverwaltun9sero-
grammy etc). Daz ist pun ein RiesenstoB von Bldtterns der noch
nicht sortiert und einSeonrdnet ist. Ab 1. November kdnnt Ihr
bei mir die Verleihsammlun9en anforderns ich 9laubey es stehen
dann 3 Leitz-Ordner (Rickenbreite 5 cm) zur Verfi9ung. f

Es wdre nun 9uty wenn auch alle anderen Mit9lieder nach und
nach sich Ihre Computerzeitschriften vornehmen und alles kopie-
reny was von Interesse ware. Ihr zeht Ja anhand des letzten
Info'sy welche Zeitschriften nun archiviert sind.

Iumnm THEMA PROGRAMME :

Teilweise wurde die PBezeichnun9 der Programme kritisiert.
Sicher - die Rezeichnun9 hat auch Nachteile. Man mu8 z.B. erst
in die Liste g9ehen und nachseheny welche Pro3rammnummer welches
Programm izt. Aber es bleibt Ja Jedem offeny sich mit dem
RENAME-Befehl die Pro3ramme umzubenennen. Auf Jeden Fall hat
sich fur mich die Bezeichnun9 bewdhrt - die Pro9rammnummer
(fortlaufend von 1| aufwdrts) ist fir mich sehr wichtiog.

Eine Erleichterung kann ich aber anbieten. Zur Abspeicherung
der Programme habe ich da ein Pro9ramm — dieses erlaubt eini-
germaBen komfortabel das Suchens HAndern und Lidschen veon Pro-
grammen. Man kann zich z.B. eine Liste aller Geschicklichkeits—
Programme ausdrucken lasszeny oder nach einem 9anz bestimmten
Programm suchen laszzen. Bis zum Jdberndchsten Clubinfo (Nr. 5)
sendet mir Jdeder eine Diskette zu. lhr erhaltet dann die Dis~-
kette zusammen mit dem 5. Clubinfo. Aurf der Diskette befinden
zich die Pro9ramme fdr die Programmbibliotheky die Bacherbibli-
othek und die Clubadresszen mit den entszerechenden Dateien. Alle
Mitglieder ohne Disketten—-Laufwerk missen auf diesen Service
verzichten - Sie erhalten dafir die entserechenden Ausdrucke.




Nun zum PBrief wvem Peter Stevenz., Er hat die Petriebsbdcher
(Usersz manual) for DOSPLUS 3.5 (2 Binde). Fallsz demand an die-
cem Petriebzsvztem interessiert iszty, zo s0ll er es dem Peter
wizzen laszen. Die PB4cher kosten eine Menge Geld. Falls .demand
Probleme mit eng9lizchen Anleitun9en hatsy =o kann er sich mit
dem Peter in Werbindung setzen. Er hat lo9ischerweisze beim Eng-
liseh keine Schwieri9keiten und ist 9erne bereit zu helfen.

Eine 9ute Anre29ung stammt noch vem Peter. Er schlagt vers eine
Sammlung four POKE  und PEEK zu machen. Er meints dad es szich
zehr lohnen wirde und liefert auch 9leich ein Beispiel:

100 IF PEEK(14312) grdBer 127 THEN PRINT “DRUCKER ANSCHALTEN!":
GOTO 100

lch hoffes Ihr 9reift dieze Idee auf und schreibt miry dasd es
nur zo POKE'd und PEEK'J.

Der Jenz Meueder weist auf Probleme mit der Umlautzchreibung
hin. Manche Basic—Pro9ramme miszzen ver dem 1. Pro9rammlauf Qe-
listet werden um Sie an den entzeprechenden Stellen zu dndern.
Der Jens hat Schalteplidne fur das Model I und das Exeansion
(diezez ist allerdings von der Firma CE-Elektronik).

Nuyn komme ich zum Schreiben vom Konrad Joszef. Er meinkt, das
Info wire leichter zu leszeny wenn die Rickseite in der 9leichen
Richtun2 wie die Vorderseite kopiert wire. Nun — ich versuches
die Plitter beszer zu koriereny Ihr seht .Ja bereits zchon das
Ergebnis. Der Konrad will wiszeny ob die FraSen im Info beant-
wortet werden zollen oder direkt beim FraSensteller. Ich bin
dafiury die Antworten im Clubinfo zu verdffentlichen (dann haben
alle etwas davon)i wer willy kann dem Fragensteller noch extra
schreibens dann braucht der nicht zeolange auf die Antwort war-
ten. Ubrigens - wenn man im Mondscheintarif telefonierty kostet
die Minute nur ca @.2@ DM.

Zur Fra9e von Ubersetzunden von AnleitunSen meint der Konrad,
daf dies eigentlich nur sinnvell isty wenn mehrere Leute Inter-
ezze an einer solchen Ubersetzund haben (abhdngig vem Umfang
des Manuals). Man kionnte aber vielleicht deutsche Kurzanleitun-—
gen fur 9rdBere ProSramme erstellen. Falls Interesse bezkeht:
izt er bereits eine solche Arbeit zu Ubernehmen. Er verfugt
aych uber deutzche Anleitun9en zu SCRIPSIT wund NEWDOSB@: aber
nur als (nicht sehr 9ute) Kopien und wurde diese auch auslei-
hern.

Auch der Dieter Kazper hat mir 9eszchrieben. Er trdgt zich zur
Zeit mit dem Gedankeny seinen Genie mit einer Diskettenstation

aufzurdzten (ev. Station mit 2 Laufwerkens 8@ Spureny dsy dd).

Vielleicht kann noch Jemand dem Dieter Tips 9ebep! Recht jinfor-—
mativ fand der Dieter den Bericht JOber SUPER DOSy wenn9leich
ein Nicht-Diskettenbesitzer die Bedeutung eini9er Abkdrzungden
nur ahnen kann, Laut Dieter 1auft das Beizpiel-Pro3ramm fir
zchnelle Grarhik auf dem Genie 1 nicht., Vielleicht kann ihm wer
weiterhelfen (oder lauft’s tatsidchlich nicht?).

Auch dem Dieter 9efidllt die Idee vom Gerald Schroder zehr gut
und er wdre bereity im Rahmen zeiner Englisch—-Kenntnizse und
einer begrenzten Zeit an der Uberszetzun9 von englizchen Anlei-
tunden mitzuarbeiten (ich 9laubes da kidnnte doch was zuzammen=

gehen!). (

Auch wvom Holger May liegt mir zchon ein Schreiben wvor. Er hat
einen Verbeszerun9svarschlagy den ich sehr Serne auflreife. Wo
ez nicht absolut notwendi9 isty =zollte auf Nachnamen wund das
dach relativ unpersénliche 'Sie’ unter den Mit9liedern verzich-
tet werden., Nun izt daz =0 ein Problem - nicht Jeder mad9 das
!'Du’y auch 9gibt es einen 9rdBeren - Altersunterschied im Club.
Andererseits weiB ich aber auchy da8 die meisten Qe9en das 'Du’
nichts einzuwenden habe (ich bin z.B. mit vielen per 'Du’). Ich
zchlage alsa vory daBd Jedery der 9Gerne mit *Sie’ und "Herr’'
angeredet wirdy mir das einfach mitteilt.

Der Gerald Schrider schreibt einiges zur Adventure-Ecke. Er
bleibt bei wvielen Adventureszs hdngen. Er hat viele M&9lichkei-
teny weiter zu macheny doch findet er weden ’'Phantasiearmut’
und mangelnder Englischkenntnizse keine weiteren Ansatzpunkte.
Er méchte dann seine Situation in zweis drei Sdtzen schildern.
Wer diesez Problem schon 9eldst haty kinnte ihm dann weiterhel-
fen. Es 9ibt da noch eine zusdtzliche M&9licheity um das Rat-
zeln (was .a den eigentlichen Sinn eines Adventures ausmacht)
wieder in den Vorder9rund zu rdcken: das HINT-SHEET. Dieses
HINT-SHEET 9ibt Hinweisey mit denen man die Probleme ldsen
kann.

Beispiel! "Vor mir ist ein Hebels den ich nicht bewe9en kann.®
Gestaffelt kénnten die Hinweise 2o auzsehen: "1. Vielleicht ist
der Hebel eingerostet? 2. Sie finden kein 617 Erinnern Sie sich
an den Roboter! 3, Der Roboter hilft Ihnen nicht? Sie sollten
Ihn auBer Gefecht zetzen!"

Das Erstellen solcher Hinweisbldtter kann auch sehr interessant
sein und der Versand konnte JGber den Club oder direkt dber den
‘Lioser’ des Adventures laufen. Beim Verschicken eines Adven—
tures kionnten diese Blitter auch beigelegdt werden. Wer es ohne
Hilfe schaffen willy braucht sie Ja nicht anzusehen.

Kurz vor "RedaktionsschluB' erreichte mich nech ein Schreiben
vom Hans Konigy dad ich gerade noch far's Info verarbeiten
konnte. Auch er findet die ldee vom Gerald Schrider 9ut und
bietet folgende Anleitun9en an:

NEWDOS 80 ca., 20@ Seiten
GD0S B5 Seiten
VISICALC 15@ Seiten deutschy
BUGOUT 4@ Seiten
NEWBASIC 5 Seiten
TASMON ca, 20 Seiten
NEWSCRIPT 180 Seiten
SUPERUTILITY 3.1 45 Seiten
LASY WRITER 2 Seiten endlisch
LEVEL III 15 Seiten
ENHBAS 40 Seiten
. , SCRIPSIT &5 Seiten
PENCIL e 110 Seiten '

Die Korien mGBten allerdings selbst Gemacht werden.

Noch eine kurze Meldung9....

Eine RS232 Schnittztelle mit 3 Ein- Aus9dngen fur Mod.l ist in
Arbeit (Schaltungsentwurf), In Kdrze mehr.
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Ia Ciubinfo 2 hat unser Freund Guenter Wasner einen vom mir ix
Programm *Clubadressen” angewandten Trick beschrieben, wie man
Datensastze aus einer Datei loeschen kann. Leider muss #ir in
dem Schreiben: indett ich ik diesen Trick erkiaerte, ein Fehler
untertaufen sein. Deshaib hier noch einmal die Funktion der
Loaschroutine fuer Datensaetze aus dem Proaramm CLUBADR/BAS.

1. Suchen des zu loeschenden Datensatzes anhand des Namens

2. Ersetzen des Nawens durch einen noealichst hohen ASCII-
Charakter (z.B. CHR$(233))

3. Sortieren der Datensaetze, Dadurch kommt der zu loeschende
Datensatz an das Ende der Datensaetza.

4, Der Inhalt des Feides indem die Anzah! der Datensaetze
gespeichert isty wird ua eins versindert. Dadurch
verschwindet der zu loeschende Datensatz aus der Datei.

Am Prinzip hat sich nichts seasndert. Die Aenderuns betrifft
vizlmehr das leichens welches den Nawen ersetzt. Fuedt man ein
Learzeichen 2in, geilanat deor Datensatz bein Sortieren statt ans
Ende: an den Anfang der Datei. Nachdem #an dann die Anzahl der
Datensaetze um eins vermindert hat: fehit plo2tzlich das
Mitali=d, dessen Name in Alphabet am hoschsten steht. Alusserden
hat man in der Datei einen Datensatz bei dem der Name fehit.
Schuld daran ist die Sortisrroutine des NEWDOS-Betriebssystems.
Sie sortiert Datensaetze nach dem Wert der ASCII-Ieichen: die sie
enthal ten. Und da liest das Leerzeichen (28 H baw. 32 D) eben
w2it vor den ersten Buchstaben des Alphabets (R = 41 H bzw 65 D).

\/ UCSD-PASCAL und CP/M 1.5 auf Video Genie

Fuar den TRS-8@ Model 1 gibt es eine UCSD-PASCAL-Varsion der Firsa
FMG Corporations P.0.Box 16028, Fort Worth, Texas 76133, Un diese,
mit eines eigenen Diskettenbetriebssyston ausgeruestete PASCAL-
Version: auf einem Video Genie I mit Diskcontroler der Firma RB-
Etektronik Booten zu koennen: nuessen folgende Penderungen an
der Controierplatine vore=nommen werden:
i. Pin 11 von IC 720 (74LS378) von der Leiterbabn (Data 5) trannen
2. den nun freien Pin i1 des IC 720 wit dem Pin 3 des IC 729 -
(Data 7) verbinden.
Nach dieser fenderung, die nach telefonischer Rueckfrase sit der
Firsa AB-Elektronik an dew Video Genie eines Bekannten vorsenomsen
wurde: kann neben der oben ansesprochenen UCSD-PASCAL-Version auch
die ohne sonstige Hardwareaenderungen lauvffaehise CP/M-Version 1.9
gestartet werden.

Disketten zuwm SUPERPREIS

Ich moechte euch noch einmal auf das schon in der letzten Clubinfo
erschienene Angebot von Disketten zu einem witk!ich erstaunlich
gyenstigen Preis hinweisen. Die Disketten haben sich sowohl bei
mit: 215 auch bei weinen Freunden und Bekannten, die mit den ver-
schiedensten Computern und Diskettenstationen arbeiten: bewaehrt.
Die Disketten sind ungestempelte Markenware und werden im Zehner-
pack mit Lables und Schreibschutzaufklebarn gseliefert. Der Preis
balaeuft sich auf 47.08 DM je Paket. Darin sind Porto und Versand
schon enthalten. Wie lange die Disketten zu diesem Preis noch
lieferbar sind: ist derzeit nicht abzusehen.

Passwort aendarn ait SUPERZAP

Wer hat sich nicht schon ueber Disketten geaergert,
die durch ein unbekanntes Masterpassword unzugaeng-
lich gemacht worden sind. Mit SUPERZAP kann tan
dieses Ushal schnell aus der Helt schaffen. Wie man
dies tut, moechte ich hier kurZ beschreiben. ¢

Das Masterpassword befindet sich bei alien Mir be

kannten, auf TRS-88 lauffachigen Disketten im sos.

GAT-Sector (Granuie Allocation Table) des Direktory.

Dort belest es die beiden relativen Bytes CE u, CF (H)

hzw. 284 und 285 (D). Besieht m#an sich diesen ersten

Sector des Direktorys #it SUPERIAP so sind dies die

beiden letzten Bytes der 13 Reihe. Natuerlich ist das

Password dort nicht im Kiartext: sondern als Hash-

Code gespeichert. ‘Nun zur eigentlichen Renderunas-

Procedure:

f. Anzeigen des GAT-Sectors des Direktorys mit der
Funktion DFS (=Dismiay File Sector) avs dem SUPER-
IAP Hauptmenu. Hat man DFS =inseseben, frast das
Programm: Filenspec?, Worauf man mit DIR/SYS:L
antwortet (L stent fuer die Laufwerksnummwer)
SUPERZAP 1iest die File und frast dann:
Relative-Sactor—within-File?. Der BAT-Sector ist
der erste relative Sector der File DIR/SYS, Man
nuss diese Frage also wit '@' beantworten. Nun
zeiat SUPERZAP den GAT-Sector an.

(Wenn man nur die atwas aeltere Version von SUPER-
IAP besitzt, muss man den GAT-Sector ueber einen
kieinen Uwwes erreichen. Man muss DD (Diselay
Disk Sector) einseben und auf die Frasen:
Relative Disk ¥ (8-3)7 mit den eniserechenden
Track & (Hex) (B-22)? Merten antworten. Die
Sector # (8-9)? Lage des Direktory muss
wan sich aus dem Pdrive-finsaben heraussuchen.)

2. fendern des Masterpasswords mit der MOD(dify)-
Funktion. Dazu ist folsende Eingabe noetig: NODCE.
Jetzt blinkt der Cursor auf den Hash-Code-Bytes des
Masterpasswords. Danach erfolst die 2igentiiche
Renderung. Man schraibt EB42 und hat damit das
unbekannte Masterpassword in "PASSWORD® geaendert.
EB42 ist naemlich der Hash—Code fuer "PASSWORD®.
Us die Penderung zu beenden: muss 'ENTER' sedrueckt
werden. Danach frast SUPERZAP, ob die fenderung auf
die Diskette geschrieben werden soll. Ist dies ge-
schehen: wird der neue GAT-Sector angezeigt. Man
kann nun #it 'X" ins Hauptwenu, und mit 'EXIT® ins
DS zurueck.

Man solite disse Procedur uebrigens ein paar mal an

Backup’s ueben; bevor #an sich an Originale heran-

traut. Das Beste waere es: immer sit Backur's zu

arbeiten.

Die nevere Version von SUPERZAP enthaelt uebrigens

ein Password-Codier-Unterprogramm, Damit kann man

iedes Password in.den entsprechenden Hash—Code um—
wandeln und nit der MOD-Routine auf die Diskette
schreiben. -

Wie #an das Uedate und Access Password einzelner Files

aendert, beschreib2 ich in naechsten Clubinfo.

ERFAHRUNGSBERICHT ! Usbau von TRS-E0@ Model 1 und Video Genie in TRS-EQ Nodel 3 Gehaeuse

Welcher TRG-80 Mode! 1 - Besitzer hat sich noch nicht uveber die Dreifaltiskeit seines Computers, CPU-Pilatine mit Tastatur,
Expansinnsinterface und Stromversorsuna geaergert? Besitzt er zudew noch Fioppylaufwerke, wird das Kabelgewirr noch un-
uebarsichtlicher und 92faehriicher. Gefa=hrlich weniger fuer den Computerfreund als fuer die von iht verarbeiteten Daten

und Programs=, Schon 2in Kl2iner Wackeikontakt am Edsercardconnector und die Kiste stuerzt ab. Spaetestens nachdem sich eims
in stundenlanger Arbeit eingetipptes Programa in Wohlgefallen aufgeloest hat, komwt man zu der Erkenntnis: hier muss etwas
getan werden! Ich persoenlich habe Schon ehrere Sachen ausprobiert. Es fing damit an, dass ich alle Steckverbinder durch
Loatanschluesse orsetzte. Dies endete damit, dass nach iedew Transport mindestens eines der unzashligen Kabelchen geloest
hatte, Die iotzta Massnahme, die ich erariffen habe, bhrachte endlich den durchschlagenden Erfols. Ich erstand das Gebraucht-

gehasys? eines Model J.

Us das Mode! | im Model 3 - Gehaeus2 unterzubringsen, Sind neben einer moeslichst guten Ausrusstung ca. J0-4@ Stunden Arbeit
noetig. Die genaue Vorgehensweise, moechte ich hi=r nicht b2schreiben. Sollte jemand etwas ashnliches vorhaben, wendet er
sich am besten direkt an mich. Ich bin dann gerne bereit, eine denauere, mit Fotos versehene Umbavanleitung zu geben. Hier
moechte ich Hich auf die Unterbringuns der Einzelteile beschraenken. Die Hauetplatine des M 1 liests; aehntich wie beim
Originals untaer der Tastaturplatine. Sie muss iedoch 12icht nach hinten verschoben sein, damit die Tastatur eine wo2dlichst
aute Arbeitsiase bekosmt. Das Expansionsinterface wird im neven Gehaeuse dort untergebrachts wo normaierw2ise die CPU- )
Platine des Model 3 sitzt. Dahei wuss auf die Einbautiofe geachtet werden. Setzt man die Platine zu weit nach innens Kolli-
diert sie seaeter wit der Bildroehre des Monitors. Auch die Drives: bei #=iner Version sind es dr2i an der lahls bekosten
den Platz, der ihnen auch im Original M 3 zusteht. Nur die Befestiguna la2uft erheblich anders. Aw leichtesten ist der
Monitor unterzubringen, da die meisten 12'-Geraete senormte Befestigunspunkte haben. Die Powersueelys bringt man am besten
in einem separaten Gehaeuse unter und verbindet Netzteil und Computer mit einem Kabel. )

Dieser Upbau hat sich bei meinem Geraet vorteilhaft auf die Betriebssicherheit ausgewirkt, Inzwischen hat auch 2in Freund
von mir sein Video Genie in ein M 3 - Gehacuse umgebaut. Das Video Genie macht dabei erheblich weniser Arbeit als das M 1,
Wis schon gesasts bin ich 9erne ber2it: eine genaus Usbavanteitung zu liefern. Auch gebrauchte Gehasuse kann ich eventuell
noch besoraen, Sollte iemand Interesse haben, wendet er sich am besten direkt an mich. Meine Adresse koannt ihr dem Club-

Info Nr.2 entnehwuan,

ok Hyrtuut Obermann %k



COMPUTER-FACHBUCHHANDLUNG

L. Polacek, Postfach 43, 8409 Tegernheim

Wir k8nnen Ihnen fast 300 deutsche und noch mehr englischsprachige
Biicher zum Thema Mikrocomputer besorgen. Fiir alle ist stwas dabei:

®. fiir Anfanger, Fortgeschrittene und Profis
® fir Bastler, Hardwarespezialisten und Programmierer
o fir Hobbyisten und gewerbliche Anwender

Fordern Sie unseren nach Sachgebieten geordneten Katalog an -
kostenlos! Aus Nachtrigsen zum Katalog (zwei- bis dreimal im
Jahr) erfahren Sie, was es auf dem Biichermarkt Neuss gibt.

Wir vermitteln Ihnen ein Zeitschriften-Abonnement: es gibt schon

mehr als zehn deutsche und mehr als zwanzig englische/amerikanische
Magazine zum Lesen.

Schaffen Sis sich einan Vorsprung - ohne Fachliteratur ist es
aber nicht mdglich.

i/‘Ms:a'.t,cg aus unserem Kaia/og:

TRS-B0 Assembler Programmierung 52,~

TRS B0 Basic Trick Buch - 52,-
TRS~80 Disk & anders Gseheimnisse 39,-
Graphik-Programme fiir TRS-80 und HP-9830 24,80
Spiele fir Ihren TRS 80 13,80
1 Speak Basic to My TRS-80 99, -
Writing BASIC Adventurs Programs for the TRS-80 39,-

Anleitung zur Erstellung eigensr Abenteuerspisle:
Lernen Sie dabei neus Programmiertschniksn, bes-
sare Speicherausnutzung, hthers Programmier-

- geschwindigkeit,

How to Do It on the TRS5-B0 . 129, -

Ein Anwenderhandbuch nach Sachgruppen geordnet
fiir TRS=B80 Modells und Color Computer. Hard- u.
Softwareldsungsn fir den Alltag des Programmiersers

Colar Computer Graphics 32,-

Vollstdndiger Fiihrer, bietet Instruktionen iber
die Anwendung von Video-Grafiken u. viele kom-
plette Programms

The Rest of B0 38,-

Programme u. Hinweise, fiir die kein Platz in der
Zeitschrift 80 Micro ilbrig.blisb.

Zahlungsverkehr: Postscheckamt Nirnberg, Konto-Nr, 2627 29-857 (BLZ 76010085)
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2

1) ="a" THEN
1) ="b" THEM
1) ="c" THEN
1) =rd" THEN
1)
1)

nnuann
B ek et ek ek
NEARI—D

="a" THEN
="£" THEMN

T 1-,(_, N
I L LT

Pl lelelo vl
I 20 4t 47 AR o

7e0 IF 7¢

789 IF WAL
790 HEYT J
Ei;ru EETU (M
110 PRINT 4¢ 25

E_‘f’ EHHT 1FEET+2THKH+ 144 ZE+E
S70 INT "weiter 2777 =

€40 THPUT X9 T Aonr HEE
0 I 4G - i T g

879 REM éwih?; S

070 9
(MID$S (A%$.A.1)) =J THEN Z=J

n=hen"

L:f: ’!!til‘tl!"fi!*fi't*l’ttl‘%tl‘!!:ﬂé*ﬁtti*#tlt*l tltttt**ttl!tll‘tﬁ*t

'_!l? t!1#*1‘*!*1’&!1’!!*”7‘1*‘!?*‘*#*‘***1*1111!*#{

_r]", . CopvriahE (SRR ES SRS EETRTEY

1) b i

&0 "

70

&o + W. ZWICKEL

F0 " %
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120 FRIMT"Frogra z 1 a o » i ;-

126 ﬁﬁ%d?"EE" 1nmE&vu:~ETN§ng:E?in'T" Dezimal-in Hexzahlen und umgekeh:
O PRINT"Dez in Hesx -—-—=3> "

150 INFUT X% d drcien

160 IF X4 = "u" GODTO SO0

1720 TD 0

Software p

as Maschinenprogramm

(siehe Listing) filr TR3-80
(Model 1/Level II) wurde
mit dem Editor-Assembler
erstellt und ist in drei Teile
aulgeteill: Im Teil eins wer-
den die entsprechenden
DOS-Adressen initialisiert.
Der zweite Teil umfalt die
eigentliche Trace-Routine.
In den Zeilen 330 bis 450
wird die Absprungadresse
Uberpruf. Erfoigte der Ab-
sprung nicht von der Trace-
Routine (im ROM), so folgt
ein einfaches Return, an-
dernfalls wird die Zeilen-
nummer ausgegeben. I[n
den Zeilen 500 bis 530 wird
die Cursoradresse gesi-

qm . B
Trace-ON
Wird ein Basic-Pr mit Hilfe

des Trace-Befehls auf dem TRS-80

beim Probelauf kontrolliert, so pas-
siert es sehr hiufig, daf3 eine erstelite
Bildschirmmaskeé durch die Ausgabe
der laufenden Zeilennummer zerstort

wird. Auch ist es haufig nicht

moglich, die einzelnen Zeilennum-

mern zu verfolgen, da sie zu schnell
ausgegeben werden.

750 bis 810 werden diesa
Tasten abgelragt. Wurden
sie gedrilckt, dann wird die
Zeitschleifenroutine im
ROM aulgerufen (Zeilen 830
bis 860). Durch Andern des
Zeitfaktors in Zeile 840 kann
die Geschwindigkeit beein-
NuBt werden. Wurden diese
zwel Tasten nicht dedriickt,
erfolgt eine normale Tasta-
turablrage mit anschlieBen-

chert und durch 3CO0H er- | adresse wieder korrigiert | dern. Wird wihrend des | dendem Return. Dieses Pro-
setzt. An dieser Bildschirm- | und nach 1DS8H zurilckge- | Programmablauls oder Auf- | gramm braucht nicht gesi-
stelle soll die Zeilennummer | sprungen. Der letzte, Teil | listens die »Shifts- und die | chert u werden, da es sich
angezeigt werden. Nach | des Programms erlaubt es, | sPleil/untens-Taste ge- | durch Verschieben des Ba-
der Ausgabe in den Zeilen | die Ablaulgeschwindigkeit | driickt, so verlangsamt sich | sic-Bereichs selbst schiitzt.
550 bis 650 wird die Cursor- | eines Programms zu verdn- | der Ablauf. In den Zeilen (Martin Hoh)
00100 o 4311 coma0l 00370 AL L3377
0O110 aam TRACE = ON === 4314 3E20 00380 Lo A,010H
00120 4 fuer TR3-20 (Mod. 1 / Level 1I) 4316 CO2ADY 00590 CALL 03ZAH
© 00110 {€) Martin Hosn 7 1903 4319 coaror 00400 eALL OFAFH
00140 431c 20 00610 w A, 020
00130 ) 431K COZAO) 00620 cALL 032
00160 5 Initialisierung ', 4321 deer 00610 o A08rH
00170 4321 co0} 00440 cALL 012AK
41c1 00180 oRo acm 428 DY 00850 B
41C1 CIEF42 001%0 Jr TRACE 00460
os , W acind it ann 00870 ror L2
4018 2F4) 00210 pErd TasTe ' T 4328 222000 ooss0 w 14020M) ML
40A4 0020 ORG A0AAH 00R%0 |
40A4 4B4) 0010 ey ENDE+2 a0 00700 [
40r9 00240 ora SoT - 432¢ cIs81D 00710 E 1038
40r9 4p4) oo7%0 DEFY ENDE+4 00720
o060 00730 § Tastatur - Routine
4rE8 00170 ora A2em 00710 »
42£9 Co4%ID 00180 ENTRY caLL 14 4327 34030 03750 TASTE w AuL38400)
426C CXCC08 Q%0 i 06CCH . 4132 cBe? 00760 L1} LY
00100 4 4131 2807 0oT70 T.ABFRA
0010 § Trace = Routlne 00780 4
00320 4 e 4316 M08 00790 7] Ao 3880H)
42Er DY 001310 TRACE £xx 4319 co4? 00800 BT 0.A
4170 D1 00110 ror oe 4338 1008 00810 m | T.aB0RA
41FL CL o01s0 POP L4 00820
ara 00380 ror W a0 o3 00830 rus i
41F) ¢ 00370 Lo Lo 431¢ 0100%0 00840 w B¢, 50000
424 FEID 00380 cr o10M 4341 CoRtoo ot i Dosast
4276 cAFeaz 00390 Eid Z.MEITER 44 1 09880 rop I
4119 £5 00400 AUSCA PUSH ML 0oRT0 3
41rA €3 00410 PUSH ] 434% cDEI0d 00880 ABFRA CALL (3737
42F8 D3 00410 PUSH oE 4348 C9 00890 PET
42rc D9 00430 Exx 4349 00 .+ 00900 ENDE wop
4270 €9 00440 ner 4y 00 00910 wop
00430 § ) 4348 00 00920 xop
41re 7o 00460 WEITER w AL EFis] 00%10 oo EeTRY
AIFF FESO 00470 =4 050H 00000 TOTAL ERACRS
4301 cir9al Rt ] Jr KZ,AUSCA
00490 ¢
4304 2A2040 00300 Lo HL, (4020M) ABFRA 4343
4307 £3 o010 PUSH ML AUSGA a9
4308 Fi003C o0%20 o ML, JCO0H WELTECR AE
4308 212040 00330 Lo (4020H) ,HL ENTRY 42E9
00%40 ENDE 4149
410 DY 00330 Exx TASTE anr
a0r e8P 00360 w 2,087 e Listing des Programms »Trace-ON«
- Auspibe16 vom 27 7 81

ormyater



Software

oder

as Abspeichern aller,
o = Herr oder Frau?
vieler, Vornamen scheidet ]
aufgrund von geforderten

Randbedingungen, wie
Schnelligkeit, hohe Treller-

Das Problem zu einem gegebenen

quote, nur wenige KByte, | Vornamen die richtige Anrede (»Herr«

aus. Das hier angegebene
Verlahren erfilll alle An-
spritche bestens und zeigt
exemplarisch, wie Speicher-

oder »Frau«) zu finden, wird hier
durch ein Basic-Programm gelost,

platz eingespart werden | trennt und mit einer Tabelle | stimmendes  Kennzeichen

kann (siehe Listing).

verglichen. Wird die En- | eines Vornamens ist ndm-

Vom eingegebenen Vor- | dung in dieser Tabelle ge- | lich die Endung. Um Fehler,
namen werden die beiden | funden, ist schon eine Vor- | wie beispielsweise bei Cilli
letzten Buchstaben abge- | entscheidung gefallen. Be- | und Willi, zu vermeiden,

wird danach der gesamle
Vorname nochmals mit ei-
ner weiteren Tabelle vergli-
chen, in der sich die (selte-
nen) Ausnahmen belinden.
Diese zweite Datei kann be-
liebig erweitert werden.

Das angegebene Pro-
gramm lauft auf allen Com-
modore-Computern  ohne
Anderung und ist problem-
los fiir andere Systeme um-
zuschreiben,

(Berthold Weber)

100
118
12a
170
140
159
1e0
17e
122
129
200
219

229

240
250
260
270
220
240
360
310
320

Z49
50
Jea

ik
20
399
400
414
420
430
440

Fem PrOSramm Tur erkennuna von VOornsmen

rem (c) bv berthold weber landazrichtsstr. 11 5420
remEEREERE proaranm e R 8
inputng

a=0:restore

tf=rishtf(nfy2)

readttd, sariftté="anda"then2l
iftf=ttFthena=aalantoZld
zotolBd

resdtt¥, satifttf="enda" thenld
iftt¥=nfthens=aal soto240
sotc219

ifs=1thenprint"Herr "in#¥
ifs=2thenerint"Frau "inf
ifa=0thenrrint"keine Ahnuna"
sotalSA

rentErkrErr daten HEEKEEREEEEE

datasrsi:1ds1s.an:1>rdslonzs lsutslsarslson, 1, am. 1 do, Iort,l.es.1
datads.2.5i.2,i3,2:ni,2,te: 2,13, 1:d2:2:2d5 1, n5s 1seds 1 ta,2.ra.l
datatoslsaxs laexslachslore,2nss 1, it 1ssts 1, kas2rars s ckslsussl
datsus, l,or,1.rt.1:2ef;1s2l,152n: 1,el,15,8d,1:nks 1, ifs1.Fhs 13201
datara, 2, ne,2, ta,2,e2,2, ke, 2,23, 2,ic, 1, ie: 25 nar 2,405 1
dat3aos1,1is2srkslonns 1tz lond. 12w, 10t 1, 1F 1,500 1, s 1
datale.2,13,2,is, 2, ta:2,vi>2,in 2, th, 2, 93,2, tu, 2’5&'52’ Udpzr t1.2

datsby,2,bi,2,un2,di,2 .
datasislsdoslsilsloneslskislyids2,0ve:2, i 2590, 2
datarl.1,we, 1,20, 1.do.1,va,2

data'sende", 0

data"Charlie"sI,“Dasmar":Ea"willi”sI,"Edeltraud",lp"walgraud:sf o
dats"Benz", 1, "Boris", 1, "Erwin”s1,"Mali". 2, "Rut", 2, "Heini",2, "Ran=s",2

data"Birsit",2, "Marion”,2, "Marait", 2

weiden

460 data"ende", 9
ready.

459 data"Ellen”,2, "Waltraut”,2; "Helmuth"1

Listing des Programms, das zur Erkennung
des Geschlechtes von Vornamen dient und
aufgrund dessen die entsprechende Anrede
herausfindet

L

&

ezt

Der aktuelle Bericht (van Ginther Wa9ner) @

ist eigentlich recht kurz und unbedeutend - er befast szich mit
der Computerszene in Norwe@en {(dort verbrachte ich meinen Som-—
merurlaub und ver9asd naturlich nicht den CLUB B@).

Zundchzt mud 9gesa9t werdens das Norweden szehr dinn besiedelt
ist (nach Island das schwdchst besiedelte Land Euroras). Ich
fuhr mit der Vorstellun9 nach Norwe9eny dasd der Computer in
Norwe9en kaum zu finden ist, Doch im Ge%enteil - bereits am
Féhrharfen lief alles Jdber Computer wund an der 1. Tankstelle
erst recht! In Jeder Stadt fand ich eini9e Computergeschidrfte
(keine Computerladen w.d.!). Meistens waren es bei den
Heim=Computern Commodore und Atarisy manchmal Casior Share und
Dragan. Der VC-464 kostet um9erechnet® zwischen BOO und 900 DM.
Ungefdhr das 9leiche kostet das Laufwerk, Viel IBM war zu
sehen = Jedoch kein einzig9es Mal Apple und Tandv! Einige
weitere kommerzielle Computer fielen mir noch aufy dedoach zagte
mir der Name nichts. Auffallend noch: In den Computerg9eschidften
sieht man keine JuSenlichen an den Comeputern stehen. Der Grund
dafir?: Betritt man das Gescharty wird man vom Persanal sofort
in Beschlag genommen und nach seinen Winschen 9efragt. In den
Computergescharten ist reichhaltiges und gytsortiertes Zubehir
zy finden - von Pro9rammen Gber HardwareErweiterun9en biszs hin
zu CompPuterzeitschriften izt alles da. Und das in einem so0 dinn
besiedel ten Land!
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