


Wagner Alexander
Theresienztr. Zlc
BZ2z4 Chieming
0B6b64/1500

Clubmit9lied seit ¢ 13.07.8%

Punktesztand = 25+

Svstem— und DrivekonfiQuration ¢

TRS-80 Maodel I Level II (4BK) Interface 2 Laufwerke (Je 4@ Sepure
n/ zz/ zd) Kasszetten—-Recorder CTR-B0O

bevorzugtes Petriebssvstem : 7

May Holger
Mariensztr, 9
5768 Sundern 2
B2935/16468

Clubmit9lied seit : 12.08.84

Punkteztand = 30

Svstem— und DrivekonfiQuration =

Genie I (&4K)/ Star Gemini 10@0x/ Jovstick/ Siemenz Fernschreiber
(mal als Drucker benutzt) 1 Laufwerk (40 Seuren/ ss/ sd)
bevorzugtes Betriebzszvstem ! NEWDOS

L) - . ' "

Wies Jean-Claude
Harthweg % .
64600 Saarbruecken
@681/582513

Clubmit9lied seit : 11.09.84

Punkteztand = 30

Swv=tem— und Drivekonfiguration @

Videno Genie II (84'er Modell)/ Kazszettenrekorder/ Monitor/ Star
Gemini 1@x 2 Laufwerke (Je 4@ Spuren/ =3/ sd)

bevorzu9tes Betriebssystem : NEWDOS B@ Vers. 2.025

Voigtlaender Holm
Haselnuzzweg 30
6940 Weinheim
P6ZB1/65241

Clubmit9lied seit ! 03.09.84
Punktestand = 30
Svstem— und DrivekonfiQuration @
Genie II / Drucker Epson RX-B@ 1 Laufwerk (40 Tracks/ ss/ sd)
bevorzugtes Betriebssvstem ! NEWDOS
‘ | (

’
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ANDERUNG DER CLUBSATIZIUNG < ¢+ ¢+¢¢¢+

Beraits im zweiten Clubinfo wurde eine Anderun? wunserer
Jun9en Clubszatzun9 beantragt. Heute darf ich Euch Jdber
Erg9ebnis informieren.

Bis zum 14. September 9ingen 9 Stimmzettel ein. Das Er9ebnis

laytet:

B8 Stimmzettel fir #Anderund der Clubszatzung
1 Stimmzette) 9egen Anderund der Clubsatzung

]

Die erforderliche 3/4 Mehrheit fur eine Clubsatzungsdnderung

wurde hiermit erreicht. Somit heiBt es Jetzt:

"Das Buch wird auf Kosten des Entleihers verzandt".

Um das Ausleihen von Bichern aus der Blcherbibliothek des Club

einfach zu halteny wird fol9ende Re9elungd festgesetzt:

Wer ein Buch vem Club ausleihty teilt mir mity wel-
ches PBuch er will. Mehr izt nicht ndtig. Das Buch
wird im zu9esandt (falls aus9eliehen kommt er auf die
Warteliste). Erhdlt er das Puchy zieht er anhand des
Umschlag9s die Portokosten. Diese missen mit dem Buch
zuruckgesandt werden (Briefmarken oder Geld).

- & 5 e "
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zusammen mit

Alexander Wag9ner
TherezienstraBe 2ic
B224 Chieming

Tel. DB&664/1500

dabei widre = laszen wir unz mal dGberraschen!

m =» < 4 Z m < o >

Die Anre9ungd vom Gerald Schrider fand 9roBes Interesse.
Es wird also eine so9enannte Adventure-Ecke ein9erich-
tet - was dort 9ezchiehty bestimmen alle 'Abenteuerer’

der sich bereit erkldrt haty die Adventure-Ecke zu Gber-
nehmen. Ihr schreibt entweder direkt an den Alexander

aoder an mich {(ich leite es dann weiter). Schién widre es,
wenn fir Jedes Info ein Beitrag aus der Adventure-Ecke
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% Der Alexander Wa9ner (unser Mann von der Adventure“( +) sandte

mir fol9enden Beitrag: 21. In einen(; chteckigen Raum : Achtungy die seltsamen &ffnun—
ch

t gen sind Li schranken ! Also ! SPRING NORD

Vielen Dank fur das Clubinfo. Es war zehr interressant und ent- 22. Im Nordeingang dieses Raumes: GEH NORD ) .

\ hielt einige Yute Vorschlige. Einer der Vorschlige war die Ein-— 23. An der Westseite einer Halle : GEH NORD (Ostteil kommt sed-
fuhrung einer Adventure-Ecke. Ich kann diesen Vorschlad nur ter) <
bedriBenida ich zelber 9erne Adventures seiele und auch an Ge- 24. Weg9abelund : Im Norden kommt eine Sack3asse. Also i GEH
wissen Stellen meine Probleme habe. Ich wirde Vorschlagens das EEST

R Jedes (halbweSs) 9el§Bte Adventure-oder Fragen (wie komme ich 25. Ecke @ GEH SUED B .
wo weiter ?7) in der Ecke ab9edruckt werden. Auch sind oftmals 26, Am Triebwerk der Rakete; Schlissel : NIMM SCHLUESSEL

™K  eine komplette Befehlsliste und ein 9enauer Laderlan sehr hilf- 27. GEH NORD (zurdick)

reich., Ich méchte 9leich mit gutem Beisriel vorandehen und die 28. GEH 0ST (zurick)
Losun9y den Wortschatz wund den Lagerlan von dem Adventure 29. GEH SUED (zur Halle)

GEHEIMAGENT XP-B@5: das sich Ja in der CLUB-Pro9rammsammlung 30. In der Halle : GEH OST (die Ostseite)
befindets 9eben. 31. Zuerst die Tur : QEFFNE TUER

Y
e
“33 32. GEH OST (hinein)
e 33. In der Schaltzentralesy roter und’'griner Knorf: DRUECK ROTEN
v KNOPF (nicht den 9riinen» da die Rakete sonst startet)
Das Ziel des Adventures GEHEIMAGENT XP-@5 ist es: . 34, Alles normaly also wieder hinaus ¢ Die Tir ist ver-
schlossen! Jetzt der Schlissel : SCHLIESS TUER AUF
35. QOEFFNE TUER

1. Eindrin9en in das Haus und . J4. GEH WEST (hinaus) %
2. Finden des Microfilmes . 37. Oha ! Wand ist eingestirtzt und RUckwed verschittet: GEH
3. Verlassen des Hauses NORD
38. Im Kerkers ein Skelett und .ein Zettel : LIES ZETTEL (die
Der Wortschatz: Nummer ist wichtig ! Merken !)
LADE (Pistonle) / GREIF / SCHLIESS (z.b. Tur) / NIMM / BEOBACHTE 39. GEH SUED (hinaus)
/ WARTE / KLETTER / SPRING / GEH / RENN / SCHLEICH / LAUF / 4@, Jetzt zum Aus9an9 : GEH SUED
LIES / DRUECK / 1SS / LEG / WIRF / OEFFNE / SCHAU / SCHIESS 41, Biroraum mit Tresor an der SGdwand : GEH SUED
/ AUSRUESTUNG {(was habe ich dabei) 42, Alarm' 3 Agenten 9reifen an! Also die Pistole : SCHIESS
43, Solan9e SCHIESSen bis alle Agenten erledigt sind
Und nun zur Ldsung ! @ 44, Nach 9ewonnenem Kamef 'zum Tresor : GEH SUED
45. Vor dem Tresor ! die Nummer des Zettels ein9eben!
1. Im Wald : GEH OST 46, Vor dem offenen Tresory in dem DER MICROFILM 1liegt: NIMM
2. Im Wald : GEH OST FILM
3. Im Waldy Im Osten eine Hecke : GEH QST 47. Was nun 7?7 @ SCHLIESS TUER
- 4., An einer Hecke : GEH-SUED (Zum Ein9ang). N . _ 48, Geheimtir 8ffnet sich und Aufzug wird frei ! GEH WEST
: 5. Hinter einem PBaumy vor dem Eingan9y der von einem ASenten 49. "Aufzug Fahrt nach obefiy Tar dffAet sich 3 GEH WEST "(aus
bewacht wird : WARTE dem Aufzug) - 5
&. Solan9e 'WARTE' eingeben bis der ASent den Ricken zudrehts; 5@. In der Hitte : OEFFNE TUER
dann ¢ SCHLEICH NORD 51. GEH SUED (hinaus) .
7. Der Adent dreht sich um ! GREIF AN 52. GEH SUED
8. Wenn der Agent (berwdltig%f ist, dann NIMM PISTOLE ansonsten 53. GEH SUED AN
von Vorne anfan9en : (Das war die letztze //
9. Am Ein9ang zum Grundstick ¢ GEH NORD (zur Jagdhittel nicht Anweisung! Gewonnen!)
ayf den Raseny da dort Tretminen versteckt sind) P
1@. Vor der geschloBenen Tir zur Hitte : OEFFNE TUER oW >0
11. GEH NORD (in die Hutte) ]
12. In der HGtte : GEH NORD (die Trerpe hinabj nicht nach Wes-—
teny da der Fahrstuhlschacht leer ist)

13. In einer Kammer : GEH NORD (Dose Kaviar nicht aufmachens da
diese Schlafgas enthidlt)

14. In einem Gewdlbe : GEH OST (der einzid9e Ausg9ang)

15. In einem Nord-Sid Gang : GEH SUED

16. In einem auadratischen Raum mit Munitionskiste! NIMM
MUNITION

17. LADE PISTOLE

1B. GEH NORD (zurdck)

19, GEH NORD (Jetzt der Nord-Teil des Gan9es)

20. Weg9abelungd (N-W} : der Wezt-Weg fuhrt zum Korpf einer Ra-
ketes ist aber ohne Bedeutund. Der Kaugummi kann ohne Bedenken
gegessen werden (bedeutungslos). Also: GEH NORD

!
i




14, Sep. 1984

Holger May Nagéenstr’. 9

Tel .02935/1668B

Holger May, Marienstr. 9, 5768 Sundern 2

13.9.1984
An den
CLUB BO / Guenther Wagner
Gartenstasse 4
8201 Meubeuern
Ihr Schreiben: Ihr Zeichen: Mein Schreiben: Nein leichen:
20.8.1984 HM/pr

Betr.: Programmtausch mit dem Club

Lieber Guenther, 3 , .

Wenn ich jetzt unverschaemt waere, wuerde ich fragen, ob der Club
noch erxistiert, oder ob er sich schon aufgeloest hat.

Ich schickte Dir vor ca. drei Wochen eine Diskette mit Frogrammen
fuer die Bibliothek, und wuenschte mir gleichzeitig Frgme. aus
dieser. Bis jetzt warte ich vergeblich auf meine Disk.

Ich wuerde mich freuen, wenn Du mir die Verzoegerung erllaeren
wuerdest, und mir natuerlich dann auch die Disk schicken
koenntest. Falls Du in der Iwischenzeit die Disk abgesandt hast,
will ich alles vergessen, und Du kannst diesen Brief alﬁ bedeu-
tungslos ansehen. " g

In Erwartung Deiner Antwort verbleibe ich 4&

o
mit vielen Gruessen \),0 0}"‘{\”}

. o
Hige W

20, Sep, 1984

Holger May Marienstr. 9
“ 5768 S rn 2

Tel .02925/1668

Holger May, Marienstr. ¥, 5748 Sundern 2

1B8.9.1994

An den
CLUE BO / Guenther Wagner
Gartenstrasse 4
8201 Neubeuern

?
Ihr Schreiben: Ihr Zeichen: Hein Schreiben: Mein leichen:
14,9.1984 HM/pr

Eetr.: Deine Fostkarte

Lieber Guenther,

ich moechte mich mit Dir nicht streiten, aber, dass Du in der
Clubl:asse keine 1.90 DM hast, um die Dislk zurueckzuschicken, kann
ich Dir nicht abnehmen. 1,

Fro Mitglied hast Du folgende ungefaehre Ausoaben gehabt:

Fortao ca. 2.460 DM
Kopien ca. 5.20 DM
Chip-Anzeige 1.50 DM
2 Disks ca., 0,60 DM
naechste Info ca. 3.90 DM
Gesamt ca.13.80 DM

Da nun pro Mitglied entweder 20 DM oder 30 DM eingegangen sind,
hast Du pro Mitglied ein ungefaehres Flus von ca. &.20 DM oder
ca. 16.20 DM.

Ich glaube, dass davon ruhig ein paar Fortokosten ausserhalb der
fuer die Infos bezahlt werden koennen. Es bleibt auch immer noch
genug Geld in der Kasse, um Huecher, Frogramme oder aehnliches zu
kaufen.

Falls Du immer noch dabei bleibst, die Disk mit dem Info zu
schicken, kann ich nur hoffen, dass das Info bald kommt. (Bitte
sorge dafuer, dass die Disk auch heil hier ankommt, wenn Du sie
zum Info packst!)

mit besten Gruessen

W



Seringertour D @151 A @4 /BAS 14

Das bekannte Schacheroblem koennen Sie auf dem Computer probierens wob
ei der Computer die Zuede kontrolliert.

Timer NE 353 S @152 A 04 /BAS 16

Berechnung des NE 555 alz astabile Schaltung.

Visisort S @153 A @3 /BAS 16

Demonstriert den Ablauf von 3 verschiedenen Sortierroutinen.

3 U 0154 A @3 /BAS

Formlist

: 16 !

Dieses Pro9ramm ermoedlicht ein formatiertes Ausdrucken von BASIC-Prog
rammen. Diese muessen alzs ASCII-Files abgespeichert sein.

Ganzrationale Funktion M @155 A @5 /BAS 146

Dieses sehr 9ute Pro9ramm dient zur Bestimmung 9anzrationaler Funktion
en durch 9e9ebene Punkte der Funktien und ihrer 1. wund 2. Ableitungen.
Die Funktion kann am Bildschirm dargesztellt werden.

Mondlandung G @156 A B3 /BAS 16

Ein Mondlande-Spiel mit bewe9ter Grafik.

Neatlizt und Neatlist 1 U @157 A @5 /BAS 16

Beide Pro9ramme ermoedlichen das foermatierte Ausdrucken von BASIC-Prog
rammen. Meatlist muzz aber vaorher mit dem auzzudruckenden Pro9ramm ers
t gemergt werden. Neatlist ist die 9epackte Version von Neatlist 1

M vmeic Decathlon

G @158 A @5 /CMD 16

Olvmepizcher Zehnkampf fuer 1-8 Seieler auf dem Computer. Ein sehr 9ute
= ynd interessantes Sriel mit 9Quter Grafik.

PACK 48 U @159 A @5 /CMD 16

Daz zehr 9ute Progcamm erlaubt ez w.a.s» BASIC-Pro9ramme sowohl enorm z
iy kuerzen (Zusammenfaszssund von Programmzeilen) als auch zu strecken.

Umrechnungserogramm Physik M @180 A B4 /BAS 16

Ein 9utes Umrechnungdserogramm fuer phvsikalische Einheiten.

Gespeicherte  Daten  aul
Floppy-Disk unterschelden
sich im Aulzeichnungslor-
mal und in der Anzahl der
beschriebenen Seilen. Das
verwendele Aulzeichnungs-
lormat single- oder double
densily — einlache oder
doppelio Schreibdichle -
ist abhdngig von der Art dos
verwendelen Laulwerks, Ob
eine oder beide Seilen der
Diskelle mit Dalen beschrie-
ben wird, héingl davon ab,
ob das Leulwerk mil einem
oder rwel Schreib-/Lesa-
kbplen ausgestaliel ist,

Ein Laulwerk mit nur ei-
nem Schrelb-/Lesekop! be-
nuizt also nur eine Seite der
Diskelte. Bestent demnach
nur die M&glichkeil, durch
Umdrehen der Floppy-Disk
auch die zwelle Seile mil
Dalen zu beschreiben? Die
Anlworl aul diese Frage
miiBte eigentlich von Radio
Eriwan stammen: ,,Im Prin-
zip ja". Das heiBl, man kann
es aul einen Versuch an-
kommen lassen. Und wenn
es klappl, kann man durch-
aus einige Mark sparen und
jede Disketle doppelt ver-
wenden, Einige Probleme
dirften allerdings nicht aufier
achl gelassen werden.

Wenn man sich eine Dis-
kelle genau betrachiet, lin-
del man aul der rechien
Seile neben der Mitle eine
kleine Ollnung, das Index-
loch. Dreht man die Dis-
kelle, lindel man an dersel-
ben Stelle auch ein kleines
Loch im magnetischen Da-
lentrdger. Die Elekironik
des Laulwerks konlrolliert an
dieser Sielle Ober eine Lichl-
schranke die exakie Umdre-
hungsgeschwindigkeil der
Disketle. Steckl man |elzt
die Floppy verkehrt herum in
das Laulwerk, (unklioniert
diese Konlrolle nicht mehr,

Erster Schritt bei der
beidseiligen Nutzung sl
also, des symmaetrische An-
bringen eines zweilen In-
dexlochs aul der linken
Seile. Am einlachsten geht
man dabei vor, indem man
die Abmessungen aul die
andere Seite lbertrdgl und
mil einem weichen Stilt mar-
kierl. AnschlieBend locht
man die Plaslikummante-
lung en dieser Stelle und
bringl zwei gleich grole L&-
cher sul der Vorder- und

i T T
Rickseite an. Durch Drehen
des magnelischen Tréger-
malerials muf jelzt durch
das kleine Loch durch die
Diskelte hindurch gesehen
werden kGnnen.

Die zweite Unsymmelrie
an der Floppy-Disk isl die
Schreibschuizkorbe.  Auch
diose Olinung muB symme-
Irisch aul die andere Seile
uberiragen werden, um die
Diskelte  beidseilig be-
schreiben zu kiinnen.

Um sicher zu gehen, dafl
der magnetische Dalentré-
ger aul der zweilen Seile
keine physikalischen Scha-
den aulweist, muf man Dis-
kelten mil der Bezeichnung
double-side” verwenden,

Nur dann isl gewahrleistet, .

daB Daten ohne Verlust ge-
speicherl werden kdnnen.

Schwierigkeilen  lassen
sich nur dadurch vermei-
den, indem man eine leere
Diskelle verwendel und erst
einmal leslel, ob das Ver-
fahren lunklioniert. Durch
die magnelische Speiche-
rung kann es namlich vor-
kommen, dafl das Beschrei-
ben der einen Seile die
Dalen aul der anderen Seile
verldlscht. Am besten spei-
chert man irgendwelche
Tesldalen zuerst aul die eine
Seite, dreht dann die Dis-
kelle und schreibl die Riick-
seile voll. Dann liest man
wieder von beiden Seilen
und iiberpriilt die Daten aul
ihre Korrektheil.

Erst wenn dieser Versuch
erfolgreich  klappl, sollle
man wichlige Dalen und
Programme aul dieser Dis-
kelte abspeichern,

Ein gewisses Risiko, ein-
mal Daten oder Programme
tu verlieren, bleibl, Jeder
muB selbst entscheiden, ob
er es aulnimmi, um einige
Mark bei der Anschallung
von Diskellen zy sparen.

= {4 o

=
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Doppelseitiges Speichern
auf einseiltigen Disketten

So mancher Anwender ist
schon aul die Idee gekom-
men, zwecks Geldersparnis
einseilige Diskelten so ,umzu-
funktionieren®, dafl auch die
weite Seite genutzl werden

ist die zweite Seile ungeprift
und mdglicherwsisa lehler-
haft,

Versucht man, diesa Yapaz'-
titserwelterung” bel schon
mehrfach genulzten einseili-

Schrelb-/Leasakop! und Andruckfilz bel sinseltigen
Diskettenlautwearken

kann. Denn Disketten werden,
je nach Anwendung, in einsei-
tigen und kaum teureren dop-
pelseitigen Versionen angebo-
ten. Aber zahll sich dies wirk-
lich aus? Der Hersteller BASF
hal hierzu Stellung genommen;

Wihrend und nach der Her-
stellung prifl die BASF ihre
Disketten auf Funktionssicher-
heit. Bei allen Disketten sind
beide Seien der Trageriolie
mit Magnetpigment beschich-
tel. Zur Herstellung einseitiger
Diskelten wird jedoch nur eine
Seite geprult — und lehlerhafle
Magnetscheiben werden au-
tomalisch aussortiert. Andert
ein Anwender eine einseilige
in eine zweiseitige Diskelte, so

gen Diskelten anzuwenden,
wird das Risiko noch grofer,
In einem Einkopl-Laufwerk
schleifl die zweite Disketlen-
seile stiindig Uber einen An-
druckfilz. Er driickt die Ma-
gnelscheibe an den Schreib-/
Lesekop! (Bild). Ein ver-
schmutzter Andruckhblz  be-
schidigl die vom Konstrukleur
des Lautwerks nicht zur Da-
tenspeicherung  vorgeseheng
zweite Diskellenseite s 2um
Datenverlust,

Qie hohe mit BASF-Disketten
erzielte Datensicherheil, die
vom Anwender als selbstver-
standlich vorausgesetzt wird,
1ant sich durch solche Hand-
greillichketten nichl mehr ge-
wahrleisten.”



* Ein Mitglied stellt sich vord
*» *
Mein Name ist Peter Stevenszy 9eboren am 8.11.48 in Londeny En9-
land. Nach vielen Jahren der Wanderung und Selbstfindung bin
ich 1973 nach Deutschland 9ekemmen und arbeite als Heilrddagoge
m.u.L. Meinen TRS-B@ habe ich mir erst im letzten Jahr besorgt.
Mit Pasic bin ich allmdhlich vertraut und versuche mich (leider
nicht oft 9enug) mit Aszembler anzufreunden. Ich arbeite so-
wohl mit TRSDOS als auch mit NEWDOS. Na das widrs!
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Games For Your TRS-B@

Chris Palmer -== Virgin Books (Great Britain)

Sammlun@ wvon Z0 Basic-Seiel-Programmen und einer Anleitung,
re Pro9ramme schreibt.

wie man besse

Nr. 0007:

Introduction to TRS-8@ Grarhics
* 4 BUOUCHER * 4N BEUOCHER * % H BUCHER * %%
Don Inman ——— dilithium Press (Portland-USA) >
In dieszem Buch wird 9ezei9tsy was man mit der TRS5-8@ Grarphik machen kann u Der Peter hat dem Club 2 Bicher gespendet ~— Dankeschin! Zu

nd vor allem wie.

Beizrpiele und Auffaben veranlazsen zum experiment. verleihen hat der Peter folgende Bucher:

How to do it on TRSBO & other Mrvz.

The custom TRS & other Mvs.

TRSBO@ Disk & other Mvs.

Basic faster and better & other Mvs.
The first book of B@ US

Pro9rammieren mit TRSBO (S5tdbs)
Anwenderprodramme fur TRSB@ (Stubs)
TRS Programming (Radio Shack)

TR58@ Model III ROM Listing (Rdckrath)

Disketten doppelt genutzt: Bitte wenden '

Mit einem einfachen i Eine rweite Schreibschutz-
Trick lassen sich einseitige ‘kerbe léBt gich leicht mil
51/4-Zoll-Disketten so her- ‘einer.'Schere “schneiden.
richten, dap sie auf beiden "yNicht ganz so_einfach ist
Seilen genutzt werden jaber das-Anbringen eines
konnen .Teweiten “Indexlochs, die fieu Karte

Jede Diskette trigt auf:EMagmetolie "jdarf dabei
beiden Seiten eine Ma- imHmlich picht. beschidigt
gnetschicht, die zur Spei-, iwerdea.t 1 r .
cherung von Daten dienen_ :¥Es :gilX hl:.lu ;Ele[zlene

hier

Origingl = Kerbe Koy
Einige deutsche Anleitungen hat der Jens Neueder:

Electric Pencil (Kurzzusammenfassung)

kann. Einseitig arbeitende, #24xgi dlg:hler Hillestel- Scripsit ( ik )
Laulwh?;ka‘ ﬁe t}litg:.}ai-;" %1 nm‘aﬁlg:m‘:legfiz . ESF-80 Monitor { . fir Stringy Floppy)
nem etkopl arbeiten,?’d epar™ E eslel a . 2. : )
kdnnen q:ber Enmar nur 3 wAutir i MBglichkeit, die EEHEUS 2R vehiy et :ﬁn:e§:un9;
eine -Beite beschreiben?’Diskeftedhiille ‘zu bilnen : 1 p Q S racker = nleitung) .. ... . -
und lesen. Die Hilfte der’, oy kette vor dem - (i s Basic + (Anleitung)
n}'dglighen Speicherkap]g;" Lo éﬂslcﬁlﬂg dher];lum
zitit der Diskette bleibt: as ist jedoch er- 7 . . ; :
alaoungenum.e e‘ "-';E" enﬁéggmﬂlnd ich und Folgende Bicher verleiht der Konrad Josef
Daf i “Zoll-" na ! ganz pro- i
Diaken;nmn?r;ﬂle Sglhz:ch"{bl:mhmmgnicko%er Mikroeprozessor Interface Techniken (Zaks R.)
wenden kann, liegt zum ei- . ; bateltsain Fingerabdruck TRS-B@ Aszembly Lan9ua9e Programming (Barden W.)
nen an der [ehlenden “dieiDisketle unbrauchbar Attastungsieid Programmieren mit TRS-B@ (Stibs M.) o

Schreibschutzkerbe, zum
anderen an dem [ehlen-
den Indexloch auf der ge-
genliberliegenden Seile.

der Position [iir das zweile
Indexloch, und zwar aul
beiden Seiten der Disket-
tenhiille. Dazu macht man
von der Mitte her, also von
der Antriebstifnung der
Diskette aus, mit einer
Schere zwei passende,
leicht schrig verlaufende
Schnitte. Die so .entstan-
dene Laschen klappt man
hoch und schneidet sie ab.
Die Stabilitat der Disket-
tenhiille wird durch diesen
Eingrifl auf keinen Fall
beeintrachtigt.

Die zwelte Schreib-
schutzkerbe braucht man

“mache

3 A kann.

4 rBahriviel . einfacher ist
.dayHemmusschneiden ei-
i mn,‘pamnden Lasche an

nur entsprechend heraus-
zuschneiden. Varsicht:
Manche Diskettan haben
eine leicht fasernde Be-
schichtung im Inneren der
Hulls. Eine scharfe Schere
{st daher empflehlenswert.

Nicht entnehmen

Dis Diskette braucht
man fUr diese ration
nicht aus ihrer Hille her-
auszunehmen. Die Schere
kommt namlich nicht mit
dem Teil der Magnetfld-
che in Berlihrung, der vom
Magnetkopf des Lauf-
werks beschrieben wird.

L] )

So wird eine Diskette doppelseitig -

Allerdings solltle man
keine Diskette {lr doppel-
seitigen Gebrauch prapa-
rieren, die wichtige Daten
enthdlt. Eine stwal%?: Ma-
Enelisiamng .der Schere

onnte dlese Information
zerstoren. Allerdings ist
diese Gefahr in der Praxis
nicht allzu gro. -

Von rund 200 Disketten
der verschiedensten Har-
steller, die auf diesea Weise
behandelt wurden, erwies
sich nur zweimal die Rick-
.seite als nicht brauchbar.
Alle anderen Disketten ar-

beiteten anschliefend au(

beiden Seilen einwand(rel, :

und zwar mit doppelter
Dichle, obwohl keina von
ihnen [liir doppelseitigen
Gebrauch beslimmt war.,
Ubrigens  verwenden
manche Compuler das In-
dexloch nicht. Flr. sie
braucht man auch kein

zweites Indexloch in eine -
‘Diskette zu

schneiden,
wenn man sie aul beiden
Seiten verwenden will. Das
ilt zum Beispiel liir den
pple Il oder auch filr das
Laufwerk 1541 fiir den C64

von Commeodore.
Dr. Bernd Enders

-

Programmieren mit Pascal
Technical Reference Book
The first Book of BO® US
Zeitschriften:

8@ US (TRS-B@ User Journal) -

(Baumann R.)
(Radio Shack)

1/82 bis B/82

Folg9ende Lizte hat mir der Walter Zwickel zu9eschickt:

Programmieren in Maschinenzprache mit Z-8@ (C. Larenz)

IC-Handbuch digital
TRS-B@ Pro9ramms

1978 Interface Databook

und analneg (C. Lorenz)
(32 Pro9ramme;
Anwenderpra9ramme fir TRS-80 und VG. (M.
(NS)

Radin Shack)
Stubs)

Voltage-regulator Handbook (NS)

Transistor-Berechnunds u.
(Einfdhrung

Forth-Handbook

Bauanl.-Handbuch (Hofacker)
uynd BPeispieles E. F169el)

The fourth book of ohio scientific (8. Roberts)

Dieter Kasper verleiht folgendes Buch:

Pro9ramm. ir( schinensprache mit Z80 = Band 2 (Dr. Schmitter)
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BASICODE-2
Etektor Oktober 1983

Endlich ein
“allgemeinver-
standliches”
BASIC

10-30
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Bei den meisten heutigen Hobby-Computern wird die ProL .miersprache
BASIC verwendet. Das heillt aber (leider) nicht, daRk ein BASIC-Programm
zwischen zwei verschiedenen Computertypen direkt oder iiber Kassette
ausgewechselt werden kann. Die BASIC-Befehle mégen dann wohl das gleiche
bedeuten, aber die interne Verarbeitung dieser Befehle und die Speicherung aut
der Kassette ist haufig ganz anders. Nichts geht mehr , . . ? Doch: Mit Hilfe von
BASICODE, einer Art universeller, aus BASIC abgeleiteter Computersprache,
ist es moglich, BASIC-Programme zwischen \rersahtedenen Computertypen

auszutauschen,

BASICODE-2

Esist ungefihr zwei Jahre her, daB die Hob-
byskoop-Redaktion von Radio Hilversum
in den Niederlanden auf die Idee kam, einen
universellen Kode auszuarbeiten, mit dem -
man BASIC-Programme zwischen verschie-
denen Computern austauschen kann. Denn
daB BASIC nicht gleich BASIC ist, merkt
man schnell, wenn man zum Beispiel ein
Junior-Frogramm aufl dem ZX-81 laufen
lassen will. Obwoh! es ein Standard-BASIC
gibt, verwendet jeder Computer-Hersteller
seinen eigenen "Dialekt” mit seinen eigenen
(meist durchaus sinnvollen) Erweiterungen,
Der Unterschied zwischen ostfriesischem
Platt und Ur-Bajuwarisch ist nichts da-
gegen . .. Dazu kommen Probleme mit Spei- ,
cheradressen und der internen Programm-
abarbeitung und als eines der wesentlichsten
Probleme das der Ubertragung. Bei den
meisten Hobbycomputern wird der Kasset-
tenrekorder als externer Massenspeicher
verwendet. Die Spenchenﬂe!hodlk (d.as Di-
tenformat), die Ubertraqungsg i i

BASICODE auf dem Band

Beim BASICODE werden die beiden Fre-
quenzen 1200 Hz und 2400 Hz verwendet.
Eine volle Periode der 1200 Hz bedeute
eine logische 0, zwel volle Perioden der
2400 Hz eine logische 1.

Die einzelnen Bytes werden mit einer
Geschwindigkeit von 1200 Baud gesendet
beziehungsweise empflangen, wobei die Bytes
folgendermaBen aufgebaut sind (siche auch
Bild 1):

= | Startbit (logisch 0)

= 8 Datenbits, beginnend mit dem LSB

" 2 Stoppbits (logisch 1),

Das BASIC.Programm wird Zeichen fur
Zeichen kodiert, also so, wie es beim Kom.
mando LIST zu sehen ist. Von den internen
Op-Lodes des Computers wird kein Ge-
brauch gemacht: Alle Zeichen werden im
ASICII-Kode dargestellt. Jedem BASIC-Be-
fehl mub eine Leertaste folgen, jede BASIC-
Zeile mub mit CR (Wagenriicklauf, Hex 8D)

und die gebrauchten Frequenzen stnd auch
wieder bei jedem Computertyp anders. Da
hall bisher nur eins: sich hinzusetzen, das
Programm umzuschreiben und dann mihsam
Zeichen fir Zeichen in den eigenen Com-
puter einzutippen.

Der BASICODE-Standard ist ein [estgelegter
Audio-Kode, mit dem BASI(. ngramrne
auf der Kassetle gespeichert

Dabei ist esim Pnnzlp unwichtig, ob diese
Programme vom Computer oder vom Radio
oder vom Fernseher angeliefert werden.
Denn dab diese drei "'Lieferanten’ in Frags
kommen, wissen aufmerksame Elektor-Leser
aus dem September-Heft. Durch die Stan-
dardisierung sind Abspeichern und Wieder-
einlesen unabhingig vom Computertyp. Die
einzelnen Festlequngen, aufl die wir unten
noch eingehen, betre{fen:

= Ubertragungsformat, -geschwindigkeit,
-frequenzen

Lassiger BASIC-Belehlssat
Speicheraufteilung
Variablenbenennung

Schimmformat

Das neue, universellere BASICODE-2 enthilt
neben anderen Verbesserungen vor allem
eine Anzah! Standard- Unterp:aqramme Die-
ses BASICODE-2 werden wir hier be-
sprechen,

bgeschlossen werden, Das MSB jedes

ASCII-Zeichens mub logisch 1 gemacht
werden.
Ein vollstdndiges Programm auf der Kassette
besteht aus !olqenden Teilen:

= Ein '"leader”, bestehend aus einem

5 Sekunden langen Ton von 2400 Hz
= dem ASCII-Zeichen "start text" (Hex 82)
= dem BASIC-Programm in ASCll-Kode
— dem ASCII-Zeichen "end of text"

(HEX 83)
~ einer "checksum” (Priifsumme)
— einem "trailer”, bestehend aus einem

5 Sekunden dauernden Ton von 2400 Hz,
Die Prilfsumme ermdglicht es dem Anwender
zu kontrollieren, ob das Programm fehlerlos
eingelesen wurde. Sie wird durch die bit-
weise Exklusiv-ODER Verknplung aller ihr
vorangehenden Bytes einschlieBlich des
"start text""-Zeichens gewonnen, Daher hat
sie selber auch die Linge von 1 Byte (8 bit).

Das BASICODE-2-Protokoll

Allgemeine Absprachen
Es dirfen nur die BASIC-Befehle eingesetzt
werden, die alle Computer verwenden. Diess
Befehle sind in Tabelle 1 aufgelistet, wir
kommen noch darauf zurick. Eine be-
stimmte Anzahl Programmzeilen ist fir
vorgegebene Unterproqramrne resemert
Diese Routinen &g P

JASICODE-2 2

; Hukier Oktober 1983

Bild 1. Der Aulbau des
Obertragungsformates
bel BASICODE. Achtung;
Die Ubertragung beginnt
mit dem LSB (least sig-
nificant bit = nlsderwer-
tigetes Bith

I 1

£

o nlcht geht mul man wenigstens eine qute

1 ok

weit wglich sind. Die Arbei
diese iterprogramme wird noch be-
schrieben. Sie werden nicht mit dem Pro-
gramm mitgesendet, sondem mlssen im

lluk(h im Standard-BASIC nicht-ohne

. BASICODE-Ubersetzungsprogramm_ enthal-

ten seln oder vor dem Programmablaul ge-
sondert eingegeben werden.

Das Schirmformat ist lesigelegt aul 24 Zel-
len zu je 40 Zeichen. Da manche Computer
noch weniger Zeilen beziehungsweise Zei-
chen abbilden, wird emplchlen, nicht mehr
als 16 Zeilen fiir ein Schirmbild zu verwen-
den und die Zeilen nicht linger als n&tig zu
machen. Ferner darf eine Programmzeile
einschlieBlich Zeilennummer, Leerzeichen
und CR maximal 60 Zeichen lang sein.
Programm-Aufbau

Bel den Zeillennummern wird bel BASI-
CODE-2 folgende Einteilung eingehalten:
0-999: Standard-Unterprogramme. Diese
Routinen sind speziell fur den betreffenden
Computer entworlen und werden mit dem
Ubersetzungsprogramm oder gesondert ein-

esen.
1000: Erste Zeile des Hauptprogramms, Es
mub folgende Form eingehalten werden:
1000 A = {Wert): GOTO 20: REM Pro.
grammname. (Wert) ist die maximale Anzahl
Zeichen, die von allen Strings zusammen
bendtigt werden. Durch den Sprung nach
Zeile 20 reservieren die Computer, bei
denen dies notwendig ist, entsprechend
Speicherraum fUr die Strings.
1010: Erste frei zur Verfligung stehende
Programmzeile.
1010-32767: Platz fur die eigenen Program-
me. Eine bestimmte Systematik in diesem
Programm ist zwar nicht Pflicht, wird aber
von den BASICODE-Entwicklern emploh-
len:
1000-19999: Hauptprogramm. ’
20000-24999: Unterprogramme mit Be-
fehlen, die im BASICODE-2 nicht zuldssig
sind,
25000-29999: DATA-Statements,
30000-32767: REM-Statements. Diese kén-
nen eine Beschreibung des Programms,
Literaturhinweise und als letztes Namen und
Anschrift des Programmverfassers enthalten,
Weiter wird empfohlen, die Zeilennummern
in 10er-Schritten zu setzen, Uber die Unter-
programme In den Reihen 20000-24999
muB man anmerken, daB sie natiirlich nach
Mébglichkeit zu vermeiden sind. Wenn dies

Ty =
UL -~ JU

Byte- Aufbau
Barspesl. Huu DB (ASCH 38 mbt sghiem Bt "

1= 1200 Hz

= 2400 Hz

CITINE]

n, was in diesen
hisht

Unu-(ptw,--

Standard-Routinen In BASICODE-2

Vie diese Unterprogramme jeweils aus-
sehen, ist stark vom jeweiligen Computer-
typ abhdngig, so dal wir hier nur eine
allgemeine Beschreibung geben.

GOSUB 100: Dieses Unterprogramm léscht
den Schirm und setzt den Cursor aul Posi-
tion 0,0 (links oben auf dem Schirm).
GOSUB 110: Setzt den Cursor auf eine
bestimmte Stelle des Schirms. Die gewiinsch-
te Position wird durch die Variablen HO und
VE festgelegt. VE gibt die Nummer der
Bildschirmzeile an (die oberste Reihe hat
die Nummer 0) und HO den Flatz in der
Reihe (aulen links ist 0). Da das Schirm-
format bei BASICODE-2 24 Reihen zu je
40 Zeichen ist, darf VE nicht groBer als
23 und HO nicht grésfer als 39 werden.
Die Variablen VE und HO diirfen durch den
Aufrul dieses Unterprogramms ihren Wert
nicht dndern.

GOSUB 120: Die Position des Cursors aufl
dem Schirm wird durch die Variablen VE
und HO gespeichert. Hierbel ist VE = 0
die oberste Reihe und HO = 0 die erste
Position in der Reihe (ganz links). Dieses
Unterprogramm kann zusammen mit dem
vorigen dazu eingesetzt werden, die Position
des Cursors per Programm beliebig zu
verdndern (zum Beispiel bei selbstgestrickten
Bildschirmspielen).

" GOSUB 200: Prtift, ob eine Taste gedrickt

ist, und setzt den zu dieser Taste gehdrigen
Inhalt in #ie Variable IN$. Ift in diesem
Moment keine Taste gedriickt, ist IN§ leer,
Im Prinzip kann man hier auch Steuer-
zeichen einlesen, aber dabei muB man
vorsichtig sein, da diese bei manchen Com-
putern eine unterschiedliche Bedeutung und
Wirkung haben! Eine Ausnahme dabei ist
RETURN. Das ist bei allen Heimcomputern
der ASCII-Code 13.

GOSUB 210: Dieses Untecprogramm war-
tet, bis eine Taste gedriickt wird, und setzt
dann den zugeh&rigen Inhalt in INS. Vor.
sicht beim Programmieren, sonst wird das .. .
die berithmte Endlos-Warteschleife.

GOSUB 250: Erzeugt bei den Computern,
bei denen dies méglich ist, einen Piepser,
Tonhtthe und Tondauer sind h:e:hes mcht
festgelegt.

GOSUB 260: Eine Zufallszahl zwmhen [
und 1 wird erzeugt und in die Variable RV
eingeschrieben.

GOSUB 270: Der Variablenspeicher wird
liberpriift, und es wird festgestellt, wieviel
Speicherplatz noch zur Verfiqung steht.
Die Variableninhalte werden dabei nicht
verindert. Die Anzahl der freien Bytes wird
in die Variable FR eingelesen.

GOSUB 300: Der Wert der Variablen SR
wird als String in SRS eingelesen, Der String
darfl kein Leerzeichen am Anfang oder
Ende der Zahl enthalten (im Gegensatz zum
Statement STRS, dieses Statement darf bei
BASICODE-2 nicht verwendet werden).
GOSUB 310: Dieses Unterprogramm erzeugt
einen String SRS, der [olgendermallen aul-
gebaut ist:

Der Wert von SRS ist gleich dem Inhalt der
Variablen SR und immer in Festkomma-
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COMPUTER-FACHBUCHHANDLUNG

L. Polacek, Postfach 43, 8409 Tegernheim

Wir k8nnen Ihnen fast 300 deutsche und noch mehr englischsprachige
Biicher zum Thema Mikrocomputer besorgen. Fiir alle ist stwas dabei:

®. fiir Anfanger, Fortgeschrittene und Profis
® fir Bastler, Hardwarespezialisten und Programmierer
o fir Hobbyisten und gewerbliche Anwender

Fordern Sie unseren nach Sachgebieten geordneten Katalog an -
kostenlos! Aus Nachtrigsen zum Katalog (zwei- bis dreimal im
Jahr) erfahren Sie, was es auf dem Biichermarkt Neuss gibt.

Wir vermitteln Ihnen ein Zeitschriften-Abonnement: es gibt schon

mehr als zehn deutsche und mehr als zwanzig englische/amerikanische
Magazine zum Lesen.

Schaffen Sis sich einan Vorsprung - ohne Fachliteratur ist es
aber nicht mdglich.

i/‘Ms:a'.t,cg aus unserem Kaia/og:

TRS-B0 Assembler Programmierung 52,~

TRS B0 Basic Trick Buch - 52,-
TRS~80 Disk & anders Gseheimnisse 39,-
Graphik-Programme fiir TRS-80 und HP-9830 24,80
Spiele fir Ihren TRS 80 13,80
1 Speak Basic to My TRS-80 99, -
Writing BASIC Adventurs Programs for the TRS-80 39,-

Anleitung zur Erstellung eigensr Abenteuerspisle:
Lernen Sie dabei neus Programmiertschniksn, bes-
sare Speicherausnutzung, hthers Programmier-

- geschwindigkeit,

How to Do It on the TRS5-B0 . 129, -

Ein Anwenderhandbuch nach Sachgruppen geordnet
fiir TRS=B80 Modells und Color Computer. Hard- u.
Softwareldsungsn fir den Alltag des Programmiersers

Colar Computer Graphics 32,-

Vollstdndiger Fiihrer, bietet Instruktionen iber
die Anwendung von Video-Grafiken u. viele kom-
plette Programms

The Rest of B0 38,-

Programme u. Hinweise, fiir die kein Platz in der
Zeitschrift 80 Micro ilbrig.blisb.

Zahlungsverkehr: Postscheckamt Nirnberg, Konto-Nr, 2627 29-857 (BLZ 76010085)






Software

oder

as Abspeichern aller,
o = Herr oder Frau?
vieler, Vornamen scheidet ]
aufgrund von geforderten

Randbedingungen, wie
Schnelligkeit, hohe Treller-

Das Problem zu einem gegebenen

quote, nur wenige KByte, | Vornamen die richtige Anrede (»Herr«

aus. Das hier angegebene
Verlahren erfilll alle An-
spritche bestens und zeigt
exemplarisch, wie Speicher-

oder »Frau«) zu finden, wird hier
durch ein Basic-Programm gelost,

platz eingespart werden | trennt und mit einer Tabelle | stimmendes  Kennzeichen

kann (siehe Listing).

verglichen. Wird die En- | eines Vornamens ist ndm-

Vom eingegebenen Vor- | dung in dieser Tabelle ge- | lich die Endung. Um Fehler,
namen werden die beiden | funden, ist schon eine Vor- | wie beispielsweise bei Cilli
letzten Buchstaben abge- | entscheidung gefallen. Be- | und Willi, zu vermeiden,

wird danach der gesamle
Vorname nochmals mit ei-
ner weiteren Tabelle vergli-
chen, in der sich die (selte-
nen) Ausnahmen belinden.
Diese zweite Datei kann be-
liebig erweitert werden.

Das angegebene Pro-
gramm lauft auf allen Com-
modore-Computern  ohne
Anderung und ist problem-
los fiir andere Systeme um-
zuschreiben,

(Berthold Weber)

100
118
12a
170
140
159
1e0
17e
122
129
200
219

229

240
250
260
270
220
240
360
310
320

Z49
50
Jea

ik
20
399
400
414
420
430
440

Fem PrOSramm Tur erkennuna von VOornsmen

rem (c) bv berthold weber landazrichtsstr. 11 5420
remEEREERE proaranm e R 8
inputng

a=0:restore

tf=rishtf(nfy2)

readttd, sariftté="anda"then2l
iftf=ttFthena=aalantoZld
zotolBd

resdtt¥, satifttf="enda" thenld
iftt¥=nfthens=aal soto240
sotc219

ifs=1thenprint"Herr "in#¥
ifs=2thenerint"Frau "inf
ifa=0thenrrint"keine Ahnuna"
sotalSA

rentErkrErr daten HEEKEEREEEEE

datasrsi:1ds1s.an:1>rdslonzs lsutslsarslson, 1, am. 1 do, Iort,l.es.1
datads.2.5i.2,i3,2:ni,2,te: 2,13, 1:d2:2:2d5 1, n5s 1seds 1 ta,2.ra.l
datatoslsaxs laexslachslore,2nss 1, it 1ssts 1, kas2rars s ckslsussl
datsus, l,or,1.rt.1:2ef;1s2l,152n: 1,el,15,8d,1:nks 1, ifs1.Fhs 13201
datara, 2, ne,2, ta,2,e2,2, ke, 2,23, 2,ic, 1, ie: 25 nar 2,405 1
dat3aos1,1is2srkslonns 1tz lond. 12w, 10t 1, 1F 1,500 1, s 1
datale.2,13,2,is, 2, ta:2,vi>2,in 2, th, 2, 93,2, tu, 2’5&'52’ Udpzr t1.2

datsby,2,bi,2,un2,di,2 .
datasislsdoslsilsloneslskislyids2,0ve:2, i 2590, 2
datarl.1,we, 1,20, 1.do.1,va,2

data'sende", 0

data"Charlie"sI,“Dasmar":Ea"willi”sI,"Edeltraud",lp"walgraud:sf o
dats"Benz", 1, "Boris", 1, "Erwin”s1,"Mali". 2, "Rut", 2, "Heini",2, "Ran=s",2

data"Birsit",2, "Marion”,2, "Marait", 2

weiden

460 data"ende", 9
ready.

459 data"Ellen”,2, "Waltraut”,2; "Helmuth"1

Listing des Programms, das zur Erkennung
des Geschlechtes von Vornamen dient und
aufgrund dessen die entsprechende Anrede
herausfindet

L
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Der aktuelle Bericht (van Ginther Wa9ner) @

ist eigentlich recht kurz und unbedeutend - er befast szich mit
der Computerszene in Norwe@en {(dort verbrachte ich meinen Som-—
merurlaub und ver9asd naturlich nicht den CLUB B@).

Zundchzt mud 9gesa9t werdens das Norweden szehr dinn besiedelt
ist (nach Island das schwdchst besiedelte Land Euroras). Ich
fuhr mit der Vorstellun9 nach Norwe9eny dasd der Computer in
Norwe9en kaum zu finden ist, Doch im Ge%enteil - bereits am
Féhrharfen lief alles Jdber Computer wund an der 1. Tankstelle
erst recht! In Jeder Stadt fand ich eini9e Computergeschidrfte
(keine Computerladen w.d.!). Meistens waren es bei den
Heim=Computern Commodore und Atarisy manchmal Casior Share und
Dragan. Der VC-464 kostet um9erechnet® zwischen BOO und 900 DM.
Ungefdhr das 9leiche kostet das Laufwerk, Viel IBM war zu
sehen = Jedoch kein einzig9es Mal Apple und Tandv! Einige
weitere kommerzielle Computer fielen mir noch aufy dedoach zagte
mir der Name nichts. Auffallend noch: In den Computerg9eschidften
sieht man keine JuSenlichen an den Comeputern stehen. Der Grund
dafir?: Betritt man das Gescharty wird man vom Persanal sofort
in Beschlag genommen und nach seinen Winschen 9efragt. In den
Computergescharten ist reichhaltiges und gytsortiertes Zubehir
zy finden - von Pro9rammen Gber HardwareErweiterun9en biszs hin
zu CompPuterzeitschriften izt alles da. Und das in einem so0 dinn
besiedel ten Land!
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