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Hatllo Freunde

ich begruBe Euch alle recht herz-
lich und hoffes daB Euch dieses
4. Clubinfo wieder recht gut Qe-—
fallt. Ez ist das bisher umfang-
reichstes aber ich habe mir Ge-
sagts warum etwas zuruckhalten
wenn es da ist. Das ndchste Info
kann also wieder danner werden.
Bedanken michte ich mich bei Al-
leny die mir bei der Erstellung
dieses Infos 9eholfen haben’? ent-
schuldigen méchte ich mich bei
denens die etwas l1dn9er auf Ihre
Sendung9en warten muBten.

Waz gibt ez nun zu lesen:

Da wdre zundchst einmal ein vor-
9ezo9ener Kassenbericht mit an-
schlieBendem Antrag auf Anderung
unserer Clubsatzung (Termin be-
achten!). Auf das Thema Clubtref-
fen wird ndher einge9anden. Ein
BASIC-’Kurs’ wird be9onnen. Eine
komprlette Bicherliszte wird abge-
druckts ebenso neue Pro9ramme und
der Inhalt unserer neuen Fundg9ru-
be. Einige PRerichtesy die POKE +
PEEK~Ecke sowie die Adventure-
Ecke sind auch vorhanden. Die
Datenfernubertragung und noch
vieles vieles mehr wird ange-
sprochen.

Ein wenig stalz bin ich auf die Entwicklung unseres Clubs. Auf-
grund vnon BPerichten in der GENIE DATA und der CP sowie 9roBer
Werbung vom Hartmut Obermann kann ich auyf die stolze Anzahl von

_ 25

Mitgliedern blicken. Dabei ist der CLUB 80 erst knarp uber &
Monate alt! Ich hoffes dasd unser Club weiter 3o im Aufwind
bleibt.

IcH michte Jdetzt nur noch anfu9eny daB dieszes Clubinfn weit
uber 48 verkleinerte Seiten umfast (also ca. 80 DIN A4 Sei-
ten'!). Meine Pitte auf der 1. Seite! Schickt Eueren Stimmzettel
und den Fragebogen bitte rechtzeitig alle zurack!

Damit SchluB fur die erste Seite

Euer
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P R LUBTREFFEN

)

Schon seit ld@ngerem laufen Oberleg9un9en duber ein Clubtreffen
(ein kleines’ 9ab es auf der Hobbrtronic in Stutt9art - siehe
Bericht). Ich habe Jetzt mal auf einer Karte in etwa die Wohn-
orte aller Clubmit9lieder eingetraden und mir anschlieBend Ge-
danken 9emachty wo ein Clubtreffen am besten zu veranstalten
ist. In die en9ere Auswahl sind 9ekommen:

Entfernung | bis 100 km ! 108 - 280 | J(ber 200
Ruhrgebiet 1 4 | 4 1 17
Mainz/Frankfurt | 5 I - ! 14
Mdinchen ! 3 I 2 ] i8

Anhand dieser kleinen Tabelle und der Karte werden mir alle
Mit9lieder zustimmens daB als Treffpunkt fur ein Clubtreffen
der GroBraum Mainz/Frankfurt am besten Geeignet ist. Er liegt
sehr zentral und wer 9erne kommen wills kann das auch.

Mein Vorschlag:

Im Gebiet Mainz/Frankfurt wird eine Pensiony Gasthof oder Hotel
gesuchty welches for 15-25 Personen epreisginstig Unterkunft
bietet. Es muB ein Konferenzraum (Nebenzimmer) vorhanden seins
damit wir in aller Ruhe unser Clubtreffen abhalten kdnnen. Dazu
gehdrt ein offizieller Teil in Form einer Mitdliederversamm-—
lun9y und der s09. inoffizielle Teils bei dem man sich kennen-—
lernty Erfahrun9en austauschts Probleme besprichty Pro3ramme
untereinander tauschen kanns etc. Es ist also auch notwendig,
daB einige Compyter aufgestellt werden kénnen. Eventuell kbnnen
auch eini9e Produkte vor9estellt werden (dazu muB8 man entspre-—
chende Firmen darauf anserechen).

Es ist also unbedingt ein Wochenende notwendi9. Der un9efihre

Ablauf kinnte so aussehen?
Anreise am Samsta9r wobei Jeder spitestens noch vor
dem Abend eintreffen sollte., Hierbei kionnen natirlich
auch Mit9lieder bereits am Vormittagd eintreffen. Am
Abend findet der offizielle Teily die
Mitdliederversammlung statt, Der inoffizielle Teil
erstreckt sich auf die andere Zeits wobei es Jedem
einzelnen dGberlassen bleibty wann er die Rickfahrt
antritt. Die einen werden bereits am Vormittag
abfahreny einige aber auch erst am Abend.

Als Zeitpunkt fur wunser Clubtreffen schla9e ich ein Wochenende
der Fastenzeit vor, Die meisten Mit9lieder dirften in diesem
Zeitraum am ehesten Zeit haben. Als miég9liche Wochenende fuir
unser Clubtreffen schla9e ich demnach vor:

09./10. Mirz 1985
16./17. Mirz 1985
23./24. Mirz 1983
30./31. Mirz 1983

An Kosten entstehen: 1t Obernachtund m. Frihst., (o. Halbrension)
Fahrtkosten (diese kdnnen durch Bildun9 v.
Fahrgemeinschaften reduziert werden)

Eigenbedarf (Getridnkes weitere Mahlzeiten)

alle Mitoglieder:

Jeder teilt mir seine 9rundsitzliche Einstellund zu einem Club-
treffen (wie es 9eplant ist) mits ob er an einem Clubtreffen
teilnimmt oder nicht.

Ich mu# von Jedem wisseny an welchem Wochenende er nicht kann.
Jeder soll mir mitteilens ob Halbrension oder Ubernachtung mit
Fristick Sewdhlt werden soll.

Wer kein Auto hats soll mir das mitteilen., Ebenso muB ich unbe-
din9t wisseny wer mit dem Auto kommen wirde und bereit wire,
andere Clubmit9lieder mitzunehmen. So kinnen wir Fahr9emein-
schaften besser koordinieren,

Ich muB beim nichsten Clubinfo saden konneny ob wir ein Club-
treffen veranstalten oder nicht. Wenn wir eins veranstaltens
muB ich auch den Termin festleden und wissens wer in etwa
kommt.

Bit¢te 1aBt mich Jetzt nicht im Stich und schreibt mir zu
diesem Thema bis spdtestens Weihnachten! Danke

Auch andere Vorschldge bzw. Meinungen dazu wusw. kdnnt Ihr mir
zusenden,

Verleihliste Hartmut Obermann (FS nachste Seite)

TRS-E@ Graphics
Grafik, Programmiert auf dem TRS-S0 mit Leve) II - BASIC.
Dieses Buch e2ntha2!t von den Grundiasen usber beweaste Bilder bis zur
Darstelluns mathematischer Funktionen aties, war man ueber die OGrafik des
TRS-8@ wissen muss.
Verfasser: Don Inman Veriaat Radio Shack (Tandy Corporation)

1300 One Tandy Center

Fort Worth, TX.761@2

Disk Interfacing Guide
Aus dem Inhatt: Disk BASIC, Shugart SA4PO-Lauvfwerk, Floppycontroler
FD1771B-01, Expansion. Interface, Disk Prcooramming (Basic und Assembler).
Dieses Buch bildet einen tiefen Einblick in die Technik der Ansteueruns
der Disk2tteniavfwerke des TRS-80.
Verfasser: William Barden Varias: 8@-Northwest Publishins Inc.

: 3838 South Warner Streoet

Tacoma, Washinaton SB8409

The first Book of E80-US
Sammlune der besten Beitraese aus dem Journa! fuar TRS-8@ Anwender.
Vertlags: 80-Northwest Publishing Inc.

3I83IB8 South Warner Street

Tacoma, Washinston 98409
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Schmidt Peter

Drei-Aehrenstr. 18
7800 Freiburg

Clubmitglied seit @ 19.09.84

Beitrag bezahlt : a

Punktestand : 3@

Svwstem—- und DrivekonfiQuration :

TRS-80 Mod. I/ Mod, 111/ Mod. 4P/ EPzon-MX8@/ mehrere Laufwerke
(e 40 Seuren)

bevorzugtes Betriebszvystem ¢ NEWDOS

Sickmann Bernhard
Fleigenweg 2
443Q Steinfurt 2
02552/60344

Clubmit9lied seit ! 24.10.84
Beitrag bezahlt @ ja

Punktesztand * 35

Swvstem~ und Drivekonfi9uration :

TRS-80 Model IV/ Drucker TRS 4108/ 2 Laufwerke (Je 4@ Seuren/ zz
/ dd)

bevorzugtes Betriebszsvztem ¢ TRSDOS und NEWDOS

Trapep Harald
Kranichstr., 46
4270 Darsten 1

Clubmitglied seit ! 04.10.84
Reitrag bezahlt & Jja

Punkteztand : 30

Svstem—- und Drivekonfiguration @

Genie 11/ Expanzion/ Drucker microline B®/ 2 Laufwerke (Je 40 S
puren/ s3/ =d)

bevorzugtes Betriebszvstem ¢ NEWDOS 80 Version 2.05

Mar: Andreas
Mecklenburgring 48
bL40@ Saarbr cken
2681/812983

Clubmit3lied zeit ¢ @2.11.84

RPeitra9 bezahlt @ .a

Punktesztand 2 35

Svztem— und Drivekonfiguration @ .

Viden Genie EG 30083 64K/ Fernszchreiber + Interface als Drucker/
2 Laufwerke (.Je 4@ Sepuren/ zz/ zd und dd)

bevorzu3tes Petriebzsystem : NEWDOS

Drever Gerald (:

Am Sreiergarten

L6200 Wiezhaden—RPierstadt
P6121/508218

Clubmit@lied zeit : 26.09.84
Peitrag bezahlt ® Ja .
Pynktestand = 30

Svztem— und Drivekonfiguration @
Genie I/ 4BK/ HRES-Grarhil/ BMC~Monitor/ Epzon MX80 mit Graftras
/2 Laufwerke (Je 4@ Spurenst ds/ dd)

bevorzuQtes Petriebzsvstem ¢ Surerdoz 6.0 (Newdoz 80 Verszion 2)

Hallur Matthias
Jun9gezellenstr. 15
460@ Dortmund

Clubmitalied seit * 17.09.84

Peitrag bezahlt ¢ ja

Punkteztand ¢ 3@

Svztem— und Drivekonfiduration

Video—-Genie Mod. 1/ 64 K-RAM/ Monitor/ Epzon RX-BQ/ 2 Laufwerke
(e 40 Spuren/ =5/ =zd+dd)

bevorzygtes Betriebzzvztem ! NEWDOS BO Verzion 2.0

Humma1l Anton
Schubertztr, 2
7612 Hazlach
07832/8289

Clubmitgtied zeit : 09.10.84

Beitrag bezahlt @ .Ja

Punktesztand : 30

Svztem~ und Drivekonfiguration @

Genie II (64K)/ Fernschreiber (alz Drucker)/ ZXB81 (A4K) 2 Laufue
rke

bevorzugtes Betriebsswztem ¢ NEWDOS 80 und SUPERDOS

Piller Walter
Rohnenzstr, 8
CH-B8235 Feusisberq
21/7847418

Clubmitglied zeit * 25.09.84

Peitrag bezahlt t a

Punkteztand ¢ 30

Svatem- und Drivekonfiluration 3

TRS-B8@ Level II mit Exranzion Interface/ Kazettender £ (vor) ufi
9)/ Drucker -

bevarzugtes Betriehszsvstem ¢ -



Fuscher-Verleihlistes

vom Hartmut Obermani )

e ammisron 9ans einfach

Finstioca an diez Wett  der Computer mit BRSIC. Geeignet tuer Kinder ab 8-10

Jatnon uned Evywarhsane ohne j2a)jche Vorkenntnisse.

Yerdansor: B Smith (deutsch: B. Schumacher) Verlaat Vogel-Verlas
Wuerzburs

Mroarvamamieren mit TRS-E0

Eine Eindfuchrung in die Programmieruna des TRS-80 mit vielen Tip, Tricks,
guten tochnischen Informationsn und ca.3@8 Prosrammiistinas.

Verfancsr: M. Stuebs Veriag: Hofacker Verliaes Muenchen

Mwenderprogramms: fuer TRS-80 und VideoGenie

ceeaana e et csessensanseosattcanasanannses
ca. 2@ Programml istings vom Autorennen bis zur Laserverwaltuns.
Vv fans=y ! M. Stuebs Veriaa: Hofacker Verlas Muenchen

PASCAL in 100 Bzispiwien
cseesstnsessssaneananana . .
100 Progvammbeispiele aus allen -Bereichen, prosrammiert in PRSCAL. Da die
Progvamml i Stinags in UCSD-PASCAL geschrieben sind, hat man kelne
Umschyeibeproblems auf den TRS-80.
Varfasser: Ottmann/Schraep/Widmayer Verias: B.G. Teubner

' Stuttaart

Dom Microcomnutsy auvf’s Bit seschaut (ELO-Sonderheft)

st s eearesssacnassesesessaterassesersbassenssssE RS

Vo TTL-Gatter 5is 2um  funktionierenden Microcomputer. Hard— und Soft-
Warc-FEriklasrunasn in auch fuer den Laien verstaend!ichen Worten.

Veriaa: Franz:s' Veriag Muenchen | ’

Hibhty Computer (ELO-Sondevheft)
Grundtagcn fusr den Anfasnger und heisse Tips fuer den Profi.
Vorlaon: Franzis® Verlas Musnchen

Hobby Comeuter 2 (Funkschau—-Sonderheft) 1
Proarammes und Hardware-Tips (auch fuer TRE-E0)
Verlag: Fransis' Vervlias Muenchen

1]

Proovams in BARIC for Electronic Engineers, Technicians & Experimenters
25 Programmi istings aus allen Bereichen der Elektronik.
Verfasser: Koen Tracton Verlag?: TAB Books Inc.

Biue Ridge Summit, PA. 17214

.

Digitel Interfacing with an Analos World
Sessecsamesensinsensseanasessossessennens
Grundlasen und Schaltunaen zur Verbindung von Computern mit. der
Aynerwslt,. Vom Messwertumwandier ueber A/D - D/AR - Wandler bis zum
Teatsion-HWaht Gchal tkreis st alles vorhanden.
Vv fanser s J. J. Carr Veriaa: TAB Boogs Inc.

Bive Ridse Summits PR, 17214

How to build your own working Microcomputer
T X
Ein  Buch das vor aliem einen Einblick in den internen Aufbau
2inesMicrocomputers vermittelt.,. Der Inhait -erstreckt sich vom der
Baschreibhung der Architektur der S0EB-CPU ueber die. einzelnen-’ Bavaruppen
Qi Mirrasoemnuteys s Zu Assembiler—-Listings,
V) facsar: Nharviess K, Adams Veriaa: TAB Books Inc.

Biue Ridoe Summit, PA. 17214

.TRS—BD Level II BASIC (a seilf-teaching suide)

Verbal Control )h Microcomupters
“sssssvssssesanstusenananssssnnent
Dieses Buch beschaeftiat sich mit devr Spyach2in  pnd -—Ausaabe mit
Microcomputern. Dabei wird besonders auf den TRS-E0 eingcgangen. Das Buch
vermittelt einen Ueberblick von den Grundlagen dev Seracherkennuns bis zu
funktionierendan Schaltungen (mit Platinen— Lavouts).
Verfasser: Mike Riasby Verilas: TAB Books Inc.

Blue Ridge Summit, PA. 17214

Stimutlating Simuviations
" e e PR PO RSIOGOETEOETNSITBRSESTERERTSEE DS
12 BASIC-Spiel~Proaramm-Listings von Space Flisht bis zu Monster Case. An
diesem Buch fallen besonders die sehvy guten Programm— erklasvunaen auf. Zu
Jjedem Programm 9ibt 25 eine Variablenliiste, #in Flussdiagramm und 2in gut
9egliedertes Listing.
Verfasser: C.W. Ensel Veriasat Hayden Book Company Inc.

Rochelle Park, New Jersey

Sixty Cahitenging Problems with BRSIC Solutions
eessecnrssnesnesacsucacetesssasnannyanssansanns
Sechzio Kieine aber interessante Problieme aus der Mathematik. Probtltem und
Loesune stehen auf unterschiedlichen Seiten. S0 kann man Sich s21bst
pruefen,
Verftasser?: Donald D. Serencer Vertag?! Hayden Book Company Inc.

’ Rochel te Park, New Jersey

\

Prosrammiertes lernen von BASIC mit vielen Beispieten und in
ueberschaubaran, Kleinen Schritten. Jeder Lektion falot eing
Lernkontrol le.
Verfasser: B. Albrecht, D. Inman & R. Zamora
Verlas: Radio Shack (Tandy Corporation)

1300 One Tandy Center

Fort Worth, TX.76102

TRSDOS & DISK BASIC Reference Manual
Auf dieses Manual beruft sich das NEWDOS-Manua) o=ffters. Es enthasilt die
kompiette Dokumentation ueber das DiskOperationSystem von Radio  Shack
(Tandy Core.).
Veriag: Radio Shack (Tandy Corporation)

1300 One Tandy Center

Fort Worth, TX.76102

Using the TRS—-80 in your Home
ca. 90 BASIC-Programme aus allen Bereichen des Haushalts und dos Hauses
Sehr 9gute Prosrammdokumentation mit Variablenliste, Probetavf und  aut
strukturierten Listinss. '
Verfasser: Charles D. Sternberq Variag: Radic Shack (Tandy Core.)

1300 One Tandy Center

Fort Worth, TX. 76102

TRS-80 Progsrams
32 BASIC Proaramme fuer den TRS-80 Mode!l 1 Level Il und Videolieniaz, Rus
dem Inhalt: Biorhythm, Milease, RArithmetic, Wavi (8Spiet), Fiving Walloons
(Grafik), Graph, Stats, Pythags usw.. Ruch dieses Buch facltt durch die
sehr gute Documentation der Programme auf.
Verfasser: T. Rugse & P. Feldman Vertaa: Radio Shack (Tandy Core.)

’ 1300 One Tandy Center



Wucherer Juerden
PraunedQerstr. 14
7759 Kanstanz
07531729145

Clubmitglied zeit t 26.10.84

Peitrag bezahlt @ Ja

Punkteztand : I3

Svztem~ und DrivekonfiQuration @

Video Genie II/ Drucker Star DP-510/ Zenith Monitor/ 2 Siemens-—
uynd 2 Shugart-Laufwerke

nevarzu9tes Betriebssvstem ! G-DOS

Eine Adressendnderung

Hallup Matthiaz
Jung99e¢szellenztr. 15
460@ Dortmund

Clubmit9lied zeit ¢

Beitragd bezahlt ¥ Jda

Punkteztand : 30

~em= und Drivekonfiguration @

Video—Genie Mod., 1/ 64 K-RAM/ Monitor/ Erzon RX-80/7 2 Laufwerke
(Se 4@ Spuren/ zz/ =d+dd)

pevorzygtes Betriebszsvztem ¢ NEWDOS 8@ Verzion 2.0

17.09.84

da hat der Jens also ein g bekommen !

ieneder Jenz

Panoramastr. 21

7173 Michelbach/Rilz
e Q791742877

ES SAGTE. . .

. . . . ein tberforderter Computer zu seinem Program-
mierer: »NIE SOLLST DU MICH BEFRAGEN«

. . . . ein elngebildeter Computer zu Sokrates:
»ICH WEISS, DASS DU NICHTS WEISST

» .0

Auch in digr m Info wollen zich zwei Mit?2lieder vorstellen:
HM%HMMM%H—HM%MM—%

Nuns  ich heiBe Jean~Claude Wiezy erblickte am
14,12.1967 in Saarbricken zum ersten Mal daz TaGes-—
licht und be9ann ca. 15 Jahre sedters mich mit Rech-
nern zu beschaftigen.

Zundchst entschloB  ich michs  im Inbegriff meiner
schulischen Ausbildung daz Wahleflichtfach Informatilk
zu belegen. Es dauverte demnach auch nicht Yang9es bis
ich mir meinen erzten Rechner zusammenzParte — ein
Colour Genie. Diesen verkaufte ich nach einem Jahr
wieder und leg9te mir ein Videos Genie Il Svstem an.
Das wdr’z zu meiner Verg9andenheit., Jetzt michte ich
nur noch hinzufa@eny daB ich mit meinem Genie II bis-
her weni9 Schwieri9keiten hatte. Ich arbeite wunter
dem Betriebsswstem NEWDOS 8Qy aber auch unter GDOS
und beszitze weiterhin SUPERDOS wund LDOS, mit denen
ich bis Jdetzt nicht allzuviel anzufan9en weis.

Ich heiBe Holm Vnigtldndery bin 26 Jahre alt und Stu-
dent der Informatik an der FHT (Fachhochschule fur
Technik) in Mannheim.

Mit dem Genie II arbeite ich seit ca. 2 Jahren. Die
Maschine ist auf 48K awuwsQebaut, Dazu beszitze ich
(leider nur) 1 Dizk-Drive 3z/3d und einen Erzon RX-8Q
Printer.

Ich verwende als Betriebzsvaztem NEWDOS 80/2.8. Meine
beverzu9ten Sprachen zind BASIC (allerdings wverwende
ich meiztens den ZRBASIC 2.2 Compiler von SIMUTEK -
bei der atemberaubenden Gezchwindigkeit des Interpre-
tersz =chldft man Ja  ein)sy PASCAL (5.0 Compiler wvan
MOLIMERX) und ASSEMBLER (mit EDTASM+3 wenn Jemand den
MACRO 88 - Aszszembler haty bitte zofort melden!).
Stark intereszziert ware ich an LISP. HWenn .Jemand Er-
fahrung damit hat - bitte mal schreiben.

Ez g9ibt ein zehr Sutes PBuch fir unsere CompPuter, Leider izt
dieses in Englisch Qeschrieben und koztet ztnlze 129,00 DM. Ich
zpreche von "BASIC Faszter & Better & OQOther Mysteriesz".

Diezes Buch zeidt unwahrscheinliche Méglichkeiten aufy Jdber die
sich Jeder Programmierer freut, Vor einigen Tag9en habe ich da-
mit beQonneny das Buch durchzuarbeiten, Da mir das Buych so gut
gefdllty bezchlioB ich bald daraufs dieses Puch inz Deutsche zu
ubersetzen und (da diez Ja sehr lang9e dawern wird) in Jedem
Info mindestenz 12 Seiten zu verdffentlichen, In diesem Info
sind alzo die ersten 12 Seiten. Natarlich ist meine Oberszetzung
zum Teil katastrorhal - aber was Qemeint isty durfte immer klar
sein. Die 9anze Obersetzung lduft patirlich dber eine Textver-—
arbeitungs zo0 dasd Anderunsen .Jederzeit méglich sind. Jetzt muBt
Ihr mir dann nur noch mitteilens ob Ihr an weiteren Seiten des
Ghersetzten Buchez interessiert seid.
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Hilfsroutinensy Unterprogramme und Grundl@sungen

Das PASIC dez TRS-B@ hat um die 150 Pefehle und eingebaute
Fynktionen, Dabei sind nach Meinun9 mancher Programmierer der
MERGE- und der DELETE-Befehl Jdie einfluBreichsten und wichtia-
sten. Vielleicht vertreten auch alle anderen ProQrammierer die—

se Meinun9y wenn Sie diesen "Kurz' durch9earbeitet haben.
HILFSROUTINEN

Hilfzroutinen in BASIC kénnen viele Stunden der Pro9rammierar-—
beit eingparen. Daz GOSUR-Kommandos und das RETURN-Kommando er-—
6ffnen viele Mé9lichkeiten. Hier =seien einige Vorteile von
Hilfzsroutinen aufgefibrt,

- Hilfsroutinen sparen Speicherplatz,
Jede Operationy die mehr als einmal innerhalb einez ProQramms
ausz9efuhrt werden zolly muB nur einmal alz Hilfsroutinen er-—
scheinen.

- Hilfsroutinen sParen Pro9rammierzeit.
Bei Verwendun9 von Hilfsroutinen erzpart man
wadhrende Abtipren 9leicher Logik.

sich dasz fort-

-~ Hilfsroutinen liefern Flexibilitat,
Einfache Anderun9en an einem Pro9rammy welches reichlich
Hilfsroutinen benutzty kinnen bewirkens das daz Prog9ramm neue
Funktionen ausfdhren kannsy welche beim Schreiben des Origi-
nal-Programms nie beabsichtigt waren.

- Hilfzroutinen sind einfach und zchnell auszutezten,
Mit Hilfsroutinen werden Pro9ramme in kleineres Oberschaubare
Modute aufgeteilty die leicht getestet und von Fehlern berei-
nigt werden kdnnen. Wenn man einmal eine Hilfsroutine fertig
getestet haty stimmt dieze fur immer.

- Hilfsroutinen befreien den Pro9rammierer,
Hilfsroutinen erlauben dem ProQrammierery daB er sich nur auf
daz Haupteroblem und den Entwurf konzentriert. Er kann die
Details und die komplizierten Zusammenhdngde der Hilfszroutinen
vergessen,

- Hilfsrautinen erleichtern das Versztdndniz.
Hitfsroutinen machen Programme lesbarer wund durch=chaubarer.
Die Details und die komeplizierten Zuzammenhdn9e allgdemeiner
Vor9dn9e unterbrechen nicht den Gedanken9an9 dez Hauptpro-
gramms. So9ar wenn eine Routine nur einmal in einem Pra9ramm
verwendet wirdsy kann ez sich als wertvoll erweiszens diese als
Hilfsroutine zu pProgSrammieren,

A

-®
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! BASIC SCHI\( ER UND P Karitel

- Hilfsroutinen erleichtern die Progcamm-Konvertierung.
Hilfsroutinen erleichtern die Konvertierund von  ProQrammen
auf andere Rechner. Wenn zum Beisepiel ein Rechner nur den
Bildzchirm anders ansprichts z0 brauchen Sie nur die ent-
sprechenden Hilfsroutinen abdnderny wund daz Pro9ramm l1&uft
auf dem anderen Rechner.

= Hilfzroutinen konnen zu einer Bibliothek werden.
Man kann zich auf Dizkette eine richtige PBibliothek mit
Hilfsroutinen anle3en. Wenn man Hilfzraoutinen branchty werden
die entzprechenden Hilfzroutinen einfach mit dem MERGE-Refeh!
an das entzeprechende Pro9ramm an9ehdngt.

Am Ende dieses BASIC-Kurzez verti9t Jeder (ber eine umfazzende
Bibliothek von Hilfzroutinens die Uberall Qenutzt werden kén-
nen.

Beinahe atle Hilfzroutinen haben Zeilennummern zwischen 40000
und 59999. Die Zeilennummern der Hilfzroutinen in  Jdiezem Kurs
uberzchneiden zich niey mit Auznahme von  eini9en Fialleny wo
zwei Hitfsroutinen die 9leiche Funktion haben. Hier izt ez
sinnlazy alle zwei in der Bibliothek zu belazzen.

Natarlich  kann Jeder die Zeilen—-Nummern dnderns dadurch ver-
zichtet er aber auf den Vorteily eine Qezchriebene Dokumentati-
on 2y haben,

Die Variablen wurden wiltlkdrlich Qewdhlts man zollte aber auch
dieze ausz obengenannten Grund beibehalten.

UNTERPROGRAMME

Ein Unterprogramm ztellt eine
fahren dary die
gramm ausfahren.

Anzahl von Hilfsroutinen und Ver-
zusammen eine 3rdBere Funktion in einem Pro-

Zum Beispiel wird in diezem Kursz ein Unterprodramm
schirm-Aus9abe var9esztellty welche eine

zur Bitd-
vereinfachte Prodram-

mieryngd wvon Datenein9abe und E11d chirm-Unterzuchun9 ermdé9-
licht,
Unterpro9ramme haben die Vorteile der Hilfzrouwtineny nur eben

uym ein Niveauy hiéher. Sie ztellen 9roBere Swvstems fir z.B. Pro-
gramm—-0Or9anization, Dizketten—Organizationy standartiziertem
Computer-Dialog etc. dar,

Zur Erztellungd von Unterero9rammen innerhalb ei
grammes braucht man nur die entzeprechenden Hilfszr:
Programm einfiden (MERGE) und e¢ini9e beztimmte
einfuden oder 16schen.

ez Hauptero-
thnen in da=
Zeilen dnderns

f
)l

Wer einmal mit standardizierten Unterero9rammen Qearbeitet hat,
wird zich wunderny wie das froher ohne 9¢9an8en izt,
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GRUNDL OSUNGEN

Grundldzungden sind Prog9rammes welche durch einfache Anderun@en
for viele verzchiedene Anwendunfen verwendbar sind. In der Re—
gel werden fir Grundloszun9en viele Unterprogramme und Hilfsrou-
tinen verwendet.

Zum Beizpiel kann man ein Dateiverwaltungdsz—Programm zo schrei-
teny daBd  ezy Jdeweils nur durch 9erindfidgige Anderun9eny fur
Mitgliederverwaltungy Adrezzenverwaltung,» Laderverwaltung, etc,
verwendbar ist,

Wenn man  fur ein Problem ein Pro9ramm zchreibty zo zollte man
zich zuerst fradensy "Welche andere (hereits ero9rammierte) An-
wendund hat die zelbe Grundztruktur?® Vielleicht hat man eine
9ut durchdachte Grundldzungd bei der Hands die man unter Einzea-
rung van bestimmt 920 4 der sonzt notwendigen Prog9rammierzeit an
Jaz Praoblem anpPazzen kann.

PROGRAMMIER-NORM

Machtalgdend izt die Bele9ungd von Variablensy Konztanten und Zei-
tennummern fezf9elegt, Man kann zie =0 dbernehmens man kann szie
aych dndern.

Wer zie dnderty 1auft aber in Gefahrs JaBd er zepdter bei Proble-
men auf diezen Kurs nicht  mehr zuriGck9reifen kanny Jda er zeine
Verzion kaum mehr hier finden wird.

Alle Variablen sind als InteQer—Zahlen vordefiniert mit Auznah-
me  von Fy die als String fur Dizketten—-Filez und Bildzchirm—
Filez definiert ist., Dezwe%en wird am Anfang eines Proagramms in
der Redel "DEFINT A-Z" und "DEFSTR F" auz9efuohrt. Alle anderen
Variablen werden awusféhrlich Je nach Bedarf durch Verwendung
Jer Svmbole "$"y "!" und "#" innerhbalb dez Pro3ramms definiert.

ARBEITSVARIABLEN

AB1AYI A AH voruber9ehende Sepeicherung (zehr kurz)
A1$-A5%,A1%-A3%s et:c. vordberlehende Sepeicherun9d (1ander)

AN auysfohrender Strings voraber9. Sreicher.
FX$sFXZrFLEsFLY Kontrolle und Verzweigung

TCEyTC%y CD%$s CD% de9enwdrtiger Ausfihrungszcode

ZAHLVARTABLEN

YARFAWAA FOR-NEXT Schleifen etc.

1
- -
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KONSTANTEN

KD%$
KE$
KD%y KM%Zy» KY%
CN%

GRAPHISCHE KONSTANTEN
5a$

Cs
Cls

gegenwidrtiges Datumy B-Brte Format
gedenwidrtidez Datums Z2-Pvte komp. Format
2e9enwidrtiger Tags Monats Jahr
Gezellschaftsname

horizontaler Streifeny STRING$(463,131)
16zchen bis zum Bildzchirmende — CHR$(31)
16schen biz zum Zeilenende - CHR%(32)

BILDSCHIRMEIN- UND AUSGABE

PO%
AL%
PL%
LI%
LV
LT%
LZ%
LNZ
LM%
Fi1$()

gedenwidrtigde PRINT oder INPUT Position
max. Ldn9e der 9efenwdrtigen Eingabe
PRINT Pozition — Bedinn der 9e9enw. Zeile
erste Pozition im SCROLL-Teil
Zeilenanzahl im SCROLL-Teil

horizontale Tabulator-Pozition
gedenwirtigde Ein9abe-Zeilennummer

ho-hste eing9e9etene EinQabe~Zeilennummer
Grenzey Zahl der Eintridge

Formatierter Rildzchirmy Feldspeicherung

SUCHEN UND DISKETTEN-ZUGRIFF

KY$3;FK$
RE$

DRUCKER

OP%
Tis
PNZ
His
Hz$

DISKETTEN-DATEIEN

FS%+sFD%$
PF%
PRL(PFZ)

PPZ(PF)
LRA(PFA)

LLZC(PF%)
LOZ(PFZr@)-LO%(PF716)
FH$ ()

Schluszel zuchen
String zurdck9eben —- Schldzzel Qefunden

Wahlstring anzeigen

Titel anzei9en

Seiten—-Nummer

Uberzchrift Zeile 1 anzeigen
Uberzchrift Zeile 2 anzei9en

Name der Dizketten-Datei

geSenwirtige Datei-Mummer

gedenwdrtiger oder erwianzchter phvzikal.
Satz

letzter phvsikalischer Satz
gegenwdrtiger oder erwinzchter 1o8ischer
Satz :

in@izche Satzldnge

degenwirtig9e Datei-An9aben
Fetd-Variablen
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USR-ROUTINEN

J% Werts der dem PASIC zurdack9emeldet wird
USZ()s UXZQO) Speicherbereich einer USR-Rautine

CAC)y PLO) Kontrolle oder Parameter-0Ordnung

@ Pro9ramm—Names Copvright-Informationens Datum tetzte Ander.
1 Speicherplatz-Anderung, CLEAR-Pefehl

2 DEF-Befehle — DEFUSR’zy DEFINT'zy DEFSTR'sy etc,

3 DIM-Befehle - Felddimensionierung

4 Konztanten und Puchstabens welche im Pro9ramm benutzt werden

3@ USR-Routinen laden

5@ Funktionen definieren

80 GOSUR's fur Erdffnun9 von Dateien etc,

120 Ausg9abe dez Hauptmend
120 Ein9abe der Mend-Wahl, ON GOTO - Befeh!

200 weitere Menus
922 Prog9rammendesy Dateien schlieBen

100@ Erste Hauptroutine
2000 Zweite Haurtroutine

150008 Hilfsroutinen speziell fur diezez ProQramm

40000 Standard-Hilfsroutinens Taztatur und Bildschirm
41000 Standard-Hilfsroutinens all3emein

57008 Standard-Hilfzroutinens Drucker
58080 Standard-Hilfsroutinens Handhabung vaen Diszketten-Dateien

1]
o * o«
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Gewaltige Fynktionzaufrufe

Wer zein PASIC-Buch gelezen hats wird cich beim Kapitel "Wie
definiere ich Funktionen" Qedacht habeny Jdieze Funktionen hat-
ten keinen 9rofSen Wert wund zeien mehr oder weni9er zinnles.
Viele Pro9rammierer i9norieren (leider) dieze Fahigkeit dez
Funktionen—-Aufrufs einfach.

Jeder s011 nun selbst entdeckens welche michtigden Eigenzchaften
mit dem Funktionz-Aufruf méglich sind. Alle ProQrammierer wer-—
den nach diesem Kapitel (hoffentlich) eine andere Meinung von
den Funktionen haben, Im twrizchen BASIC-Handbuch wird meizt
zur Demonstrationsy wie eine Funktion anzuwenden izty die Ver-
bindung zweier Strin9z vorQefohrt,

1@ DEFFNCS$(A%+BR%) = A% + " " + P%

2@ INPUT "Vorname einQ9eben "t F%

3@ INPUT "Nachname einQeben *35 L%

4@ PRINT "Der vollztdndige Name lautet "3 FRCSE(F%,L%)

Wernn Sie daszs MuszterproQramm ztartens zo kénnte der Dialco
wie fol9t auzsehent

Vorname eindeben ?Gunther
Nachname ein9eben ?Wadner
Der vollztidndige Name lautet Gonther Wadner
Nun wird die Reaktion vieler in etwa "Waz zoll’z'" lauten.

Aber wir wollen unzs anhand die
Programmsz sor9fdltig die Vortei

s einfachzten und =zinnlozen

ubertegent

ze

le

- Die Variableny die hei der Definition der Funktion verwendet
werdensy bleiben beim Aufruf einer Funktion abzolut unveridn-
dert. In diesem Beizpiel werden A% und B$ nicht veridndert.
Wenn A% vor Benutzund von FNCS$(A$B$) den String "GUENTHER"
enthdlty so beinhaltet er auch nachher "GUENTHER". DezweQen
hat man absolute Freiheiten beil der Verwendun3 von Variablen.
Man kann zich eine 9roBe Bibliothek von Funktionen anle9ens
die man bei Pedarf einfach an daz Pro2ramm mit dem MERGE-Be-—
fehl anhdn9t - ohne das man =zich wom Variablen-Namen kimmern
muB,

~ Die Definition der Funktion kann in ir3endeiner Zeilennummer
dez Programms vor3enommen werden. Die einzige Forderuna: Die
Definition der Funktion muf  wihrend desr Pro3rammablaufs vor
dem erzten Aufruf der Funktion durchlaufen werden., Somit wird
es sehr einfachy zich eine °'MERGE-Bibliothek’ fir Funktionen
zy erstellen,
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WENIG BEKANNTE TATSACHEN URER FUNKTIONEN

Wer mit Funktionen experimentierty wird festztellensy daB diese
zehr flexibel zein konnen.

Hier =zind einige der weni9 bekannten Tatsacheny die Sie ent-
decken kbnnen:

1. Man kann in einem Pro9ramm Funktionen 3o oft umdefinierens
wie man will.

2. Eine Funktion kann zich auf andere Funktionen beziehen. Man
kann Funktiosnen vernetzens Zenauzo wie Hilfsroutinen wnter-
einander vernetzt werden kénnen.

3. Eine Fupktionz-Definierung kann eine oder mehrere Maschinen—
sprache~-USR-Hilfzroutinen aufrufen.

4, Eine Funktionz-Definierund kann Variablen benutzeny welche
im Programm  nicht vorkaemmen. Zum PBeispiel szollen in einem
Inventur-Pra3ramm zeint

Lc! Warenmen9e bei letzter Inventur
PR! 9ekautte Waremnmen9e zeit der letzten Inventur
SO! verkautte Warenmende zeit der letzten Inventur

Nun  kann mit  =.B. FNOH!(0Q) die vaoarhandene Warenmzn9e be
stimmt werden., Die Definierund der Funktion kann lauten?

DEFFNOH! (A%) = LC! + PR' - 80!

In diezem Fall izt AL’ eine Schein—Variabley die in der
Definierund nicht verwerdet wird,

5. Eine Funktionz-Definierund muB ein Ausdruck zein. PASIC-Auys-
drucke wie PRINT woder POKE zind nicht erlaubt,

BENUTZUNG DER FUNKTIONSDEFINIERUNG ALS DOKUMENTATION

Funktionz—-Aufrufe koénnen dokumentiert werden. In diezem Kursz
wollen wir Aly A2y A3y etc. alsz Standard-Variablen—-Mamen benut-—
zeny um den Inhalt einer Funktion anzu9eben. Um die String-Ver-—
bindund aus unzerem Beizriel zu Jdokumentierens wollen wir zu-
erzt die Funktion definieren und dann dokumentieren.

DEFFNCS$ (Al1$,AZ%) = Al$ + " " + AZS

Wenn wir diese Funktion in unzere Bibliothek aufnehmen wollens
z0 kionnte die Dokumentation wie fol9t ayzzehen:

FNCE$(A1$yAZE) verbindet den erzten String mit dem zweiten
und fa9t ein Leerzeichen ein.
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Eine andere Funktion kénnte z.B. wie folgt dokumentiert werden:

FNRE#(A1#,AZ#) 9ibt den Rezt der Divizion der 1. Zahl durch
die 2. Zahl aus.

Funktinonen konnen sehr gut for viele mathematizche Anwendun9en
definiert werden. Manchmal kann der Wunzch auftretens eine
Funktion direkt zu eprogrammieren., Zum Beizeiel izt die Funktion
FNREH#(AL# AZ#) wie folgt definiert:

35 DEFFNRE#(AL#:AZ#)=AIH#-INT(AL#/AZH)*AZH
Falls man Jden Rest der Division X#/Y# haben wills diez aber
nicht als Funktion definiert haben willy 2o kann man dennach
die Jdefinierte Funktion als Grundlage Obernehmen, Es  kdnnte
dann obige Zeile wie folgt editiert werden:

420 PRINT "Der Reszt izt "sX#-INT(X#/YH)xX#
Wir haben einfach anztelle von "Al#’ und "AZ#' die Ausdricke

TX#' und 'Y#' Qeszetzt. Jeder zoll zich zelbszt auszuchens ob er
lieber Funktionen definiert oder dieze epro9rammiert,

IF-THEN LOGIK IN FUNKTIONEN

Wir nehmen foldendes Problem an:

B izt 1y wenn die Zahl A zwizchen 108 und 300 liegt.
B izt 2Zv wenn die Zahl A zwizchen 301 und B00Q l1ieg9t,
B izt 3+ wenn die Zahl A 9ridBer alz BOD ist.
Anzanzten izt B=0.

Man kann d4as Problem durch einige IF-THEN-Auzdrdcke lozens aber
man wird mehr als eine ProQramm-Zeile benttifen. Sie kdnnen es
9lauvben nder nichty aber die nachfolgende Funktion weizt B den
richtigen Wert zuy:

BA=—(AZ>=100) %~ ( (A%>=100)+(A%>=301)+(A%>=821))

Um dies alz Funktion FNCBLZ(A%Z) =zu definiereny kénnen Sie wie
tolgt vorgehen:

1@ DEFFNCRA(AZ)=—(AZ:>=100) %~ ((AL:=10@)+(A%>=301)+(A%>=8@1))

Dann kidnnte die Pro3rammzeile im Hauptpro9ramm wie folgt auzse-
hens .

@ INPUT A%
30 BL=FNCBZ(A%)

Der Schlizzel zu dieser Technik izt foalgender? Ein lo9ischer
Vergleich liefert @y wenn der Ausdruck falzch izt wund -1 wenn
der  Auzdruck stimmt. Wenn zum Peizeiel ein Pro@ramm den Aus-
druck TA%=122" enthdlty z0 erhidlt A% den Wert 0. Wird der Aus-
druck *AZ=1<2" wverwendets zo erhdlt AL den Wert -1y da " 1<2°
eine wahre Auzsage izt.
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Im obi9en Peisriel wurde -jede mégiiche PBedingung in Klammern.

gesetzt und daz Er9ebniz mit Addition und Multiplikation mani-
Ppulierts so daBd B% immer den richtigen Wert erhilt.

Durch Experimente wund ein weni9 Kreativitdt kann man mit Funk-
tionen Un3laubliches anztellen. Und wenn eine Funktion einmal
definiert wund getestet isty 30 braucht man diese nur noch in
die entzrrechenden Programme einfuden. Dieser Kurs enthdt viele
fertige Funktionen., Die Zeilennummern fur die Funktions-Defi-
nierungen sind willkdirlich 9ewdhlt und konnen ableidndert wer-—
den.

Einige Funktionen versprechen eine zchnelle Auzfihrundy einige
eine Verbesszerun9s einigde Peauemlichkeit, Die meisten erseparen
Programmierzeit. SchlieBlich izt ein Pro9ramm besauemer 2zu
schreiben und leichter zu verfol9en.

Fir die meizten Hilfsroutineny USR-Routinen und Funktionen in
diesem Kurs werden Beispiele mit9eliefert., Der bezte Wedy um
mit den Routinen vertraut zu werdeny izt daszs Auserobieren der
Testprogramme. Auf dJdiese Weize kénnen Sie mit verzchiedenen
Anderungen wund mehreren Datentvpen experimentieren. Manchmal
sind in den ab9edruckten Liztings fur Teztz und Demonztrationen
aus Platzersparnis Hilfzroutinen nicht mitab9edruckt, Die bend-
tigten Hilfsroutinen und Funktions-Definierun9en zind zeparat
gelisztet und brauchen nur einfetirpt oder von Dizkette geladen
werden,

I BASIC SCI-( LER UND BESSER ~==  Karitel 3 - Seite 10}
N

USR-ROUTINEN - FUR GESCHWINDIGKEIT UND FLEXIBILITAT

Die zchnelle und einfache Art Jder ProSrammierun® von Computer—
Anwendun9en in BASIC wird von keiner anderen Pro9rammier-Sepra—
che ubertroffen, PASIC erlaubt uns eine Verztindi9un? mit dem
Computer durch Befehle und mathematizche Formelny welche unze-
rer Denkweize und Verztiandi2un9 zehr nahe kommt. Aber wenn sehr
schnelle Ausfihrungsz9eschwindivkeiten wund wirklich wirtschaft—
tiche Speicherbelegungd bendtigt wirds miUzszen wir unz mit  dem
Computer in seiner eiQentlichen Seraches der Z-8@ Mazchinen-—
spraches verstandigen., Wenn wir den Computer von der Lazt der
Uberzetzung von BASIC in Z-80 Befehle befreieny zo stehen uns
hohe Geschwindigkeit und 9ewaltige Mé9lichkeiten zur VerfdSung,

Aber nur selten izt ez praktizch und zinnvolly Anwenderpro3ram-—
me komplett in Z-88 Maschinenzrrache zu zchreiben., FOr die
meisten Programmierer ist dasz Erztellens Tezten und Andern von
Z-80 Prog9rammen viel zuy zeitintenziv und die Vorteile der hohen
Geszchwindigkeit wund der Speichererszparniz werden meizt nicht
benotigt, Die zinnvollszste Methode izt eipe Bibliothek von kur—
zen Routineny welche von PASIC auz auf9erufen werden wann und
wo sie Qerade 9Qebrauycht werden., Die Mé3lichkeiten der USR-Rou-—
tinen erlauben uns den Seprund van BPASIC in Jdie Mazchinenzerache
und von dort wieder zurdck in daz BASIC.

In diezem Kurz werden wir unz Gber viele zepezielle Miglichkei—
ten von USR-Routinen unterhaltens ohne daz Sie einen einzigen
I-B@ Pefehl kennen mizzen. Aber wer bereit izty den Serungd zu
wadens und mit der Pro3rammierun? in Mazchinenzeprache be9innen
willy der findet anhand der bercitQeztellten Liztingds eine Qute
Startmo9lichkeit. Mit einem Editor-Assembler kidnnen Sie die 9e-—
zeigten Routinen dndern oder verbindeny BSie kdnnen auch neue
Routinen von Anfang an entwerfen.

Alle in diesem Kuyrz vorgeztellten USR-Routinen haben ein zehr
wichtigez Merkmal 9emeinzam -~ man kann zie in .Jede Stelle desz
RAM laden und ausfuhren. Tatzdchlich werden wir in eini9en Fal-
len Terhniken verwendens wy USR-Routinen wihrend eines BASIC-
Programms mehrere Male im Seeicher verschoben werden.

Beztimmt werden Sie schon einiQe der 3Juten Mazchinenzerache-—
Routinen fur schnelles Sortieren und andere Anwendunfen Fezehen
ader aych 9ekauft haben. Obwohl! dieze in der Re%el sehr 9ut
arbeiteny 9ibt ez dennoch vier Prableme mit vielen diezer Pro-
duslcte?

1. Sie =zind =0 entworfeny daB zie in eine 9anz tesztimmte Stelle
des Speichersz Qeladen werden mizzen. Man mud Seeicherelatz
rezerviereny indem man die Frade 'MEMORY SIZE® richtig be-
antwortet, Pech haben diedenifens welche nech andere USR-
Routinen habeny die an der gleichen Stelle laden.

Z. Eine Dokumentation der Azzembler—Sprache wird Qewdhnlich
nicht mitgeliefert. Man kann nur zchwer eckenneny wie dasz
Programm arbeitets und ez izt schwierids daven zu lernen
oder etwaz zy andern.
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J. Sie werden oft als Pakete verkauft,
ne enthalten. Man muB die nicht bendtidten Routinen zuzammen
mit den bendtigten laden

cherrlatz.

4. Wenn man diese Routinen in Prodrammen benutzt,
kaufen willy muB man for

Die USR-Routineny die wir

dieze vier Probleme nicht.

Leisztung. Und niemand braucht
(z0langde die USR-Routinen

in
Sie liefern

nicht

und verschenkt so

dJiezem Kurs besprecheny
hohe Flexibilitdt und
sich Gedanken Ober Ab9aben machen
alz 'Bibliothek’

den oder fur Dritte koriert werden).

dJie mehr alz eine Routi-

wertvollen Spei-

DAS SCHREIREN VON USR-ROUTINEN MIT EINEM EDITOR-ASSEMBLER

Wir wollen uns die erforderlichen Schritte zur Erstellund eines
Zu 9enau werden wir dies
Editor-Azszem—

1-88 Maschinen-Pro9ramms

hier aber nicht tuns

anschauen.
die Beschreibung

blers die Einzelheiten beinhaltet und die

der Jeweils benutzten Verzion abhingig
diezen Teil

Azzembler haty, s0llte

tor-Azzembler wird zur Verwendung der in

stellten USR-Routinen

Wir wollen alzs Muzterpro9ramm eine kurze Routine zchreibens
audenblicklich den Inhalt
reztlichen 1023 Bildzchirm—Poszitionen koriert,
stehen
USR-Routine der 9anze Bildschirm voll

der Pozition @ ein X’

Mit einem Editor kdnnen wir fol9endes

nicht bendtigt!

Ihres

9enauen Befehle van
zind. Wer keinen Editor-
dennoch verfal9en — ein Edi-
diezem Kyrs

Wenn wir z.B. an
habens so0 mwird durch Aufruf der
mit X',

eintirpPen:

die man ver-
die Routinen Tantiemen zahlen.

kennen

verkauft wer-—

vorge-

die
der Bildzchirm—Pozition @ auf die

0001@ PFUELL - BILDSCHIRM-FUELL-~USR-ROUTINE

200:0
02030
20040
20050
02040
@eave
220280
goaya

ORG
LD
LD
LD
LDIR
RET
END

QEFFOH
HLy 15368
DE» 15361
BCy 1023

sEEGINN
sHL-REGISTER
sDE-REGISTER
31023 * WIEDER.
WIEDERH. HL/DE
3 RUECKSPRUNG

b
Ed
~ -

~N
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1. Die Zeile 30 legt den Beginn (ORIGIN) der USR-Routine fest.
Wir haben PFFQ 9ewdhlt. Dasz sind 146 Bvte unterhalb der maxi-
malen RAM-Adreszse im TRS-8B@ mit 32K, Bei einem TR5-80 mit
48K kénnten wir FFFO® widhlen. Fir das Assemblieren .jeder 7-80
Routine auf dem TRS-8@ izt ein Beginn Gher 32008 festzuleen
(Grenze ROM/RAM). Wenn die Routine verdnderlich erstellt
wird (keine JP's oder CALL's auf absolute Adressen)s braucht
der 9ewidhlte BPeginn der Routine nicht die Adrezze zeiny wel-
che bei Ausfihrung der Routine Gewdhlt wird. For daz Aszsem—
blieren wund Testen sollfte ein PBedinn 9Gewdhlt werdeny der
genugdend weit unter der hichzten RAM-Adresse lie9t. Damit
werden Fehler vermieden. Berdacksichtigt zollte auch werdeny
ab sich andere USR-Routinen zur selben Zeit im Sepeicher be-
finden missen. Manchmal izt es etwas schwierigs den richti-
gen Peginn zu finden. Die meisten Assembler-Listings in die-
zem Kurs haben als ORG-Befehl einen Wert zwischen FOR@ und
FFR@. Wer einen TR5-8@ mit 32K haty kann dafir Werte zwi-
schen POB® und PFR@ verwenden. Bei allen Routinen kann aber
der Beginn (ORIGIN) auch anders Gewdhlt werden.

2. Die Zeilen 48 bis B® beinhalten die ei9entliche Pro9ramm—Lo-
9ik dieser Routfne. Wir ltaden in das HL-Re9ister die Adresse
desz ersten Bvte wvom Bildschirm und in das DE-Register die
Adresze dez ndchsten Byte. Dann taden wir in das BC-Re3ister
denn Wert 1023. Daz LDIR-Kommande in Zeile 70 koriert das
Pvte ausz dem HL-Re9ister in dasz DE-Re3ister. Dann wird das
HL- wund DE-ReQister wum den Wert 1 erhdht; vom BC-Regiszter
wird der Wert 1 ab9eznQen. Dieser Vorgang wiederholt sichy
bis PC=0@ ist. Dasz Ergebnis isty daBd daz 1. Bildschirmzeichen
1823 mal koeiert worden ist, In Zeile 8@ steht das RET-Kom—
mandoy dasz dem RETURM im PASIC entzericht., Falls wir dieze
Routine als USR-Routine von BASIC auz aufrufens veranlast
RET einen Ridckszprung ins PBASIC. Es wird mit dem ndchsten
Befehl weiter9earbeitet (vgi. GOSUB).

3. Der Aszsembler verlangt ein END-Statement: dem wird in Zeile
9@ Rechnung 9etragen.

Wenn wir nun alles einGetieppt habens konnen wir das ProSramm
assemblieren und auf Diskette oder Tare abspeichern. Wir konnen
auych das wrsprun9liche Progdrammy den 209, GQuellcodes abzpei-
cherny damit wir zy einem spateren ZeitPunkt dnderunden an der
Routine wvornehmen kénneny ohne daz nochmals allez einfetippt
werden muB, Hier izt nun das aszzemblierte Lizting unserer Bild-
schirm—FUl1-Routines:

00010 sBFUELL - BILDSCHIRM-FUELL-USR-ROUTINE

0oBz0 3
BFF@ 00030 ORG DBFF@H $PEGINN
BFF@ 21003C 00040 LD HL» 15360 $HL-REGISTER
BFF3 11013C 00050 LD DE» 13361 tDE-REGISTER
BFF6 @1FF@3 08060 LD BCs 1023 $1023 » WIEDER.
BFF9 EDEOD vea7a LDIR sWIEDERH. HL/DE
BFFE C9 0080 RET $ RUECKSPRUNG
B3FF 00072 END H

00020 TOTAL ERRORS




KASSENBERICHT:: Stichtag 31.1(;1984

Einnahmen:

- Clubbeitrdge 5 + 30,00 DM = 150+22 DM
19 * 20,00 DM = 280,00 DM
- Werbung EDV-Zubehdrs 3582 Vellmar (Z. Info) = 11,00 DM
- Werbun3 Buchversand Polacek (3. Info) = 20,00 DM
~ Werbung exersy BRad Schuszenried (3. Info) = 45,00 DM
- Probe-Info an Intereszenten = 4y00 DM
Gezamtbetrag der Einnahmen biz 31.10.84 @ A12,00 DM
Auyus9aben:
-~ Anzeige in CHIP Nr. 4/B4 = 30,02 DM
- Photokorien = 254452 DM
- Briefmarken und Postkarten = 176,00 DM
- Kuverts = S5+25 DM
- Copvy Fluid = 3,50 DM
~ 250 Leitz-Trennblatters & Leitz-Ordner = 60,17 DM
-~ 11 Disketten = 78+92 DM
Gezamtbetrag9 der Aus9aben biz 31.10.84 : 600+34 DM

Zuwsammenstellung:

Einnahmen: 612,23 DM
Auzgaben ¢ 620,34 DM

Kaszenztanid:? 99166 DM

Briefmarken sind im Ge9enwert von 16:60 DM vorrcdtig.

Natirlich méchte ich den Kaszenbericht noch ein klein wenig9 er-
1autern. .

Die Photokorien waren fard

Clubsatzungens Aufnahmeformularey Reklame -a. J@,00 DM
3 Clubinfos ca. 165,00 DM
2 Bocher der Bibliothek 11,6@ DM
Fund9rube ca, 50,00 DM

For 1 Clubinfe izt mit mindeztenz AQ DM Korierkozten zu rechnen
(ich kopiere immer ca. 40 Sticky dJa dieze beztimmt friher oder
spiter 9ebraucht werden). Die Fund9rube umfaBt mindestenz (vor-
sichtig geschiatzt!) 1500 Rlatt, Die Kosten zind dafir nur des-
halb 350 niedrigy weil ich im September bei meiner Ferienarbeit
im Puro zu einem Sonderpreiz korieren konntes d.h., mein Chef
verlandgte nur pPauschal 3@ DM!

Bei den Priefmarken méchte ich nur darauf hinweizens daB die
Priefmarken dez Clubz Qezondert aufbewahrt werden. Wenn ich mit
Mit9liedern in erivater Sache verkehresy zo kommen die Briefmar-—
ten natidrlich nicht vom Club!

Die Leitz-Trennbldtter bendétige ich zur Proframm-Archivierung -
die & Leitz-Ordner zind die Verleih-Ordner der Funddrube.

Die 11 Disketten sind die bizher bendti9ten zur Pro3ramm—Archi-
vierung (2 g9in9en durch die Pozt kaputt).

Piz zum Jahresende fallen noch Auz9aben for diezez Clubinfw
(Parto und Korien) an. Ferner ca. 30 DM fdr ein Inzerat in der
CHIP (Dezember—-Auzgabe). Auf alle Fidlle wird Jdaz Jahr 1984 mit
einem Minus ab9eschloBen.

Diesen Kassenbericht habe ich ziemlich zuzammendefaBts ich bin
patirlich Jederzeit bereity diezen Kazzenbericht auf Wunzch im
ndchsten Info ausfihrlichst zu wiederholen. Ferner gehe ich im
ndchsten Info auf sdmtliche Unklarheiten 9enau einy welche aber
naturlich ven Euch nach3efragt werden muzzen.

In Jjedem Fall wird im nichsten Clubinfo (daz Ja im Januar er-
scheint) der JahrezabtschluB kurz abgedruckt,

So - nun Gberlegt maly warum ich bereitz in diesem Clubinfo
noch vor Jahrezende den Kazsenbericht febracht habe.

"Wer zoll das bezahleny wer hat zuoviel Geld 7"
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Anderung der Clubsatzung —

Ichy Gonther Wadners beantra9e eine Anderund der Clubzatzung.
Die Anderung betrifft den Punkt 7 unzerer Clubzatzung und be—
trifft den Jahresbeitrad.

Pizher? vers Der Jahrezbeitrag betrdgst DM 20 ..

AnBezkrebte Anderung? wess Der Jahrezbeitrag betragt DM 30 ..

Bedrundung? Ich bin zu der Erkenntniz Sekommens das der der-—
e zeitige Jahresbeitrad zur Clubfinanzierun9 nicht
ayzreicht. Meine Erkenntnis finde ich beztdtigty wenn ich den
Kaszenbericht betrachte. Behalten wir die 20 DM beis =0 muszzen
Einsparungen (2.B. nur noch donne Clubinfos) vorgenommen wer-
den, Die Erhdbung auf 30 DM izt meinez Erachtens der einzige
Wesy um auch weiterhin verninftige Clubarbeit zu leisten. Mit
etwaz Glick verbleibt dann auch am Jahresende ein kleines Plus
in der Kazze (mé9liche Anzchaffunden!).

Fur die angesztrebte Anderungd i
tenen Stimmen erforderiich (a
zendens e¢9al ob Sie Jdafir ode
Stimmzettel muB biz sepdteztenz 1, D
zein!

3/4 Mehrheit der abgeQe-
1ten alle den Zettel ein-
gen sind), Der beiliegende
ember bei mir einQetroffen

Jahresbeitrages 85

Bezahlung des

Der Jahreswechzel naht - we9en der beantra9ten Anderund  des
Mitgliedzbeitragesz izt alze der Jahrezbeitrad fur 1985 noch
nicht bekannt. Wir treffen folgende Redelung:

Geht mein Antrag nicht  durch (Jahreszbeitrad bleibt bei Z@ DM)»
zw erhdlt Jedes Mit9lied biz zepiteztens 15.12.B4 eine zchrift-
Tiche Mitteilung,

Geht mein Antrad durch (neuer Jahrezbeitrad 3@ DM)» 30 erhalt
niemand eine Mitteilung.

Wenn Ihe alzo bis 15. Dezember nichts gehdrt habts so0 midzszen 30
DM bezahlt werdeny anzonsten 2@ DM.

Die Zahlungen maGzsen bisz spdteztens 31. Dezember erfolden. Die
Zahlun9zmoglichkeiten sind im Punkt 8 unzerer Clubzatzung ver-
merkt, Wer nicht rechtzeiti? bezahlty, erhdlt daz ndchszte Club-
infa nicht (ich hoffes Ihr habt Verzténdnis dafar). Wer austre-—
ten will (hoffentlich bleiben alle dabei!?!'}s muB diez biz =zpa-
testens 31.12.84 mitteileny andernfallz muB er den Jahresbei-
trag for 1985 bezahlen.

Mein Wunsch: Zahlt alle rechtzeitig’) wer austreten willy teilt
daz bitte rechtzeitid mit. Dadurch wird mir die Verwaltun9zar-
beit zehr erleichtert!

N/

FINANZ IERUNG DES cLue 80

..__._.

In der letzten Zeit habe ich mir vermehrt Gedanken JGber die
Club—Finanzierund Qemacht. Ein Er9ebniz izt die anpestrebte Er-
héhung des Jahresbeitrageszs. Eine weiteres zusdtzliche Mig9lich-
keit mochte ich Euch nun hier vorstellen.

Viele Mitglieder haben selbstYezchriebene Pro3ramme. Diesze zu-
sammen ergdben doch eine groBere Anzahl. Ez wdre nun md9lich,
uber den CLUB 80 einen Software-Verkauf an Nichtmitglieder an-
zukurbeln. Die erzielten Gewinne dienen zur Mitfinanzierung des
Clubz. Dadurch kinnten wir unter Umstinden einiSez anzchaffen.
Damit auch Jder Programmavthor waz vom Yerkauf haty kann ihm ein
beztimmter Prozentzatz vom Programm—-Preis bezahlt werden (z.B.
30 %). Der Programmauthor kann natdrlich auch darauf verzich-
ten.

In das Angebot des CLUR 8@ kénnten aber auch deutzchzerachige
Programmanleitun9en und BPeschreibungen aufgenommen werden (ev.
auch Sachen auz der Adventure—-Ecke)s welche dbern Club erztellt
werden (ziehe auch 3. Clubinfo), Auch hier kbnnen die Jeweili-
gen Authopren am Verkauf prozentual beteiligt werden.

Den Verkauf muB8 aber ¢in anderes Clubmit9lied ubernehmen. Damit
wird der Zeitaufwand for mich nicht  zu 9roBy und 9leichzeitig
hat ein anderes Mit9lied die Mé9lichkeit zur Mitarbeit., Damit
nach auBen hin Jeweils die AnQabe einer Adrezsze Qendgty wird
das Verkaufzan9ebot Gher die Kontaktadrezze bezo9en - im  Ver-—
kaufzandebot wird dann auf Jdie entzprechende Adrezze fur den
Verkauf hinQewiesen. Wer den Verkauf Jbernimmts zollte nach
M69lichkeit Gber 2 Laufwerke (2d) verfd9en. Zu den Auf9aben
gehdrt daz Erstellen dez Verkaurszan9eboteszy die Abwicklung dez
Verkaufesy daz Fohren einer Kazzey etr.

Zu Gherle9en izty ob zich ein Verkauf JGberhaurt 1ohnt, Werbung
und Unkozten muszen bestritten werdens ein 9roBes Software—-An-
gebot izt zchon auf dem Markt., Fraglich idizty ob wir 9end9end
interezzante Prodrammes Anleitungen wund Adventure-Lozun9en zu-
zammenbekommen.

8o - wie findet Ihr diezen WVorzchlag? Habt Ihr bessere Vor-—
zchl1d9e oder zum Detail Verbezzerun9zvorzchldge? FOV1t bitte
ayt alle FElle den 'Fradebogen’ ausy damit ich Euvere Meinung
hierzu kenne — schreibt mir aber ruhig zusdtziich zu dem Thema!
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Ober den CLUB BO wire ein zuszdtzlicher Service mé8lich - abon-—
nieren der "8@micro’ mit 'LOADBQ'.

Die '8@mivzra’ izt die meiner Meinund nach bezte amerikanizche
Computerzeitzchrift far Tandv— (und damit auch Genie— und
Komtek-) Freunde, Die Auz9aben enthielten biz jetzt immer
mehrere (ca. 5) relativ umfangreiche ProQrammesy die zum 9roBten
Teil wirklich hochinterezzant =sind. Mit "LOADS®’ kann man
dieze Programme fehlerfrei auf Diskette Gezpeirchert beziehen.

Nun kostet die monatlich erscheinende "8@micra’ in Deutzchlandz
Ldden 18.50 DM - bezieht man sie direkt auz Amerika im Jahresz—
abonnementy zo kostet eine Auz9abe ca. 12.50 DM - zchon wezent—
Tich billiger aber immer noch zehr viel Geld. Will man sich dasz
fehlertrdchtige und vaor allem zeitaufwendige und lan9weilige
Eintirren der ProQramme erszpareny zo abenniert man  zusdtzlich
"LOADBB’ ., Der Service koztet allerdinGzs ca. 5@ DM im Monat -
fur den Einzelnen meizt zuviel. .

Wenn man aber die Geszamtkozten von ca. 62.50 DM/Monat  bzw. 750
DM/Jahr auf mehrere verteilen kanny wird’z wieder intereszzant,
Drei Moglichkeiten sehe iche

1. Die '8@micra’ und "LOADB@’ nicht beziehen (und damit auf
viele interezsante Prog9ramme verzichten).

Z, Die "8@micro’ uynd 'LOADB®’ wird Gber den CLUPR B0 abonniert —
die Pro9ramme werden mit Jedem Infe an die Mitg9lieder zug9e-—
zandty bzw. in die PBibliothek aufgenommen. Eine Erhdhung des
Mitgliedsbeitrages bzw. eine Fipazierund auf andere MWeize
(Zusatzab9abe) wird notig.

3. Mehrere Mitglieder tun sich zusammen und abonnieren 9emein—
zam die "B@® micro® mit *LOADB@’. Somit entfallen auf den Ein—-
zelnen z.B. 5@ DM oder 75 DM (Je nach Anzahl) .ddhrlich. Die
Programme wirden dann aber auch frihestens nach z.B. 1 Jahr in
die Bibliothek des Clubz aufdenommeny damit die anderen Mit-
9liedery welche nicht mitmacheny nicht die MNutzpieBer sind.
Diese 2. M69lichkeit hat im Prinzie mit dem Club nichts zu tuny
ayBer daB sich die Leute dGbern Club zuzammenfinden.

Bei der MOo9lichkeit 2 uynd 3 miBte zich ein Mitglied bereit ep~—
kldren, dieze An9eledenheit zu dbernchmen. Daz Mit3lied erhdlt
cie "80micro’ und 'LOADBO', Seine AufZabe: Er mud fir alle Pro-
Qramme eine Jdeutzche (Kurz-) Anleituyng erztellen. Pei der 2.
Méglichkeit wird dann die Diskette mit den Anlitungen an mich
zur weiteren Verteilung desandi. Bei der 3. Mog9lichkeit muB da=z
Mitg9lied die Diskette mit den Anleitungen zelbst verteilen
(Diskette und Anleitun9en Jeweilz korieren). Dadurch wird mein
Zeitaufwand nicht erhdht -~ ein weiteres Mit9lied hat die Mda-
Tichkeit zur Mitarbeit.

Auch hier bin ich wieder auf Euch anJewiezen. Waz haltet Ihr
davon? Euere weiterdehenden Vorzchlidge? PBitte follt auf alle
Fdlle den Fragebo9en aus = szchreibt mir aber bitte-ruhi9 npoch
Evere Meinung!

PS.: Natdrlich kann man die "8@micro’ auch innerhalb de= Clghs
verleihen,

K}
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Bizher muBte ich bei ProgrammbeztellunSen immer ziemlich viel
Zeit fir die Peilage der notwendig9en Pro2rammanleitunlen ver-—
wenden, Braucht man zu diezem Progdramm eine Anleitund? Wenn .das
welche und wo ist dieze?

Izh bedinne daher zur Zeit damit, fir Jdedez Pro9ramm die erfor-
derlichen Unterlagen zuzammenzuztellen und in Ordnern abzuhef-—
ten. Dazu Qehbrt wuw.a. ein Auzdruck der Prog9rammbezchreibung,
ein Hinweizs auf welcher Dizkette daz Programm abdezpeichert
izty undy falls nétig9 bzw. vorbandeny die Pro9rammanleitund.

Ez wird fdr mich zomit leichters die Pro9ramme zuy korieren und
die entzprechenden Anleitunden beizuleQen.

Genay da be9innt daz Problem., Wer bezahlt hbei zu korierenden
Anleitun9en die Korien? Der Club oder daz Mit3lied?

Mein Vorzchlag:

Izh richte fOr Jdedez Mit9lied ein Kopienkonto ein. In diezem
werden die Jeweiligen Kopierkwzten feztlehalten und zum Jah-
rezende ab3erechnet (1 Koerije tet zur Zeit .10 DMY. Die Ko-
pierkazten kdénnen dann 9emeinzam mit dem Jahrezheitrag bezahlt
werden.

a0 - wie findet Ihr diezen Vorzchtag? Habt Thr  bezzere Vor-—
zzhl1d9e? FGI1E bitte auf alle FAlle den 'FraQebo@en’ anzy damit
ich Euere Meinun9 hierzu kenne., Sollte zich anhand dez Fraebo-
9enz eine einfache Mehrheit erdebensy zo 2ilt diez (nur bei die-
zem Thema) als bezchlozzen — zchreibt mir aber ruhig zuzdtzlich
zy dem Thema!

A

Wer kann dem Gerald Schroder weiterhelfen ?

Ich habe mir vor ca. zwei Jahren ein Video Genie I Mod 82
gekauft. Dazu war dann ein Expander EG 3014 nétig, um die
zwei Diskettenstationen zu betreiben. Diese habe ich bei
der Fa. Fiissner erworben, wobei gesagt wurde, dafl diese
Double Density lauffidhig seien. Dann kam mit dem Einbau der
EG 464 von Schmidtke electronic der Speicherausbau auf 54K
im Grundger&t, was dem neuen Mod 83 entsprechen soll.
Allerdings kann ich den Expander weiter benutzen.

Kirzlich besorgte ich mir dann den Doubler der Firma Au-
mann. Dieser wird in den Expander, eingesbaut. Die Verinde-
runden, die mit dem Einbau der EG 64 wvorgenommen wurden,
sollten nach Aumann unwichtiag sein.

Nach dem Einbau lieflien sich mehrere Disketten nicht lesen,
die ich in Double Density bekommen hatte. Also schickte ich
die Laufwerke =zu Fiilssner. Es erfolgte eine Reparatur fir
100 DM, aber lesen lieflen sie sich trotzdem nicht: Frigf-
summen und "Daten-Satz-nicht—-agefunden" Fehler traten mas-
senweise auf, Eine erneute Uberpriifung der Lawufwerke durch
Filssner brachte das Ergebnis: einwandfrei.

Nun konnten auch einige Tauschpartner plotzlich meine
Software nicht mehr lesen und eine Umstellung auf den
Tausch in Single Density brachte auch nicht den gewiinschten
Erfolag.

Die auf meinem System geschriebenen Froaramme sind fitr mich
einwandfrei lesbar, und bis jetzt ist mir noch kein Fro-
gramm durch einen Diskettenfehler verloren gegangen.

Filssner meinte dazu nur: Wenn der Doubler nicht von Fercom
bommt, kann das schon vorkommen.



POIKE + PEEK ECIKE) Progra. Jnwettbewerb

Zur Vertiefung von Programmier—Kenntnizzen kann ein Programm-
wettbhewerb dienensy wenn dabei die verschiedenen Versionen vor-
gectellt werden., Ez tritt dann der z09. "AHA'-Effekt auf (zo

1. POKE 1686341951 POKE 16864,163: POKE 16865,30

Hier realiert der LIST-RPefeh! wie ein RUN.
i

Programm muB aber die Zeile @ exiztieren. machts dersy brzw. Jay das ist Ja auch méglich).
. o Alle Mit@liedery die Gerne mitmachen wolleny znllen lhre Lézung
P POKE 143964195 einzenden. Die interessantesten (ev. auch alle) werden im Club-
. info verdffntlicht, Wir wollen den erzten Versuch mit einem
Beim drucken der BREAK-Taste wird das 9anze Programm sehr einfacheny klar wumrissenen Problem beQinnen. Fangt nicht
9e¢ldzcht und zpringdt nach MEM SIZE. zum Gahnen any wenn Ihr .Jetzt 'Primzahlen’ 1leszty denn Yenay

. . darum 9eht es.
3. POKE 14641491413 POKE 1641545

AUFGABE ¢
Pie PRINT- und INPUT-Anweizun9en werden Gber Drucker -
ayzg9e9eben, RGCKIENIII machen mittels Zy erstellen izt ein reipes Pazic—-Pro9ramm zur Berechnung ven
Primzahlen innerhalb eines Intervallz., Das Intervall beginnt
PORE 16414+38: POKE 16415+4 bei 13 die obere Intervall9renze wird im Dialog mit dem Bild-
schirm eing9e9eben. Daz Programm muB Primzahlen biz mind. 50000
4, PEEK (16444) Abfragde SHIFT--Tazte berechnen kénnen. Die Aus9abe sadmtlicher Primzahlen innerhalb
gedrickt = 1y ansonzten 0. des Intervalils erfolat wunformatiert auf dem PBildzchirm., Dasz
Programm ist auf hdchste Geschwindigkeit auzzulegen (nicht Be-
9. PEEK (1444K3) alle Tazten auBer SHIFT (zonzt wie oben) dienungzkomfart),
&, PEEK (14591) alle Tazten Die Geschwindigkeit wird in 3 Intervallen Qetestet:
1) 1 - 100
7. PEEK (146337) Speicherzelle for INKEY%; enthalt immer den 2) 1 - 1000
ASCII-Code der zuletst gedriackten Tazte, 3) 1 - 10000

Die Zeitnahme erfolgt mit beendeter Ein9abe der Intervall-Ober-—
grenze und wird geztoppty wenn die Meldung 'READY® bzw. T'ENDE’

DiEEE_EQHE'S und PEER'z ztammen vom Hanz. Ich hoffes daBd wir anzg9egeben wird. Sieger izty wer dasz schnellzte Programm einge-—
aych for’zs 3. Info eine POKE + PEEK Ecke tuzammen bekommen. sandt hat. Als Preis winkt die Anerkennung der anderen Mit9lie-

\ der.
. Y\k . Ubrigenz?t Da die Pro9ramme sehr kurz sein dirfteny kdnnt Ihr
C m letzten Info hast Du noch einen kurzen PRericht iiber die diese als Pro9ramm-Liztin9 einsenden. Wer willsy kann Sie auch

Computerszene in Norwegen gegeben. Vielleicht ist dies auyf Dizkette zusenden. EinzendezchluB izt Weihnachten.
deshalb fiir Dich interessant:

Ich habe eine Studienreise in die UdSSR gemacht und mich PS.: Primzahlen sind natdrliche Zahleny die Senau zwei Teiler
dort kurz mit einem Angestellten eines Instituts fiir haben. Also Zy 3y Sy 7y 11y 13y ...

Agrarforschung unterhalten kénnen. Er erzéhlte mir, daB in
seinem Institut nur sehr wenig Computer benut:zt werden, und
wenn, nur in vorgegebener Zeit eine GroBrechenanlage. Sie
machen Ihre Berechnungen immer noch mit Taschenrechnern und
kdnnen die Grofirechenanlage nur bei genau definierten Fro- . . . .
blemen benutzen. Im Bezug auf Heimcomputer, die dort in - Die ersten 6 Ordner unseher_’Fundgrube' =ind fertid. Die Fund-
dieser Form nicht bekannt sind, berichtete er mir iber 9rube-Ordner beinhalten Korien zum Thema Computer und zpeziell
einen Kurs mit japanischen Rechnern, den er mitgemacht eben unsere.

hatte (scheinbar vom Eetrieb aus). Uber die Rechner bzw. . } . N ) . .
Frogramme konnte er mangels HKenntnissen nichts genaues Ihr kdnnt ab sofort die Ordner ausleihen. Daz Porta trdst .je-
sagen. Interessant ist noch, daft man Computer mit beacht- weils npatdrlich der Ausleiher. Die Ordner kénnen maximal 4
lichen Fahigkeiten kaufen kann (Speicherkapazitidt scheinbar Wochen awuszgeliehen werden (in Auznahmetdllen nach Abzerache
im Megabyté-aereich), die jedoch so viel wie drei bis vier auch 1dnger). Die Korpien zind in der Re3el von zehr Quter Qua-
Autos (Wolga) oder ein Mercedes kosten. Also fir jeden 1itdty zo0 daB dieze ohne weiterez nochmals koriert werden kén-—
Normalbiirger unerschwinglich. nen. Den.Inhalt der Ordpner habe ich teilweize auf den niachsten
Im Gegensat:z dazu wurde in der DDR, wie ich aus der DDR- Seiten wiedergegeben.

Zeitschrift "Jugend und Technik” erfuhr, der erste eigene
Homecomputer entwickelt. MNatiirlich von einem "Jugendkol-
lektiv" mit sensationellen Fatentanmeldungen, die jedoch
nicht genauer spezifiziert wurden. Von Freis und Erschei-
nungsdatum war nichts zu lesen, genausowenig
schen Details und Feripherie.

!

Natdirlich wird unzere Fund9rube laufend erweitert, Alle meine
Computer—Zeitschriften (Auznahme 80micro) sind nun  archiviert,
CHIP beziehe ich re9elmdBigs fur die Archivierun? der Gbrigen
Zeitschriften bin ich auf Ewere Zusendun9en (2-fach) anQe-
wiezen.

FUNDGRUBE
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Schuwerpunkt: Computer—Anwendungen

Aus dem Inhalt:

Vokabel-Lernerogdramme

Gefriergut-Uberwachung

Pauken franzbézischer Zahlen

Aktien: Kaufen oder verkaufen?

Welches Wertparier bringdt den 9ridBten Gewinn?
Aktiendepot ’
Programmreservoir

- Haushaltzkasse

Tilgunsplanberechnungd (Wie lande zahte ich wieviel?)
Rentenberechnung

Tilgunzrlan von Darleheny Herotheken und Bausrarvertrdgen
Seitzensteuerberechnung
Einkommen/Lohnsteuver-Programm 1983

Girokredit oder Ratenkredit?

Zinzen ohne Formelzwang

RBitgrafik mit dem Itoh 8518 A-Drucker
Repeat-Funktionen fur den TRS Model 1 in Basic
Kambinatorik

Der TRS5-8@ als 9erechter Verteiler

Printerrlatter

Dec—Dual-Hex-Umwandluyng

Matrixinverszion

Formeln sichtbar 9emacht

Querschnittswerte beliebi9er Obdekte

Hochaufldsende Grafik: Darstellung von Grafik auf dem MX-80
Exponentielle Glattung

Kurvendiskussion in Basic

Kurvendiskussionen mit 9rafizcher Darstellung
Funktionsanalvse

Druck von Kazsetten-Titelbldttern

Darstellung von Aktienkursen

TRS-8@ plottet Funktionen

Zeichnung von Eichkurven und Perechnung der Eichgeraden
Daz Hex—-Ascii~Hex—-Problem

Basic~Pro9ramm differenziert Funktionen

Grafik fur TRS-B@/Model I mit Drucker

Hochaufldsende Grafik mit dem TRE-B80
Kurvenentwicklung auyf Bildschirm und Plotter
Klinisch~chemische Prazisionskontrolle
Wihrung9sumrechnung

Funktionsschaubilder

V“
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SchwerpPunkt: Computer-Anwendungen

Aus dem Inhalt:

-~ Abrechnung von TelefonQeserdchen

- Schaltuynzsimulation

- Text nach Reset wieder9efunden (Scripzit)

- Eine Stuydie uber dasz Miszchen von Karten

- Orakel (Horoszskop nicht g9anz ernst 9enommen)

- Umwandlung rdmizcher in arabizche Zahlen und umekehrt
- Ein Karteipro9ramm

- Benzinkaosten— und Verbrauchsberechnung

- Pundestiga? Torzchutzenlizte und Spieler mit gelber Karte
- Bundesligat! 10 verzchiedene Tabellen

~ Byndeszliga: Liga-Tabellen

- Texte leichter texten mit Viden Genie und TRS-80
- Verarbeitung beliebiger Texte mit dem Zeileneditor
- Textverarbeitung

- Textedit

- Mit9liederverwaltung

- Allgemeine Dateiverwaltyng

Adressenverwaltung

Dateien auf Dizkette

Notizbuch

AdreBdatei

Genie mit Klingel

Kalenderausdruck

Lagerverwaltung

Dateiprogramm

- Buchhaltung

- Verwalttyn9 von Vereinen

~ WeiBt Duy wn die Sterne stehen?

- Monats—-Kalender bisz ins ndchste Jahrhundert

~ Horizont-Koordinaten des Mondes

- Ephemeriden

- Monderhemeriden

- 5a9 miry wo die Sternlein stehen
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SchwerpPunkt: Computer—Anwendungen

Aus dem Inhalt:

- GewirchtzProgramm

~ Hochzeitstag bleib unverdessen

- Bechulizche Leiztungen

- Hauszhaltzrechnung

- Wortzpielereien

- Heizdlkozten senken mit dem Computer
- Speizekarte vom Genie

- ZeugnisPro9ramm

- Lottoszimulation & aus 49

- Kaztchen-Programm

- Romizche Zahlen umrechnen

- Der Zauberlehrling

- Partnerver9leich: Biorhvthmus einmal anders
- Rechnungen erstellen Yeicht Qemacht
- Jung99ezelle bleiben oder heiraten 7
- Zahlen alz Text

- Silbentrennprogramm

- Ihr 9anz persbénticher LiSendetektor
= Daumenkino zum Selbermachen

- TR5-8B@: Jetzt hazt Du Tone

- Geheimzchrift

- Der ewige Kalender

-~ Stammbaum

- Schnelle Grafik in Baszic

- Schwimmwettkamef

-~ Vorhang auf - ein effektvoller Programm—Vorszrann
- Telefonbuch mit PFiff

- Multirle-Chonice—Generator

- Herr oder Frau?

ACHTUNG: Diezer Ordner wird noch erweitert!

» .
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Schwerpuynkt: Utilitiess» Sonsti9ezy Programmiersprachen

Aus dem Inhalt:

| T S A N T T O R I |

Pasicstart

Ton8enerator

Editor fOr hochaufldszende Grafik (384%192 Punkte)
Edel-Rasic

Neue Basic-Refehle fur den TRS-80

Neue Basic-Befehle

ApPrend beim Videon—-Genie

Toolkit (neue Bazic-Befehle)

INLINE- und PRINT-Tiep fir den TRS-80 und Video-Genie
TR5-8@ und Video~Genie — INLINE, PRINT uwnd LPRINT
GETSTRING in Pasic

Zwei neue Befehle fur den TRS5-80

RESTORE N fur den TRS-80

Rekonstruktion 9elbdschter Files fur TR5-80

Editor far TRS-BQ Model [

Muhelns Masken erzeud9en

Print CRT (Rildzchirmausdruck)

Surerdirectory fur TRS-80

Druckertreiber fir TRS-80Q und VG

DIM-Befehl mit Sondereffekt

Univerzeller Razic-Text—-Editor

Software-Single-Ster fir ZB8@Q-bestickte Mikrocomputer
Fehelrmeldungen in Deutszch

Umlaut mit Funktionstaste (Video-Genie II)

Autosztart - noch einfacher Gemacht

Autonedit — mit dem Zeileneditor leichter arbeiten
Starpelverarbeitung in Basic

Singlester~-Prog9ramm

Videongenie—Mazchinenpro9ramme per Baszic 9eladen
Trace-0n ’

Aytosztart bei Video-Genie

Umtaute auf dem Genie [

Lange Variablennamen fir den TRS-BQ

Alle SBteuercedes verfi3bar

TRS-8@/Viden-Geniet Zwei Hilfspro9ramme

Schnellere ProSrammbedienung durch Kommando-Interpreter
RAM-Dizk kostenlons

Hazhing — ein =zchnelles Zugriffsverfahren
Sprungtabelle

TRS-B@-Dateien schneller gelesen

ABC ~ Assembler Paszic Converter 9eneriert DATA-Zeilen
ARC fur Diskettenbetrieb — Erweiterungen

Neuver Zeichenszat:z

Ein Tinv—-Pascal-Compiter '

Alcory ein neues Pascal fuir TRS-8BQy Arppley Osborne und CP/M
Pascal 2.@ von Tandy
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Schwerpunkt? Sriele:

Aus dem Inhalt:

- Testen Sie lhre Fahrkunste mit ’'Chorper Commander’
~ IZAP - eine Art Invadersriel

~ Schachmatt 185t Schacherobleme

- Serprents

- Zauberwdirfel

- Lernfdhige Pro9ramme (am Peizpiel NIMM)
- Suychsel

- Magische Guadrate

- Irr9arten

- Awari

- Gwadrato

- Bergzteigen

- Galaxis

- Hinterhalt

- Black Jack

-~ Kniffel

- Menzch drdere den Computer nicht

- Wirfeln mit Kumpel Computer

- Skat - Computer simuliert SrielrPartner
— Rotamint 30@3 - Minzspielautomat

- Monorol

- Kingdoms

- Imbiszs—-Bude

- Bbrse

- Pferderennen

- Karvlon

- Atlantic Adventure

- Abenteuerland

- Fantasia — ein schatztridchti9es Adventure

’

wy .
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SchwerpPunkt: Tirsy Tricksy Berichte

Aus dem Inhalt:

- s e hr viele Tirz und Tricksz zu TRS5-80 und Genie
- Tandy auf der Hannover Messe ’'84

~ TRS-8@/Genie-kompatibel aber viel zchneller

~ Fur den Anfidn9er: POKE und PEEK

- SBelbstimrorte auz dem EG-Bereich

~ Relaiz—-Aus9ang fur den TRS-8B0

~ Fortran fir TR5-80

-~ Grafikpaket fir TRS-80

- Profeszioneller Aszembler

- Genie-Text -~ bezser als Konkurrenz?

- Schauen Sie dem Computer beim Rechnen zu!

~ Zahlendarstellung

- Diszsketten doppelt Genutzt: Bitte wenden

- Der Moanitor im Video Genie

-~ Tezt: Genie III

- TRS-B@ Modell 4 — drei Compyter in einem?

- Modernisierund statt Neukauf

~ Zwei Petriebssvsteme sichern 9roBez Pro9rammangebot (Genie 3)
- Rupd um den TRS-80 und Genie (9rofer Bericht mit vielen Adr.)
- Tandv's Printerplottert Color Grarhicz Printer CGP-115

- SBelbstbau Jovstick

~ Heochauflézende Grafik fur TRS-80 (Teil 2)

- Serielle Schnittstellen

ACHTUNG: Dieser Ordner wird noch erweitert!
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Hallo Ganthers

Zuerst einmal herzlichen Dank far dasz 3. Clubinfo. :)

Dy zchaffst es dochy trotz Zeitmandel ein informationzreiches
Infa zuzammenzustellen. Ich frewe mich Jdedez mal dardhber.
Gleichzeitid mochte ich Dir  aber auch einen Vorschlag machen.
Pei Jedem Info zind Ja die Seiten mit den newesten Prog9rammen
dabeji. Ich mache nun folgendez mit den Programmseitent Ich 16se
zie ausz dem Info heraus und hefte sie extra unter "Clubpro-
granme” ab. Dadurch habe ich auf einfachem Wede immer pach dem
neyesten Info ein aktuelles Pro9rammverzeichniz. Nun mein Vor-
zchla2d Da Du die Seiten nicht immer 9anz voll bekommzts konn-—
test Dy nicht auf dem verbleibenden Platz die Werbun9 oder &hn-—
1iches aufnehmeny =zo dasd dasz Info nicht zerrizzen wird, Zur
Zeit koepiere ich mir halt die entzprechende Seitey damit ich
daz Info nicht zerstbren muB und trotzdem die Clubprogrammzamm—
1un9 weiterfuohren kann. Schreib mir maly wie Du dardber denkst.

Auch daB die Adventure-Ecke zustande 9ekommen izty finde ich
sehr 9ut, Nun weiB ich endlichy wie pah ich der LO6zung war. Es
izt doch 9uts wenn man ven den Profiz den Finaltir erhidlt.

Dabei mochte ich Dir 9leichzeitid zu Deinem Problem mit dem
Halger Mayv antworten. Ich findes Du bist voll im Recht mit Dei-
ner Meinun9s und wir sollten als doch recht junger Club schon
auf unsere Finanzen achten. Lieber am Ende dez Jahresz einen
UberschuB8 - und dann etwas Verninftides fir alle anschaffen-—
alz ein Loch in der Clubkasze. Wer es bezonderz eilig haty kann
Ja daz RoOckeorto beiledeny um so ayf die Dringlichkeit zeiner
Post hinzuweizen., Dies werden aber sicher nicht viele zein, Und
wer auch Dizketten (wie Yaut Rechnung vom Helger) for 60 Pfen—
nig kaufty kann sich eine szolche "Mehrauz3abe® sicher locker
leisten., Ich wirde eine zolche Ldézung empfehlen. Auch hazt Du
Jda noch dein Zeiteproblems da an Dir Ja zicher dJoch die meizte
Clubarbeit hdngen bleibt. Private Interesszen kommen zicherlich
aych noch hinzu. Deine Entscheidun9 fir eine auf dJiese Art ra-—
tionelle wund 94nstige Art der Clubarbeit kann ich nur unter-—
statzen. Die UOberle9unden fur ein Clubtreffen finde ich gut.
Leider zind wiry wie nicht wunzchwer aus der Adreszzenltizte zu
entnehmen 1isty ziemlich Gber die Lande verstreut, Vielleicht
bezteht aber die Mog9lichkeity daB man zich zur Hobby-Tronik in
Stuttgart am Wochenende treffen kann. Sicher Sehen einide von
unzerem Club  hiny und es ware 9uty, die Mitg9lieder einmal pPer-—
zonlich kennen zu lernen. Da 148t sich doch telefonisch be-
stimmt etwaz ausmachen.

Zum S:chiuB nun noch ein kurzer Peitrag fir's Info:

Hochaufldsende Grafik mit der Grafikzuszatzelatine HRGLE "
-

Die HRGIE wird von der Firma REB-Elektronik (Bouraueler Str. 13
5208 Eitorf) vertrieben und paBt fur den TRS-80 MOD I und die
zwei VIDEO-GENIE 3003/8 & 1 + 2. Zur Zeit kosztet die Fer-—
tigrlatine 379s~-- DM inclusive einem Treiberpro9ramm. Die HRGIPE
izt aber auch als Bauzatz lieferbar.

Der Einbau (anschlieBen von 4@ Drahtchen im Computer) izt aber
auf  deden Fall noch selbst zu bewerkstelligden. Die Anleitun9
hierzy ist recht ordentlich, Man zollte die Verdrahtung aber
zicherheitshalber mehrmals kontrolliereny denn wie schnell ha-
ben sich Fehler eingeschlichen.Ich habe miry da ich einen Gros-
teil der Pauteile zchon hattey nur die Platine (ca. 10@0y-—-DM)
for die Grarfik bestellt und die HRGLIE selber aufgebaut. Auch
dJies izt szehr einfach.

“» [

Nun noch zur‘bé?fik selbst. Sie izt parallel zur reduliéren TRS-
-B0@ Bildschirmaus9abe wund hat eine Auflbzungd von 0-383 Punkte
in X-Richtun9 znwie 0-191 Punkte in Y-Richtung, Initialisiert
wird die Grafik durch entzerechende Treiberpro9rammes welche
dann im NEWDOS-BPASIC eine Reihe neue Pefehle einfdfen. Ich war
erstaunts wie schrell die Grafik arbeitet. Beszonders durch die
Befehle for Linmieny Rechtecke oder Kreize erhdht szich die Ge-
schwindigkeit erheblich. Des weiteren konnen Zeichensitze
selbst kreiert werden. Dazu 9ibt es fur mehrere Druckertveen
die entsprechenden Prog9rammverzionen zum maBtabz9erechten Aus-—
druck. Zuzdtzlich lazsen zich bei ab9eschalteter Grafik zwei
TRG-80 Bildzchirminhalte absepeicherny welche dann zum Peiszeiel
einen schnellen PRildwechze)l bei Spielen mog9lich machen., Im
ubrigen =zind die Funktionen der HRGIB von der an9ebotenen Soft-
ware abhing9ig. Es izt alszn noch vielez méglich!
Meiner Meinung nach ist die HRGIB vom Preiszleistungsverhdltnis
recht interessant und empfehlenswert.
Diez nun von meiner Sicht aus. Wer noch spezielle Fragen hat,
kann sich Ja ruhi9 an mich wenden., Ich hoffesy ich kann dann
helfen.

Jens Neueder

P.S.t Das mit dem DU finde 1ich eine 9gute Sache. Es firdert
sicher die Arbeit und Gemeinschaft im Club.

Dieser leicht gekirzte Brief vom Jens sollte einmal stellver-
tretend fur mehrere dhnliche hier ab9edruckt werden. Das mit
dem Vorschlag wird 9emacht - 3anz klar!

Das Thema mit dem Halg9er sollte mit diesem Brief wieder beendet
sein. Briefe in dieser Richtung erhielt ich mehrere. Ich hoffe
nusn nur nochs dad der HolQer nicht *heleidigt’ die Kurve nimmts
sondern beim Club bleibt,

An dieser Stelle michte ich darauf hinweiseny dad unser Mit-
9lied Walter Piller freiwillia von zich auz 1@ DM mehr Jahres—
beitrag bezahltey weil er in der Schweiz wohnty und dadurch die
Portokosten ein wenig héher =zind. Es hat mich Sefreut. Richtig
izty daB sehr oft dasz Zeitproblem eine schnellere PBeantwortung
meinerseits verhindert.

Den Bericht von der HRGIB finde ich sehr 9ut und habe deshalb
an anderer Stelle auch noch was davon 9ebracht. Es ist zwar
eine direkte Reklame fir RB-Elektroniks aber ich finde die HRG
sehr interessant (zie izt Gbrigenz auch als Druckerpuffer ver-—
wendbar!)., Wenn mehrere Leute die HRG anschaffen wollensy szo
gibt ez Mo9lichkkeiten bei der Software und Hardware (Sammelbe-—
stellung = Rabatt). Deshalb mein Vorschla9 - wer an der An-
schaffung einer HRG intereszsiert isty teilt mir dies we9en Ko-
ordination einer ev, Sammelbestellung mit!
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Aonsern gng “Assonsiten” von Fiie-rasewosriEin
Nachded ich im jetzten Srubinfo besinTi2ben habe wi2 man mit
SUPERIAS 2as Masterpassword eirer D|5kﬂtth aenderts wili ich
heute auf das Fé!evassucfd urd dig Schutzebens (roteciion-

Level) von Dickfiies eingenen, _
Sicher ist o5 jedem SChon passiert, dass er 2in2 Filgy, die
er vor ein paar Wochen mit einer Password geden uneriaubien
Lusri ff geschuetzt hat, NiCht mehT bearb2iten KORnté, wejj er
das Fi19passward vergessen hat. Dies iSt vor aliey dann
AOTIST | ichks WENN Man Mal nicht den Namen der Fray ocar das
Geturtsdatum der Freundin als Schutzwort benutzy hal ure
Cieses SOm:it auch asseziativ NiChL merT in ETfahreng 2y
5ringen iss,
In einem sotchen Faltl it 25 ganz nwetziilh 2in Verfasren 2y
kenpen, das Password sit Superzap Iu versendern oder gen
Protectionievetl auf “no restrictions® zuruecdzusetzen,
Grundiaeen: Dirextory-Eintrag
".JM iece Fila auf einar Diskette besteht in 2:ines d2r Sectoren
- 9 des D.rek tory (BI/SYS) ein 32 Byte Eintras (FBDZ = T4y
pramary Birextory Entry)., in giesex £:ntras Sifc aliz %:chtigen
Informationen ueber 2ine File enthaiten. 5o auch Ihr Passwore
und der Protectionievel.
Jer Eintras cetzt sich forgenderaassen zusamsen:
Fitetype (System, Ko System)s File gueltis, nicht gueitis}
5ichtbar oder unsichtbar (bni DIRYS Protectionievel,
nicht verwendet .
retative Position des tetzten Bries i c0F-Sector
to9iche Laenge der Records
Fite Name
1

0292 2202 2@ €D E2 o 0O Q0 @2 %D e

5§|e £xtention
2 82

Poe: c2 @R @2 @2 Q2@7 PO ED QD ¢3 @A Bk @2 @0

J;entuelle Extentions (File-Location ays
der Diskettie usw. )
E0F-Retlative Sector

ficcess Password
lirdate Passworg
Fuar uns sind im Ruganblick nur die
und 18718 von Bedeytune,
Das erste Byte 2ines jeden [irektoryeinjrages (rei. Byte @)
enthaett eine gebal ite Laduns Information. Di2se ist versteckt
in den einzelnen Bits des Bytes,

ARG RS B A AN O A I A I
Bit 7 Bit &

Die einzeinen Bits haben foisende Bedeutuna:
Bit 7 - ldentifizieruns ob dies =in Haupteintras (arimary
Entry) oder ein Zusatzeintras (Extention Entry) nst

Bit & - System-File oder keine System~Fite (CMD, BAS usw.)

Bit 5 - nicht verwendet

Bit 4 - Dirvectory-Eintrao sueitio oder nicht gusitie (gekillt)

Bit 3 - Fiie sichtbar oder unsichibar (bei BIR)

Bits 2,1 und B ~ Schutzieve! der File

Ruch hier interessieren uns nicht aite Bits sondern nur die

Bits 2,1 und 8. Sind alie drei Bits avf 1/ S5 bedsutet dies,
w55 die File den hoechsten Protectionievel (No access) be-

relativen Bytes 8, 16/17

\ort2t. Sind diese Bits auf B eesetzy, ist der Passwordschutz

abgeschaitet,

Die Brtes IE/17 enthaiten den Hashcode aes UPDRTE-Passwords,

a¢ie Bytes 18/19 den Hashcode des RECESS-Fasswords.

Aendern der Filepasswoertar?

Um UPDATE~ und ACCESS-Password zu aendertn braucht man im brunde

nur der Anieitun3 zum Aendern des Masterpasswords zu folgen

(siehe Clubinfo J). Die einzige Mehrarpeit besteht darins dass

man die Sectoren ces Direktory nach dem Filegintrag durchsuchen

nuss.,

Protectioniavel auf "No restrictions® setzeni

Wilt man die Schutzehene aendern ohie di® sonstigen Parameter

des Byte | zu veraendern: Muss man +ol9snder Arweisuns folgent

1. Finden des Direktoryeintrases und Pufschreiben des Byte @

2. leriesen des Bytes in seine Bits (Hex =) Dual - Konvers:on)

3. Die letzten drei Steilen des Bitmusters in 8 aendern

4, Umiandein des Bitmusters in die Hexadezimalzahi

5. Rendern des Byte @ mit Superzap (Funktion: MOD) wie im
tetzten Cluninfo beschriesen,

Schaut man sich einmal ein “gan? normaies' Direktory an so

faellt einen auf, dass das Byte B bei fast allen Benutzer-

eintraegen (CHD-, TXT-, BAS- usk. Files) die Hexzahi 10 ent-

haelt, Im Normalfall reicht es also aus. das Byte @ mit Suser-

zap in eine 18 zu aendern um freien Zusriéf zur File zu be-

Kommen.

Auch hier ist wieder der Rat angebracht diese Prozedur nur an

Backups durchzufuehrens um einen eventusllien Verlust der File

Zu verhindern.

3 Fiasking Disp.a)

Linze: fer

Fast b8 sedes S2ibSTIESCnTIebenen Proaramy Kkommt S5 var,
435S kan an bestimeten Stelien oie besongere Aufrarksan-
K211 ges Bediensrs erreden muss, So z.E. be: Fehiermei-
dungeh, Bedienunashinwe:SN USw.. Hier nur ein VYorechias
wie di=s in BRSIC mit nur einer Programmzeiie zu Teali-
sieren is,

1 CLS:P=INT {448+ (32-LEN(AS)/2) ) iFORA=1TOIB1 PRINTRP, R
FORZ=1T0G9:NEXTI: PRINTEP, STRINGS (LEN(AS), ¥ ) tFDRY =1
TOSRINEXTYINEXTR

D2 zu ueberesbende Meidung (2,B. Eingabe-Fohisr) wird

vom rauptorograme als Varianie A% uensrasben. Ris orste

Aktion wird der Bildschity 92loescnt {kinn nach Becars

we39elassen werden). Darach wird dim Pnzeis=positinn .

so errechnet, dass d!P Meidun3 immer “gemitioith 2uf dem

Bitdschirm aerschaint. Di2 2rste Schizife (FOR 8=) bestimmt

di2 finzah| dor Blinkzykien. D:ie zw2ite Scaterfe (FOR 7=)

5% fuer die (N~Ieiys die Dritte fuer die OCF-loit mase-

gasbend. Wird das Progrars von owned GOSUD audseryden, ist

25 2u539tZ1ich gurch ein RETUAN abzuschiiessen, Weiterain

15T daravf Zu achien, dass im Havuptprograsm genusgsnd
tringseace (CLERR) reserviert wurde,

nterdruecken der BREAK-Taste bei Mode! | und 3

Im Programm CLUBADR/BAS stand ich vor den Problem die
BREAK-Taste funktionsios machen Zu wuessen, um den Veriust
ven Daten bei unbeabsichtister Betastisung zv versmeiden,
in NEWDGS Betrisbssystem fuer das Modei ! ist dies senr
laicht zu realisieren. Man braucht nur dea Inhilt der
Spaicherstelfe 17178 von 281 in 1S3 2v veraendern.
Veraendert man diese Speichercteiie beiw Kode! 3, passiert
im guenstigsten rali 9arnichis. Hat man Pech, bringt man
ashoer ige Unordnung ins Betrievssystem und das Programm
stuertzt ab. #as tun?

Das Problem laesst sich relativ einfach loesan, Man surht

sich im ADM der beiden Maschinen eine Speichersiaile deren

inhalt ungteich ist. Danach karn man eine kurze Aoutine
schreibens die Je nach Model die erntsPrachend? Funktion
ausfuenrt,

§ IFPEEK(Z233)=32THENPOKE117178, 195 ELSCIFPEEK(293)=73
THENPOKES 7528, 1SSELSEPRINT KEIN MODEL 1/3: BREAX-TASTE
NICHT UNTERDRUECKT!!¢®

Die Spoicherstelie 293 beinhaitet baiy Mi den Charaxter

zWischen LEVEL II und BRSIC: aisc eine Learstells. Reis

MI steht hier ein 'I’. Seibstverstaendi ich kann man auch

fuer andere kompatibie Maschinen (z.B. HOMTZK) Rd¥-Identi-

fizierungen durchfuehren,

Bitiiger NF-Verstaerker fuer don TRS £0

Die nachfoleend aufacfuehrie Schaitung #it dew LM 386,
einew NF-Verstasrker-IC kieiner Leistung, kann direkt an
den Tareaussans des THS BE oder eines anderen Comeuters
geschaltet werden. Sie macht den Anschluss eines grossen
Verstaerkers zur Tonwidergabe (z,B.: Musikproar., Spisle)
ueberfluessia, Der Ruhestromverbravch liest bei ca. 3 #A.
Die flussanasieistuns betraest hai d2r angssehenen Beschal-
tung cd. 08 oW an einen 16 Ohr Lautsprecher. Es wird eine
Versorungsspannung von 6 - {2 Voit bencatigt. Ich habe
diese der Stromversorung des Monitors ontnommen in dew
diz Schaltung auch untergebracht ist. Die Wiedersane-
qua:itast ist zear nichi veberragend aher ausraichend.

 Q6é-42V

‘==L== 43- ,4oa/LF?

' ALY -
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020-430uF/N5 Y

f
386 :>;-—-40—-4
3|+ 13~
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Wiltried Klein

Wenn man einen Computer haufig benutzt, so wird man mehr und mehr Anwendungen
fir ihn sehen. Und es kommt die Zeit, daBl Tastatu- )Bildschirm als Ein- und Aus-

gabe nicht mehr ausreichen. Sicherlich sucht mai
Computer mit der AuBenwelt korrespondieren zu lass!
puter dazu befahigt ist~ man muB nur wissen, wie man eine daflir geeignete Schaltung

und die Software entwirft.

nach einer Moglichkeit, den
. Und man weif3, daB ein Com-

Der TRS-80 und die AuBenwelt

Um vine hommunikation mit der
Aullenwelt zu ermoglichen. mul man
sich um 2 Dinge kiitmmern: Hardware
und Software. Der erste Teil ist die
Soltvare. Es gibt nun 2 Moglichkeiten.

Eingabe- Ausgabe-Programme 2u

schreiben:

1) als Maschinen- oder Assembler-
Routine

2} mil Benutzung der Basic-Befehle
IN. OUT, PEEK+POKE

Beim TRS-80-Level L und bei anderen
Mikrocomputern ist eine Benutzung
der entsprechenden  BASIC-Befehle
nicht moglich: hier mufl man eine Ma-
schinensprache-Routine schreiben,
wahrend man beim Level 11 die BA.
SIC-Befehle benutzen kann.

Die zusdtzliche Hardware ist beim
TRS-80 vine Notwendigkeit, denn we-
der der TRS-80 noch das Expansion-In-
terface haben Relais. Schaltiransistoren
oder Optokoppler eingebaut, um ex-
terne Gerate zu steuern. Und wenn man
2. B. ein Relais an den vorhandenen
Port anschlieBen wurde. wurde das zu

steuernde Geriat jedesmal in Aktion tre-
ten. wenn man ein Programm von der
Kassette in den Arbeitsspeicher laden
wirde.

Wichtig ist es. zunichst die Software
zu definieren. die man fir das jeweilige
Projekt benotigt, und anschlieBend er-
folgt dic technische Realisierung. Es
gibt 2 Moglichkeiten, eine Steuerung
van externen Geridlen vorzunehmen:
1} als .Memory-mapped"-System
2) als Port-System

Bei einem Memory-mapped-System
hat die CPU die Moglichkeit, das zu
steuernde Gerdl wie einen Speicher-
platz anzusprechen. Man sucht sich
vine nicht benutzte Adresse und ver-
wendet sie als Ansprechpartner fur die
CPU. Wenn man nun Daten an das ex-
terne Gerat senden will, mub man die-
ses Gerat iber den 16-bit-Adressen-Bus
adressieren. Um die Ubertragung zu
ermoglichen. ist es noch erforderlich.
den Write-Eingang der CPU zu aktivie-

ren. Ist es notwendig. Daten in den
Computer zu leiten, mub men den
Read-Eingang aktivieren.

Nehmen wir einmal an. das externe
Gerat soll mit der Adresse 36863 (dezi-
mal) entsprechend 8FFF (hex) aktiviert
werden und das binire Datenwort zum
Einschalten dieses Gerites soll 02 sein.
LD 8FFFH, 02H; schalte das Geriit ein
So sieht die Assembler-Routine aus. LD
ist die Load-Instruktion (Laden). Mit
anderen Worten:

Lade die Adresse 8FFF Hex mit der Bi-
nér-Information 02 Hex.

Durch die Assembler-Routine wird
ein Objeki-Maschinen-Code erzeugt,
der die CPU aktiviert. In Basic wiirde
diese Routine so aussehen:

POKE 136863,2

In einem Port-System hat man nun die
Moglichkeit, 1 von 256 8-bit-Ports zu
wihlen, die die CPU adressieren kann.
Dieses hat den Vorteil. nur 8 von 16 bit
des Adressenbus benutzen zu miissen.

X uis3er
él]k
75 /\ 741504 “v
D1
WRa
i oxt
RDw Ny Geial
ot
. 7|( 2 (5v/30mA)
S
A ] +5V

|
IS
7418 50
222
A2
22b

741502

GFFF =

Bild 1. Steuerung eines externen Geriites nach
dem Memory-Mapped-Sysiem
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Wir wihlen als Beispiel Port 255 (dezi-
mal) entsprechend FF Hex. Die Asse-
mbler-Routine lautet:

OUTFF. 02 H; Einschalten des externen
Gerites

In Basic Level I wiirde es so aussehen:
OUT 255,2

Bei einem Port-System verwenden wir
also die Instruktionen IN und OUT und
nur 8 AdreBleitungen fiir den Bereich
0000...00FF.

Soll man nun das Memory-Map- oder
das Port-System verwenden? Das bleibt
eigentlich jedem selbst iiberlassen. Ent-
scheidet man sich fir Memory-Map.
dann sollten die 1/0-Adressen so hoch
wie moglich liegen, um Stérungen mit
dem Arbeitsspeicher zu umgehen.
Wenn man das Portsystem benutzt,
kann man 255 Adressenleitungen ver-
wenden. weil der Kassettenrecorder
den Port FF benutzt. Von der Hardwa-
re-Seite her bietet sich das Port-System
eher an.

Warum? Es ist notwendig. extern
eine Adressen-Decodierung  vorzu-
nehmen. Und wihrend man beim
Port-System nur 1 von 256 Moglichkei-
ten bei acht Adressenleitungen deco-
dieren muB, fillt beim Memory-Map-
System die Decodierung von 1 aus
65 536 Moglichkeiten bei 16 Adressen-
Jeitungen an.

Das Memory-Mapped-System

Bild 1 zeigt die nolwendige Hard-
ware fiir ein Memory-Mapped-1/0-Sy-
stem. Die sechzehn Adressenleitungen
werden hier mit NAND-Gattern deco-
diert. Mit einem Reed-Relais liBt sich
ein externes Gerit steuern. Ein zweiter
Relaiskontakt dient als Riickmeldung,
ob auch tatsichlich ein Schaltvorgang
stattfand.

Zusitzlich bendtigt man eine selb-
stindige 5-V.Stromversorgung, waeil
diese Schaltung nicht aus dem TRS-80
gespeist werden kann.
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Bild 2. Hardware zur Sleuesung eines Gerates

mit einer port-urientierten Logik

Ein kleines Beispielprogramm:

10 REM STEUERUNG VON EXTER-
NEN GERATEN

20 CLS: PRINT .SOLL DAS GERAT
EINGESCHALTET WERDEN";

30 INPUTAS:IFAS =  NEIN" THEN
GOTO 60

40 POKE 4092.2

50 B =2:A =PEEK (4002):REM AN-
FORDERUNG NR. 3

60 END

In Zeile 40 schreibi die CPU das Bi-

nérwort 2 in den Speicher unter der

Adresse 4092 (bindr: 1000 1111 1111

1111). Die ICs Z1. Z2a und Z3 dekodie-

ren die Adresse fiir dieses 16-bit-\Vort,

welches auch als Signal am Ausgang

von Z3 anliegt. Dieses Signal gelangt an

die Einginge von Z2c und Z2d. Die

POKE-Instruktion bedingt. daB der Wri-

te-Eingang der CPU zur gleichen Zeit

.Low* wird, wenn das 4092-Signal auf

.low’ geht. Dabei wird am Ausgang

von Z2c ein .High*-Signal frei. wel-

ches als WRITE-Signal interpretiert

wird und an den Takt-Eingang des Z6

eines Latches (Zwischenspeicher) ge-

langt. Das Datenwort ..2". binir 0000

‘v

—ad

- -

RLE L

s
NN\ Q);\_l.\
\SB__ _ “\E 5152

. \\\M\ O -’L'.O

0010. gelangt als .High™-Signal tber
die Datenleitung 11 des Datenbus an
den D-Eingang des Flipflops. Das Da-
tenworl wird in Zb abgespeichert. Das
daraus resultierende . High*-Signal ge-
langt iiber den Ausgang Q von Z6 zu ei-
nem Relaistreiber Z7. dieser kann mit
etwa 30 mA belastet werden. Wahrend
ein Kontakt das externe Gerat steuert.
gibt der andere Kontakt ein Meldesi-
gnal dber den Dalenbus an den Compu-
ter zuriick.

Das Port-System

Bild 2 zeigt das Schaltbild des
Port-orientierten  Systems. Wie man
sieht. andert sich hardwaresuitig nicht
viel. Im Basic-Betriebsprogramm  &n-
dern wir 2 Zeilen:

40 OU'T 2542

50 B=2:A =INP 254
Selhstverstandlich ist es auf ghnliche
Weise auch maglich. nicht ein externes
Gerdt zu steuern. sondern periphere
Logikzustande abzufragen. Der Expe-
rimentierfreudigkeit sind also kaum
Grenzen gesetzt.
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,Charlie! Wo soll der neue Computer hin?”
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Allerlei

Miictzliches
fiir den TRS-80

TRS-80-Besitzer miissen manche Kleinigkeit bei ihrem Computer
in Kauf nehmen, die auf die Dauer &rgeriich ist. In den meisten
Fallen kann man mit wenig Aufwand Abhilfe schaffen. Die im
folgenden angesprochenen Tips und Kniffe haben sich in der

Praxis vielféltig bewédhrt.

Die Dauer eines Tastendrucks
wird festgestellt

Die INKEY-Funktion hat den Nachtell,
dab nach einmaligem Tastendruck die
Dauer der Betiitigung nicht ermittelt
werden kann. Mochte man mit einer Ta-
ste, z. B. In einem Grafikprogramm, eine
Dauverfunktion erreichen, so kann man
die Tastatur mit der PEEK-Funktion dl-
rekt abfragen und in einer Programm-
schleile einen Befehl so lange ausfithren,
wie die Taste betiitigt wird. Die Tabelle
gibt AulschluB dariiber, welches Argu-
ment zur Abfrage einer bestimmten Ta-
ste erforderlich ist, Wird die Taste beti-
tigt, so erhélt man den zugehérigen Wert
als Resultat der Abfrage. Ist keine Taste
betiitigt, ergibt die PEEK-Abfrage den
Wert 0. Bild 1 verdeutlich das Prinzip
der Tastaturablrage durch PEEK.

Soll aus einem bestimmten Grund, etwa
zur Erhéhung der Aufmerksamkeit, eine
Stringvariable durch einen blinkenden
Cursor eingelesen werden, so empliehlt
sich die Nachbildung des INPUT-Be-
fehls durch die INKEY-Funktion. Durch
die Wah) der Schleifenlinge kann man
die Blinkifrequenz des Cursorts beeinflus-
sen. Bild 2 zeigt, wie das Einlesen eines
Strings mit der INKEY-Funktion be-
werkstelligt wird.

Ausgabe im technischen Format
Obwohl das TRS-80-Basic die komforta-
ble PRINT-USING-Anweisung beinhal-
tet, ergeben sich bei der Ausgabe von

Zahlen manchmal Schwierigkeiten. Von
der Technik her schitzt men das Arbei-
ten mit den Kiirzaln piko (10~'?), nano
(10"}, Mega (10%), Tera (10°%), Giga (10'?).
Von Kiirzel zu Kiirzel unterscheidet sich
der Exponent um jewells 3. Eine auto-
matische Anpassung wiire deshalb in
vielen Fillen wiinschenswert. Das in
Bild 3 dargestellte Unterprogramm erle-
digt das. Ubergeben wird die auszuge-
bende Zahl Z, ebenfalls verwendet wer-
den die Variablen ZZ und V. Letzteres
kenn eine Ganzzahlvariable sein, ledig-
lich ZZ und Z miissen vom selben Typ
sein, also entweder von einfacher oder
doppelter Genaulgkeit.

Tastenprellen und Ladeprobleme

Vielen mag das Tastaturprellen beim
TRS-80 schon Kopfzerbrechen bereitet
haben. Sind die Tastenkontakte ver-
schmutzt, so werden Buchstaben zum
Tell doppelt geschrieben. Tandy emp-
fiehlt dagegen das Reinigen der Tasta-
turkontakte oder dle Verwendung eines
kleinen Maschinenspracheprogramms
KBFIX. Dieses Programm konnte ich von
Tandy kostenlos erhalten, und es arbei-
tet zu meiner vollen Zufriedenheit. Ist
das Programm geladen, wird das Tasta-
turprellen wirkungsvoll per Software
elimintert,

Ein anderes betnahe noch kritischeres
Problem ist das Laden der Programme
vom Kassettenrecorder. Dabei ist die
Lautstarke am Recorder peinlich genau

20 IF A=4 THEN PRINT"B";:G0TO 18
30 IF A=B THEN PRINT"C";:G0TO 1@
48 GoTo18

1@ A=PEEK(14337):IF A=2 THEN PRINTYA";:60T0 48 Bild 1, Das Programm glibt

80 lange elnen der Buch-
staben A, B oder C aus,
wie die entsprechende
Taste gedrilckt It
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Tabelle zur Tastaturebfrage

Zeichen PEEK() Wert
@ 14337 1
A 14337 2
B 14337 4
c 14337 8
D 14337 16
E 14337 32
F 14337 64
G 14337 128
H 14338 1
1 14338 2
} 14338 4
K 14338 8
L 14338 16
M 14338 32
N 14338 64
o] 14338 128 |
P 14340 1
Q 14340 2
R 14340 4
S 14340 8
T 14340 16
U 14340 2
v 14340 84
w 14340 128
X 14344 1
Y 14344 2
z 14344 4
frol 14344 8
frel 14344 18
{rei < 14344 32
frel . 14344 64
frel = 14344 128
0 14352 1
1! 14352 2
2" 14352 4
Is 14352 8
48 14352 18
5% 14352 32
6& 14352 64
7° " 14352 128
8f{ { 14368 1
9) 14368 2
. 14368 4
HE g 14368 8
< 14368 16
- 14368 32
> 14368 64
11 N 14368 128
ENTER 14400 1
CLEAR 14400 H
BREAK 14400 4
14400 8
14400 16
- 14400 32
- 14400 64
SPACE 14400 128
SHIFT 14464 1
frei 14464 2
frel 14464 4
fref 14464 8
frei 14464 18
frei © 14484 3z
fref 14464 64
frei 14464 128
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10 B=*"

49 GOTO 20

123 RETURN

20 PRINT CHR$(14)}1FOR N=1TO50 1AS=INKEY$1]F At="*THEN NEXT ELSE GOSUB 108 INEXT
38 PRINT CHR$(15) | 1FOR N=1TN50 1As=INKEY$11F As=**THEN NEXT ELSE GOSUB 180 INEXT

180 IF ASC(A$)=13 THEN PRINT CHR$(14))A$;1GOTO 130
119 IF ASC(A$)=8 AND LEN(BS$)>8 THEN B$=LEFTS(BS,LEN(BS)~ l)lPRlNTA’”RETU&N
120 IF ASC(AS)<)>8 THEN Bs=RBS+ASIPRINTAS

139 REM STRING STEKT ALS B$ BEREIT, NACH BEARBEITUNG MIT RETURN ZURUECKKEHREN !

Bild 2. Das Programm liest
einen String ein, dabel wird
ein blinkender Cursor er-
zeugt - Enter schlieBt den
String ab

(22)/L06(18) /3) 8342

68000 1F 2=8 THEN V=1:60T0£0818 ELSE 22=ABS(2) :V=F IX(LOG(22)/L0G(18))~FIX(LOG
F 22¢1 THEN V=v:2
68010 PRINTUSING STRINGS(V]"W") ¢ WiNtt41";Z :RETURN

Bild 3. Das Unterprogramm
gibt die Zahl Z im techni.
- . schen Format aus

vinzustellen, da sonst immer wiedér La-
dufehler auftreten. Auch ist die Laytstar-
ket je nach Bandsorte verschieden Zu
withlen, Um so erfreuter war ich, als ich
las, daBl Tandy eine Zusatzplatine ein-
baut. Der kostenlose Einbau (er erforder-
«war einige Schreibarbeit meinerseits,
«a die Firma Tandy nicht solort reagier-
te) hat sich durchaus gelohnt. Ladefehler
treten jetzt nur noch in Ausnahmelillen
auf.
Weitere Hardwareverbesserungen gin-
fachster Art sind der zusitzliche Ernbau
2weier Tastschalter rechts neben der Ta-
statur. In der Klappe zur Erweiterung
dles TRS-80 befindet sich ein Taste}, der
beim Schiefllaulen des Ladevorgangs
bzw. eines Maschinensprachapro-|
gramms betétigt werden kann und einen
nichtmaskierbaren Interrupt am Prozes-
sor ausldst. Die Betiligung dieses Ta-
sters ist recht umstédndlich: Man muB
jedesmal die Klappe tlfnen und lhp aufl
der Riickseite mithsam ertasten. Deshalb
kann man einen einfachen Taster paral-
lel dazu legen und neben der Tastatur
montisren. Dies empfiehlt sich sehr fiir
perimente mit Maschinensprache.
Uer Prozessor kenn damit jederzeit ochne
Programmverlust unterbrochen werden.
Bekannt ist jedem TRS-80-Anwender
die nach dem Einschalten des TRS-80
erschelnende Frage: MEMORY SIZE?,
die zur Reservicrung eines vor Basic ge-
schiitzten Arbeitsbereichs fiir Maschi-
nensprache dient. Ausgelést wird dieser
Vorgang hardwaremiBig nach dem Ein-
schalten durch den sogenannten Ppwer-
On-Reset. Arbeitet man viel mit Mischi-
nensprache, so sind manchmal Unjreser-
vierungen nétig. Digs wiirde ein Aps-
und Einschalten der Anlage erforderlich
machen, wobei die Anlage einige §ekun-
den ausgeschaltet bleiben muB. Hipr
kann man einen weiteren Taster einbau-
en, der diesen Power-On-Reset sinju-
liert. Dadurch braucht man die Anlage
nichtan der Ruckseile ein- und auszu-
schalten,
Betrachten wir einmal den Schaltungs-
ausschaitt in Bild 4: Wird das Gerat ein-
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geschaltet, so ist C42 entladen; am Ein-
gang von Z53 liegt also L-Pegel an, damit
auch am Ausgang von Z52. Dies veran-
laBt den Prozessor dazu, mit der Belehls-
ausfiihrung bel Adresse 0000 zu begin-
nen, sobald der Reset-Eingang wieder
H-Pegel erhiilt. Dies geschieht dadurch,
daB C42 iiber R47 langsam aufgeladen
wird. Im Betriebszustand ist C42 also
geladen, Legt man jetzt einen Taster par-
allel zu C42, kann man ihn auch wiih-
rend des Betriebs entladen und damit
den Einschaltvorgang simulieren. Dazu
mufl man C42 auf der Platine suchen
und eine entsprechende Leitung anlg-
ten. Ich verwende hierzu eine abge-
schirmte Leitung, damit im Videoteil
keine wilden Schwingungen ausgelist
werden. Doch Achtung! Versehentliches
Betitigen dieses Tasters loscht ein Basic-
Programm im Speicher. Auch verliert
man durch einen solchen Eingriff die
Garantie des Herstellers.

Der Speicher wird erweitert
Bekanntligh kann ein 4-KByte-Modell
auf 16 K erweitert werden. Dazu werden
die Speicherchlps ausgetauscht. Zusétz-
lich miissen zwet Shunts ausgetauscht
werden. Fiihrt man diese Arbeiten selbst
aus, kann man eine Menge Geld sparen!
Benotigt werden acht Chips vom Typ
4116 (450 ns oder schneller). Es handelt
sich um dynamische NMOS-RAMs.
Beim Einbau sind unbedingt die Hand-
habungsregeln von MOS-Bausteinen zu

Taster

Bild 4. So wird der Power-On-Reset beim
TRS-80 erzeugt

beachten, d. h. auf jeden Fall ist stati-
sche Aufladung zu vermeiden. Man ent-
fernt die alten Speicherchips Z13 bis
Z20 und setz! unter Beachtung der Rich-
tung {Kerbe) die neuen ICs ein. Dann
wechselt man die DIP-Shunts A3 und
A71 aus. Das folgende gilt nur fiir die
D-Version des TRS-80 (letzter Buchslabe
der Nr. an Unterseite des Gehiuses) und
LBASIC LEVEL II": Bei A3 sind samili-
che Kontakte zu iiberbriicken, bei A71
sind Briicken gemiB Bild 5§ herzustellen
Méchte man keine Shunts kaufen, so
kann man die Verbindung mit Schalt-
draht herstellen. Korrekte Verbindungen
sind die erste Voraussetzung fiir den Be-
trieb, senst lauft der Computer nicht
mehr. Hal man eine andere Platinenver-
sion oder kein Level-2-Rasic, so sind die
Briicken anders herzustellen! Die Funk-
tion des eingebauten neuen Speichers
180t sich durch die Eingabe von PRINT
MEM grob iiberpriifen: Bei leerem Ar-
beitsspeicher mul) die Zah! 15572 er-
scheinen,

Literatur

(1} TRS-80 micro computer technical referen-
ce handbook. Radio Shack.

[2} Stitbs, Martin: Programmieren mit TRS-
80. Ing. W. Hofacker GmbH.
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Bild 5. Erweitert man den Speicher des TRS-
80 von 4 KByle auf 16 KByte, dann miissen
bei der D-Version (letzter Buchstabe der
Nummer auf der Unlerseite des Gehiiuses)
die eingezeichneten Verbind herge-
stelll werden
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422 neue Z80-Befehlie

Hétten Sie gedacht, daf der Z80 noch vielseitiger ist, als ohnehin
schon behauplet wird? Der vorliegende Artike! zeigt diese Még-
lichkeiten auf. Durch eifriges Experimentieren fand der Autor
weitere 422 Opcodes heraus, die den ohnehin schon groBen
Belehlsvorrat des Prozessors von 694 auf 1116 Opcodes erwei-
tern. Neben neuen Verschiebeoperationen kommen unter ande-
rem weitere Befehle fir die indizierte Adressierung hinzu.

Es existieren zuniichst acht weitera
Shift-Operationen, wobei das betreffen-

Tabelle 2 sind noch einmal die oben
beschriebenen Instruktionen beziiglich

Diese Liste erhebt natiirlich keinen An-
spruch sul Vollstindigkeit, sle soll nur
weiters Anregungen zum Erforschen der
inneren Struktur des Z80 geben. Daher
{st die Redaktion auch fiir weitere Ideen
und Anregungen jederzeit dankbar.

Hiak o heriiolich

Tabelle 3: Ver p g
(IX + off} mit anschlieBendem Transfer in
ein Register

de Register {A - L; (HL)) wie beim SLA- | des Indexregisters IX aufgefiihrt. Die in ALHEDCHSB
Belehl nach links geschoben wird, hier- | Tabelle 4 aufgezeigten Einzelbitopera-

bei wird jedoch von rechts her mit tionen verhalten sich im Prinzip so wie RLC (X + off) 07 05 04 03 02 01 00
logisch 1 aulgeliillt (Tabelle 1). die Schiebebelehle, denn auch hierbel RRC (X + of

Die nun folgenden Etlduterungen und wird das Resultat der Operation in eines (X + off oF op 0 9B 0A 05 08
Befehle beziehen sich zwar auf das 1X- der 0. g. Register transferjert. SchlieBlich | rL (™ + offy 17 15 14 13 12 11 10
Register, jedoch gilt das Gesagte sinnge- | geben die Tabellen 5 und 6 noch einen

miifl such fiir 1Y; hierbel ist dann das Uberblick iiber arithmetisch-logische RR (I + off) 1F1D1C 1B 1A 19 18
erste Byte des Opcodes von hex DD in Operationen direkt mit den einzel

FD) zu éndern. Die Tabellen 2 und 3 Halften der Indexregister, wobei mit HX | SLA (IX + off) 7BunnNW
geben einen Uberblick iiber zusitzliche | die Bits 8...15 von IX, mit LX die Bits

Operationen bel den Shiit-Befehlen, 0..7 von IX gemeint sind. Hierdurch SRA (X + off) 2F2D2C 28 2420 2
hierbei wird das. Resultat d.er Operation | werden diese Indexregister zu vollwertl- | oo, (X + off) 3F 30 3C 3B 3A 39 38
in eines der Register A...L fibertragen. In | gen Registerpaaren wie HL, DE oder BC.

Tabelle 1: Verschiebeoperationen SLIA ¢ Tabelie 4: Einzelbitoy i beziiglich (LX + off) hit anschliefendem Transfer

in eln Register

) Mikro-Poster: Z80-Befehlssatx

SLIA
XX Opcode: PDCBofXX
1] CR30 B 80 88 950 98 A0 AP Bo Bs Co Ca Do Da E0 Ep FO F8
C 81 8 91 99 A1 A9 Bl B9 C1 C3 D1 D9 E1 E9 F1 F9
c cBn D 82 B8A 92 9A Az AA B2z BA C2 CA D2 DA E2 EA F2 FA
E 8 8 93 9B A3 AB B3 BB C3 CB D3 DB E3 ER F3 FB
D Cha2 shift left inverted H 84 8C 94 9C A4 AC B4 BC C4 CC D4 DC E4 EC F4 FC
arithmetic r L 8 8D 95 9D A5 AD B5 BD C5 CD D5 DD E5 ED F5 FD
E B3 Cyé474041 A 87 8F 97 OF A7 AF B? BF GC? CF D7 DF E? EF F? FF
= -y
D £ £§ 5955955589 ¢S
L CB15 + + + + + + + + + + 4 + + + + +
B B B B B 8K ¥ 8K EBEHEBYE ¥
(L) CRs S w N @8 f B 8 N 8 «w & & <+ n o
A o 88 888888EEEEEEEEE
Tabhelle 2: Verachlebeoperati beztiglich Tabelle 5: Arithmetisch-loglsche Befehle leell’e 6: 8-Bit-Ladebefehle beziiglich IX
{1X + off) mit anschlieBendem Transfer in beziiglich 1X LDHX.dd DD26 | LD HX, D DOE2
eln Register INCHX  DD24 | SUBLX DD95 LDLX,dd DDZE | LOHX.E DD63
XX BCDEHL (IX¢ L | DECHX DD25s | SBCHX DDeC LDB, HX. DD44 | LOHX,LX DDGS
of) INC LX DR2C | SBCLX DD9D LDB,LX DD45s | LDHX,A DD67
DEC LX DD2D | AND HX DDA4 LDC.HX DD4C|LDLX.B  Dbs
SUA ADD A,HX DDB4 | ANDLX DDAS LDC,LX DD4D|LDLX,C  DDs?
(IX+ofr 30 3132333435238 37 | ADDA,LX DD8S | XORHX DDAC LDD.{!X DD54 | LDLX,D  DD6A -
Opcode: DDCBoIXX  fof = Offset *| ADCA,HX DDSC | XORLX DDAD LDD.LX DD55 | LDLX,E  DD6B
peods: DDeBolXX ~ fof = Offset) ADCA,LX DD8D | CPHX DDBEC LDE HX DD5C | LDLX.HX DOSC
Cyd474041 SUB HX DD94 | CPLX DDBD LDE LX DDSD|LDLX,A DD6F
- - LDHX,B DD60 | LDA, HX DD7C
Teaso LDHX.C DDeé1{ LDA,LX DO/D
e 1/1982 27
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Die Funktion ist ebenso simpel wie beeindruckend:

Fir den Ausdruck eines Listings bendtigt mein (lahmer) Drucker “microline
80" bei ca. 10 Seiten 12 Minuten (Drucker mit 80 Zeichen/sec.) - mit dem
Oruckerpuffer nur ca, 2 Minuten, Al1” dijenigen, die einen ebenso langsamen
Drucker ihr Eigentum nennen wissen ein Liedchen iiber nervenaufreibendes
Warten zu singen,

Das Gerat kann mit einfachen Mitteln nicht nachgebaut werden (doppelseitige
Platine, eigener Prozessor mit Clock und Betriebsprogramm im Eprom).

Der Puffer ist lieferbar mit paralielem Ein-/Ausgang oder mit seriellem
Eingang und parallelem Ausgang.

Listenpreise: (parallel/parallel)

16 kb 389.-
32 Kb 455, -
48 Kb 499.-

Wenn sich mindestens fiinf Interessenten finden wiirden, so kdnnte ich
folgende Preise erzielen: .

16 Kb 290.-
32 Xb 335.-
48 Kb 375.-

Mittlerweile liefert die Fa, ROOS electronic ein neues Modell bei dem sich
die Seitenlange, Seitenvorschub einstellen lassen (Stop des Seitenvorschubs
z2.B. fiir Einzelblatt) - weiterhin lassen sich eine beliebige Anzahl Kopien
vom Speicher des Puffers ziehen (ohne den Rechner zu belasten). In der 48
Kb Ausfiihrung liegt der Listenpreis bei 519 .- '

Weiterhin im Lieferprogramn der ROOS electronic sind EPROM-Burner und
EPROM-Datenbanken (siehe auck beigelegtes Originalinfo):

EPROM-Burner:

zum Komplettsystem gehdren: Burner, Software, Nullkraft-Sockel (28 pol.)
Listenpreis: 209,.-

Minimaler Preis (bei 5 Stiick): 170.-

EPROM-Loscher:
fir 4 Eproms, Listenpreis: 120,-
Minimaler Preis (bei 5 St) 100.-

An dieser Stelle mochte ich darauf hinweisen, daB ich weder mit dem Burner
noch mit dem V-Loscher Erfahrungen gemacht habe,

| Es Sag?e _
| . . .ein vorsichtiger Personalleiter zu einem Bewerber:
»Ich kann Thnen heute noch nichts Endgiiltiges sagen.

\ Auf den Computer haben Sie jedenfalls einen guten Ein-
v druck gemacht'« '

Preisgiinstigere ;hternative (Diskussionsgegenstand):

gine preisginstigere Alternative ist es wenn sich ein Mitglied
Hard/Software zulegt (z.B. Anschaffung durch den CLUB80, Hard/Software sind
somit Eigentum des Clubs).

Unterlagen kdnnen iber das vom Club gekaufte Produkt nur gegen einen Betrag
bezogen werden - allerdings kdnnte es hier rechtliche Schwierigkeiten geben
[£k¢!

Andere Moglichkeit:

Die Anschaffung z.B. einer V.24 Schnittstelle wird von 10 Club-Mitgliedern
befiirwortet, daher wird die Anschaffung kostenmaBig unter dde 10 Mitglieder
aufgeteilt, Bestellung eines Produktes, Versenden der Unterlagen zu den
Interessenten - Moglicher Aufteilungsschliissel:

60% der Kosten fir den Besteller
40% der Kosten werden unter den 9 Interessenten aufgeteilt,

Auch hier 1ist die rechtliche Grundlage fraglich - Probleme sehe ich auch
beim Hardware-Nachbau, - Ein Platinen-Layout, nach dem man die Platine
vervielfdltigen kann, Tiegt sicher nicht bei - bleibt also der Einzelaufbau
iiber z.B. Fadeln,

Vielleicht ist die bessere Alternative doch eine Sammelbestellung.

Nachtrag zum Telefon-Modem (Modem Sonderheft):

Der komplette Bausatz (mit Platine, 2 Lautsprechern) ist bei der FA:
r+r electronic

Breslauer Str. 29

6900 Heidelberg

Tel. 06221/781500

zum Bezugspreis von 37.50 DM erhdltlich,

vom Harald Trapp

Wer hat Erfahrung mit 8" Laufwerken in
Kombination mit 5%" im Anschlul? an Genie ?

Wer hat eine Bauanleitung fur double density ?



RB - Elektronik -
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Tel., 02243/3041
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PREISLISTE 4/84

Hochaufloesende Grafik

HRGIB fertig aufgebaut

HRG1B Bausatz

HRGIB Platine, Beschreibung u. Software (Cass.)
Basgr/cmd Treiberprogramm auf Disk
Supertreiberprogramm Version A 14 KByte Cass.

Version B 48 KByte Disk/Cass
Spooierprogramm zur HRGIB, 12KByte Druckerspooler

Expander
EXP{ Expanderplatine fertig aufgebaut
EXP1 Bausatz

DBL1 double-density Controller fertig aufgebaut
DBL1 Bausatz

Kleinschriftmodule
KLTRS Kleinschrift fuer TRS-80 Model 1
KLVUG Kleinschrift fuer Video Genie 1 u. 2

Serielle Schnittstelle - V.24

2-fach serielle Schnittstelle fertig
Bausatz

2%V.24
2%V.249

Speichererwei terung

MEM48 Speichererweiterung auf 48K, Einbausatz

Diskettentaufwerke und Zubehoer

Laufwerke sltim-line TEAC 40 Spur SS DD

TEAC 40 Spur DS DD

TEAC 80 Spur SS DD

TEAC 80 Spur DS DD

Floppykabel fuer 2 Laufwerke

Floppygehaeuse fuer | - 2 Slimlinelaufwerke
C(inkl, 2weifachnetzteil)
Disketten Verbatim Sz MD 200-{ 10 Stueck
100 Stueck
1000 Stueck

Lieferungs Nachnahme Verandkostenpauschale
Preisaenderungen vorbehatten.
Alle Preise inkKl. Mehrwertsteuer,

-

DM 379,-
Auf Anfrage
oM 100,-
DM 8,-
DM 78, ~
DM 128,-
DM 39,~
oM 449, -
bM  339%,-
oM 275, ~
oM 189,-
DM 78,-
oM 128,-
DM 299,-
bM  249,-
DM 178,
DM 439,
DM 785, -
DM 745
DM 935,
DM 79,-
DM 200,
DM 62,—
DM 5é0,
DM 5200,
DM 8,50
@

[¥%

rb-info dblt
27.3.84 db

13333333333 3323333333333333333323333332223¢8%¢
* DOUBLE-~DENSITY CONTROLLER DBL 1 ¥
1333333323323 23 3333333333332 3383323 0338283

Mit einem double~density Controller erhoehen Sie die
Speicherkapazitaet lhrer Diskettenlaufwerke auf den ca. 1,8-
fachen HWert. Pamit - ist ein Komfortablerer Diskettenbetrieb

ermoeglicht, denn die ca. 100K die bei 40-spur einseitigen
Laufwerken in einfacher Schreibdichte zur WVerfuegung stehen,
reichen bei manchen Betriebssystemen, wie zum Beispiel dem
NEWDOS/80, gerade aus das Komplette System aufzunehmen. DBL! ist
als Bausatz und als Fertiggeraet lieferbar und geeignet fuer TRS-
80 M1 und VIDEO GENIE 1t und 2.

Technische Kurzbeschreibung:

Der DBLI Doubler ist Kompatibel zum PERCOMi{-Doubler. Er wird auch
z.B. als solcher bei den NEWDOS/80 Pdrive-Parametern eingetragen.
Ihre Laufwerke muessen natuerlich fuer den Betrieb mit doppelter
Schreibdichte geeignet ‘seing was aber bei fast allen
handelsueblichen Geraeten der Fall ist. Der Controller wverfuegt
ueber einen Datenseparator, der eine wesentlich hoehere
Datensicherheit ermoeglicht. Dieser ist auch bei einfacher
Schreibdichte in Funktion, so dass sich auch in diesem Modus ein
sicherer Betrieb ergibt.

Auf~ und Einbau:

Der Selbstaufbau ist anhand der mitgelieferten Beschreibung sehr
leicht durchzufuehren. 2um Einbau wird der Controllerchip des
Expanders herausgenommen, an seine Stelle wird die EXPI-Platine
eingesetzt und der "alte" Controller wird in einen dafuer
vorgesehenen Sockel auf der DBL1 gesteckt.

Mitgelieferte Beschreibungen:
Einbauvanleitung
Bestueckungsplan

Stueckiiste

rb-info memd4s8
27.03.84 db

1333333333232 3333333333233333 3338333323333 ¢ 881
¥ 48K~SPEICHERERWE I TERUNG MEM48 %
332333232222 33332333333 3338233332233 333¢83.

Mit der MEM48~Speicherweiterung erweitern Sie den Speicher lhres
TRS-80 M! oder VIDEO GENIE um 32K-Bytes auf insgesamt 48K, Erst
damit ist ein sinnvoller Betrieb unter Diskettenbetriebsystemen
moeglich.

Technische Kurzbeschreibung und Einbau:

Der Einbau der Erweitererung in lhren Computer erfolgt durch dden
Austausch der im Geraet vorhandenen 18K-Rams durch neue &4K-
Chips. Es FKoennen nur Rams ganz bestimmter Typen dazu genommen
werden. Wenn Sie ueber Erfahrung im Selbstbau verfuegen, duerfte
Ihenen der Einbau ins Geraet nicht schwerfallen; andernfalls
fuehren wir den Einbau fuer einen Betrag von DM 80 durch.

Mitgelieferte Beschreibungen:
Einbauanleitung fuer TRS-80 und VIDEO GENIE und Aenderungen fuer
bestimmte Baureihen dieser Geraete



rb-info expl
26.3.84 db

1333333333333 23313312 3322332823222 33 2320
3 EXPANDER-PLAT INE EXP1 ¥
;3333333333333 333332313311332231331333323

Irgendwann steigt Jjeder Besitzer eines TRS-80 oder eines VIDEOD
GENIE auf Diskettenlaufwerke um, weil ihm die Arbeit mit den
Kassettenlaufwerken zur Gual geworden ist. Oder man braucht eine
Druckerschnittstelle, die den neuerworbenen Drucker ansteuern
soll. Unsere Expanderplatine EXP1 bietet Ihnen eine sehr
preiswerte Moeglichkeit -die benoetigte Hardware vorzusehen.

Technische Kurzbeschreibung:

Das Floppyinterface kann vier 5 1/4 Zoll Laufwerke steuern. Es
werden sowohl ein- als auch doppelseitige Laufwerke unterstuetzt.
Das Interface ist wvoll funKtionskompatibel zu den Standart-
Expandern, Die Centronics-Parallelschnittstelle zur Ansteuerung
eines Druckers arbeitet sowohl mit memory-mapped als auch mit
Portausgabe Daher FKann speziell fuer VIDEO GENIE bzw. TRS-80
geschriebene Software, die in diesem Punkt inKompatibel waren

gefahren werden. 2ur EXP! gehoert nicht die Speichererweiterung
auf 48K-Bytes; dafuer ist unser Speichererweiterungssatz MEM48
vorgesehen.

Auf- und Einbau:

Der Selbstaufbau ist einfach und problemlos durchzufuehren. Zum
Lieferumfang gehoeren die durchkontaktierte Platine mit
Loetstopplack, der Bestueckungspltan, die Anleitung und alle
Bauteile., Die Expanderplatine Kann im Tastaturgehaeuse selbst
untergebracht werden. Die Groesse der Platine betraegt nur 150 X
100 mm. Die Anschlusszungen werden dann durch eine seitlich im
Gehaeuse eingeschnittene Oeffnung herausgefuehrt. 2Zum Einbau
muessen nur Anschlussdraehte nach Plan angeloetet werden,
Natuerlich gibt es den EXP1 auch als Fertiggeraet. Wenn Sie den
Einbau nicht selbst vornehmen Koennen, so bauen wir den Expander
gegen einen Betrag von DM 80 auch bei uns in Ihr Geraet ein.

Mitgelieferte Beschreibungen:
Einbauvanleitung fuer UG und TRS-80 M|
Anschlusspl an

Schal tplan

Bestueckungsplan

rb-info v.24
23.3.84 db

3331133333323 33333333333 2333333338332 2333
¥ 2-FACH V.24 SCHNITTSTELLE ¥
1$33333333333323833338333333333333 3823322803 ¢

Lange 2eit waren serielle Schnittstellen fuer Besitzer eines TRS-
80 oder eines Video Genie nur sehr schwer oder Kaum erhaeltlich.
Aus diesem Grunde bieten wir Ihnen jetzt eine 2-fach (!) V,24-
Schnittstelle in Bausatzform oder als Fertiggeraet an. Mit diesem
Zusatzgeraet ist es moeglich serielle Drucker anzusteuvern, Daten
mit anderen Microcomputersystemen auszutauschen - auch wenn dies
vorher wegen inkompatibler Diskettenformate unmoeglich war - oder
ein Modem 2zu betreiben. Erinnern Sie sich an die zahlreichen
Berichte in Fachzeitsschriften die in letzter Zeit ueber neve
Entwicklungen auf dem Gebiet der Datenuebertragung informierten.
Die RB-V.24 ist in Bezug auf die verwendeten Portadressen nicht
kompatibel zu den Originalschnittstellen. Das Umstellen von
Programmen sollte allerdings ohne Schwierigkeiten moeglich sein.

Technische Kurzbeschreibung:
Durch den Einsatz eines 280~DART verfuegt die RB-V.24 ueber zwei
praktisch volistaendig unabhaengig voneinander arbei tende

serielle Kanaele. Die Einstellung der Baudrate erfolgt
softwaremaessig, wobei alle Standard-Baudraten von 75 bis 19200
Baud eingestellt werden Koennen. Aber auch *Krumme®

Ueber tragungsgeschwinigkeiten Koennen im unteren Bereich gewaehlt
werden. Dje wvielfaeltigen Moeglichkeiten des DART erlauben es,
eine ganze Reihe wvon Uebertragungsparametern via Sof tware
festzulegen. Darunter fallen zum Beispiel die Anzahl der Stopbits
(1, 1 /2 oder 2), die Paritaetskontrolle, die Abfrage wvon
Steuerleitungen (CTS/RTS u.ae.) oder auch die Anzahl der Bits pro
Zeichen (5,6,7 u. B8 bits). Auf dieses Weise koennen Sie in jedem
gebraeuchlichen Format senden und empfangen. Schliesslich stehen
noch zwei CTC <(Counter timer circuit) -Kanaele zur freien
Verfuegung.

Der Einbau:

Mit der mitgelieferten ausfuehrlichen Einbauanleitung duerfte es
Ihnen nicht schwerfallen, die Platine in das Geraet einzubauen.
Die. Karte selbst ist ca. é X 12 cm gross. Als
Scnittstellenausgaenge dienen zwei normgerechte D-Steckbuchsen,
Der Einbau fuer die in Japan hergestellten Tandy’s ist gesondert
beschrieben.
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Mitgelieferte Software: (

Zum Lieferumfang gehoeren €in universelles Schni .stellenprogramm
namens "Multicom” wund 2zwei DOruckertreiber fuer Drucker mit
serieller Schnittstelle, . ..

Mit Hilfe von Multicom Kann man Dateien in Hex- und Ascii-Format
senden und empfangen und es gibt einen Terminalmodus mit dem Ihr
Rechner zu einem Terminal umfuntioniert wird. Da der Empfang von
Zeicher interruptgesteuert realisiert wurde, sind
Ueber tragungsgeschwindigkeiten bis zu 19200 Baud moeglich, obwohl
die retativ langsame Hardware des TRS-80/UG - insbesondere seine
Videoausgabe - dieses eigentlich nicht zulaesst. Multicom ist
hauptsaechlich fuer den Modembetrieb gedacht, bei dem es ein sehr
wertvolles Hilfsmittel darstellt.

Die beiden Druckertreiber heissen "Sprx" und *Sprcts” und
unterscheiden sich in der Art des verwendeten Druckerprotokolls.
Sprx realisiert ein Xon/Xoff Protokcll, bei dem der Drucker ein
Ascii~Xoff (Ctr1-3) sendet, wenn sein Puffer voll zu werden droht
und ein Xon (Ctrl-G), wenn weitergesendat werden kKann. Sprcts
verwendet die CTS (Clear to send) -Steuerleitung zum Handshaking
mit dem Drucker. Beide Treiber lassen sich auf die bereits

erwaehnten Standart-Baudraten einstellen. Sie sind voll
verschieblich und schuetzen sich nach der Initialisierung selbst,
s0 dass eine einwandfreie Zusammenarbeit mit den meisten

Programmen gewaehrleistet ist,

Mitgelieferte Beschreibungen:

Neben der Einbauanleitung und den Programmbeschreibungen ist auch
eine kurze Einfuehrung in die Programmierung des DART und eine
Aufstellung seiner Schreib- und Leseregister beigefuegt.

»Er sagt: Fur dieses Problem muBt ihr das nichstgréBere Mo-
dell meiner Firma anschaffen.«

[ 374

rb-info hrglb
23.3.84 db

1333333233323 333233333333333333338333333333338
¥ HOCHAUFLOESENDE GRAFIK HRG 1B X
L33 23332223223332332333332333333333838823338¢1

Ein Schwachpunkt des TRS-80 und des Video Genie ist seine
unzureichende Grafikaufloesung mit 128 X 48 Punkten, mit der
anspruchsvolle oder aussagekraeftige Grafiken kaum moeglich sind.
Wir bieten daher seit ca. 2 Jahren eine hochaufloesende Grafik,
die HRGIB, mit 384 X 192 Bildpunkten fuer diesee beiden
Rechner typen an, deren Aufloesungsvermoeaen Sie aus dem
Bildschirmausdruck ersehen koennen.

um B H I,

in (Eéx)

n o

Unserem Wissen nach ist dieses Zusatzgeraet in der 2Zwischenzeit
zur meistverkauften Grafikerweiterung fuer TRS-80 und VG
ueberhaupt geworden. Eine Reihe von unathaengigen
Softwareherstellern hat Treiberprogramme und Applikationssoftware
fuer die HRGIB vorgestelit.

Technische Kurzbeschreibung:

Die HRG1B besitzt einen eigenen 12Kbyte grossen
Bildwiederholspeicher, so dass der Ram-Speicher lhres Geraetes
nur von den zur Ansteuerung notwendigen Treiberprogrammen belegt
ist. Die Ausgabe auf den Bildschirm erfolgt unabhaengig von der
normalen Ascii- und Blockgrafikausgabe. Daher besteht die
Moeglichkeit beide Darstellungen zu mischen, Wird Kein
hochaufloesende Grafik benoetigt, so Kann die HRGIB wvollkommen
weggeschaltet werden. Die bereits erwaehnten 12Kbyte Ram Koennen
dann fuer ganz andere Zwecke verwendet werden, wie es 2.B. in
einem ebenfalls von uns angebotenen Spoolerprogramm zur
zei tsparenden Druckerausgabe geschieht. .

Mitgelieferte Software:

Zum .Lieferumfang gqehoert ein Treiberprogramm, welches den
Befehlssatz des Basic-Interpreters um 8 zusaetzliche Kommandos
erweitert., Es Koennen wie bei der Blockgrafik Punkte gesetzt,
rueckgesetzt und- abgefragt werden, aber auch ein schnelles
Zeichnen von Linien ist vorgesehen. Das Treiberprogramm gibt es
in Kassetten- (GRL2) und Diskettenversion (BASGR) . Als
einfuehrende Beispiele sind drei kKleine Demoprogramme beigefuegt.



Optionale Software: )

Zusaetzlich bieten wir gegen Aufpreies eine stfK erweiterte
Version des Treiberprogramms an, den "Supertreiber", der in Bezug
auf Komfort und Leistunasfaehigkeit kKaum Wuensche offenlaesst.
Grafiken Konnen auf einen Drucker ausgegeben werden, auf Diskette
bzw. Band abgepeichert, wieder eingelesen oder mit anderen
Grafiken gemischt werden, und Sie Koennen sogar einen eigenen
Zeichensatz mit allen nur moeglichen Sonderzeichen erstellen, der
dann anstellte der normalen Zeichen erscheint. Es existieren
Funktionen zum Zeichnen beliebiger Vielecke - Angabe von
Mittelpunkt, Radius, Anzahl der EcKken und Verschiebung der
Drehachse - , zum Zeichen von Kreisen und von Linien auch mit
relativer Angabe der Ursprungskoordinaten. Und das 1ist noch
laengst nicht alles !

Zum Einbaus

Mit etwas Erfahrung Koennen Sie die HRGIB chne Schwierigkeiten
selbst einbauen oder gegen einen Betrag von DM 80 den Einbau auch
von uns vornehmen lassen. Die ca. 15 X 10 cm grosse Platine wird
im Tastaturgehaeuse untergebracht.

Mjitgelieferte Beschreibungen:
Einbauanleitung fuer TRS-80 und Video Genie
Programmbeschreibungen BASGR bzw. GRL2
Anschluss—- und Bestueckungsplaene
Programmierhinweise
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Al tssmeine Ueberisgunaen zur DFUE (Daternfernusbertrasuns)d
Erfahrungsbericht mit dem AKustikkoppler CX-21 von Epson

Jeder Mikrocomputeranwender wird sich irgsndwann bhevreits =inmal
mit der Frage von Datenfernusbesrtragsung bafasst haben — wann
man sich einmal in das Thema =ingelesen hat kammt man so
schrnell nicht wieder (o0s davon (und sobald man die 2rsten
Evrfahrungsn gemacht hat mit Sicherheit nichtl.

Es ist also eine durchaus (ohnende und interessants Einr.chtuns
Daten ucber wsite Strecken per Telefon zTu sSchicken., — £in
anwazhlbarer Rechrner innarhalb des CiubB® gswiss &ine
Beveicherung.

Leider sind von gesetzlicher ?eite starke Einschrasnkungen
gemacht wordens matl absessher®Mer finanzislleon Ssite.

Um &5 vornewss zu nehmen:s

Ein Kommunikationsssrvice der z.H. dem TEDRS (anwashlbarer
Zentralrechner des Franzis Verlas, spez. “mc’) kann von dem
Crub8D nicht reatisiert werden.

Ven der programmtechnischen Seite lissse sich sicheriich 2in
Datenbanksyzystem avfbaven in das nicht nur Informationen
abgelsat (Nachrichten, schwarzes Brett), sondsrn auch Programms
abgerufen wevden Kosnnen.

Das Problem tieat auf der Hardware-Seite. Es muss =in
galvarnisch gekoppeltes Modem van  der Post angemietst wevdein,
das im Begensatz zu AkKustikkopplern vorn dey Post instal tiert
wird, washrend man RKustikkoPplery privat kauft.,

Dieses Modem muss van ausserhalb anwashibar €2in Was =insn
andauvernden RBstrieb des Rzchners erfordert (obhne aktive
Datenendeinrichtung (DEEY iet &in anwazhlbares Modsm sinnios).
Das Probiem liegt nun darin, d4ass an galvanisch gekoppzite
Modem nur Datensndeinrichtungen (Zentralvrechner) angeschliossen
sein duevfern, die die FTZ~Zuiassune besitzen. Das ist bai daem
TR550, Genie oder Komtek nicht dev Fall. -~ Disss Mocglichkeit
scheidet also aus.

Bieiben aiso Akustikkoppler., — Der Betrieb lasuft
folgendermassen abl

Anwashlen des gewusnschten Teilnshmers (fest eingerichtete DEE
z. B. TEDRS)

Traggerton wivrd hosrbar

Dev betrisbhbsbersite AKX (halb duplexX: answar mode?,
GRaes b am e Al ein Terminal oder Mikrocomputer (mit
Terminal progvamm) angeschlossen, wivd mit dem Handapparat
akustisch gskoppelt (Handapparat in Gummimuffe einlsgen)

Nach einigsn Sekunden meldet der AK ready’ und dis
Kommuni kation beainnt.

oders
wenn zwei Mikrocomputer—-Anwender Daten austauschen wollen (&uf
beiden Ssiten Akustikkopplier)

Anwashlen des Teilnshmers, Mitteilen das der AK bereitsemacht
wWerden muss.
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‘Sie sind der 19606. Anrufer!

XXX XXX XX XXX XXX
X X XXXXX
X XXX X X X X XXX
X X XXXXx X
X XXX XX X X XXX

mc-TEDAS 5.3

Ausg.stop=CTRL-S;weiter=CTRL-Q;abbr.=CTRL-X

Der 20 000, Anrufer dieser Nummer bekommt ein Franzis-Buch eigener Wahl
kostenlos!!! Hinterlegen Sie dazu lhre Adresse unter "Mitt.an Verlag".
end

Informationen
Briefkasten
mc-Inhaltsverz,
Softw,-Service-Kat.
Firmenadressen
Bauanl.-Bezugsqu.
Parameter aendern
Ende
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Ihre Eingabe ...1

TEDAS hat zweil Nummern
TEDAS erreichen Sie unter 089/59 64 22 und 089/59 84 23, Beide Computer
enthalten die gleiche Information, da ihr Inhalt jeden Morgen "gemixt" wird,

DTN

Suchen nach Stichworten

Mit dem Befehl f tReturn? ist in den Zeitschriften-Inhaltsverzeichnissen

sowie in den Firmen-Adressendateien eine Stichwortsuche moeglich. Als

Stichworte koennen z.B. verwendet werden:

a) bei Zeitschrifteninhalten: Apple, TRS-80, VC-20, C-64, CP/M, CBM,
TEDAS, 280, 6502 usw,

b) bei Firmenadressen: Firmennamen (Apple, Commodore usw,}; Postleit-
zahlen (z.B. 8000 fuer Muenchen); Ortsnamen; Strassennamen.

Bitte beachten Sie, dass die Stichworte genau so eingegeben werden

muessen {mit Gross- und Kleinschreibung), wie sie gespeichert sind,

sonst finden Sie das Gewuenschte nicht.

[

Die von manchen Computern produzierten Steuerzeichen entsnrbchen »
leider nicht der ASCII- bzw, 150-7-Bit-Norm, Beispielsweise wird
beim HX-20 bei "Cur, nach links" (Pfeiltaste) weder der Code
fuer Backspace (BS) _h fuer Delete erzeugt. CTRL-H dagegen
funktioniert einwandfrei. Aehnliche Probleme gibt es auch bei
Commodore-Rechnern (hier entspricht zudem die Einteilung von
Gross- und Kleinbuchstaben-Codes nicht der Norm),

Folgende Steuverzeichen sind bei TEDAS zugelassen:

Zeichen hex dez

Backspace 08 8 1 Zeichen zurueck

Delete 7F 127 1 Zeichen zurueck

Return 00 13  Neue Zeile (nach max. ca, 75 Zeichen!)
Line Feed 0A 10 Zeilenvarschub {optional)

CTRL-S 13 19 Haelt Ausgabe an

CTRL-X 18 24 Bricht Ausgabe ab

CTRL-Q 11 17  Laesst Ausgabe weiterlaufen

Mit CTRL-X koennen Sie auch die Menuetexte abbrechen, um Zeit zu sparen.
Verwenden Sie bitte keine deutschen Umlaute, da nicht alle Rechner diese
Zeichen implementiert haben!

PROTOKOLL-INFO

Stellen Sie Thr Geraet auf 300 Baud, 2 Stopbits, keine Parity, 8 Datenbits
ein, Bei Textuebertragung (Upload) sollte Ihr Programm nach jeder Zeile
etwa 200 ms Pause einlegen, da nach Return LF angefuegt wird und die Texte
bei TEDAS zeilenweise auf Floppy gespeichert werden.

IMPRESSUM

TEDAS ist ein kostenloser Dienst der mc-Redaktion fuer ihre Leser,
Fehlerhaft uebertragene Mitteilungen und kommerzielle Werbeeintraege
werden geloescht, Alle Briefkasten-Eintraege bleiben etwa drei bis sechs
Tage gespeichert, Efn Rechtsanspruch auf Weiterleitung von Informationen
besteht nicht, Fuer den Inhalt verantwortlich: Herwig Feichtiner, mc-
Redaktion, Postf,370120, 8000 Muenchen 37, Tel. (werktags ab 15 Uhr)

089 5117 354, TEDAS erreichen Sie unter 089 596422 und 089 598423,

1 Inf,z.Modembetrieb

2 Franzis-Hausmitt.

3 Brancheninfos

4 Bericht,, Nachtraege

5 Unterhaltung

6 Biorhythmus

99 Hauptmenue
100 Ende
Thre Eingabe ...2
Der mc-68000-Computer
Die Schaltung des mc-68000 wird in mc 11/1984 veroeffentlicht. Vorab die
wichtigsten technischen Daten:
CPU 68000, 8 MHz
Bus  VME-kompatibel, 16 Daten- und 24 Adressenleitungen, acht Slots {64pol.VG)
RAM 128 KByte auf der Platine, erweiterbar extern bis 16 MByte
ROM 32 KByte EPROM mit 3-Pass-Assembler und Monitorprogramm
Video 4 Ausgaenge: Sync, BAS, FBAS, RGB; 40/80 Zeichen pro Z., 24 leilen,

Grafik 640 x 200 Punkte (sw), 320 x 200 Punkte bei acht Farben
Schnittstellen: Centronics, V.24, TTY/TTL seriell, User-Port, Kassetten-
Recorder 3600 Baud, Tastaturanschl. parallel und seriell

Betriebssysteme: mit Floppy-Karte 0S-68K, CP/M-68K, geplant: Versa-DOS, Unix
Besonderheiten: Nur Standard-Bauteile (kein PLA usw.!), schnelles RAM als
frei programmierbarer Adressendecoder.,, ein SUPER-SYSTEM!

mc ab 1. Oktober 50 Pf teurer



Dery Angerufens stelit seinen AR auf *answer mode’ der Qnrufer
auf 'originate mode’ (= Vergabe von Sondsg u., Empfangskanal)

Die Kommunikation beginnt.

Der zuletzt beschriebens Vorsans ist ders der fusr "normals’
Mikrocomputsr—-Anwender interessant ist, dies DFUE setzt keine
DEE mit FTZ-Zulassuns voraus. — Gesstziich vargsschrizhen ist
aterdings eine FTZ-NMummer fusry den Akustikkoppler. Und diese
RKutikkoppler sind nicht serade eine kieins Belastung fuer die
Haushaltskasse.

Sel bsgebaute AK fizgen ca. bei B0 bis 1080 DM, man fasuft
allerdings B=fahy, dass bei &iner Aufdeckung =ines derartisen
AK nicht nur dis gesaminte Anlagse =ingezogen wWird, sondern auch
mit einer Anzeige zu rechnen ist.

Auf dem Markt befinden sich zur Zeit drei Akustikkopplery die
fuzvr den ClubB0 mit szinen Mitaliedern interessant sein

Koenntent

1. ARKustikkopeier der Fa. Tandy

Preis ca. 328 DM
Ausstattuna? Netzteil
FTZ-Zutassungt ja
Betrieb? ovig. und ans.

leider 2.2t in 9anz Deutschiand nicht &vrhasitlich,
Lieferschwierigkesiten voraussichtiich bis Ende 1984

2. AKustikkoppler Teleterm
Preis ca. S50 DM
FTZ-Zulassung: Ja
Ausstattunai das Gerast macht aussertich einen schlechten
Eindruck, bitligses Kunststaffaehazuss, Keing Beschiiftung
Ausfushrung der Muffen: na .Ja

Ist sher 2=twas fusy Anwender des VC ZO (fuer den es auch
entserechende Software 9ibt)

F. Akustikkoppler von Epson CX-Z1

Preis (Liste) 750.~ bei Vobis (ES5E.-)

FTZ-Zulassung! ja

Ausstattung? Netzteil und @ingsbaute AKKUS
schweres Berast, sotider Aufbaus Muffen passen
sich sog&ar an moderne Flachhandapparate an

Dev Akustikkoppler CX-21 von der Firma EPSON wird sut verpackt
mit Netzteil, Pkkusatz, engt. ausfushriichem Handbuch und
deutscher Retricbssriaubnis 9=l iefert,

Schnittstelile V, 24, Schatter fuer on/off, answer, originate und
test mode, Schalter fusr half/full duplex, LED’s fuer BHetrieb
und Empfangsbersit,

Die Muffen (Gummi mit Schavmstoffpuffer, innen) lassen sich
eowohi fuer die Sprech- ais auch fuer die Hoerkapse!l in der |
Neigung verstziien =in normalsr Handappavat hat ebenso Wie dis

[ R Y11 Flathhan?anparate sinen suten Komtakt., Die

o

Unwel tgerasusche werden zuverlaessia abgeschirmt, Trittschal |
und Husten haben keinen Einfluss auf DFUE.

In wmeiner Eigsenschaft als Systemberater und Org. Progrvammiever
fusr Individuvalscaftware im Kundenauftras kannm ich diesn
Akust i KKoPPIer nur bestens empfehlen, €r wird vorn meinem
Arbeitasber fuer DFUE im Rahmen mit Buchmacherprogrammen
(Wettannahmen, DFUE von der Annatmestel le zur Rennbahnl, sowie
zur Ferndiagnose und Softwarepflese eingsesstzt und auch vor
dieser Stelle entsprechend befuehrwoartet.

Leider Kann ich bei dissem Produkt keinen guenstiseren Preis
als den Vabis-Preis von DM E58.~ erzi=ien.

Es bleibt noch ein anderes Problem — dige V.24 Schnittstel e
mit entsprechender Kommunikationssoftware, Die FA. RRE
slectronic bietet fuer diesen Zweck sowshl eing Hardware, als
auch Softwareloesunad an (Terminalbetrieb, Log-Datei, Einsteilsn
der Parameter usw.) diese Adaption wird von RE fusr DM 243, -
(Rausatz) vertrieben.

Falls hier keine Alternative von anderer Seite besteht habe ich
diw Moeglichkeit ueber Staffelpreise guenstis diese
Hard/Software einzukaufen.

Mit diesen Ausfuehrungen habe ich hoffentiich 2Zu €iner regen
Diskussiaon unter den CLUBBDG Mitgt iedern avfassrufen - =5 wasre
SChOSrs wWenn WiV auch untereinander via RKustikkopPpler in
Verbindung treten koennten.— Schoen wasre =5 auchs wWenn man zu
=iner preiswerteren (und ertaubten) Altsrnative Kommen

Koente,

Fuer atie Fazlie habz ich meinem Bericht =inen RAuszus a&aus dem
MODEM-Scnderhsft beigeleat (fuer den Betrieb an &iner V.24
Schriittstells muessen allerdings noch Line Driver (z.B SN
75188) an den TTL Aussgsabng geschaltet warden)d

H. Trapp

Nachtrag:

Normale von der Post gemietete galvanisch gekoppelte Modem
verursachen foloende Kosten:

- Anschlussgasbuzhr (einmal ig) DM 30, -~

- Grundgebushy (Monatlich) DM 8@, -

Bieibt noch anzumerken, dass der oben beschriebens
AkustikkoPpler nicht nur mit PC’s wie apricot’ in
808E-Technolcoie, sondern auch mit der firmensisgernen
Grossrechenanlagse (NOVA-System) zuverlaessio arbeitet.



muessen b berden Zanien und Arten mit den Variablen deg Variabjenliste

. —-Ohm- ! n ) - ® uebereinstimmen, Variabelliste besteht aus einer Numner der Variabelnamen,
ﬂ?eséggﬁzigigaﬁgoggsszZEgunﬁ?:g:svénosg g;?:;:tsggggnianllﬂTg-?zzg ; : beide Zeichenreihe, der numerisch, durch Kommata getrennt, Das zusaetzliche
von Siemens hat die Bestellnummer (63084-M7502-X3 (geeicht). Der K Prompt hat jeden z; :igen Zeichenreihenausgruck. Basic vorher prompt er-
Kondensator ist bei Siemens (Bauteile-Service Fuerth) unter der Nummef » scheinen, um Thre Eingabe zu akzeptieren...

831531-B5563-F erhaeltlich,
Modem-Programme fuer Apple-11, MC-65, AIM-65, PC-100

Fuer Datex-P ist eine Umstellung von zwei auf ein Stopbit noetig,
Das laesst sfch folgendermassen erreichen:
1. Apple-Kommunikationsprogramm aus mc 1/84:
0359=08
0360=4C 24 03
0324=A5 FD 4A 09 80 30 46
2. Apple-Modemprogramm aus Modem-Sonderheft:
0982=08
09C6=4C B4 0B (steht leider verkehrt in mc 7/1984))
0BB3=00 A5 FB 4A 84 F7 4C CA 09
3. Apple-Modempgm.auf Sammeldiskette 5 (ab hex 8400):
8582=08
85C6=4C B4 87"
87B3=00 A5 F8 4A 84 F7 4C CA 85
4, MC-65-Modemprogramm aus mc 3/1984 und Modem-Sonderheft:
032A=08
0340=4A EA
5. Terminalpgm.f . AIM-65 und PC-100 aus dem Buch
"pProgrammierpraxis mit dem 6502" (Franzis):
02E0=08
0309=4A EA
Nach den Aenderungen ist uebrigens ein Kontakt mit TEDAS nach wie
vor meeglich,

Telefon-Modem

mc-Modem-Sonderheft: Die Schaltung der Bauanleitung arbeftet bef
Brueckenlegung fuer TTL-Ein/Ausgaenge mit negativer (1) Logik an
Ein- und Ausgang. D.h. ein Low-Signal eatspricht log.l, ein
High-Signal log. 0. Die Ruhelage entspricht stets log.l = Low,
also der hoeheren der beiden Frequenzen eines Kanals,

Sprites - aber wie?

&E-g;igé;:_agg-gpeicherstelle hex 0287 beinhaltet die Farbe
unter dem Cursor, nicht das High-Byte des Video-RAM, Richtig
muss es also hex 288 bzw, dez, 648 heissen.

Monitor im Video-Genie

;;-15;1955: Der Hersteller hat offenbar inzwischen mehrmals

den ROM-Inhalt geaendert. Bei manchen Video-Genie-Versionen
funktionieren daher die genannten Monitorfunktionen nur teilweise,

and

1 Inf.z.Modembetrieb
2 Franzis-Hausmitt.
3 Brancheninfos
4 Bericht,,Nachtraege
5 Unterhaltung
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100 Ende
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Jumm e Bemerkungen und andere Spaesse
Anzeige im Weser-Report:
Piranhas fressen Menschen, Schlagt zurueck: Esst mehr Fischl

Der Computer ist die logische Welterentwicklung des Menschen:
Intelligenz ohne Morall ({John 0.)

Was ist der Unterschied zwischen DUAL und BINAER?
Binaer baut keine Plattenspieler!

Munbright”s Gesetze:

Jedes Programm ist veraltet, wenn es laeuft.

Jedes Programm kostet mehr und dauert laenger,

Wenn ein Program nuetzlich ist,muss es geaendert werden,

Wenn ein Programm unnuetz ist, muss es dokumentiert werden,

Jedes Programm ist ein bisschen laenger,als der Speicher es erlaubt.
Der Wert eines Programms ist umgekehrt proportional dem von

ihm verbrauchten Papier.

Der unangenehmste Fehler wird erst entdeckt, wenn ein Programm
mindestens sechs Monate im Einsatz ist,

Zusaetzliche Programmierer, die zur Einhaltung eines Termins ein-
gesetzt werden, verzoegern den Termin noch weiter.

leppelmiers Folgerung:

Die vier letzten Seiten eines kritischen Listings sind immer
verlorengegangen,

Pennington”s Beobachtung:

Die Wahrscheinlichkeit, dass ein Programm die ihm gestellten An-
forderungen erfuellt, {st umgekehrt proportional dem Vertrauen
des Programmierers in seine eigenen Faehigkeiten.

Kleinbrunners Folgerungen:
Wenn eine Programmieraufgabe leicht aussieht, ist sie schwer.
Wenn eine Programmieraufgabe schwer aussieht, 1st sie unloesbar,

Was ist das Lieblingsgetraenk von Computer-freaks?
Hacker-Pschorr.,..

Es ist unmoeglich, Programme idiotensicher zu machen,
weil ldioten so erfindungsreich sind, (E.Murphy)

Gesetze von der selektiven Gravitation {von E.Murphy):

Ein vom Tisch fallendes Marmeladenbrot faellt immer auf die
Marmeladenseite,

Ein aus der Hand fallendes Werkzeug faellt immer so, dass es
den groesstmoeglichen Schaden anrichtet,

Murphy war ein Optimist! (Beobachtung von Hofstatter)

Wissen Sie noch mehr dumme Sprueche?

Dann schreiben Sie sie in die Rubrik "Mitteilungen an Franzis"!
end
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Geburtsdatum
Datum (t.m.jj)
7.4.60
Also ein Donnerstag!

D BN -
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Franzis-EDV-Buecher - eine kurze Uebersicht )
Die genannten Buecher erhalten Sie durch jede Buchhandlung
oder direkt vom Franzis-Verlag, Abt., Buchvertrieb.

Andersen,A.;Zirpel ,M.: Die Programmierpraxis der natur-
wissenschaftlichen Taschenrechner 58 DM

Bonerz,H.: Halbleiterspeicher 9,80 DM

Busch,R,: Basic fuer Aufsteiger 39 DM

Busch,R.: Basic fuer Einsteiger 39 DM

Busch,R,: Basic-Dateien, Listen und Verzeichnisse 19,80 DM

Busch, R.: Die perfekte Behandlung von Zeichenketten 19,80 DM

Busch,R.: Kleiner Basic-Wortschatz 12,80 DM

Busch,R.: Mathematik per Computer 19,80 DM

Busch,R.: Matrix-Operationen 19,80 OM

Busch,R.: Sortierprogramme 19,80 DM

Busch, R.: Zahlien-Umwandlungen 16,80 DM

Feichtinger H.: Basic fuer Mikrocomputer 28 DM

Feichtinger,H.: Mikrocomputer von A bis Z 24 DM

Feichtinger, H,: Mit Computern steuern 38 DM

Feichtinger M.: Programmierpraxis mit dem 6502 19,80 DM

Haugg,F.: Software-Engineering und -Qualitaetssicherung 28 DM

Haugg,F.: Stets zu Diensten - Dein Computer 38 DM

Keil,R.u.G.: Der Heim-Computer 8085 38 DM

Klein,M.: 280-Applikationsbuch 38 DM

Klein,R.D.: Basic-Interpreter 38 DM

Kiein,R.D.: Mikrocomputer selbstgebaut und programmiert 38 DM

Klein,R.D.: Mikrocomputer-Hard- und Softwarepraxis 38 DM

Klein,R.D.: Mikrocomputer-Systeme 36 DM

Klein,R.D.: Was ist Pascal? 32 DM

Link,W.: Messen, Steuern und Regeln mit Basic 38 DM

Nutz,K.: Basic-Rechenprogramme 9,80 DM

Pelka,H.: Der Einchip-Mikrocomputer 18 DM

Pelka,H.: Praxis mit Mikroprozessoren 28 DM

Pelka,H.: Von der Schaltalgebra zum Mikroprozessor 28 DM

Pelka,H,: Was ist ein Mikroprozessor? 9,80 DM

Piotrowski,A,: 1EC-Bus 48 DM

Plate,J.: Betriebssystem CP/M 56 DM

Plate,J,; Wittstock,P.: Pascal 48 DM

Requardt, H.: Alles ueber PEEK und POKE (Colour-Genie) 16,80 DM

Richter,E.: Die wichtigsten Home-Computer 5,80 DM

Schorn,W,: Prozessrechner-Systemprogramme 9,80 DM

Troitzsch,M.: Mikrocomputer-Schaltungstechnik 38 DM

Wunderlich,F.: Erfolgreicher mit CBM arbeiten 36 DM

Zech,R.: Die Programmiersprache Forth 68 DM

Ein komplettes Verzeichnis (inklusive der vielen Elektronik-Buecher) koennen

Ste ueber die Briefkasten-Rubrik anfordern,
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IBM-AT auch in Deutschiand

o

Wie IBM Mitte September auf einer Pressekonferenz bekanntgab, wird das
multiuser-faehige Geraet IBM-AT ab Anfang 1985 etwa zum Preis des PC-XT
auch hierzulande verfuegbar sein, Der PC-junior ist dagegen weiterhin nur
in den USA zu haben.

“wein, Allerdings ist immer noch keine endgueltige Normenentschéﬁdung
gefallen,

Atari mit Finanzproblemen )

Nach der Uebernahme von Atari hat Chairman Jack Tramiel von der Atari-
Mutter Warner weitere Betriebsmittel angefordert. Glaeubiger verstaekern
derweil ihren Druck auf Atari,

SWF-Fernsehsendung

Vom Bundesministerium fuer Bildung und Wissenschaft gefoerdert ist eine 13-
teilige Medienverbundserie "Mikroprozessoren/Mikrocomputer”, die der SWF ab
Freitag, den 21. 9. 1984 um 21.15 ausstrahlt (Wiederh,: 22.9,, 17.30), und
zwar in seinem Dritten Fernsehprogramm. Das ZDF uebernimmt die Serie ab
Montag, 24.9., 16,04, Eine Uebernahme durch den Bayrischen und Westdeutschen
Rundfunk ist geplant.

Philips und Sony mit MSX

Noch Ende 1984 wollen u.a. Philips und Sony mit Heimcomputern nach Microsofts
MSX-Standardvorschlag auf den Markt kommen, Das Philips-Geraet gibt es in drei
Versionen mit 48, 64 und 80 KByte RAM, Fuer das Sony-Geraet gibt es als Peri-
pherie bereits einen Plotter (DIN A4, 8,5 cm/s) und ein 3,5-Z011-Floppy-
laufwerk,

Sharp mit 2,8-Zol1-Floppy

Fuer den Heimcomputer MZ-731 bietet Sharp nun ein Laufwerk fuer 2,8-Z0l11-
Floppies an, das eine Speicherkapazitaet von 64 KByte je Floppy-Seite auf-
weist. Insider geben dem 2,8-Z011-Standard wegen dieser geringen Kapazitaet
allerdings ebensowenig Chancen wie der Stringy-Floppy von Sinclair,

VC-20-Nachfolger

Commodore stellt mit dem C-16 einen VC-20-Nachfolger in etwa derselben
Preisklasse vor (rund 440 DM), Der C-16 besitzt 16 KByte RAM und 32 KByte
ROM mit einem erweiterten Basic (75 Befehle). Sonstige Eigenschaften:
Schnittstellen wie C-64, Grafik 320 x 200 Punkte, Schrift 25 x 40 Zeichen,
Bildschirm wie beim Apple-I1 in Grafik- und Textteil aufspaltbar, In

Basic sind 12 KByte fuer den Benutzer frei,

Messetermine 1984

13.9.-14.9, Epson-Info-Show, Rheinstein-Penta, Duesseldorf
5.10.-7.10, Berliner Computertag (Berl.-Kind]l-Festsaal)
26.10,-28,10, Interradio, Hannover

24.10,-28.10, Hobby-Elektronik, Stattgart

25.10.-29.10. Apple-Expo, Koeln

25.10,-30.10, Orgatechnik, Koeln

13.11.-17.11, Electronica, Muenchen

Ausblick auf 1985:

19.1.-23.,1. Middle East Computing Exhibition, Jeddah, Saudi-Arabien
29,1, - 3,2, Mikrocomputer “85, Frankfurt R

4.2, - 6,2. Office Automation Conf,, Atlanta, Georgia
20.3, - 24.3. Hobbytronic, Dortmund

17,4.-24,4, Hannover-Messe

7.5. - 11.5, Ifabo + Programma, Wien

15&7. - 18.7. National Computer Conf., Chicago
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_ADVENTURE - ECKE

Hallo !

Hier izt wieder die Adventure—Ecke!

Heute mdchte ich Euch das Grafik-Adventure ATLANTIS vorstellen! Ihr fin-
det ATLANTIS ab sofort in der Pro9rammbilinothek vor. Besonders interes-
sant ist ATLANTIS, da e3y als eines von weniSens Grafik auf den Bild-
schirm bringt. Um was 9eht e3 nun in ATLANTIS ? Wie der Name schon ver-—
rdty dreht es sich um die versunkene Stadt Atlantis., Man muB dieses At-
lantis entdecken und auf dem Weg dorthin sechs Schdtze finden. Dabei
isty da Atlantis .a versunken istsy beszonders auf den Sauverstoffvorrat
und auf die Batterien der Lampe 2zu achten., Das Ganze 9eht dann un9efahr
fol9endermaBen vor sich?

Zu Bedinn des Sepieles findet man sich am Ufer des Pazifischen Ozeans
wieder., Vor einem schaukelt ein Segelboot auf den Wellen. Man kann sich
nun in verschiedene Richtun9en bewe9ensy z.B. nach Osten durch Eingabe
des Puchstabens E (fur East)., GO EAST wadre auch mddlich ist aber Gber-—
flissig9. Man kann auch auf das Segelbooty hierzu muBd allerdings das GO
mit eing9e9eben werdens also: GO SAILBOAT. Eine weitere Erleichterung
ists das8 nur die ersten drei Buchstaben einesz Wortes ein9eeben werden
mussen. Aus ENTER PBUILDING wird dann ENT BUI. Wenn Ihr es erst einmal
allein versuchen wollt noch ein paar Ratschldge:

1. Die Schatze sind durch Sternchen 9ekennzeichnet ( # PYRAMID * )

2. In allen Rdumensy in denen ein Achteck auf den Boden 9emalt isty kann
man durch Bewe9en eines der Steine des Medallions an einen anderen
Ort versetzt werden.

3. Die Schatze 3ind nicht immer an der Oberfldche zu finden!

4. Un seine Lufttanks zu erneuern kann man im Pawnshop neue kaufen.

5. Das Segelboot liegt nicht nur zum SepaB vor dem Ufer.

6., E3 gibt Schlissely die aussehen wie Pyramiden oder Cvlinder.

7. Um aus Davy Jones Locker zu entwischen sollte man einen der Steine

des Medallions beweden.

Sos und nun zur LBsung:
Wie vorhin schon angdedeutet befinden wir uns am Ufer des Pazifiks. Vor
uns schaukelt ein Segelboot. Gehen wir also als erstes auf das SeQel-
boot: 60 SAILBOAT.
Hier sehen wir nun das Sedel und ein paar Aufbauten. Am Boden lie9en ein
Scubadear (Taucheranzug)s ein Knarzack und ein Srear 9un. Wir brauchen
nur den Taucheranzug: GET SCUBAGEAR.
Zurdck am Strand (GO SHORE) gehen wir nach Osten. Wir stehen vor einem
Tempels auf einer alten StraBe. Hier ist nun unter der Erde der erste
Schatz versteckt: DIG (9rabe) und TAKE MEDALLION. Wenn wir nun in den
Tempel hinein 9ehen sehen wir als erstes die PYRAMIDE. Damit hiatten wir
den zweiten Schatz.
Zurdck am Strand 9ehen wir nach Sddens in den Pazifischen Ozean., Jetzt
sollten wir eigentlich den Taucheranzu9 anziehen: WEAR SCUBAGEAR. Jetzt
konnen wir tauchen: DOWN. Wir befinden uns nun im Unterwassertempel. Um
ggiterzukommen mussen wir einen der Steine des Medallions beweSen: PUSH
L.
Nun stehen wir am FuBe eines Riffsy vor uns eine Hohle. Zuerst ziehen
wir den Taucheranzug wieder aus und g9ehen dann auf die Klieppen. Hier
sehen wir einen Srpalt in dem Felsen. Am Besten wir probieren den 9leich
auys und Sehen hinein. Da ist alles dunkel. Durch ausprobieren stellt man
festy dad wir nach Norden 9ehen kinnen. Wir sind nun in einem Zimmery
indem eine Box steht und indem ein Achteck auf den Boden emalt ist.
Zuerst sehen wir uns die Box an und stellen fest, daB sie den dritten
Schatz enthdlt: GET CYLINDER!

(

Nachdem wir den Opal bewedt haben stehen wir wieder in einem Zimmer. In
diesem Zimmer steht ein Bett und 1lie9en ein paar Stoffe. Durch ndheres
Ansehen der Stoffe hdtten wir schon den vierten Schatz® GET PEARLS.
Durch O6ffnen der Ture kdnnen wir in eine alte Biliothek gehen. Dort ist
wieder ein Achteck auf den Boden demalt. Der Balkons der vem vorigen
Zimmer aus erreicht werden kanny ist nicht allzuwichtig. PUSH OPAL.
Jetzt sind wir wieder am Strand. Um die Grotte innerhalb des Riffes zu
erforschen gehen wiry am Besten wieder (ber den Unterwassertempels dort-—
hin. Vorher missen wir aber den Tauchanzu9d wieder anziehen. In der Héhle
sehen wir uns zuerst die Felsen Qenauer an. Hierbei finden wir eine Lam—
Pey die wir 9leich anzidnden? LIGHT LAMP.

Wenn wir nach Norden 9ehens kommen wir in den hinteren Teil der Hohle.
Dort missen wir auch wieder gtwas 9enauer anseheny ndmlich die Wand. Es
zeichnet sich eine Tur aby die wir zundchst Gffnens dann hinein3ehen (GO
DOOR)y und von innen wieder zumachen (CLOSE DOOR).

Da am Boden wieder ein Achteck zu erkennen ist beweSen wir wieder den
Oral, Die Lampes die nicht unbedindt notwendigd ists wenn man die Bewe-
gungen im Dunkeln machty kénnen wir Jetzt wieder ausmachen. Dies ist
aber nicht unbedingt notwendig. Aber wie kommen wir Jetzt hier heraus ?
Ganz einfach?! In der Wand izt eine pvramidenfdérmie Vertiefun9 zu erken-
nen. Nach langerem Probieren kam ich auf die Ideey die % PYRAMID # dort
einzuzetzen: PUT PYRAMID 5 wnd als Antwort auyf die Frage IN WHAT : WALL.
Dies funktioniert!

Nun mdssen wir nur noch die Tur offnen und hinausspazieren. DrauBen an-—
gekommen 9ehen wiry von dem ®"Zimmer"y in dem wir uns befinden nach Nor-
deny wo wir uns in einer Halles vor einer 9roBen Skulptur wiederfinden.
Am Boden lie3en Kleidun9smaterialien. Beim Durchszuchen dieser stoBen wir
auf das fanfte Treasure: GET DOLPHIN.

Tjas aber was nun ? Seitdem wir die Pryramide in die Wand eingesetzt ha-
ben befinden wir uns Ja wieder im Unterwasserbereich!

Auch hiery vor der Statuey hilft uns das Medallion wieder. Nur ist es
dieses Mal ein anderer Steinsy den wir bewe3en missent PUSH DIAMOND !
Darauf 9ibt die Statue eine Tir freis wo wir hineingehen. Wir finden
uns in einem Gangd wiedery den wir nach Norden weiterverfolden. Der Gang
endet in einer Tiry mit einer metallischen Platte daneben. Hier miussen
wir den Cylinder in die Platte einsetzeny 0 wie vorhin die Pvramide in
die Wand. Daraufhin koénnen wir eintreten in die Stadt ATLANTISy die wir
nun endlich gefunden haben!

Wir sehen die Gebdude der Stadt. Als Nichstes betreten wir eines dieser
Gebdude (ENTER BUILDING) und stehen nun in einem Zimmer mit Fenster. Wir
verlassen den Raum Gber das Fenster und finden uns in einem kleinem Hin-
terhof wieder. Wir kdnnen einen Baum und einen Pile of Debris sehen.
Wenn wir Jetzt diesen Haufen durchstobern (LOOK DEBRIS) finden wir unser
sechstes und letztes Treasures ein ATLANTIC COIN '!H4!

Durch Ein9abe des Wortes SCORE erhalten wir hierfur die Bestdtigung und
das Adventure endety erfol9reich Gelédst.

Natarlich konnen wir auch wieder mit den Treazures zuruck9ehen und Gber
*das Zimmer mit der Pyramide” wieder an die Oberflache und damit an den
Strand 9elan9ens allerdings durfen wir dann SCORE nicht eingeben !

Vom Strand aus bietet sich auch die weitere Mg9lichkeitsy mit dem Segel-
boot zu einem PAWNSHOP zuy seSeln (S5ET SAIL» GO SHORE)s und dort die
Lufttanks des TauchanzuSes zu wechseln (TRADE TANKS). Dies kostet aber
ein Treasure!

So das war die Losun9d fur dieses Adventure! Ich hoffes» es hat Euch QGe-—
falleny und Ihr schaut auch niachstes Ma)l wieder vorbei» wenn Euch der
GERALD SCHRODER das Adventure MISSION IMPOSSIBLE aus der Adventure-
Reihe von Scott Adams (Nr. 3) vorstellt!

N
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(Gionther WaBner)

Vom 16. ~ 18. Oktober fand im Arabella-Konferenz-Zentrum in Mdanchen die
CHIP Mikrocomputer Woche statt, Sie stand unter dem Thema *Computer in
der Anwendung' und sollte lauyt Werbun® eine ’'ubersichtliche Leiztyngs-—
schay des Computerfachhandels fir Handwerks Gewerbe wund freie Berufe’
sein.

Als  interessierter 'Computeraner’ und zukdnftiger Pauingenieur wollte
ich mir diese Gele9enheit patdrlich nicht entdehen lassen. Ich bekam
dann z09ar noch von Tandys Mdncheny eine Freikartes zo daBd ich am Diegs-—
tag die Nachmittags-VorlesunSen szansen lied wund mich Richtung Arabella-
hauz begab. Dort angekommen beeindruckte mich nicht Jie Messze am meisten
= neiny es war die neue Haurtverwaltund der HyrPo-Bank - eine kuihney
freischwebende Konstruktion 9etragen von 4 Stahlbetonzidulen. Dieses
Meisterwerk moderner Baukunst betrachtete und bestaunte ich bestimmt 10
Minuten lang.

Nuny ich wollte Ja auf die Meszse’ alze rein und gleich der 1. Stand war
vaon Tandv, Da wollte ich mich mal ndher umzchaven. Es sei 9leirch 9eszagt:
dieser Stand war einer der uninteressantesten und schlechtezten der 9ge-—
zamten Messe - fur mich eine herbe Enttiuschung., Esz standen 2 oder 3
Modell 2000 rum (und eine Dame) -~ mehr nicht. Weder das Modell 4 oder
4Py daz Modell 10Q@ oder etwa eine Branchenldésung waren zu zehen - ein-
fach nichtz. Ez war ein Stand zum links lieg9en laszens und 9enau das
taten auch die meizten Mezze-Peswucher. ObriSensy auch Genie—-Computer
waren an keinem Stand zu sehen.

Ich begab mich daraufhin auf ein im Rahmen der Messe stattfindendes Se-
minar. Daz Thema war ’Bausztatik’ wund somit f4r mich hochinterezsant.
Dort  wurde mein Kommen vall entlohnty denn was dort in einer knappen
Stunde Qezei9t wurde war enorm. Auf einem TA 3030 mit Z Laufuerken (5
1/4") und dem Epson FX-B@ wurden 2 PRaustatik-Programme vorgefihrt. Zwei
komplettey relativ zchwieri9e und komplexe Probleme wurden an der Tafel
erkldarty in den Computer ein9edebens vom Computer berechnet und an-
schlieBfend kamplett (mit Zeichnungen) auf dem Drucker auszgedeben - alles
in knapp 1 Stunde. Die Pruog9ramme waren in FORTRAN 4 dezchrieben. Selbst
kniffligszte Fragen wurden ansztandzlns erkldrt., Ich verlieB beeindruckt
dJieses Seminar und zchaute mir auf 2 Stdnden Computer— und EDV-Zubehér
an., Der eine Stand (DATAMARK) hatte zu hohe Preisey der 2. hatte einige
intereszante AnY9ebote.

Nun fal9ten viele Stdndey z.B. Aprles IBMy Commodoresy Viktors TIs Wang,
HPy TIs PBrothery .... Dieze nahm ich mir alle etwas unter die Lupe.
Manchmal wurde weni9y manchmal mehr und einige Male sn9ar viel Geboten -
ayf alle Fidlle war e5 meiztens mehr alz bei Tandvy. Mein bezonderes Inte-
rezze (wie konnte es auch anders sein) erre9ten einige CAD-Svsteme. Da
9ibt es bestimmt in einig9en Jahren preisverte und zu9leich leistungsfi-
hige Svsteme fur den Bawin9enieur wund Architekten. Unter anderem vielen
Pranchenlozun3en fur Apothekeny Arztesy Zahndrztey Immobiliens Bidckers
seetr und AdreBverwaltungd, La9erverwaltuyngy FIBUy Lohn etc. auf, Auch
einige Textverarbeitun9ssvsteme 9ab es zu sehen und 91Gcklicherweise
kaum Spiele. Trotzdem war die Ju9end recht stark vertretensy was manche
Auzzteller anscheinend dr9erte., Ich weiB auch nicht warum.

AbzchlieBend mochte ich sadeny daBd die Werbun9 im GroBen und Ganzen 9e-
halten haty waz sie verserochen hat. Es war sicheriich eine 92lun9ene
Messe mit intereszanten Sachen = leider 9ab es aber nichts von Tandy und
Genie zu zehen.

PS.: Beim Heimwed verweilten meine Auden nochmals voller Pewunderun9 bei
der HvpPo-Bank,

L3 i

Berick ;lon der Hobbwtrenic in Stuttgart (mit *kleinem’
Clubtreffen) und einem Arbeitzwochenende beim Hartmut
in Heidenrod/Kemel (Ginther Wadner)

Zundchst Euﬂ ich etwas erkldren. Pei Grindund dez CLUR B0 war der Hartmut
der Erstes der dem Club teitrat. Bereits nach kurzer Zeit wuBte ich Ihn
alz Mit9lied zu schitzens welches konstruktiv am Aufbay mitarbeitet und
viel in den Club einbringt.

Pereits nach eini9en Monaten tud ich mich mehr oader weniger selbst  bei
Ihm eins da ich Ihn endlich mal persénlich kennenlernen wollte (nicht nur
tber’z Telefon). )

Den Pesuch verbanden wir dann mit der Hobbvtronic in Stuttgoart, die Gera-
de zu der Zeit stattfand. Der Hartmut fuhr mit zeinem Freund Gerald Dre-
ver (auch ein Clubmit3Vied) mit dem Auto nach Stuttgartsy ich nutzte mein
Tramper—-Monats-Ticket und kam mit dem Zug8 (als armer Student habe ich
leider kein Auto). .

In den Tagen vor der Hobbvtronic konnte ich dann noch 2 Mitglieders wvorn
denen ich wuBtes daf Sie die Hobbvtronic besuchens kurzfriztig dber dacz
Treffen informieren. So kam esy daf zich am Freita9y 19. Oktober» um 12
Uhr folgende CLUR 88 - Mit9lieder traffent

Walter Piller mit seiner Fraus Jenz Neueders Hartmut
Obermanny Gerald Drever und meine Wenigkei®.

Man kann alze durchauz von einem ’kleinen’ Clubtreffen sprecheny als wir
wns im Restaurant an einem Tizch 2ef%eniber zaBen und fleiBig zu plaudern
anfinden. Der Walter hatte z.B. Probleme mit dem AnschluB zeines Epson-
Druyckerz? ferner vermiBte er 16K in zeinem RAM (daz Expenszion war nur zur
Hilfte bestickt). Ich erdrterte kurz einide wichtiQe FraGen und ansonzten
redete Jeder mit Jedem was 9erade von Interezse war,
Wir bummelten anzchlieBend noch etwas durch die Mesze. Tandy war (natir-
Vich!) nicht vertreten (die srielen anscheinend zur Zeit eine Vogel-
StrauB-Politik)y dafir aber TCS (Trommelzchld9er) mit den newuen Gen@e—
Computern IT 8 wund III S. Der Hartmut und der Gerald waren 9anz beBeiz-
tert davon und auch ich 9taubey dad dies zwei zehr interessante Maschinen
zind. Mir (und awch dem Hartmut) gefiel recht gut ein Drucker von Mannes-—
mann-Tally fur rund 85@ DM. Diezer verfigt oOber ein sehr Qutes Schrift-
bild wund kann unzere 'Kldtzchendrarhik® voll  ausdrucken (wer sich  fur
diesen Drucker interezszierts zoll sich mal mit dem Hartmubt ween einer
ev. Sammelbeztellung in Verbindun? zetzen),
Der Jenzy der Gerald und der Hartmut erztanden noch Jeweilz einen "Lush-
stengel’ (Jovztick) — wie man den anzchlieBen kanny wird wahrscheinlich
in einem der ndchsten Infos erklartk. )
Mun trennten un:z die WedJes d.h. der Hartmut fuhr (meist ziemlich rasant)
mit dem Gerald auf dem Beifahrersitz (meist daz nicht vorhandene Bremzpe-
dal tretend) und mir auf dem Ricksitz (Leitz-Ordner dJurchbldtternd) Rich-
tung Wiezbaden. Die Fahrt wurde leider durch mehrere Staus erheblich in
die {Ld4n9e 9ezngen.
Ich hatte mich alzo fir Freitagd und Samstagd beim Hartmut einauartiert unid
o kam esy dad wir noch bis ca. 9.30 Uhr arbeiteten’. Am ndchsten Tag in
der Frih 9ing: wieder los biz 17 Uhpy wobei 9e¢e9en 11 Uhr der Gerald
hinzukam. Wir arbeiteten fleiBig und ldsten manches Problem (auwch eini9e
Kopier—-Aktionen fanden ztatt), Einig9e¢ Ergebnizse finden sich in diesem
Info wieder,
Soy es ist Jetzt 2@ Uhr und ich sitze im Intercity 623. Damit dieser Be-
richt nicht noch 18n9er wirdsy suche ich nun das Ende. Ich hab’s  leider
noch nicht gefunden und mdchte deshalb darauf hinweizens Edaf a11e1M§t;
g9lieder PBReitrdge beisteuern kdnnensy dirfensy .... Jeder PBeitrag 9leich
welcher Art ist fur’s Info meiner Meinun9 nach intereszzant. /v'
(ich hab’szs Qefunden)
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Unter dem Motto *Kreuz und auer durch den Gemﬁseé{.ten' kommen
nun die Sachen an die Reihes die ich mir irSendwann notiert
habesy und die noch in’z Infa 9ehdren.

cosoL !

Da widr mal ein AnSebot vom Harald., Er wire bei entzerechendem
Interezze bereity einen Cobtol-Kursz im Clubinfo zu machen., Bend-—
tigt werden auf alle Fdlle 2 Laufwerke wund etwaz FleiB, da
Cobnl @ine "s=trenge’ Programmierserache izty wo man am Anfang
zohon wizzen muBy waz man alles braucht., Wer daran intereszziert
izty 2011 mich daz mal wizsen lasszen.
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Der Hartmut hat 4 Fragen bzw. Bitten:

(g

1. Bitte doch unzeren Kombtek-Bezitzer einmals zeine Mazchine zu
beschreiben. Sicher besztehen Unterzchiede zum TRS-80 Model 1
und Video Genie. Gibt ez die Maschine noch zu kaufen und  wenny
waz kostet zie, Und =0 weiter. Ich 9laubey dapf ich nicht der
Einzige binsy der zich dafir interezsziert.

2. Pei manchen Pra9rammen wird das Interface OEZTIL an9e-
sprochen, Welche Funktionen Gbernimmt ezy wo kann man ez bezie-—
hens bzw. wer hat einen Schaltelan zum ev. Nachbay?

3. Wer hat eine EPROM-Karte und kann ev. Eprom’z zchieBen? Wer
hat einen Schaltelan zum ev. Nachbau?

4. Wer hat den fur ein ProSramm notwendi9en Fernschreibkonver-
tery kann dardber berichten und ev. eine Nachbauwanleitund er-
ztellen?

—-—— Apmerkung der 'Redaktion’?: Ich bitte hiermit die anQe-—
sprochenen Mit3lieders entzrrechendes far’z Info zu
erstellen, DANKE!

Wichtig izt dem Hartmut noch folgendes:

Auf  dem Schaltbild der Seriellen/Paralellen-Schnittztelle (2,
Info) =ind die Vinken AnschluBbelelunden zum Teil nicht 2y ze-
hen (ztimmt —~ wer eine richtige Korie brauchts kann Sie bei mir
anfordern!). Auderdem weizt der Author zwar Jdarauf hiny dad die
AnzchluBbeleSung fur den Kombtek 3Jilty =chreibt aber nicht  zu
allen Leitun9en dazuysy welche Funktion gie Gbernehmen (z.B. lin-
ke Seitey untere HiAlftes Leitun? 45), Pitte zei zo guty und
verzuche dieze Informationen in einem der ndchzten Infos nach-
zuliefern,
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schadigd zurdck erhdlt, Natirlich kann
Pasziereny dad demand ein Puch etc. bhesz
(Kinders umfallende Tazzey etc.)s dann

wahrzcheintich nicht mehr verleihen!

Probleme habes irdendwslche Dis

tion.,

hen atte!

Die Idees zich alz Mitarbeiter
zur Verfld9ung zu ztelleny halt
wurde mich da als Fachmann f
auch  vom  berufltichen Pack3rwund her am besten Qeeifnet
Computertechniker).

te man immer wahrnehmen ~ dezhalb

So ein An9ebot zoll
e fir Hardware—-AnQeleQenhezitent

die Adres

\ Halter Zwicke)
)‘ Lengfelden 123
A-5101 Perdheim

Ich hoffe auf viele intereszzante Artikel fur’z Infa.

Beim letzten Info frankierte ich wun2efidhr die Halfte der
ten (nicht immer Qanz

dun3ern nach 9d4nztidstem Gezichitzrunk

Bicherverleih etc. izt Vertrauenzache. Wer ein
Puch auzleihty muB dafir Sor9e trafeny Jad der

Besitzer zein Buch zum richtiden Termin unbe-—

mal

adigt
znllte
aber der Gchaden behoben werden. Nur bei 9e-
Qenzeitidem Vertrauen werden die Mitglieder
bereit zeins Ihre Sachen auzzuleihen. Wer
mal durch Verleiherei einen Schaden haty

ein—-
wird
oK 7?7

Ein Mitalied hatte Problemes meine Dizketten zu leszem. Ich ver—
stehe das nicht g9anzy da ich nie (auBer beim Gerald Schréder)
etten zu Yezen., Auch zind meine

Laufwerke erzt ca, B8 Monate alt., Ich bin  aker ‘trotzdem der
Sache nach9e3anden und habe mich mal erkundigty waz daz Ein-—
ztellien der Laufwerke kosten wirde! 150 DM for meine Doppelzta-

Ich =tecke viel in den Club reiny aber 150 DM fir  die Juztie-—
rung meiner faufwerke zahle ich ersty wenn ich Probleme
meinen Laufwerken bekomme. Ich hoeffey diezen Standpunkt verste-—

mit

far  ein heztimmtes Fach9ebiet
ich fur auzgezrrochen 2ot
ur Hardware anbieten, Da  bin
(1M~

Ich
ich

Gen—
kor-

rekt). Da ich nichts ven Nacheortao 2ehért hatey pehme ich ans

das die Sendunen ordnundzfemdB anekommen zind., Ich werde

halb ab sofart die Sendun9en 20 20rRztid wie nur irdendwie
tretbar frankieren - wer Nachporte bezahlen muBs  zoll mip

mitteilen (zuzammen mit dem Hinweizs welche Verzendunzform
verwendet habe)sy damit er nur einmal Nacheorto zahlen mus.

Jez-—

ver -

daz
ich
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HINWETIS : Eirige haben SchwieriSkeiten mit du ZUmlautens
da es hier bei den verschiedenen Computern
immer wieder zu Fehlern kommt. Das Problem izt
ganz einfach 2y bhehebeny indem man Jdie Pro-
gramme einfach mit einem Textverarbeitungs-
Programm kurz bearbeitet upd die falzchen Um-
laute entzpPrechend dandert.

An diezer Stelle ein weiterer Hinweiz: Ich
habe mir 1@ Stick der 9unztiden Dizketten (47
DM) vem  Hartmut beztellt und  verwende dieze
nun dorpelzeitig mit Joppelter Dichte und 80
SPuren,

Erdebniz: Noch kein einzi9er Fehlery wasz for
eine Qute Qualitdt der Dizketten =pricht. Ich
kann alzo nur dedem empfehlens zich beim Hart-
mut mit Dizketten zu verszorden.

Ez 9ibt neue CLUBR 80 - Plakate in den GroBen A3y A4y A5 und Ab
(Handzettel). Diezez Plakat izt wesentlich beszszer alz Jdas
virherdehende. Wer Plakate zu  Werbezwecken wverwenden kanns
zallte dieze bei mir anfordern (GroBe und Anzahl an3eben). Ich
hoffes das 9endifend Mit3lieder bereit zindsy far den Club
Plakate aufzuhdnden (Computer@ezchaftes Hochzchulensy Schulens
Mezseny ooe),

Wer Interezze an Elektronik-Buchern haty zollte zich beim Hart-
mut melden ~ er hat eine grdlere Anzahl ev., zu verleihen.

b-_ der tip —=-— der htip ——=— der tip ——— der tip ——— der tip ----—g

Den Namen unbekannter Svztemprolramme laszen zich mit
folgdender Eing9abe schnell herausfinden:

12 CLEAR 3@@: INPUT#-1,A%: PRINT MID$ (A$:246)

Kazzette e¢inle9eny PLAY-Tazte drdatken und mit RUN
ztarten. Der Einfachheit halber lazzen zich Swvatem—
Programme  auch nur  durch EinGabe einez Teilez vom
Programmnamen laden, Statt Svatem SARGON lieBe zich
aych Svztem "§" oder "SA" verwenden.,

Der Jean—CLaudgyhat fol9ende Anlteitungen:t

Tazmon 2 Seiten deytzch

Monitor 348 4 Seiten Jeutszch

IRASIC 2.2 61 Seiten deutsch

SCRIPSIT 63 Seiten deutsch

GEAP 2.2 88 Seiten endlizch
muSIMP 36 Seiten englizch
PROFILE 12 Seiten deutzch

VISICALC 116 Seiten deutszch

BUGOUT 33 Seiten deutzch

NEWDOS B@ HB 131 Seiten deutsch

Dizkettenbe-

triebszvstem 60 SBeiten  deutzch

GD0S HE 55 Seiten dJeutzch

FS1 1@ Seiten deutzch

13 Seiten englizch
AIR TRAFFIC CONTR. & Seiten en9lizch

Der Jean—Claude hat ferner fol3ende Handblcher /7 Blcher:

NEWDOS 80

GEMINI 1@< USERS MANUAL

GEMINI 1@x Benutzerhandbuch

CompPuter GAMES for Buszinezss School and Home faor
TRS-8Q Level 2 Pasic

Ich (Gonther Wagner) kann folgende Bocher zum Verleih anbietent

BASIC Sammlung Pand 1y 2y 3 und 4 (W.~D. Luther Verlag)
Jeder Pand enthdlt viele Pro9ramme mit ausfohrlicher
Programmbeszchreibung

BASIC im Bdro Pand 1 und Pand 2 (W.-D. Luther Verla3g)
Rand 1: Inveztitiony Kalkulationsy Wertparieranalvze,
Puchhaltungy Abzchreibungy Bilanzanalvses ..
Pand 2! Organizationsibersichty Paubuychhaltungy Fi-
nanzplanunds AnScbotsver3leichy ...

l Waz gut an Tandvs Genie und Komtek isty erfahren wir Ja ausz der ‘

Werbung, Unter dem Motto

"Waz stinkt mir an Tandvy Geniesy Komtek 7"

L T R D S T T L R T L T LT vy

wollen wir mal allez Negativey alle
Schwidchen wsw, diezer Firmen (z.B. auch TCS)y der Computery der
an9ebotenen Software etc, zammeln. Also - Pleisztift Qespitzt
(oder die Nadeln des Matrix-Druckers) wund frei von der Leber
wed =zchreibeny was einem so0 ztinkt. Ich 9laubes da kommt Ganz
schén was zusammen.

I



Software

I TRS-80

Vorhang auf

Eine Basic-Routine gestaltet den Vor-
spann eines Programmes effektvoll.

Haufig werden Einfihrungen oder Erlduterungen zu einem
Programm auf dem Bildschirm, Wort fir Wort, wie ein Protokoll
heruntergeschrieben. Dieses Auflisten sieht langweilig aus
und ermiidet den Zuschauer. Viel schdner ist es, wenn der Vor-
spann vom Rand in die Mitte des Bildschirmes fliet.

Diese Vorspann-Routine fir den TRS-80 kann entweder mit
der Funktion sMERGE« oder mit der bekannten »PEEK/POKE«
-Anweisung an ein bestehendes Basic-Programm angehéngt
werden.

Es kann in den DATA-Zeilen entweder ein Hinweis zu dem
Programm, eine Kurzbeschreibung oder auch eine Einfihrung
eingetragen werden. Das Programm zeigt entweder von links
nach rechts oder rechts nach links eingeschoben den Text an.

Das wahiweise Einschieben geschieht Uber die RND()-
Funktion zuféllig, kann aber auch durch eine Variable festge-
legt werden.

Anweisungen in Zeile 900 und 1200, die auf bestimmten
Computern nicht verfagbar sind, kénnen durch Léschen der
Zeile beseitigt werden, ohne EinfluB auf das Programm. Die Va-
riable CS enthélt die maximale Anzahl der Zeichen pro Bild-
schirmzeile.

(Klaus Wientke/hg)

100
200 - _ -
210 ’
300 CLEAR1000
500 CsS=é4
600 ZEILE=1
700
804
200
1000
1100
1200
1300
1400
1500
1600
1700
1800
1900
2000
2100
2200
2300
2400
2500
2600
2700
2900
3100
3200
PR
3200
Texte
eingereiht
entsteht,,.,5,3,3,
3400 DATA"ENDE"
3500 /,,,, bedeutet Leerzeile
3400 /,.,
3700 “,3;,
3800
3900

IFA$=""THENGOSUB2700 :GOT0700
IFA$=" . "THENA$=TIME%

@=RND(2) : ONQGOSUB1700,2200
GOTO0700
FORX=1TOLEN(A$) -1

NEXT
G0sSUB2700
RETURN
FORX=1TOCS-1

NEXT

GosuB2700
RETURN
PRINTCHR$(30) ;

RETURN

ESENT S,,.,;,CLS,;;:,
DATADieses Programm ist

als,Erklarungen fir ein

bedeutet Zeitverzdgerung
akustisches Signal

~

.
$89%)

‘Vorspann eines Basic — Proarammes
’

READAS : IFAS="ENDE" THENRESTORE : GOT0O700

IFA$="; "THENFORT=1T01000 :NEXTT : GOT0700
IFA$="CLS"THENCLS:ZEILE=0:G0T0700

IFA$="; ; "THENPRINTSTRING$(10,7); :GOT0700
A=LEN(AS$) :A=CS-2-A:A=A/2:A=INT (A) : IFA{1 THENA=1
A$=STRING$(A,32) +A$+STRING$(A,32)

PRINTSZEILE*CS ,MID$(AS$ ,LEN(A$)-X ,LEN(A$) ) ;

PRINTSCS-X-1+ZEILE*CS,MID$(A$,1 ,X) ;

ZEILE=ZEILE+1 :IFZEILE>=14THENZEILE=14:PRINT :PRINT
DATACLS,R EC HENZE NTRUM

ein Vorspannprogramm,Mit dem Programm Kdénnen
Anwenderprogramm
werden,ohne daf daraus der

bedeutet Einrdcken der aktuellen Uhrzeit

- ,CLS, Loschen des Bildschirminhal tes

DORN BERGPR OUD LY

auf dem,Bildschirm
Eindruck eines PROTOKOLLSCHREIBENS,

Listing zu »Vorhang auf«

70 omputer

Ausgabe 16 vom 25. 7. 84
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Comeiuterseiele ung Knoheizien pProSramm. in 2ASIC

Ruadeder 2aumann ——— Vo3eil-3ucnhverlagd (CHIP-Wiszen)

Yoo cer Srie’ idee uener cie Spielstrazedie kommkt e3 zum Pradramm selbst.

Neine Sammiund van Seiclkanzerven — keine Prodrammiecrkenntn. erford,
A, 20762 rain Fome-CompPuter — Zin: ;;raraucnerfibe

- == Yade -Var'ag (HAC-Lezerzervice)
Dra azten Tipz fue~ WauT und Anwendund vaa Home-Computern.

N T_Eéé;:- Program;;;;;n mit dem ZXEL in Bas:; ue Mazch,~zode

Z. Floeg:zl —-—— Haofackers Holzkirchen

Samm unG van Seiei-s 3Scoaul- und anderen ProfSrammen sowie einem Karpitel ue
per di¢ Prodrammierund a23 Prozeszzeors 2180 (2ute Programme dabei)

Nre OR8¢ Camez Foar Youro TRE-32
Cnriz Patme- —=— ¥irgin 2ooks (Great 2-1itain)
Sammiund von 20 Paszic-Srizl-Pro9rammen und einer Anleitundy wie man beszze

re Pradcamme

Nr. QR inzeangcTien To TR5-8BO Graphics
=== cititaium Press (Portland-JsA)

was man mit der TRS-20 Graehi. machen kann u
und Aufgaben veran1a sen zum experiment.

N, QP2E: Moare 2azic CompPuter Games
AR == Lreative CompPutin3 Preszy USA

“ar cen TRS-BZs wopel einide zehr interesszante dabei zind. Da:z
f4r Freunce van Pasic-Computer-Spielen nur zu empfehlen.

Dateiens Listen und Verzeichnisze

s cn Rudolf ~—— Franziz-Verlag GmbHs M nchen

l")

1ne Softwa~e-Sammlung mixz vielen nuetzlichen Pro9rammen in Xurzform (als
i rn-Effakt).

2A5IC: Matrix-Crerationen

Buszca Ruoonlf -—= Franzisz-Yerlag GmbtHsy M nchen
Sine Software-Camnmlund mit vielen nuetslic hen Programmen in Kursform (als
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Der Club wichst und wichst - die Bearbeitun9 und ‘Leitungd des
CLUB 80 beanseprucht also immer mehr Zeit. Aus diesem Grund habe
ich mich entschlossens alles was mit der Pro9rammbibliothek zu
tun hatsy an ein anderes Mit9lied unseres Clubs zu Ubergeben.

Es stei9en zwar dann fir den einzelnen die Portokostens aber

ich bin nicht mehr in der Lages die Pro9rammbibliothek zuver-
145519 zu verwalten. Immer dfter miBte ich das Studium zurdck-
stellen,

Wer also bereit isty Pro9ramme zu testens zu archivierens Pro-

grammbestellun9en zu bearbeitens Pro9ramm—Anleitun9en (falls
notig) zusammenzustellens die neuen Pro3ramme und die Pro9ramm-~
inderungen fir das Ciubinfo mir zuzusendens etc. sollte dies
auf dem Fragebog9en ankreuzen.

Naturlich benétigt man (um beweuem arbeiten zu kinnen) mindes~
tens 2 Laufwerke. Ich hoffey daB ich im ndchsten Info die neue
Adresse fuor die Prodrammbibliothek bekannt geben kann (bis da-
hin sendet Ihr natirlich die Programme zur Archivierun® noch an
mich — momentan 9eht es zeitlich noch einigermasen)

Ich hoffes das sich mehrere Mitglieder bereit erkldren. Ich
werde mir das Mitglied aussuchens das ich dafir am Besten Qe-
ei9net halte. Die anderen Mitglieder dirfen mir dann nicht bdse
seiny daB Sie nicht aus9ewidhlt wurden (UGbrigens: Sollte sich
keiner bereit erkldreny mus ich mir 9anz ehrlich Gberlegeny ob
es weiterhin eine Pro9rammbibliothek 9eben wird -~ die beruf-
liche Zukunft 9eht vor!)

Das ndchste Clubinfo - erscheint 9arantiert (Ihr werdet nicht

davon verschont!)

- erscheint voraussichtlich Mitte Janvar
(falls es wider Erwarten spiter kommts
nicht bbse sein).

Bis 1. Dezember - unbedingt alle Stimmzettel einsenden !

Bis Weihnachten - Fragebo9eny Stellungnahme Clubtreffen
Primzahl-Programm und 1 Diskette 2zu-
senden.

Die Diskette kommt mit dem 3. Info mit
und enthdlt dann die Pro9ramme zur
- Mitg9liederabspeicherung
- Prod9rammabspeicherung
- Bucherabsreicherung

mit den notwendi9en Dateien.
(von manchen Mit8liedern habe ich noch
Disketten da — die brauchen mir natour-
lich keine zusenden!).

noch darauf hinweiseny dasB ich Ende Januar wieder
uynter Umstinden bei der Bear-
9roBe Verzbtgerun9en

Ich méchte
Prifungen habe. Deshalb kann es
beitung und Beantwortung von Clubrost mal
geben. Ich bitte hiermit um Verstidndnis.
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PEEK UND POKE AUF BYTES OBER 32767

Wenn Sie POKE 65535+@ versuchens erhalten Sie einen Uberlauf-
Fehler. PEEK und POKE bentiti9en ndmlich fur die Seeicheradresse
einen Inte9erwert. Das 9roBe Geheimnis isty dahd Sie Jede Adres-—
se uber 32747 durch Subtraktion der Zahl 655346 verwandeln mis—
sen. Deshalb ist POKE -1+@ die richtige Anweisung zum Poken
einer @ in die hdchste Adresse eines 4BK TRS-B@. Um sich den
Inhalt der hichsten Adresse eines 48K TRS-B@ anzusehens kénnen
Sie PRINT PEEK (—-1) benutzen.

Um das Poken oder Peeken beliebiSer Adressen zwischen @ und

65535 zu ermd9licheny kann man sich friéh im Pro9ramm folgende

Funktion definieren: .
DEFFNSIZ(S!)=—((S!>327467)%(S!-65534) )~ ((S1<{327468)%5!)

Wenn Sie dann z.B. in elnem Pro9ramm auf die Sreicherstelle
5140@ zu9reifen wolleny kinnen Sie schreiben:

PRINT PEEK(FNSIZ%(51400))

Oder wenn Sie zsjch eine Reihe aufeinanderfoli9ender Speicher-—
stellen ansehen wollen?

FOR A!=0 TO &65535: PRINT A!y PEEK(FNSIZ(A!)): NEXT
Das analo9e POKE-Format lautet:

POKE FNSIZ(A!)+AZ
wobei 'A!’ eine Adresse zwischen @ und 65535 ist und 'A%’ eine
Zahl zwischen @ und 2553 welche in die Adresse 9eroked werden
soll.
Der Funktions-Aufruf wandelt einfach 4 Bvte lan9e Zahlen ein-
facher Genauigkeit zwischen @ und 45535 in die 9leichbedeuten—
den 2-Bvte Intederzahlen ums wobel diese dann zwischen -32748
und 32767 liedgen. Zum Rickkonvertieren kénnen Sie folgenden
Funktionsaufruf verwenden:

DEFFNIS! (1Z) = —((I7<0)*#(65536+1%)+((1%>=0)%I%))

Beispiel: FNIS!(-1) ist 45535
FNIS! (32000) ist 32000

ADDITION UND SUBTRAKTIOGN VON INTEGERZAHLEN

Bei vielen Hilfsroutinen und Techniken dieses Kurses werden wir
die Notwendigkeit sehens die nédchste Adressze uber oder unter
einer 9e9ebenen zu berechnen. In anderen Fidllen werden wir meh~
rere Adressen addieren oder subtrahieren missen.

(R ] LY. ]
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In den meisten Fdllen kbnnen wir uns bei Subtraktion und Addi-
tion auf die Gultigkeit des Er9ebnisses verlassen. Aber in der
Nihe von 327467 und -32768 riskieren wir einen Uberlauft-Fehler.
Wir wissen z.B.y» daB die ndchste Adresse uber 327467 die Adresse
-32768 isty aber wenn wir zu 32767 den Wert 1 addiereny oder
wenn wir wvon -32748 den Wert | abzieheny erhalten wir einen
Gberlauf-Fehler,

Die meisten Unterroutinen dieses Kurses beridcksichtigen diese
Gefahr nichts in der berechtigten Annahme» daB wir der Gefahr
aus dem Wed dehen kiéinnen. Gewidhnlich addieren wir 1 oder 2 zu
einer Adresse» die wir Gber VARPTR erhalten haben. Wenn Sie bei
Programm—AusfGhrung einen Gberlayf-Fehler erhalteny ist es Qe-
wdhnlich kein Problemy das ProgSramm entsprechend zu reorQani-
siereny oder eini9e Schein-Zeilen einzufdidens zo dJasd ein VARPTR
von 32767 oder ~32768 fur die in Frage kommende Variable nicht
vorkommt.

Die Funktion FNIAZ(A1%yA2%Z) ist eine Ldsung fur die Addition
und Subtraktion von Integerwerten. Es liefert die InteQer-
Adresses welche durch Addition des zweiten Wertes zum ersten
Wert bestimmt wird. Falls Sie bei ir9endwelchen Integer—-Additi-
onen sicher 9gehen wolleny so kdnnen Sie diese Funktion von Un-
terroutinen oder anderen Funktions-Aufrufen aufrufen lassen:

1@ DEFFNIAZ(AL% AZA)=(63536— (A1Z+AZL) ) » ((ALA+ARY) >32767)+
((Q-ALZ+AZZ) #—((ALZ+AZA) <-32768) ) +(ALL+AZZ) *—( ( (AL/+A2%) K<
32768B)AND( (ALZ+A2%) >-32769))

Die FNIA-Funktion rechnet wie falgt:

Falls das Ergebnis der Addition 9rdBer wie 32747 isty wird das
Er9ebnis von 45336 abgezogen.

Falls das Er9ebnisz der Addition niedriQer wie —-3276B isty wird
daz Ergebnis von @ abgezo%en.

Andernfalls bleibt das Ergebnis unverdndert.

Hier sind einige Beisricle:

FNIAZ(16554511) ist 16565
FNIAZ(3274671) ist -32768
FNIAZ(-32768+~1) ist 32767
FNIAZ(-5+1) ist -4
FNIA%(-1,10) ist ?

DAS PEEKEN VON 2 BYTES

Wie Sie bestimmt wisseny erhalten Sie durch PEEK auf Jede be-
liebige Speicherstelle einen Wert zwischen @ ynd 255. Der zwei-
te Wert des ( ‘E~-Befehls muB ebenfalls zwischen 8 und 255 lie-
Qen.
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Oft ist ez notwendi9s mit 2 benachbarten SBpeicher—Adrezsen zu
arbeiten. Zum Abfraden und Abzeeichern von InteQerwerten zwi-
schen —-32768 und 32767 benttigt der Computer ndmlich immer 2
Byvtes, Daz erszte BPvte zpeichert das LSP (Least 5ignifigant Pvte
= erztez bedeutendesz PBvte). Daz zweite Pvte speichert daz MSP
(Most Signifigant Byte = hochztes bedeutendes Byte). MSE ict
eine Zahl zwizchen @ und 255 und 9ibt any wie oft 256 in der
Zahl vorhanden ist. LSP izt eine Zahl zwizchen @ und 255 und
liefert unzs die Inte9erzahls wenn wir diese zu MSE#256 hinzu-
addieren (InteQerzahl = MSB # 256 + LGR).

Um unz 2-Bvte InteYerwerte an beliebigen Speicherstelilen (mit
Auznahme 32767) anzehen zu kénneny benutzen wir folgenden Auz—
druck:

PRINT PEEK(AXL) + PEEK(AZ+1)#2564
nder
PRINT CVI(CHR$(PEEK(AZ))+CHR$(PEEK(A%+1)))

Falls ein Pro9ramm auf die Speichersztelle 32767 zu9reifen muBy
zo benutzen Sie die Funktion FNSIZy dricken aber die Adresse
Jurch eine Zahl einfacher Genaui9keit aus., Fir 2-BPvte Integer—
zahlen anp beliebi9en Speicherstelleny auzgedrickt durch Zahlen
einfacher Genauigkeity kédnnen Sie foldenden Ausdruck verwenden:

PRINT PEEK(FNSIZ%(A!)) + PEEK(FNSIZ(A!+1))*256

ader
PRINT CVI(CHR$(PEEK(FNSIZ(A')))+CHR${(PEEK(FNSIZ(A'+1))))

DAS POKEN EINER 2Z-BYTE INTEGERZAHL IN DEN SPEICHER

Manchmal méchten Sie den 2-Bvte Intederwert einer Sreicher-—
adrezse dndern. Wir werden dies tuny wenn wir die inneren Zei-
ger des TRS-8@ &nderny um einige sepezielle Tricks awusfihren zu
kdnnen. Ebensn kann ez vorkommeny daB Sie einen Intederwert in
eine USR-Routine poken wollen.

Um einen InteQerwert 1% zwischen -32748 und 32767 in beliebige
aufeinanderfolgende Speicheradreszzen zu pokeny benutzen Sie
foldende Anweisung:

POKE A%, 17/25&6: POKE A%+1yIZ-INT(I1L/25&) %256
ader
POKE AZyASC(MKI$(1%)): POKE AZ+1,ASC(MIDS(MKI$(IZ%)y2))

Dieze einfachen Anweizungen szind leider nicht fir die Adressze
32767 anwendbar. Fallz Sie uber die Grenzen 327467 und -32768
hinauyskommen wund eine all9emein 9Gltige Routine brauchens so
kdénnen Sie foldende Anweisun9 benutzeny wum beliebige InteQer-—
werte in den Sreicher zu poken. Sie missen aber die Funktion
FNSIZ(S!) und FNIS!'(1%4) definierent

POKE A%y 17%/236% POKE FNSIZ(FNIS!(A%+1)s I%~INT(I%/256) #2564

)

-
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DAS ANDERN VON *MEMORY SIZE® IM PASIC

Wenn Sie wunter TRSDOS das PASIC aufrufensy zo werden Sie als
erstes nach 'MEMORY SIZE’ gefragt. Unter NEWDOS und anderen
Petriebzsvztemen bestimmen Sie 'MEMORY SIZE’ bereitz beim Auf-—
ruf von BABICy da ez ein Teil des Pefehls iszt. Wenn Sie z.P.
hei einem 4BK TRS-B0 einen deschiGtzten Speicherbereich von
61000 feztlegeny zn ist der Seeicherbereich von 41000 bis 65535
geschitzt. Das PASIC kann diesen BPereich nicht benutzen.

Manchmal kann ez vorkommen: daB Sie innerhalb eines PASIC-Pro-—
gramms den Qeschitzten Speicherbereich dndern wolleny z.B.:

— Sie missen einer USR-Routines welche Sie epoken oder von Diz-
kette ladeny Platz zuweisen.

- Bie mdissen Platz ausweisen um Daten abzule9en oder um zeit-—
weise eine Korie dez Bildschirms abzulegen.

- Bie brauchen einen geschitzten Pereich um Variablen etc. zwi-
schen mehreren Pro9rammen austauschen zu kénnen.

— SBie mdchten einen geschitzten Srecherbereirch verkleinern bzuw.
9anz aufhebeny da Sie diesen nicht mehr benpdtigen.

Zuyn8chst haben wir hier eine Anweisungs, die uns den Wert fur
die gegenwirti9e MEMORY SIZE in die Variable M5! Vidt:

MS! = PEEK(16561)+PEEK(16562)%2564+1
Feolgende Anweisung gibt die MEMORY SIZE direkt ays:
PRINT PEEK(14561)+PEEK(16562) #256+1

Um nun die 9ewdhlte MEMORY SIZE Hdndern zu kénnens setzen Sie in
MS den Wert fir die neue Jewinschte MEMORY SIZE minus t  und
fuhren fol9endes Kommando auz:

POKE 16362'MS!/256: POKE 16561+MS!—INT(MS!/256) %254

Sie missen diesem Kemmando ein RUN onder CLEAR folgen lazsen,
damit PASIC die newe MEMORY SIZE =zetzt. Wenn man MEMORY SIZE
dndern mBchtesr =0 =o0llte man dies bereitz am Anfang einez Pro-—
gramms durchfuihren. Die Zeile | eines Programms kénnte z.B. wie
folat aussehen:

1 MS!=64401: POKE 16562vMS'/256: POKE 16561/MS!—
INT(MS!/256)%256% CLEAR 500

Dadurch wird MEMORY SIZE auf 64401 Qesetzt und 500 Brtez werden
fir die Abspeicherung von Stringxz bereitgestellt. Um ez fir den
Computer zu vereinfachens kénnen Sie auf Hexadezimalzahlen
ubergehen. Die Zahl 64400 ist hexadezimal FB9B@. Unzere Zeile 1
kénnen wir dadurch auf foldende kurze Form brinQent

1 PU )16562v&HFB= POKE 146561+&H70¢ CLEAR 500
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