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Hallo Freundes

wieder mal izt ez soweit - dasz neue Info kommt inz Hauz Qe-
zchneit. Ich hoffes Ihr habt wieder alle recht viel Freude da-
ran. Nun ez steht Jda auch ne Menge drin:

So fangt z.B. der Harald mift zeinem Cobol-Kurszs an.

Ihr kdnnt pachleszeny wie man einen CompPuter moderniziert.

Ez gibt den Z. Teil von BASIC Fazter & Better.

Ein BPeitrag Gber die Kleinbouhztaben izt dabei.

Der Gerald Drever zeidt Euchs wie man die Taktfresuenz beim
Genie erhdht.

Wie man einen Jowvstick anschliedt zagt Euch der Jen=z.

Mehrere Seiten sftammen vom Hartmut mift einig9en Programmen etc.
Natarlich wieder dabei: Die Adventure—-Ecke.

Der Matthias schreibt dber die Computerzzene in der DDR.

Noch vieles mehr zteht drin in diezem Infos doch zchaut zelbst,
Ja - und da zo0o ein Info Gber 4-6 Wochen entztehts 3eht ez na-
tarlich wieder ein weni9 durcheinander. Wieder wurde (auch zu
Recht) bemangeltsy dasd die Abheft-Moglichkeit des Infoz zchlecht
izt, Ok - daz stimmt. Aber durch die Verkleinerung und daz doep-
pelzeitide Kopieren (1 Blatt = 4 DIN A4 Seiten) szowie eben der
lang9en Bearbeitun9szeit izt es mir nicht moglichs eine befrie—
dig9endere Lozung zu Tinden. Wer unbedingt daszs Info im Ordner
archiviert haben wills kann Ja Klarsichthillen verwenden.

Daz nachste Clubinfo erscheint auf
alle Fialle mindeztens eine Wache
vior unserem Clubtreffen. Wer Bei-
tride liefern kannsy =0llte dieze
bitte nach Moglichkeit biz Mitte/
Ende Februar einsenden. Die PBei-
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autf mein Scriepzit prdberziehe oder
auch handzchriftliches (wenn es
nicht anders g9eht). Ich hoffes dasd
ich fdar das 6. Info wieder recht
viel Material bekomme.

Ubridens - das heiliegende Schrei-
ben mit Anmeldung vom Jirgen liegt
extra deshalb loze beis damit ez
Jedem auffdllt und damit ez Jeder
0 bald wie méglich dem Juirgen
zusendet (auych dies die am Club-
treffen nicht teilnehmen').

Aber nun genud mit dem Prolog - viel SrPaB winszscht Euch Euer
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Ez wurde Zeity die Programmbibliothek abzuQeben. Ich bin  fraohs
daB =zich der Hartmut bereit erkldrt hats dieze zu Gbernehmen.
Ich weiBy daB die Bibliothek bei Ihm in den bezten Hinden izt.
Untersztitzt Thn bitte zo 9ut wie m69lich und 1aft Ihm vor alliem
gernd9end Zeit fir die Neuoar9anisation der Bibltiothek. Erleich-—
tert Ihm die Arbeit wo ez 9eht und denkt daran - auch er macht
das auzzchlieBlich in zeipner Freizeit - alszo Geduld haben wenn
es mal 1an9er davert.

Ich mdchte mich bei all  denen entzchuldigeny die bei mir noch
Pro9ramme bestellten wund diesze von mir nicht mehr erhalten ha-
ben. Ez 9ingd leider nicht anders. Ihr konnt Sie dann ab =a.
Marz beim Hartmut anfordern., Ich weisz ~ einige werden auf mich
sauver sein — daz kann ich leider nicht andern.

Ein weni9 Jedrgert hat mich auch etwasz. Ich muBte 18 Mitglie-
dern ein Schreiben zuzendens in dem ich Sie an die BRezahlung
dez JahrezbeitraQesz erinnern muBte. Dieze Arbeit hdtte ich mir
9erne erzpPart,

Die Mitgliederanzahl betragt dber 3@. Ez izt alzo noch 9gefidhe-
licher Qewordeny daB8 ich etwaz JGberzehe oder etwaz nicht
schreibe uzw. Bitte erinnert mich dJarany wenn ich etwaz vergez—
zen habe. DANKE.

Durch die relativ hohe Mitgliederzahl izt es auch nicht mehr
méglichy daB ich Jdeden Brief ausfohrlich beantworte. Oft bin
ich nun der Anzichty, daB  der Brief durch daz Info ausreichend
beantwortet wirds oder daB eine Beantwortung dez PBriefez nicht
ynbedingt erfordertich izt,

Uber die Leitung dez CLUR BBy alsoe die s09. Vorztandschaft,
muzsen wir auch auf dem Clubtreffen ausfihrlich sprechen. Ich
Ytrete’ =ozuzaden von meinem (damalz als Grunder desz CLUBR B@
selbst erwidhlten) Amt zurdck. Ich muB affiziell entlasztet wer-—
den (Kazsze). Auz wievielen Personen (1 oder mehrere) zich die
neue Vorztandzschaft zuzammensetzt und wie die Wahl vor sich
9eht izt Thema dez Clubtreffens., Ich fur meine Perzon muB Euch
mitteileny daB ez durchaus zein kanns daB ich mich als Kandidat
for die Clubleitung picht mehr zur Verfu9ung stelle. Daz 7. und
8. Semeszter mit der Diplomarbeit zind zehr sehr wichtig und
sehr zeitintenziv.

Ez sollte szich also Jeder fur sich dberleg9ens ob er im Club
ein Amt obernehmen kann. Noch eipmal Qanz klar: Auf dem Club-
treffen wird die neue Clubleitun9 bestimmt und Jjeder steht zur
Dizkuzzion bzw. kann Vorztand werden!
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6&]‘ 1 . ~Wetten, daB ich jedes Getrink
B‘U‘ a N \1\ mit verbundenen Augen erken-

\e . ne? gibt der Partygast an. Der

*006 Sn 9 Test beginnt sofort. Man reicht
M o . ihm ein Glas mit einer Fliissig-

keit. Er nimmt einen Schluck

E)’ \)})!\ ?’Q N’t 00} und schimpft:

- +Pfui Teufet, das ist ja Benzin!*
0" B,. Q)‘r U‘r «Richtig“, sagt der Gastgeber,
\o" b B'G‘P «aber welche Marke?*
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SPIELE- UND COMPUTER-SERVICE GMBH

KOMTEK I - DATENBLATT

Das Grundger#t (KT 1001/2) bietet folgende Ausstattungsmerkmale:
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2-80 CPU 1,93 MHz zukiinftig 1,78 UHz
12 K Basic Level II-Interpreter im ROM
16 K RAM (erweiterbar bis auf ol K )
echte Schreibmaschinentastatur ( ASC II ) mit

- Tastenentprellunyg

- Grof-, Kleinschreibung ( echte Unterlingen! )

- Wiederholfunktion

- Blockgraphik auf der Tastatur ,
Umschaltung 64732 Zeichen pro Zeile per Tastatur
- 64 Zeichen pro Zeile, 16 Zeilen

Kassettenrecorderanschluff fiir alle handelsiiblichen Recorder
mit Start lber Remote durch KOMTEK 1

Anschlisse fir Fernseher oder Monitor

Programmierbarer Tongenerator

Echtzeituhr

Centronics-Schnittstelle zum AnschluB eines Druckers

Vier Sensor-Einglnge fur Temperaturfithler, Lichtschranken,
Alarmmelder usw,

Sechs programmierbare Zeitschalter zur sekundengenauen Fern-
steuerung von z.B. Lampen, Alarmanlagen, Heizungen, Elektro-
eisenbahnen usw.

voll Software-kompatibel mit TRS-80*, daher Zugriff auf eines
der gréBten Software-Programme der Welt

Bedienungs- und Basic Level II-Handbuch in Deutsch

Optionen, Einbau im Gerit

Floppy-Controller, anschlieBbar bis zu 4 Laufwerke

32 und 64 K RAM

Farbe (automatisch 4 Farbkombinationen um alle Schwarz-Weis-

-Programme in Farbe wiederzugeben, 16 Farben programmierbar)

?égg-ﬂss Graphik voraussichtlich bis Mitte September B3 ver=-
ar .

RS-232 e-Interface ca. Mitte September verfiybar

Analog/Digital -Wandler in Vorbereitung (1)

Pufferung der Speicherinhalte durch Batterie bei Netzausfall

in Vorbereitung

ROM-Bank zum schnellen Zugriff aufl Anwenderpr -
bereitung(1) ¢ programme in Vor

(1) auBerhalb des GerHites anzuschliefien

eingetragenes Warenzeichen der Tandy Corporatior
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Hie Ihr dem Clubinfo entnehmen koennt, hat mir der Guenther die
Leitung der Programabibliothek des CLUB 80 uebertragen. Ich hoffe,
dass durch diese Arbeitsteilung der Guenther entlastet und die
Bedienung der Clubmitglieder =mit Programmen aus der Bibliothek
beschleunigt wird.

Hie Ihr ja auch dem Clubinfo entnehmen koennt, hat sich der
Guenther von einem Rechtsexperten beraten lassen. HNach seinen
Aussagen duerfen in einer Prograsmbibliothek Tolgende Programme
vorhanden sein:

1. Programme, die von Mitgliedern selbst geschrieben wurden.

2. Programme, die aus Computerzeitschriften, Buechern etc.
abgetippt wurden. Die Programme muessen einen Copyright— und
einen Quell— Vermerk haben.

3. Programme von Urhebern, die es gestatten, dass Ihre Programme
in der Clubbibliothek gefuehrt werden.

Das bedeutet, wir muessen unsere Programmbibliothek “ausmisten”. Es
muessen alle Programme, die nicht unter eine der oben genannten
Kategorieen fallen, aus der Programmliste gestrichen wnerden. Das
hoert sich einfach an, bringt aber neben sehr viel Arbeit eine
Menge Probleme mit sich. .

Methode 1: Ich setze mich hin, durchforste die ganzen Bibliothek

und entferne die geschuetzten Programme.

Die gesamte Punktaetabelle der Mitglieder kommt

durcheinander. Ich weiss ja nicht wmer ungeschuetzte und

wer geschuetzte Programme eingesandt hat (zum Glueck//).

Hethode 2: Ich “vernichte” die komplette Bibliothek und wir fangen
von vorne an.

Problem : So mancher wird sich um seine Punkte betrogen fuehlen
(aehnlich wnie der Copyright—Inhaber der Programme us
sein Geld) und eventuell aus dem Club austreten oder
zumindest keine Programme mehr einsenden. Beides waere
natuerlich nicht im Sinne des “Club’s” (und das sind wir
schliesslich alle//). Heiterhin naere es natuerlich eine
heiden Arbeit. Fuer die Programmeinsender und fuer mich
natuerlich auch.

Hethode 3: Jeder schreibt mir, wmelche Programme (nur die ohne
Copyright) er zur Prograssbibliothek beigetragen hat.

Problem : Es besteht nur eine geringe Kontolle, ob das Prograanm
wirklich von dem Mitglied stamwt, das sich als der
Einsender ausgibt. Das gibt eventuell Streitigkeiten
unter den Mitgliedern.

Problen

“

Loesung : Ich bin zu folgender Loesung unseres Problems gekommen.
Ab Januar bis zum geplanten Clubtreffen Im Maerz schickt wmir bitte
jedes Clubmitglied einen Brief, in dem er angibt, welche Programme
aus der Bibliothek von ihm “rechtmaessig” eingesandt wurden. Bei
Mehrfachnennungen von Programmen durch verschiedene Hitglieder
lasse ich wmir von den Betreffenden eine Kopie des Programms
schicken und teile demjenigen die Punkte zu, dessen Programmversion
mit dewm in der Bibliothek vorhandenen uebereinstimat. Sollte sich
keine Klarheit ueber die Herkunft des Programms einstellen, werden
die Punkte auf die Kontrahenten verteilt. Alle Programme, die bis
Zum 20. Februar keinen Einsender gefunden haben, werden von wir auf
Copyrights untersucht. Geschuetzte Programme entferne ich dabei aus
der Bibliothek, ungeschuetzte nerden ohne eine Punktgutschrift in
der Bibliothek belassen.
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Ich habe dxa(: Loesung gewaehlt, weil ich glaube, dass jedes
Clubmitglied damit einverstanden sein wird. GSie ist eine
Alternative bei der sich Arbeitsaufmand und MNutzen die Haage
halten.

Hichtige Hinweise 77/

Es koennen in der Zeit bis Ende Maerz keine zusaetzlichen Programme
fuer die Clubbibliothek eingesandt werden ///
Ich bitte die Clubmitglieder nur dann Programme aus der Bibliothek
zu bestellen, wenn dies dringend notwendig ist (z.B. es braucht
jemand dringend ein Adressenvernaltungsprogranms).
Sollten Programme bestellt werden, die “unrechtmaessig” in der
Programmsanmlung sind, darf ich diese, so leid es mir tut, nicht
mehr versenden. Ich nuerde mich dadurch strafbar machen///
/ Ich arbeite mit Singel Sided / Singel Density — Disklaufwerken/ /
7 D.h.: alle Programme, die eingesandt wmerden, muessen unter NEH- /
/ DOS 80, einem Abkoemmling davon (z.B. GDOS) SS/SD 40 Tracks oder /!
7 TRSDOS 2.3 S5/SD 35 Tracks gespeichert sein oder ein sonstiges 4
/ SS/SD-Betriebssystem enthalten /// :
Damit sie auch jeder mitkriegt, hier noch mal meine Adresse:

Har twut Obermann

Schunalbacher Strasse &

Postfach 27
6209 Heidenrod/Kemel

Telefon: 06124/3913
Das Postfach solltet ihr bei allen Sendungen angeben, die groesser
als DIN AS sind oder empfindliches Material (z.B. Disketten)
enthalten.

lch hoffe, dass Ihr alle damit einverstanden seid, dass ich die
Programmbibliothek uebernehme und auch die Massnahmen, die ich
leider treffen muss, akzeptiert. Sollte sich jemand finden, der
einen besseren Vorschlag zu machen hat, bin ich gerne bereit,
darauf einzugehen.

Damit moechte ich dieses Thema fuer heute abschliessen.

Fragen :
Ich suche das Mai-Heft der Zeitschrift c't. Hat es vielleicht
jemand in seinem Bestand?

Der Hans Koenig hat eine komplette Kassette der Load 80 (Programame
zur Zeitschrift Mico 80). Leider fehlt mir die zugehoerige Ausgabe
(Februar 1983) der Zeitschrift, um die Prograsme zum Laufen zu
bringen. Sollte sie irgendwo vorhanden sein, schickt sie mir bitte/

Ich besitze seit kurzem, mie man vielleicht am Schriftbild erkennt,
einen neuen Drucker, einen EPSON RX—80 F/T+. Ich habe in der
Adressenliste des Clubs einige Mitglieder ausgemacht, die den
gleichen Drucker besitxen. Ich moechte an sie die Frage richten, ob
vielleicht schon Programme bestehen, mit denen man diesem Drucker
die TRS 80-Blockgrafik beibringen kann. Vielleicht gibt es auch
Hardewar eaenderungen (EPROHM mit Blockgrafikzeichensatz), die dies
ermoeglichen. Heiterhin waere fuer mich interessant zu wissen,
welches Textvararbeitungsprogramm den RX-80 am besten unterstuetzt
(z.B. Umlaute, Schriftartmoeglichkeiten, Grafikmoeglichkeiten
usm.).

Da dieses Schreiben spaeter entstand als mein eigentlicher
Clubintfobeitrag, moechte ich zum Schluss nur kurz meine guten
Huensche zum Heihnachtsfest und zum neuen Jahr wiederholen und mich
verabschieden.



ERGEBNIS DER CLURSATZUNGSANDERUNG (PUNKT 7)
LA Ny I T

Allen Mitg9liedern darfte .da bekannt zeiny daB der Jahreszheitrag
seit 1985 DM 3Q betrdgt - somit izt alzo mein Antrag vom letz-—
ten Info duyrchg9egangen.

Hier aber nun Jaz 9enaue Abstimmungszergebnisz:

18 abgegebene Stimmen - daven

16 Stimmen fur Anderynd der Clubzatzung
1 Stimme 9e9en Anderung der Clubszatzung
1 Stimmenthaltung

Damit wurde die notwendige 3/4—Mehrﬁeit eindeutia erreicht.

ANMERKUNG: Auf wunzerem Clubtreffen mazzen wir unsere Clubsat-

—————————— zun9 unbedingt in einer uberarbeiteten Form neuy be-
schlieszen. E= muB z.B. der Pereich Pragrammbiblio-
thek Qeidndert werden. Ez izt daran zu denkeny die
Fragde der Vorstandzchaft uzw. und andere Punkte in
die Satzung mitaufzunehmen.

DES WE G EN sollte zich mal Jeder Gedanken
machens waz szeiner Meinung pach in die Satzung auf-
genommen bzw. ergdnzt Qehdrt,
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IUM FRAGEPBOGEN:

Die Idee dez Verkaufsz von Programmen und Anleitunen dber den
CLUR 80 war 2ine zchlechte Idee von mir., Schon bei der Veréf-
fentlichung war mir Jdaz eigentlich klar. Aber ez hat trotzdem
nicht gezchadety diezes Thema anzusprechen. Auf dem Clubtreffen
werden wir dardber noch mal kurz sprechen.

Der Vorschlag mit LOAD 80 fand hin9eden breite Zustimmung. Wir
werden auf dem Clubtreffen dardber auzfohrlich serechen und
entzcheideny ob wir diezs offiziell dber den CLUB machen (der
Jahresbeitrag maBte nochmalzs erhdht werden)s ader ob sich die
Perzoneny die mitmachen wolleny die Kozten anteili9 aufteilen
(genu9end Interezsenten zind day so daB der Petrag fur ein Jahr
nicht Gber 3@ DM zuy liegen kommt). Die rechtliche Frage ist auf
alle Fdlle 9eklidrt: Solange wir LOAD 80 nicht an andere verkau-
fensy also nur innerhalb des CLUB B0 koriereny solande ist dies
rechtlich in Ordnung.

Das Kopierkonto wird eingefiGhrt. Der Hartmut (als Leiter der
Praogrammbibliothek) wird diez auf seine Weise regelny {ch
(falls ndé*ig) ev. auf eine andere.

Das Thema Programmbibliothek wurde bereits an anderer Stelle
besprochen.

Ich danke fur die Zuzendund der Fradeboden - ifnsdezamt erreich-
ten mich 14 - es war eine 9roBe Hilfe fir mich.
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Einiges Qibt ez zum Thema Clubtreffen zu saden. Zunidchst ein-
mal: Ez findet statt

vom 23.-24. Marz 1985

im GroBraum Frankfurt. Um die Unterkunft kimmert sich der Jir-
9en (siehe unbedingt beiliedendes Schreiben mit Anmeldeformu-
lar). AL LE Clubmitglieder - auch dies die nicht zum Treffen
kommen — senden bitte dem JurQen so bald wie md9lich ~ Jedoch
bis zpdtestenz 31.1.y das Anmeldeformular zurdack.

Zum Quartier sei noch gezagty daB sich der Jor3en selbstver-
stdndlich wum ginstigere ©Guartiere bemdihty aber den hdheren
Preiz an9esetzt hat.

Gut finde ich ezy wenn Mit9lieder Fahrgemeinschaften bilden.
Zum einen wird die Fahrt wezentlich billiger. Ein zweiter -
viel wichtigerer Punkt Jedoch ist: Wir haben viele Schiler wund
Studenten ohne eig9enes Fahrzeug im Clubk, Dieze wirden sich be-—
stimmt freueny wenn Sie bei .iemandem mitfahren kdnnten. Anhand
der Karte aus dem 4. Info und der Verdffentlichung der neuen
Adressen in diezem Infa konnen alle Mitalieder erseheny ’wer
mit wem’ mdg9lich wire. (Ubrigensz?! Der Jens wurde von mir falsch
eingetragdens er wohnt in der Ndhe von Stuyttgart).

Damit es allen klar ist: Dieses Clubtreffen ist voll bezchius-
fahig. Allesy» was auf dem Clubtreffen beschlozsen wirdy hat
Gultigkeit. So natirlich auch Anderungen der Clubszatzungs Be-
schlisse Uber die Finanzeny B8@microy etc. Im 7. Clubinfo wird
ausfuhrlich Gber das Clubtreffen berichtety damit auch die an-
deren Mit9lieder erfahreny was Gelaufen izt

Damit sich Jeder auf daz Treffen thematisch vorbereiten kanns
bitte ich nun alle Mitalieder um folgendes:

Oberlegt Euchy was zu besprechen izt. Macht Euch Gedanken uber
unzere derzeitige Clubzatzung. Welche Problemesy Themensy Fragen
sollten angesprochen werden. Waz machen wir bei der BOmicro....

Bitte zchreibt miry wasz alles im offiziellen Teil bezprochen
werden sollte. Ich verdffentlich dies alles im &. Infos damit
gich Jeder schon auf das Treffen vorbereiten kann.

Pitte beachtet auch die Hinweise auf daz Clubtreffeny die in
diesem Info noch an anderen Stellen zu finden sind (z.B. Vor-
standszchart),

Mehr f311t mir Jetzt zu diezem Thema nicht ein - ich hoffe nury
pichts wichtiges ver9eszzen zu haben. Ich rechne bei derzeit 33

Mitgliedern mit mindestens 15 Teilnehmerny 9laube abers daB es
20-25 sein werden.

\LL\(MU\LM%'. Voin ﬁ,f}wcfw W%«Q‘Ad PIT AV &guuuil o/a/.‘ St wid esyestt,
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Hermann Klaus ettt

Gartenstr, 22"
74@1 Pliezhausen
@7127/70024
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Clubmit9lied seit t @2.11.84

Punktestand = 35

Svstem— und Drivekonfiguration @

Tandv Model 4P (bis vor kurzem Model 1)/ Epson MX B@ F/T/ 2 Lauf
werke (Je 4@ Seuren/ ss/ dd)

bevorzugtes Betriebssvstem ¢ TRSDOS 6.1.1 D (Model I

Schrewe Christian
Fliederweg 3z

400@ Duesseldorf 31
0203/740897

Clubmitglied seit : 30.10.84

Punktestand = 35

Svstem— und Drivekonfi9uration 3

TR$-8@ Model III/ ? Laufwerke (4@ Spuren/ ss/ dd)
bevorzugtes Betriebssvstem ¢ TRSDOS 1.3 und NEWDOS 80

Bozek Hans Juergen
Gut Fachenfelde
2093 Stelle

Clubmitglied seit * 11.11.84
Punktestand = 30 !
Svstem— und Drivekonfiuration i

Komtek 1/ 1 Laufwerk (4@ Spuren/ ss/ sd)
bevorzugtes Petriebssvstem : TRSI1DOS/ NEWDOS 4@+

Sorp Arnulf
Wakenitzstr, 8
240@Q Lueberck 1
@451-791926

wJch weiB auch nicht,
was das flir ein Dlnl ist. Ich weifl nur, daB Mutti immer
furchtbar wiltend wird, wenn sle draufsteht!*

Clubmit9lied seit ¢ 2B8.11.84

Punktestand = 30

Svstem~ und DrivekonfiQuration :

Genie I (mit div. Ein- und Umbauten)/ HRG1B/ Srpeed-Up/ INT-Timer
(regelbar)/ div. Sendertasten/ 3 Laufwerke (2 * 8@ Spuren/ ds/
dd/ und 1% 4@ Spuren/ ss/ dd)

bevorzu9tes Betriebsswvstem ¢ H-DOS

) oA
Perschbach Patpick
Waldstr. 32
5000 Koeln 91
872118

Clubmit9lied seit 1 24,11.84

Punktestand = 3@

Svstem— und DrivekonfiQuration

TRS-8@ Model I (Level 2)/ Datasette/ Expansions Interface/ Monit
or/ Lautwerke (7)

bevorzu9tes Betriebssvstem @ TRSDUS

Boeckling Ulrich
Am Sonnenhang 11
5414 Vallendar
0261769522

Clubmit9lied seit ¢ B4.12.84

Punktestand = 30

Svstem— und Drivekonfiguration ¢

TRS-B@ Model I (Level 2)/ Expansions Interface/ HRGIB/ Drucker I
toh 8510 A/ 2 Laufwerke (Je 8@ Spuren/ ds/ dd4)

bevorzugtes Betriebssvystem : NEWDOS V2

Jabletschkin Rainer
Thiekamer 29
4780 Lirpstadt B

Clubmitglied seit ¢ 27.11.84%

Punktestand = 30

Svstem— und Drivekonfiguration ¢

Genie II (48K)/ HRG1IB/ Drucker Star DP 510/
Seuren/ ss/ sd)

bevorzu9dtes Betriebssvystem : G-DOS 2.2

2 Laufwerke (Jde 40

Robert L.A. Trost
Aalscholverstraat @

6921 WR Duiven (Holland)
@8367/4736

Clubmit9lied seit ¢ Dez. 84
Punktestand = 30

Svstem— und DrivekonfiQuration 2
noch nicht bekannt

bevorzu9tes Betriebssvstem :

Der Liebestoter

Zwecl wohlgeformle Baroblondinen schauen zu, wic die
ncue EDV-Anlage Installiert wird.

»Schau, unser ncuer Compulerd, meint dic eine mit
kaum verhehiter Wut.

»hlm.«

nErsetzt vierzig Minnerla

»Hm.«

»Mistding, das’«
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. .\ u siehst sehr schiecht
Boecker Dieter ) ) ) aus, lieber Freund!*
Lehmwed 4 WJch habe auch die gan-

2¢ Woche kein Auge
2930 Varretl 1 mehr zugetan. Wenn ich niim.

@4451/7640 lich bis morgen keine zwanzig.
::s'e(ndkMurk lu&rel'iw, muB

onkurs anmeldent”
Clubmit9lied zeit @ 30.12.84 +Aber, mein Lieber, warum
Puynkteztand = 30 hast du das nicht eher gesagt?”

. : : N «Was, du kannst mir wirklich
Svstem- und Drivekonfiguration : zwanzigtausend Mark lethen?™
Genie I/ DMP 10@/ Line Printer VII Laufwerk (s=s/d4d) ~Nein, das naticlich nicht! Aber

A . . D ich kenne ein ausgezeichnetes
bevorzugtes Betriebssvsztem : G-DOS Mittel gegen Schiaflosigkeiti

Gra.dewski Werner
Zedernwed 29
4220 Dinslaken
Q2134/54573

Clubmit9lied szeit : 02.01.85

Punkteztand = 30

Svstem— und DrivekonfiQuration ¢

Genie I (64K)/ Star DP 510/ Cassette/ Laufwerke vermutlich ab F
eb.B5 verfuegbar

bevorzugtes Petriebzzvstem ' -

CLUBAUSTR/TT

Weizer Wolfgang
Behaimstr, 12
1008 Perlin 10

(er Qo¥e thvany Colown - Co...,u'cn wul 6507 - CPM)

Computertest

Elne grofle Elektronlkfirma hat elnen Computer mit el-
ner bis dahin unvorstellbaren Spelcherfhigkelt entwik-
kelt. Der Interessent Mr. Miller steht den Beteuerungen
\ der Fachleute skeptisch gegentiber; er verlangt elnen
Test.
Der Computer wird mit stmilichen persdnlichen Daten
Mr. Millers gelattert.
Mr. Miller stelit die Frage: »Wo befindet sich mein Bru-
der zur Zelt 7« Der Programmierer gibt eln, und In Bruch-
tetlen von Sekunden kommi die Antwort: nIlHR BRU-
DER BEFINDET SICH AUF EINER GESCHAFTS-
REISE IN CHIKAGO!« »Stimmt!« sagt Mr. Miller ver-
blaff.

»Wo ist meln Vater?« fragt Mr. Miller mit hintergriind!-

gem Licheln. Der Programmlerer gibt eln, es dauert et-
was lMnger, dann kommt dle Antwort: »nIHR VATER
SITZT AM EAST RIVER UND ANGELT.«
»Denkstel« irlumphlert Mr. Miller, nmetn Vater ist schon
seit zwel Jahren tot'«
Ratlosigkeit und Enttuschung bel den Fachleuten. Die
Frage wird nochmals als Kontrollfrage elngegeben, Die
Antwort: »TOT IST DER GATTE IHRER MUTTER.
IHR VATER SITZT AM EAST RIVER UND AN-
GELT!«

2ig
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Nr. Q811! TRS-8@ PROGRAMS

Tom Ru99 und Phil Feldman ——— Dilithium Pressy BeavertoniUSA

32 BASIC-Pro9ramme (Erziehun3» Anwendungs Srieles Grarhicy Mathematik und
Verschiedenes) fuer Level II. .

Nr. Q012: Programme und Tricks fuer Genie I und Genie II
Clemens Bechery Frank SeSer -—7

Viele Programmes Tips und Tricks fuer den Genie.

Da hdtte ich doch beinahe die Bicher—Verleihliste vom Rainer
Jablotschkin (bersehen:

= Anwenderpro9ramme fir TRS-80 und Video Genie (M. Stibs)

= Programmieren mit TRS-80 (M. Stubs)

- 57 praktische BASIC-Programme (C. Lorenz)

- Programmieren in Maschinenserache mit 7-8@ (C. Lorenz)

- BASICy Grundla9en und Peisrieley Anwendung in Mikro—- und
Minicomputern (Ginter Abeldt)

- 77 BASIC-Pro9ramme (Lon Pooley Mary Borchers)

~ BASIC Computer Sriele Pand 2 (David A. Ahl)

= Programmieren mit BPASIC (Bvyron 8. Gottfried)

~ CHIP Spezial 2/81 Pro9ramme I

- PCC Gamesy Peorle’s Computer Companvy

~ Computer9rafiky Fred Wadenknecht

~ Programmieren in BASIC und Maschinencode mit dem Z2X-8t

- The IX-81 Comrpanion (Bob Marnder)

= Programmieren von Taschenrechnern 23 Lehr— und Gbun@sbuch far
den TI-57 (Hans Heinrich Gloistehn)

Die im 4. Info anSesprochene Diskette erhaltet 1Ihr nicht. Die
Programmbiblinthek mud Jja erst sortiert werden und die Daten-
verwaltung der Clubmitglieder liduft nicht so recht, Auferdem
habe ich nur von ca, 12 Leuten eine Dickette bekommen. Auf dem
Clubtreffen erhalten alle Mitolieder Ihre Disketten zurick (und
kénnen sich dort auch die Clubadressen auf Diskette korieren).
Die Mit9lieders die zum Treffen nicht erscheineny erhalten lhre
Diskette dann mit dem 7. Infn. Alles klar?
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Zum. verdffentlichten Kassenbericht ausz dem 4. Info 9ab es keine
Nachfragen. Die Kazse kann Jeder auf dem Clubtreffen einsehen.
Ich beschrédnke mich daher also dieses Mal mit dem reinen Jah-

resabschlus. *
» *
Am 31.12.84 hatten wir fol9enden Kassenstand? - 114.07 DM
GeQenwert der vorhandenen Briefmarkens 8.82 DM
Ferner mehrere Aus9aben der 4 erschienenen Infos. *

»* *
Fuir 1985 haben wir nach Abzu9 des Minus ven 1984 und nach Ein-—
9an9 samtlicher Jahresbeitrdge etwas mehr als 900 DM zur Verfiu-
9ung. Infos wie Nr. 4 oder Nr. 5 kosten Je Mit9lied zwischen 5
und & DM. Wenn wir also den Umfan9 des Infos halten kbnnens

werden wir g9erade 30 eben uber die Runden kommen. *
» *
* *
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Der Christian Schrewe schreibt folQendes:

Ich habe mittlerweile einen Akustikkorppler Jber den ich auch
Programme in Mailboxen abrufen kann. Daher auch meine ndchste
Frage: Wer von uns hat auch Interesse an DFU. Terminalero9ramm
kann ich beisteuern (Listing aus CHIP). AuBerdem Qibt es eine
WDR-Mailbox Gber die man Pasicode II - Pro9ramme bekommen kann.
Das Treiberpro9ramm fir TRS-B80 besitze ich auch.

Der Jens Neueder zucht nach wie vor Kontake mit Leuteny die
eine HRG1BE haben.

Der Programmwettbewerb aus dem 4. Info fand kein 9roBes Echo.
Dennoch werden 3 Pro9ramme an anderer Stelle dieses Infos
vorgestellt, Ein weiterer Pro9rammwettbewerb wird we9en des
geringden Interesses nicht durch@efihrt.

Nicht még9lich war mir dieses Mal leider ein Beitrag zu POKE und
PEEK. Ich hoffes wir haben im &. Info hierzu wieder eini9es zu
verdffentlichen (denkt doch mal nachy wo man was Poken oder
peeken kann).

4+ FRAGEN #+¢+ FRAGEN +o" FRAGEN wee
Nochmal Frc( ¢« dieses Mal vom Konrad Josef!

Hat Jemand Erfahrung mit einem C-Compiler fuir Model T 7

-~

Hat Jemand Erfahrung mit dem 4BOQO-Paket (Oral-Assembler:
RSU-4800@ Runtime Simylatory HDT-68Q00 Debudging Tool) veon
Wilke 7

Hat Jemand Erfahrung mit dem M-ZAL oder dem EDAS Assembler ?

Hat Jemand Erfahrun9 mit POINTERN bei PASCALBO ?

L B X

L2222 2222 SR RS2 SR s s R X R Rt sl sy

Der JiGr9en Wucherer kann fol9ende Bicher verleihen:?

Lexikon zur Datenverarbeitung rororo Taschenbuch
Anwenderpro9ramme fur VG und TRS-80 Hofacker Nr, 120
Prodrammieren mit TRS-8@Q Hofacker Nr., 111
Programmieren in Maschinensprache Hofacker Nr. 119
Alles uber Peek und Poke Franzis Verlag von Reauardt
BASIC: Sortierprog9ramme Franzis Verlagd von Busch
BASIC fur AufsteiQer Franzisz Verlag von Busch
Programme & Tricks Genie I+II von TCS

Der Hans K6ni9 kann folQende Bucher verleihen:

Textsvystem in BASIC TV-Verlag (sehr gQut)
Basic fur den Kaufmann Svbex Verlag

Basic fur Aufsteiger Franzis Verlag ven Busch
Vom Problem zum Pro9ramm Vo9el-Verlag

80 Micro Nov. 82

8@ Micro Jan.-Dez. 83

8@ US TRS User Manuel Jan.-0kt, 79

Thema Fundg9rube: CHIP koriere ich

CP kopiert der Christian Schrewe
die anderen Zeitschriften sieht der Jur9en
durch

Obrigens: In Munchen 9ibt es ein regeimdBiges Treffen vom Die-

========= tery Josef und mir. Wer auch Lust hat zu kommen, der
soll sich bei mir melden oder einfach am 16.01. um
ca. 13.15 Uhr bei Tandvy PBriennerstraBes auftauchen
(das ist unser ndchster Termin!).

Der Walter Zwickel schreibt:

Fuar das Interface OEZTIL 9ibt es anszcheinend eine Menge Inte-
ressenten. Vielleicht kommen wir damit zu einem Club-RS-232 In-~
terface. Allerdings bring9e¢ ich einfach nicht die Zeit aufy ein
Platinenlavout zu erstellen (weni9stens in der ndchsten Zeit).
Sn ist ein Nachbauer auf die “Fadeltechnik® anQewiesen,

Meine Pro9ramme dazu beziehen sich ausschlieBlich auf Amatuer—
funk—Fernschreiben und Marsen. Dezhalb ist ein Quter Assembier—
Mann gefragdty der ein intelligentes Terminal-Programm dazu er-—
stellt. Sdmtliche Unterla9en zur Prog9rammierung der UART 8351
kénnte ich fur diezen Club-Kolle9en korieren.

== MC koriert der Josef Konrad A A LY.
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Perstinliche Vorstellund von Matthias Hallur: )

Ich heiBe Matthias Hallue und bin 2@ Jahre alt., Seit Oktober 1984 studie-
re ich Informatik an der Universzitdt Dortmund (und ’'schlade mich dort mit
Computer—Theorie herum’).

Meine ersten Kontakte zum Programmieren konnte ich vor ca. 9 Jahren
knupfen (pro9rammierbarer Taschenrechner). Da ich von da ab der Computer—
Faszination erle9en wary ledte ich mir bald ein Video~Genie Mod. I zu.
Nach und nach kamen dann Drucker und Dizk-lLaufwerke hinzu. Auch baute ich
meinen Speicher ausy und legte mir ver kurzem eine HRG-1B (hochaufldzende
Grafik) zu.

Computer und Programmieren begeistern mich noch immers doch bin ich nicht
daven abhdngig (kein Sklave dez Computerz). Meiner Meinun3 nach zollte
der Compruter dem Menschen dienens nicht umdekehrt., Ich versereche mir vom
CLUB 8@ einen re3en Erfahrungsauztauschy auch hoffe ich auf Ties von er-—
fahrenen TRS-80- und VG-Anwendern. Ferner michte ich Leute kennenlernens
die dasselbe Computer-Hobby wie ich haben.

BERICHT ORPER DIE COMPUTERSZENE IN DER DDR (Matthias Hallue)

Irh fand die Berichte Gber die Computer-Szene in Norweden und UDSSR sehr
interessants; denn man sollte Hfter uUber die ei9enen Grenzen hinaus schau-
en. Ich selber fahre dfter in die DDR (Verwandte in Halle/Saale)y wo ich
auch in Ost-Berlin einen comrputerbegeisterten Freund habe.

Meiner Meinung nach ist die Computerzzene in der DDR 9egendiber der unsri-
gen um ca. 10 Jahre zurick. Der Wissenzdurst in Sachen Computer ist  Je-
doch umso grdBer. Computer amerikanischer oder Jaranizcher Produktion
s3ind zwar sehr bedehrty doch verstdndlicherweize nicht zu bekommen. Zwar
gibt es z.B. den HP-Computer in Oszst-Berliny doch zind diese einigen aus-
gewdhlten Firmen vorbehalten (und dort pur bestimmten Mitarbeitern). Com—
pyter werden — soweit JGberbauyrt vorhanden - zur Automation der Pro-
duktion eingesetzt. Ez geht nidmlich vorrangig darums die Produktion und
deren Qualitdt zu steigern. Darum investiert der Staat auch viel in die
Roboter-Forschung und -Produktion. Die Firma Robotron sucht mit Ihren
Produkten Anschlu8 an den Weltmarkt (waz bei dem Jaranischen Vorszerung
kaum Felingen dirfte).

Die Hobby—Computerszene der DDR izt wie erwdhnt recht klein. Zu kaufen
gibt es pro9rammierbare Taschenrechner Made in UDSSRy die aber durchaus
z.B. dem TI-57 vergleichbar sind. Taschen— oder Personalcomputer sind
kaum zu kaufen (und wiren auch fir den Normalbenutzer nicht zu bezahlen -
schen ein Programmierbarer Taschenrechner kostet druben ca. BO@-10@0 M,
ein fur Schaler und Studenten nicht aufzubringender PBetrag). Trotzdem
9ibt es drdiben ein paar Exemplare Jaranischer Taschencomputer (z.P., Sharp
PC-1251)y die von Dienst~Reisen (z.B. Un9arn) ’eingeschmuggelt® werden.
Softwares Tips und Hardware stehen natdrlich hoch im Kurss und Jedes Com-—
Puter—Buch ist heiB begehrt.

Aber auch hier macht Not erfinderisch? Interfaces wu.a. werden selber Ge-
bastelts obwohl man sich die Elektronik-Teile dafir von Freunden im Wesz-—
ten besorQen lazsen muB., Auch gibt e3 in der DDR keine privaten Computer-—
Clubs wie hiers Informationen werden mindlich weiter9e9eben und zind nur
einem kleinen Kreiz vorbehalten. Ju9endliche in der DDR sehen mit Wehmut
auf die Computer~Szene im MWestensy und ein TRS-80- oder VG-Computer zu
besitzen widre eine absolute Sensation fir Sie. Hier sieht man doch wie-
dersy welche Computer-Vorteile wir besitzens obwohl! wir uns deszen oft gar
nicht bewuBt zind. Wenn man mal wieder neidizch auf die Computer-8zene in
den USA siehtsy z0llte man sich dies z2um Trozt vor Aufen hatten,
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Ich heiBe Arnulf Sopp und bin 36 Jahre alt. Zwar gehe ich zur Schule,
stehe aber auf der feindlichen Seite des Katheders.

Nachdem ich jahrelang als kultivierter Mensch Computer verachtet hatte,
wobei jedoch meine Taschenrechrmer immer leistungsfdhiger wurden, machte
ich irgendwann Nigel mit Kpfen und kaufte mir ein gebrauchtes Video-Ge-
nie. Das war der Anfang vom Ende. Inzwischen bin ich vollkommen computer-
krank und verbringe nahezu meine ganze Freizeit an der Denkprothese.

Meine jetzige Anlage sieht so aus: Genie I (83er Modell) mit diversen Um-
und Einbauten, Laufwerke 2mal 80/DS/DD und 1mal 40/5S5/DD, Gemini-10X, EG
64 MBA (wohl die beste Banking-Logik auf dem Markt zum Preis der schlech-
testen: DM 185,-), HRG 1b. ’
Mein bevorzugtes Betriebssystem ist tats8chlich "mein" Betriebssystem:

Aus G-DOS 2.1b machte ich mit etlichen Zaps und neuen SYS-Files H-DOS,

das neben vielen anderen Features das Ansteuern des MBA und der HRG sehr
bequem macht. H-DOS kommt von "The HACKTORY", meinem Spitznamen im Compu-
ter-Schriftverkehr. Das klingt wie eine Firma und ist auch ungefdhr so ge-
meint. Wenn jemand aus dem Club in der 280-Maschinensprache fit ist und
Lust hat, bei soclchen [ntwicklurngen mitzumischen, wiirde ich mich Uber Post
oder einen Anruf freuen.

- Hat Jdemand das FORTRAN-Reference—Manual zum FORTRAN-Compiler
von Microsoft 7

~ Hat Jdemand ein vollztindigesz ALCOR-PASCAL Manual 7

= Hat Jjemand fuer das Modell I einen Zeichengenerator mit Um—
lauten 7
Wenn Jas izt es ein EPROM 7
Kann es koriert werden 7
Wo auyBer bei L.Roeckrath kann man noch einen beziehen 7
Ist evtl. der vom Modell III oder Komtek verwendbar?
Wer hat eine Schaltung desz Videoteils von Modell III ?

~ Hat Jemand zein Madell I auf hoehere Taktfreauenz umJestellt? ng
Wenn Jasy welche Erfahrungen hat er Gemacht ?

Josef Konrad

—- Wer hat die CT Nr. 5/84 7
Bitte zofort mit dem Hartmut in Verbindung treten!

~ Wer hat Dotwriter—Zeichensdtze ? Diese werden vom Jenz 'Ye-—
sammelt’ wund passzen fur die HRG und auch zum Briefschreiben.

- Wer kann dem Patrick ein Interfacekabel (40-&dderig) bezorgen?

Bitte helft dem Hans K&nig weiter! Er hat foldende Probleme:

Mein Problem izty Svstem Kasszetten auf Dizk zu Ubernehmen. Ich
habe schon viel verszuchts aber ich schaffe es nicht.

Genausze habe 1ich Schwierigkeiten mit /SRC Files, alsza
Gueltcodes zum CMD File zu machen. Ich kenne zwar den Ablauf
(mit EDTASM) wund im Directory steht der File auchy aber dann
klappt nichts mehry nur die Tireny die ich heftig zchlieBe.
Auch hier hi#tte ich gerne einen Tir. . :



Ein leweu_tg M es er{d&_Wm Holilucs m“f’* .

14.) Vorschlag: Was hilst Du von der Einrichtung( .er Diskussions-
Seite, z.B. zum Thema "Computer und Kinder"?Ich selber mbchte meine
Meinung zu diesem Thema kurz schildern:In lgtzter Zeit ist viel von
s0g, Computer~Kids die Rede gewesen,Diese K‘nder bzw, Jugendliche
haben zwar viel Computer- und Programmierwissen, doch wie steht

es mit Threm Allgemeinwissen?Fir mich ist es:.erschreckend,wenn Kinder
im Vorschul-Alter auf den Umgang mit Computern getrimmt werden,Sie
beherrschen zwar perfekt das Programmieren, doch kbnnen Sie sich

auch in normalen Deutsch verstdndlich machen?Letzlich ist eine Gene-
ration, die nur mit dem Computer aufgewachsen ist, leicht manipulier-
bar.Ein autoritédrer Staat konnte diese Menschen Uber Computer-Infor-
mationen in die Unfreiheit lenken, Kritikfdhigkeit und zwischenmensch-
liche Kommunikation widren ausgeschaltet, Verstdndigung nur noch iiber
Bildschirm mdglich.Ich stelle diese Schreckensvision nicht deshalb
dar, weil ich computerfeindlich bin,Im Gegenteil:; Ich bin fiir tech-~
nischen Fortschritt und Computereinsatz.Doch sollte dies in MaBen
geschehen,Computerbegeisterung ist nicht schiddlich, doch zu viel
davon kann schwere Folgen haben.Seid Ihr von Freunden nicht auch schon
verstédndnislos angeschaut worden, wenn Ihr Erkldrungen in Computer-
Chinesisch abgegeben habt? Es besteht also die Gefahr, daB der ein-
seitig Computerbegeisterte den Kontakt zur Umwelt verliert,Dies soll-
te und darf man Kindern nicht zumuten.Man darf Kinder nicht zu frih
das abstrakte Denken per Computer beibringen.Es ist unbedingt ndtig,
Jugendliche mit Computern vertraut zu machen und Technikfeindlichkeit
abzubauen, doch darf dies nicht zu einer kritiklosen Computerliebe
fihren.Man sollte Kinder im kritischen Umgang mit Computern schulen,
und Sie nicht zu Computer-Fachidioten machen.Nur wer selber zu denken
gelernt hat wird nicht Sklave des Computers werden.Computer-Begeiste-
rung ist schon und nlitzlich, doch blinde Begeisterung hat no;h nie
genutzt,sondern immer Schaden hervorger fen (Genigend Beispiele dafiir
findet man in der Geschichte).Ubrigens ll: blinde Computer-Feindlich-
keit genauso verheerende Folgen.Nur der kritische,aufgeschlossene und
informierte Mensch wird die Probleme der Zukunft meistern,

Was denkt Ihr dazu? Welche Meinung habt Ihr zu "Computer und Kinder",
"Computer und Gesellschaft" oder “Roboter und kinftige Arbeitswelt"?
Gerade Computer-Begeisterte wie wir haben eine besondere Verantwortung
gegeniuber der Gesellschaft und sollten it-;; Beitrag zur Losung der
Zukunfts-Probleme leisten!

15.) Werbung: Zum SchluB m8chte ich noch ein wenig (einseitige?) Wer-
bung'betreiben.ob Du Sie abdruckst, entscheide bitte selbst,

a,) Flir alle diejenigen, die noch Software suchen, kann ich den Soft-
ware-Héndler (Privat-Anbieter) Hanke nur empfehlen,Er hat in seiner
Programmbibliothek ca. 1300 Programme fiir TRS-8@/VG (Sprachen,Utilities,

- &

Anwender,Spiele etc.), und es durfte fir jeden etwas dabei sein,Auch
werden Kopien von vielen Software-Anleitungen zum Kauf angeboten (gegen
Erstattung der Kopier- und Portokosten),Wenn Ihr Hanke DM5.- als Schein
zusendet, erhaltet Ihr seine umfangreiche Software-Liste,.Ich teile Buch
dieses nicht mit, weil ich prozentual am Verkauf beteiligt wdre (schén
wirs!), sondern weil ich mit Hanke gute Erfahrungen gemacht habe (Wer
schlechte hat, sollte dieses bitte mitteilen!).Ich finde es wichtig,
eine glnstige Quelle filir Programme zu kennen, und mSchte Euch daher
die Adresse mitteilen: H.R.Hanke;Wiener Str.127;A-2620 Neunkirchen,
Fir einige wird diese Adresse ein alter Hut sein, doch vielleicht
konnte ich einigen:' einen Tip geben,

b.)Im vorigen Info wurde die hochauflésende Grafik HRG-1B lobend (zu
recht!) erwidhnt.Leider fehlte eine Angabe von Software-Bezugsquellen
fiir diese Grafik,Zwar wurde das Treiber-Programm von RB-Elektronik
und der sog, Super-Treiber erwihnt, doch mdchte ich dazu folgendes
kritisch anmerken:Das mitgelieferte Treiberprogramm enth&dlt nur einen
sehr dirftigen Befehlssatz, und die Beschreibung des Super-Treibers
ist als katastrophal und unverstidndlich zu bezeichnen (Mir wurden zu
diesem Programm nur drei Seiten mitgeliefert, ohne Beispiele und Er-
kldrungen).Meiner Meinung nach ist der Super-Treiber sein Geld kei-
neswegs wert.Wesentlich besser sind folgende zwei Programme fir die
HRG-1B (leider nur fiir Disk zu haben):

a,) GRAPE fiir TRS-8%¢/VG mit HRG-~1B und Drucker.Dieses Programm wirde
ich als sehr gut begzeichnen.Der Autor Winter hat die Moglichkeiten
der Grafik voll ausgenutzt (z.B. 3D-Zeichnen), und nimmt Anpassungen
an Computer-Typ und Drucker vor,Ndhere Informationen und Preisaus-
kunft bei M.Winter;Im Steinengarten 23;7000 Stuttgart 80.

b.) HRG-PACK von B.Wedell,Programm ist sehr empfehlenswert,zwar nicht
ganz so gut wie GRAPE, doch weitaus besser als Supertreiber,Info und
Preis bei B.Wedell;Postfach 911265;3000 Hannover 91 (Anpassung fir
Computer- und Druckertypen mdglichl).

16,)Vorachlag: Einrichtung einer Soft- und Hardware-Test-Seite fiir
TRS-8¢4/VG.Hier kdnnten Leser Ihre perstnlichen Erfahrungen mit Pro-
grammen beschreiben, Vor- und Nachteile darlegen,Auch kdnnten Bau-
gitze etc, beschrieben und beurteilt werden,Natirlich hidngt so etwas
stark vom Engagement und vor allem der Zeit der Leser ab (Test-Berichtc
erfordern Mihe und Aufwand!),

’w“‘/“ wigan) :)B./) f[“tw
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COBUL  eine Einfuehrung Teil: 01
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Was ist COBOL ?

Diese Frage mag sich der geneigte Leser stellen - nun, um es
kurz zu machen: COBOL ist eine Programmiersprache die in den 60
ziyer Jahren entwickelt wurde und fuer kommerzielle Loesungen
eingesetzt wird.

Die Programmiersprache COBOL ist eine bei Home- u.
Personalcomputern unuebliche Sprache - das mag vielleich daran
liegen, dass sich gerade diese Gruppe weniger mit kommerziellen
Loesungeen beschaeftigt als mehr mit Spielen, kleine
Anwenderprogramme und eventuell noch Steuerungen fuer Radios,
Lueftungen usw.

Warum also COBOL in CLUB 80 ?

Ganz einfach, in meiner Eigenschaft als Systemberater und
Anwendungsprogrammierer in einer mittleren Firma mit Sitz in
Recklinghausen moechte ich gerne etwas von meinem Wissen
hinsichtlich der COBOL-Programmierung im allgemeinen und
speziell fuer Anwendungen auf dem TRS 80, Video-Genie, oder
Komtek abgeben.

Wenn man die einschlaegige Fachliteratur durchblaettert so
findet man fuer unsere Rechner BASIC (Compiler), PASCAL,
FORTRAN und eventuell noch FORTH - aber COBOL ?

Nun, vielleicht liegt es auch daran, dass COBOL eine sehr stark
strukturierte Sprache (aber mit ganz fantastischen
Moeglichkeiten) ist, mit der sich ein Programmierer, der mal
eben ein Programm auf die Schnelle entwickelt, einfach nicht
anfreunden kann,

Auch ich muss an dieser Stelle sagen, dass ich mich am Anfang
recht schwer, nicht mit der Sprache,aber mit der Organisation
und Struktur getan habe.

Bevor wir ins Eingemachte gehen, soll hier ein kleiner Vergleich
zwischen einer kleinen Anwendung in Basic und Cobol gezeigt
werden:

Anhand eines kleinen Programmbeispiels soll ein Vergleich
zwischen Basic und Cobol gezogen werden - uebrigens der einzige
Vergleich, denn Cobol kann eigentlich mit keiner gaengigen
Sprache fuer mathematisch-naturwissenschaftliche Zwecke
geeigneteﬁéprache verglichen werden - Cobol ist von seiner
Anwendung' auptsaechlich fuer kaufmaennische Aufgaben
entwickelte Sprache (was aber nicht heissen soll, dass Cobol
nicht nutzbringend fuer CLUB B0 Mitglieder sein kann).

.- [ ]

(

Das Programm scll einen einfachen Taschenrechner mit den vier
Grundrechenarten simulieren - jeder wird bereits schon jetzt
ein Konzept im Kopf haben wie er das Problem in Basic angeht:

.Es sient bestimmt so aehnlich aus wie ich es nun darstellen

will:

Erst einmal CLS

s0, jetzt PRINT “Taschenrechner (4 Funktionen"
und dann noch ¥ a2 Ex2TIITIIISIITIITRIISES
eventuell noch ein PRINT

PRINT "Geben Sie die Rechenart an (+,-,*,/)
INPUT “Funktion .... *, FU (Dollar)

“

Spaetenstens an dieser Stelle folgt ein RUN, um einmal
anzuschauen, wie das “Programm” funktioniert.

Und gerade das geht nicht in Cobol!

Das gesamte Problem muss im Rahmen eines Programmes codiert,
compiliert (und gelinkt) werden und kann erst dann in
Verbindung mit der RUN-TIME “zum Laufen gebracht” werden.

An dieser Stelle moechte ich nicht ein BASIC Programm zur
Loesung des o0.9. Problems anfuehren, ein jeder wird in Gedanken
dieses Programm schon fertig haben, so dass ich gleich auf die
Cobol-Loesung eingehen kann:

IDENTIFICATIN DIVISION.

PROGRAM-1D. RECHNER.

AUTHOR . H TRAPP,

INSTALLATION. cLus 80.

DATE-WRITTEN. 30-10-84.

DATE-COMPILED. TODAY.

SECURITY. KEINE.

REMARKS . SIMULATION EINES TASCHENRECHNERS.
*

ENVIRONMENT DIVISION.
WORKING-STORAGE SECTION.

77 WERT-1 PIC 9999,
77 WERT-2 PIC 9999.
77 ERGEBNIS PIC 99999.
77 WAHL PIC A.

*

PROCEDURE DEVISION.
ANFANG

DISPLAY “RECHENPROGRAMM", LINE 1, POSITION 1, ERASE.
ACCEPT WERT-1, LINE 3, POSITION 1.

DISPLAY “+* LINE 3, POSITION 6.

ACCEPT WERT-2, LINE 3, POSITION 8.

DISPLAY “="_ LINE 3, POSITION 13.

ADD WERT-1, WERT-2 GIVING ERGEBNIS.

DISPLAY ERGEBNIS, LINE 3, POSITION 15.

DISPLAY “WEITERE RECHNUNGEN (J) E=ENDE", LINE 5, POSITION 1.
NOCHMAL .

ACCEPT WAHL, LINE 5, POSITION 32.

IF WAHL = “J" GO TO ANFANG,

IF WAHL = "€ GO TO ENDE.

GO TO NOCHMAL.
ENDE .



)

Wenn man sich aufmerksam das Programm anschaut, so kann man
auch als “Noch-nicht-Fachmann” erkennen, das es sich bei dem
Beispiel nur um ein Additionsprogramm handelt. - Und dafuer so
einmAufwand 2?7

Ja gut, man haette sich am Anfang vier oder fuenf Zeilen sparen
koennen, aber alles andere ist ein unbedingtes "MUSS~.

Also ist das Programmieren in Cobol ein recht grosser
Schreibaufwand - mit dem Vorteil allerdings, dass,wie auch der
“Noch-nicht-Fachmann™ bestaetigen wird, das Programm sehr gut
lesbar und anschaulich (Dokumentation) ist.

Ein Cobol-Proyramm dokumentiert sich also selbst, REMARKS sind
fast ueberfluessig (erfreulich fuer genervte
Basic-Programmierer).

Noch einige Worte zum Programmaufbau:

Das Programm, {es ist eigentlich der SOURCE-CODE) wuerde beim
Compiler-Lauf mit zahlreichen Fehlern aus der Memory
“rausgeworfen” werden,

Neben der normalen Syntax ist auch die Position der einzelnen
Befehlswoerter von ausschlaggebender Rolle.

Dazu ein kleiner Exkurs in die Geschichte der Lochkarte.
(1ch gehe an dieser Stelle nur auf die Dinge ein, die fuer
Cobol-Programmierung von Bedeutung sind, Behandlung von
Ziffer-und Zonenteil, sowie einige spezielle Eigenschaftegn
sind hier uninteressant).
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Um die Positionierung der einzelnen Befehlswoerter zu
verstehen, muss man von efner Lochkarte wissen, dass ihr
Informationsgehalt maximal 80 Zeichen betragen kann:

Spalte 01-06 Zeilennummer
Spalte 07 Kennzeichen
Spalte 08-11 Zone A
Spalte 12-71 Zone B
Spalte 72-80 Bemerkungen

Fangen wir von hinten an:
Spalte 73-80 ist fuer Bemerkungen Zustaendig! In der Praxis
heisst dass, das der Compiler die Zefchen in der Spalte 73-80
?;:::e:eachtet - somit sind sie auch fuer uns nicht von

se,

Zone Y ist fueer die verschiedenen Befehle zustaendig - man
kann auch sagen, das eigentliche Programm steht zwischen Spalte

12 und 73.

Die zone tAY nimmt bei Cobol eine Sonderstellung ein: Sowoh}
einzelne Befehle aus den ersten drei DIVISIONS, die DIVISIONS
selbst, PARAGRAPEN und SECTION"s beginnen (!) in Zone fAf,

(Es sind nicht allzu viele Befehle, die in Zone 'Af beginnen
{muessen) - man muss sich die Befehle mit diesem Merkmal
einpraegen sonst sucht man oft vergeblich stundenlang nach
einem Fehler in der Syntax der ueberhaupt nicht vorhanden ist.

Spalte 7 allefn hat nur zwei Aufgaben: Kennzeichen ¥*! fuer
REMARKS und Kennzeichen !-% fuer Verbindungen zwischen den
einzelnen Befehlszeilen,

Steht in Spalte 7 ein '*! 50 wird die gesamte Zeile vom
Compiler nicht beachtet, (wie REM in Basic).

Steht in der 7. Spalte ein 1-!, so bedeutet das fuer den
Compiler, dass diese Zeile an die vorhergehende anzuhaengen
ist. (komnt nur bei Ausgaben auf den Bildschirm oder den
Drucker vor - und auch nur dann, wenn die Ausgabezeile +
Befehlswort (DISPLAY oder WRITE) laenger als Zone !B! ist.

Spalten 1 bis 6 wiederum werden vom Compiler nicht beachtet,
der EDITOR setzt hier seine Zeilennummerierung ein (die bei
Cobol Programmen nicht noetig sind).

Mit diesen Ausfuehrungen im Hinterkopf und den Blick auf unser
Beispielprogramn wird der aufmerksame Leser an dieser Stelle
sofort den Einwand bringen, dass das kurze “Source-Listing”
nicht in der fuer Cobol spezifischen Form geschrieben ist.

Ganz richtig, wenn dieser Sorce-Code compiliert werden wuerde,

waere das totale Chaos perfekt - es sollte damit auch nur ein
kurzer Ueberblick ueber die Lesbarkeft eines Cobol-Source-Codes
gegeben werden.

So, genug der Vorrede, wenden wir uns der ersten von vier
DIVISION™s zu aus der ein Cobol-Programm besteht.

IDENTIFICATION DIVISION.

PROGRAM-ID. Programm-Name
AUTHOR. Kommentar
INSTALLATION. Kommentar
DATE-WRITTEN. Kommentar
SECURITY, Kommentar

Die Identification Division besteht aus sechs Anweisungen, zwel
davon sind fuer einen korrekten Compiler-Lauf unbedingt
erforderlich, die letzten vier Anweisungen koennen entfallen.



Im Hinblick auf Allgemeingueltigkeit sollte man sich jedoch
angewoehnen, auch die anderen vier Anweisungen (AUTHOR,
INSTALLATION, DATE-WRITTEN und SECURITY) anzugeben, ein so
greosser Schreibaufwandd ist es nicht und man hat alle
benoetigten Angaben ueber den Urheber, Datum und Installation
an der Stelle wo man sie haben sollte und nicht irgendwo
zwischen ein paar REMARKS.

Man beginnt also beim Schreiben eines Programms bei der
IDENTIFICATION DIVISION. (in Zone A, Spalte 8)

gefolgt von:

PROGRAM-1ID. Programm-Name (Spalte 8)
AUTHOR. Komnentar (Spalte 8)
usw.

Was bedeutet nun IDENTIFICATION DIVISION ?

Die IDENTIFICATION DIVISION leiete das Programm ein und stelit
die erste von vier DIVISIONS dar - Kennzeichen fuer den
Compiler, dass hier der Source Code beginnt,

PROGRAMM-10.

bedeutet eigentlich PROGRAM IDENTIFICATION, und fordert einen
Programm-NAmen. Dieser Programmname kann 32 Stellen lang sein,
relevant sind allerdings nur die Stellen 1 bis 6.

Mit den ersten sechs Zeichen weist der Compiler bei
Progrqmmfehlern in den Source Codes hin oder aber bei der
Run-Time auf Fehler waehrend des Programmlaufs (wichtig, wenn
man mit CALLS arbeitet, zur Kennzeichnung, in welchem Programm
denn nun der Fehler aufgetreten ist).

AUTHOR.

verlangt den Namen des Erstellers - wichtig: Abkuerzungen mit
Punkten sind nicht erlaubt.

Falsch : H.TRAPP

Richtig: H-TRAPP

Man sollte sich von vornherein bei Cobol angewoehnen nur mit
B!nde§tricnen und nicht mit Punkten zu arbeiten. (Diese haben,
wie wir gleich sehen werden,eine andere B8edeutung).

INSTALLATION.
Adresse des Erstellers oder freier Kommentar,

DATE-WRITTEN,
Datum, aber bitte in der Form 05-06-1984 (fuer den 5. Juni)

SECURITY,
hier gibt man im allgemeinen: KEINE an,

Alle Anweisuungen haben es gemeinsam, dass sie in Spalte 8,

Zone A anfangen,

Die einzelnen Statements (PRUOGRAM-ID,AUTHOR usw.) werden mit

einem Punkt !.¢ zur Ende-Kennzeichnung abgeschlossen.

Der Programm-Name und die Kommentare koennen direkt hinter dem
Punkt des Statements geschrieben werden - hier benutzt man
allerdings zur besseren Uebersichtlichkeit die Moeglichkeiten
des EDITOR™s (mit dem der Source Code erstellt wird) mit dem
man z.B. den uebernaechsten TAB anspringt und alle Eingaben in
der gleichen Spalte beginnen laesst.

Auch hier muss zur Ende-Kennzeichnung ein Punkt gesetzt werden.

Beispiel eines COBOL-Source Codes:

1-==-67A-=-B-v--ccmocmmccc e nm i cnee o cemem e usw. ... -=72
IDENTIFICATION DIVISION,
PROGRAM-~ID. DEMO-PROGRAMM.
AUTHOR . H-TRAPP.
INSTALLATION. KRANICHSTR 46 4270 DORSTEN.
DATE-WRITTEN. 07-11-1984,
SECURITY. KEINE.

L

*Hier kann ein Kommentar stehen.
*

Sie erinnern sich 7?
Der Stern in Spalte 7 laesst jegliche Kommentare zu. Kommentare

und DISPLAY (auf den Bildschirm) lassen Gross- u.

Kleinbuchstaben zu.
Statements und Anweisungen muessen in Grossbuchstaben

angeschrieben werden.

Mit dem Stern !*3# in Spalte 7 kann man den Source-Code noch
uebersichtlich gestalten oder, wie in dem ersten Beispiel,
zusaetzliche Dokumentation erstelltarwanden.

z.B. *DATE-COMPILED. 10-11-1984.,
Die DATE-COMPILED Anweisung ist ueberigens auf

Grossrechenanlagn Pflicht.

Das waer’s fuer Teil 1. - Im naechsten Teil gehen wir auf die
zweite und dritte DIVISION ein - soviel sei schon hier
verraten:

ENVIRUNMENT DIVISION. (Maschinen- u. Datei (Drucker)
Definition).

DATA DIVISION, (Erklaerung der Daten und Arbeitsfelder)



Wer hat Angst vor ASSEMBLER?

BASIC ist eine sehr bequeme Sprache, bei der sich mit einem Wort ein
ganzer Rattenschwanz von Maschinenspracheprogrammen aufrufen 1&8t.
Ich habe keine Ahnung, um wieviel ich mich nach oben oder unten ver-
schidtze, aber die simple Anweisung PRINT dirfte gut und gerne 1 k8
des Interpreters benttigen. Hier liegt auch der Grund, warum BASIC so
langsam ist.

Beim Erstellen eines Programms ist es genau umgekehrt. Das liegt dar-
an, daB wir beim Programmieren einer Maschinenspracheroutine in Bah-

nen denken, die uns sehr ungewohnt sind. Da heiBt es meistens nicht,

wie in BASIC, "Tu was!", sondern iberwiegend "Tu was wohin!", Das be-
deutet folgendes: Da unser 280 nicht rechnen kann, muB er nach einem

moglichst sinnvollen Algorithmus so lange Daten schaufeln, bis an der
vorher bestimmten Stelle der richtige Wert steht.

Hier ein konkretes Beispiel. An der Bildschirmstelle 0, also an der
Speicherstelle 3C00h (15360d) soll der GroGbuchstabe A angezeigt wer-
den. Das ist ASCII 41h bzw. CHR$(65). In BASIC ist das fix getan mit
dem Befehl

PRINTS@, "A"

Der Interpreter erkennt den PRINT-Befehl und sucht nun zundchst nach
weiteren Operanden wie TAB, USING, ,, 3, ( und eben auch § (at, Klam-
meraffe). Schon schneller geht es, wenn wir den Interpreter nicht wie
oben beschrieben auffordern, etwas zu tun, sonder gleich etwas irgend-
wohin zu tun:

POKE1536@, 65

Jetzt passiert zwar noch immer so allerhand, aber ohne Umschweife
wird nun der Code 41h (65d, "A") nach 3C0O0h geladen. Auch hier habe
ich nicht im ROM nachgezdhlt, aber es diirften vielleicht 200 Bytes
sein, die zum Syntaxcheck und zum eigentlichen Ladevorgang durchlau-
fen werden.

Am schnellsten geht es in Maschinensprache. Das hat man auch schon bei
Microsoft gemerkt, denn der Interpreter ist ein gewaltiges Maschinen-
programm. Wie er die Bildschirmecke lidt, weiBl ich nicht. Vielleicht
(o M

LD A,41H
LD (3CpmH) , A

Der erste Befehl setzt sich aus zwei Bytes zusammen, der untere aus
dreien. Wir haben also nun mit 5 Bytes in einer unvorstellbar kurzen
leit das A angezeigt.

Und das war ganz simpel. Zunichst wurde ein Register (soviel wie Spei-
cher) der CPU mit dem Code geladen (LD = load). Es ist der Akkumulator
oder Akku. Es gibt noch eine ganze Reihe weiterer Register, auf die ich
jetzt aber nicht eingehen will. AnschlieBend wurde dieser Code an die
Speicherstelle 3CO0h weitergegeben. Den Befehl

LD (3cAgH) ,41H
kennt die CPU leider nicht, sonst wire es noch simpler und schneller
gegangen.

Es hat librigens keinen Sinn, diese Assembler-Befehle chne einen Assem-
bler einzugeben. Da der BASIC-Interpreter sie nicht kennt, kommt nur
ein ?SN-Error dabei heraus.

Diesen Info-Beitrag schreibe ich nicht, um meine neue Schreibmaschine
auszuprobieren. Er hat vielmehr eine Vorgeschichte und einen ganz be-
stimmten Grund.

Die Vorgeschichte: Als Noch-nicht-Mitglied des Club 80 wollte ich mich
informieren, was bei euch so lduft und bestellte bei Glnther die bishe-
rigen Infos. Bei der Lektire fiel mir auf, daB kein einziges selbstge-
schriebenes Assemblerprogramm drinsteht. Ich schlug vor, mit einem zu-
nidchst einfachen Artikel zu diesem Thema die Liicke bewuBt zu machen und
dann eure Reaktionen abzuwarten. Wenn es sich zeigt, daB im Club Inter-
esse an der Maschinensprache besteht, will ich gerne noch mehr (aber
nicht mehr so einfache Dinge) bringen.

Mein pidagogischer Ehrgeiz ist allerdings gering - zumindest auBer-
halb meiner beruflichen Titigkeit. Ginther schlug ndmlich vor, einen
Assemblerkurs ins Info zu bringen. Dergleichen gibt's im Buchhandel
von Berufeneren als mir. Besonders empfehlenswert ist z. B. die Serie
"Jiew from the Top of the Stack" in The first Book of 80-US.

Der Grund: Vielmehr ist es mit diesem Artikel meine Absicht, euch fiir
die Maschinensprache zu interessieren, indem ich euch zeige, daB das
keine Zauberei ist. Wie jede Sprache hat Assembler natirlich auch ih-
ren Wortschatz, ihre Rechtschreibung, ihre Syntax, gemau wie BASIC.
Sie sind ebenso einfach erlernbar wie BASIC. Und irgendwann hat man
sich auch an die etwas umstédndlich anmutende Denkakrobatik gewthnt,
die erforderlich ist, um z. B. 7 und 5 zu multiplizieren, denn die
CPU kann, wie gesagt, nicht (jedenfalls fast nicht) rechnen.

Wenn ihr jetzt Blut geleckt haben solltet, laBt es Giinther wissen. In
der Folge schreibe ich dann {oder eben nicht, wenn es keinen interes-
siert) weitere Beitriige, in denen ich Maschinenspracheprogramme vor-
stelle und so kommentiere, dal auch der Laie versteht, welchen UWeq sie
gehen. Die Programme restlos zu durchschauen, erfordert allerdings,
daB ibr per Buch oder wie auch immer diese Sprache erlernt. Und genau
das will ich mit diesem Beitrag bezwecken.

Arnulf Sopp




BASIC~Patch fuer RESTORE n

In der Programsbibliothek 2xistieren zwei Versionen 2ines
Prosramms mit dem der BASIC-Befehi RESTORE erweitert wird.
RESTOREN/BAS und RESTOREN/CMD ermoesiichen es, den DATA-
Zeiger auf eine bestimmte leile innerhalb eines DATA-Feides

zurveckzusteiten (z.B. RESTORE 14@). Di2s kann bei bestimmten

fnwendungen sehr nuetziich sein. Puf aile Faelle ist es un—
praktischy dass beide Programme oxtra geladen und durch das
Setzen von HIMEM seschuetzt werden nuessen,

Eine elagantere Loesung des Probliews sehe ich darim dass

ratativ kurze Maschinenerogramm ins PASIC 2inzubinden. Das hat
zur Foige, dass der RESTORE n —~ Befehi =2in fester Bestandteil

des Diskbasic wird.
Das Maschinenproaramm RESTOREN/CMD disassembli=rt:
H.,TFEIH

21E17F D '
220448 LD (4884H), HL
CILL® Jp 96CCH
EXC® £X (SP), HL
7t LD A H
FEID cp 1DH
E3S £X (SP), HL
{27810 Jp NZ,1D72H
07 RST 10H
FE9 cp 9BH
21910 JP NZ. {D7H
CDSBIE CALL 1ESBH
£3 PUSH H
co2C1B CALL 1B2CH
@B DEC BC
EDAIFF4@ LD (4OFFH), BC
£t pOpP H.
1 popP o

<10 JP {D1EH
Tedite 1 Spaite 2 Seaite 1

Das Programs |ieat im Bereich 7FDBH bis TFFDH nit dem Entry-

Point 7FD8H.

Das Programm ist in zwei wesentliche Teiie unterteiit. Block 1
(Zeite 1-3) schreibt die Adresse der eigent!ichen Befehiser-

weiteruns (Block 2, Zeile 4-Ende) in die Seeicherste!i= &2B4H,
In 4083H steht ein C3H, was einen Sprung zur nachfolgend ange~
ashenen Adresse (jetzt 7FE1) zur Foloe hat. leile J des ersten

Blocks bewirkt einen BASIC-Warmstart.

Wird jetzt in einem BASIC-Prosramm der Befehi RESTORE benutzt,
wird statt der "aiten® RESTORE-floutine (Addr 1D91H): die neve

RESTORE n—Routine (Rddr 7FELH) ansesprungen.

Der Biock 2 sol! uns hier funktionsmaessig nicht interessieren.
Us den neven Befehi ins BASIC einzubinden, muss man folgender-

sassen voraehen:
1. Suche einen freien Bereich im BRSIC/CMD (wit Superzap).
2. Suche die Ladeadresse des freien Bereichs.

Dazu wss man vom freien Bereich aus rueckwaerts das

naechste 31-Byte finden. Dicsem 31-Byte foiat ein {-Byte-
Wert, der angibt: wievie! Bytes als naechstes 9eladen werden
sol len (8B3=256 Bytes). Die naechsten beiden Bytes enthaiten

die Ladeadresse des zu ladenden Blocks im Format LSB/MSB.
Beispiets {. 2. L 4.
21 @ 09 65
1. Besinn des Ladebiocks
~ 2. Anzah! der zu \adenden Bytes (hier 256)

J. und 4. Ladeadresse des Biocks LSB/MSB (hier also 65CSH)
Nun 9ehe ins BASIC und lasse einige Programme [aufen. Leber-
pruefes; ob der sefyndene, unaenutzte Bereich auch tatsaech

ot

tich frei ist und nicht vom BASIC aus ueberschrieben wird
(z.B. Butfer usw.). Hier hiift der im NEWDOS eingebayte
Bebugger und ein ROM-Listina.

Bis hier ist alles nur Vorgepiaenke!. Jetzt gehts zur Sache!!!
4. Bringe den Block 2 des CMD-Prooramms RESTOREN als Hex-Dume
i freien Bereich von BASIC/CMD unter. Dazu werden einfach

ah der Zeile 4 des Dissassembler-Listings die Hexzahien
{Seaite 1) mit Superzae (MOD-Funktion) in den entsprech~
enden Sector der BASIC/CMD-Fiie uebertragen.
ACHTUNG: Nur die Zeilen 4-Ende !'!!

5. Stette Jetzt die Einsprundadresse des neuen Befehls fest.

laehie dazu von dem ersten Byte der Biock-Ladeadresse bis
Zum Besinn des ney eingegebenen Maschinenprosramms. Addiere

die gefunden lahl zur Biock-lLadeadresse, Das Ergebnis ist
die gesuchte Einsprundadresse,

6. Es werden noch sechs Bytes fuer den ersten Block des neunen
REN-Programms gebraucht. Diese zwacken Wit einfach von

den Brtes des geaenderten Blocks ab. Wir zaehien also von

ersten Brte der Biockladeadresse: um die Anzahl der zu laden-
den Bytes nach vorne, Steht z.B. 08H im Block-Groessen-Byte

zaehlen wir 236 Bytes. Ist dies geschehen, gehen wir von
dort & Bytes zurueck,
7. Hier fuesen wir nun folgende Bytefolgen ein
81 = neue Blockiademarke
84 = eg sollen vier Bytes seladen werden

0440 = Blockiadeadresse (=4884)
%X = in Punkt § ermittaite Einspungadresse des BASIC-
Patchs,
Disse Bytefolge ersetzt den Block 1 des Maschinenprosramms.
3. Wir muessen Jjetzt noch den alten Block-Groessenwert um &
Bytas versindern (wir haben ja einen neyen Block im Be-
r2ich des Alten eroeffnet). Dazu ziehen wir vom al<an
Btock-Groessenwert die & Bytes abs cie wir fuer unsera2
bonutzt haben. War der Wert @8H, muss er Jatzt dutch
FAH 2rsetzt werden.
9, Hoffen wir, dass alies dskiapet nat!!!
Ich habe den RESTOREN-Bafen! in das SUPEADDS- und das NEW-
DOS- BASIC =ingearbeitet und bin sicher dass =5 §ich auch
in andere BASIC-Varionen (z.B.: TRSDOSL.J, 2.3 YTOS-BASID)
2inbauen laesst. Seibstverstaend!ich Koennen auch andere
Patches 2ingebaut werden,
Sotite 95 jemand zu umstaendlich sein, dieser Anteityng v
folgen, kann or die geaenderten BRSIC/CMD-Filas fumr SUPER-
DOS-BASIC und MEWDOS-BASIC bei mir anfordern. Schickt mir
dazu eine Systemdiskette (Sing1=2Sided/SingieDensity) des
gewvenschten Diskoperatinsystems und einen frankierten
Rueckumschias. Leider habe ich keine Ieit auch noch andere
Diskbasicversionen umzuarbeiten. Deshalb bitte nur SUPER-
und NEW-DOS-Disketten einschicken!!'!
Aber seibst prohieren solite es weinar Meinung nach ,a2der
2inmal. Man bekowst dadurch ungsahnte Sicherheit im Umaans
mit Superzap und einen guten Einbiick in den Aufbau von
System und CMD-Files.
fuetlenhinmeise: MC Nr.4 - Aprit 1984, Seite B4
Chanains the BRSIC-Languase, 58 micro 6/83

Und weils so schoen war, aieich noch ein Patch!!!

Wenn man vom DOS aus DIR oder vom BASIC aus CMD"DIR aufruft
witd als erstes der Biidschirm 3efoescht sevor das Inhaits-
verzeichnis aussedeben wird. Dies stoert bei #sanchen Anwen-
dungen. Man kann dieses Manko aber durch fogendes Patch in
der fver den DIR-Betehl zustaendigen Systzwnfile beseitigen,
Modifikation des SYSB/SYS mit Superzap (Befehisfolge):

DFS (ENTER) , SYSB/5YS (ENTER) , & (raiativ Sector in Fite)
{ENTER) , MDD 5, 831D (ENTER) . Y, (ENTER) , EXIT.

Mit dieser Defehisfoige wird das retative Byte 3EH im rela-
tiven Sector 4 des Systemfiles 8 von B8FICH in 331DH seaen-
dert. Das Loeschen des Bildschirus auf Aufruf des Disk-
inhaltsverzeichnisses unterbieibt nun,

DBuettes Clubinfo Nr. B des Computerclubs Sremerhafen.

Locked Qut Tracks

Verdammt noch mal, ietzt habe ich schon zum dritten sali
versycht die Diskette zu formatieren und immer wieder wird
der Track b als nicht formatierbar avssewiesen oder beim
Verifiziaren ais fehierhaft bezeichnet'!'!
Wer kennt dieses Problem nicht?!? Ich bin fast sicher, dass
Jeder vOn Uns schon 2inmal 2in@ solche Diskette in seinem
Bestand hatte. Soll man es riskierens die nur mit Problemen
fornatierte Flopmy zu benutzen und aventum!! 2in Programm
oder eine Datei zu veriieren oder soll man die Disk sigich
zus Hueil werfen? Beides ist nicht noetioy &g 3ibt einen
tragbaren Kompromiss'
Wer das weniger Gute aber um so aeitere TRSDOS 2.3 fuer
das Mode! 1 noch kennt, erinnert sich sicher!ich an di@
Frase "Lockout any Track" in der Formatierunasroutine. Das
heyte meist verwendete NEWDOS und sein2 Abkoewml inge Kennt
diese Moestichk2it den lusriff auf verschiedena Tracks der
Diskette zuy verhindern nicht mehr. Man kann aber mit Super-
zar (wi2 koennte o5 auch anders sein) eventue!! unsichere
Tracks unbenutzbar sachen.
Der GAT-Sector (GranuifilocationTabie) des Direktorys ent~
haelt die Information veber die benutzbaren und die benutz-
ten Granules einer Diskette. Dis Bytes @@H-27H enthalten
die Inforsation veber die Ausnutzung der ainzeinen Tracks.
Die Bytes GBH-87H enthaiten die sogenannte Lockout-Table.
Ein Track ist dann ynbenutzbar, wenn seine beiden reprae—
sentativen Bytes is Gatsector den Wert FFH enthaiten, fn
einewm Beispiel erigeutert klingt die Sache schon varstaend-
licher, Netwen wir aiso am, der Track 3B (retativ) 2iner
Diskette laesst sich nicht formatieren. Der Rest der Disk
funktioniert einwandfrei. Die Formatierung wird mit der
Proceed-Funktion der Formatierungsroutiene bis zum Ende ge—
fuehrt. Danach schaut san sich mit Superzas den GRT-Sector
{Sector @) des Direktorys an. Man muss, um den Track 35 un-
benutzbar zu machen, mit der MOD-Funktion die Byrtes 23H und
83H mit dem Wert FFH ueberschreiben. Das Disk Operatine
System wird diesen Track nie zur Datenspeicheruns hernehwen
ynd man kann ohne Anast vor 2inem Datenveriust die Diskette
benutzen!

ok Hartaut Obermann *x




Sector-Dume vorn BASIC/CMD aus NEWDOSE® vor

DRV @@ D377 BECZ £L957
1 1@ 4921 SC&7 CD&7
1H 20 22A7 4821 £943

@ Be7C IZ21 EB4TE

DRS 40 0193 @QQF3 EDED 3

304 S@ ESFB B728 1102

1Z0HE@ 20FS8 @87D ZQEF T
7@

EBzA Bl4@ DFDA

B8 2AZ0 1781 20088 =

3@ SAlB 21E8 3422

?RV @@ DDGE @5DD &EQ&
1H =@ DDCB @476 CO3=
DRS 4@ @SEB DDCB @476

Z0S 5@ C990@ 2000 00O
1Z1HEQ 0028 QLR BR300

11CE FF19 22R0
22A% 4021 CRE4
4ZCE 777E C9z8
Z21BB €711 SZa1
SFZ1 BEEE 314
IE0@ OBZI 75B1

- R440 112C 8113

1B21 08B0 7EFE
£370 2100 @eCD

Sector-Dump von BASIC/CMD aus NEWDOSEQ nach den

DRV 0@ D977 BECZ C3937
1 190 4021 5CE7 CD&7
1H 20 2297 4021 6943

@ Oe7C 3221 G643E
DRS 4@ 0193 @Q@0F3 EDBO
314 5@ E5FB B728 1108
139H§8 20FS ©OBZD ZQEF

EB2A B14@ DFDA |

FR
éﬁ D@ CSES 0000 Q0. 2

?RV 2@ DDEE @5DD E&QE
1H 2@ DDCB @476 CB3IZ
DRS 4@ @9EB DDCB 2476

T15 50
1ZBHED

90 000 2000 000D 0V0Q ROVO
A B0 2000 0V VD0 VA
B 02000 2000 0000 2000 2000
FRS CO 0200 2002 VOB O0R0 000
19 D@ @128 C7E& 2000 0000 004
FH E@ Q0000 2000 2000 Q000 ARLA
F@ Q000 0000 000 2009 VRO
Geasnderte Bytes unterstrichen !

1i1CE FF19 22R0
22R2 4021 CRE4
43CB 773E C9z8
Z21BB 6711 5241

00@9 @BQQ 2800
2008 VA B210
2002 2000 2007
2000 RO 2000

2000 20 2000
2020 2130 BCEE

de=n anderunsen

a Ill o
‘bshe | &y
' .|c1u>

F 2'd) Rc';sa

\ldsa #x
a#"-am,gv

N T
uE Zl 1-; “ER' '

*ﬁ*
53§I'VC*“
LT '-l I-'

3780 'aeaog

WQEaaE;tbﬂgg
i.?saaaagaasgsﬁa

dadaoadadadddadaaa
dddodaddaadaaddaa
ddodanaaddaadaadadda
adddadcddadaadaddda
aad0addadddadadaad
adaadaaaaanaaadaad
d00daddaddaadnDdDD
" ajaanadaadadaa
dadddadaddadaddadaaa
233030V

Aenderungsn

-N e
!gﬁszlﬂa"jgv
i ®u(
2RC!

I”d) @RQ
Ca™_ !
t <8 dEd #x
o,
+
e Wngm qQ#p! 9d
Zr! T“*eXD (F!'%
2"E Z",'Ia"ERE!

g Digt >+ o Z dMw
e !'n
"o Doiaaltotd

ay" w -k

+3 BOfa! 9B CDi WB

ERVF
,ﬂ@!"v
5 vm1;...

-+
, o

hf#' ;k

@aadaaaa daaa
aaaaaaaaaaaaaaaa
2923332322533a8
29802283322902308
2300230323333
2023233923RDDaI £
A+IF£ 35023298303
9323303222933323
299239330300RByf
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Schnelle Hardcopy fuelt TRE-BQ

R R R R S E R EE R EERERREREERE
Unter diesem Titel _erschien das
Programm nach einer Frase in
Verfasser ist P, Wallschiasger.
Das Proasvamm ermosslicht  den Ausdruck des Bildschirms lnnerhalb
kuerzester Zeit. Mich hat erstaunt: dass auch die Brafik bei dieser
Art der Hardcopy s=hr aut wegkommt.

Dée Zziten 10-1078 stellen das in der CP abwadruckte Proaramm dar.
Die Z=ile 1 22i9t das Progvamm nach der Behandlung mit PACKER.

1 I=I1:V=V:iVs$="":1V=VARPTR(VS) :POKEV, £4:FORI=15I60TO1E€320
STEPE4 : POKEV+1, TAND25S: POKEV+2, INT(I/255) tLPRINTVS:NEXT

folaendey sehy

nuUrze BRSIC-
der Computer

Persoenlich 24/84, Der

10 'TRS 80, MODEL 1/I1II. VG : SCREENDUMP
20 GOSUB 1000
0 END
1000 I=]:V=Viyg=""
1010 V=VARPTR{V%)
1020 POKEV, E4
1020 FORI=153EQTO1E6320STEPEL
104Q@ POKEV+1. IANDZSS
1050 POKEV+Z, INT(I/255)
1060 LPRINTVY
1070 NEXT

Zeitennummer Q00000
E=coomsnsm=scmmoms
Di= unten absedruckten sieben
die ich miv beim Jos=f Konrad
Z2ilennummern

BASIC-Zeilen entstammen ejiner BBG-US,
ausgetliehen habs. Es ermcesiicht, di=s
= gines BASIC-Programms alle zu @ zu machen. Soiange
ein Progvamm keine Seruense (GOSUB, ©GOTO, RESUME, ON ERROR GOTO
Usw.) enthasit, hat das keinen Einfluss auf den Progsrammablauf.
Treten Seruenge in einem Programm auf, muss die aufrufende und die
aufaerufene  Progsrammzeile erhajten bleiben, die Zellen azwischen
koennen zu @ semacht werden. :

Das Proavamm wird mit RUN BES3I80 auvfserufen. Es zeist die Jeweit ige
Zgilennummer an und fragt, ob diesa serettet werden muss., Man muss
sich also, bevor man ein Prosramm "behande21t", darueber Im kKiaren
seiny welche Zeilen stehen bleiben muessen.

Vielleicht faellt einem Ja ein Trick ein: damit das Proaramm die
Entscheidung daruveber, ob_ eine Prosrammzeile stehen bleiben muss
oder nicht, seibst faellt!?! Die Sache funktioniert uvebrigsens auch,
wenn man ein BASIC-Programm als ASCII-Flle abseeichert und die

Rendgruns der Zel lennummern mit einem Textverarbeltunssproaramm
vornimmt.

£530@ P=PEEK(&H4OA4)+PEEK (8H4BAS) %256

ESI0S 'IFP) I276E8THENP=P-ESS53E

€521@ PI=PEEK(P)+PEEK(P+1)%256

65320 IF PEEK(P+2)+PEEK(P+3)+256=E5300THENEND
52330 PRINT”SAVE LINE # "3PEEK(P+R)+PEEK(P+3)%25E1%
ES5340 INPUTZ$:IFZ%="Y"THENI¢$="":P=P1:GOTOESIOS
ES53I5@ POKEP+2, B: POKEP+3. @: P=P1:GOTOES3BS5

In eigener Sache

Ganz kurz moechte Ich hier in elsener Sache ein paar Worte an euch
Yichten. Ich bringe nun zum dritten Mal elnen Beltras In einem
Clubinfo und frase mich oftmals, wWie diese Beitraese bei euch
ankommen. Ob das, was ich bringer neu und interessant fuer euch [st
oder ob man es als "olle Kammelin" handelt., Ob meine Formuilierunsen
bzi manchen, viellelcht etwas schwieriseren Problemen verstaendtich
sind oder ob ich im 7. Prosrammierer—~ himmel schwebe und kelner
mich versteht.

Ich moechte Jetzt nicht noch eine
damit mit Kanonen
Bereitschaft kundtun

Frasebogenaktion starten und
auf Spatzen schiessen. Ab%r ich moechte meine
iesliche Kritik und Jeden Konstruktiven
Vorschlas der an mich heransetrasen wivrd zU beachten. Ich freuve
mich veberv Jjede AnRresuns und verser2che Jjede an nich 9estellte
Frage zu beantworten (sowsit ich e€ine Antwort weis!!!), «

Damit Schiuss fuer heaute.

Da ich das Ausliiefzrungsdatum des Infos noch nicht
ich =2uch an dieser Stelle
alveckliches neues Jahr!!!

kenne, wuensche
ein froehiiches Weinachtsfest und ein

#k Hartmut Obermann wk

Cicanipprogranmmservice .

Der TRS-80 enthalt in
seinen ROM's leider
kein Progranmum zum
Ausdrucken des Bild-
schirms. Ein solches
Programm ist jedoch
recht zweckmapfig,
deswegen gibt es schon
viele Programme,

z. B. JKL beim NEW-
DOS/80, mit denen
dieser Fehler wieder
gutgemacht wird.
Mochte man jedoch

Z. B. mitten in einem
Spiel ein Schachfeld
oder die Highscores
fiir immer festhalten,
versagen auch diese
Programme. Das liegt
daran, daf sie als eine
Interruptroutine arbei-
ten, welche von den
meisten Maschinen-
spracheprogrammen
abgeschaltet oder ge-
andert wird. Das hier
vorgestellte Programm
kann jedoch immer
den Bildschirminhalt
ausdrucken, egal, wel-
ches Programm gerade
lauft. Es ist fiir den
EPSON MX-80 mit
Graftrax geschrieben,
kann jedoch leicht an
andere Drucker mit
TRS-80-Blockgrafik
angepaf}t werden.

Den Computer besser npfzen;

Bildschirmausdruck
ohne Probleine

beiin TRS/80 +

Video Genie

RS 40 FETO

3ACD 3042 T100 ICOS A07E FEED 7802 CHET &, B8 .
W 20 FE20 3002
O A AGkD
2uF 7
(> BO OOG0 (K

00 COT
€at? E
e

0OOU0 QOO
OO O
W0 Q000G

PRV G0 3E1F CDIB AZIE ACGCD 3842 Y18 CDI6 4236 >..aL-4.Blo..0b
0

L LN E
.Bhe. T

7.7

4200
000 TOTAL Ent

4211 €D3BA2 00190 cat
00200 yBildechirminhalt fus Drucker
(8 ]

4214 21003C - 00210 M, 3C00M 1Antang Blidschirn

RO
34163 TEXT AREA BYIEE LEF)

4200 160 o6 azvon
CNULEO JMA-B0/Gr aftran wird sué TRE-BO Gretik eingentellt

4200 o120 Lo A, 1B

4202 CDIB42  00I3G caL FKINI

4203 €40 ovrac Lo AL a0 $0v uc b er ~Renot
4207 CD3642 00130 A PRINT

4204 3E18 00140 1) A, 1em

420C COIB42 00170 caL PRINT .

az0fF 3E3A 001G (K] A, dAn

" JTAE-00 Grafih ,

4217 0640 00220 MEWLIN LD 5 B,40M 164 Teichen / Tsile
a9 7€ 00230 NEXT LD } A, 0% . * .
421 FEBO . 00240 €p oy OBOH . . pbratin
421C 3802 00250 - an c, 0 .
42:1€ Ceg? 0260 RES | &,8 .
4220 FEZO 00276 Ok1 ce o xm 10 awabuchet sben
4222 3002 00280 SIR ., wC,0N2 b B
4224 CHFT7  * 00290 BET . 6,A
2226 CO384Z 00300 OV2 cal  raist e oo
4229 23 00310 e "
4224 10€0 06320 BINI  MEXT
427C 3€0D 06330 It A, b INenline
A27€ CDOMB4Z 00340 CALL  PRINT
4231 3E40 00330 Lo ] tEnde Bildschire
4233 BC 00360 cr "
4234 2061 w0370 aw NZ,NCHLEN
4234 VOFE ©0380 READY OB READY 1Endiownchiniie
4230 37€B37 00390 FRINT LD CSTEMH A
AZE INEO37 0040 TEET LD A, I7EO
423€ E&FO 0040 o
4240 FE3O 06420 cP o
A242 2067 a0 R NI, TEST 10vucker Meady?
4244 C9 1840 ReY

oazo eno 4200

DTS AR it T

Miute: Beispiel
Unten: Listing des Progranuns

Es witd dirckt auf die Dis-
kette geschiieben, ist aber
zum  besseren Verstiindais
auch als Source-Code abge-
druckt.
Zuerst mull cine Diskette
formaticrt werden. Wichtig
ist, daB Spur 0 in Single
Density  formatiert  wird.
Dann wird Scktor 0 mit Su-
perzap oder dhnlichem Utili-
ty-Programm wic folgl geiin-
dert: .
Das Laufwerk, auf dem ge-
andert wird, mufl auf Single
Density cingestellt sein,
Zum Gebrauch wird diese
Diskette in Laufwerk 0 ¢in-
gelegt, wihrend cin Maschi-
nenspracheprogramm  Liuft.
Soll zu cinem bestimmien
Zeitpunkt der Bildschirmin-
halt ausgedruckt  werden,
wird einfach auf den RE-
SET-Knapf pedriickt.
Zum Programm: bei einem
RESET wird beim TRS-80
bei angeschlossener Floppy
Scktor O der in Laufwerk 0
liegenden Diskette in den
Speicherbereich 4200H bis
42FFH geschricben und an-
schlicBend nach 4200H ge-
sprungen. Auf unserer Dis-
kette steht in Scktor 0 das
Programm zum Ausdrucken
des Bildschirms, welches so-
fort startet, ohne daB der
Bildschirm zuvor geidndert
wird. Bedingt durch den
TRS-80-ROM kann nicht in
das  Maschinensprachepro-
gramm  zuriickgesprungen
werden, da der Stackpointer
bei cinem  RESET  auf
407DH geidndert wird. Nach
dem Bildschirmausdruck
wartet der TRS-80 in einer
Endlosschicifc auf erncules
Driicken der RESET-Taste.
Dic geiinderte Diskette kann
ubrigens weiterhin als Da-
tendiskette benutet werden!
Chrisiof Ueberschaar

Nr. 6 - 1984
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Willkommen in der ADVENTURE-ECKE!

Heute =ztellft Euch der Gerald Schriider Jdaz Adventure
GOLDEN BATON wvor. Ich  verabszschiede mich bis
nachzten Club—Infoy Euer

Pahn frei

fOUGOLGaHHGF
e [}

Solden E!atcm(:“"r'-:l.l 4 P

Die Situation und der Sinn des Spiels lassen sich aus dem

Anfangstext ersehen.

Die Echaupléatze

Jeder Flatz erhilt eine Nummer. Die mdglichen Ausgange
werden den Nummern der Lokalitidten zugeordnet. zu denen sie
fithren.

Pense Forest: N=I, 8§=2

Tangle of briars: N=1

At a small stream: N=7, S=1, W=4
01d Tree: N=S, E=3

Hut: S=4, Tiir=6

Inside huty W=3., D=24

Road 1: S=2, N=8B

. Road 2 7. N=22

?. Road 2 8, N=10

10. Pond; S=9, N=11

11. Moat: S=10, (12)

12, Portcullis; (13), (12)

1Z. Battlements: D=14

14, Courtvard: U=13, N=1Z5, E=16. W=17
15. Huge oaken door: S=14, N=2T

14, Stables: W=14

17. Outbuilding; E=14, D=18

18. Smelly chamher; E=19, U=17

19. Torture chamberi:W=18, N=22, S=20
20. Sorcerer®s laboratory: N=1?, E=2t
21. Bare room: W=20

22. Servants quarters: S=19

23. Cold room: $S=15

24. Small cave: U=6, N=28, S5=25
25. Larger cave: N=24, S=24

26, Empty roomi N=25, S§=27

27. Storage chamber: N=246

28. Shore: S=24 (29)
29. Lake

DN AP fr) -

v

Fvaae ]S
/u){e wadht i gcﬂoug
kgvuﬂawscst

H; “ Sd\/\!j‘d q:“&(.& LoV AUM BRI Ry TR, VBT T B L

Spft’aﬂl !

Im folgenden werden jeweils die Nummer des Schauplatzes und
die zu erfolgenden Aktionen aufgefilhrt. Dabei ist nicht
beriicksichtigt, wieviel getragen werden kann.

1. get cloak, wear cloak., search leaves, get sword
2. cut briars. get rope

4, throw rope., climb rope, get ring, wear ring, d, get rope
7. kill wolf

B. get staff

11, throw matches. swim

12. get matches, throw rope, climb rope

14. get helmet, wear helmet, read runes

17. get lamp, search straw

i8. open door

19. light lamp, get hammer

20. wave staff, say akyrz, get aquarz

21. wave guarz, search lizard. get knife

22. qget mirror

15. rub ring, get key, unlock door. hold mirror, open door.
N

2Z. get parchment, read parchment

16. get horn »

5. ooen door

6. open barrel, get salt

25. throw salt, aget slugs

26. smash padlock

27. get raft

28. droo slugs, drop raft, sail raft
29. blow horn, throw knife, get baton

twf%mg %o i
,Toller Kasten. Schauen Sie Chéf,

y das ergeben meine Daten.“ N s



Verdoppelung der Taktfrequenz fir Genie I + II
Fir verhaltnisadBig weniq Geld 1Bt sich die Taktfrequenz des Videogenies verdoppeln, Notwendig sind nur eine neue CPU I1B#A und

ein Usschalter (1 X ua), i
Vorrausetzung fir diese Hardware-Anderung ist allerdings, da8 die RAM IC’s keine grioBere Iugriffszeit als 386 ns ( bzw. 268 ns fir

RAM IC’s im Expander) haben. Mit den neuen &4 K Chips dirfte es keine Probleas geben,

=1 s4Lsms TALSIET THLETS TALET
1 ..
'.-l o = LI 12
Za 33
\ HEE.1 CPU-EBOART MEE. 2 HEMDERUMG 1 AEE.3 REMDERUMG 2

Is Einzelnen sind folgende Handgriffe zu verrichten:
1. Austausch des I88 Prozessors gegen einen I8#A Prozessor.
2, Einbau des Umschalters ins Tastaturgehduse.
3. Unterbrechung der Verbindung zwischen Pin 8 von 138 und Pin 2 von 137
(auf der Unterseite der CPU-Platine). Pin 2 von 137 wird dber den Uaschalter
{Abb.2) an Pin 8 und 9 von 138 angeschlossen.
4. Unterbrechung. der Verbindung zwischen Pin 5 von 144 und Pin 12 von 139
(auf der Oberseite der CPU-Platine, in der Nahe von Pin 5).
3. Pin 12 uad 13 von I39 werden durch eine Drahtbricke verbunden
{Abb,3),
Abb.1 zeigt die Lage von I37 - 148 auf der CPU-Platine (Aufsicht). Pin I befindet sich jeweils unten links as IC.

As besten testet man den Computer erst einmal unter der alten Taktfrequenz (z.B. mit eines Diagnoseprograss). Ist dieser Test
erfolgreich verlaufen, wiederholt san die gleiche Prozedur it der doppelte Taktfreguenz. Erforderlich hierzu ist eine Anpassung
des Betriebssystemes an die doppelte Taktrate. Unter NEWDOS84 z.B. indert man den Systeaparaseter BJ vom | auf 2.

\_s/in Nachteil gegendber den kauflichen *SPEED UPS’ 1Bt sich bei dieser Billiglisung nicht versmeiden, ein Usschalten der Taktrate
ei eingeschaltetes Gerit fahrt seist zus "Hingen* des Cosputers. Dann hilft nur noch Ausschalten (incl. Prograssverlust).
lus SchluB noch ein Hinweis fir eiserne Sparer. Beis Verfasser lauft ein Genie I auch mit alter CPU unter doppelter Takt frequenz

ginwandfrei,

§.0reyer

Neyes aus der @Gerdchte—-Kdche!

Wuyndert Euch nichty wenn Ihe ndchstens in Euer Tandy Computer—
Center reinschaut und dann Pldtzlich "apricot’-Computer seht.

Angeblich werden die Tandv—-Computer—Center von Tandyv abgezwackt
und heiBen dann *TA-Computerworld? und vertreiben auBer Tandw

dann *apricot?,

Dabeil izwerte MS5-

die aus

=oll es

England
sich um

DOS-Computer handeln.

stammenden Computer der Firma
leiztungssztarke und szehr pPre



JOYSTICK Faar den TRS—SO0 Mode 1 1 I

Anzchlud des Joystick
Der Joysticlk bendtigt folgende TRS-8@ Anschlisse :

Funktionstest dee Jovstick

a) IN“ (Pin 19 des TRS-38-Bus) == geneinsamer Anschtub des Joystick auf Peripherie-Lese-Taktsignai. Der Joysticlk ist durch die Benutzunhg des Port 8 unabhinaiq von
b) D@  {Pin 38 des TR3-38-Bus) == hoch~ ,vor Anschluf des Joystick auf Datenleltung 8, der Tastatur. Der Jovstick muB demzufolge auch andere anqesprochen
¢} D1 (Pin 22 des TRS-88-Bus) ==) runter- ,zurick AnschluB des Joystick auf Datenleitung f. ' werden. Der Befeh! dazu ist INP (8).
@ D2 (Pin 32 des TR3-88-Bus) == , links Anschlud des Joystick auf Datenleitung 2.
e) D3  (Pin 28 des TRS-88-Bus) ==) rechts Anschlup des Joystick auf Datenleitung 3. : Nun ein Kurzes Progrimm in BASIC zum Testen :
f} D4  (Pin 18 des TR3-38-Bus) == Fever~- Anschluf des Joystick auf Datenleitung 4.
Q)+ (Pin 39 des TRS-80-Bus) == Daverfever~ AnschluB des Joystick auf Plus WV, (gegebenenfalis) S CLS
o R 10 A=255-111F(0)

Die entsprechenden Joystickanschlisse sind mit dem Chnmeter ynd Betiatigung des Joystick teicht auszumessen. 20 Print &0 A o |

| ENEREr . 3@ GOTO 1@ o L T A0
! PR T 2 S TR T A RN T A ) <’1V Nn 13w oW N B W N ‘nsvu" o - Mach Starten des Programms missen auf dem 14 G= A=§>8
I ., Monitor je nach Eetitigung des Joysticks i
! Y :;‘,‘ c die Zahlen -wie auf der Abbildung rechts- .8 0
! 2 4 L] , 10 12 14 1M 8 20 27 24 % N W 2 M M 3B ‘0‘ angez?i t "«'Qf‘d‘.?n. i
i o0& D1 p3 - opopz o UL ' . Iet der‘gJol\-'sticl'. in Fuhelage, erecheint eine 8.

. ' Bei Feuerknopfdruck sollte eine 16 erkennbar zein,
Numer ierung der Bus-AnschluBleitungen (von der Rickseite des Canputergehauses aus gesehen)
Erecheinen die Zahlen entsprechend vorheriger Erkl3rung ict der

Es gxbt nun zwei Méqglichkeiten, einen Joystxcl’.an den TRS~ 88 o Joyetick betriebzbercit. Andernfalle zollten die Anschlisse noch
anzuschliefen. . Coe einmal auf ithre Fichtigkeit diberprift werden.
1. Ohne grofe Bactelei (zum Prcbieren) )
Man besorqe sich einen 40-poligen Busstecker fur die TRS-3@-Platine - Bacsicproagramme mit Jovsticksteuerung :
bzw. fir das EXPANSION. Sowie funf Dioden, die-zur iEntkopplung im : Um nun die Joystickfunkticnen in ein Basicprogramm #inzubkinden,
Joystick in die Leitungen b - f eingeldtet werden. Die Dioden ist folgendes zu tun.
missen mit der Kathode (schwarzer Ring / -~ Pol) zur Joystick- P‘atlne
eingzlétet werden. Danach sind die Dr3hte 'a - f bzw. a — g i Tastaturbetrieb Joystickbetrieb
—-je nach Joystick- auf den entsprechenden: Kontal’t des Busstecl’ers ey 1880 A$=INKEY$: [FA$=""THEN1999 1888 A=253-INP(8): [FA=B8THEN198
(wie oben angegeben) zu verpressen. . - ) Wy 1818 TFAs="1*THEN GO5UB AWA 1818 IFA= ITHEN GOSUB AAWA
. - . R S 1828 [FA$="1"THEN GOSUB MBA 18268 IFA= 2THEN GOSUB AMBA
2. Wer seinen TRS-80-Bus bzw. EXPANSIONS-Bus benéitiqt 1838 [FA$=""THEN GOSUB AACA 1838 [FA= 4THEN GOSUB MACA
In diesem Fall braucht man einen 7-poligen Diodenstecker und eine 1. 1840 TFA$="""THEN GOSUB AADA 1848 IFA= 8THEN GOSUB AADA
passende Diocdenbuchse anstatt des TRS-80 Bussteckers. AnschlieBend - 1050 1FA$=" "THEN GOSUB MAEA 1858 IFA=14THEN GOSUB MAEA
wird der TR5-83 oder das EXPAMSION vorsichtig geéffnet, und auf der’
Hauptplatine werden vor dem 40-poligen Bus sieben Drihte auf die oben Damit die Joystickabfrage schneller wird, zollts die entsprechends
angegebenen PunkKte aufgeldtet. Es ist zu beachten, daB die. - Variable ale DEFINT-Variable aucgegeben werden,
Folienverbindung zwischen Haupt- und:Tastaturplatine nicht beschadigt
wird! Nun sucht man sich: am Computergehduse el{nen gilinstigen Platz zum
Einbau der Diodenbuchse. Nachdem die Buchse eingebaut ist und an dxe' Maschinenproqranme mit Joysticksteuerunqg :
Anschliisse derselben die. finf Dioden (Kathode .zur Buchse) anqelotetﬂi Die schnetizten Spiele cind natdirlich Programme in Macschinensprache.

sind, kénnen die sieben Drihte von der Hauptplatine aufgeldtet Hier paszsiert im Prinzip das gleiche wie bei den Bazicprocarammen. Der
werden Es ist darauf zu achten, daB die Belegung des Diodenstecker Computer muf nur co programiert werden, dsf er dern Port 0

mit der der Diodenbuchse identisch ist. Die Verbindungen sind zu LR liest,anztatt die Tastaturabfrageroutine zu nutzen.

iberprifen. Bei dieser Einbauvarlante kKann der Joystlcl’ so belassen : '

werden wie er ist. ©ooy !

Es besteht auch die MoglxchVext den Original—JoystichtecVer zu Die meizten Programme der Firmen BIG FIVE SOFTHARE,
belassen und sich eine entsprechende Buchse da{dr zu kaufen und - ADVENTURE INTERMATIONAL, CORNSOFT GROUF und ALFHA PRODUCTS
einzubauen. ) . : sind Joystickkompatipel.

Der Einbau dec Joysticks ist recht einfach., Ich méchte aber darau- Ich wingsche viel Spaf beim Spiel.

hinweisen, daf ich fir eventuelle Schiden, die am Gerdt entsteben
sollten, nicht hafte. ;
Fir Verbesserungsvorschlage bin ich allerdxnos danl’bar‘.

S Lol %ot Pder A Jens. NEUEDER
rogr anmen veruen ar, banoramstr. 21

da beid %RT § benutzen, " . .

(Ble érghk wird bei jeder Abfrage 7178 Michetbach /Bilz

ausgeschaltet) Tel.s 8791 / 42877 c
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Peter Woit

EPROM-

Programmies-

gerdat

Mehr und mehr Anwendungen von Computern bendtigen pro-
grammierte EPROMSs, beispielsweise die zahlreichen Einplatinen-
computer. Ein EPROM-Programmiergerét soll zum einen mog-
lichst alle gdngigen EPROM-Typen programmieren konnen, zum

deren an mdéglichst viele Computer anschliebar sein. Da in
Zukunft weitere EPROMs auf den Markt kommen dirften, mu
der Anwender die Anderungen der Software selbst durchfihren

konnen.

Die vorliegende Schaltung ist in der La-
ge, die EPROM-Typen 2716, 2732,
2732A und 2764 zu programrnieren. Ziel
war es, mil moglichst wenig zusatzlicher
Haidware dieses Problem zu losen. Zum
Rechuner hin ist eine Parallelschnitistelle
erforderlich, in der vorliegenden Forin
sind 18 Portleitungen notwendig. Die
Software ist in Basic geschrieben und
zeigt den grundsitzlichen Umgang mit
dem Programmiergerit. Der einzelne
Anwender kann diese Software noch

ach Beiieben ausbauen.

Nicht viel Hardware

Die Schaltung wird im vorliegenden Fall
an einem 8085-System betrieben und ist
dort an einem PIO-Baustein 8255 ange-
schlossen. Digser wird von Basic aus
{iber die Befehle IN und OUT angespro-
chen, bei anderen Computern ist dies
analog mit PEEK und POKE maéglich.
Dic Gesamitschaltung des Programmier-
geriites (Bild 1) ist nicht sehr aufwendig
(Bild 2). Der PIO-Baustein 8255 bositzt
drei Ports von je 8 Bit. Port A wird zur
Ubertragung der Daten von und zum
Rechner benutzt. Port B steuert mit den
Bits 0 und 1 die beiden Biniirziihler IC1
und IC2. Diese erzeugen die Adressen
fiir die EPROMSs, da sonst eine erheblich
grofiere Zahl von Portleitungen erforder-
ch wire.

ort Cist fiir die Steuersignale zustiin-
dig. Hier werden die Programmierspan-
nung, das Chip-Enable-Signal sowie der

78

Programmierimpuls den jeweiligen Pins
zugefiihrt. Das NAND-Gatter IC 3 verhin-
dert, daf bei unsachgemiller Program-
mierung {alle Leitungen des Ports Cauf *
High) die 25-V-Versargung kurzge-
schlossen wird.

Die unterschiedlichen Spanaungen zum
Programmieren bzw. zum Lesen der
EPROMs werden mit den Z-Dioden D3
und D4 erzeugt. D3 ist so zu wihlen, da
sich eine Programmierspannung von

21 V einstellt. Da Z-Dioden Toleranzen
haben, kann es sein, dafl man sich mit
Kombinationen von Dioden behelfen
muB. Das gilt natiirlich auch fiir D4, die
mit D3 zusammen eine Spannung von
< 5V (High-Pegel) ergeben muf). In gewis-
sen Grenzen kann man auch mit der
25-V-Versorgung nachhelfen, denn diese
Spannung kann ja zwischen 24 und 26 V
liegen.

Die gesamite Schaltung ist auf einer ein-
saitig kaschierten Leiterplatte im Format
100 X 160 mm untergebracht (Bild 3).
Die Platine wird nach Bild 4 bestiickt.
Da es sich um eine einseitige Leiterplatte
handelt, lassen sich Briicken nicht ganz
vermeiden, aber doppelseitige Leiter-
platten kann nicht jeder so ohne weite-
res herstellen und sind zudem echeblich
teurer.

Haben Rechner und Programmiergerit
getrennte Stromversorgungen, soliten
zwei Widerstinde von etwa 10 kQ in die
beiden Leitungen zum AdreBzéhler ge-
schaltet werden. Ansonsten werden die
Schutzdioden des CMOS-Schaltkreises
iiberlastet, wenn das EPROM-Program-
miergerat nicht eingeschaltet ist.

Unterschiedliche EPROMs

Eine Aufstellung, wie die einzelnen
EPROMs programiniert oder auch gele-
sen werden, zeigt Bild 5. In Zweilelsfal-
Jen ist es immer sinnvoll, ein Datenblatt
des Herstellers zu Rate zu ziehen. Alige-
mein gilt aber, dall die EPROMs 2716
und 2732 mit 25 V programmiert wer-
den, die Typen 2732A und 2764 hinge-
gen mit 21 V. Die Linge des Program-
mierimpulses soll 50 ms £ 5 ms betragen.
Durch das EPROM 2764 bedingt besitat
das Programmiergerit einen 28poligen
Sockel. Alle iibrigen Typen hingegen ha-
ben nur 24 Anschliisse. Deshalb ist beim
Einsetzen der EPROMs auf deren richti-
ge Position zu achten. Wer nur 24 polige
EPROMSs programmieren will, kann von
vornherein einen 24poligen Sockel mon-
tieren.

Die Programmier-Soltware

U das Programm (Bild 6) auf andero
Rechuner iibertragen zu konuen, sind die
spezifischen Adressen des PIO-Bau-
steins 8255 zu erkliren. Es bedeuten im
einzelnen:

Bild 1. Der Prototyp des EPROM-Programmiecgeriles

= 7/1983
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EPROM—Programmierger it

Bild 3. Die Schallung des Programmicrgerites ist auf einer Furopakarte untergebracht
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Bild 4. Dic Anordnung der Bauelemente auf der Platine
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Kleinbuchstaben
#iir den TRS-30

Da ich auch einen TRS-80 be-
sitze, habe ich den Arikel in
mc 1982, Helt 12, auf Seite 61,
mit groBem Interesse gelesen.
Bei neueren Versionen des
TRS-80 mit dem Zeichengene- _
rator SCM 37530 geniigt ein
einzelnes Video-RAM, um den
Rechner von Grof3- auf Klein-
schreibung umzustellen. Zur
Umschaltung kann man den
Kleinbuchstaben-Treiber aus
mc 1982, Heft 6, verwenden.
Die Schaltung ist im Bild wie-
dergegeben. Das neue 2102-
IC wird huckepack aut Z 46
geldtet, wobei die Pins 11 und
12 rechtwinklig abgeknickt
werden.

Friedhelm Littecke, Munster

Ein Huckepack-RAM-IC 2102,

macht bei neueren Versionen
dieses Computers gemischte
Gro8- und Kleinschreibung
maoglich

autgelotet auf Z 46 im TRS-80,

SCM37530P

unterbrechen

Z
4

nnes 2/1983
R ——

Kileinbuchsta-
ben-Treiber
fiir den
TRS-80

Wer in letzter Zeit einen TRS-80 Mo-

dell [ gekauft hat, der hat wahrschein-
lich, ohne es zu wissen, Kleinbuchsta-
ben miterworben. Die neuen, die in Ja-

pan unter Lizenz hergestellt werden

e 6/1982

(Merkmal: am Tastaturgehause unten
steht ,MADE IN JAPAN"), werden se-
rienmébig mit dem Zeichen-ROM ausge-
statttet, das sonst inklusive Treiberpro-
gramm in Tandy-Laden aur fiir rund
150 DM erhiltlich ist. Nur: mit dem nor-
malen Zeichentestprogramm des Hand-
buchs mit PRINT CHRS bleiben diese
Zeichen verborgen. Erst mit POKE kom-
men sie zum Vorschein, und zwar mit
folgendem kleinen Testprogramm:

10 CLS:Y=15360:FOR X=0 TO 255

20 POKE Y, X:POKE Y+1,32:Y=Y+2

Nach RUN erscheinen die GroBbuchsta-
ben in der ersten Reihe, die normaler-
weise angesprochen werden. In der vier-
ten Reihe, ab dezimal 97, kommen die
Kleinbuchstaben. Es galt also, diese
Kleinbuchstaben verfiigbar zu machen,
und zwar so, daB GroBbuchstaben wie
bei der Schreibmaschine mit der SHIFT-
Taste zu erreichen sind; aber auch der
alte Modus mit Grofbuchstaben sollte
nicht dabei ganz verlorengehen. Das Pro-
gramm KBUCH macht's moglich.
Dieser Treiber fiir Kleinbuchstaben auf
dem TRS-80 Modell [ zeichnet sich
durch einfaches Umschalten aus. Es
wird das Basic-Kommando NAME, das
weder mit ROM- oder mit Disk-Basic
benutzt wird, verwendet, um von der
TANDY -Tastatur (Grofibuchstaben) zur
geidnderten und zuriick zu gehen.
Angenommen, man hat nur 16 KByte
RAM; der Treiber liegt bei hexadezimal
7FA2 bis 7FFF. Bei der Frage MEM SI-
ZE? mub also 32673 (oder weniger) ein-
gegeben werden. Das Programm wird
von Kassette unter dem Namen KBUCH
eingelesen und bei 7F92 (32658} gestar-
tet. Hierdurch zeigt NAME auf den Trei-
ber. AnschlieBend kann mit dem Aufruf
NAME beliebig hin- und hergeschaltet
werden.
Wirkungsweise: wenn der Treiber einge-
schaltet ist, werden alle alphabetischen
Zeichen von der Tastatur ,umgedreht”.
Im Bildschirmtreiber wird die Ausgabe
von Kleinbuchstaben ermoglicht.
Eine Kassettenaufzeichnung kann mit
dem DEBUG-Monitor folgendermafen
erstellt werden: Zunichst wird DEBUG
eingelesen, dann tippt man mit dem M-
Kommando das Programm im Bild ein:
M ADDRESS = 7F92 usw.
Mit dem W-Kommando schreibt man
nun auf Band:
$=7F92 E=7FFF T=7F92 N=KBUCH
Bei Systemen mit 32/48 KByte miissen
die Bytes an den Adressen 7F99, 7FBQ
und 7FB3 angepaft werden; ansonsten
lst das Programm frei verschiebbar.
Mary Jo Kostya

7F90 00 00 FS5 ES 21 BF 41 11§
7F98 A2 7F 73 23 72 Ey F1 C3
7JFA0 19 1A F3 ES D3 CS 21 146
7FAB 40 7E FE E3 20 13 11 C9
7FBO 7F O1 E2 7F 73 23 72 2
7FB8 1E 71 23 70 Ci D1 €1 F1i
7FCO €9 11 E3 03 01 S8 04 18
7FCO EB CD E3 O3 FE 41 D8 FE
7FDO 5B CB FE 40 €8 FE 7B DO
7FD8 CB &F 20 O3 CB EF C9? CB
7FEQ AF C9 DD &4E O3 DD 66 04
7FEB DA 9A 04 DD 7E 05 B7 28
7FFO 01 77 79 FE 20 DA 06 03
7FF8 FE 80 D2 A6 04 C3I 7D 04

30 NEXT:PRINT@512.;

Das Treiberprogramm als Hex-Dump

45
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Luidger Réckrath

Kicinbuchstaber:

fiir den TRS-80

Kleinbuchstaben sind fiir Textverarbeitung auf Computern not-
wendig, leider jedoch bei der Konzeption vieler handelstblicher
Kleincomputer (wie z. B. beim TRS-80) schlichtweg vergessen
worden. Oder kam den Schopfern dieser Kleincomputer Textver-
arbeitung als mdégliche Anwendung uberhaupt nicht in den Sinn?
Besonders stréflich erscheint dieses Versaumnis beim TRS-80,
da durch hinzufigen von nur zwei preisgunstigen Bausteinen
(Gesamtkosten ca. 5 DM) Kleinbuchstaben implementiert werden

kénnen.

Textverarbeitung ist beim Autor eine der
héufigsten und nitzlichsten Anwendun-
gen des TRS-80. Mit einem TRS-80, zwei
Disk-Laufwerken, einer Kugelkopf- oder
Typenradmaschine und entsprechender
Software laBt sich fiir ein paar Tausen-
der ein System zusaminenslellen, mit
dem komfortabel und schnell Briefe,
Manuskripte und auch groBere Arbeiten
eingegeben, korrigiert, dauerhaft gesi-
chert und in Korrespondenzqualitit aus-
gegeben werden konnen. Kleinbuchsta-
ben bilden die geringste Voraussetzung
fiir halbswegs vernunftige Textverarbei-
tung. Wie die weiteren Voraussetzungen
auch erfiilit werden kénnen, dazu auch
mehr im letzten Abschnitt.

Die Video-RAM-Schaltung
des TRS-80

Bild 1 zeigt die Video-RAM-Schaltung
des TRS-80. Das Video-RAM besteht aus
1024 Speicherplitzen, entsprechend der
Anzahl der auf dem Bildschirm darstell-
baren Zeichen. Aber leider bietet jeder
Speicherplatz nicht Platz fir die Spei-
cherung eines Bytes, wie der Leser viel-
leicht annimmt, sondern nur fir 7 Bit,
da ja auf dem Bildschirm auch nur 128
verschiedene Zeichen dargestellt wer-
den kdnnen. Der Speicherbaustein fiir
Bit 6 wurde einfach weggelassen, und
durch eine kleine Logikschaltung (Z30
in Bild 1) werden beim Auslesen des
Video-RAM in Abhingigkeit von Bit 5
und 7 auf der Datenleitung von Bit 6
Logikzustidnde erzeugt, so daB man beim
Auslesen des Video-RAM-Inhaltes die
den auf dem Bildschirm dargestellten
Zeichen entsprechenden ASCII-Codes

ne 12/1932

erhalt. Hierin (und nicht im Zeichenge-
nerator!) liegt der Grund der Unmoglich-
keit Kleinbuchstaben auf dem Bild-
schirm darzustellen. Tabelle 1 zeigt, wie
sich diese Logikschaltung auf das Ver-
halten des Video-RAM auswirkt. Aus ihr
kann man leicht entnehmen, daf alle
Zeichen jeweils durch zwei verschiede-
ne Bitmuster auf den Bildschirm ge-
bracht werden kénnen. Beim Auslesen
erscheinen allerdings immer die ASCII-
Codes der dargestellten Zeichen - eine
Tatsache, die auch in der ROM-Software
des TRS-80 ihren Niederschlag findet,
und uns weiter unten noch beschiftigen
wird. (Neueste Modslle aus japanischer
Produktion, die mit Kleinschreibung
ausgerustet sind, verhalten sich in dieser
Beziehung anders.)

Die modifizierte
Video-RAM-Schaltung

Der einfachste - und folglich auch meist
beschrittene ~ Weg zur Kleinschreibung
besteht in der schlichten Erginzung des
fehlenden RAM-Bausteins fiir Bit 6.

Bild 1. Die Schaltung des Video-RAM
des TRS-80. Da der Baustein fiir Bit 6
fehlt, ist die Darstellung von Klcinbuch-
staben auf dem Bildschirm nicht

moglich

Aber dieser Weg fiihrt wegen gewisser
Eigenschaften des Displaytreibers im
ROM, dessen Anfang in Bild 2 als Aus-
zug aus (1] aufgelistet ist, zu auf den
ersten Blick recht sigenwilligen Ergeb-
nissen. Es drangt sich fast der Verdacht
auf, dal) bei der Entwicklung dés TRS-80
(hier Displaytreiber) Wert darauf gelegt
wurde, durch ,.geschickte" Programmie-
rung Erweiterungen (hier Kleinschrei-
bung) méglichst schwer zu machen. Wie
am Schiuf} des letzten Abschnittes
schon erliutert, kénnen alle Zeichen

durch zwel verschiedene Codes erzeugt

Tabelle 1: schreiben im Speicher | auf Bildschirm lesen

Zeichencodierung 765 765 ~ Bit-Nr. 765

im TRS-80 000 0X0 GroBbuchstaben 010
001 0X1 Ziffern, Sonderz. 001
010 o0Xo Grofibuchstaben 010
011 0X1 Kleinbuchstaben 011
100 1X0 Grafik 100
101 1X1 Grafik 101
110 1Xo Gnafik 100
m X1 Grafik 101
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werden. Aus unbegreiflichen Griinden
(welche unter dem Blickwinkel obiger
Argumentation wiederum auch recht be-
greiflich sind) hat man bei Radio Shack®
fiir die Buchstaben den Code gewihlt,
der nicht dem Standard-ASCIl-Code ent-
spricht, sondern demselben mit Bit 6 =
0. Den Erfolg dieser Strategie hat man
nach dem Umbau auf der Hand bzw. auf
dem Bildschirm: Statt dem gewohnten
»MEMORY SIZE?" erscheinen beim Ein-
schalten allerlei merkwiirdige Zeichen,
und selbst derjenige, der glaubte seinen
TRS-80 zu kennen. ist erstaunt ob der
ungeahnten Méglichkeiten grafischer
Darstellung, die der TRS-80 noch in sich
birgt.
Durch die Hinzufiigung des zusitzlichen
RAM-Bausteins werden beim Auslesen
die Codes fiir Buchstaben nicht mehr in
den ASCH-Code umgewandelt, sondern
in der Form, wie sie vom Displaytreiber
eingeschrieben wurden, an den Zeichen-
generator weitergegeben. Und der er-
zeugt dann diese interessanten Grafik-
zeichen. Was tun? Als Lésungsmaoglich-
keiten bieten sich hard- und software-
miBige Umschaltung an, die den zusitz-
lichen RAM-Baustein erst zuschalten,
wenn ein neuer Displaytreiber geladen
ist. Oder noch umstindlicher: Blindes
Laden des neuen Displaytreibers, der die
rechten ,, ASCII-Verhiltnisse” wieder
herstellt.
Die Lésung, die in diesem Artikel vorge-
stellt werden soll, geht radikalere Wege.
Auf die Hieroglyphen, die gerade noch
auf dem Bildschirm erschienen, miissen
wir dabei allerdings verzichten. Dafiir
erhilt man aber normales Verhalten
beim Einschalten mit dem Displaytrei-
ber im ROM und Kleinschreibung nach
Laden eines neuen Treibers.
Und wie funktioniert diese Losung?
Durch eine einfache Logikschaltung
(Bild 3) wetden beim Auslesen des
Video-RAM alle Inhalte im Bereich von
00-1FH nach 40-5FH transferiert. Das
heibt, es kdnnen weiterhin Buchstaben
im ,, Tandy-Code" eingeschrieben wer-

0438 DD &€ 03 LD L, (IX+03>

043P DD 64 N4 LD H, (IX+04)

O4SE 38 3A JR €,049A

0440 DD 7E 03 LD A, L1X+035)

0453 BY OR L]

04564 28 01 JR 71,0467

0466 77 LD (H) A

0467 79 Lip A,C

0458 FE 20 cp 20

046A DR D& 03 JP C,0308

045D FE BO cP 80

045F 30 33 JR NC, 04056

047t FE 40 ce L]

0473 38 08 JR C,047D

0473 D& 40 SsuB 40

0477 FE 20 ce 20

0479 38 02 JR C,0470

047B Db 20 SUB 20

OA7D CD 41 03 CALL 0341
Kleinbuchstaben unnitig erschwert

3 CURSORADRESSE LADEN
$NACH W

1€Y? —> SPRUNG
$CURSOR ON?

INEIN

1JA, ALTES IEICHEN AUF CURSORPOSITION
$ZEICHEN NACH A

$ CONTROLCODE ?

sJA

$GRAPHIC ODER SPACE COMPRESSION?

1JA

$ BUCHSTABE?

JNEIN

$NACH 0-3F TRANSFORMIEREN

$1LOWER CASE?

JNEIN

1IN UPPER CASE UMWANDELN

1IN VIDEORAN UND SCROLL, WENN NOETIO

Bild 2. Der Displaytreiber des TRS-80, dessen Anfang hier aufgelistet ist, hat die Eigen-
schaft, fiir Buchstaben nicht ASCI ins Video-RAM einzuschreiben, was den Umbau auf

den, welche dann doch als Buchstaben
sichtbar werden.

Tabelle 2 zeigt das Verhalten der so mo-
difizierten Schaltung.

Der Einbau

Nun endlich zur alles entscheidenden
Operation, dem Eingriff ins Herz des
Computers. Hindler reagieren auf solche
Eingriffe zwar meist mit Verlust der Ga-
rantie, aber das soll uns nicht stéren,
insbesondere wenn wir den Rechner
schon linger als 6 Monate unser eigen
nennen kénnen. AuBBerdem kann mit fot-
gender Anleitung sowie ein wenig
Kenntnis im Umgang mit Schraubenzie-
her und Litkolben kaum etwas schiefge-
hen. Also frisch ans Werk!

Offnen des Gehiiuses

Alle hierzu erforderlichen Schritte sind
im folgenden zusammengestellt:

a) Alle Kabelverbindungen von der Ta-
statur l6sen und die Tastatur auf den

Arbeitstisch legen.

b) Rechner umdrehen und mit einem
Schraubenzieher die 6 Schrauben entfer-
nen. Man bemerke hierbei die verschie-
denen Lingen der Schrauben und deren
Korrelation zur Gehausedicke, und be-

Tabele 2: schretben im Speicher auf Bildschirm lesen
Modifizierte 765 765 Bit-Ni 765
. 4 - Bit-Nr. -

Zeichencodierung 000 000 Groflbuchstaben 010
001 001 Ziffern, Sonderz. 001
010 010 GroBbuchstaben 010
o011 011 Ziffern, Sonderz. 001
100 100 Grafik 100 Bild 3. So mub die Videoschaltung des
101 101 Gralik 101 TRS-80 modifiziert werden, um die
1o 110 Grafik 100 Darstellung von Klsinbuchstaben auf
11 111 Grafik 101 dem Bildschirm zu erméglichen
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chen Drahtverbind zu erh

wahre die so gewonnene Kenntnis bis
zum Zusammenbau.

c) Nun wird die Tastatur vorsichtig um-
gedreht. (Man beachte, dafl nach Entnah-
me der Schrauben nicht mehr viel Zu-
sammenbhalt vorhanden ist.)

d) Deckel abnehmen. Bei alteren Model-
len ist hierbei zu beachten, daB die Be-
triebsanzeige-LED nicht immer auf der
Tastaturplatine montiert ist, sondern di-

Bild 4. Die Hauptplatine des TRS-80. Die modifizierte Videoschaltung ist an den zahlrei-

g PP WGV B T

rekt im Deckel und mit zwei Litzen mit
der Tastaturplatine verbunden ist. Falls
dies der Fall ist, l6se man die LED vor-
sichtig aus dem Deckel.

e) Tastaturplatine nach vorne wegklap-
pen. Bei diesem und den folgenden
Schritten ist darauf zu achten, daB das
Verbindungskabel zwischen Haupt- und
Tastaturplatine nicht belastet wird.
{Durch Miflachtung dieser Vorsichts-

staben dargestellt werden .

Bild 5. Werden anhand dieser Zeichnung dle zwel zusitzlichen Bausteine eingebaut und
die notwendigen Drahtverbindungen gelegt, kénnen auf dem Bildschirm auch Kleinbuch-

maBnahme kam der Verfasser zu dem
zweifelhaften Vergniigen. dieses Verbin-
dungskabel wegen Kabelbruchs austau-
schen zu diirfen.)

f) Die 6 Abstandhaiter entfernen und
den Boden des Gehauses nach vorsichti-
gem Anheben der Hauptplatine ent-
fernen.

g) Haupt- und Tastaturplatine umdrehen
{VorsichtsmaBnahme aus e) beachten),
so daB Bestiickungsseite oben zu liegen
kommt.

Der Umbau des TRS-80

Nach der nun hoffentlich erfolgreich
vollendeten Demontage folgt der eigent-
liche Eingriff. Dazu legt man die beiden
Platinen mit dem benétigten Werkzeug
zurecht. Auf der in Bild 4 dargesteliten
Hauptplatine ist der entscheidende Be-
reich eingerahmt. Man orte diesen Be-
reich auf der Platine und nehme dann
die Skizze Bild 5 zur Hand. Anhand die-
ser Skizze, dem Foto in Bild 6, welches
den gleichen Ausschnitt zeigt, und fol-
gender Anleitung, ist der Umbau schnell
und problemlos vollzogen. Man suche
die Video-RAM-Bausteine Z45-48 und
761-63. Zumindest einer von ihnen ist
auf einen Sockel montiert. Wenn nicht
(was bei sehr friihen Modellen vorkom-
men soll), nehme man entweder eine
Entlstpumpe zur Hand und entferne da-
mit Z46 aus der Platine oder vergesse
den ganzen Umbau und baue den TRS-
80 wieder zusammen. Diesen auf einen
Sockel montierten Baustein (im folgen-
den sei angenommen, es handle sich um
Z46) hebe man mit einem kleinen
Schraubenzieher vorsichtig aus der Fas-
sung und stecke ihn sofort in leitenden
Kunststoff. Unter diesen VorstchtsmaB-
nahmen sind kaum Probleme beim Um-
gang mit diesem MOS-IC zu befiirchten.
Zuvor hat man sich einen Baustein glei-
chen Typs besorgt (2102), von dem die
Anschliisse 11 und 12 vorsichtig waage-
recht abgebogen werden.
Der so vorbereitete Baustein wird nun
Huckepack auf den herausgenommenen
7.46 gesteckt, wobei darauf zu achten ist
das alle Pins iibereinstimmen {Pin-1-
Markierung!). Nun werden alle An-
schliisse aufler Pin 11 und 12 miteinan-
der verlétet. Wenn man nun den Bau-
stein in den Sockel von Z46 zuriick-
steckt, ist der schwierigste Teil der Ope-
ration schon vollbracht. Nun orte man
die Leiterbahn zwischen Z29 und Z30
und trenne sie mit einem scharfen Mes-
ser an der in Bild 5 bezeichneten Stelle
avf. Jetzt nehme man den zweiten Bau-
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auf die Pins 7 und 14 waagerecht ab. Die
Pins 7 und 14 werden mit gleichen Pins
des Z30 verlotet, wodurch Z30* zu-
gleich seine Stromversorgung erhiilt und
mechanisch fixiert wird.

Mit sieben kurzen Litzen werden
schlieBlich noch die in Bild 5 einge-
zeichneten Verbindungen gelegt. Um
unerwiinschte Zusatzverbindungen zu
vermeiden, wurden fiir alle Signale
leicht zugangliche Lotpunkte gewahlt.

Test der Modifikation

Ist der Aufbau soweit gediehen und
noch einmal iiberpriift, kann ein erster
Test gewagt werden. Bildschirm und
Stromversorgung werden dazu an die
Hauptplatine angeschiossen und der
Rechner eingeschaltet. Wenn jotzt die
typische ,MEMORY-SIZE?"-Frage er-
scheint, kann man ziemlich sicher sein,
dal} man nicht allzuvisl falsch gemacht
hat. Mit dem Programm aus Bild 7 kana
man den Erfolg des Umbaus nun testen.
Beim erfolgreichen Umbau sollte dassel-
be erscheinen wie in Bild 7 dargestellt.
Falls dieses Erfolgserlebnis ausbleiben
sollte, bleibt nichts anderes iibrig als den
gesamten Usihbau noch sinmal griindlich
auf Fehler zu untersuchen. Durch Wie-
derherstellen der durch Durchtrennen
der Leiterbahn zerstdrten Verbindung
{vorher Litze zu Pin 4 von 230" lésen!)
kann der urspriingliche Zustand zu Test-
zwecken wiederhergestellt werden.

Zusammenbau

Zu diesem Vorgang muB ich nicht viele
Worte verlieren. Man lese die Anleitung
und Bildfolge zu Schritt 1 riickwirts und
gelangt hoffentlich zum gewiinschten
Ergebnis. Bieiben schlieBlich noch Ab-
standhalter, Schrauben oder sonstige
Bauteile tibrig, dann muB wohl irgend
etwas schiefgegangen sein.

Die Software

Ganz ohne Software geht es leider nicht.
Wer Diskettenbetriebssysteme mit
Kleinbuchstabentreibern besitzt (z. B.:
LCDVR im NEWDOS80 V.1) oder sogar
solche, die durch Setzen einer System-
Option auf Kleinbuchstaben umgeschal-
tet werden konnen, ist natiirlich aus
dem Schneider (mit System :0,BF=
Y.BG=Y im NEWDOS80 V.2; in beiden
NEWDOQOS80-Versionen empfiehlt es
sich, zusitzlich nach Installation des
Kleinschreibungsumbaus die Optionen
Al und AS folgendermaBen zu setzen:
SYSTEM :0,Al=Y,AS=N um dadurch
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Bild 8. Dieser Ausschnitt zeigt die Vldeauhnllung aufder Hnuplplaunc des TRS-80, die ﬁlr
Kleinschreibung umgeriistet ist. Der zusiilzliche RAM-Bauslein 246 wird Huckepack auf Z46
montiert. Dieser Aufbau empfiehlt sich, da beide Bausteine bis auf 2 Pins identisch verdrahtet

sind

die Umwandlung von Klein- in GroB-
buchstaben bei Ein- und Ausgabe zu ver-
hindern).

Benutzer weniger komfortabler Betriebs-
systeme konnen mit den im folgenden
beschriebenen Treibern den gleichen Ef-
fekt und bei Verwendung des AUTO-
Kommandos den gleichen Komfort errei-
chen. Letzteres wird Kassettenbenutzern
allerdings verwehrt bleiben. Sie miissen
weiterhin von Hand den Treiber laden,

(Alle Fotos: Aegidius Riockrath)

um in den GenuB der Kleinschreibung
zu gelangen.

Bild 8 zeigt den Treiber, fiir dessen be-
reitwillige Zur-Verfiigung-Stellung ich
mich an dieser Stelle bei Michael Bi-
ning bedanken mochte. Das Treiberpro-
gramm enthalt einen neuen Tastatur-
und Displaytreiber. Der Displaytreiber
verhindert nur die Umwandlung von
Klein- in GroBbuchstaben und deren
Umiwandlung in den ,,Tandy-Code". Der
neue Tastaturtreiber erméglicht die Ein-
gabe von Kleinbuchstaben im normalen

SRECDEF GHI KLIMOPORSTUMNYZ 3 MM111MW‘32( )“’l

:?siﬁiﬂ SlHin: mamm

Bild 7. Mit diesem einzeiligen Testprogramm kann der Erfolg des Umbaus iiberpriifi werden.
Wenn alles in Ordnung ist, erscheint suf den obersten vier Zeilen des Bildschirms das gleiche

wie abgebildetl
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FF73
FF?3
FF78
FF7B
FF7E
FFO1

FFa4
FFa7
FFOO
FF89

FFeC
FFBE
FF91
FF92
FF94
FF97
FF99

FF9D
FE9F
FFAO
FFA2
FFA4
FFA7
FFA?
FFAB
FFAC
FFAF

FFB4
FFB&
FFB9
FFBA
FFBB
FFBC
FFBE
FFCO
FFC2
FFC4
FFCé
FFC7
FFCA

FFCD

21E2FF
221€E40
21684FF
221640
C3IET00

CDE303
cs

s

57
FE20
2011
3A8038
87
2808
3ADIFF
EE20
32D1FF

182F
FL
FEIF
28r8
3A4038
FEO2
2010
7A
21D2FF
010800
EDB1
2003
010700

36

7A
E6DF
FE41
3808
FESE
3007
7R
21D15F
AE

1801
77

$2832%

EEERET-EE 2 - Ry

00100 ;58988 LOWER-CASE-UMLAUTE-DRIVER FUER MODIFIZIERTEN TRS-80 93888

00110 }
00120

00130 LCUMLL
00140

00130

00150

00170

00180 3

OFF75H
ML, NEWVID
(401EH) , HL
HU, NEWKEY
(4016H) ML
O0E7H

JNEUE VIDEQ-DRIVER-ADRESSE

$NELE KEYDOARD-DRIVER-ADRESSE
3SPRUNG NACH BASIC-READY

00190 383868 NEW KEYBOARD-DRIVER-SUBROUTINE 35883

00200 3
00210 NEWKEY
00220

00230

00240

00330 IGNORE

00330 NOSPAC

00380
00390
00400
00410
00420
00430
00440
00430
00460
00470
00480
00490 NORMAL
00500
00310
003520
00330
00540
00530
003560
00570

00380
00390 SONDER
00600 RUECK
00610
00620
00630 FLAG
00640 ALT
00630
00460
00670
00480
00690
00700
00710
00720 NEU
00730
00740
00730
00760
00770
00760
00790
00800

CALL
PUSH
PUSH
(X1
ce
JR

03E3M
BC

DE
D,A

204
NZ,NOSPAC
A, (3880H)
A

1,NOSPAC
A, (FLAB)
204

(FLAG) , A

A

RUECK

A,0

1FH

1, 1GNORE
A, (3840H)
2
NZ,NORMAL
A,D

ML, ALT

BC, NEU-ALT

NI, NORMAL

BC, NEU-ALT-1

WL, BC
D, (HL)
A0

ODFH

41H

€, SONDER
SEH

NC, SONDER
A,D
HL,FLAG
(L)

RUECK
A,D

JNORMALER KEYBOARD-DRIVER

JSHIFT GEDRUECKT?

$SHIFTLOCK INVERTIEREN
$FLAG STATUS UMGEKEHRT
JAUSSPRUNG MIT A=0

1CLEAR 1GNORIEREN

$CLEAR 2USAETILICH GEDRUECKT?

$BC=LAENGE DER TABELLE -

$UMCODIERTES IEICHEN IN D LADEN

$AUSSPRUNG FALLS NICHT ALPHA 1EICHEN

JAUSSPRUNG FALLS NICHT ALPHA IEICHEN

J6EMAESS SHIFTLOCK GROSS ODER KLEIN GENER]

1]
00810 338388 NEW VIDEO-DRIVER-SUBROUTINE 38836

00820 1

Bild 8. Leider kann die Kleinschreibung nur mit einem kleinen Treiberprogramm genutzt werden, da sie von

der ROM-Software nicht unterstiitzi wird. Die K

listing abgedruckt

ist hier im Source-

sion fiir 48-KHyle-Sy

4
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00300 ;33288 LOWER-CASE-UMLAUTE-DRIVER FUER MODIFIIIERTEN TRS-80 sssst
00110 3
FF72 00120 ORB OFF72H
FF72 21E2FF 00130 L.CuM.t LD HL,NEWVID
Bild 9. Die Version des Treibers Fir FF73 221E40 00140 Lo (401EH) , H2. $NEUE VIDED-DRIVER-ADRESSE
Diskel! ini i FF78 2184FF 00170 LD HL, NEWKEY
sketle erfordert cinige kleine FF7B 221640 00160 Lo (4016H)  HL $NEUE KEYBOARD-DRIVER-ADRESSE
Anderunzen gegeniiber der Kasset-
N il o N FF7E 2B 00170 DEC HL
tenversion (Bild 8). Die abweichen-  peye 224940 00180 Lb 4049y, KL $DOS-HIMEM UNTER LCUMLL
den Quellprogramm-Statements FFB2 AF 00190 XOR A
sind hier abgedruckt. Der gesamte FFB3 C9 00200 RET $7URLECK INS DOS
] Rest ist identisch 00210 3

schreibmaschinenmodus und umge-
.ehrt und bietet eine behelfsmiDige
.loglichkeit zur Verarbeitung von Um-
auten (der verwendete Algorithmus zur
“Jodewandlung, der sich des CPIR-Be-
ehls bedient, ist recht universell zu ver-
venden und sehr schnell).
Die Bedienung des Treibers ist denkbar
cinfach. Sobald der Treiber aktiv ist,
kénnen durch zusitzliches Driicken der
Shift-Taste alle Kleinbuchstaben erzeugt
werden und werden auch als solche auf
dem Bildschirm angezeigt. Mit Shift-
Space und Shift-0 kann in den Schreib-
maschinen-Modus geschaltet werden
bzw. dieser wieder verlassen werden.
Schreibmaschinen-Modus bedeutet:
Kleinbuchstaben ohne und Grofibuch-
staben mit Shift, ganz wie man es von
einer normalen Schreibmaschine ge-
wohnt ist. Mit Clear und A, O, U kénnen
die Umlaute A, O, U erzeugt werden,
und mit Clear-S das 8. Man wundere
sich nicht iiber die merkwiirdigen Din-
ge, die dabei auf dem Bildschirm er-
scheinen {auch da ist Abhilfe méglich,
s. u.). Mit Shift kann auch hier wieder
zwischen grof} und klein unterschieden
werden. Da die Clear-Taste fortan diese
Umschaltfunktion erfiillt, kann der Bild-
schirm nur noch durch gleichzeitiges
Driicken von Clear und C geléscht
werden.
Bild 8 zeigt die Kasseltenversion des
Treibers in einem Quellprogrammli-

sting. Mit EDTASM odet einem Monitor

erstellt man daraus ein Objekt-File, wel-
ches dann mit dem SYSTEM-Befeh! ge-
laden und mit / gestartet werden kann.
Dabei ist keine Aniwort auf die ,MEMO-
RY SIZE?"-Frage beim Einschalten erfor-
derlich, denn das Programm schiitzt sich
selbst vor dem Zugriff durch den Basic-
Interpreter.

Bild 9 zeigt die ersten Quellprogramm-
zeilen der Diskettenversion des gleichen
Treibers, die sich von denen der Kasset-
tenversion unterscheiden, Unter DOS
kann man ihn schnell und einfach mit
dem DOS-Debugger in den Speicher
schreiben und dann mit dem DUMP-
Kommando ats CMD-File auf Diskette
abspeichern. Der Treiber wird fortan im
DOS durch Angabe seines Filenamens
geladen und gestartet, wobei er wie die
Kassettenversion den Speicherbereich,
den er belegt, vor unberechtigten Zugrif-
fen schiitzt, so daB beim Aufruf des Ba-
sic die .MEMORY SIZE?"-Frage guten
Gewissens mit Enter beantwortet wer-
den kann.

Textverarbeitung

Nachdem der Kleinschreibungsumbau
miihevoll vollzogen ist, stellt man leider
fest, daf) der TRS-80 in den USA entwik-
kelt wurde. Fiir die dortigen Verhiltnis-
se wiire er jetzt fiir Textverarbeitung
vollkommen zufriedenstellend ausgerii-
stet und nichts stiinde mehr im Wege.
Aber leider erlaubt die deutsche Sprache

FFEZ DDSEO3 00830 NEWVID LD L, (1X+3)
FFES DD6604 00840 LD H, (IX+4)
FFEB DAJAO4 00850 JP C,0490H
FFEB DD7EOS 00840 LD A, (IX+3)
FFEE B7 00870 OR A

FFEF 2801 00880 JR Z,LABEL
FFF1 77 008%0 LD (H,A
FFF2 79 00900 LABEL LD A,C
FFF3 FE20 00910 cP 204
FFFS DAOSOS 00920 JP  C,03064
FFFB FEBO 00930 [~ ]
FFFA D2A604 00940 JP  NC,08A4M
FFFD C37D04 00930 JP  047DH
FF73 00950 END LCUMLL
00000 TOTAL ERRORS

33210 TEXT AREA BYTES LEFT

AT FFD2 00640
FLAG FFD1 00430
IGNORE FF9C 00330

00420 00430 00450
00300 00320 00350
00370

LABEL FFF2 00900 00880
LCWR.1 FF75 00130 00940
NEU FFDA 00720 00430 00440
NEWKEY FFB4 00210 00130
NEWVID FFE2 00830 00130
NORMAL FFBB 00490 00400 00430
NOSPAC FF9F 00330 00260 00290
RUECK FFCE 00600 00340 00380
SONDER FFCD 00390 00320 00340

sich den Luxus von Umlauten und des
scharfen 8; Buchstaben, die weder als
Tasten vorhanden sind noch auf dem
Bildschirm dargestellt werden kénnen.
Durch Definition einer Umlaut-Um-
schalttaste (wie in dem oben vorgestell-
ten Treiber) kann die Eingabe der Um-
laute erméglicht werden, wobei die et-
was merkwiirdige Darstellung auf dem
Bildschirm etwas KompromiBbereit-
schaft erfordert.

besitzt und auch noch die fehlenden Un-
terlingen bemingelt, der sollte einen
weiteren Umbau in Kauf nehmen und
einen neuen Zeichengenerator installie-
ren, der all diese Mingel beseitigt und
dabei noch bis zu drei verschiedene Zei-
chensitze bietet. Wenn man einmal so-
weit ist, ist auch das letzte Hemmnis, die
fehlenden Umlauttasten, keine uniiber-
windliche Barriere mehr. Hier gibt es
neuerdings Umbauten. die solche Tasten
zusitzlich in den TRS-80 einbauen, wo-
bei allerdings solche Umbauten immer
nur so wertvoll wie die mitgelieferte
Softwareunterstiitzung sind, sprich Mo-
difikationen bekannter Textsysteme, wie
SCRIPSIT oder PENCIL, die mit solchen
Umbauten zusammenartbeiten. Die ele-
ganteste Moglichkeit ist wohl, eine Ty-
penrad-Schreibmaschine sowohl zur
Eingabe als auch Ausgabe zu ver-
wenden.
Hier angekommen wird man sich fragen,
ob es nicht einfacher gewesen wire,
gleich einen Rechner mit entsprechen-
der Ausriistung zu erwerben, als nach-
triglich alle Fehler mithsam zu korrigie-
ren. Fiir Erstanwender, die einen neuen
Computer, der aul ihre Anwendung zu-
geschnitten ist, erwerben wollen, ist die
Frage natiirlich eindeutig mit ja zu be-
antworten. Aber wenn sin Rechner ein-
mal vorhanden ist, ist die nachtrigliche
Umriistung erheblich billiger und bietet
unschitzbare Einblicke in das Innenle-
ben des Rechners.

Literatur

nnes 12/1082

{1} Réckruth, Luidger: TRS-80-ROM-Listing.
mc 1982, Heft 1, S. 12,
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Wer diese KompromiBbereitschaft nicht

YRS 80 und Video )»nie — INLINE,
PRINT und LPRINT

Manchmal ist es erforderlich, Satzzeichenin einen S?ring zu
bringen, wozu der Befehl INLINE beniitzt wird, welcherin Level
Il nicht enthalten ist. Mit drei Basic-Zeilen (120 Byte) kann In-
line durch ein Unterprogramm ersetzt werden. Es kénnen 255
Zeichen im String ibernommen werden, wobei aber auchLEN
und VARPTR funktioniert.

Beschreibung:

Zeile 1: S$ zuriicksetzen.
Zeile 2: Cursor ausgeben.
Zeile 3: T$ zuriicksetzen, auf Tastendruck warten. _

Nach Tippen einer Taste eine Position zuriick und Zeichen
ausgeben. War Eingabe Linkspfeil, letztes Zeichenaus S$ent-
fernen, Cursor ausgeben, ermneut auf Tastendruck warten,
sonst zuriick nach 2
Zeile 4: Ist das Zeichen ENTER, zurtick in das Programm,
sonst letztes Zeichen an S$ anfiigen, Cursor ausgeben und

nach Zeile 3.
1 S$=l1n -
2 PRINT” - ":GOSUB3:{F ASC(T$)=13, RET URN ELSE
$$=8%$+7$:GOTO2
3T$=""T$=Inkey$:1FT$="", 3 ELSE PRINT
CHR$(8);IFASC(T$)=8,S$=LEFT$(S$,(LEN(S$)-1)):
PRINT” - ";;GOTO3 ELSE RETURN

Tip fir PRINT und LPRINT.
Wenn Sie Text oder Daten auf dem Bildschirm oder Drucker
ausgeben miissen, schreiben Sie POKE P,L'PRlNT.
P = 16540 und L = O Ausgabe auf dem Bildschirm.
oder L = 1 Ausgabe auf den Drucker. '
So ersparen Sie sich, fur PRINT und LPRINT getrennte Zeilen

zu schreiben. {G.Mulzheim)
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Ao 3 Praramwe stammen vom Diedev. Hit  dew
3.er03va:mm bvacJ\ ev aJla /llckovela "

PRIMZAHLEN 1

1 DEFSNGA~-Z:DIMP(8508):P(1)=1.1:Z=11CLS:INPUT"Anfan9: ";A:INPU
T"Ende : "3;E:IFA=10RA=2THENPRINT*2":A=3

2 IFCINT(A/2)=A/2THENA=A+1

3 FORI=ATOESTEP2:FORJ=1T0Z-1:IFSQR(1)<P(J)THENGOTO4IELSEIFCINT
(I/P(J))=1/P(J)THENNEXTIELSENEXTJ

4 P(Z)=13Z=Z+1:PRINTI+Z:NEXTI:PRINT"FERTIG !'"

PRIMZAHLEN Z

1 CLS:? ———emme—— PRIMZAHLENBERECHNUNG ——————

2 INPUT" Bis zu welcher Grenze sollen die Primzahlen berechnet
werden " iHZ

3 FORA=3TOHZSTEPZ2:W=INT(SQR(A))

4 FORB=3TOWSTEP2:X=INT(A/B)#B:IFX=ATHENG

5 NEXTB:PRINTAS

& NEXTA

PRIMZAHLEN 3

1 CLS:" ——— PRIMZAHLENBERECHNUNG -——~-=—-

2 DEFINTA-H
3 INPUT" BIS ZU WELCHER GRENZE SOLLEN DIE PRIMZAHLEN BERECHNET
WERDEN " 3H

DIMAZ(H)
FORA=2TOS5QR(H) : IFAZ(A)=1THEN7

PRINTAS :FORB=A*ATOHSTEPA: A% (B) =1 :NEXT
NEXT

FORB=ATOH: IFAZ(B)=@PRINTE}

NEXT

NO~NO~

Berechnung nach dem 'Sieb von Eratosthenes’
Primzahlen bis 100@@ in 3-4 Minuten !!!

- ]

Ein (~ steritser BASIC-Befehl: I sA

Wenn man Maschiner_programme 3 la Lea Christopherson in Stringvariable packt
und die BASIC-Programme mit diesen Variablen anschlieBend listet, erlebt man
so manche Uberraschung. Z. B. kann dabei der Befehl IsA auftauchen. Ich wollte
untersuchen, was er bewirkt. Um das Ergebnis vorwegzunebmen: Nichts als einen
?SN-Error.

Da gibt Richard Straw in seinem Artikel "How the Level II Interpreter Sees It"?
eine Tabelle der BASIC-Befehle mit ihren Tokens wieder. So gut der Artikel, so
schlecht ist die Tabelle. Das Token FB (251)? steht fiir das Zeichen ', den REM-
Ersatz. In der Tabelle steht nichts davon. Diese Liicke setzt sich (von hier ab
allerdings zu Recht) fort bis FE (254). Diese Codes entsprechen wirklich keinen
BASIC-Befehlen. Aber bei FF (255) schreibt Straw brav ISA hin, weil er das bei
seinem Tandy ohne Kleinschrift so gesehen hat. Er ist der Sache wohl nict nach-
gegangen, sonst hidtte er feststellen missen, how the level II interpreter nam-
lich wirklich sees it.

Da die CPU kein Englisch und auch kein BASIC kann, schl#gt ihr Dolmetscher, der
Interpreter (engl. Dolmetscher) bei jedem BASIC-Token in einer Art Worterbuch
nach, einer Tabelle, die bei 1650 (5712) beginnt. Die einzclnen Befehlswbrter,
die (fast) in Klarschrift hier stehen, werden durch das gesetzite Bit 7 des je-
weils ersten Buchstabens eines jeden Wortes voneinander unterschieden. So heifit
z. B. REM hier D2 45 4D (210 69 77) statt 52 45 4D (82 69 77). Der Interpreter
findet nach dem LIST-Befehl im Programmtext das Token 93 (147) und setzt von
diesem Token zundchst das Bit 7 zuriick. Das tut er, indem er 80 (128) subtra-
hiert. So entsteht aus 93 (147) 13 (19). Jetzt sucht er 19mal nach einem gesetz-
ten Bit 7 in der Tabelle und findet die obigen Codes. Er setzt vom ersten Zei-
chen das Bit 7 zurick und schreibt dieses und die nachfolgenden Zeichen auf den
8$1dschirm. Wenn er ein Zeichen findet, bei dem wieder das Bit 7 gesetzt ist,
hirt er damit auf, denn dort beginnt das ndchste Befehlswort. Auf dem Screen
stehen jetzt die Buchstaben R-E-M fir REM.

Bei dem "Token" (es ist keins) FF (255) sucht er eben 127mal, denn 255-128=127.
Er findet bis zum ndchsten Bit 7 ab 182A (6186) folgende Bytes: C39 01 73 41
(201 1 115 65). Er setzt sodann das Bit 7 von C9 (201) pflichtgemif zuriick, so
daB 49 (73) daraus wird. Kreuzbrav, denn er hat nichts gemerkt, schreibt er nun
nach dem oben skizzierten Strickmuster die ASCII-Aquivalente dieser Codes auf
den Bildschirm. 01 bedeutet ihm nichts, der Rest heifit dann eben IsA. So kann
auch ein Genie irren.

Der casus cnaxus ist, daB hier die Tabelle ldngst zuende ist. Das unwiderruflich
letzte Token, FB (251) fiur ' (REM-Ersatz) ist bereits ‘Uberschritten. Wir befin-
den uns schon in der anschlieBenden Tabelle, wo die Adressen der Bearbeitungs-
routinen dieser BASIC-Befehle verzeichnet sind.

Dieselbe trklarung gilt auch fir das Phdnomen, dal bei derartigen Listings hau-
fig auf 32 Zeichen/Zeile umgeschaltet wird, der Cursor plétzlich in die Home-
Position geht usw.. Beim Genie 3 oder beim Genie 1/2 mit H-DOS und EG 64 MBA
piept es sogar gelegentlich. Alle Codes 2FC (252) werden irrtiimlich fiir Tokens
gehalten und die in der falschen Tabelle gefundenen "Befehlswtirter" (die keine
sind) buchstabengetreu angezeigt. Bei Codes 519 (31) passiert im Prinzip das-
selbe: Wenn z. B. 1C (28) auftritt, geht der Cursor an den Bildschirmanfang.

Dick Straw ist gewiB nicht dumm, aber vielleicht ein bifichen zu fix mit der Fe-
der bzw. der Tastatur bei der Hand.

Und was bringt das alles dem Programmierer? Rein gar nichts. Aber ist es nicht
von allgemeinem Vorteil, die Eigenheiten des Interpreters zu kennen, wenn man
sich seiner via BASIC bedient?

Arnulf Sopp, Tel. 0451-791926

'80-US 5/79, in "The First Book of B0-US", Hofacker-Verlag
2alle Zahlen sedezimal, dahinter in Klammern dezimal



Ein Beitra9 vom Josef Konrad

10 REM DATUM-KONVERTIERUNG VERSION 1

20 REM

30 DIM MO$(12)

4@ CLS

5@ DEFFN MO$(M)=MID$(* JANFEBMAEAPRMAIJUNJULAUGSEPOKTNOVDEZ" M#3:3
)

60 M=VAL(LEFTS$(TIMES$y2)):Y$=FN MO$(M)

70 DAS=MIDS(TIMES+4+2)

B0 YR$=MID$(TIMES$,7:2)3YR$="19"+YR$

9@ DT$=DAS+". "+Y$+" "+YR$

100 PRINT240+DTS

112 REM

120 REM

139 REM

140 REM

150 REM DATUM-KONVERTIERUNG VERSION 2

160 REM

170 CLS

180 X=VAL(LEFT$(TIMES$,2))

190 DA$S=MID$(TIMES4y2)

200 YR$=MID$(TIME$+7,2):YR$="19“+YR$

210 FOR N%=1 TO X:READ MO$:NEXT NZ

228 DT$=DAS+". “+MO$+" "+YR$

2338 DATA “JANUAR®, "FEBRUAR") "MAERZ"» “APRIL"y *MAI"y“JUNI","JULI"," AU
GUST"y "SEPTEMBER" "OKTORER" "NOVEMBER" s "DEZEMBER"
240 PRINTR45,DT$

o }o sef  Kowwd

* 394
%9 %
*%
%% 9%
#%%

DES PROGRAMMS
DES PROGRAMMS

1= @
$ZURUECK INS DOS

A
$START DES ZU SCHUETZENDENPROGRAMMS

$DOS-HIMEM VOR PROGRAMM

$BEREICH SCHUETZEN

$STARTADR.
iSTARTADR.

(4@49H) s HL

A

'START’.
HLySTART
QOE7H
HL 1+ START

HL
$-%

Am Anfang war das Chaos

FUER LEVEL II BASIC

LD
FUER DOS
LD
DEC
LD
XOR
RET
V)
END

JP

BEREICH AB
i##% SIE WERDEN VOR DAS ZU SCHUETZENDE PROGRAMM

s GESCHRIEBEN.

Ein Arzt, ein Architekt und ein Datenverarbeliter sitzen
gesellig beisammen. Unversehens taucht die Frage auf,
wer von thnen wohl den #ltesten Beruf ausiibe.

Der Medizinmann verkilndet slegessicher, dlesen Ruhm
konne er gewil fir seinen Stand beanspruchen. Denn
schlieBlich heifle es, dall Gott die Eva aus einer Rippe
Adams geschaffen habe, und das seil ja wohl eine chirur-
gische Tat.

Entgegnel fichelnd der Architekt: sein Beruf sel doch
um einiges #lter. Schon im Ersten Buch Moses stehe
schwarz auf weil}, wie Gott die Welt aus dem Chaos
schuf — und dabei handele es sich offenkundig um eine
architektonische Leistung.

Daraufhin erhebt sich der Datenverarbelter und fragt
trocken: »Und wer schul das Chaos?«

s### SCHUETZEN VON ASSEMBLER-PROGRAMMEN MODELL I
s#%# DIESE BEFEHLSFOLGEN RESERVIEREN DEN SPEICHER-
R e S T T T B R T )

P
02200 00250

.
r
-
?
.
1
.
?

BO1BO 5 333036393 336 36 3 33T 3 W I3 I I I 36T I T I I T eI

00110
20120
00130
00140
oai15@
80140
ea17e
20180
00190
00200
00210
00220 3
90230 3
B024Q 13
20250
002460
00270
00280
08290
P0300
20310 3
00320 3
2033@ START
08340
20e3sa
208@2@ TOTAL ERRORS

32552 TEXT AREA BYTES LEFT

000e 210000

2003 C3E7@8

20046 210000

2009 28

20RA 224940

START Q022 08330

2@3D AF
Q0QE C9?
2a0e
200e
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Modernisierung = S L
- Demo der Unlau .

statt Neukauf

Wer schon seit einigen Jahren
gliicklicher Besitzer eines
Computers ist, muB} feststellen,
dal® die Technik in der

Zwischenzeit nicht
blieben ist. Er steht
dann vor der Frage, ob
er sein Gerit gegen
ein neues austauschen
soll, was meistens
auch einen Wechsel
von Systemsoftware
nach sich zieht. Der
Verfasser des folgen-
den Artikels hat sich

fiir eine Moder-

nisierung
seines
TRS-80
entschie-
den.

Bild 3.
Marktgingiges
Diskettenlaufwerk-
gehduse mit er-
weitertem Netzteil

er TRS-80 Modell 1 des Ver-

fassers stammt aus dem Jah-

re 1978. Er hat die Serien-
nummer 16286 und diirfte somit ei-
ner der &ltesten in der BRD laufen-
den TRS-80 Modell 1 sein. Seit 1978
hat es bei den Tischcomputern vie-
le technische Fortschritte gegeben.
Ende 1982 kam der Verfasser auf
die Idee, sich auf dem Markt einen
modemen Nachfolger fiir den TRS-
80 auszusuchen. Das Ergebnis der
dabei gemachten Marktstudie war
unerfreulich fir die Computer-
shops und erfreulich filr den eige-
nen Geldbeutel:
1. Die vielgepriesenen Fortschritte

Dero

stehenge-

so genng, daB der TRS-80 durch-

aus noch heutigen Anspriichen ge-

niigt. Man kann es als AuBenste-

hender am Markterfolg des Video-

Genies erkennen.

2. Zum beim Verfasser benutzten
Disketten-Betriebssystem

NEWDOS-80-V2 gibt es keine
gleichwertige  Alternative. Ein
Wechsel zu einem CP/M-ihigen
System oder zum DOS 3.3 des App-
le II erscheint beim Vergleich der
Méiglichkeiten der Betriebssyste-
me als Rickschritt.

3. Obwohl der TRS-80 insgesamt
und sein Basic insbesondere recht

FOURDUm
der Unterlinge

A Bid 1.
Zsichengenerator
mit Untedingen
und deutschen
Umlauten

-4 Bild 2.
Modemisierter
TRS-80 Model-1
mit Zenith-
Bildschirm

langsam ist (das heiBt in Zeitschrif-
ten-Benchmarktests schlecht ab-
schneidet), ist das Basic des TRS-80
insbesondere unter NEWDOS-80-
V2 leistungsfahiger als samtliche
dem Verfasser bekannten Interpre-
ter-Basic-Dialekte fir Tischcompu-
ter.

Unter dem Eindruck dieser Er-

kenntnisse entschloB sich der Ver-
fasser, anstelle einer Neuanschaf-
fung eine Modernisierung des vor-
handenen TRS-80 durchzufiihren.
Ziel der Modemisierung sollte sein:
— die Leistungsfahigkeit der TRS-
80-Anlage erhéhen,
— die technisch sinnvolle Nutzungs-
dauer der TRS-80-Anlage so weit zu
verlingem, bis die technischen
Fortschritte auf dem Gebiet der Mi-
kroelektronik den im TRS-80 Mo-
dell 1 verwendeten Mikroprozes-
sor Z80 eindeutig als veraltet er-
scheinen lassen.

Ein wesentlicher Vorteil der Mo-
demisierung gegeniiber einem
Neukauf eines anderen Systems
darf nicht ubersehen werden: Bei
jedem Systemwechsel ist ein be-
achtlicher Aufwand zur Ubernah-
me der Software und zur Neube-
schaffung der Systemsoftware zu
leisten. Bei einer Modernisierung
entfallt dieser Aufwand voilkom-
men.

Ausgabe 4/Apni 1984
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Alles aus dem

Versandhandel
Praktisch alles wurde iiber den
Versandhandel beschaff. Auf-

grund von Anzeigen in den be-
kannten Tischcomputer-Zeitschrif-

8ild 4
ten wurden die Kontakte zu den
Handlerm aufgenommen. Héandler,
die Anfragen nicht beantworteten
(so etwas gibt es wirklich!), erhiel-
ten selbstverstandlich keine Bestel-
lung. Bezahit wurde mit Verrech-
nungsscheck (der Verfasser hat ei-
ne Abneigung gegen Nachnahme)
oder — bei Bestellungen in den
USA — per Visa-Kreditkarte. Die
schnellste Lieferung kam innerhalb
von vier Tagen (Computerstudio
Braunschweig). Keine innerdeut-
sche Bestellung hat langer als zwel
Wochen gedauert, keine Ware
muBte reklamiert werden.

Bei der Lieferantenauswahl war
der Preis das wesentliche Auswahl-
kriterium. Preisunterschiede von 20
Prozent sind bei gleicher Hardwa-
re normal, und es lohnt sich des-
halb fiir sachkundige Kaufer, die
Lieferanten zu wechseln.

Die ersten Schritte
zum »neuen« Gerét

Die beiden ersten Modemisie-
rungsstufen erfolgten bereits in den
letzten Jahren:

1. Stufe: Geschwindigkeitsum-
schalter fir den CPU-Takt.

2. Stufe: Neuer Zeichengenerator
mit Unterlangen und deutschen
Umlauten (Bild 1).

Die beiden fir die Erweiterun-
gen erforderlichen zusatzlichen
Platinen wurden selbst eingebaut.
3. Stufe: Doppelie Schreibdichte
auf Disketten.

Beim TRS-80 besteht die Moglich-
keit, die Diskettenaufzeichnungska-
pazitdt durch Einbau eines soge-
nannten sDoublers« in das Expan-
sion Interface um 80 Prozent zu er-
hohen. Die Doubler benétigen ein

Ausgabe 4/April 1984

. Selektion von Lautwaerk 3 fiir den TRS-80 Model-1 mit einem 74LS00

entsprechend angepafites Be-
triebssystem: Am besten ist einmal
mehr NEWDOS-80-V2 geeignet.
Nach Einbau des Doublers ist die
Nutzung der Disketten mit einfa-
cher Aufzeichnungsdichle weiter-

voll kompatibel zu seinem Ur-
sprungszustand. Mit einiger Mithe
beim Aussuchen konnte der Ver-
fasser etwa 30 Prozent der vorhan-
denen, fiir einfache Schreibdichte
vorgesehenen Disketten auch fiir
doppelte Schreibdichte verwen-
den. Wichtig ist, daB man sich vor
dem Kauf des Doublers beim Liefe-
ranten erkundigt, ob die vorhande-
nen Laufwerke fir doppelte
Schreibdichte geeignet sind.

Der iibliche Preis fir einen Dou-
bler beginnt je nach Lieferanten
bei etwa 230 Mark. Wenn man aus-
landischen Computerzeitschriften
Glauben schenken darf, bietet
Tandy/Radio Shack in den USA
Doubler fir den TRS-80 Modell-1
an.

4. Stufe: Ein neues Gehiuse fir zwei
Diskettenlaufwerke

Ursache fiir diese Investition war
das bei einem vorhandenen Disket-
tenlaufwerk mitgelieferte Gehduse.
Es war von billigstmoglicher Mach-
arnt, und seine Seitentgile bestan-
den aus Kunststoff (einer der Freun-
de des Verfassers pflegt in Ciesem

Zusammenhang nicht ganz wertfiei
von Pappmachegehdusen zu r1e-
den). Wenn das Laufwerk in einem
solchen Gehduse nahe am Bild-
schirmmonitor steht, treten beim
Betrieb mit doppelter Schreibdich-
te Schreib/Lesefehler auf. Dieses
Gehduse wurde gegen ein markt-
géngiges aus Aluminiumblech fiir
zwei Diskettenlaufwerke mit einge-
bautem Netzteil ersetzt. Es wurde
durch den Verfasser so umgebaut,
daB es nun zwei Netzteile fiir insge-
samt vier Diskettenlaufwerke ent-
hélt (Bilder 2 und 3).
6. Stufe: Das neue Diskettenlaufwerk
Anfang 1983 bewegten sich die
Preise fir Diskettenlaufwerke rapi-
de nach unten. Es gelang dem Ver-
fasser, ein BASF-Laufwerk preis-
wert zu erwerben, welches als logi-
sches Laufwerk mit der Adresse 3

Bild 5.

Die aufgeliteten,
vergoldeten Kar-

tenstecker stehen
etwas vor

in das oben genannte Gehause ein-
gebaut wurde (Bild 3).

Probleme bei der Stecker-
beschaffung

Immer dann, wenn man Laufwer-
ke ohne Gehause erwirbt, hat man
Probleme mit der Kabel- und
Steckerbeschaffung. Fir den Ver-
fasser war es ein ghliicklicher Um-
stand, daB Radio Shack an seinem
Wohnort Ende 1982 ein Computer
Center erdflnet hat. Ein Telefonan-
ruf geniigte, um zu erfahren, daB
die bendtigten Stecker auf Lager
waren. Die Ersatzteilversorgung
bei Radio Shack ist — der Verfas-
ser hat es bisher dreimal auspro-
biert — ausgezeichnet.

Da das Laufwerk die logische
Adresse 3 hat, muB die Selektion
des Laufwerkes angepaft werden.
Dazu bietet sich eine Gatterschal-
tung an, die man in das Laufwerk
2usétzlich einbauen muf. Die Se-
lektionstabelle beim TRS-80-Mo-
dell-]1 sieht wie folgt aus (siehe

néchste Seite).
st 3]
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Somit geniigt zur Selektion des
Laufwerkes 3 die Verwendung der
Signale DS2, DS3 und DS4 (Bild 4).
6. Stufe: Der neue Bildschirm

Der beim TRS-80 Modell-1 anno
1978 mitgelieferte Bildschirm war
nicht gerade sehr schén — die Hel-
ligkeit schwankte, und das Bild

T B
SRS AT

stand auch nicht still, sondem
wackelte mit einer Frequenz von 10
Hertz. Dieser Bildschirm wurde ge-
gen einen Zenith-Bildschirm ersetzt
(Bild 2). Der Bildschirm findet auf
dem Expansion-Interface gut Platz,
und er ist zum TRS-80 Modell-II-1
voll kompatibel.

Wie auch bei anderen Bildschir-
men, muB man mdobelschonende
FiBe aus Weich-PVC zusitzlich
kaufen und selbst unterkleben.

Dieser Bildschirm — er wird von
verschiedenen Lieferanten ange-
boten — war das Ger#t mit den
gréBten Preisabweichungen: je
nach Handler kostete er zwischen

265 Mark und 395 Mark.
7. Stufe: Goldplug als Stecker —

teuer aber gut

Die einzelnen Aggregate des
TRS-80 Modell-1 sind durch steck-
bare Flachkabel miteinander ver-

bunden. Die Kartenstecker sind
verzinnt und geben nur fiir die Dau-
er der Garantiezeit des TRS-80
Modell-1 ausreichend Kontakt. Spa-
ter beeintrachtigt der Ubergangs-
widerstand der Steckverbindun-
gen die Zuverladssigkeit. Man er-
kennt es als Benutzer daran, daB
der TRS-80 gelegentlich Speicher-
inhalte verandert und plétzlich mit-
ten im Betrieb einen Kaltstan

durchfithrt.
Die Abhilfe kommt aus den USA:
auflétbare, vergoldete Karten-

stecker. Sie haben den eingetrage-

nen Markennamen »Goldpluge. Sie
funktionieren ausgezeichnet, haben
aber zwei Nachteile:
1. Die Kunststoffabdeckteile passen
nicht mehr auf die Stecker, denn
die aufgeléteten Goldplugs stehen
etwas vor (Bild 5).
2. Ein Steckersatz kostet ein kleines
Vermégen, und zwar US$ 54,95.
Leider gibt es keine Importfirma
fiir diese von vielen TRS-80-Modell-
1-Besitzern dringend benétigten
Stecker. Der Hersteller und Liefe-
rant ist: E.A.P. Co., P.O.Box 14, Kel-
ler, Texas 76248.

Was hat der Umbau geko-
stet, was hat er gebracht?

Die Investition filr die Umbaustu-
fen aufer den vorgezogenen Stufen
1 und 2 lagen um 1080 Mark. Die-
ser Betrag ist im Vergleich zu einer
Neuanschaffung und gegengerech-
netem Verkauf der Altanlage sehr
gering. Ebenso betrug der fiir die
Realisierung bendtigte Zeitaufwand
nur einen Bruchteil der fiir eine Sy-
stemumstellung bendétigten Zeit.

(Rolf-Fr. Matthaei)

IL BASIC
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Viele Zuschriften ermunterten michy weitere Seiten zu verdffentlichen. E=
51nd.also diezez Mal inzgezamt 24 Seiten. Einige Male wird auf den Anhang |
verwieszens diezer wird im n3chzten Info abg9edruckt. ‘

Warum mache ich mir diesze Arbeit? 4
Nuns zum einen sitze ich zehr oft pro Tag vca. 2 Stunden im Zug9. Lernen 4
0.d8. kann ich da nicht - erstaunlicherweise aber kann ich dort diezes ( 4
Buch dberzetzen, Das verbinde ich mit dem Eng9liszchens zo daB8 ich da ein 'w=2
klein wenid drin bleibe. %)
Ein weiterer wichtig9er Punkt: Was ich Gbersetzt habey habe ich auch & 'é%
(meistens) versztanden. Ich hoffes daB mich das weiterbringt., Ich 9laube ? ;ﬁ
auchy daB einig9en Mitgliedern durch diese Uberzetzung geholfen wird. 43

Nicht alle werden auzreichenden Englisch—-Unterricht gehabt haben.

So - einige kleine Fehler bzw. Unstimmi9keiten entdeckte ein Mitglied im

Assembleroei1. Da daz Puch sich mit PASIC befaBtsy 9gehe ich an diezer
Sﬁelle nicht ndher ein (vielleicht zu einem spiteren Zeitpunkt). Aber Falsch programmiert . ..
bitte - meldet mir alle Fehler., Inzbesondere die Peizpriele und Listingz (Zeichnung: Georg Beyer)

zind zehr fehlertrdachtig,.

Aber nun 9enud. Ich hoffes daB der 2. Teil allen etwaz bringt!
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DAS LADEN VON DISKETTE UND DAS AUSFUHREN VON USR-ROUTINEN

Wir wollen annehmeny dad wir die Bildschirm—-Fil1-Routine als
Disk-Datei 'BFUELL' ab9espeichert haben. Unser erster Schritt
ist das Laden der Routine 1in den Sreicher (RAM). Von 'DOS
READY' aus kdnnen wir die Routine BFUELL durch LOAD BFUELL la-
den,

Nun rufen wir BASIC auf. Wir dirfen dabei nicht ver9essens das
wir den Sreicher entserechend unserer Routine be9renzen mussen.
Ansonsten kann unser BASIC-Pro9ramm die Routine zerstdéren. Wir
schauen uns das Assembler~Listing ans und sehen als Be9inn der
Routine die Adresse BFF@» das der Dezimalzahl 49136 entsericht.
Unsere Antwort auf MEMORY SIZE darf nicht 9rdBer als 49136
sein. Im BASIC kionnen wir den Srpeicher 9anz einfach bed9renzens
indem wir eingeben: PRINT 45534 + &HBFFQ

Wenn wir im BASIC sindy muB unser Prodramm die Startadresse der
USR-Routine festle9en. Der DEFUSR-Befehl im Disk-BASIC erlaubt
uns die Definition von maximal 1@ Startadressen fir 10 USR-Rou-—
tinen (@ bis 9). Um unsere Routine als USR-Routine @ 2zu defi-—
nieren kdnnte unser Pro9ramm wie fol9t aussehen:

10 DEFUSR@=&HBFF@

odery

1@ DEFUSR=&HBFFO
odery

1@ DEFUSRQ=4913646
oder

1@ DEFUSR=49136

Falls wir mehr als eine USR-Routine habeny kdnnen wir die zwei-
te als DEFUSR1s» die dritte als DEFUSR2y etc. definieren. Man
sollte sich merkeny das man USR-Routinen in einem Pro9ramm so
oft umdefinieren kanny wie man will. AuBerdem bleiben die
Adressen von USR-Routinen so lange erhaltens bis sie umdefi-—
niert werden oder BASIC neu geladen wird. Man kann andere
BASIC-Pro9ramme laden und starten so oft man will - die defi~
nierten USR-Routinen bleiben erhalten.

Zur Ausfihrung unserer Bildschirm-FiGl1-Routine kidnnen wir das
folgende kleine Progdramm ein9ebens

1@ DEFUSRO=&HBFFQ
2@ PRINT3@,"*X"
3@ J=USR@(Q@)

Nach RUN wird der Bildschirm sofort mit X’ 9efdllt. Man mus8
nur die Zeile 20 indern» wenn man den Bildschirm mit anderen
Zeichen fillen will. Die Zeile 3@ ruft die USR-Routine auf. In
diesem Fall ist 'J%° eine Schein—Variables 9enauso wie die '@’
in den Klammern. In raffinierteren Prodrammen werden wir die
'@’ durch eine InteSer-Zahl oder einen Ausdruck ersetzensy und
teilen so der USR-Routine einen Wert mits den diese fuor
Berechnungen bzw. die Ausfihrung bendtigt. Wir werden 'J%’ oder
andere Integer-Variablen benutzens um wvon USR-Routinen einen
Wert fir das BASIC-Pro9ramm zu erhalten.

. 9,
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DAS POKEN VON USR-ROUTINEN IN DEN SPEICHER

Jede USR~Routine dieses Kurses wird im POKE-Format vordestellt.
Anders ausgedruckt wird eine Liste von Zahlen an9e9ebeny die
man bendtigts wenn man eine USR-Routine in den Seeicher POKE'n
will. Auf diese Weise bendotigt man keinen Editor-Assemblert au-
Berdem mud man die Z~-B@ Maschinenseprache nicht verstehen. Die
besprochene Bildschirm—Fil1~Routine kann durch das POKE'n der
foldenden 12 Zahlen in beliebig9e 12 benachbarte Adressen des
RAM *geladen’ werdent

33y @y &0y 17y 1y 6@y 1y 255+ 3y 237y 1746y 201
Probieren Sie diese Schritte um zu seheny wie es SGeht:

1. Von DOS READY aus laden Sie BASIC mit einer MEMORY SIZE

von 49136.
2. Geben Sie fol9endes Pro9ramm ein:

1@ DEFUSR@=&HBFFQ

15 DATA 3310:6@517»1+68111255+3+12374 1761201
16 FORX=@TO11: READ P: POKE &HBFF@+X)P: NEXT
20 PRINTa0,"X*

3@ J=USRa(@)

3. Starten Sie das Pro9ramm. Der Bildschirm wird sofort mit
1824 'X® gefullt. Ersetzen Sie nun die Zeile 20 durch:

20 PRINTQQyCHR$(191)

Starten Sie das Pro9ramm wieders und Sie haben sofort ei-
nen weiBen Bildschirm.

Die DATA-Ausdricke in Zeile 15 entserechen den 12 Brtes aus der
USR-Routine. In Zeile 16 werden diese 12 Zahlen in 12 Adressen
des geschitzten Speichers 9erokeds be9innend bei BFF@ (dezimal
49136)y so daB die Routine aus9efuhrt werden kann.

Da die Bildschirm—Fil1-Routine verdnderlich isty kann die
Adresse &HBFF@ in den Zeilen 1@ und 16 durch .Jede andere
Adresse ersetzt werden. Wer einen TRS-B8@ mit 4BK hats wird z.B.
FFF@ anstatt BFF@ verwenden. In Vereinbarung mit MEMORY SIZE
kdnnen natirlich auch niedri9ere Adressen Jewdhlt werden.

Fragen Sie sichy wie man die POKE-Werte erhdlt? Unser assem-—
bliertes Listingd zeidt uns die hexadezimalen Werte der USR-Rou-
tine. Das Kommando LD HL»15346@° in Zeile 4@ ergab die Ma-
schinensprache—-Anweisungd 218@83C. Diese Anweisung wird in Dezi-
malzahlen um3ewandelt?

21 entsericht 33 dezimal.
02 entspricht @ dezimal.
3C entspricht 6@ dezimal.
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Wir fahren fort mit den Zeilen 5@ bis 80 unseres Assembler—Lis-
tings und erhalten so der Reihe nach unsere 12 Werte. Noch ein-
facher erhalten wir diese Wertes wenn wir das assemblierte Pro-
gramm von Diskette oder Kassette in den Seeicher laden. Wir
konnen dann von BASIC aus mittelz PEEK die Werte einfach von
der ersten bis zur letzten Adressze der Routine ausSeben. Wir
verwenden dJazu foldende Anweisung:

FOR X=&HBFF@ TO &HBFFB: PRINT PEEK(X)3: NEXT

DAS ABRSPEICHERN VON USR-ROUTINEN AUF DISKETTE

Jede USR-Rautine in diesem Kurs wird im POKE-Format an9edeben.
Das heiBty daB eine Liste von Zahlen an9e9eben wirdy die mit-
tels POKE in den Speicher 9ebracht wirdy bedinnend mit einer
Startadressey die im 9eschitzten Sepeicher liedt. Wenn die zu
einer USR-Routine gehorenden Zahlen einmal in den Speicher ge-
poked worden sinds kann die Routine unter Jedem beliebi9en Na-
men auf der Diskette ab9espreichert werden. Nehmen wir ans wir
wollen die Bildschirm-FGll-Routine auf Diskette abspeichern:

1. Zuerst gehen wir ins BASIC unter Beachtund von MEMORY SIZE.
Sie muB8 fur die USR-Routine ausreichend seins so daA die
USR-Routine auf alle Fdlle 1im Geschiutzten Speicherbereich
lTiegt. In wunserem Beiszriel 1eQten wir als MEMORY SIZE 49136
festy 350 daB wir unsere 12-Bvyte USR-Routine bei BFFD be9in-
nen lassen kdnnen.

2. Dann schreiben oder laden wir ein Prodramm» welches uns die
bendtigten Zahlen in die gewinschten Adresszen poked. Hier
sind die Pro3rammzeilen fi4r unsere ’BFUELL’-Routine:

15 DATA 33,)0+60+17+1+6@+1+255+3+237+176,201
16 FORX=@TO011: READ P: POKE &HBFF@+XyP: NEXT

Beachten Siey daB es sich dabei um die Zeilen 15 und 16 un-
seres Test—Pro9ramms handelt,

3. Als nachstes starten wir das Pro3ramm. Es liest die DATA-
Ausdricke und poked die Zahlen in den Seeicher.

4. Nun 9ehen wir in das DOS zurick (CMD*S").

5. Im DOS benutzen wir DUMP, Um die 12 Bytesy die sich noch ab
Adresse BFF@ im Sepeicher befindeny in eine Disk-Datei mit
dem Namen ’BFUELL/CIM' zuy dumrens benutzen wir foldende An-
weisung:

DUMP SFILL (START=X'BFF@'+END=X'BFFB’)

Beachten Sies das das DUMP-Kommando an den Datei-Namen auto-
matisch den Zusatz '/CIM' anfu9ty wenn nicht eine andere
Erweiterun9 fest9elegt wird. Das DOS-Handbuch erkldrt diese
und andere Details des DUMP-Befehls.

i BASIC SCHNE LR UND BESSER - Kapitel 3 - Seite 16 i

4. Immer wenn Sie in einem Prodramm die BFUELL-Routine bendti-
9ensy Geben Sie einfach vor Aufruf des BASIC das Kommande
BFUELL ein. Es wird dann die Routine in den Sepeicher gela-
deny und zwar Senau an die Adresses an der diese Routine
gedumpt worden ist. Wenn Sie 1ins BASIC 9ehens miussen Sie
wieder einen Speicherbereich fir diese Routine schutzen.

Wer willy kann "BFUELL/CIM’ in Jeden anderen md8lichen Datei-
Namen umbennen. Man verwendet hierzu den RENAME-Befehl. Wenn
Sie die Datei zum Beisriel in ’'BILDFUEL' umbenennens 30 hat
diese nicht mehr die Erweiterund '/CIM’ und die Anweisun9 zum
Laden vom DOS aus laytet LOAD BILDFUEL.

Wenn Sie ein Model III habensy oder auf Model I NEWDOS benutzens
so kénnen Sie die Routine direkt ven BASIC aus taden. Im BASIC
unter NEWDOS schreiben wir
1@ CMD "BFUELL"
oder
1@ CMD "LOAD BFUELL"
Je nachdems ob BFUELL den Zusatz '/CIM' hat oder nicht.
Bei einem Model IIT unter TRSDOS 1.3 lautet die DUMP-Anweisung:
DUMP BFUELL (START=BFF@.,END=BFFB)
Nun kénnen Sie die unter dem Namen BFUELL/CMD ab9espeicherte
Routine von TRSDOS READY aus einfach durch Ein9abe von BFUELL
starten. Im BASIC kdnnen Sie folgende Anweisung verwenden:

1@ CMD *“L*,"BFUELL/CMD*

SUPER-STRINGS

oo

DAS LADEN VON USR-ROUTINEN IN STRINGS

Wir kdnnen Jede verdnderliche USR-Routine in einen Strind la-
deny wenn sie nicht 1dnger als 255 Bvtes ist. Diese Technik
bietet einige grobe Vorteile. Zunidchst kénnen wir die Geforder—
te Reservierund von Seeicherplatz (die "MEMORY-SIZE'-Frage)
vermeideny wenn wir die USR-Routine in einen String laden. Wei-
terhin kdnnen wir die Routine sehr 1leicht von einer Speicher-
stelle zur anderen beweSens indem wir wunseren String mittels
VARPTR in einen anderen String poken. Und schlieBlich kidnnen
wir die Routine {n eine 39anz 9gewdhnliche Disk-Datei abspei-
cherny welche eine umfassende Bibliothek von Routinen beinhal-
ten kanny und von der man schnell und beauem von BASIC "aus die
Routinen laden kann. ’



| BASIC SCHNELLER UND BESSER ~-- Kaepitel 3 -~ ( te 17 )

Unsere Bildschirm-FGll-Routine kdnnen wir mit fol9ender Anwei-—
sung in den String 5% laden:

S$=CHR$(33)+CHR$ (Q)+CHR$ (46@)+CHR$ (17)+CHR$ (1) +CHR$ (46@) +
CHR$(1)+CHR$(255)+CHR$(3)+CHR$ (237)+CHR$(174)+CHR$ (201)

Um nun die Routine auszufdhreny kinnen wir die Adresse unserer
USR-Routine so definierens das sie auf die Daten im String hin-
weist:

DEFUSRO=PEEK(VARPTR(S%$)+1)+254#PEEK(VARPTR(S%) +2)

Zur Sicherheit sollten wir Jedoch vor Jjedem Aufruf der Routine
die Adresse neu definierens da sich wihrend eines Programmab-
laufes die Adresse des Strinds S$ mehrmals dndern kann. Es kann
sich z.B. die Adresse anderns wenn neue Variablen zum ersten
Mal benutzt werdens oder wenn eine DEF-Anweisung ausgefihrt
wird.

Hier ist nun eine einfachere Mé9lichkeits um 14ngere USR-Routi-
nen in einen String zu laden» besonders wenn die Routine be-
reits im 9eschitzten Speicher 9eladen und Getestet worden ist:

1. Laden Sie (in einen 9eschiutzten Sepeicherbereich) die Routine
von Diskette (Dateisy welche mit einem Editor—Assembler er-—
stellt wurde) oder Poken Sie die Routine. Wie dies bei der
Bildschirm-Full~-Routinen 9gemacht wirdy ist bereits erklirt
worden.

2. Definieren Sie mittels DEFUSR den Be9inn der USR@-Routine.
Bei unserem Beispiel startet die Bildschirm~-FGll1-Routine bei
BFF@:

DEFUSR@ = &HBFF@

3. Definieren Sie einen String wie fol9t: 8¢ = **

4. Poken Sie VARPTR von S%s so daB die Stringlidngde der USR-Rou-
tine-Lin9e entsericht. In unserem Beisriel:

POKE VARPTR(S$)s12

5. Poken Sie den ZeiSer der USR-Routine in VARPTR des Strings
hinein. Im Anhang 2 steht eine Liste wvon USR-Routinen-Zei-
9er—-Adressen fur die meisten bekannten DOS-Srsteme. Fir das
Model I unter NEWDOS verwenden wirt

POKE (VARPTR(S$)+1)+PEEK(&H5B14)
POKE (VARPTR(S$)+2)PEEK(&HBB15)

Nun enthdlt der String S$ die USR-Routine und wir kdnnen S% in
einer Random-Diskdatel absreichern. So kdnnen wir in zukdinfti-
9en Pro9rammen die Routinen 9anz einfach laden und ausfihreny
ohne daB wir uns mit Speicherrlatz-Reservierun9 oder DATA-Aus—
dricken qudlen mussen.

4
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Die Random-Diskdatei» welche wir erstelleny kann so viele USR-
Routinen enthaltensy wie auf einer Diskette 9espeichert werden
konnen. Um die in S% ab9espeicherte Routine in den Satz 1 einer
mit USR’ benannten Random—-Diskdatei abzuspeicherns benutzen
wir fol9endes Kommando:

OPEN Ry 1+ "USR"

FIELD 1, LEN(S%) AS A$
LSET A% = Ss

PUT 1,1

CLOSE

Immer wenn wir in einem zukdinftigen Prodramm die Bildschirm—
FG311-Routine bendtigens kidnnen wir ir9endwo im Bereich des Pro-
g9rammanfan9s die folg9enden Anweisungen zum Laden der Routine
in S% Pro9rammieren:

OPEN R»1y"USR"
FIELD 1,12 AS A$
GET 11

S$=A%

CLOSE 1

Wenn nétigy kdnnen wir die Routine wie folgt aufrufen:

POKE &H5B14s PEEK (VARPTR(S$)+1)
POKE &HS5B15» PEEK (VARPTR(S$)+2)
J=USRA(Q)

Die zwei Poke’s erfillen die Funktion des DEFUSR-Befehlsi die
Adressen werden durch den Befehl VARPTR aus S% eingelesen. Die
Adressen &HSB14 und &HSB1S im obigen Beispiel mussen ersetzt
werden durch die Adressen aus dem Anhand 2y wenn Sie ein ande-
res DOS verwenden.

Als Alternative kénnen Sie die USR-Routine wdhrend der Ausfuih-
rung im Disk-Buffer belassen. Jeder Disk-Buffer ist ein 256
Byte langders 9eschiutzter Speichers der durch die Frage ‘HOW
MANY FILES?" reserviert wird. Die Adressen der Disk-Buffer sind
im Anhang 2 wieder9e9eben.

Um nun den Buffer 1 zur Ausfuhrun9 unserer Bildschirmfﬁll—Rou-
tine verwenden zu kidnnensy verwenden wir folSende Anweisun9 zum
Laden der Routine:

OPEN R»1,"USR" 'Ertiffnet die Datei USR
GET141 'Einlesen des Satzes 1
DEFUSR® = &H&575 *Adresse des Disk-Buffers defin.

Die Routine kénnen wir dann immer wie folgt aufrufen:
J = USR(@)
Sie werden erkenneny das diese Technik der 'Superstrin9s’ eine

der schnellstens flexibelsten und wirksamsten Methoden fiur die
Anwendun9 von USR-Routinen darstellt.
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SUPER-DATENFELDER

DAS LADEN UND AUSFUHREN VON 'SUPER-DATENFELDERN®

Genauso wie man eine USR-Routine in einen String laden kann
und dann diesen 'String’ ausfihrty kann man auch eine USR-Rou-
tine in ein InteGer-Feld 1ladens und dann dieses 'Super-Daten-
feld’' ausfihren. Bei dieser Technik braucht man keinen Spei-
cherplatz reservieren. Ein Integer—-Feld von 15 Elementen reser—
viert und schutzt automatisch 3@ Bytes des Seeichers. Ein eben-~
so bedeutender Vortei) dieser Technik ist die beaueme und wirt-
schaftliche Methode Inte9er-Werte an USR—Routinen weiterzuge-
ben.

Umn zu seheny wie man mit 'Surer—-Datenfeldern’ arbeitety geben
Sie dieses kurze Prodramme ein und starten es. Das ProQramm
entspricht wieder unserer Bildschirm—FGl1-Routine.

3 DEFINT A-Z: J=0
10 US(@)=B448:US5(2)=4332) 1US(4)=256:US(6)=-202433US(7)=201
20 US(1)=15360:US(3)=15361:US(5)=1023
3@ PRINT3@:"X"
4@ DEFUSR@=VARPTR(US(@))
5@ J=USRO(@)
40 GOTO 4@

Wir laden 7 Inteder~Werte in ein Integer—Feld. In Zeile 40 de-
finieren wir die Adresse unserer USR-Routine. In Zeile 5@ rufen
wir die USR-Routine aufy welche im ’'Super-Datenfeld’ abgespei-
chert ist.

Nun betrachten wir uns die Zeile 20. Wir Gberdeben an die USR-
Routine 3 Elemente Gber die Feldelemente Nr. 1y 3 und 3. Ele-
ment 1 9ibt die Adresse any welche koriert werden solly in die-
sem Fall 1536@ als Adresse der oberen linken Ecke unseres Bild-
schirms. Das Element 3+ das hier um 1 9rdBer ist wie Element 1,
9ibt any das nur 1 Brte zu kopieren ist. Das 5. Element be-
stimmty daB das 9anze 1023 mal ausgefihrt werden soll.

Wir wollen Jetzt eine Veridnderund versuchens indem wir andere’
Parameter verwenden. Das Wort "TEST® soll 463 mal komiert wer="

den. Es sind ledi9lich die Zeilen 2@ und 30 wie folat zu in-
dern: -

28 US(1)=15360:US5(3)=133641US(5)=63#LEN("TEST")
3@ PRINTa0:"TEST"

ke
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Nun starten Sie das Pro9ramm und *TEST®* wird 63 mal koriert.
Wir 3nderten also nur die Ar3umente fur unsere“USR—Routxne. Wie
Sie seheny ist diese Methode der POKE-Methode uberle9en.

Seien Sie vorsichtig, wenn Sie mit dieser oder anderen Routinen
zu experimentieren anfan9en. Nur ein faisches Aruments und der -
Computer ’taucht unter’. Deshalb befoligen Sie bitte folgende
VorsichtsmaBnahmeny bevor Sie mit Exrerimenten be9innen:

- Speichern Sie das Pro9ramm ab
~ Nehmen Sie alle Disketten aus den Laufwerken

AuBerdem missen zuerst die Vorschriften fir die Benutzun9 von
'Super~Datenfeldern’ beserochen werden?

1. Das Datenfeld muB ein Integer—Feld sein. In unserem Be%spiel
benutzen wir einfach die Anweisuna 'DEFINT A-Z's um sicher-
zustelleny das US% ein Inte9er—-Feld ist.

2. Das Pro9ramm darf zwischen dem DEFUSR-Befehl und dem Aufruf
der USR-Routine keine neuen Variablen benutzen. Um dieser
Re9el zu entsprecheny wird die Variable "J%’ in der Zeile 35
unseres Beispiel-Programms vorinitialisiert.

Diese Re9el ist notwendi9y weil BASIC Inteder-~Felder i@mer im
Speicher nach oben verschiebty wenn in einem Pro9ramm eine neue
Variable benutzt wird. Falls wir die Variable *J%' in der Zeile
5@ zum ersten Mal benutzeny wandert die Adresse unseres Felﬁes
nach oben und unsere DEFUSR-Anweisund in Zeile 48 wird uyn9ul-
tig9. Es izt 9uty wenn man unmittelbar vor Aufruf einer ’Suprer—
Datenfeld'-Routine die DEFUSR-Anweisun9 ausfihrt. Auf diese
Weise fihrt in komplexen Prodrammen das zufdllige Verschiebgn
der USR-Routine durch Verwendun9 einer neuen Variablen zu kei-
nem Programm—-Fehler.

Jede USR-Routine dieses Kurses wird im Format eines °’Super-—
Datenfeldes’ ange9eben. Es wird eine Liste der Integer—Zahlen
angegebeny die man zum Laden eines Integer-—Feldes beqﬁti?tv
falls man die Methode des ’'Super-Datenfeldes’ benutzt. Fir ldn~
gere Routinen kann man DATA-Ausdricke verwendens um die Inte-
g9er—Zahlen in das Feld zu bekommen. Die Technik des 'Super-
Datenfeldes’ ist bestens 9eeignet fir kurze USR-Routinen bis
ungefihr 50 Bvtes L&n9e. Sie werden vielleicht bemerkt habens
daB die Technik des Surer-Datenfeldes etwas Tan9sam wirdy wenn
in einem Pro9ramm mehrere SroBe Felder wihrend der Pro9ramm-—
Ausfihrung benutzt werden. Aber fir kurze USR-Routinen ist die
Technik des Super-Datenfeldes in der Tat ’Sumer™!

DAS SCHREIBEN VON *SUPER-DATENFELD'-USR-ROUTINEN

Wie Sie gesehen habens liefern die Super-Datenfelder einen ein-
fachen Wed zum Laden von Ar3umenten aus BASIC in eine Maschi-
nensprache—USR—-Routine, Wer die Z~B0 Assemblerserache kennt.
kann hier nachleseny wie man USR-Routinen als Surer-Datenfeld
schreibt:?
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1. Schreiben Sie eine Z-80 Routine und assemblieren Sie diese
mit einem Editor-Assembler. Es muB eine verdnderliche Routi-
ne sein.

2. Betrachten Sie das assemblierte Listing um festzustelleny wo
Sie Argumente bendtigen. Wenn nbtigy fu9en Sie entweder
"NOP’-Befehle einsy oder reorganisieren die Routine soy daA
die Ar9umente bei Jedem Geraden Byvyte innerhalb der Routine
starten. Falls die Ldngde der Routine nicht g9leichmdBig durch
2 teilbar isty so fu9en Sie ein NOP als letzte Anweisund ans
damit die Routine durch 2 teilbar wird. Nun assemblieren Sie
die Routine nochmals und kontrollieren anschlieBendy ob die
Routine nun richtig aus9erichtet ist.

Nun betrachten wir das Assembler-Listing, welches zur Erstel-—
lung des ’Super-Datenfeldes’ fdir unsere Bildschirm—FUl1-Routine
bendtigt wurde. Von Jetzt an wollen wir diese Routine als
'DATA-Treiber’-Routine bezeichneny da diese Routine bei vielen
AnwendunSen nuatzlich isty wo wir DATA-Bldcke von einer Sepei-
cherstelle zu einer anderen verschieben wollen.

BFFO o120 ORG BEFFOH 1BEGINN-VERAND.
BFFO 0@ 00110 NOP iNO—OP F. AUSR.
BFF1 210000 00120 LD HL,0 sLADE "VON"-ADR.
BFF4 00 02130 NOP INO-OP F. AUSR.
BFF5 110000 20140 LD DE»@ iLADE "NACH®“-ADR
BFF8 00 0a1se NOP INO-OP F. AUSR.
BFF? 010000 0Q140 LD BCy@ SLADE # V. BYTES
BFFC EDB@ 20170 LDIR iBC BYTES HL-DE
BFFE C9 vR1s0 RET 3 RUECKSPRUNG
BFFF 00 oai17a NOP i1F. GERADE LAENG
(171" 0"] 00200 END i

80008 TOTAL ERRORS

Im Assembler—-Listing der DATA~Treiber—Routine sehen wiry das in
den Zeilen 12@y 14@ wund 16@ Jeweils Inte9er—-Nullen von 2 Brte
Ldnge in die Register HLs DE und BC geladen werden. Im BASIC
werden diese Nullen durch den Inhalt der Elemente 1y 3 und 5
ersetzt. So wie wir Parameter in die erforderlichen Feldelemen—
te innerhalb eines BASIC~Programms laden» laden wir auch unsere
Ar9umente in die Routine.

In den Zeilen 110y 130 und 150 fi9ten wir NOP’s einsy damit sich
die Parameter auf 9erade Bytes ausrichten. Die Z-80 NOP-Anwei-
sun9 ist einfach eine B-Bit Null und bedeutet 'keine Anweisung’
(no omeration). Der CompPuter beachtet diese NOP's einfach nicht
und fihrt mit der ndchsten Anweisung fort.

In der Zeile 170 steht die Gewaltige Z-8@ LDIR-Anweisung. Sie
bewegt ein Byte mit der Adresse aus dem BC-Reg9ister in die
Adresse aus dem DE-Re9ister. Dann werden das BC—~ und DE-Re9is—
ter erhdhty das BC-ReQister wird erniedriot. Das danze wieder-
holt sichs bis BC=0@ 9eworden ist.
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In der Zeile 19@ steht nochmals ein NOP. Dadurch wird die Ldnge
der Routine gerade. Es ist wichti9,» das Super-Datenfeld-Routi-
nen von 9erader Ldnge sind.

Wenn Sie die Routinen assembliert habeny laden Sie diese in den
Speicher und gehen ins BASICs wobei Sie die geschiutzte Srei-
cher9riBe so widhlens dasB Ihre Routine nicht Uberschrieben wird.

Um nun die Inteder-Werte zu erhalteny die wir fir unser Super-—
Datenfeld bendtigeny schreiben wir fol9endes Pro9ramm:

1@ S% &HBFFQ 'Startadresse

20 E% &HBFFF 'Endadresse

38 FOR X = SZ TO E%Z STEP 2

4@ PRINT CVI(CHR$(PEEK(X))+CHR$(PEEK(X+1)))3
5@ NEXT

Natirlich stehen in den Zeilen 1@ und 20 die Start— und End-
adressen Lhres Pro9rammes. Gewdhnlich wird man in Zeile 4@ an-
statt PRINT ein LPRINT schreibeny um eine Aus9abe auf Drucker
zu erreichen.

DAS ABSPEICHERN VON *SUPER-DATENFELDERN® IN RANDOM-DISK-DATEIEN

Die Technik des Surer-Datenfeldes hat einige feine Vorteile
beim Laden von USR-Routinen in den Speicher. So bendtigt eine
Rouytine im Surer-Datenfeld-Format nur die Halfte der ArJumente,
welche beim POKE-Format bendtigt werden.

Wenn man einmal die bendtigten Werte einer Routine in ein Da-
tenfeld 9ebracht haty michte man 9ewdhnlich die im Datenfeld
befindliche USR-Routine in einer Random—-Disk-Datei absreichern.
Dadurch verschenkt man in zukdanftigen Pro9rammens in denen man
diese Routine einsetzen méchtes keinen Sreichery welcher von
DATA-Ausdricken beledt werden wurde. Wie speichert man nun
'Super-Datenfeld’-Routinen mit einer maximalen Ldnge wvon 127
Elementen in einer Random—Disk-Datei ab:

1. Eréffnen Sie Thre Random-Disk-Datei.

2. Erstellen Sie FIELD mit 255 Bytes fir AS$.

3. Definieren Sie eine Schein-String~Variable S% durch S$="°,

4. Poken Sie in VARPTR von 5% die Ldnge Ihrer im Datenfeld ab-
despeicherten Routine. Die Lidnde entsepricht der dorpelten
Element—Anzahly, da Jedes Element 2 Brtes beinhaltet.

5. Poken Sie in VARPTR von S$+1 die Adresse von LSB (Least Sig-
nifigant Brte = erstes bedeutendes Byte) Ihres Datenfeldes.
Wenn Ihr Datenfeld mit US%(@) beginnty so schreiben Sie:

POKE VARPTR(S$)+1, ASC(MKI$(VARPTR(USZ(@))))}
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6. Poken Sie in VARPTR von S%+2 die Adresse von MSB (Most Sig-
nifig9ant Byte = hdchstes bedeutendes Bvte) Ihres Datenfel-
des. Wir schreiben:?

POKE VARPTR(S$)+2y ASC(RIGHT$(MKI$(VARPTR(USZ(2)))+1))

Nun enthidlt S% die USR-Routine. Fihren Sie LSET A$=5% aus und
bringen Sie A% mittels PUT in den Yewinschten physikalischen
Satz.

Immer danny wenn Sie diese Routine in einem Pro%ramm benutzen
wolleny erdffnen Sie die Disk-Datei und lesen mit GET den Gge-
winschten Satz in den Seeicher ein. Sie kénnen dann Ihre Routi-
ne uber den Disk-Buffer ausfihrens oder auch die Routine in
einen anderen 9deschitzten Speicherbereich brin9en. Sie kdnnen
die Routine aber auch wieder in ein Datenfeld bring9en.

Ein Peispiel. Nehmen wir any Sie haben 358 Werte Uber DATA-Aus—
dricke in ein Super-Datenfeld USZ gebracht. Ihre USR-Routine
bedinnt mit USZ(@). Um nun diese Routine in den physikalischen
Satz 2 einer mit "ROUTINEN®" bezeichneten Datei abzuspeicherny
verwenden Sie fol9ende Anweisungen:?

OPEN "R"3:1,"ROUTINEN®": FIELD1» 255 AS A%

S¢="": POKE VARPTR(S%$)s116

POKE VARPTR(S$)+1y» ASC(MKI$(VARPTR(USX(@)))})

POKE VARPTR(S$)+2y ASC(RIGHT$(MKI$(VARPTR(USZ(@)))s1))
LSET A$=S%: PUT 1,2: CLOSE

Wenn Sie nun diese Routine zu einem spiteren Zeitrpunkt ohne
Verwendund von DATA-Ausdrucken in ein Super—-Datenfeld zuridck-
bringen wolleny kdnnen Sie foldende Anweisun9en benutzen:?

DIM U$(58)

OPEN "R"11+"ROUTINEN": FIELD1y» 116 AS AS$

GET 1,2

S¢="": POKE VARPTR(S5%$)+116

POKE VARPTR(S$)+1y ASC(MKI$(VARPTR(USY%(@)}))}

POKE VARPTR(S$)+2y ASC(RIGHT$(MKI$(VARPTR(USZ(@)}))11))
LSET 5%=A%

Wenn Sie die Routine nicht in Feldelementen bendtigens kénnen

Sie naturlich auch die Techniken zum Laden und Ausfihren von
Super-Strings verwenden.,

VERWANDLUNG VON USR-ROUTINEN DURCH KONTROLLFELDER

Dies ist eine weitere Gewaltide Techniky die Sie in lhrem DOS-
Handbuch verdeblich suchen werden. Wir erstellen einfach ein
Integer-Feldsy welches die Ar9umente beinhaltet, die wir an eine
USR-Routine weiterdeben wollen., Diezes ’'Kontrollfeld' kann
ebenso Inteder-Werte enthalteny welche von der USR~Routine er-
stellt wurden uynd an das BASIC Ubergeben worden sind.

(3]
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Zum Beispiel bendtigt die USR-Routine 'SORT1’y welche String-
Felder in aufsteidender Reihenfol9e sortierty 2 Werte., Das auf-
rufende BASIC-ProQramm muf das zu sortierende String-Feld und
die Anzahl der zu sortierenden Elemente an9eben. Diese 2 Ar9u—~
mente sind in eipem Inte9er-Feld enthalten. Das Element @ bein-
haltet VARPTR des String—-Feldes und Element 1 beinhaltet die
hochste zu sortierende Element-Nummer des String9-Feldes.

Um die ersten 400 Elemente des Feldes G% zu sortierensy benutzen
wir fol9ende Anweisun9eny um die USR-Routine mit dem Feld CX%
als Kontrollfeld zu benutzen:

180 CXL(@)=VARPTR(S$(8))
101 CZ(1)=599
182 J=USR@(VARPTR(C%(@)))

Im Pro9ramm missen wir schon vorher mit dem DEFUSR-Kommando die
Adresse unserer SO0RT1 USR-Routine Qgeladen haben. Ebenso muB
bereits die Schein-Integer-Variable J% definiert worden seins
damit Sie beim USR-Aufruf richtig arbeitet. Die Methnde des
Kontrollfeldes zur (ber3abe von Werten kann fur Jede beliebige
USR-Routine anewandt werdens e9al ob diese im geschutzten
Sreichery im Super—-String oder im Super—Datenfeld steht.

Kontrollfelder sind besonders nitzlichs wenn viele ArQumente
zwischen der USR-Routine und BASIC awus9etauscht werden mussen.
Bei allen USR-Routinens die Kontrollfelder benutzeny wird an9e-
9ebeny welche Elemente bzw. An3aben benttigt werden.

Es gibt einiges bei der Benutzun9d von Kontrollfeldern zu beach-
ten?

1. Ein Kontrollfeld muB ein Inte9er—-Feld sein. Deshalb sollten
Sie entweder immer das Prozent-Zeichen '%Z' benutzens oder
die benutzten Variablen mit DEFINT definieren.

2. Erinnern Sie sich darany daB sich die Feld-Adressen dnderns
wenn Sie widhrend der Ausfuhrungd eines BASIC-Pro9ramms eine
neue Variable definieren. Falls eines der Elemente des Kon-
troll-Feldes das VARPTR eines anderen Feldes beinhaltet,
mussen Sie sicherstelleny daB wdhrend des Ladens des Kon-—
trol1-Feldes und dem Aufruf der USR-Routine keine neuen Va-
riablen benutzt werden,

3. Sie missen nicht mit dem Element @ des Kontrollfeldes star-
ten. Sie kidnnen bei anderen AnwendunSen andere Elemente be-—
nutzen., Zum Beisriel kdnnten wir die SORT1-Routine wie folgt
aufrufen:

100 CZ(14)=VARPTR(S$(Q))
101 Ci(13)=399
102 J=USRB(VARPTR(C%(14)))

Wenn Sie in eig9enen USR-Routinen Kontrollfelder benutzen wol-
leny so werfen Sie einen Blick auf irdendeine USR-Routine die-
ses Kursess welche diese Technik anwendet.
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Sie werden feststelleny daB die ersten drei Z-80 Anweisun9en
der Routine immer wie folgt lauten:

CALL QA7FH
PUSH HL
POP IX

M FH® l1idt den Klammerwert der USR()-Funktion des BASIC-
nggtagQZS in das HL-Register. Die Hilfsroutine OA7F vom ROM
fihrt dies fUr uns aus. Weil der vom BASIC Gber?ebene Wert der
VARPTR-Wert eines Kontrollfeldes isty bezieht sich HL auf das
erste Element des Feldes.

Die PUSH- und POP-AnweisunSen korieren dgn Inhalt des HL-ReQis-
ters in das IX-Re9ister. Dann konnten wir .z.B. den Inhal@ des
zweiten Elementes unseres Kontrollfeldes in das DE-Re9ister

ladens

LD E» (IX+4)
LD Dy (IX+5)

Durch das eﬁtgegengesetzte Verfahren kdnnen wir Daten. an das
Kontrollfeld duber9eben. Wenn wir den Inhalt von BC in das 3.
Feldelement Uber9eben wolleny so kdnnen wir schreibens

LD (IX+6)»C
LD (IX+7).8

Falls wir nur einen Wert an das BASIC-Pro9ramm _Gbereren wol-
leny so lautet die letzte Anweisungd der USR-Routine:

JP  BAFAH

Dies bewirkt einen Sprund zu einer ROM-Routinesy welche den In-
halt von HL dem BASIC Gbergibt. Falls wir diesen §Prun9 benut-
zen um ins BASIC zurdckzukehrens und wenn unser Aufruf

J=USRO(VARPTR(CZ(@)))

gelautet haty so erhdlt die Variable 'J” den letzten Wert von
HLy welcher durch die USRO-Routine berechnet murde: Wenn wir
nur eine 'RET'-Anweisung benutzens um ins BASIC zurdckzukehrens
so bleibt der Inhalt der Variablen J4 von dem USR-Aufruf unbe-

ruhrt.

VERANDERLICHER VIELWERT-VERWALTER FUR USR-AUFRUFE

Fur das Pro9rammieren in Assembler wird nun eine Routine ange-
gebensy welche man bei USR-Routinen als eine alternative Methode
zum Verwalten von verschiedenen Werten benutzen kann. Der VW-
Verwalter (Viel-Wert-Verwalter) ermd9licht es im BASICy alle
Wertey die der USR-Routine in einfacher Genaui9keit Gber9eben
werden solleny festzule9en.
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Zum Beispiel bendtigt unsere ’'DATA-Treiber’-Routine 3 Werte:

1. von Adresse
2. nach Adresse
3. Anzahl der zu Gbergebenden Werte

Mit dem VW-Verwalter kénnen wir z.B. 50 Bvtes von Adresse 15340
nach 15384 udbertragen. Unser USR-Aufruf lautet:

J=USR(1536@) OR USR(15384) OR USR(5@)

Der Verwalter unterstiGtzt einen Zdhler fir die bereits ubertra-
9enen Werte. Wenn alle Werte (in diesem Fall 3) anerkannt wor-
den sindy» so wird die Kontrolle fir die Ausfihrung der Werte an
die USR-Routine Gbergeben:

20000 ;VW-VERWALTER

veoar ;
FFOQ 02100 ORG QFFaoH $BEGINN
FFO@ CD7F0A 00110 CALL BA7FH SWERT IN HL STELLEN
FF@3 DDZA1458 20120 (R} IX:(@5B14H) 31X = DEFUSR-ADR.
FF@7 DD7535 00130 LD (IX+53)sL $
FFBA DD7434 Qa1 4@ LD (IX+54)sH SWERT SPEICHERN
FF@AD DD34@9 28150 INC (IX+9) i
FF1@ DD34@9 201460 INC (IX+9) 31. ZAHLER + 2
FF13 DD34@C 00170 INC (IX+12) b
FF14 DD34@C 02189 INC (IX+12) 12. ZAHLER + 2
FF19 DD7EQ9 0019a LD Ay (IX+9) i
FF1C 0435 00200 LD B+53 H
FFIE 90 20210 suB B iA=UGBERTRAGENE WERTE » 2
FF1F DD4&34 00220 LD By (IX+52) $B=RESTLICHE WERTE %* 2
FF22 90 00230 suB B 5
FF23 2806 00240 JR ZyPASS1 $WENN @y ALLE WERTE UBERT.
FF25 210008 00250 LD HL » 0020H CLEAR FGR RETURN
FF28 C39A0A 00260 JP BATAH $RETURN FUR NACHSTEN WERT
FF2B DD3460935 @@27@ PASSt LD (IX+9)+53 3
FFZF DD346QC34 Q028@ LD (IX+12)154 $ZAHLER ZUROCKSETZEN
FF33 1806 20290 JR START 3
FF35 oooe 20320 DEFW ()} SWERT 1 SPEICHERN
FF37 0000 02310 DEFW 0 SWERT 2 SPEICHERN
FF39 oo 00320 DEFW o FWERT 3 SPEICHERN
FF3B 00 00330 START  NOP $ROUTINE STARTET HIER
402D 02340 END 4Q2DH i

00002 TOTAL ERRORS

Wie schreibt man eine Z-BO Hilfsroutine mit dem VW-Verwalter:

1. In Bezug auf die verwendete Nummer der USR-Routine und auf
das verwendete DOS suchen Sie sich im Anhang 2 die ZeiQer-
Adresse der USR-Routine. Andern Sie Zeile 120 entserechend.
Unser Beispiel zeigt 5B14 als Adresse des Zei9ers fur USR@
unter NEWDOS 2.1.
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2.

Zwischen den Zeilen 290 und 33@ missen 9enau so viele DEFW-
Anweisunden steheny wie Sie Werte von BASIC an die USR-Rou-
tine ubergeben wollen., Wichtig isty dasf nichts anderes zwi-
schen 'JR START' (Zeile 24@) und *START’ (Zeile 33@) steht»
da der Verwalter die Differenz zwischen diesen beiden Anwei-
sunden benutzty um festzustelleny wieviele Werte dGber9eben
werden misses bevor die Hauertroutine aufgerufen werden kann.

Die Legik Ihrer Routine mu8 vor "JR START’ und nach 'START’
stehen. Zu9ang zu den ubertra9enen Werten erreichen Sie Uber
das IX-Register:?

(IX+53) und (IX+54) beinhalten den ersten Wert
(IX+55) und (IX+56) beinhalten den zweiten Wert
(IX+57) und (IX+58) beinhalten den dritten Werty etc.

Um nun z.B. den zweiten Wert in das DE-ReQister zu ladeny mus-
sen Sie schreiben:

LD E»y (IX+55)
LD Dy (IX+56)

Der VW-Verwalter ist wahrscheinlich die beauemste Arty um USR-
Routinen von BASIC auws aufzurufen. Behalten Sie fur dessen Be-
nutzung bitte folgendez im Geddchtnis:

1.
2.

Bei Jedem Aufruf kionnen maximal 25 Werte ubertragen werden.

Sie mdssen entscheideny welche USR-Routine benutzt werden
solly weil der Zei9er im Verwalter assembliert ist. (Fdir
mehr Flexibilitidt kdnnen Sie auchd in das 6. und 7. Brte
poken).

Der Verwalter fi9t etwa 5@ Bvtes an Ihre Routine .an.

Die Logik dndert sich widhrend der Ausfuhrung9szzeit selbst,
Alle Variablen miussen ordnungs9emdB ubertra9en werdeny oder
der Verwalter wird sich nicht mehr in seinen Ursprun9s-Zu-
stand zuruckinitialisieren.

Sie konnen Srpeicher sprareny falls Ihre USR-Routine picht
verdnderlich sein muB8, Der Hauptvorteil des VW-Verwalters
ist seine Verdnderlichkeit, aber auchy daB das Arbeiten mit
Werten (Speicherstellen) in der Routine intedriert ist.
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SUPER - SPEICHERTECHNIKEN

"Jedes Prodramm will sich ausweiteny um den Gesamten
vorhandenen Speicherplatz zu belegQen’

Falls Sie schon 1dn9ere Zeit auf Ihrem Computer pPro9rammiert
habeny werden Sie diese Aussagde bestitigen kénnen. Egaly wie—
viel Sreicher~ oder Diskettenkarazitdt man hat - man findet
immer irgdendeinen Wegy diesen zu beleden. Dieses Kapitel er-
kldrt nun Technikeny die helfen solleny das Beste aus den vor-—
handenen Seeicher herauszuholen.

Beztimmt kennen Sie Vorfiuhrun9eny wo Exrperten das Publikum mit
schneller Speicherun9 von Namen oder Buchseiten wunterhalten,
Diese schinen Vorfihrungen sind im Prinziep nur auf einfache
Techniken aufgdebauty die Jjeder erlernen kann. Dieses Karitel
will Ihnen einige einfache Techniken nahe brin9eny mit deren
Hilfe Sie von Fall zu Fall 1Ihrem Computer erstaunliche Spei-
cherfihigkeiten 9eben kdénnen. Sie werden seheny daB lhre Pro-
gramme ganz neuye Leistungen schaffensy wenn Sie erstmal wisszens
wie man den Sepeicher kontrollierty wie man schnell Daten ver-
schiebt und wie man Programm-Teile von Diskette l1idt und wieder
abspeichert.

WIEVIEL SPEICHER HABEN SIE WIRKLICH ?

Falls Sie einen 48K TRS-8@-ComrPuter 9ekauft habeny haben Sie in
Wirklichkeit einen 44K Speicher. Wenn Sie einen 32K TRS-8@ ha-
beny sind es 48K. Da ein Teil des Sepeichers vom ROM belegt
wirds kann man diesen als Pro9rammierer nicht verdndernsy und
man wird sich dberle9eny wo die Grenze des verwendbaren Spei-
chers liegt:

Radio Shack Hochste Adr. hdchste Adr. hochstes Brte

Katalog hexadezimal dezimal Integer—Format
’16K? 7FFF 32767 32767
*32K” BFFF 49151 -146385

T 4BK? FFFF 635333 -1




