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Ihr werdet zu Recht erstaunt sein ober die neue Aufmachund unseres
Clubinfos,

Warum habe ich das 9demacht 7 Ganz einfach - ich habe endlich die
Vorschld9e eini9er Clybmitglieder aufgedriffen. Ich 9lauber daB
durch die Querrichtund und die newe Heftund das Info besser zu le-
sen ist, Ferner 9ibt es ab sofort eine durchgehende Seitennummerie-
rung und ein Inhaltsverzeichnis. Ich hoffey daB Ihe nun mit dem Info
noch besser zurecht kommt. Ihr kdnnt mir da  mal Euere Meinung dazy
mitteilen.

Ein 9apz dickes Lob verbunden mit einem 9roBen Dankeschin michte
ich loswerden an die Mit9lieders die Beitrdge zum Clubinfo liefern
oder sonst im Club konstruktiv mitarbeiten. Nur durch diese Mit9lie-
der ist das Info in dieser Aufmachund aberhaurt erst md9lich,

Ich michte deshalb auf dieser 1. Seite auch weiterhin um re9e Mitar-
beit seitens der Mit9lieder bitten. Klar isty daB viele Mit9lieder
keine Beitrdge liefern kinnen — aber diey die was beisteuern kinnens
sollten dies bitte auch tun,

Was dieses Info bringt steht im Inhaltsverzeichnis. Ich michte Euch
nun noch uber die aktuelle Mit9liederzahl informieren. Wir haben 41
Mitalieder (ist doch toll ') + 3 Mitalieder mit einem 9roBen Frage-
zeichen (von Ihnen wurde der Jahresbeitrad 85 noch nicht bezahlt -
Austrittserkidrung liedt auch nicht vor!). Was wir mit den 3 letzt-
genannten 'Mit9liedern’ machen (alle mindestens zweimal an%emahnt)
entscheiden wir auf dem Clubtreffen).

Genugd foar das Vorwort - viele GraBe
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Bereits im letzten Info habe ich an9edeutety dad ich ev. mein
*Amt’ abgeben mochte.

Nun - ich habe mich end3il1tig9 entzchlozseny dad ich die Lei-
tung des CLUR B@ nicht weiter ausiuben kann. Zwar hat mich die
Abgabe der Clubbibliothek zeitlich zehr erleichterts aber den-
noch ist die Arbeit far mich noch zu viel. Ab Sertember habe
ich keine Zeit mehr, FGr alle nochmalzs zur Erinnerund: Ich bin
Student und komme ab Sertember in die entscheidende Phaze mei-
nes Studiumss das 7..und B. Semester mit den AbschluBprifunden
und einer sehr zeitintensiven Dirlom—-Arbeit. Da bleibt einfach
nicht gendgend Freizeit fir den Club. Die berufliche (und auch
private) Zukunft muss einfach auch mal Vorrang haben.

Dater mein fester EntschiuBsy mein Amt abzugeben. Dasz heiBty ich
suche Jemanden (oder auch mehrere)s die meinen Tatigkeitsbe~
reich Gbernehmen. Diez wdren Beantwartung der Anfraden ven In-
teressenteny Erledigung des anfallenden PBriefverkehrsy Ersztel-
1un9 und Versand dez Clubinfos und zuletzt die Kassenfihrung.
Wie 9esagt - Obernahme durch eine oder auch mehrere Perszonen.

Der Club hat Jber 40 Mit9lieder und bestimmt findet sich Je-
mandy der weitermacht. Wer Interesse haty der soll sich bei mir
melden., Ich hoffey daB ich nach dem Clubtreffen meinem Nachfol-
9er (meinen Nachfoldern) alles dber9eben kann (vielleicht nimmt
mein Nachfolger Ja auych am Clubtreffen teil). Ob der (die)
Nachfol9er von den Mitgliedern offiziell Qewdhlt wird (werden),
wird auf dem Clubtreffen besprochen. Sollte sich wider Erwarten
niemand bereit erkldreny meinen Tdtigkeitsbereich zu UGberneh-
meny moBte der Club aufgeldst werden. Ich hoffe (und bitte alle
Mitglieder)y daB es so weit nicht kommt.

Ich bitte alle Mitg9lieder wum Verstdndnis fir meine Entschei-
dun9s die mir wirklich schwer 9e¢fallen isty da ich nicht we9en
Amtsmudigkeit aufhéres sondern wirklich aus obenSenannten Grin—

den.
Euer i

Ubersetzungen eines Blechidioten

Fremde. Sprachen sind lhnen im wahrsten Sinne des
Wortes noch fremd, jenen Intelligenzmaschinen. Das
menschliche »Mini-Hirn« wird hier noch gebraucht ~
welch trostliche Gewlfhei!

Text englisch (Matthius 26, 41):

»Der Gelst ist willig,

aber das Flelsch ist schwach.«
Ubersetzung des Computers Ins Deutsche:
»DER ALKOHOL IST BRAUCHBAR,
DER BRATEN IST SCHLECHT .« P e

Text latetnisch (mors certa hora Incerta).
»Der Tod Ist bestimmt,

aber dle Stunde Ist ungew!fB.«
Ubersetzung des Computers ins Deutsche:
»TODSICHER IST DIE UHRZEIT UNGENAU .« “m.\u'

Grosf Roberty Aalscholverstraat 9y 6921 WR Duiven (Hoalland)s E8367/4739 _

Alber Herbert, Al nnenstr. 2@y 7732 Niedereschachs @7721/7102

Paldesz Hanzy Johanu-Strauss-8tr. & B80S Unterhaching, 089/6115179
Boecker Dietery Lehmwe9 4y 29308 Varrel 1y 0445177640

Boeckling Ulrichs Am Sonnenhang 11y 5414 Vallendary B261/69522

Bozek Hanz Juergeny Gut Fachenfeldes 2093 Stellesy -

Buzkowiak Thomazs Eschersheimer Landztr. 257y 6008 Frankfurt 1, @69/56816%1
Drever Geraldy Am Speier9arten By 6200 Wieszbaden—Biersztadty @5121/50B218
Gradewzki Wernersy Zedernwed 29y 4220 Dinzlakensy QZ134/54573

Hailup Matthiasy Jun98esellenztr. 15y 4608 Dortmunds -

Held Manfredy, Stirnerztr. Z&Zs 8835 Pleinfelds 09144/6563

Hermann Klauzs Gartenstr. 22y 7401 Pliezhauseny Q7127/70024

Hummel Antony Schubertstr. &y 7612 Hazlach, @Q783:/8289

Jablotzchkin Rainers Thiekamp 29y 4788 Lippztadt By -

Kasper Dieters Zeppelinstr. 9+ 8952 Marktoberdorfs 8B34Z2/14630

Koenig8 Hans J.y Hebbelstr. 25, 2080 Pinnebergs Q4101/20%9444

Konrad Jozefs Anzengruber 35, BO3B Groebenzells BB142/8494

Kuhn Eckehards Im Dorf 14y 7443 Frickenhauzen 1y @7022/45417

Marx Andreasy Mecklenburgring 48, 66@8 Saarbrueckeny @6Bi/B129B3

Maw Hol9ers Marienstr. 9y 5768 Sundern 2y B:935/16468

Neueder Jenss Pancramasztr, 21y 7178 Michelbach/Bilzy @791/42877

Neukam Dieters Garstedter Weg 18y 2@B7 Boenningztedts Q40/5566986
Obermann Hartmuts Schwalbacher Str. &y 6289 Heidenrod/Kemel, @B6124/3913
Perschbtach Patricks Waldstr. 52, 508@ Koeln 91y 872118

Piller Walters Rohnenstr. 8y CH-8B35 Feuzizberg, @1/7B47418

Preuzz Loethary Lautshof 13y 2940 Wilhelmzhaveny B44:-1/84247 (dienztl. BQ4-1)
Rank Heinrichs Fruehlin9str. 2y BOBQ@ Fuerstenfeldbrucks @8141/3791

(Schmidt Peters Drei-Achrenstr. 18y 7800 Freiturd, E)’Bwuz) 85 ol widd bereln

Schrewe Chriztiany Fliederweg 32y 4000 Duezseldort 31y 0203/740897
Schroeder Geraldsy Am Schuetzenplatz 14y 2105 Seevetal 1y 04105/2602
Sickmann Bernhards FleiSenwed Zyv 443@ Steinfurt 2s @2551/60344

Smerting Franks Tan9stedter Str. 5y 20880 Pinneberdg, 04101/207:84%

Sopp Arnulfy Wakenitzstr. By 2400 Luebeck 1y 0451-791926

Stephan Hans-Martiny Am Glasesch 9a (Postf. 1207)y 450646 HaSen a.TW.» ggggé/
Stevens Peters Postfach 6327y 7800 Freiburgy @8761/35384

Trarp Haraltdy Kranichstr. 46y 4270 Dorsten 1y -

Troezch Eberhardy Altenessener Str. 414y 4300 Essen 12y 0:01/342324
Voigtlaender Holmy Haselnusswed 38y 6940 Weinheimy @6281/65241 * ba
Wagner Alexanders Theresienstr. Zicy 8224 Chiemingy» BB&LL4/1500

Wagner Guenthers Gartenstr. 4» 82081 Neubeuerns @8835/3361

Wies Jean—-Claudey Harthwe9 9, 6608 Saarbrueckeny 84681/58:2513

@Edght Denalds Apothekenwed Say 8856 Neufahrn, ED

Wuycherer Juerg9ens Brauneggerstr. 14y 7750 Konstanzs B7531/29145

Zwickel Walters LenS9felden 123y A - 5101 Pergheimy 00434662/51130 4
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Noch einmal viele Zeilen zum Clubtreffen (er9dnzend zum 4. und
5. Info).

Es findet statt vom 23.-24. Marz 1984 im Hotel "Darmstadter
Hof"sy Fam. Bauersy LudwigstraBe 1y 6107 Reinheim (Odenwald),

Reinheim 1ie9t ca. 15 km (Luftlinie) sidéstlich von Darmstadt
am KreuzungspPunkt der B3B und B426. In der Nihe sind die Auto-
bahnen A4BB und AS.
Folgende Mit9lieder nehmen meines Wissens teil:
Josef Konrad Klauz Hermann Heinrich Rank
Holm Voigtldnder Gunther Wagner Dieter Kasper
Gerald Schrider Ulrich Bbckling Martin Held
Hans Kdnig Peter Stevens Jargen Wucherer
Christian Schrewe Gerald Drever Hartmut Obermann
Jens Neueder Thomas Buskowiak Arnulf Sorp
Alexander Wagner Walter Zwickel mit Frau
Frank Smerling Walter Piller mit Frau

Wolfgang Beckhausen mit Frau (neues Mitg,)

Es sind also derzeit 23 Mit9lieder + 3 Frauen - es freut mich
riesigy dab soviele Mitdlieder teils mehrstindi9e Anfahrtszei-
ten auf sich nehmen (manche wirden noch 9erne kommeny kénnen
aber aus Termingrdnden nicht).

Wenn sich noch wer anmelden mdchtes so soll er sich bei mir
(Giunther) melden. Ich kldre dann mit dem Jior9en Wucherer abs ob
noch ein Zimmer frei ist. An dieser Stelle mdochte ich dem
Jurgen dankensy der mir sehr viel Arbeit ab9enommen hat. Er hat
das Hotel org9anisiert und auch samtltichen schriftlichen Kram
wie Anmeldebestdtigung etc., erledigt,

Am Samstag9 werden wir so ge9en 17 Uhr mit dem ‘'offiziellen’
Teil des Trefrens beginnen., Die Zeit davor dient zum Kennenler-
neny zum Fachsimpelny zum Programm-Tausch etc., Es 9ibt ziemlich
viel zu besprechen., Bitte bereitet Euch darauf vory dad ziem-
lich viel 9eredet wirdy aber ich 9laubey es 188t sich nicht
vermeiden. ‘Der offizielle Teil endet am Sonnta9 so 9e%en 11

Uhry da Ja die meisten nach dem Mittagessen die meist ld@ngere

Heimfahrt antreten werden.

Nicht versdumen mbchte ichy nochmals eini9e Punkte anzuschnei-
deny die sicherlich auf dem Treffen besprochen werden:

- Programmbibliothek (weiter wie 9eprlant? Punkte abschaffen?
ev., weitere Ideen hierzu)

- Hardware-Prodekt(e) siehe auch dieses Info

~ Anderungen an der Clubsatzung wie:?
Ausschliessen von Mitdliederns Thema Pro9rammbibliotheks Er-
ganzun9en zu (6)3 Fraden der Vorstandschaft bzw. der weiteren
Clubleitun9; feste Einrichtung einer Jdhrl, Mitgliederver-
sammlun9s usw.

- B@-Micro

- ynd vieles mehr

Alle Mitgliedery die am Treffen nicht teilnehmeny kénnen so9.
Eingaben macheny das heiBty daB Gie Antrdg9es Vorschldage etc.
bei mir z=chriftlich einreichen kénnen. Diesze werden dann auf
dem Clubtreffen behandelt,.

Weiterhin war meine
missverstandlich. Ich kann selbstverstandlich auch Datendisket
nicht nur Systemdisk ‘s lesen.

Zur Beschlut( (19keit des Clubtreffenst

Diecer Punkt ist in der Clubsatzund (noch) nicht 9ere9elt. Da-
mit das Clubtreffen einen echten Sinn haty muB es voll  be-
schluBfahig sein. Damit alle anderen Mit9lieder Gber daz Club-
treffen und Gber dassy waz besprochen wirdy auch informiert
sindy wird auf dem Treffen ausfiohrlich Protokoll gefihrt. Die-
ses Protoknll wird im 7. Info verdffentlicht.

Lediglich Entscheidun9ens die eine 9roBere finanzielle Pelasz-
tung von Mitgliedern nach sich ziehensy werden wie Qewohnt Ober
das ndchzte Clubtreffen beantragdt und beschlossen.

(Mitg9liedery die am Treffen nicht teilnehmeny kénnen schrift-
liche Einwdnde 9e9en die von mir oben vor9ezchladene Peschlub-
fahigkeit vorbrin9en. Lie9en mehrere Einwdnde vors so wird die
BeschluBfahigkeit des Clubtreffens Sanz auf9ehoten wund alles
uber das 7. Info beschlogssen!).

Sa — ich hoffes der letzte Absatz war im Sinne aller Mitg9lie-
der. Ich bitte alle Mitglieder um Geisti9e Vorarbeit und um
Ausarbeitun9 wvon Vorschlageny damit wir auf dem Treffen zU9i9
alle Punkte abarbeiten konnen. Alles klar 7?7

Unser Clubmitglied Mister Cobol (Harald Trarp) wirde sich
freueny wenn er fol3ende Gerdte verkaufen kionnte:

1 Laufwerk 40 Spuren/ ss/ dd
Tve BASF 6106 ca, 3 Jahr alt
Preis: 150 DM

1 Magnetkartenleser Fabrikat Borroudhs
incl., 100 Karten a 1@+4 (Neurreis 1200 DM)
Preis: 808 DM (ariginalverpackt)

Ein An9ebot von einer Privateperson habe ich bekommen. Hersr Dr,
Peter Hampels Ringztr.. 1@y 8Q57 Eching mochte 9erne folgende
Gerédte verkaufen:

- Model 1002 Bk mit Cassettenlaufwerk (oriSinalverpackt) 885 DM
- Model 4P 64k mit Z Laufwerken + Pro9ramme (neuwerti9) 3885 DM
- Model 200 128k 2 Laufwerkes Colour Monitor B/W 9200 DM
Monitory Graphicsboard + Pro9ramme (neuwertig)
4-Farben-Tintenstrahldrucker CGP-228 (ori9.verpackt) 1308 DM

Systemidnderung =

Seit kurzem besitze ich ein neues Diskettenlaufwerk und einen
Das Laufwerk ist zwar +{ir Double Sided ausgelegt, arbeitet
jedoch nur Single Sided. Das bedeutet, daB ich ab sofort auch
Diskettenformate (40 Tracks) lesen und schreiben kann.

Information im letzten Info s

Ravteut QUenwmann

Doubler.
zur Zeat
§S/DD

cheinbar
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WANTED # GEBUGHT * WANTED # GESUCHT * WANTED # GESUCHT * WANTED

Ich suche Jdemandensy der mit mir eventuell ein T )— *
Laufwerk tauschen will., Ich besitze ein TEC FBS. /(11
Monate alt)s sowie ein TEAC FD55A (neu). Beim Kauf des
TEAC~drives hat man mir zuSesa9t, das wire baudleich
mit meinem TEC. Doch das stimmt nicht. Ez sind zwar
beide Drives S5S/SD und auch slimliney aber auBertich
und in der Anordnung9 der Stecker sind sie verschieden,
Nun mdchte ich 9erne 2 9leiche Laufwerke haben (welche
ist mir e9al). Beide Laufwerke funktionieren einwand-—
frei. (Walter Zwickel)

om-Z>

*
~“IoCcnmon

Ich suche auch eine Kopie des Manuals zum TEAC FD55A!

~“~IToCcumao
*

Nachste Bitte: Vielleicht kann mir einer der Besitzer
der HRGIB mal kur2zeitig die Unterlagen uberlaszszens
damit ich kldren kannsy ob auch am KOMTEK eine Anschlus-
mbglichkeit dafir beszteht. (Walter Zwickel)

*
OM-~Z>%E

*

Wir wdren intereszsiert an Bauanleitun9en oder billigen
Bausdtzen ('saubere’ Bezugsauellen) fur ein Modem.
(Andreasz Marx und Jean Claude Wies)

om—AZ> X

Ich suche BPauanleitun8en for Interfaces fur Schreib-
maschinen. (Andreas Marx)

*
—“IoCcmmen

*

DRINGEND 9esucht wird ein Nachfolgery der die
Geschafte von Ginther Wag9ner uber-

nimmt.

~“~IoCcuman

Z>

* GESUCHT * WANTED * GESUCHT * WANTED* GESUCHT * WANTED * GESU

HINWETIS

Wenn ich irg9endetwas ver9esszen habes
wenn ir8endwer noch ir9endwas bekommen miBte,
wenn ...

dann entschuldigt das bitte und seid so netty das Ihr mich kurz
benachrichtigt, Ganther Wagner

TREFFEN IN MGNCHEN

In Manchen treffen sich relativ reSelmidsig der Josef Konrads
der Dieter Kaseer und der Gunther Wadner. Wer an einer Teil-
nahme interessiert isty sollte sich bitte bei Gunther Wa9ner
melden.

Gerlant ist fir den Herbst ein Treffen in Mincheny zu dem nach
Mo9lichkeit mehrere Mit3lieder aus dem Minchner Einzu9zbereich
kommen sollten/kénnten. Dies wdre dann ein 'kleines' Clubtref-
fen wie es auch in anderen Gebieten aufgebaut werden kdnnte/
soltte, Oberle9t Euch dieszen Punkt doch bitte mal!

FRAGEN 7 FRAuEN ? FRAGEN 7 FRAGEN ? FRAGEM ? FRAGEN ? FRAGEN ?

R
A
G
E
N

-~ Zmo>» oM N ZMaPOT ZMo>»o™m -~ ZMoO»PvT N ZMOAP>OM -~

Zmm>» o™

7 FRAGEN ? FRAGEN ? FRAGEN 7?7 FRAGEN ? FRAGEN ? FRAGEN ? FRAGEN

Wer hat ein Super-5Sripsity das unter NEWDOS oder LDOS
auf dem Model III lauft 7 (Gunther WaSner)

Wer kann mir sageny wie ich auf meinem Model ITI (dt.
Ausfohrung) unter NEWDOS die Umlaute ausdrucken kann?
(Gunther WaSner)

Wer kann mir die Anweisun9 zu Jdem Programm *TERAST;
vertffentlicht in c¢’ty zur Verfu9ung stellen ?
(Hans-Martin Sterhan)

Wer hat Erfahrung mit Schreibmaschinen als Drucker
(ev. Probleme mit Textswstemen?) (Andreasz Marx)

Zum 3. Info Peek & Poke eine Frage:

100 IF PEEK(14312)>=127 THEN PFRINT "DRUCKER ANSCHALTEN":

GOTO 100
Gilt diesz nur fir den TRSB@ III/Epzon RX-B0 7?7 Bei mei-
ner Ausrustung (Gemnie I und Star DP 510) klaret das
nicht. Wie lautet die Zeile bei meinem Computer?
(Werner Gradewski)

Wer hat die Aufldszun9en zu den Adventures:
1) Haunted House
2) Pvramid 2000
3) Peake Tu (Patrick Perzchbach)
Haben sich Clubmit9lieder bereitz mit ’'Super-Tape’
(siehe auch c’t 1985 Heft 1) befaBt? Liedt ein Surer-
Tare fOr den Genie I vor 7 (Werner Gradewski)

Wer hat Erfahrung mit Eeprom—Bénken im Genie oder TRSBQ 7

(Harald Trarp)

Wer kann Sebrauchtes oder neuez B"—Laufwerk sindle oder
double side besorgen? (Harald Traee)

Wer kann mir sagens wie ich das Disk-Basic bzw. NEWDOS
mit neuven BASIC- bzw. Svstem—-Kommandos erweitern kann?
(Harald Trarp)

Wer hat Service Manual bzw. Schaltpldne fur den Genie?
(Harald Trarr)

Wer kann mir einen Tip Qebeny wie die Umzchaltung beim
'Surerdoubler’ (LNW-Doublier) funktionpiert? Welche Daten
missen in welche Adrezsens um von Single nach Double

Denzity und von Double nach Single Density umzuschalten?

(Mantfred Held)

Ist es richtigy das das Zusatz-ROM beim Genies dasz auf
den Adressen 3000H biz 37FFH lie9ty gleichzeitig mit

den Florpycontrollery der die Adressen 37E@H bis 37FFH
belegts eingeschaltet izt 7 (Manfred Held)

Wer hat: Aktien—ProSramme ?
‘Proarammes die mit dem Bauen zu tun haben ?
Dateiverwaltun9s—Pro9ramme 7 (Ginther Walner)

ZMOM>M w9 ZMAD>ITTN 2 ZMAPIN 2 ZMmm>d>»yM W ZMarPxoMN N ZMAar»>odm
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Im Dorf 14
7443 Frickenhausen 1
O7022/45417

Clubmitglied seit ¢ 23.01.85
Punkteztand = 45

Svztem—~ und DrivekonfiQuration 3
TRS-8B2 Model 1 (Level 2/ 4BK)/
bevorzugtes Betriebssvstem & -

Buzkowiak Thomas
Escherzheimer Landstr. 257
6000 Frankfurt 1
P69/560B1621

Clubmitglied zeit ¢ 03.01.85
Punkteztand = 45

Svetem— und Drivekonfiguration 3
TR5-8@ Model 3/ Drucker DMP 120/
dd)

Cassetten

2 Laufwerke (Je 40 Spuren/ z:z/

bevorzu9tes Betriebssvystem ¢ TRSDOS und NEWDOS

Held Manfred
Stirnerstr, 22
B8B35 Pleinfeld
Q914476563

Clubmitglied seit ¢ 16.01.85
Punktesztand = 495
Svztem— und DrivekonfiQuration 3

Genie 11/ Expander (Ei9enbau)/ Drucker DRH BQ/

4@ Seuren/ dsz/ dd)

2 Laufwerke (.e

bevorzu9tes Petriebssystem ! Newdos 80 VZ

Baldes Hans
Johann—~Strauss-Str. &
8025 Unterhaching
@B89/6115179

Clubmit9lied seit & 16.01.85
Punktestand = 45

Svstem— und DrivekonfiQuration ¢
Komtek 1S mit 32K/ Drucker EpPson
bevorzu9tes Betriebssystem & -

Gesegnete Mahlzelt

Zwel Hungrige sitzen im Automaten-Restaurant. Wih-
rend der einée sich sofort tiber seinc Mahlzeit hermacht,
fahrt der andere skeptisch mit dem Loffel durch die Sup-
pe. SchhieBlich fordert er etwas zutage und metnt darauf-
hin 4rgerlich zu selnem Tischnachbarn:

»Frither fand man nur Haare in der Suppe. Heute sind es
~ Schrauben.«

RX 8@/ Recarder/ Monitor

1Yo Y . TSR

Alber Herbert
Alemannenztr. z20
7732 Niederezchach
P7721/710%

Clubmit9lied zeit ¢ 10.02.85

Punkteztand = 45

Syztem- und Drivekonfiguration

Viden—Genie I/ Drucker Sreedy 100-80/ Bazicode—Aadarter/ 1 Laufuwe
rk (4@ Spuren/ dz/ zd)

bevorzugtes Betriebssvztem : NEWDOS B8

Smer1ing Frank
Tan9ztedter Str. S
2080 Pinneber9g
B4101/207284

Clubmitglied seit ¢ 14.82.85

Punkteztand = 45

Sveatem— und Drivekonfiguration @

TRS-80 Model III/ Drucker RX-8B@ FT/ Modem/ 2 Laufwerke (ue 4@ Sr
yren/ zz/ dd)

bevorzugtes Betriebszvztem ¢ NEWDOS 80

Preuss Lothar

Lautzhof 13

2940 Withelmszhaven
B4421/84247 (dienztl. B@4-1)

Clubmitg9lied seit ¢ 15.02.85

Punkteztand = 45

Svztem— und DrivekonfiQuration 3

Video-Genie 1/ Tandv Line Printer VII/ GP 108/ 2 Laufwerke (e &
@ Spuren/ sz=/ s£d und dd)

bevarzu9tes Betriebszsvstem & TRS-DOS und G-DOS

Das Bankgeheimnis

Es war Im Hochsommer, und der Mann hinter dem
Bankschalter hatte die dunkle Sonnenbicnde tief herab-
gezogen. Die Kundin, die jetzt an den Schalter trat, konn-
te 1hn daher nicht schen — wohl aber er sle, Der Mann be-
griBie die Kundin und schob das Zahlbrett heraus. Sle
blickte mifltrauisch auf das Brett, legte ihren Scheck dar-
auf und zog hastig die Hand zurtick. Der Scheck ver-
schwand, und das Brett kam mit einigen Banknoten wle-
der hervor.

Dic Dame blickte sich um, als firchte ste einen Lauscher.
Dann beugte sie sich vor und sagte: »ich weil}, du bist
nur etn Automat. Trotzdem, vielen Dank!«

10
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Es stellt sich vort Werner GraJewsx)

Am 14.09.1951 in Duisbur9 9eborens bin ich nach dem Realzchuyl-
apschluﬁ 1948 in die Finanzverwaltung eingetreten. Seit 1982
bin ich bei der GroBbetriebsprifungsstelle in Essen titig. Be-—
ruflich befasse ich mich seit 1980 mit Computern. Share PC
1211y Sharp PC 150@y Share PC 1251y Epson HX-20 und Genie I war
die Reihenfol9e der Gerdtes mit denen ich mich befast habe bzw.
ncoh befasse. Die Gerdte habe ich bisher nahezu ausschlieBlich
zur Unterstitzung meiner beruflichen Titigkeit eingesetzt.

Einige Blicher und VHS-Kurse versetzten mich in die Lage BASIC-

(I 1

I'-'er-_-.oenln.)e Vorztellung von - Manfred Hel

o -

Ich heiBe Manfred Held, bin 30 Jahre alt
Ausbilder fuer Informatioselektroniker bei
AU - Nuernberg.

Nachdem ich einsah, daB ich daz Betriebszszystem in Hex-dez. fuer
meinen Computer Marke "Eigenbau” nicht zelbsztzchreiben honnte,

habe ich mir 1982 einen Genie II gehkauft.

Die Erweiterungen habe ich selbst gebaut. (Faedeltechnik)

Mein System besteht aus - Genie II, 48k Speicher, 2 Laufuerken

Ds5/Lb, Epromer (auz Elcomp 10/82), DHR 80, SD 4035, -

lierzeit baue ich einen neuen Genie (Richtung Genie III S).

Mein bevorzugtes Eetriebszystem izt Newdoz 2.0

und von Herof
der DB

Prozramrge im Bereich Steuerrecht zu entwickein. Dies fohrte so— l;urch den CLUE 80 erhoffe ich einen Erfahrungsauztauszch und
weity aB ich mit einem Kolleden bereits 2 Blicher 9eschrieben ips.
hébe. Im Februar be9innen die Arbeiten fir das 3. Buch. Die
Qucher und Pljogramme sind zwar fir den Erson HX-20 9eschriebens
Jedoch habe ich auch eine Version auf dem Genie I erstellt. Die oﬁb
Pfogramme kann ich dem Club laut Vereinbarung mit dem 2. Autor d“-oQ‘
nxght.kostenlos zur Verfigung stellen. Soweit Jjedoch Interesse SQ@f»
bei einem Clubmitdlied in Sachen Steuerrecht vorltiedts kann ich %§3?5e§l
die Pro9ramme oder Bicher zu Sonderkonditionen besorgen. \N§*¢.’$5$
N o
. I3 . \0
Das Genie I kenne ich nur un9enidend und kann auch nur in BASIC éf*Pdggédo
Programme erstellen. Dies hat mich veranlaBty Mitglied im CLUB o e‘“g“ Hallo Clubmitglieder ,
80 und in einem weiteren Club zu werden. ‘szgffgz
N\
g&é\(@é\e‘b ich freue mich nun Mitglied im Club 80 zu sein und mochte mich
22 et kurz vorestellen .
Nt
*'050‘ Ich heiBe Hans Jiirgen Bozek , bin am Nikolaustag 1954 in einem
kleinen Vorort von Hamburg geboren und heute als HF-Techniker

Mein Name ist Dieter Kasper, bin 22 Jahre alt und habe soeben
in diesen Tagen das 3te Semester Mathematik an der TU-Miinchen
hinter mich gebracht. Seit kurzem besitzte ich auch eine Floppy-
Station (2x80 ds/dd unter Newdos80/2) fiir mein Genie 1 '83er
Fiodell; auf einen Drucker glaube ich noch verzichten zu kdnnen
bis sich ein gilinstiges Angebot ergibt, widhrend eine ErhGhunsg der
Taktfrequenz mir sehr willkommen wire.

Meine Begeisterung zum Computer wurde eigentlich erst in der
Kollegstufe durch die bekannten cbm 4xxx geweckt. Auch im Bewult-
sein der Niitzlichkeit fiir das spidtere Berufsleben habe ich dann
die Investition flir den listigen Rechenknecht gewagt. liein Interesse
liegt in der Anwendung und Erstellung von Programmen (Hardware ist
so ne Sache) und so versuche ich mich zur Zeit mit Pascal, Fortran
und Assembler etwas ndher anzufreunden.

Ich selbst erhoffe mir von "alten, erfahrenen Hasen" hilfreiche
Tips, wenn ich mal irgendwo nicht weiter weif und das liebe Gerdt
absolut nicht das tut, was ich erwarte. Meinerseits wiinsche ich,
daB ich Anderen in mathematischen, physikalischen und chemischen
Froblemen etwas weiter helfen kann.

titig .

Schon frith kam ich durch meinen Beruf wmit der Digital-Technik
und spliter mit der Micro-Technik in Beriihrung und beschiéftige
wmich daher seit etwa vier Jahren mit Computern .

Nach dem CT 65 und dem ZX B1 kaufte ich mir vor zwei Jahren den
XKomtek 1 (Kurzbeschreibung anbei) .

Narh anflnglichen Schwierigkeiten mit dem TRS 80 - Nachbau ver-
bringe ich nun einen grofen Teil meiner Freizeit mit der Herstel-
lung von Verwaltungsprogrammen .,

Trotz fehlender Unterstiitzung meines Komtek-Lieferanten ist es
mir endlich auch noch gelungen NEWNDOS 80 auf der Maschine zum
Laufen zu bringen und somit in weitere Dimensionen meines Hobbys

vorzudringen .

Mit freundlichen GriiBen

Mo gl P,

Hans

Kolner Erfolgsmodell

Auch for Ténnes und Schiil, die beiden Koiner Originale,
bleibt dic neue Zels der Elcktronik nicht ohne Folgen:
Wihrend Schil arbeltet wie jeder anstdndige Mensch,
geht Titnnes spazieren. Schil, der genau well3, dald scin
Freund uber keinen roten Heller verfigt, wundert sich
dariiber und stellt thn zur Rede. Tunnes erklirt thm, er
habe sich elnen Klein-Computer angeschafft, der thm
jetzt wie ein Sckretdr alle Arbelt abnehme.

Schil empdrt sich: »Do Jeck, det Ding koss doch enen
Haufen Jeld. Wie willsie dat dann bezahle?«

Meint Tinnes zuversichtlich: »Dat Problem s er jo jrad

am josel«

12
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COEOL eine Einfuehruns Teil: Wz

Nachdem wir uns im tetzten Teil hauptsaechlich mit allgemeinen
Hinweisen und anschliessend mit der ersten von vier DIVISIONS
beschaeftiat haben, soit &5 nun hier an’s Eingemachte gehen.

Zunaechste eine kieine Wiederholunat
1 67R———E USW. ... 72
IDENTIFICATION DIVISION.

FPROGRAM-1D. WAHL..
AUTHOR. HARALD TRAPP.

INSTALLATION. KRANICHSTR 46 4270 DORSTEN 1.
DRTE~-WRITTEN. 10/12/83.
+*DATE-COMPILED. - 1@/24/83.

SECURITY. KEINE.

*#REMARKS. AUSWAHLMENUE FUER STRMMDATENPFLEGE.
LS
»

Das war also die erste DIVISION die wir im ersten Teil
besprochen haben. Sind die Bedeutuns der Spatten 1 bis &, der
Sepalte 7, der Zone A und der Zone B noch in Erinneruns 7?77
(sonst schnelf noch einmal nachschauen)

Es geht alsc um die Prosrammeinieituns.— Der Stern (*) in der
Spafte 7 bedeutet, dass €5 sich hier um Bemerkungsen handett.
Die Befehlswoerter, die teilweise hinter den Sternchen stehen,
sind im Standard COBDL enthatten — wicht so im CORBOL fuer TANDY
und aehnliche. Aus diesem Brunde und zwnZweck der
volistaendigen Information stehen diese Kommandos hiter den
bewuften Sternchen.

An dieser Stelle sei bemerkt, dass sich diese
Progsrammeinteitungd auf ein von mir entwickelttes Programmpaket
(RDRESSEN TEXT) bezieht. Im Zuse dieses kleinen Kurs werde ich
auf einige Punkte dieses Programmpakets eingehen und
eriaeutern. ADRESSEN TEXT ist ueberigens fuer alle
Interessierte aus der CLUBS@ Programmbibliothek abrufbar, das
komplette Paket bestenht aus vier Disketten, der DBbiekt—, Daten-—
und Reorganisations-Diskette, sowie einer Diskette mit den
COBOL-Sources.

Nach diesem Kurs besteht fuer alle Interresierten die
Moeslichkeit das Programm zu verbessern und 2u erweitern.

So» nun aber genus der Werbune fuer ADRESSEN TEXT, Komimen wir
zur zweiten von vier DIVISIONS, der ENVIRONMENT DIVISION.

Frei uvebersetzt koennte man dazu sagseni?’Maschinen/Geraete
Erktaeruna’. Damit liegen wir gar nicht so falsch. Tatsaechlich
werden hier allen physischen Dateien (und Peripherien) l(caische
Name zugeordnet und die Dateien naeher erkiaert.

Diese Dateien koennen z.H. Files auf dem Laufwerk (1) oder dem
Lauvufwerk (2) sein. Rber auch der Drucker wird vom COBOL wie
eine (sequentielle) Datei behandelt.

Weiterhin sibt die ENVIRONMENT DIVISION Auskunft ueber den
SDURCE und den OBJECT Computer. Ruskarmtt. In unserem Falle ist
das immer 'unser’ Rechner, nicht aber so bei Grossanliasen.

(

Als tetzte Iformation erhaelt di= ENVIRONMENT DIVISION Angabes

ueber den logischen Aufbau unserer Dateien, also sequentielter

Aufbau, Randon oder Key-Index (dazu spaster mehrl.

lem B A=~ B e i e e e USW... 7%

ENVIRONMENT DIVISION.

o oh o ok b o o o o o ook bk o b oo

CONFIGURATION SECTION.

SDURCE-COMPUTER. GENIE.

OBJECT=COMPUTER. GENIE.

INPUT-DUTPUT SECTION.

FILE-CONTROL. -

SELECT DATUM ASSIGN TO RAANDOM, “HPTDATUM/DAT:1"
ORGANISATION 1S RELATIVE
RCESS MODE 15 RANDOM
RELATIVE KEY 15 SATZ.

SELECT DRTEN ASSIGN TO RANDOM, “STAMMDAT/DAT:1®
ORGANIZATIDN IS5 INDEXED
ACCESS MODE 1S RANDOM
RECORD KE1 15 E-NUMMER
ALTERNATE RECORD 1S E-NAME.

*

Nur kei® Anast vor vielen Fachausdrueckern — €5 ist wirk!ich
nicht s0 schwer wie e€s am Anfana immer aussicht.

Als erstey eine Erklaeruns:

Beim Cobol-Proaramm 9ibt es einen 9swissen Aufbau. Die visifach
genannten DIVISIONS geben die grobe Struktur. Unterascordnet dsn
DIVISIONS sind die SECTIONS, von denen Kann €S &ine unbestimmts
RAnzah! geben. Darunter geordnet bestimmen die PARAGRAPHEN die
wegdtere Struktur und darunter sind®die einzeinen
Befehis—Woerter.

Nach einem kurzen Kiick auf die ENVIRONMENT DIVISION wird man
also feststellen, dass diese Division aus zwesi SECTION’s
besteht. Die erste (CONFIGURATION-SECTIUN) 9ibt RAuskuntt usber
die verwendetetn Computer. Die zweite SECTION (INPUT-UUIFUI
SECTION) bestimmt unser ’File-Handfing’.

Die INPUT-OUTPUT SECTION unterteilt sich in die FILE-CONTROL
und die 1-0 CONTROL. (Um tetztere brauchen wir uns nicht zu
Kuemmern, da Sie nur sanz selten benutzt wird, die Funktion
sall aber nicht verschwiegsen werdent Um Hauptseeicherpiatz zu
sparen kann man €in und den 9leic_hen Speicherbeveich fusy
mehrere Dateien sebrauchen, man reserviert also 2. B, 200 Bytes
fuer Stammdaten und kann diese Bytes auch glsichzeitia fuer
irsendeine andere Datei benutzen).

Aber wie 9esagt, fuer uns nicht intersssant. Bleibt also noch
die FILE-CONTROL.

Hier wird erklaert, welche togischen Datei~Namen den physisshen
Dateien zugeordnet werden. In unsevem Beispiel sind das: DATIM
und DATEN.

SELECT DATUM ASSIGN TO RANDOM bedeutet im Kiartext: ovdne daom
Namen DRATUM die DISKETTENDRTEI (RANDOM) "HPTDATUM/DAT" im
Schacht 1 zu.(siehe Beispiell

Aiso: SELECT bedeutet zuardnen
ASSIGN TO RANDDM bedeutet 'zu einem Disketteniaufwerk’

14
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*HPTDATUM/DAT:1® aibt den Manen der phys. ‘)tei und
die Laufwerksnummer an.

ORGANIZATION 1S RELATIVE: diese Russase ist wohl ganz kiar, es
handelt sich Bei der genannten Datei um eine RELATIV-DATEIL.

ACCESS MODE 1S RANDOM heisst in diesem Zusammenhang, dass uf
die Datei ueber eine bestimmte Satznummer direkt auvf «inen
bestimmten Satz zusegriffen werden kann, die Bezeichnung der
Variabien der Satznummer wird in der naechsten Zeile des
ObiectProgramms genannts

RELATIVE KEY 15 SBRTZ:. der Schiuessel,» also die Satznummer wird
durch die Variablg SATZ bestimmt. (Eneraische
Basic-Programmierer? Variablenbezeichnunsen nicht mit z.B
Sic(lhottar) oder AB) Variablennamen koennen bis zu 3I2(!)
Ste¢llen lang sein.

SELECT DATUM...... usWw. heisst alsc nichts weiter als das ich
eine Datei habe in der das Datum gespeichert wird, meing
Satznumer steht in der Variablen SATZ, €5 handeit sich um €ine
RELATIVE DATEl1l auf dem Laufwerk (1) mit dem Namen
'HPTDATUM/DAT?, undd immer danmn' wenn ich diese Datei
ansperechen wills kann ich das ueber den |agischen NAmen DATUM
machen. (z.B Schiiessen der Datei *HPTDATUM/DAT’ ¢ CLOSE DATUM)

Alles kiar ?? Ich gtaube schon.... weiter geht’s:

SELECT DATUM ASSIGN TO RANDOM .... ist wohi Jetzt nicht mshr
SChWierig, &5 verhaelt sich alles so: Wie Oben beschrieben.

Aber Jetzt: ORGANIZATION 15 INDEXED

Key—Index Dateien werden dem reinen Basic Programmierer. noch
nicht untergekommen sein. Diese Dateiform hat fantastische
Moeal ichkeiten (und das nicht nur zur Stammdatenverwaltung).
Vom BRSIC her kennt man nur sequentiefie und Random (Relative)
Dateien (also direkter Zuariff auf eine bestimmte Infarmation
veber die Satznummer) Bei einer Etammdatenverwaltuns wierds das
z.B heissen, dass ich dem Meier den Satz (und damit auch die
Numer) (1) zuweise: dem Karl die Satz’Nummer® ({Z) usw.

Moechte ich nach einer bestimmten Zeit alile Daten vom M=ier
abrufen, so habe ich mit hundert % iger Sicherheit die Nummer
vegesseny oder ich sehe in einer Liste nach (die dann aber auch
bereits die gewuenschte Informationen enthatten kann), und
somit wird der Computer schon wieder unnuetz.

Nicht so bei Key-Index Dateien. Bei dieser Form der
Datenspeicherune wird den eigentiichen Daten ein Index v
orgestelit. RAiso eine Art Inhaltsverzeichnis — das ist nach
nicht unbeding etwas besonderes. Steflen wir uns ein
unfanareiches Nachschlasewerk vor. Wir suchen nach einem
bestimmten Besriff un schliagen das Stichwortverzeichnis auf.
Dieses Verzeichnis ist meist immer aiphabetisch geordnet.

Ubertragen wir das nun einmal auf unsere Stammdaten-Datei. Wir
Hben z.B. drei verschiedene Meier gespeichert. Wir wissen alsos
das wir in unserem Stichwortverzeichnis nach mindestens dem
Beariff:*MEIE’ suchen muessen. Wir erhalten nun die
Informations

Meier, Alfred Band 10, Seite 376

1

~

Meier, Gu;.t.)av Band 13, Seite SB1
USW.

NUn WiSSen Wirs WCo Wir unsere *Meier’ finden Koenners wir
suchen aber den Meier, der am 17. Juni Geburtstas hat. Hiso
eineperknuepfuns (quasi eine Kieine Datenbank?. Nun, <o =twas
faesst sich attes (wenn auch mit Einschrasnkungen) mit =iner
Key~Index Verwaltuna vornehmen.

Kommen wir auf den Boden der Tatsachen zurueck. In Verbindung
zu meinem ADRESSEN TEXT bedeutet Key-Index Verwaltung, dass ich
Daten zu einer bestimmten Ferson wahiweise uber das erste
Verzeichnis(Index~1), die Nummer abrufen kann (Nummer ist nichi
unbedingt aleich die Satznummer, Unsere Nummsry Kann auch
alphanumerisch seind, oder aber =inen Zuariff direkt usber den
Namen habe (ich gebe alsc direkt den Nameni’Meier’ ein und
erhalte die gewuvenschte Infarmaticon). Man Kannm SO9ar, Wanm man
z.B. nur "Mei’ eingibty von dieser Position aus Blaettern (also
sequentiell SUCheN.... ).

Um auf die SELECT DATEN ASSIGN .... Rnw2isung zurueckzukommsns

Es wird die Russage gemacht: das atle Information dem (o9ischen
Namen DATEN, der physischen DATEI *STAMMDAT/DATIL’ zugeornet
werds) die Datei INDEX-oraanisiert ist, der Zuaviff divekt
erfolat und zwar wahlweise veber dewn INDEX E-NUMMER oder den
INDEX E-NAME.

E-NUMMER und E-NAME sind hierbzi Variablien, E-NUMMER bodoutet
hier Eingabe-Nummer und E-NRAME Eingabs—-Nams. Anders
ausgedrueckt, mein erster Zugriffsschiusssel ist eineg
(wahiweise alprhanumerische) Nummer, der zweite Schluessel st
der Name.

Der Vollistaendigkeit halber sei noch erwaehnts dass ich einsy
Datei bis zu 8(!) Scluesse!l zuordnen kann (alsc z.HB, d=n
Wohnorts Beburtstas usw.?) Fuer doppelte Schiuesset (es kosnnen
Jia mehrere gespeicherte Persconen in ein und dergleichen Stadt

wohnen) gibt es eine spezielle Klausel (.... WITH DUFLILCATES!.

Man kann natuerfich auch reieﬂ sequentiel le Dateien bshandzin:?
SELECT DATEI RSSIGN TO RANDDM. *ERRAEBRA/DAT:D’

ORGANIZATION 18 SERUENTIAL

ACCESS MODE 1S SERUENTIAL.

Man kann aber auch retative Dateien sequentiell, random oder
dynamic behandeln (alsc sequentiel durcharbeiten, z.E fusy
Stammdatenl isten, random (direkter Zuariff usber Satzvummer)
bearbeiten, oder aber sequentiel!l und random —dynamic
bearbeiten)

Im Kiartext heisst dass, das ich eine durch OPEN secffnzte
RELATIVE DATEl chne Ruecksicht in ein und demseiben Programm
sequentiells mit Direktzugriff oder sogar beidem bearbeiten,
sprich auf den Datensatz zugreifen kKann.

SELECT DARTEI ASSIGN TO RANDOM, *BRAERA/DAT:1’
ORGANIZATION 1S RELATIVE
ACCESS MODE IS SERUENTIAL. REALTIVE KEY IS8 xxxxx
ader RANDOM » RELATIVE KEY i8S zzzzz
ader DYNARMIC.

(bei RELATIV-DATEIEN muss bei sequentieitem oder direktem

16
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Zuarif die Satznummer angeseben werden, der REJ[_;VE KEY?.

Bei den INDEX-Dateien sieht es folsendermassen ausi
SELECT DARTEI RSSIGN TD RANDOM. *EBRABRA:L’
ORGANIZATION 1S INDEXED
ACCESS MODE 1S SEBQUENTIAL
oder RANDADM
oder DYNAMIC
RECORD KEY I5 XXXXKXXXXXXXXX (1.Schluessel)
ALTERNATE RECORD KEY 1S zzzz (Z.Schluessei)
ALTERNATE ¢.sa.. (usw.? (eventueii WITH DUFLICATES).

Einen Drucker kann man so ’selectieren’?

SELECT DRUCK ASS5IGN TO PRINT. "FRINTER"
ORGANIZATION 15 SECUENRTIAL
ACCESS MODE 15 SEBUENTIAL.

Der geneigste Leser wird sofort erkennen, dass der Drucker wie
eine sequentielle Datei behandelt wird, der *offiziells’ Name
ist "PRINTER’ die Zuweisuns is statt *RANDOM’is PRINT’.

Mit diesen Informationen waere auch die zweite DIVISION
abgehandeit. Die dritte, die DATR DIVISION erklaert alle im
Programm benutzten Variablen, alsc nicht nur die
Datensatzbeschreibungen (die Variablen der Dateien) scondern
auch alle Arbeitsfelder (Variablen) mit Hinblfck auf
*String’-Variablen, (S5tring’s 9ibt €s eigentliich gar nicht im
herkoemmi ichen Sinn), numerischew Datenfeldern, und als
Besonderheit, den Edit-Datenfeldern (Edit-Datenfelder kann man
ganz entfernt mit der Print USING Anwesisuns im Basic
vergleichen). RAber Coboi waere nicht Cobal, wenn niicht auch
hier eine Besonderheit (eine beaueme und hilfreiche
Besonderheit) sesenueber Basic dem Prosrammierer geboten werden
wuerde.

Die DATA DIVISION unterteilt sich in die FILE, WORKING-STORAGE
und die LINKRGE SECTION. Die letztere Section, die LINKAGE
SECTION wollen wir hier 9ar nicht weiter behandein, €s soll
aber kurz ihre Bedeutuns erklaert werden.

Will man bei einem Progsrammablauf von einem Programm in ein
anderes seringen,ohne daf man die fuer das zweite Prosramm
wichtigen Daten im ersten Programm in eine Datei schreibt die
im zweiten Programm wieder ausselesen wird,» so ordnet man die
Datenfelder, die fuer zwei oder mehrere Programme bencetist
werden in der LINKAGE SECTION an. Bei einem CALL hat dann das
auvfaerufe Programm alle Datenfelder des aufrufenden Progarammes
zur Verfuesuns.

Zum Rbschiuss dieses zweiten Teils sei nur noch erwaehnt, dass
in der FILE SECTION alie Datenfelder der mit der SELECT Kiausel
zugewiesenen Dateien definiert werden, in der WORKING-STORAGE
SECTION dann die reinen Arbeits und Rechenfeider bezeichnet
werden,

an

L »

4270 Dorsten
Kranichstr, 46
Tel. Q23IEZ2/42497

Haratd T\(

Hervrn
Kiaus Hermann
Gartenstr. 2

7481 Pl iezhausen

Ihvre Zeichen/Nachricht meine Nachricht Datuin
1Z.11.84 Z0.11.84
Betreff:

Druckerpuffer

Hatllo Kiauss

vieten Dank fuer Dein Schreiben. — Sehr gern bin ich bersit dis
Funktionsweise des Druckerpuffers naeher zu evlacuteri.

Natuertich witd durch den Einsatz sinees Druckerpuffers nicht
der Drucker selbst schneller (die Geschwindigkeit ist nicht
zZuletzt durch die Druckermechanik festacieat und Kann nicht

ohiie weiteres begsinflusst wevden)d.

Der Anwender allerdinss kann bei Rusdrucken die Wartezeit
drastisch verkuerzen. Der Rechner muss beim Einsatz =ines
Drucker-Zwischenpuffers nicht mehr avf den Drucker wartsn,
sondern Kann die vom Rechrner mit Systemoaeschwindigkeit
ausaoegebenen Druckdaten chne Zeitverliust aufnehmen.

Ich habes um gsenave Zeitangaben machen zu koennen, fol9enden
Test durchaefuehrtt

Ausdruck eines Assembler Listinas von einer Laernge von recht
genav 15 Kb.

Ohne Druckerpuffer, Ausdruck auf Microline BD (BQ leichen/sec)
az= Rechner frei fuer andere Aufgaben nach
14 Minvten !

Mit Druckerpuffer, Ausdruck auf Microline 80

———————— ===== Rechner frei fuer andere Rufgaben schon
bereits nach
13 Sekunden (i)
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Frases
Akustikkorpier selbst bauen oder |ieber kaufen ??

Ein Bericht von Harald Trappe

Datenfernuebertrasung als Schlagwart — s ist schon mehrmals im
Ciub-Info gefallien. Bereits im Info Nummer vier habe ich einen
Eericht veber den Einsatz des Rkustikkopplers der Firma EPSON
abgegeben., Inzwischen wurden auch viele verschiedene
Anregeunsen einer fuer Datenfernuebertrasuna noetigen V.2
Schnittstel e gemacht (Interface und Software von RB electronic
ca. Z4@ DM) und nicht zuletzt eine Eigenbauversion von Unserem
Mitatied W.Zwickel.

Tia» was braucht man fuer DFUE ?? Es wurde schon gesast: man
bencetiogt einen Akustikkoepler (oder einen MODEM), eine
serielie Schnittstelle und Kommunikationssoftware.

Zunaechst zum Madem:

Ein Modem wirde dem Computeranwender von der Post zur
Verfuesuns sestellt, €s kostet BB Dm im Monat (fuer 308 Baud
Uebertrasungsrate = ca. 35 Zeichen/sec), eine einmalige
Anschiussaebuehr von 80 DM wird zusaetziich faelli9 und
gekoppelt Wird ein Modem nur mit Rechnern mit
FTZ-Zulassunssnummer—, Diese Loesuns faelit also fuer den
zukuenftigen DFUE-isten flach (Erwaehnt werden soll allerdings
nochs dass mit €inem salvanisch sekoppelten Modem €in fast
stoerungsfreier Betrieb moeglich ist. man Kann nicht nur
Rechner anwaehliens sondern sich sc9ar anwaehlien lassen. Das
heisstider Rechner ist in Betrieb un kann Jjederzeit von aussen
durch irgendeinen Benutzer angewaehlt werden (Wie die ueblichen
Mailbaxenl ).

Fuer Club BD Mitslieder bbt also nur noch der Qkustikkoppler.
doch dazu spaeter mehr. Was benoetigat man noch ?7? E.ne
Schnittstel le, veber die die Daten in den Computer *rein’ und
aus den Computer ’raus® koennen. Diese Schnittstelle
funkticniert aehnlich einer Druckerschnittstelle, die Daten
werden bei einer Centronics-Druckerschnittstelie jedoch ieweils
B bit paraliel aussegeben: bei einer Schnittstellie fuer

Akust ikkoppler (und auch andere Anwendungen) bit-seriefl. Man
nennt so eine gencrmte Schniittsteile V.24 oder 'RS 232°.
(Unterschiede liegen hier bei der Steckerebetesuns od.
Ausfuehrung, denn cbwohi genormt. RAusnahmen bestetigen die
Reseid.

Sc eine Schnittstefie kann man entweder kaufen. 2.B vb
electronic (mit entserechender Kommunikationssoftware) oder
aber selber bauven (z.B. in Faedeltechnik, z.B. die
Schnittstel e von unserem Mitafied W. Zwickel). Wird die
Schnittstelie von W, Zwickel noch mit V.24 Treibern, einer
symmetrischen Speisuns von ca. +/— 12 Volt versehen und eine
Software fuer diese Schnittstelie geschrieben, so hat man fuer
vergleichsweise sehr weniga Geld eine mindestens ebenbuertige
Schnittstelle zur Verfuesuns.

Hat man die Schnittstelie und die Software,» dann fehlt
eigentlich nuy noch der Rkustikkoppier, und, damit auch alles
acsetziich 9eregeit isty sollte der Akustikkopplier eine
FTZ-Nummer besitzen. Diese Koppler kosten leider €iniges an
Geld. Obwohi die Freise fuer Koppler gefallien sind, so liegen

‘"

(1} ¥

sie doch ‘;? 2zwischen 300 DM und E00 DM.

Man kann so etwas auch seliber bauven (ohne FTZ-Nummer aber mit
Risiko und hier beginnt meine Geschichtef)

Durch zahireiche Beitraege in der Fachpresse und nicht zulezt
durch den Einsatz von Rkustikkopplern im Betrieb wurde mein
Interesse seweckt, Nachdem ich vom Betrieb aus mit mehreren
Boxen Kontakt aufoenommen habe,wollte ich dies auch von zu
Hause aus. AISo wurde eine V.24 Schnittstelie besorgt (die van
rb electronic, die ich immer wieder nur {oben kann)

und, da das Geld nun ziemlich verbraucht war, das Modem
Sonderheft mit einer Bavanleitune fuer einen AKustikkoPpler.

Da ich mich schon sehr lanse mit Elektronik beschaeftioge und
auch entsprechend labormaessioa mit Oszilloskor und aenlichem
ausgeruestet bin, solite mivr der Nachbau nicht schwerfal ten.

RAlso wurde ruck-zuck eine Platinenfaiie vom Layvout angefertiat,
eine CU-Platte belichtets geaetzt und sebohrt. Der erste
Schritt war getan.

Bauteile wurden aus einem nahegelegenen Shop zu recht humanen
Preisen gekauft, Standardwiderstaende mit 1B bis 20% Toleranz,
hachwertige Folienkondensatoren und gepruefte Transistaren im
Metal lsehaesuse und 2ulezt noch ein paar Schalterchen.

Die Platine wurde bestueckt, ein Steckernetzteil mit 1Z Voit
angschlossen, als Schaliwandler dieneten zwei
Miniatur-Lautsprecher. Ein munteres Pfeifen war nach dem
Anlegen der Versorgungsspannung U hosren, leste man das
Schaiterchen um: SO wurde es sog9ar noch hoeher. Mit war klar,
de Madulatar funktionierte.

Nun aber fiuss ans Abgleichen (hierzu dientern vier Trimmer),
Zwei Trimmer fuer Modulator, zwei fuer den Demodulator, Jewsils
Sende und Empfangskanal. Der Absieich wurde mit dem Usziicskor
varaenommen, Kanal A auf 980 Hz, Kanal B auf 1ES0 Hz. Mit sinem
aus dem Retrieb geliehenen honpler wurde mein Abaleich
Kontrolliert, den Koppler am |inken Dhr, den Lautservecher am
rechten Ohr wurden die erzeusten Toene vevolichen., Sie stimmten
(wie solls auch anders sein) nicht ganz ueberein — wWoher nun
die dritte Hand zum Drehen an dem Trimmer 2?7 lrsendwie 9ina’s
schiiesslich doch und ich habe beide Freauenzen auf
Schwebunasnuil abgleichen koennen.

Doch was waren das vorher fuer Experimente ?? Mit den angsesgseben
Hauteilewerten war die untere Freauenz ueberhaupt nicht zu
erreichen — statt SB Ko musste ein Widerstand von BZ Ko
eingesetzt werden (ob man hier noch von Taleranzen sprechen
kann??). Der Wiederstand kam in die Platine und scmit auch der
gewuenschte Ton aus dem Lautsprecherchen.

Das war der zweite Schritt — schon sehr erfolgareich. Nun musste
veberprueft werden, ob der Modulator auch von 9EB@ Hz auf 1150
und van 1E50 auf 1850Hz schaitete. Ein Widerstand nach +12 Voit
schaltete den Modulator um, ein Versleich mit dem 9eliehenen
Kopler — schauderhaft schaurige Usbereinstimmune der zweiten
Freauenz, diese war nicht ueber Trimmer zu beeinflussen,. die
zwei verbiiebenen Trimmer waren fuer die PLL, alsc fuer das
*Einrasten’ des Demcdutatorteils und nicht fuer die Freauenz
zustaendig. Ich redete mir ein, dass diese Abweichungen im
Rahmen der Toleranz l1asen, Kurz uveberprueft, und bestaetigt.
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MONITOR im GENIE . (:

Mehr durch Zufall stieB ich auf den im Genie (83er lodell) einge-
bauten Monitor mit der Startadresse 13577 Dez, 3509 Hex.

Bevor ich die mir bekannten Befehle aufzeige etwas Allgemeines:

Adressen werden in hexadezimaler Form eingegeben, ohne Fiihrungs-
Null und End-H (2zB. A3C00), wobei die vier rechtsbiindigen Stellen
zdhlen (also A3F74200 = A4200). Bei einer Speicheranzeige kann das
Scrolling durch SPACE gestoppt und mit ENTER fortgesetzt werden;
BREAK unterbricht einen Befehl.

A.... Speicheranzeige ab einer Adresse in ASCII + Klotzchengrafik
D.... - " - HEX

E.... Editieren, schreiben in den Speicher in Hex

H..... Umrechnen von Dez in Hex. Hier Eingabe in Dez.

Jeeow Springen zu einer Adresse

X.... Die angegebene Zahl ist X, die hichste adresse ist Y

‘ Anzeigen von X Y X+Y X-Y Y-X  in Hex,Dez.

Das sind die Befehle die tadellos funktionieren. Drei weitere

machen keinen so rechten Sinn: S.... (Search?) zeigt die Speicher-
pldtze in Hex an, aber nur untereinander. R.... springt zuriick zu
READY?. P..ve oves «o.. (Punch von bis Einsprung) gestattet zwar
diese Eingabe kommt auch mit NAME? zuriick, verfdhrt aber nach diesen

Namen genau wie bei R.

Nun ist mir zwar bekannt, daB die GENIE-Gerdte zwischen 3000 und
37FF ein 1,5K EPROM eingebaut haben, welches vor lédrz 82 ein
Monitorprogramm enthielt. Heute sitzt hier aber das Level IV ROM,
das Komfortroutinen zur Verfiigung stellt (GroB- Kleinschrift, &,0,i,
ky0,0,8, Ausgabe des Bildschirminhaltes auf den brucker, Full-
Screen-Editor und Shorthand = bis zu 4 Befehle/Grafiksymbole auf
einer Taste). Mdglicher Weise ist die Uberdeckung der beiden nicht
vollstdndig und der iibrig gebliebene Rest ist noch halb funktions-
tichtig. Wer weiB mehr dariiber 77

Dieter Kasper

- v . o ?

(: s;9abeumschaltung in BASIC (Josef Konrad)

Mit dem foldenden Programm 188t zich die Aus9abe bei BASIC - Pro9rammen
wahrend des Laufs abhidngig9 von einer Benutzereingabe entweder auf
Drucker oder Bildschirm einstellen.

30 INPUT"AUSGABE AUF <B>ILDSCHIRM ODER <D>RUCKER "3;0%

4@ IF O$="B" THEN TK=178 ELSE TK=175 :REM TOKEN FUER PRINT PZW. LPRINT

30 A$="A" : GOSUBE 10@: LPRINT“AUSGABE *:LPRINT"WEITERER TEXT....":STOP

10@ P=VARPTR(A$):PZ=PEEK(P+1)+2Z5&6%PEEK(P+2)

11@ FOR X=P2+3 TO PZ+I56:IF PEEK(X)=@ THEN RETURN ELSE IF PEEK(X)=178
OR PEEK(X)=175 THEN POKE X»TK

120 NEXT X : RETURN

In Zeile 4@ erhdlt TK den Wert des Tokenz tir PRINT oder LPRINT.

Die Variable A in Zeile 5@ ist eine ’'Dummv’'-Variabley sie wird
bendtigty um in Zeile 10@ Jdie La9e der Zeile 50 im Seeicher besztimmen
zu kdnnen. ’

In Zeile 110 wird nun die Zeiles die 'A’ enthdlty durchzucht und alle
bis zum Ende der Zeile auftauvchenden PRINT-oder LPRINT-Statements
entsprechend der Eingabe in Zeile 40 evtl. gedndert.

Vor oder nach den LPRINT’s oder PRINT’s in Zeile 5@ kénnen auch noch
weitere Statements ein9efigt werden.

Das Unterpro9ramm ab  Zeile 100 kann auch noch aus anderen
Pro9rammzeilen aufgerufen werdeny diese missen nur die Anweizung A$="A"
enthalten.

Literatur: 6@ Micro 3/83
Josef Konrad

LIVEELLLLLI0L100 0008007000 00000000000000000000800007028000077001077077777

Universell anwendbare Re9eln fur 9utgldubige Ingenieure:

1) In dede Berechnung9 wird zich aucﬁ Jeder mégliche Fehler ein-
schleichen.

2) In deder Formel sind alle Konstanten — besonders solches die
aus In9enieur~Handbichern stammen — alz Variable zu betrach-
ten.

3) Haurtinderun9en einer Entwickliun9 werden immer Jdann notwen—
digs wenn bereits die Ferti9ung lduft. Aufbau- und Betriebs-
anleitun9eny die zuzammen mit den Gerdten verszandt werden
werden bei der Warenein9an9skontrolle sofort wed9eworfen.

4) Wenn mehr als eine Person fur eine Fehlkalkulation verant-
wortlich isty ist keiner der Schuldige.
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Nur noch zwei Trimmerchen (PLL) und es kann fas ):ssehen.
Ueberpruefen des Demadulators. Dazu habe ich eine kieine
Schaitung fuer einen V.24 Treiber aufacbaut, zwei IC’s fuer die
Signaler» eins zum Invertieren der Sisnale und €ins zur
Spannungwandliung, +/- Spannung aus nur einer Stromversorsung.

Die V.24 Schnittstelle des Kopplers wurde mit der V.Z4
Schnittstelle des Rechners verbunden. - Ein Schraubendreher
wurde in die Tastatur geklemmt damit immer €in Sional ueber
die Rechner-Schnittstelle an den Koppler sesandt wurde.

Die Schaiterchen des Kopplers stellte ich beide auf Kanal A,
ieate beide Lautsprecher aufeinander (akustische Koppliuns) und
ios 9in9s mit vielen wirren 2eichen auf dem Bildschirm. Ein
paar vorsichtige Drehunsen am Trimmer und einwandfrei
erschien der 'auf der Tastatur festacklemmte’® Buchstabe auf dem
Schirm. Meine Freude war aross: schnell ein Schiuck
Mineralwasser (!) fuer den klaren Kopf » die Flasche zurueck
auf den Tisch und schon war €s passiert, €in Kuddelmuddel auf
dem Bildschirm, dann wirder das *festeseklemmte Zeichen’®. Ein
vorsichioes leichtes Husten bestaetiste meinen Verdachti: sehr
stoeranfael liga auf Unweltserasusche: na das wird sich schon
nochazben (beruhiste ich michl.

’

Umschalten auf Kanal By schnell noch mal die 9leiche Prozedur.
Aber nein, €S Klappte nicht. Ja wieso denn nicht ?!
(Verblueffungl, noch einmal avf Kanal A, alles ok, und Kanai B
2

Nichts !'', Seibst ein lautes und unwirsches Husten in das
Lautsprecher-Mikrofon., Ja hols der Geier ....

Un meinen Frust nicht weiter zu beschreibent s (as €infach an
der mangelnden Empfindlichkeit des Lauvutsprecher-Mikrofons auf
dem zweiten Kanal. Ich habe dann die Lautsprecher gesen
Hoer—und Serechkapsel (von der Post) vertauscht. Das Evsebnis
Wwar noch mieser, Jetzt 9in9 gar nichts mehr. Das Kohiemikrofon
war viel zu traege. RIsc wurde wieder der Lautserecher als
Lauvtsprecher und die dynamische Hoerkapsel der Post als
Mikrofon einsesetz. .

Meine Freude war gross ~ endlich klappte atles auf beiden
Kanaein, die Zeichen kKamen einwandfrei auf dem Bildschivm an.

Schnell wurden die Schaltwandlier in Kappen von Spravdosen (von
Teprpich—Schampoo)sy eingebettet und in viel Schaumstoff
VETRaCKkt,

Telefon hers ca. ZD Minuten vergseblighes Waehien, dann endich
eine freie Mailbox. Ja was kam da fuer ein Ruddeimuddel uber
den Bildschirm. Un €5 Kurz zu machen, nach e€ineyr Woche
frustrierenden Versuchen habe ich den Koppler aufoeseben. Das
Ding war einfach zu unempfindliich fuer die Datenuebertrasuns
und zu empfindlich auf Umsebungsseraesche. Selbst die
Necn~Roehren in aeinem Rrbeitszimmer verursachten Stoerungen
kein Laut durfte zu hoeren sein. Jedes Druecken einer .Taste
verursachte eine Stoeruna.

Abaeschirmte Kabe! brachten ebensowenis wie €in Auswechseln und
Zweites Aufbauven der Schaltung., Nun, ich habe mir

ginen Akustikkoppler der Firma TANDY sekauft.Kosten ca. 400 DM,
Ausaegeben habe ich fuer den Selbstbaukoppler ca. 128 DM, mit
V.24 Schnittstelie, Steckernetzteil, alle maealichen

Schal Iwander und was weis ich) — haette ich mir sofort den
TANDY Koppler gekauft, so haette er mich nach der Rechnung nur

dieszes
schickt mir einen Scheck Gber 349:00 DM wenn
ich ihm den Akustikkoppler beim Clubtreffen
ubergeben kannsy andernfalls e¢inen Scheck
uber 3544800 DM (Porto!).

Y 2

zED DM se.,Ltet, so aber S5zZ@ DM, (auch wenn die Rechrniung nicht
9az stimmtd). Hinzu kommern die vielen Abende (und Naechte) des
Prbierens, (die Telefonrechnuns habe ich noch nicht bekommer,
aber mir 9raut es schon Jjetzt),

Wenn man aber ganz sachlich ueberlest, so soallte einem Jedem,
der diese Bchaitung nachbauen will kiar sein, dass €in Hauvsatz
van ca 40 bis S8 DM nicht das gsieiche leisten kann wie ein
Geraet von ca. 4008 DM. Das wird einem auch klar, wenn man mal
in den 'Bauch' eines gekauften Kopplers sieht. An Jjedermann die
Warnune ailsctDiesen Koppler nicht nachbauven.

Die Filtereigenschaften dieses Kopplers sind sehr -gering -
ausserdem Wird ueberhauprt nicht bsachtet, dass die Post, um die
Sprachverstaendlichkeit zu erhoehen, die Freavenzen anhebt.
Das muss der Koppler ebenso ausgleichen Koennen wie die
unterschiedlichen Empfindl ichkeiten des Mikrofons auf
verschiedene Frequenzen. Es muesste also fuer deden Kanal noch
€in zusaetzlicher Trimmer fuer die Lautstaerke vorhanden sein
USW.

Ich habe allerdings mit dem TRNDY Kappler keine Probieme und
Kann diesen sehr empfehlen — und wenn einer doch Lust hat den
Koppier zu bauvend Mit Piezos und Electret-Mikro habe ich es
noch nicht probiert, vielleicht fruchtet das ? Und an attie
dieienisen,die diesen Koppler zur Zufriedenheit bauen konnten
(ader bauen werdenl,meinen herziichsten Glueckwunsch. Ich
iedenfalis bin kuriert — und wenn €iner mit mirvr uveber
Akustikkopler in Kontakt treten witl (was mich sehr freuen
wuerded» und die Uebertrasung ist unter allen S5a...» dann liegt
€s entweder an &iner schlechten Serechigituns cder an dissem
bewussten Koppler der trotz allem seinen Einsatz sefunden hat.

Den Akustikkorpepler von Tandy kann ich Euch
far 34900 DM (anztatt knarp 400 DM) anhie-—
Daz An9ebot deht allerdings nur biz 18.

An9ebot wahrnehmen willy der

Ganther Wadgner
GartenstraBe 4
8201 Neubeuern



F75
0020
9F95
FFAZ
9FEt

9FBl
9FB2
9Fe3
FFB4
FFR7
FFBA
SFBD
9FCa
9FC3
9FCh
9FCY?
FFCE
9FCE
2FD1
FFD4
9FDS
9FDY
9FDC
9FDE
9FEB
FE2
9FES
9FES
9FER
PFEE
9FFQ@
9FF3
PFF 6
FF9
9FFB
9FFD
9FFE
FFF
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44
57

E3

G5

D5
CD5CA9
01000A
CDhé&@0@
CDABA?
21959F
11403F
210D
EDEO
214F3F
Z2B4OF
21759F
0620
CDD?@5
CD1%44
3807
2805
CBFF
CD@?44
21AZ29F
11CA3F
010F02Q
EDED
21D13F
2Z2P40OF
CDE3AQ
FEGD
20F9
D1

C1

El

<

oeaia
Qoozo
22030
00040
0050
00050
20070
aoos0o
20070
oo10@
ooe11@

20120

00130
00140
02150
001460
00170
00180
00190
00200
00210
00220
00270
00280
00290
203020
2931@
o312
00314
203:0
20330
00340
00350
003460
20370
00380
00390
00400
00410
20420
20430
20440
20450
004460

20470

00468
20490
00500
00510
00520
00538
00540
20550
00560
20570
00580
00598
00600
20610
00620
00630
00640

!

3 L4
;***********************************Cx******************
;%  PROGRAMMNAME : DOSCAL *
i%  FILENAME i DOSCALL/ASH *
;% DATUM : 12.05.84 *
LR *
i* ERSTELLT VoN :[JOSEF KONRAD] *
i*# ~  ANZENGRUPERSTRASSE 35 *
i B@38 GROEBENZELL *
7 *
% BESCHREIBUNG : ERWEITERUNG FUER TASMON ZUM *
% AUFRUFEN VON NEWDOS8@-ROUTINEN NACH EINGABE ¥
P % DES KOMMANDOS 'U7. *
i* ° FUER DIE ANGEGEPENE ORG-ANWEISUNG MUSS TASMON  *
3% IM BEREICH AQDOH-BFFFH ABGESPEICHERT SEIN. »
i* . DIE DOS-KOMMANDOS DUERFEN MAXIMAL 32 ZEICHEN  #
T LANG SEIN. *
i *
™ LITERATUR 80 MICRO &,7/82/12 *
;o *
IR A XTI LTSS IS LTS LS LSS LT LS ST ST EE L T
?

H
ORG 9F7SH
BUFF  DEFS  ZOM
MESS1  DEFM  'DOS COMMAND 7'
MESS2 DEFM  'WEITER <ENTER» '
MESEND EQU $
1
3
DOSCAL PUSH  HL
PUSH  BC
PUSH  DE
CALL WL iDISPLAY 'U°
LD BC) BADDH
CALL  60H $DELAY
CALL  CLS
LD HL»MESS1
LD DE+ 3F40H
LD BCy MESS2Z-MESS1
LDIR
LD HL» 3F 4QH+MESSZ-MESS1 +2
LD (4220) yHL $SETZE CURSOR
LD HL ) BUFF
LD By 20H
CALL  @5D9H $ INLINE
CALL  4419H $DOS COMMAND AUSFUEHREN
JR CyEND {FALLS KEIN FEHLER
JR Z1END $FALLS KEIN FEHLER
SET 75A
CALL ~ 4409H 3 AUSGABE FEHLERMELDUNG
END LD HLy MESS2
LD _DE» 3FCOH
LD BCy MESEND-MESSZ
LDIR
LD HL» 3F CBH+MESEND-MESS2+2
LD (4020) » HL $SETZE CURSOR
LOOP1  CALL  KYINP i TASMON TASTATURABFRAGE
cP @DH
JR NZ1LOOP1
POP DE
POP BC
POP HL

A95C

ATAR

ARE3

AQDE

AUDE BLI9F
FFel

ouRed TOTAL
31334 TEXT
BUFF F75
CLS APAR
DOSCAL 9FB1
END FFES
KYINP AQE3J
LOOP1  9FF6
MEGEND 9FB1
MEGS1 9FY5
MEESSZ  9FAZ
WL A?5C

o} 3

E@égz H

i
Q@444 %% HIER BEGINNT TASMON *x%
QRb4L 5
BR&5@ WL EaU RA?SCH
B066@ CLS EGU AAFABH
22570 KYINP EQU QARE3H
oBsEa
004L50 3 PATCH IN USER ROUTINE SPRUNGADRESSE
00700
0071Q
00720 ORG @ABDEH
a730 DEFW DOSCAL .
PA74@ END DOSCAL
ERRORS
AREA BYTES LEFT
00280 00450
DRLL0 02380
B30 20730 Q0740 N
530 0490 VO500
PRL70 Qus9a
VB590 00610
0310 QY550 0v57Q
0292 D370 PO410 VB43Y
QR300 00410 DO430 GRS3V 00550 Q570
0650 QU350
Daz Pro9ramm DOSCAL ermdgiicht die Austfuhrung van NEWDOSBO-
Kommandos (2.B.  DIR <dn* ) von TASMON aus durch EinGabe des
Kommandosz U,
Nach dem Abszpeichern auf Dizkette wird das Programm von TASMON
auz mit L D <ENTER> DOSCALL/CIM zum TASMON-ProSramm 'Qelinkt’
und dann dasz erweiterte Prog9camm mit W D 9F95 BFFF  AQQQ
TASMON/CMD abg9ezpeivchert (9ilt wenn TASMON im Bereich AQQG-BFFF

liegty andernfallzs muB man die entzerechenden Adrezzen und die
ORG-Anweizuyng dndern bzw. TASMON in den oben 9enannten Bereich
verschiebens 'linken’s dann wieder in den Qewdnzchten Pereich
verschieben und dann mit den entserechenden AdreBein9aben ab-
speichern).
EY
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KURZBESCHREIBUNG DES KOMTEK 1 3

Ich mdchte als einer der wenigen Komtek-Besitzer auf diesem
Planeten der Bitte von Hartmut nachkommen und den Computer kurz
beschreiben .,

Es handelt sich bei dem KOMTEK 1 um einen mechanisch recht gut
gelungenen TRS Bo - Nachbau aus Hongkong , der vor etwa zwel
Jahren fiir ca 1000,- DM zu bekommen war .

In der Grundausstattung 16k-RAM (12k-ROM Basic Level I1), die
leicht intern auf 32k-RAM , einfach durch Einsteckem der RAM

in vorhandene Sockel zu erwelitern ist .

Grof/Kleinschreibung , Umlaute , Tastenentprellung und Autorepeat
stehen nach Aufrufen von *SUPER-BASIC' zur Verfilgung . Auch
belegt das 'SUPER BASIC' jede Taste mit einem Graphiczeichen ,
das , wenn es nicht in "" gesetzt wird einem Basic~Befehl ent-
spricht ., (Also : Hochpfeil™i" = / Hochpfeil 1 = CLOSE)
Wenn man erst einmal im Kopf hat , was sich unter der jeweiligen
Taste versteckt , dann kann man sehr viel Zeit beim Programmieren
sparen ., .

Der KOMTEK ! verfligt {iber einen eingebauten und programmierbaren
Tongenerator incl, Lautsprecher , der mit Hilfe eines Maschinen-
programms auch ohne Anschlufl eines-Cassettenrecorders o.H. den
Computer zum 'Sprechen' bringt,

Echtzeituhr und sechs programmierbare Zeitschalter mit 'Chinch-
Ausglingen' sowie vier programmierbare Sensoreinginge fordern die
Bastler unter uns heraus . Ohne zusitzliche Hardware kinnen direkt
Relais oder Transistoren geschaltet werden , die dann z.B. eine

elektrische Eisenbahn , die Zentralheilzung oder etwa eine Messdaten

erfassung steuern ,

Weiterhin verfiigt das Gerdt uUber einen 50 Pin-ErJeiterungsbus N
einen Disk-Driverport (Shugart - nicht betriebabereft) und ein
Druckerinterface ,

Die Nachriistung mit einem Floppy-Controller ist nicht problemlos,

da im Gerlit kein Platz fiUr einen Controller ist und die Schnitt-

stelle nicht mitTRS/GENIE hardwaremiBig kompatibel ist,

Eine genaue Dokumentation oder gar ein Schaltbild fir das Gerit
konnte ich bis heute nicht auftreiben , Das hat zur Folge , dag
ich weder TRSDOS noch NEWDOS 4o sondern nur NEWDOS 80 zum Laufen
bekommen habe (wahrascheinlich wegen Speicherdoppelbelegung) .
Meine Erfahrungen beziehen sich fast ausschlieBlich auf das recht
komfortable Basic und da ich weder den TRS 80 noch das GENIE genau
kenne , kann ich keine evtl. Unterschiede aufzelgen .

Kurz aber noch einige Nachteile des Komtek 1 ,

Er verfiigt nicht tiber Funktionstasten und die Reset-Taste befindet
sich genau Uber der Return(Enter)-Taste . Dokumentation Uber
Speicherbelegung oder Schaltbilder sind schwer oder garnicht zu
bekommen , Der Erweiterungsbus ist nicht an TRS/GENIE- Zubehdr
anzuschlieBen .

Das Gertit iat aber mit TRS/GENIE voll softwarekompatibel

Kaufen kann man den KOMTEK 1 noch beim 'COMPUTER STUDIO BRAUN-
SCHWEIG) fir ca 650,- DM ,

Speziellen Fragen zum Komtek stehe ich gern zur Verfligung .

Grug .
L3
by
Hans J, x‘-ﬁfnozek
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;. tlirmeten sie nicht, sondern freuten sich mit den Kindern.

2 1*. I iy
e ¥ T L
5‘\,“#{ A:f ‘ ! 'ud
L o Bt f ,'.-l's"«‘.'#, %A

3

" Dle Geschichte vom armen Hacker .
dem Dorf Oberwiesenau hausten in einer kleinwinzigen Hiitte gar arme Leute, und der Computer, ..
den sie benutzten war alt und langsam, und die Datasette savete gar kdrglich, und zuweilen hatlen sie keine ein-

zige lauffshige Kople und waren weit schlimmer noch dran als die Mause im Wald.
Nun waren einmal wieder die seligen Weihnachten gekommen, und Mutter und Vater waren ins Kirchdorf hinunter-

*+ gegangen, um dort in der Christmette den lleben Gott um einen brauchbaten 16-biter zu bitten. Die Kindlein, die sis
- halten, es waren ihrer sieben, die blieben zuhause, saBen an ihren Joysticks und meinten, es miisse heut nacht

" doch noch ein goldbekrinzter Space-Invader daher Klingeln und ibnen einen Sack voller RAM-Packs, Cartridges

" und neuer Spielprogramme bringen, aul da8 sie nicht gar so arm und hilflos das&Ben und unter Umstanden nach -

einem Buche greifen miiBten mitten in der Heiligen Nacht. Aber drauBen regte sich nichts, nur dieSterne gingenum

L . das Haus und spiegelten sich im Schnee, und die nahen Tannen standen weil und ehrwirdig.
- Als es Mitternacht worden und es die Kinder schldferte und sie am liebsten geweint hatten vor vergeblichem

_ Warten, sieh, da klopfete es und ein Grunzen ertonte an der Tiir. Da taten sie denn stracks und frohlich die Tdre auf.

. Doch drauBen stand kein Space—Invader, auch kein Gremlin mit Rucksack, sondern nur ein armer Hacker.

. Man hatte dle Rippen an ihm z4hlen kdnnen, so verhdrmt sah er aus: Man hatte ihm sein Modem beschlagnahmt .
. und dadurch jede Lebensgrundlage genommen. So blickte er miide und verzweifelt drein und hatte gar wenig :-*.
Freude mehr an der Welt. ’ o I
Das arme Wesen erbarmte die Kindlein sehr. Sie nahmen den Hacker mit in die Wohnung, holten den allerletzten - .
Kasten Pilsener aus dem Keller, raumten den Kithischrank aus, soweit Nahrhaftes in ihm zu finden, tischten dem -
armen Hacker auf und nétigten ihn, vor dem Bildschirm Platz zu nehmen. - R

- Dem Hacker, der vor Zeiten Besseres gewdhnt gewesen, mutete die Hardware der Kleinen gar kiimmerlich an doch
sah er ihre gute Absicht, und ihre Mildtatigkeit rGhrte ihn. : .

" Nachdem der Kasten geleeret und di¢ Happen zwischen den gelichteten BeiBern des Hackers verschwunden

~ waren, ging ein_Leuchten Uber seine mlden Augen. Er streckle die Beine aus und hielt ein erquickliches

. Nickerchen. . : )

- Als nun aber die Kleinen zur Ruhe kamen und merketen, daB sie den armen Eltern das letzte Weihnachtsmaht

genommen und verschenkt hatten, da erschraken sie gar sehr und hatten groBe Angst vor der Riickkunft der

Eltern. .. o )

- Der Mand schien Ober der Alm hinter dem Haus und der silber gldnzende Schnee machte ein gar friedliches -

T Bild.. - : ) ) ' .

- Als nach einer guten Weile der Hacker ausgeschlalen, da reckte und streckte er sich, zwinkerte den Kindern zuund -

“wandte sich zum Gehn: Er band sich einen dicken Wollschal um, stiilpte eine Pudelmutze liber und stapfte in den -

" * Schnee hinaus.

* Und siehe da, als ihm die Kinder nachblickten, wie er die mondbeschienene Alm hinanstieg und ab und zu den

" . Schnee von den Schultern schittelte, da blinkte und blitzte es bisweilen wie Sternschnuppen. Und als die armen

~* Kleinen hinaus traten und den Spuren des Hackers folgten, da fanden si¢ lauter kleine Eproms, sieben an der Zahl,
_im Schnee liegen. - -

“ Sie hoben sie auf, trugen sie in die Wohnung, I5teten sie in ihre Rechner und sahen, daf jedes Eprom mit der kdst- -

. lichsten Soltware beschessen war, welche die Kleinen |8 kennengelernt hatten.
- Und als die Eltern von der Christmette heitnkehrten und die geheimnisvolien Vorgdnge in dieser Nacht erfubren, da

(Aus einer alten Chronik)

ek i X
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: JOYSTICKS-ANS C‘:f L USS

Im Clubinfo Nr. 5 beschreibt Jens den AnschluB eines Joysticks an
das Genie bzw. den Tandy. Der Trick, iber den Port @ zu gehen, wo-
bei auf der AdreBleitung eben nichts liegt, ist geradezu hinterli-
stig. Respekt! Die Nachteile nennt Jens allerdings selber: Der Bus-
stecker ist besetzt (wenn man nicht léten will), der Port @ ist es
auch. Es gibt eine Abhilfe, bei der man allerdings ums Loten nicht

herumkommt :

Unsere Tastatur ist ein Aggregat aus lauter simplen Tastern. Sie er-
zeugen einen Kurzen zwischen je zwei Leitungen der Tastaturmatrix.
Nichts spricht dagegen, ihn von einem oder mehreren externen Tastern
erzeugen zu lassen, z. B. von denen im Joystick.

Dazuy miissen die Leitungen, die fiir das Leerzeichen und die Pfeilta-

sten zustdndig sind (DK3 - DK7 sowie fir alle gemeinsam AKG) von aus-
sen Uber eine Buchse zugdnglich gemacht werden. Man findet sie an den
Lotstellen des Flachmannkabels, das die Tastatur mit der CPU-Platine
verbindet. So ist das zumindest beim Genie. Die Unterschiede zum TRS-
80 dirften kaum mehr als optisch sein.

Das "Who's who" bzw. "Where's what" auf der Kabelflunder habe ich jetzt
nicht mehr auswendig drauf. Meinen Computer zerlegen und nachsehen mdch-
te ich nun auch nicht. Die Numerierung der AK- und DK-Leitungen in der

Abbildung von 1-20 hilft wohl weiter.

Akg

Axi

AK2

3

AR

Dk2  px3

oK

DS ps k7

Ein Test gibt letzte Si-
cherheit: Wenn das Gehdu-
se gedffnet ist, kann man
das Flachbandkabel von der
Tastatur abziehen. Vorsicht!
Es ist sehr steif, und die
Lotstellen kdnnten brechen.
Nun werden mit einem Stick
Draht nacheinander je zwei
Leitungen verbunden. Bei
durchschnittlich jedem zwei-
ten Versuch sieht man etwas
auf dem Bildschirm. Beim
Vergleich mit der Abbildung
ergibt sich, welche zwei
Leitungen man erwischt hat.

SchlieBlich sind alle id-.
entifiziert. An die betref-

. fenden Kabelenden kann jetzt

ein zusdtzliches Kabel ange-
lotet werden, das zu einer
Buchse fihren soll. Es eig-

. net sich jede Buchse, die

wenigstens sechpolig ist.
Die Riickseite des Genie ist
schon recht voll, aber an
den Seiten des Gehduses fin-
det sich noch genug Platz
zum Einbau.

- A - -l )

*

Beim bes!:llebenen Kabeltest nach der Zufallsmethode sind auf dem Bild-
schirm sicherlich Unlaute, das B und das Cursorzeichen erschienen (je-
denfslls beim Genie). Demzufolye sind sie per Tastendruck darstellbar;
es existieren bloB keine Tasten. Glicklicherweise sind sie aber auf der
Tastaturplatine vorgesehen. Uber der obersten Tastenreihe sind Licher
vorhanden, in die sich diese Tasten (bei TCS erhdltlich) einléten las-
sen. Dazu muB allerdings am Gehiuseoberteil ein Stlck ausgesdgt werden,
damit sie Platz haben und von auilen erreichbar sind.

Diese Zeichen liegen auf AK3. Dourt hat die Tastaturmatrix von DK3 - DK7
eine Licke. In der Abbildung sind an diesen Stellen die zusdtzlichen
Tasten mit sechseckigen Symbolen dargestellt. Eine weitere Licke gibt
es in der Shift-Reihe AK7. Nur DK@ ist mit den Shifttasten erreichbar.
Die Kreuzungspunkte von AK7 mit OK1 - DK7 bieten sich fur Funktionsta-
sten an (in der Abbildung ebenfalls sechseckig): gewthnliche Klingel-
knopfe fiir'n Groschen, die noch qut unterhalb des eingebauten Recorders
(Genie 1) Platz haben. Z. Zt. entsteht fir H-DOS die erforderliche F-
Software.

E£in weiterer Gedanke kommt dem Bastler zwangsldufig, wenn er an der Ta-
statur herumlotet: Wieso nicht gleich alle Leitungen auf eine Buchse
legen? Dann kann eine komplette sweite Tastatur angeschlossen werden.
Das Konzept des "remote keyboard" hat seine Vorzige. Bei meiner Maschine
gibt es eine solche Buchse zusdtzlich zum Joystick-AnschluB. Auch ein
separater Zehner- oder gar Hexblouck ist mit entsprechenden parallel lie-
genden Zusatztasten kein Problem.

Und eine letzte Anderung ist sirnvoll, wenn der Computer eh' schon of fen
ist: Die Tasten Y und Z k&nnen vertauscht werden, um die Tastatur wenig-
stens ein bilchen einzudeutschen. Dazu werden die Leitungen DK1 und DK2
direkt an diesen beiden Tasten durchtrennt (man findet sie nach der oben
beschriebenen Methode). Uber eine Drahtbriicke erhidlt nun die eine Taste
den DK-Anschlull der anderen. Zuletzt werden noch die Tastenkopfe mit
einem Schraubenzieher vorsichtig abgehebelt und vertauscht.

Die Loterei am eingeschalteten Computer kostet zwar Nerven, ist aber
nicht gefahrlich, wenn man ein puar Regeln beachtet. Der Lotkolben soll-
te einen Trenntrafo haben oder bw:i Berihrung der Platine ausgeschaltet
sein. AuBerdem kann man von Zeil 2u leit die Heizung oder den Schutzkon-
takt der Steckdose anfassen {bitte nicht danebengreifen!), um selber
nicht statisch aufgeladen zu sein. Offen gestanden habe ich selber der-
gleichen nie beachtet, und denncch ging immer alles glatt.

Eine kurze vergleichende Betrachtung von Jens' und meiner Ldsung sei
noch nachgetragen. Wer den Computer noch "pur" hat, d. h. ohne Periphe-
riegerdte wie Floppy usw., die auf den Busstecker kommen (und wer sich
zutraut, auch Maschinenprogramme auf die Port-I1/0-Methode umzustellen),
der ist mit Jens' AnschluB bestens bedient. Er spart eine Stunde Arbeit,
Nerven und L&tzinn. Wer den Bus aber frei haben, die HRG 1b betreiben,
bei der Gelegenheit auch gleich die weiteren Verbesserungen anbringen
und seine Software unverdndert lassen mochte, dem sei die hier beschrie-
bene Methode empfohlen.

Viel Spal beim Fummeln - wie auch immer!

Arnulf Sopp
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"Unser" Microsoft-BASIC wird allgemein gelobt. Insgesamt wohl zu Recht. Eini-
ges Argerliche steckt aber drin. Dazu gehdrt das leidige Problem, dafl mit der
LPRINT-Anweisung nicht alle Codes auf den Drucker ausgegeben werden kénnen.
CHR$(0) fibrt nur zur Abfrage des Druckerstatus (den man in BASIC so nicht
einmal erfahren kann), CHR$(10) wird in CHR$(13) umgewandelt (LF wird zu CR),
alle senkrechten Tabulationen (VT und FF) werden zu einer Folge von Zeilen-
vorschiiben (LF). .

LPRINT

In der Steinzeit, als die Dampfdrucker noch kaum mehr als die Schriftzeichen
beherrschten, mag das sinnvoll und einzig richtig gewesen sein. Moderne Druk-
ker erfordern jedoch, dafl als Steuerzeichen alles, also auch z. B. die O aus-
gegeben werden kann. Wenn belspielsweise in der ESC-Sequenz zum Ausdruck hoch-
aufldsender Graphik die Anzahl der folgenden Dotspalten angegeben werden muf3
(Gemini, DP 510, ITOH, NEC usw.), ist es unabdingbar, daB restlos alle Zeichen
von 0-255 ohne Abwandlung den Interpreter verlassen. Das ist ohne Anderungen
des Interpreters nur mit einer Krlicke mdglich: Das Genie macht es mit OUT 253,
code, der Tandy mit POKE 14312,code.

Hierfir sind zwei Segmente des Interpreters verantwortlich. Die Umwandlung

von LF in CR geschieht ab 03A6. Dort wird gepriift, ob es sich um CHR$(10) han-
delt. Falls ja, wird der Code im Akku in OD (CHR${13)) verwandelt. Ein paar
Bytes zuvor wird FF (CHR$(12)) verwanzt: Der Interpreter springt nach 0386, wo
lauter LFs daraus werden. Das geschieht durch den Aufruf einer weiteren Routi-
ne, die ich aber hier nicht ndher erlidutern will, um den Rahmen dieses Bei-
trags nicht zu sprengen. Im Druckertreiber schlieBlich, wo LPRINT letztenendes
immer landet, wird LPRINT CHR$(0) in die Statusabfrage vmgewandelt, die ibri-
gen 0. g. Codes werden dort ebenfalls umdefiniert.

Eine wirksame Abhilfe ist sehr simpel. Nahezu alle Bearbeitungsroutinen der
BASIC-Befehle landen friher oder spdter im frei programmierbaren RAM oberhalb
3FFF. In der Regel wird dort ein sog. DOS-Vektor angesprungen, denn je nach
angeschlossener Peripherie werden die Befehle unterschiedlich behandelt. Ein
einleuchtendes Beispiel wdre der USR-Befehl, der in Level 2 eine andere- Syn-
tax hat als unter Disk-BASIC. Der Plattenquirl lddt in diesen unteren RAM-
Bereich bestimmte Werte, die die Bearbeitungsadressen der Befehle bei ange-
schlossener Disco darstellen. .

Hier kdnnen wir eingreifen. Die im folgenden beschriebenen Manipulationen lau-
fen nur unter Level 2. Da meine Quirle z. Z. in Reparatur sind, kann ich eine
Version fir Disk-BASIC oder beides nicht 8bieten. Mit G-DOS bzw. NEWDOS-80
oder H-DOS miiBte es auch klappen, denn diese Betriebssysteme lassen die Adres-
se im unteren RAM in Frieden, wo das hier vorgestellte Programm eingreift.

In diese Adresse, ndmlich 41C1, wird der Sprungbefehl in die eigene Bearbei-
tungsroutine eingeschrieben: JP FO0O. Der RET-Befehl, der zuvor dort stand,
ist damit iiberschrieben, Diese eine Routine ist fir alle oben bezeichneten
Fdlle ausreichend, denn bei der Auswertung eines CHR$-Ausdrucks wird immer
dorthin verzweigt, bevor der Druckertreiber und die anderen genannten Teile
des Interpreters angesprungen werden. Das bedeutet, daB unser Programm ein
kleiner Treiber fiir Codes bis CHR$(13) sein muB. Er funktioniert folgender-
maBen:

Am Anfang steht natlirlich die Abfrage, ob es sich (berhoupt um eine Drucker-
ausgabe handelt. Die Bildschirmausgabe bedient sich ndmlich derselben ROM-
routine. Hierzu werden zundchst mit PUSH AF das zu druckende Zeichen im Akku
und die Flags gerettet. Jetzt wird in 409C nachgesehen, ob dort als Drucker-
flag der Wert'.1 abgelegt ist. Wenn ja, muB@ der Akku nach DEC A auf O stehen
und die Z-Bedingung erfiillt sein. In diesem Falle erfolgt ein Sprung zur wei-
teren Bearbeitung, andernfalls der Riicksprung zum BASIC-Interpreter.

W ]

Wenn der Dru )r angesprochen war (1 in 409C), muB nun gepriift werden, ob das
zu druckende leichen eines der kritischen <CHR$(14) ist (CP DEH). Falls nein,
erfolgt der sofortige Riucksprung zur weiteren Bearbeitung des LPRINT-Befehls
im Interpreter. War es aber einer dieser Codes, wird er ohne weitere Umschwei-
fe auf den Drucker ausgegeben (OUT (ODFH),A; fir Tandy: LD (37E8H),A).

Da wir unc hier in einer Unterprogrammebene befinden, liegt die Riickkehradres-
se auf dem Stack. An die alte Adresse wollen wir aber nicht zuriickkehren, denn
die Druckerausgabe hat ja nun bereits stattgefunden. Also wird sie mit POP BC
kurzerhand vom Stack "heruntergeholt" (in Wirklichkeit wird der Stapelzeiger
bzw. Stackpointer auf die ndchsten 2 Bytes auf dem Stack gerichtet). Es folgt
noch einmal POP BC. Das Registerpaar BC ist ndmlich im Interpreter vor dem An-
sprung unserer Routine auf den Stack gerettet worden. Da wir nicht zur alten
Routine zurilickkehren, wo der POP stattgefunden hiatte, missen wir ihn eben sel-
ber vollziehen. Mit RET geht es schiieBlich zurick in den Interpreter, wo der
ndchste BASIC-Befehl bearbeitet werden kann.

Den Effekt dieser kleinen Routine kann man mit einem kleinen BASIC-Einzeiler
(hier der Deutlichkeit wegen als Zweizeiler) iUberpriifen:

10 LFRINTCHR$ (27) "K"CHR$ (O)CHR$ (1) ¢
20 FORI=0OTOZ2SS:LFRINTCHR$ (1) ::MEXT
B D L PET e, PR AT AR A e

ATV AN AT AN

Direkt darunter steht gleich das Resultat nach RUN. In Zeile 10 wird auf dem
Drucker die Einzelpunktgraphik fir 256 Punkte initialisiert (wer den Gemini
hat, versteht diese Zeile; ich mochte sie jetzt nicht erliutern). Wie man
sieht, wird CHR$(D) mit LPRINT ausgegeben, was bisher nicht moglich war. In
Zeile 20 folgen nun alle Codes von 0 - 255. ulie man an dem regelmaBigen Mu-
ster erkennt, wurdensie alle unver@ndert ausgedruckt, und zwar auch mit LPRINT.

Einen Haken hat die Routine: Auch der LLIST-Befehl passiert den DOS-Vektor an
409C. Er vertrdgt sich mit dieser Erweiterung offenbar nicht, wie das Listing
des BASIC-Testprogramms zeigt:

10 LPRINTCHRS$ (27) "K"CHR$ (0)YCHR$ (1) : 20 FORI=0TO255:LPRINTCHR$ (1) ::NEXT
Der Zeilenvorschub vor der BASIC-Zeile 20 ist unterblieben. Dhne Floppies ist

mir jedoch die EDTASM-Cassetterei zu albern, deshalb mochte ich darauf verzich-
ten, eine Version anzubieten, die auch dieses Problem noch lost. Vielleicht

bietet jemand von euch im ndchsten Info ein entsprechendes Programm an!?

Arnulf Sopp

FOOO 00100 ORG OF OOOH

FO00 FS 00110 CHECK  PUSH AF tAkku und Flags retten
FOO1 3A9C40 00120 [By} A, (409CH) tAusgabeflag laden
FO04 3D 00130 DEC A tAkku -1
FOO0S 2802 00140 JR Z,LPRINT 30, falls Druckerausgabe
FO07 F1 00150 POP AF snicht Dr., Reg. restaur.
Foeos C9 001460 RET sund normal weitermachen
FO09 Fi 00170 LFRINT POP AF tAkku restaurieren
FOOA FEOE 00180 cp OEH jeiner der krit. Codes?
FOOC DO 00190 RET NC inorm. weiter, falls nein
FOOD D3IDF 00200 ouT (ODFH) ,A sCode auf Dr. ausgeben
FOOF C1i 00210 POP BC ;Stack korrigieren (CALL)
F010 C1 00220 FOP BC sBC restaurieren
Fo11 C9 00230 REY serledigt

00240
41C1 00250 ORG 41C1H 1D0S~Vektor
41C1 C300F0O 00260 JP CHECK sdorthin umleiten

60270
0000 00280 . END

'00000 Fehler ges.
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Luidger Rockrath

Ber geknaclitée TRS-80

Uber den internen Aufbau von Basic-Interpretern legen die
Hersteller verbreiteter Tischcomputer meist den Mantel des
Schweigens. So erfordert es schon einige Arbeit, diese NuB zu
knacken. Die Ergebnisse dieser Arbeit {Uber 500 Adressen und
einiges mehr) sind im folgenden dargestellt.

Im Franzis-Sonderheft ., Mikrocompu-
ter-Anwendungen*” erschienen fiir
mehrere 6502-Computer RAM/ROM-
Listings {1), d. h. Aufstellungen aller
wichtigen Adressen sowohl fiir Pro-
grammspeicher als auch fir Datenspel-
cher. Dies ist erforderlich, weil die
meisten Hersteller sich dber diese Din-
ge ausschweigen, obwohl sie zur opti-
malen Ausnutzung des Computers fiir
den Anwender aus verschiedenen
Griinden notwendig sind {2].
Erstens fiir den Basic-Programmierer,
der Programme fiir andere Computer
adaptieren muB und dazu z. B. die Ta-
staturadressen benétigt, aber auch fir
Programmierer, die es entgegen allen
Hindernissen nicht sein lassen kon-
nen, thren Computer in Maschinen-
sprache zu programmieren, sind be-
sonders die Adressen der Ein-/Ausga-
beroutinen von Interesse. Und schiieB-
lich fiir jene Unverbesserlichen, die
meinen, ihr Basic sei noch nicht gut
genug und kénnte durch einige zusitz-
liche Befehle sinnreich erweitert
werden.
Das RAM/ROM:-Listing fiir den TRS-80
enthiilt fiir alle drei Gruppen etwas: fiir
den Basic-Programmierer alle wichti-
gen /O-Adressen (einschlieBlich aller
Tastaturadressen), fiir die passionier-
ten Maschinenprogrammierer alle
wichtigen Unterprogramme, die sie
zum Anpassen fremder oder zum Ent-
wickeln eigener Programme benotigen.
Um es dieser Gruppe besonders leicht
zu machen, enthiilt die Tabelle eine
genaue Beschreibung, was das Unter-
programm eigentlich tut und welche
Register verindert werden. Die letzte
Gruppe sei auf den vorlelzten Ab-
schnitt dieses Artikels verwiesen, in
dem ausfiihrlich die zahlreichen Mog-

46

33

lichkeiten des Eingrills in den Basic-
Interpreter erldutert sind.

Einige grundsiitzliche
Bemerkungen

Wer schon mal in der Tabelle gestobert
hat, der wird sich gewundert haben,
daf nur die Beeinflussung der 8080-
Register angegeben ist, obwohl der
TRS-80 einen Z80 als Zentraleinheit
beinhaltet, der doch erheblich mehr
Register hat. Des Ritsels Losung ist
ebenso einfach wie enttiduschend: Der
TRS-80 arbeitet mit einem 8080-Basic.
Man hat sich nur die Miihe gemnacht,
dle Spriinge, wenn moglich, in relative
Spriinge umzuwandeln. Lediglich die
systemspezifische Ein-/Ausgabe ist im
Z80-Code programmiert; dort wird
auch sinmal das X-Indexregister be-
nutzt, aber zuvor gerettet. So stehen
der ganze Zweilregistersatz und die
Indexregister fiir Erweiterungen zur
Verfiigung.
Das Level-2-Basic des TRS-80 ist ein
Microsoft-Basic, d. h. der Programm-
text wird nicht so abgespeichert wie er
eingegeben wurde, sondern zuvor in
einen Zwischencode (1 Byte pro Be-
fehl, zwischen hex 80 und FA) umge-
wandell. Diese Zwischencodes sind in
[3) auf Seite E/1 aufgelistet. Bei der
Programmausfiihrung mub jetzt also
nicht mehr das ganzo Befehlswort er-
kannt und dann aus einer Tabelle eine
Adresse herausgesucht werden, son-
dern der Zwischencode dient als Zei-
ger auf eine Tabelle, die die Ansprung-
adressen der Belehle und Funktionen
enthilt. So nimmt die Interpretation
des Programmes nichit inehr so viel
Zeit in Anspruch wie z. B. beim Level-
1-Basic. Nach der gleichen Methode

arbeiten die meisten handelsiblichen
Interpreter (PET, Apple usw.).

Unterschiedliche Versionen

Das RAM/ROM:-Listing wurde von ei-
ner Version (V.2) des Level-2-Basic er-
stellt, die Mitte 1980 verkauft wurde.
Bei dieser Version sind der READ/DA-
TA-Fehler [4] und das Prellen der Ein-
gabelaslatur ausgemerzt. Zum Ver-
gleich wurde eine iltere Version {V.1)
herangezogen, welche die beiden oben
genannten Fehler noch hat. Die Unter-
schiede der V.2 gegeniiber der V.1 sei-
en im folgenden dargestellt:

1. Der Tastendruck SHIFT » wird
nicht mehr erkannt aufgrund einer
Anderung in der Tastaturdecodie-
rungstabelle. (SHIFT « hat nun die
Funktion einer CONTROL-Taste.}

. Zugunsten der Entptellung wurden

die Texte ,,RADIO SHACK LEVEL 2

BASIC" und ,, MEMORY SIZE" zu

R/SL2 BASIC" und ,.MEM SIZE"

gekiirzt. Dies hat noch eine Ande-

rung der Zeiger zur Folge.

Uin beim Laden von der Kassette die

Fehlertrachtigkeit zu erniedrigen,

wurden zwei Schleifen geringfiigig

verlingert.

. Einige kleine Anderungen am
PRINT-Befehl, die bewirken, dafl
a)} mehrere @ in einer PRINT-Anwei-

sung méglich sind,

b) nicht mehr zwischen @ und SHIFT
@ unterschieden wird,

¢) das Argument von TAD nicht mehr
modulo 64, sondern modulo 128
vorbehandelt wird.

5. Dor READ/DATA-Fehler wurde be-
hoben.

6. Durch eine Anderung bei CLOAD
ist es nicht mehr méglich, eine Kas-
settenrecorder-Nummer anzugeben
(CLOAD#-1, ,,A" fiihrt zu Fehler-
meldung).

nN

«

-

Wie von Radio Shack bestitigt, existie-
ren auch andere Versionen, bei denen
z. B. nur der READ-/Data-Felhler ausge-
metzt isl. Bei der Programmentwick-
lung sollien diese Unterschiede beach-
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tet werden, um die Kompaltibilitit zu
wahren.

Eingriff in den Interpreter

Der Level-2-Interpreter ist zwar in zwei
ROMs abgespeichert, und somit nicht
zu andern, aber an sehr vielen Stellen
verzweigt die Programmausfihrung
ins RAM. Dort kann leicht in den Pro-
grammablauf eingegriffen werden.

1. Alle wichtigen Ein-/Ausgaberouti-
nen werden iiber die DCBs angesprun-
ien. die die Treiberadressen enthalten.

ndert inan diese Adressen, so kdnnen
leicht eigene Ein-/Ausgaberoutinen mil
dem Basic-Interpreter in Verbindung
treten (S), {6), [7].

2. Wichtige Unterprogramme des Basic
werden uber die RSTs 8 bis 20 (hex)
angesprungen, deren Vekloren im
RAM liegen. In praklisch allen Pro-
grammsegimenten des Basic-Interpre-
ters werden diese Unterprogramme be-
naligt. Eine Analvse des entsprechen-
den Programmileites zeigt schnell, wie
man zweckmilig eingreifen kann.
Dann wird nur noch der Vektor gein-
dert, nach Ansprung des entsprechen-
den RST gepriilt, ob das richtige Pro-
grammsegment aufruft und schoa kann
die eigene Erweiterung folgen [8).

3. Eine einfache und fast unerschépf-
liche Maoglichkeit des Eingriffes sind
die zahlreichen Disk-Basic-Befehle
und Funktionen. Diese werden er-
kannl: sodann wicd ins RAM ver-
zweigt, wo Spriinge zu den eigentli-

ROM- und RAM-Adressen

chen Programmsegmenten zur Ausfiih-
rung dieser Befehle und Funktionen
stehen. Diese Spriinge zu éndern und
eigene neue Befehle zu implentieren,
ist kein Problem. Wie [9] zeigt, mull
dies noch aicht einmal dazu fiihren,
dal die Zusammenarbeit mit dem
Disk-Basic gestort ist.

4. Zur Erweilerung vorhandener Befeh-
le des Level-2-Basic durch das Disk-
Basic (z. B. PRINT #, was im Disk-Ba-
sic zum Schreiben auf Diskette dient),
rufen diese Belehle Unterprogramme
im RAM auf. Normalerweise sind diese
Adressen mit Return-Befehlen (C9) be-
legt, aber sie konnen leicht durch ent-
sprechende Spriinge ersetzt werden.
Auch hier analysiert man zweckmaBi-
gerweise das zu erweiternde Pro-
grammsegment und wird bald heraus-
{inden, wie man giinstig eingreifen
kann. Man muf beachten, dal eine
Adresse unter Umstinden aus ver-
schiedenen Programmteilen aufgeru-
{en wird.

Nun schnell den TRS-80 angeschaltet
und an die Arbeit! \WWem das hier alles
noch zu abstrakt ist, der mége sich
einmal {7], [8) und {9} anschauen. drei
Beispiele fiir die ersten drei Methoden.
Sollte es jemandem an Ideen erman-
gein, auch dem kann geholfen werden.
{10} und [11] durften fiir die nachsten
Feierabende ausreichen.

Das RAM/ROM-Listing

Das RAM/ROM.-Listing enthilt iiber
500 ROM-, RAM- und LO-Adressen.
Bei wichtigen Unterprogrammen ist

angegeben, welche Register verandert
werden (xx). Ist in dieser Spalte ein
konkreter Zahlenwert angegeben, so
bedeutet dies. dad nach der Rickkehr
von diesem Unterprogramm das ent-
sprechende Register immer diesen
Wert beinhaltet. Das Register HL dient
bei der Ausfiihrung von Basic-Pro-
grammen als Zeiger auf den Programm-
text. Hat es diese Funktionen, so ist ein
P in der entsprechenden Spalte zu
sehen.
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ROM-Adressen Level-ll-Basic-Interpeter
Initialisierung und Ein-/Ausgabe

0000 0000 0UQOC 00000
0008 000 00008 00008
0010 0010 00016 00016
0018 0018 OUNZ4 00024
0020 0020 00032 00032
0028 0028 00040 00040
0028 0u2B 00043 00043

0030 0030 00048 00048
0033 00J) 00OSY 00051

0018 0038 00036 00056
0038 003B 00059 00059

0049 0Q04F 00073 00079

RST 0, Basic-Kaltstart

RST @8, Basic-UP s. 1C96

RST 10, Basic-UP 5. 1D78

RST 18. Basic-UP 5. 1C80

RST 20. Basic-UP s. 2509

RST 28, wird bei Driicken det Break-Taste angespr.
INCH1-Ansprung (iber DCB). Tastaturabfrage:
ASCll-Code gedruckier Tasia in A,

wenn keine Taste gedruckt ist, A=0

RST 30. unbenutzt

OUTCH-Ansprung (iber DCB),

Ausgabe des Akkuinhaltes aul den Bildschirm
RST 38H, unbenutzt

PRINT-Ansprung (iber DCB}.

Ausgabe des Akkuinhaltes auf den Drucker
INCH2, wie INCH1, es wird uber gewartet,

bis vine Taste gedruckt wird

AF BC DE HL

XXXX 4015
xx 4010
XXXX 4025
XXXX 4015
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AF BC DE HL
0050 00SF 00080 00095  Tabelle fiir die Tastaturdecodierung
0060 0065 00096 00101  DELAY, Zeitschleife 14,6 us x BC 0044 0000
0066 0074 00102 00116 Reset-Ansprung (NMl-Vektor).
Wenn Floppy angeschlossen, Basic-Kaltstart, sonst Warmstart
0075 0104 00117 00260 Basic-Initialisierung:
0075 008D 00117 00141 DCBs, RST-Vektaren und 1/0-Buffer einrichten
OUBE OUAB 00142 00171 Disk-Basic-Zeiger initialisieren -
{werden beim Laden des Disk-Basic geindert)
00AC OOF8 00172 00248  MEM SIZE anfordern oder selbs| Speicherende suchen
00F9 0104 00249 00260 NEW, .R/S L2 BASIC" ausdrucken und Sprung zur Hauptschieife
0105 010D 00261 00269 Text .MEM SIZE"
010E 011B 00270 00283 Text .R/S L2 BASIC(CR)"
011C 012C 00284 00300  Tastaturentpreliung
0120 0131 00301 00305 L3-Error
0132 0132 00306 00306  POINT A=00 ] Ansprung der drei Grafikbefehle
0135 0135 00309 00309  SET A=80 | und Setzen des Flags [A).
0138 0138 00312 00312 RESET A=01
013A 017D 00314 00381  Aus den Koordinaten werden die Adresse im Bildschirmram
und die Maske errechnet
017E  01SC 00382 00412  [In Abhingigkeit von dem Flag wird ein POINT,
SET oder RESET ausgeftihrt
019D 01C8 00413 00456 INKES-Funktion
01BC 01C8 00444 QU456  Leerstring nach X
01C9 01D2 00457 00466  CLS-Befehl, Bildschirm wird geldscht 1Fxx
01D3 01D8 00467 00472 RANDOM-Befehl
. {als zulallige GroBe wird das R-Register benutzt)
01D9 01F7 00473 00503 Impuls auf Kasselte susgeben xxxx 00 FCoo
01F8 01FD 00504 00309 Kasseltenrecorder abschallen XXXX
01FE 021D 00310 00541 K der decodieren XXXX XXXX Xxxx P
und Kassettenrecordes einschalten
0215 021D 00333 00341 Kassettenrecorder einschallen XXXX
021E 0220 00542 00544 Bit 7 von Port (FF} zuriicksetzen XXX FCoo0
0211 022 00545 00535 14030) # H v L nach {403D) und zum Port FF XXXX
022C 0234 00556 00364 Stern in rechter, oberer Ecke des Bildschirms umschalten XXXX
0235 0260 00365 00608 Bite von Kassetle lesen (wird im Akku tGbergeben) XXXX
0241 0260 00577 00608 Bit {b) voo Kassetie lesen (2. A + b # A) e - FCoo
0251 0283 00509 00643 Bite (im Akhu) xweimal aul Kasseile aufzeichoen
0264 0283 00612 00643 - te (im Akku) auf Kassette aufzeichnen
0264 0292 00644 00658 etie einschalten. 255 mal 0 und A5 aulzeichnen XXX XXXX  XXXX P
0293 02A8 00659 00680 Kassette einschalten. aul A5 warten und Sternchen 2Axx 00X XxXxx P
au. Bildschinm setzen
02A9 0329 00681 00809  SYSTEM-Befehl
02B2 0282 00650 00690 Ansprung
02CE 0313 00718 00787  Objektfile von Kassette laden
0314 031C 00788 00796 Waort (in HL) von Kassette laden (L. H) XK XXXX
031D 0329 00797 00809 Ansprung des Objekifile oder irgendeiner anderen Adresse
032A 0347 00810 00839 Ausgabe des Akkuinhalies auf Bildschirm (00). xx
Drucker (01) oder Kassette (80) in Abhangigkeil von (409C)
033A 0347 00826 00839 QUTCH2, wie OUTCH, zusitzlich Cursorposition nach (40A6) XX
0348 0357 00840 00855 Position des Cursors in der Bildschirmzeile nach A XXXX
0358 0360 00856 00864 INCH3, wie INCH1 XXX
0361 0383 00865 00899 INLINE, Eingabe von max. 240 Zeichen in den 1O-Buffer XXXX 401D o
mit allen Cursorfunktionen. Wenn Breack gedriickt wird,
Riickkehr mlil gesetzten Carry-Flag, bei Driicken von Clear
wird der Bildschirm geloscht und die Eingabe beginnt
von vorne. HL enthilt die Bufferanfangsadresse -1
0384 038A 00900 00906 INCHA4, wie INCH2 XXXX
038B 039B 00907 00823 CR auf Drucker susgeben, wenn Druckkopl nicht ¢ X000
in Position 0, {409C) aul 0 setzen
039C 03C1 00924 00861  Zeichen in A auf Drucker ausgoben, Zelchenzihler (409B)
incrementieren und bei 0A, 0C und oD auf 0 setzon
03C2 03E2 00962 00994  Routine zum Aufruf der Ein/Ausgabe iiber die DCBs. -
{DCB-Typ in B, DCB-Adresse in DE)
03E3 0457 00895 01111 Tastaturabirage und Decodierung
{Ansprung nur iber INCH1-4, da nur dann die
. Register geretiot werden, sishe dort} '
0458 058C 01112 01420  Bildschirmausgabe !
. - (Ansprung nur iiber DCB. da nur dann Register geretiet werden ~ ~ N
und die Cursoradrosse iibergeben wird, sishe QUTCH)
0488 058C 01208 01420 - Bildschirm-Steuerbsfehle .
48 nne= 1/1981
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04B8 04BC 01208 01212 Cursor ON {OE) pC DE ML
04BD 04BF 01213 01215 Cursor OFF {OF)
04Co 0iCD 01216 01229 Cursor HOME {64 cpl) {1C}
04CE 04DS 01230 01231 Cursor BACKSPACE {o8)
04DA O04EB 01242 01259 Cursor ¢ (18)
04E7 O04EB 01255 01259 Cursor = (1A)
04EC  04Fs 01260 01269 Cursor ¢ (19)
04F1  04F5 01265 01269 Cursor = (1B)
04F6 0505 0127 01285 32cpl (17)
0506 0540 01286 01334 Auswertung der Steuerbefehle
0541 0563 01345 01379 Zeichen auf Bildschirm setzen und Scroll, wenn nélig -
0564 0572 01380 01394 - New-Line {0A-0D)
0573 0S4C 01395  0142¢ Clear to end of line {1E)
057C 058C 01404 01420 Clear lo end of frame (1F)
058D 0SDO 01421 01488  Drucker-Treiber
0501 05D8 01489 01496  Drucker bereit? XXxXx
jZ=1.
05D9 0673 01497 01651 Unterprogramm fiir INLINE wie INLINE, maximale Anzahl X0 xxxx 401D
' der Zeichen in B, Bufferanfangsadresse in HL
Bei Riickkehr Anzahi der eingegebenen Zeichen in B
0674 06CB 01652 01739  Wenn Breack gedriickt ist. Sprung zur Basic-
Initialisierung. sonst Testen ob Floppy vorhanden
Wenn ja, DOS-Laden und starten
06CC  06CC 01740 01740  Adresse fiir Rii.ksprung von SYSTEM-Programmen zum Basic
. (Basic-\Varmst, 1)
06D2 0707 01746 01799 RST-Vektoren. :.JCBs usw. {werden bei Initialisierung
ins RAM iibertragen (4000-4035)
Arithmetik
0708 07F7 01800 02039 X+1¢X XXXX  XXXXK  XXXX  XXXX
0710 0:F7 01808 02039 (HL.)+ X ¢X XXXX  XXXX OO XXX
0713  07F7 01811 02039 BCDE ~ X ¢ X XXX XXXX  XXXX  XXXX
0716 07F7 01814 02039 BCDE + X ¢ X XXXX  XXXX  XXXX  XXXX
0;78 077C 01912 01916 0¢X 0044
07A8 07B1 01960 01969 Rundung -
0782 07B6 01570 01974 OV-Error
07B7 07C2 01975 01986 Festkommasddition: 0K XX XXXX +2
(HL...} + CDE ¢ CDE
07D7 07F7 02007 02039 CDE um A-Bitpositionen 00XX  XXXX  XXXX XX
nach rechts schieben
07F8  07FB 02040 02043 Konstante 1}
g;;gc 08u8 02044 02056 Konstanten fiir LOG-Reibe
8 0896 02057 02189 LOG{X) ¢ X 200XX
0841 0896 02057 02189 X.In2e¢X XXXX xx::: 2:: x
0847 0896 02119 02189 X .BCDE$X XXXX  XXXX  XXXX  XXXX
0897 0906 062199 02311 X108 X XXXX  XXXX  XXXX  XXXX
08A2 0906 02211 02310 BCDE/X ¢ X KAAX - KHXXK XKKX XHKHRX
0907 093D 02311 02365 Vorbehandlung der Exponenten und Vorzeichen
083E 095 bel Muttiplikation und Division
4 02366 02388 X.10¢ X XXXX
0855 0963 02389 02403 Text X (fiir Single und Double Presision) 000K Raaalenes
Wenn X =0.Z2P
Wenn X<0,CS
0s5e 0876 Wenn X > 0, keine
00404 02422  Akku in FlieBkoramazahl {in X) umformen
0377 0989 02423 02441  ABS(X)# X fla %) x xxxxxx: xx:xx: xﬁo:
0982 0989. 02434 02441 ~X¢X XXX 4123
098A 0993 02442 02451  SGN(X) ¢ X o oo
0894 09A3 02452 02467 Test X, auch fiir Integer (slebe oben 0955} XXXX XXXX
bei String in X TM-Error
09A4 09B0 02468 02480 X ¢ (SP} XXXX
0933 09BE 02481 02494  (HL..) ¢ BCDE ¢ X X0 XXX +4
09B4  09BE 02484 02494 BCDE# X xxxx
09BF 09CA 02495 02506 X ¢ BCDE XXXX  XXXX 4125
08C2  09CA 02498 02506  ({HL..) $ BCDE 00X XXX +4
09CB 0SDE 02507 02526 X ¢ (HL.) oox 00 4125 +4
0902 O09DE 02514 02526  (HL..HL+{40AF)} ¢ (DE.) 0oX 00  +4 44

50

Fortsetzung folgt
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Hallo! ,40/[/@ (

Hier izt wieder Euer Adventure-Alex.

S
Dieses Mal kann ich Euch einen Beitrag van é}A.
CHRISTTIAN SCHREWE 45’

vorstelleny der aus der Zeitschrift Homecomputer (Mai 1984) das
Adventure ’Abenteuer’ abg9etieppt hat., Hier sein Beitrag, damit
manchem der Worf nicht zu rauchen anfdangt.

WOZU MAN WAS BRAUCHT !
Man suches

Den Stocks um zu versucheny die Schlan9e zu  téteny die
fliechty und ein Eiz verliert,

Ein Eizy das man dem Ritter gibty um sein Schwert zu bekom-—
meny das man brauchty um den Grottenclm in die Flucht =zu
schlagen.

Den Altary zieht ihn wedy und findet ein Feuerzeug,

Eine LamPes die man zuzammen mit dem Feuerzeud brauchts um
einen der beiden Tunnels zu erleuchten.

Eine Munzer die in den See 9eworfen werden muby damit dieser
das Wort 'AGDAR' pPreisgibt (ziehe Heuschaber). ~

Zwei Béreny sie mussen zum kleinen Raum mit9enommen werdens
dort reissen sie Schlassel los. Ihn braucht many um die Tor
zum Heuschober zu dffnen.

Einen Knocheny um den Hund zu betdubens der die Verbindung
Dorf-Haus bewacht. Den Knochen findet man wunter dem Feuer—
holz im Kamin.

2 TIPS:

1) Bist Du im Krankenhauss so nehme den Arzneikasteny offne
in und nehme die Spritze. Du bist dann stark 9enu9, es zu
verlassen.

Falls Du den Speer hasty le9e in sratestens im Haus we9y
da im Hinterhof der Knecht lauert,

Sy
~

Alz S5chluB sei 9esagdty, es 9ibt keinen direkten LOzun9zwedr da
die Dinge teilweise willkurlich verteilt werden.

Christian Schrewe
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Jeder Tischcomputérbesitzer will sein gutes Stick irgendwann
auch zur Textverarbeitung einsetzen. Textverarbcilunyspro-
giamme gibt es wie Sand am Meer, aber die guten sind meist
sehr teuer, bendligen viel Speichevaurn und oft auch eine

Floppy-Disk-Station.

Es wurden auch zahlreiche kicine Pro-
gramme puschricben, die den Computer
waenipstens zu ciner elektrischen Spei-
cherschreibmaschine wfunktionicren
eotlen. fn der Praxis zeigl sich leider,
dadd die meisten unbrauchbar sind. Dafic
gibles vor allem zwei Griinde: Fast alle
benutzen Steingvariable, um den Text in
den Speichier zu bringon. Schon nach
wenigen hundert Anschligea scheint
sich aber der Computer zu verschinchen.
Iiner wicder verweigert ee die Zeichen-
annabme fiir cioe gowisse Zeit. An [lis-
sigus Schreibien ist nicht zu denken. Us-
sachu ist die Garbage Collection”, cin
Aufiiumen der Stringvariablen im Spei-
cher. Wiihrend dieses , Reinemachens”
ist dlie: Tastuurabfrage abgeschaltet. Hat
man den Text dani schliefilich im Spei-
cher und will ibn auf Kasselle abspei-
chern. homunt meist die zweils unange-
nehune Uberraschung. [a vielen Fatlen
wird der Kasseitenrecorder iibier die
PRIMT - wod die INPUT #-Funktion be-
dient. Die Awfzeichnung und Wiederga-
be wird dabei immer wieder durch den
Vorlaul uaterbrochen, was die Laufzeit
in unsinuiger Weise vorlingert. Abliilfe
schalit nur ein Maschinenprogramm,
das den Text dirokl, alsu ohine den Um-
waeg iiber Stringvariable, in den Speicher
bringt. Leider haben nicht alle Genie-
Computer cin Zusatz-ROM nit ciner
PUNCH-Funklion, womil Maschinen-
progeannune und Texte auf Band gespoi-

Rosige Aussichten

chert worden kiinuen. All diese Schwie-
rigkeiten fiberwindet das kleine I’ro-
granun Genie-Minitext (Bild). Es ist nur
uoun Zeilen lang, benutzt keinerloi
Stringvariable uud gestatlet selbst auf
ciner 16-kByte-Maschinge dic Aufzeich-
nung vou iiber fiinf dichtbeschrigbenen
DIN-A4-Ssiten mit CSAVE und CLOAD.
Daneben bustehen aullerardentlich weit-
reichende Editierméglichkeiten, wie sie
sonst nur bei groflen Peogrivuimen zu fin-
den sind. Es kéunen Buchstaben, Wir-
ter, Sitze oder ganze Abschuilte geiin-
dert, geldschit oder eingoefigt werden.
Wiilirend des Druckons kann sogar der
Drucker auf verschiedenae Schriflien au-
tomatisch umgeschaltet werden. Ganze
Abschnitle kéuuen ibersprungen vder
an anderer Stelle gedruckt werdew und
noch vieles mehir. Und das alles mit ei-
nem winzigen 9-Zeilon-Programm?

Der eingebaute Editor wird ausge-
nutzt

Dor Trick ist ganz einfach. GENIE-MINI-
TEXT ist nur das Startprogeamne fiir sin
Toxtsystom, das bereits in thren Compu-
ter eingebaut ist, es wiuly nur zum Leben
erweckt warden! Grundlage ist dio
LPRINT-Frunktion. Jeder belichige ‘Fext
1ait sich zum Beispiol so eingeben:

50 LPRINTErste Zeilu......"

150 LPRINT"Zweite Zcile......"

usw,

Kossygln fordert Johnson auf: »LaB doch mal eure Com-
puter feststellen, wie ihr Amerlkaner in vierzig Jahren le-

ben werdetl

Sekunden spiter antwortet das Elektronengehirn: »SO-
ZIALISTISCH«. Kossygin schittelt sich vor Lachen.
Da verlangt Johnson: »Jetzt priife du mal, was dann mit

euch Russen sein wird

Kossygin studiert die Antwortkarte- und melnt frritiert:

39 »Das kann ich nicht lesen. Das ist chinesisch.«

Der Text steckt ann i einem JPro-
gramm®, das mil dem Zeileo- oder dew
Bildschicmeditor wie jedes Basic-1M0.
grarmn sehe kowfortabel editiert werden
kann. Es kénnen Zeichen oder ganze
Zeilen belichig wert oder ganz -
loscht werden. Zwischen die Zeilen-
summern kiann man weitere Zeileo ein-
fiigen, zum Beispiel auch Druckerhom-
masdos, die wibirend des Diuckes
Schriltacl oder Randbreite dinders., Mit
GOTO-Belchlen Lilit sich der ganze Text
umkrempeln und vieles andere mehr.
Nuan hat vatiivlich Leiner Fust, Zuilu
wit Zeilennununer nad LPRINT® zu be-
ginnen. Lassen wir doher den Computer
das I'rogranun® seibst schreibon, wic
beschrinken uns aul die Fingabhoe des
Textes. Genie-Minitext Bidt ein kleines
Maschinenprograinin it READ DATA
an das Endae des Sj:cichers, Dieses P'ro-
gransm verwandedttomatiseh jode
Texlzeile in eine Rasic-Zeiie, die mil
ainer Zeiloanunner und LPRINT® be-
ginad. Es sind alle Zeichen auber dem
Anfillirungszeichen erlanb, cine einge-
baute Sperre verhindeet die Bingabe ei-
nes Anfithrungszeichons. Socar i dia
Zeilenlinge brauchen wir uns nichit zu
kilnnern. Wenn 65 Zeichen pro Zeile
(erder eine beliecbig vorgegebene andere
Anzahl) eceetelit sind, schaltet der Com-
pisler beim niichsten Learzeichen auto.
matisch aul die niichste Zeile un. Die
minimale Zeileakinge steht in der Zeile
30 hinter DATA an eester Stelle (hier 65)
und kann belichig geiindert werden. Ist
dio Texteinfabe beeadet, kommt man
wit BREAK wieder zor Basic-Ehene zu-
riick. Wie ein nonmales Basic-rogramm
BBt sich unser Text dann mit CSAVE
oder CLOAD speichern wad wieder
laden.

Zwischon zwei Zeilen lassen sich beim
Editicren 48 weitere Zeiten schicben.
Allerdings, vnd hier mold unn die Lin-
fachbeit bezablt werden, sind boi der
Kosrektur sine eventuelle neue Zaoilea-
mner sowie der LPRINT-Befohl  per
Hand" vinzugeben,

Wird dio grobte Zeilenkiinge duveh Za-
sittze tiberschritten, wicd einfach vine
neue Zeilo eingefiinl. Gin wenig Ge-
schick istallerdings schon erfordeslich,
SchlieBlich Kl siclmit LLIST vin sehr
praktischer Korgekturabdruck erstellen,

Einige Besonderheilen

Da keine Stringvariablen vorkonunea,
kann das Programm gang cinfach mit
CLEAR in doer ersten Zeile geschiitat
werden. Das Maschinenprogeasin ist
frei verschiebbir. Hat der Computer ei-
nou grilieren Speicher als 16 kByte, so
ist lediglich der Variablen A in der er-
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sten Zeile ein anderer Wert zuzinweisen
(e 32 Kiyte: 13060: bei 18 Kdyte:
w3210, ’

Das Basic-Stad progenmmm wird bei der
texteingabe iiberschirieben. Nach dor Ee-
stellung mulhes whso erst einmal auf Kas-
setle pesichert werden, ehe man es aus-
stohied! Vor jeder neuen Texteingalie
ist s idso e zu Laden, oder aber wmag
springtdas Naschinenprogram, das
vis 2w A leen i Speicher stehen
Wbt il SYSTEN/ (Startadress) di-
rekban Natiirlich it sich auch noch
vite Zeile mit Befehlen zur Dracker-Vor-

cinstelluag in das Startprogramm einfii-

e FOREZE S

H-1
Ltk sbeniki )

gen. Leider schiatzt die CLEAR-Vorgabe
in Zaile 9 das geladene MMaschinenpro-
granun aicht vor sich selbst, Wenn uan
den Speicher bis 2z Ende vollschreibl,
trillt sich das Maschinen progranmm
selhst auf. Prograsunabsturz und voll-
stiindiger Textvedust sind die Fulge. Das
wiire fatadi Daher sorgt eine Maine Tost-
toutine dafiir, dald der noch freie Spoi-
cherrmun stindig iberwacht wird. Nii-
herl sich der Vext za sehr dem Speicher-
ande, wird die Eingabe selbstiiti abyge-
vochen, die Zeile abgeschlossen und
READY aufgeruben, Daduieh wird doer

Toxt gerettet.

s/ lhiisn-45934
HEL
SLSE 0,305,358, 115,35, 014,350

Lo L0

wii dam Vides-Genle e e
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String:-Anzeige mit Volldampf (

Im letzten Infa habe ich angedroht, Maschinenspracheprogramme vorzustel-
len, falls Interesse dafir besteht. Das ist der Fall, also los!

Als ich in die abgebildete junge Dame noch schrecklich verliebt war, di-
gitalisierte ich sie auf eine Art und Weise, die ich vielleicht in einem
anderen Info beschreiben werde und gab ihmeen traurigen Rest dem Computer
ein. Das Resultat seht ihr am Ende dieses Artikels. Die einzelnen Graphik-
Codes hatte ich den vorbereiteten Stringvariablen mit einem speziellen
Programm einverleibt, das den Anfang des hier gelisteten Programms dar-
stellte (deshalb fingt es erst bei Zeile 520 an). Die Anzeige geschah zu-
nidchst mit der kreuzbraven BASIC-Befehlsfolge .

FORI = @ TO 4 : PRINT A$(I); : NEXT

Es sollte aber gerne schneller gehen., Das war nd@mlich gerade in der Zeit,
als ich die ersten zaghaften Versuche in der Maschinensprache unternahm.
Das Ergebnis ist das Listing im Listing ab Zeile 10001. Da es ein paar
Merkwiirdigkeiten enthdlt, auf die ich noch eingehen werde, folgt hier zu-
ndchst eine vereinfachte Fassung, die man so allerdings nicht in einer
Stringvariablen unterbringen kdnnte, Vergewissert euch dann bei Unklar-
heiten an diesem Listing:

CALL 2687

LD A,5

LD DE, 15360
L0oP: LD 8c, 285

LDIR

LD BC,13

ADD HL,BC

DEC A

JR NZ,L00P

ip 73

Diese Fassung hat auBerdem den Vorteil, syntaktisch richtig zu sein, was
man von meinem damaligen Machwerk nicht sagen kann. Jeden Versuch, es
einem Editor-Assembler so einzugeben, wiirde er mit einer ganzen Latte von
Fehlermeldungen quittieren. Ich habe es aber absichtlich nicht in seiner
GCestalt und seiner Programmlogik nachtradglich geschont, weil ich mich
nicht geniere, zu zeigen, daB ich einmal ziemlich unbeholfen anfing.

Zundchst aber zum BASIC-Programm. Es beginnt mit der Zuweisung der String-
variablen, die die Graphik bereits fertig enthalten. Was im Listing uie
BASIC-Befehle aussieht, sind die einzelnen Graphikzeichen. Deren Codes
werden namlich vom Interpreter wegen des gesetzten Bits 7 als BASIC-To-
kens miBverstanden. Ahnlich ist’in Zeile 1P@@, wo das Maschinenprogramm
zur schnellen Anzeige in der Stringvariablen P$ steht. Das Programm, das
theoretisch alle Codes von @ - 255 enthalten kann, wird bei Werten Uber
8ph (128d) ebenfalls als Folge von BASIC-Befehlswiirtern angezeigt. U. a.
sehen wir dort Ubrigens den "Befehl" IsA (der gar keiner ist), lber den
ich bei anderer Gelegenheit schreiben werde.

In den Zeilen 1@1@ - 1P3@ wird schlieBlich mit Hilfe der VARPTR-Funktion
dem Interpreter in der bekannten Weise mitgeteilt, wo er das Maschinen-
sprache-Unterprogramm findet (P) und wo das erste Byte der Graphik steht.
(X). Mit dem USR-Befehl wird das Programm nun angesprungen.

Es hat keinen Sinn, diesen BASIC-Text eintippen zu wollen. Zwischen Anfiih-
rungszeichen werden die Befehlswirter nur als Folge sinnloser Buchstaben
Ubernommen, nicht als Tokens.

e S 4

Und jetzt sti.aschinenprogramm. DaB man das USR-Argument (hier X) als
Parameter an das Maschinenprogramm Uber die ROM-Routine ab PA7Fh (2687d)
iibergeben kann, wonach es im Registerpaar HL bereitliegt, steht im BASIC-
Manual. Hier wird die Routine mit CALL aufgerufen; das ist so ziemlich
dasselbe wie GOSUB in BASIC. Nun wird der Zdhler fiir die fiinf Stringva-
riablen eingerichtet. Der Akkumulator (oder einfach Akku), eines der Re-
gister der CPU, wird mit dem Befehl LD A,5 mit dem Wert 5 geladen. In
BASIC entspricht das der LET-Anweisung.

Und jetzt wird's ein biBchen komplizierter. Es gibt einen sehr leistungs-

féhigen Maschinenbefehl, der einen zusammenhingenden Block von Daten (Bytes)

an eine andere Stelle transferieren kann: LDIR. Er verlangt drei Vorgaben:
Das Registerpaar BC (die Register B und C) enthilt die Anzahl-der zu iber-
tragenden Bytes, In HL steht die Adresse des ersten Bytes in diesem Block.
DE hélt die Adresse, an die der Block bewegt werden soll. In unserem Fall
ist BC = 2@5 (so viele Bytes enthilt je eine Stringvariable), HL h#lt den
Wert aus der BASIC-Zeile 1P2@ (erstes Byte von A$(@)) und DE ist = 3C@ph
(1536@d) - das ist der Anfang des Bildschirmspeichers, also die linke obere
Ecke der Bildrdhre. Mit LDIR wird nun der Inhalt von A$(@) auf die ersten
2@S Stellen des Bildschirms iibertragen.

Der aufm erksame Leser hat bemerkt, daB die obigen Zahlen nicht im Listing
erscheinen, und daB die zus&dtzlichen Befehle INC DE und INC B dort stehen.
Das hat eine Bewandtnis, die eigentlich schon einen gesonderten Artikel
fillen ktnnte. Aber ich will es kurz machen: Wenn der Interpreter im Pro-
grammtext eine @ antrifft, versteht er sie als Markierung fir das Zeilen-
ende. Die Rede ist wohlgemerkt von ASCII @, nicht von der Ziffer "g"

(= ASCII 3gh = 48d). Die vier folgenden Bytes versteht er dann als Zeiger
auf die Uberndchste Zeile und die Nummer der folgenden Zeile. Enthdlt dem-
nach die Zeile 1@@@ im Maschinenprogramm eine logische @, dann wird der
Rest vollkommen falsch verstanden. ’

Deshalb durfte ich DE nicht mit 3Cggh (1536@d) laden. Ich nahm stattdes-
sen 3BFFh (15359d) und erhdhte mit dem folgenden Befehl INC DE auf 3C@d.
Dann wird der Inhalt von E ebenfalls = @, aber diese Null erscheint nicht
im Programm., Dasselbe passierte mit dem 2&hler BC: Sein MSB, also das Re-
gister B, wurde zundchst mit FFh (255d) geladen und anschlieBend durch
den Befehl INC 8 auf @ inkrementiert. Denn fir die CPU ist 255 + 1 = @.
So war am Ende der Inhalt von BC = @@cDh (2@5d), die Anzahl der Bytes pro
Stringvariabler.

Nachdem nun die Zeiger auf die Quelle (HL) und das Ziel (DE) und der Zih-
ler (BC) die korrekten Werte enthalten, wird mit LDIR das Teilbild in
A%(@) schlagartig angezeigt. Zwischen diesem Teilbild und der nichsten
Portion in A$(1) liegt jedoch noch allerhand BASIC, das iibersprungen wer-
den muB: Da sind die Abfiihrungszeichen von A$(@) (die im Listing nicht
erscheinen), die Null als Markierung fir das Zeilenende, der Zeiger auf
die lberndchste Zeile, die Nummer der folgenden Zeile und der Text
'A$(1)="", Macht zusammen 13 Bytes, die dem Zeiger HL hinzuaddiert wer-
den miissen, Das geschieht mit ADD HL,BC. Aber da ist das alte Problem:
Das Registerpaar BC muB mit @@@oh (13d) geladen werden. Die P als MSB
von BC ist aber mitten in einer BASIC-Zeile nicht zuldssig, wie oben be-
schrieben. Da zieht wieder der alte Trick: Durch INC B wird aus FF@Dh
(65293d) der Wert @@@Dh (13d). Jetzt kann auch A$(1) - zack! - auf den
Bildschirm iibertragen werden.

Das Programm muB natirlich auch wissen, wann es fertig ist. Gleich beim
zweiten Schritt haben wir den Akku als Zihler der Variablen mit dem Wert
5 geladen. In Zeile 1P@21 wird er dekrementiert, also um 1 vermindert.
Ist er schon auf P geschrumpft? Falls ja, dann ist das Zero-Flag im Regi-
ster F gesetzt. Die CPU setzt dort ndmlich bei sehr vielen Befehlen ganz
bestimmte Flags (bzw. l8scht sie, je nach dem), wenn die ihnen zugordne-
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ten Bedingungen erfillt sind. Bei diesen Flags handelt es ..2h tbrigens

um ganz gewdhnliche Bits eines ganz gewthnlichen Bytes in diesem Register,
Der Befehl JR NZ,LO0P (jump relatively on non-zero) wird nur befolgt, wenn
das Z-Flag noch nicht gesetzt ist. In diesem Falle springt das Programm zu-
riick an den Beginn der Schleife, der willkirlich den Namen LOOP erhielt.
Ich hatte ihn auch SEPPEL taufen kénnen,

Irgendwann ist der Akku = @, die 5 Stringvariablen sind auf den Bildschirm
ibertragen. Dieser komplizierte Vorgang, iUber den ihr seit drei Minuten
lest, hat einen winzigen Bruchteil einer Sekunde gedauert. Tatsdchlich
steht die Graphik schlagartig auf dem Bildschirm, nachdem nach RUN die

NEW LINE-Taste gedrickt wurde.

Damit sind wir aber noch nicht ganz am Ende. USR stellt einen Unterpro-
grammaufruf dar, dhnlich GOSUB in BASIC, Doch wo ist RETURN? In Assembler
heiBt der entsprechende Befehl RET. Nahezu alle einzelnen Abschnitte des
Interpreters werden mit einem RET abgeschlossen, denn er ist ein giganti-
sches Sammelsurium von Unterprogrammen, die von irgendwoher mit CALL auf-
gerufen werden. Oer Befehl JP in Zeile 1#¢24 entspricht einem GOTO. An
der Adresse PpPaSh (73d) befindet sich ein Unterprogramm, das in einer
tEndlosschleife hangenbleibt, bis irgendeine Taste gedriickt wird. Kommt
endlich der erl@sende Tastendruck, weil der User Brigitte nicht mehr se-
hen mag, dann wird der Befehl RET erreicht und READY angezeigt.

Bevor ihr erlost seid, noch ein Wort zu den komischen Dezimalzahlen links:
Die verschiedenen Assembler-Befehle setzen sich aus einem oder mehreren
Bytes zusammen. Diese Zahlen enthalten deren Werte. Sie kdnnten in dieser
Form beispielsweise in DATA-Zeilen gepackt werden.

Dieses war sozusagen mein Jungfernprogramm, die erste Maschinenroutine, die
ich je schrieb (auch wenn es vielleicht die 5. Version ist). Mit diesemrrgtu—w
eine Graphik anzuzeigen, fing alles an. Ich winsche den Anfangern unter

euch viele Erfolgserlebnisse. Ihr habt meine ganze Sympathie.

Arnulf Sopp

520 A$(0)="USINGUSINGUS INGUESINGUSINGUSINGNEXTSET
OUTOUTCLEARDEF FIELDRESTORE CLSPUTTOUSINGUSINGUSINGU
SINGUSINGLIST USINGUSINGLPRINTCMDIFFOR CLS
DEFLPRINTUSINGUSINGUSINGTOL ISTRESTORERESTORE R
530 As(1)=" OUTTAB (USINGUSINGUSINGUSINGUS INGUS INGUSING
USINGUS INGUSINGUS INGUSINGUS INGUS INGUSINGUSINGUSINGTOTRON SETRESETNE
XTSAVEUS INGUSINGUS INGTONEWUSINGDEFDEF USINGRESUMERESET
DATARUNLPRINTUSINGUS INGUS INGUSINGUS INGUS INGUS
540 A$(2)=" RESETNEWTAB(DELETECLOADCLS RESETLFPRINTUSINGUSINGUSINGUSI
NGUS INGUS INGUS INGUS INGUSINGUS INGUS INGUSINGUSINELSE LISTSAVELSERSETUS
INGLPRINTUS INGNEWUS INGUS INGUS INGUS INGUS INGUS INGUS INGUS INGUS INGFORRES
TORE OUTTAB (TAB (TAB (CLEARTAE (TAB (USINGUS -
S30 A% (3) ="USINGUS INGUSINGUS INGUS INGUS INGUS INGUS INGUS INGUS ING SAV
ECONTUSINGFNUS INGUS INGUS INGUS INGUS INGUS INGUSINGUS INGUS ENGUS INGUS INGT
OCLEARERROR NAMEERRORL INEAUTOUS INGUS INGUS INGUS INGUS INGU
SINGUSINGUSINGUSINGTAB (TAB (FNUSINGUS INGUS INGUS INGUS INGU
560 A$(4)=" RESETUSINGREMINPUTRSETUSINGUS INGUSINGUS INGUSING DE
FDEFTRON CLs DEF SETSETFOR SETLETINFPUTNEXTLFRINTUSINGUS
INGUSINGUS INGUS INGUS INGUS INGRESUMEF ORNEWUS INGUS INGUS INGUS INGUS INGUS T
NGTO DEFCSAVEUSINGDEF RESETLFRINTUSINGUSINGTROFF RE
1000 P$="
>IsAy
+1sAMKS$DEF
IsA = FIXERRI
1005 REM
$%¢ DIE ZEILEN 520 - 1000 DUERFEN NICHT £k
$88 EDITIERT WERDEN. SIE ENTHALTEN IN 1§ 8
$%% A$(0-4) DIE TEILBILDER ZUR ERZEUGUNG %%%
$%8 DER GRAPHIK, IN P$ DAS MASCH.-PRG.  ¥x%

1010 P=PEEK(VARPTR(P$) +1)} +235&3PEEK (VARPTR(P$) +2) s PM=P /2563 FOKE 16527,
INT(PM) s FOKEL16526, (FM-INT(PM)) 256

1020 X=PEEK(VARPTR (A%$(Q) ) +1) +256%PEEK (VARPTR (A$(0) ) +2)

1030 U=USR(X)

10000 END’

$%% ASSEMBLER-L.ISTING IN DEZIMAL &%

$¥8 DAS PROGRAMM (P$ IN BASIC) 1
$%% IST FREI RELOZIERBAR (KEINE #&%

338 ABSOLUTEN ADRESSEN). 121
10001 205,127,110 CALL 2687 $$-ANFANG -> HL
10004 62,5 LD A,S $S TEILBILDER
10006 17,255,59 LD DE, 15359 $ ANF. VIDEO-RAM
10009 13 INC DE JIKEINE O IN PS$
10010 1,205,255 LOOP; LD BC, 565485 JLEN(AS$ (1)) =205
10013 4 INC B tKEINE O IN P$
10014 237,174 LDIR 3 BLOCKTRANSFER
10016 1,13,255 : LD BC, 65293 tHL = HL + 13
10019 4 ' INC B $KEINE O IN P$
10020 9 ADD HL,BC ¢FORTS. HL + 13
10021 &1 DEC A JNOCH EIN ¢ ?
10022 32,242 JR NZ,L00P 3JA, WIEDERH.
10024 195,73,0 JP73 31ENDE BEI BE-
$LIEBIGER TASTE
Arnulf Sopp
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Das neueste Buch in der CLUB 88 - Bibliothek:

- Heiko Resuardt:

Basic? Alles Gber PEEK und PORE
Eine Software-Sammlung in Baszic
erschienen im Franzis Verlag

Der Patrick Perschbach hat folgende Bacher zu verleihent

- 57 BASIC-Programme (dt.)

- Advanced Level 11 PASIC

- Computer Programmin9 in BASIC for evervone

- Announcing CompPuter Games for Buzinesszs School and Home
- Prog9ramming is Stvile

- Business Programms Applications

Der Gonther Wagner hat folgendes BPuch zu verleihen:d

- TR5-8@ und VG ROM-Lizting fur Level Il (Luid9er Rockrath)

S0, jetzt erst mal wieder eine aktuelle Aufstellung meiner

Frogrammanleitungen und Handbicher.

Tiny-Pascal Supersoft
GEAF Grafik-Editor
Musimp ¢
Air-Traffic—Controller

Bedienungshandbuch Disketten-Betriebssystem of
Bedienungshandbuch G6-Dos

ngput-ﬁaschxnensprache Moni tor Q— \ﬁﬁs
Visicalc ) >
Datapro ’ 3?
ZBasic 2.2 W
Scripsit Textverarbeitung \9’

Dann
Foke
Foke

Fote
Fole

noch einiges fir die Feek und FPoke Ecke

16448 Echtzeit-Uhr Zahler

16449-51 stellt Sekunden, Minuten und Stunden der Uhr
kann mit Feek auch zur Abfrage verwendet werden

16452~54 dasselbe mit Jahr, Tag und Monat

16526-27 Startadresse fir System—Frogramme USR(n)
iiber Feek auch brauchbar zur Ermittlung des
DEFUSR-EBefehls zu gebrauchen.
Anm: Einfach Peek (146527)1256+Feek (16526), dann
den Wert in Hex-Umrechnen und als DEFUSBR=&Hxxxx
angeben. Dieses Prablem tritt Gfter bei Tape-
Frogrammen auf, die keinen DEFUSR Fefehl
enthalten.

.ti‘-t .

FASTER & BPETTER

Wieder darf ich im Vorwort einige Worte Gber diesez Thema ver-—
lieren. Zunachst ist anscheinend manchen Mit9liedern noch nicht
klary wer diese (bersetzun® macht. Nun - derJenige. heibt
Ginther Wad9ner,

Da auch dieses Mal die Resonanz wieder positiv wars erscheinen
auch wieder 12 Seiten, Damit ist das Karitel 4 ab9eschlossen.

Zusdtzlich sind noch 2 Seiten des Anhangs ab9edruckt
den Einen oder Anderen wichti9 sind.

die faor

ACHTUNG *H R WICHTTIG:

In der 1letzten Ausg9abe haben sich Fehler bzw. Un9enauiSkeiten
ein9ezchlichen:

Seite 21y letzter Absatz:

«s. mit der Adrezse aus dem HL-ReQister in die Adresse aus dJdem
DE-Re9ister. Dann werden das HL- wund DE-Re9ister erhdht, das
BC-Register wird erniedrigt......

Seite 21+ 3. Absatz:
anstatt 'DATA-Bldcke’ werden 'Daten-Bldcke' verschoben

Zum VW-Verwalters Seite 26¢
Klar darfte seiny dad nach 'START' eine Routine fol9en mub.

Seite 1469 letzter Absatz:
Statt 'verdnderliche’ sollte es besser ’verschiebliche' heiBen.

Ich bitte um Entschuldigung far diese Fehler. Wer weitere Feh-
ter findets soll mir diese bitte mitteilen. Viel Spad mit den
neuen 12 Seiten - ich hoffey Sie brin9en Euch was!

Gunther Wagner

Scotts erstes Gesetz:

Eg9al was schiefgeht ~ man sieht es ihm zuerst nicht an.

Scotts zweitez Gesetz:

Wenn man einen Fehler @efunden und endlich korrigiert
haty stellt sich herausy daB die erste Version richtig
war,

Folgerungs
Nachdem sich die Korrektur Plotzlich als falsch heraus-—

stelltes ist es unmb9lichy den Ori9inalzustand wieder-
herzustellen.
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272 Appendix 2 - USR Routine Pointer Addresses
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USR Routine Pointer Addresses

DOS VERSION 9 1 2 3 ¢ 5 6 7 8 9

mECAL WO WD UM WD U oNT R o
§§§‘§S§§52x "203a Zm3c '1a3t 1ose |33 ‘iasd 'joS3 iiiey 1yee iises
i i i I Rl I IR
?:EES?E%%* “hee “Taen “Inec IR IS A3 g wsse e usse
e RGN OWONR W umoue o
Nopacae’ 10 IR 3 HA Bu Hn wma ‘?3:;; e ha e
LTSI UR CUS U U UL R U U uR uL
Eobo Dites, I+ R S B I S S
e 1N NI ume oo A A us
Perces P TSmg “aie aie b aad T e w0 wm o
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- Disk Bufters - Appendix 3 273
Disk Buffer Memory Locations

DISK CPERATING SYSTEM VERSION MODEL 1 2 3 4 5 6
TRSDOE 2.3 1 26335 26625 26915 27205 27495 27785
Radio 3Shack 66DF 6801 6923 6A45 6B67 6C89
TRSLCS 2.9 2 27779 28613 29447 30281 31115 31949
Kadaio Shack 6C83 6FCS 7387 7649 7988 7CCD
TREDCSH 1.2 3 25812 26172 26532 26892 27252 27612
Radic Shack 64D4 663C 67A4 698C 6A74 6BDC
TRSDOG 1.3 3 26232 26592 26952 27312 27672 28032
Radio Shack 6678 67ED 6948 6ABO 6C18 6080
NEWDQS 2.1 1 25973 26263 26553 26843 27133 27423
hpoarat 6575 6697 67B9 - 68DB 69FD 6BlF
HEWDOS/ 3¢ 1.0 1 26347 26648 26949 27258 27551 27852
hCpar2s 66EB 6318 6945 6372 6BIF 6GCC
DOE PLUS 3.3D 1 28653 28599 29145 29691 30237 jets3
Micrw Systems Software 6D95 6F87 7109 73FB 761D 783F
DOS PLUS -~ TBASIC 3.3D 1 25450 25996 26542 27988 27634 2814)
Micro Systems Software 636A 658C 67AE €900 6BF2 6E14
NOS PLUS 3.3 3 28039 28585 29131 29677 30223 30769
Jdicro Systems Software 6087 6FA9 71CB 713ED 760F 7831
LDOS 5.0.1 1 27237 27783 28329 28875 29421 29967
Lobo Drives, Int'l 6A65 6C87 6EA9 76CB 72ED 750F
LULTRALQS 4.2 1 25531 25821 26111 26481 26691 26981
Levael [V Products 63B8  64DD 6SFF 6721 6843 6965
DBRLDOS 4.23 1 25973 26263 26553 26843 27133 27423
Parcom 6575 6697 6789 68DB 69FD 631F
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Beachten Sies dad nur der 9e9enwdrtige Inhalt .deder Variablen
gereidgt wird. Der String XY#y welcher die Zahl 180 im MKI$-For-
mat (2 Bvtes) enthdlty wird fir uns automatisch umSewandelt.
Enthalten Strings nichtdarstellbare Character (ASCII-Werte
kleiner 32 oder 9rdBer 191)y 30 werden hierfdr Blanks ausgege-
ben. Anfuhrungdszeichen am Bedinn und Ende der Stringds werden
angegebens damit man Blanks am Anfan9 und Ende eines Strings
auch sieht. Da die Variable G4 in Zeile 2@ durch die Pro9ramm-—

Logik

zeigt,

nicht definiert wurdes wird Sie auch vom AVA nicht ange-

65000
45002

65004
65006

65007
650320
45032
65034
65036

65038

65040

65041
65042
65050
465851

&5@52
65033

65854
65055

45060
650870
65100

65101
45110

65120
65121

65122
65130

PRINT "AKTIVE EINFACHE VARIABLEN:"®

ID%=0: I11%=@: I12%="": II$(3)="": ZIZ%4(B)=PEEK(16433):
1Z7.(1)=PEEK(16634)

GOSUB 465110

IF 277%(@)=PEEK(16635) AND ZZ%(1)=PEEK(16634) THEN 63030
ELSE GOSUP 65130

GOSUB 6514@: GOTO 45006

PRINT “AKTIVE FELDER:"

227%(@)=PEEK(16635): ZZ%4(1)=PEEK(1464&34)

GOSUR 65110

IF 2Z7%(Q)=PEEK(16437) AND ZZ%(1)=PEEK(16638) THEN RETURN
ELSE GOSUB 65130: GOSUB 65100@: GOSUB 65100: GOSUB 65100:
GOSUR 6511@: ZID%=17%(3): 117=0

IF Z1%=1D% THEN 6504@ ELSE GOSUB 65100@: GOSUB 65118:
22$(1)=77%(@): GOSUB 65100: GOSUB &511@: ZZ74(8+71174)=0:
2Z4(5+22%)=CVI(ZZI$(1)+77%(0)) ¢ 2Z%4=17%+1: GOTO 65038
2Z$=LEFT$(2Z%+2): Z2Z%$(3)="("3 FOR ZZ%=IDZ TO 1 STEP -1
12$(3)=77%$(3)+STRE(ZZA(T+LIZ))

IF ZZ%»1 THEN ZZ$(3)=ZZ%$(3)+" 2" ELSE ZZ$(3)=7171%(3)+")"
NEXT

GOSUB 65140

ZZ2%(7+ID%) =224 7+ID%y+18 IF ZZU(7+IDLI<ZZA(4+1IDZL) THEN
65040

IF ZD%=1 THEN 45@70@ ELSE ZZ%4(7+1ID%)=0
127(6+2ID%)=22%(6+ZD%)+1¢ IF ZZY(&+IDLIKIZA(3+IDZ) THEN
465040

IF ID%=2 THEN 65070 ELSE 11%(&+ID%)=0
177(S+ID%)=22%(5+ID%)+18 IF ZZ/4(S+IDAILKIZA(2+ID%) THEN
65040 ELSE 65070

GOTO 65040

GOSUB 6510@: GOSUB 651183 GOTO 63036

127(0)=22%(@)1+1: IF 27%(@)=256 THEN ZIZ7Z(@2)=0:
2Z%(1)=12%(1)+1

RETURN .
Z7%(4)=CVI(CHR$(ZZ%(@))+CHR$(ZZ%(1))): ZZ%A(I)=PEEK(ZZ%(

4))s 71%(@)=CHR$(ZZ%(3)): RETURN

FOR 2Z%=1 TO ZZ%(Z2): GOSUB 651@2@: GOSUB 65110: ZI%(1)=
2Z%(1)+Z2$(@): NEXT: IF 2Z$(3)="" THEN GOSUB 6510@: GOSUB
65110

IF INSTR(“ZZ$2Z%1ID%"+11%) THEN ZZ%=""

RETURN

22%4(2)=22%(3): GOSUB &5100: GOSUB 65110: Z7I$=77%(0):
GOSUB 45100: GOSUB 651103 27$=77%$(@)+77%: RETURN

=~
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65148 ZZ$(1)=""3: ON (INSTR(" 2 3 4 B"sSTR$(ZZ%(2)))-1)/2+1
GOSUB 65144y 65146y 65160y 651462

65142 RETURN :

65144 Z7Z$=12%+“7%": GOSUB 65128: IF ZZ$="" THEN RETURN ELSE
PRINT ZZ$i ZZ%#(3) TAB(Z0) CVI(ZZ$(1)): RETURN

65146 77I$=77%+"$": GOSUB 6512@: IF ZZ$="" THEN RETURN ELSE
PRINT 273 71Z%(3) TAB(z@)

65148 PRINT CHR$(34)3: ZZ$(2)=CHR$(ZZ%Z(®))+CHR$(ZZ%(1))+CHR$(
ZZ7(2)): ZZ2%=ASC(ZZ$(1)): ZZ/(@)=ASC(MID$(ZZ$(1)s2)):
ZZ7(1)=ASCIMID$(ZZ$(1)23)): ZZ%$(1)="*3 IZ%(2)=11I%

65150 IF 7227>@ THEN 45156 ELSE PRINT CHR$(34): ZI%(@)=ASC(ZI$(
2)): I2%(1)=ASC(MID$(ZZ$(2)»2))

65152 IF Z2%(2)=2 THEN PRINT "CVI("3 ZZ$3 ZI$(3)5 “)"5 TAB(2@)
CVI(ZZ4(1)) ELSE IF 2Z7%(2)=4 THEN PRINT "CVS("; ZZ%3 ZZ13$(
3); ")*3 TAB(ZQ) CVS(ZI$(1)) ELSE IF ZZ%(2)=B THEN PRINT
"CVD(" s ZZ%5 ZZ%(3)37 *)"i TAB(Z0) CVD(ZZI$(1))

65154 177%(2)=ASC(MID$(ZZ$(2)+3)): GOSUB &£511@: RETURN

65156 GOSUB &511@: GOSUB 65100: ZZ2$(1)=ZZ$(1)+Z2$(@B): IF 2Z%(3)
<32 OR ZZ%(3)>191 THEN PRINT *."3 ELSE PRINT 2Z$(@)}

65158 177=17%~-1: GOTO 6515@

65160 Z7$=17%+"'": GOSUB 6512@: IF ZZ#%=*" THEN RETURN ELSE
PRINT Z1%: ZZ4(3) TAB(Z20) CVS(ZZ$(1)): RETURN

65162 I71$=171%+"#": GOSUB 465120: IF ZZ$="*" THEN RETURN ELSE
PRINT 2743 ZZ$(3) TAB(20) CVD(Zz%$(1)): RETURN

ANMERKUNGEN ZUM AVA

1. Durch Zusammenfassun9 von Zeilen und ausschlieBlicher Ver-
wendun9 von Variablen beSinnend mit *ZZ' oder 'ID’y» hat die
Lesbarkeit dieser Routine gelitten. Seeicherersparnis und
eine kurze Variablenliste sind das Er9ebnis. AuBerdem wird
der Gbergang zu anderen Variablennamen erleichtert. Fir ev.
Anderungen ist hier eine Liste der verwendeten Variablen:

1% Vorduberdehender Zdhler und Arbeitsspeicher.

ZZ7 (@) LSB der laufenden Adresse.

217 (1) MSE der laufenden Adresse.

ZZ% (2) Schreibt Kennzahl 2y3+4 0. 8 fur %i$y! o. #-Variab-
len. Auch vordber9ehender Seeicher fur Stringliange.

L% (3) Inhalt der laufenden Speicheradresze (0-255).

Z717 (4) Laufende Sepeicheradresse im Variablen-Seeicherber.

ZZ7% (5) 1. Dimension des laufenden Feldes.

277 (&) 2. Dimension des laufenden Feldes falls vorhanden.

277 (7) 3. Dimension des laufenden Feldes falls verhanden.

227 (8) Zahler fir die 1. Dimension.

ZZ% (9) Zdhler fir die 2. Dimension.

22%4{1@) Z&hler fiGr die 3. Dimension.

1% Laufender Variablen-Name.

1% (@) Inhalt der Vaufenden Sreicheradresse (CHR$-Format)

ZZ% (1) Laufender Inhalt der Variablen- bzw String-Pointer

Z1% (2) voriber9ehender Seeicher der laufenden Adresse wih-
rend dem String-Aufbau. :

Z1% (3) vordiberg. Variablen-Ausdruck fir Anzeige mit Felder.

D% Dimension des laufenden Feldes (i-y 2- o. 3-fach).
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Sie kénnen ein 'GOSUB 65030° ausfuhren falls Sie nur Felder
analvsieren wollen., Sie konnen in Zeile 65030 ein *RETURN’
schreibeny falls Sie nur einfache Variablen analvzieren
wollen. Die Zeilen 65083@ bis 6507@ werden nicht . bendtigt,
falls Sie nur einfache Variablen anzeiQen wollen.

In der Zeile 45002 laden wir die Startadresse fdr einfache
Variablen in den Speicher. Der Zeiger steht in der Spei-
cherstelle 16633 und 164634, Wir =ind mit den einfachen Va-
riablen fertig9s wenn wir die Adressen aug den Speicherstel-
len 16635 und 16636 erreicht haben (Zeile 65004). Hier be-
g9innt nun der Speicherbereich fur die Felder. Beachten Sies
daB wir die Startadressze in der Zeile 65032 nochmals laden.
Somit wird erst ein direktes 'GOSUB 65@3Q@° (siehe Punkt 2)
mdglich., Wenn wir die Adressen der Sreicherstellen 164637
und 16638 erreicht habensy zind wir mit den Feldern fertig.

Im Unterpro9ramm 65100 wird wunsere Adresse erhdht. Dieser
Teil ist bei vielen Anwendun9en sinnvolly wo es nbtig isty
den Speicher Bvte fur Bvte zu lesen. Wir addieren 1 zum LSB
der Adressze. Wenn LSE 256 erreichty wird es auf @ zuruckg9e-—
setzt und MSB wird um 1 erhdht.

Daz Unterprog9ramm 465110 wandelt LSB und MSB in eine Adresse
mit Inte9er~Format zurdck. Dann wird mit. PEEK der Wert der
laufenden Adresse eingelesen und wumBewandelt, so das
schlieBlich CHR$ des PEEK-Wertes ab9espeichert wird, Dieses
Unterero9ramm dient der Prog9rammier—Beauemlichkeit und der
Leistungsfdhigkeit des Sreicherst die Ausfihrungsgeschwin-
digkeit wird dafir lang9zamer, ’

Das Unterprodramm 65128 erstellt einen Stringy welcher die
laufenden Variablen an der laufenden Adresse beinhaltet.

In der Zeile 65121 wird GberprOfty ob der Variablenname ein
Tail des AVA ist. Wollen Sie ir9endwelche Variablen-Namen
um3ehen bzw. nicht apalvsiereny 30 fuden Sie einfach diese
Variablennamen in diese Liste ein oder machen hier eine
Anderun9y 3o daB nur noch die von lhnen bestimmten Varia-
bien angezeigt werden. Falls eine Variable in der Liste
stehty wird ZI% in einen Null-Strin9 um9ewandelt.

Das UnterproSramm 65130 erstellt den Variablen—Namen.

Im Unterpro9ramm 65140 steht die Log9ik fur den korrekten
Aufruf des Jeweili9en Unterpro8ramms fur Inte9ers String,
einfache Dichte und dopeelte Dichte. .

Falls Sie keine Anzeige der CVI-» CVS- und CVD-Umwandlun9en
fur Z-v 4- und B8-Bvte Strings wollens so kdnnen BSie die
Zeile 65152 ldschen.

Falls Sie sich eine LPRINT~Version des AVA anfertigeny mis-—
sen Sie unter Umstanden den HWert "191' in Zeile 451546 in
einen niedrigeren Wert verdnderns z.B. 12B. Manche Drucker
verwenden ASCII-Werte uber 128 fur spezielle Kontrollcodes.

-
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DAS SUPER-KOPIERFELD

Viele besondere Effekte und schnelle Techniken beinhalten im
Prinzip nicht mehr als das Bewe9ensy oder 9enauer bezeichnet
'Korieren’y eines Datenblockes von einer Seeicherstelle zu ei-
ner anderen. Mit speziellen Hilfsroutinen in Z-80 Mazchinen-—
serache kiénnen wir diese Funktion sehr schnell ausfohren. Wir
geben einfach ans von welcher Adresse wieviele Bvtes nach wel-
cher Adresse ubertraden werden sollen.

Zum HKorieren von Daten gibt es mit LDIR und LDDR in Z-8@ zwel
besonders sinnvoelle Anweisun9en. Um die Arbeitsweize beszszer
erkldaren zu kénnensy wollen wir einmal annehmens dasd wir einen
Block mit 14 Bvtes im Speicher haben. Wir wolilen Sie mit @ be-—
ginnend durchnummerieren. Natdrlich kénnen Sie an Jeder Stelle
zwischen @ und 45535 stehen. Weiterhin nehmen wir an, dasd die
ersten 4 Bvtes dieses SPexuherblorkes das Wort "DATA’ beinhatl-
ten.

20 01 02 03 @4 05 Q& Q7 @8 B9 18 11 12 13 14 15 16
b ATaA? 7?7 7 2 7% 772 7?2 7 272 7 7 7

Um das Wort *DATA’ auf die Seeicherstelle & zu korierens wird
das LDIR-Kommando zundchst das "D’ an die Stelle & korierens
dann 'A' nach 7y 'T' nach 8 und A’ nach 9. Nun zieht wunszer
Speicherblock so auss

00 21 @2 @3 @4 @5 Q6 @7 @8 @9 1@ 11 12 13 14 15 14
Db AT A? 2D AT A? 7 2 7 7 77

Wir haben soeben 4 Byvtes von der Speicherstelle @ nach & ko-
Piert.

Mit der LDDR-Anweisun9 kdnnen wir das selbe Er9ebniz erreicheny
nur beginnt LDDR mit dem am Ende stehenden A’ in ’'DATA’ und
arbeitet sich bis zum "D’ zurick. Zuerst wird 'A’ von der Seei-
cherstelle 3 nach 9 korpierty dann T’ von 2 nach 8y A’ von 1
nach 7 und D’ von @ nach 6.

Welche dieser beiden Methoden verwendet wird izt e9al, zolange
sich die Ursprun9sadresse und die Bestimmun9sadresse nicht
uberschneiden. Aber nehmen wir mal apsy Sie wollen 4 Bvytes von
Stelle @ nach 1 bewe9en. Wir beginnen wieder mit dem urserung-
Jichen Seeicherinhalt., Die LDIR-Anweisun9 koriert das D' von @
nach 1. Nun wird der Inhalt der Sepeicherstelle 1 auf die Seei-
cherstelle 2 kopiert. In der Sreicherstelle § steht aber nun
nicht mehr das 'A' aus 'DATA’ sondern das bereits korierte 'D’.
Unser Er9ebnis sieht so aus:

00 21 @92 @3 @4 @5 @6 a7 oe 29 10 11 12 13 14 15 16
p bobbDpbDUD ? 2?2 77 (2 S S S O

Hier mussen wir also die LDDR~Anweisun9 benutzeny die a das
Korieren mit dem letzten Byte beginnt. Um das Wort 'DATA' um 1
Stelle nach vorne 2zu kopieren lassen wir die LDDR-Anweizung 4
Brtes von Position 3 nach 4 korieren.
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Aus9ehend vom ursprun8lichen Sreicherinhalt erhalten wir:

20 @1 02 @3 @4 @5 Q6 @7 0B 07 1@ 11 12 13 14 15 14
b DATAZ? ? 2?27 2 7 7T 72 7 72 17

In der Z2-80 Maschinensprache arbeiten die LDIR- und die LDDR-
Anweizung mit den Inhalten von 3 Re9isterns HLy DE und BC (wer
nicht Z-8@ verstehty s0ll sich HLy DE und BC einfach als 3 In-
teger—-Variablen in BASIC vorstellen). Das HL-Re9ister bezeich-
net die ’von’—Adressey das DE-Re@ister bezeichnet die 'nach'-
Adresse und das BC-Re9ister 9ibt any wie oft ein Brte von einer
Adresse zu einer anderen kopiert werden soll. Die ULDIR-Anwei-
sun9 erhbht die ’von’~ wund "pach'-Adresse nach Jedem korierten
Byte, Die LDDR-Anweisungd erniedrigt die ‘'von’-~ und ’pach’-
Adresse nach Jedem kopierten Byte. Das BC-Reg9ister wird bei
LDIR und LDDR nach Jedem koprierten Bvte erniedrigt. Wenn BC @
erreichty ist die Korieranweisun9 beendet.

Wir kénnen diese schnellen Kopiermb9lichkeiten sehr gut in ein
'Super-Korierfeld®' wumsetzen. Wir laden einfach die bendtigten
72-80 Codes in ein Inte9erfeld von 8 Elementen. Mit DEFUSR leden

wir das erste Element des Feldes als Adresse dersse der USR-Routine

fest und mit der USR-Routine fahren wir das Korieren aus.
Dies sind die fur das 'Surer—-Korpierfeld' bendti9ten Z-88 Codes?

Element @: 8448

Element 13 'von'—-Adresse

Element 2: 4352 AN
Element 33 "nach’~Adresse

Element 4: 256

Element 5: Anzahl der zu korierenden Bvtes
Element 6@ ~-20243 for LDIR oder —-18195 f4r LDDR
Element 73 201

Die Elemente @y 2y 4 und 7 kdnnen bereits vorab mit den richti-
gen Elementen 9eladen werdeny da diese Ja immer die 9leichen
sind., Sie koénnen auch das Element & bereits mit 20243 ladens
falls Sie keine uberltarpenden Bereiche haben bzw. wenn Sie kei-
ne LDDR-Anweisung bendtigen.

Zur Demonstration einiger Korieraktionen spielen wir mit dem
Bildschirmsreicher der die Adressen 15360 bis 16383 belegt.
Geben Sie hierzy das fol9ende Pro9ramm eint

18 DEFINT A-Z: J=B8: A$=""

2@ US(@)=8448: US(2)=43521 US(4)=256: US(7)=201
38 CLS: PRINT “KOPIERFELD DEMO"

48 PRINT ab4,» "VON "3: INPUT US(1)
50 PRINT "NACH *32 INPUT US(3)

6@ PRINT “"ANZAHL BYTES: "33 INPUT US(5)

78 PRINT "I=LDIRs D=LDDR "3: INPUT A%

8@ IF A$="D" THEN US(6)=-18195 ELSE US(&)=-20243
70 DEFUSR=VARPTR(US(R)): J=USR(@)

180 @OTO 40

- ne = -

L - J
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Bevor 6Gie Ihr Demo-Pro9ramm starten speichern Sie es ab und
nehmen als VorsichtsmaBnahme alle Disketten aus den Laufwerken.
Falls Sie nidmlich zufdllig falsche Zahlen ein3eheny kinnen Sie
Daten auf Speicherstellen korierens die BASIC~ oder DOS-Zeiger
enthalten. Bei der Korier-Routine ist es wichtig zu wissens
wohin die Daten koriert werden und wieviele Daten koriert wer-
den. Wenn Sie die fol9enden Beisriele sor9fdltig nachvollziehen
kdnnen keine Fehter auftreten. .

Beispiel 1! Wir wollen die obere Bildschirmhidlfte auf die unte—
re korieren., Starten Sie das Pro9ramm:

von = 15340
nach = 15872
Anzahl Brtes = 512
*I' for LDIR

Beispiel 2% Der Titel 'KOPIERFELD DEMO® soll von Position O
nach 32 kopiert werden:

von = 15340
nach = 15392
Anzahl Bytes = 15
'I' far LDIR

Beispiel 33 Die ersten 512 Brtes des ROM sollten auf der uﬁte—
ren Bildschirmhdlfte aus9e9eben werden:

von = ]
nach = 15872
Anzah) Bytes = 512
I fur LDIR

Beispiel 4t Wir tduschen ein Verschieben der eben aus dem ROM
kopierten Daten um 1 nach rechts vor:

von = 1
nach = 15872
Anzahl Byrtes = 512
*I' far LDIR

Beispiel 5t Wir wollen ’'KOPIERFELD DEMO' GberlarrPend korieren
um 11 Positionen nach rechts was uns als Er9ebnis
'KOPIERFELD KOPIERFELD DEMO' liefert.

ven = 15375
nach = 15384
Anzahl Bytes = 16
'D* far LDDR

Beisriel &1 Der Bildschirm wird mit "K' gQefullit (in der Annah-~
mes daBd an der Bildschirmposition @ ein "K' steht)s

von = 15360
nach = 15361 .
Anzahl Brtes = 1023
*I' fur LDIR
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Viele andere Peispiel zind moSlich. Geben Sie fir die Anzahl
der zu koprierenden Byvtes nie eine @ ein. Das ist zehr wichtigy
denn eine @ als Parameter fir BC bedeutet bei LDIR wund LDDR,
daB 65536 mal kopiert wird. Ein katastrorhaler Seeicherinhalt
ist die Foige.

Die folgende Tabelle 4gibt Ihnen eine brauchbare Auskunft Gber

die mb9lichen Ausfuhrun9zarten mit dem *Super-Kopierfeld' und
9itt any wie die Elemente 1y 3y 5 und & zu beleden sind:

NICHT UBERLAPPENDES KOPIEREN NACH CBEN UND UNTEN

'von'-Adresse

'nach’-Adresse

Anzahl der zu korierenden Brtes
-20243

Element 1 (HL)
Element 3 (DE)
Element 5 (BC)
Element & (LDIR)

UBERLAPPENDES KOPIEREN NACH OBEN

hochste Adresse des zu korpierenden Blockes
hochste Adresse des Ziels

Anzahl der zu korpierenden Bwtes

-18195

Element 1 (HL)
Element 3 (DE)
Element 5 (BC)
Element & (LDDR)

Wnonu

UPERLAPPENDES KOPIEREN NACH UNTEN

'von’-Adresse

'nach’-Adresze (kleiner wie 'von’—-Adresse)
Anzahl der zu kopierenden Brtes

-20243

Element 1 (HL)
Element 3 (DE)
Element 5 (BC)
Element & (LDIR)

VERVIELFALTIGUNG EINER BYTE-FOLGE NACH OBEN

Adresse des 1. Bvte der Byte-Folge
Adresse des 1. Byvte des 1. Durlikat

Die Anzahl der Durlikate (ohne Original)
ist zu multieplizieren mit der Lan9e der
Brte-Folge.

~20243

Element 1 (HL)
Element 3 (DE)
Element 5 (BC)

W

Element & (LDIR)

VERVIELFALTIGUNG EINER BYTE-FOLGE NACH UNTEN

Adreszse des letzten Brte der Bvte-Folge
Adressze des ersten Brte der Bvte-Folge - 1
Die Anzahl der Durlikate (ohne Original}
ist zu multirplizieren mit der Lange der
Byte~-Folge.

-18195

Element 1 (HL)
Element 3 (DE)
Element S (BC)

Element & (LDDR)

> [
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Einige Beispiele fur die Mo9lichkeiten mit dem ’'Surer-Koerier-

feld':
1. Einfi9en und Léschen auf dem Bildschirm

2. Auf- und abrollen des Bildschirms oder Teile davon. In oder
von geschitzten Speicherbereich korieren.

3. Sichern des Bildschirms in einem 9eschitzten Sepeicherbe-
reich um in spater wieder laden zu kdnnen,

4. Daten in 9eschiutzten Speicher koriereny so daB diese an an-
dere Pro9rammer dber9eben werden kdnnen.

5. Einfdg9en und Ldschen von Feld-Elementen.

4. Ropieren von Daten aus einem Random-Disk-Buffer direkt (ah-
ne Feld) in den Bildschirmspeicher., Abspeichern des BPild-
schirms auf Diskettey wobei Jeweils 256 Bwtes in den Puffer
koriert werdens um danp mit PUT’ auf Dizkette abgespei-
chert abgespeichert zu werden.

7. Verschieben einer verdnderlichen USR-Routine von einer

Speicheradresse zu einer anderen.

8. Schnelles Laden numerischer Feldelemente von Diskette und
schnelles Ubertragen numerischer Felder auf Diskette,

9. Seeicher bereiniSen oder sich 6fters wiederholende Bywte-—
Folgen korieren. Grarhische Effekte.

10. Sofortiges Koprieren von Feldelementen.
11, Daten oder USR-Routinen direkt aus dem Disketten-Buffer in

den 9eschutzten Seeicher korieren.

Wie Sie sehens ist das Super-Korierfeld sehr nutzlich und sehr
schnell. Auf einige Besonderheiten kommen wir noch in anderen
Teilen dieses Kurses zu serechen.

EINE USR-ROUTINE ZUM DATEN KOPIEREN

Diese Routine korpiert sofort einen Sepeicherblock von einer
Adresse zuy einer anderen., Diese Kopier-USR-Routine kann biz auf

" folgende Unterschiede die 9leichen Funktiohen wie das 'Super-—

Korierfeld® ausfihrent

1. Sie kdnnen der USR-Routine die An9aben der *von’ und ’"nach’
Adresse sowie die Anzahl der zu korierenden Bytes als einfa-
chen BASIC-Ausdruck uberg9eben. Damit wird die Pro9rammierung
bequemer.
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2. Die USR-Routine verwaltet Jede Korpierrichtungs auch Gberlap-
rendes Korieren nach oben woder wunten. Sie brauchen nicht
entscheideny ob LDIR oder LDDR verwendet werden soll.

3. Das ’'Super-Kopierfeld' benttigt 16 Bvtesy die Korpier-USR-
Routine 88 Bvtes. Dennoch wird die Korier—USR-Routine in den
meisten Fdllen 9dGnstiger szeinsy da das BASIC-Pro9ramm weniSer
Operationen durchfuhren muB8 und eine einfache Ubergabe der
notwendigen Werte mdglich ist, )

4. Die USR-Routine verwendet den 'Vielwert-Verwalter'. Daher
mussen Sie zundchst entscheidensy welche USR-Nummer (@-9) Sie
verwenden und Sie mussen in Abhdngigkeit von Ihrem DOS  zwei
Bytes abdndern. -

Um einen Aufruf der USR-Routine von BASIC aus erkldren zu kén-
neny nehmen wir any daB8 wir die obere Hilfte des Bildschirms
auf die untere kopieren wollen. In der Annahmer daBd die Routine

getaden ist und als USRO definiert worden isty lautet wunsere
Anwelisung:

J = USR(1534@) OR USR(15872) OR USR(512)
Um den Inhatt der 1. Pildschirmzeile um eine Position nach

rechts wandern zu lazsen schreiben Sie:
J = USR(1536@) OR USR(15361) OR USR(43)
Um die 1. Zeile um eine Poszition nach links wandern zuy lasseni

J = USR(15361) OR USR(13368) OR USR(63)

Um Jeden beliebigen Teil des Bildschirms onach oben rollen zu

lassens kbnnen Sie schreiben:

J = USR(1536@+LI+64) OR USR(1536@+LI) OR USR(&4%(LV-1))
PRINT @ 1S360+LI+(LV-1)#64y CHR$(30);

Dabei beinhaltet LIZ den Anfang des zu rollenden Teils als
PRINT @ - Position und LV% die Anzahl der 2zu rollenden Zeilen.

Wie Sie wahrscheinlich schon 9emerkt habeny rufen Sie die Rou-

tinen mit einem Ausdruck folgenden Formats auf:
J% = USR(FZ) OR USR(T%Z) OR USR(BZ)
Hierbei bedeuten die Integer-Variablen folg9endes:

J% ist eine Schein-Variable,

F% ist eine Inteder—Variables Konstante oder Ausdruck fir
die *von’-Adresce.

T4 ist eine Integer—Variables Konstante oder Ausdruck far
die 'nach’-Adresse.

B% beinhaltet die Anzahl der zu korierenden Brtes.
WICHTIG: B% darf nicht @ sein!
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J

Fooa

Fooo
Foe3
Foos
Faes
Foaae
F@oE
Fail
Fo@14
Fa17
FO1A
FA1D
FOIF
FOzQ
F@23
FOz4
FO26
Faz7
Foze
FOZF
F@31
Fo33
F@a3s

Fa37
FQ38
Fo39
Fo3c
Fa3F
FR402
Fo43
Fo46
FR47
FO49
F@4A
F@4C
FO4E
FO4F
F@50
F@51
Fas2
FO53
Fas4
F@55
F@57
FO4F

CD7F0A
00
DDZzA1458B
DD7531
DD7432
DD34RA
DD340A
DD34@D
DD34@D
DD7EQA
04631

90
DD44&30
90

z8a1

ce
DD34BA31
DD36@D32
1806
2000
oeoa
o200

ES

Ci
DD&E3L
DD&632
ES
DD5E33
DD5634
B7
ED52
E1l
3803
EDED
c9

29

B

EB

23

2B

EB
EDBs
c9

20000
oot
ooioa
o110
001z0
00130
Pa140
e150
00160
00170
o180
202190
Q0200
00210
azz

00232
00240
20250
00240
20270
00280
00290
22300
20310
00320
00330
00340
00250
00351
ve3s2
20353
00340
20370
22380
20390
00400
00410
004:0@
20430
00440
20450
0a446@
00470
02480
00490
20509
o510
00520
20530
20540
00550
00540
0@570

02020 TOTAL ERRORS

tKOPIER-USR-ROUTINE
H
ORG QF0aeH

$ANFANG (VERANDERLICH)

iDIE FOLGENDE LOGIK NIMMT DIE 3 ARGUMENTE AN

CALL BA7FH

NOP

LD IXy (@5814H)
LD (IX+49) L
LD (IX+50)H

INC (IX+1@)
INC (IX+1@)
INC (IX+13)
INC (IX+13)

UBERGEBE WERT AN HL
iNOP FUR AUSGLEICH
i IX BEINHALTET DEFUSR-ADR.

$ERHOHE ZAHLER UM 2

SERHOHE ZWHLER 2 UM Z

PA
H 2

UBERGEBENE WERTE * 2
VERBLIERPENE WERTE # =

SWENN @1 KEINE WEITEREN W.
$ANDERNF. RETURN ZU NEXT

$ZAHLER ZURGCKSETZEN
$SPEICHER 'VON’-ADRESSE

$SPEICHER *NACH'-ADRESSE.
$SPEICHER FOR BYTE-ANZAHL

s RGCKSPRUNG INS BASIC

$RUCKSPRUNG INS BASIC

LD Ay (IX+1@)
LD By 49
sue B
LD By (I1X+48)
suB e
JR ZyPASS1
RET

PASS1 LD (IX+1@)149
LD (IX+13)+50
JR START
DEFUW (")
DEFW 0
DEFW o

$

iDIE FOLGENDE LOGIK FUHRT KOPIEREN AUS

?

START PUSH HL

: POP BC

LD Ly (IX+4%9)
LD Hy (IX+50)
PUSH HL
LD Ey (IX+51)
LD Dy (IX+52)
OR A
SBC - HLsDE
POP HL
JR CrMOVEUP
LDIR
RET

MOVEUP ADD HL,BC
DEC HL
EX DEsHL
ADD HL+BC
DEC HL
EX DEsHL
LDDR
RET
END
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! BASIC SCHNELLER UND BESSER - Kapitel 4 -~ \Seite 47 |
]
'Super—Feld’-Formatsy 44 Elemente?
32717 18 10973 23316 30173 -B8911 12916 13533 -8950
2612 13533 -8947 3380 32477 15446 -28623 18141 -28624
296 -8759 2614 -8911 3382 6194 1 (0] 2

-6912 -B8767 12654 26333 -6B62 24285 -8909 13398 -4681
~7854 824 -20243 2505 -5333 11017 -4629 -13896

POKE-Formats 88 Bytes:

205 127 1@ 0 221 42 20 91 221 117 49 221 116 50 221 52
10 221 52 10 2x1 52 12 221 52 13 221 126 10 6 49 144

221 7@ 4B 144 40 1 201 221 54 1@ 49 221 54 13 5@ 24
6 @ (] 0 ] ] 0 229 193 221 110 49 221 102 50 229

22 94 51 221 86 52 183 237 82 225 56 3 237 176 =01 9
43 235 9 43 235 237 184 =01

10 DEFINT A-Z: J=0

30 'LADEN DER KOPIER-USR-ROUTINE IN EIN SUPER-DATENFELD

31 DATA 32717+10+10973123316430173,-89111 12916913533+ -8950,
2612+y135333+-8B947+33B0y 3247711546y ~28623

32 DATA 18141+-2B64212961-8759+12614+1-8911+3382:619416+10>0»
-6712y-B767y 126549263334 -6862 .

33 DATA 24ZB5:-8909,13398,~44811-7854,8244-20243, 2505+ -5333»
110174-4629,-13896

34 DIM UX(43): FOR X=@ TO 43: READ UX(X): NEXT

100 CLS: PRINT "KOPIER-USR-ROUTINE - DEMO UND UTILITY*
110 PRINT 3128y "KOPIERE VON: Y31 INPUT MFZ
120 PRINT "KOPIERE NACH: "3: INPUT MTZ

138 PRINT "ANZAHL DER BYTES: "33 INPUT NBZ

131 IF NB%=0 THEN 130

14@ DEFUSR=VARPTR(UX(@)})

15@ J=USR(MFZ) QR USR(MT%) OR USR(NEZ)

16@ GOTO 110

Die Kopier—-USR~Routine wird im ’Super-Datenfeld’-Formaty im
POKE-Format und als Assemblerlisting Gezeigt., Die vorgeztellte
Version ldufrt als USR@ unter NEWDOS 2.1, Um sie als eine andere
USR-Routine (USRI-USR?) unter NEWDOS 2.1 benutzen zu konneny
oder wenn Sie ein anderes DOS verwendens so zchla9en Sie im An-—
hang 2 nach und befolgen nachstehende Anlteitunden:

1. Bei der Ausfuhrung als 'Surper-Datenfeld’ ersetzen Sie das 4.
Elementy 23316y mit dem entsprechenden Inteerwert aus dem
Anhangd 2. Wenn Sie z.B. TRSDOS 2.3 benutzen»y und die Korier-
USR-Routine als USR6 ausfihren wollensy so finden Sie im An-
hang 2 den MWert 5B83 was dezimal 23427 entspricht. Das 4.

Element lautet also 23427,

4, I

=
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2. Falls Sie das POKE-Format verwenden: so ersetzen Sie daz 7.
und 8. Bvtes 2@ und 91y mit den bendtigten Bytez aus dem An-
han9 2. Wenn Sie z.B. NEWDOS 2.1 benutzeny und die Routine
als USR? ausfihren wolleny so finden Sie im Anhan9 SBZ&. Das
;i)BYte wird 26 (dezimal 38) und das 8. Bvte 5B (dezimal

3. Beim Assemblerlisting ist der Wert 5B14 in Zeile 146@ durch
den bendtigten Hexadezimalwert zy ersetzen.

Das wobenstehende Demo—Programm zur Korpier-USR-Routine fragt
nach der 'von'— und ’nach’-Adrezse und nach der Anzahl der zu
korierenden Brtes. Die Routine wird aus DATA~Zeilen in ein 'Sy~
per-Datenfeld’ geladens so daBd Sie keinen Speicher schitzen
mussen, Denken Sie darany dJdaB Sie in Zeile 31 den Wert 23314
dndern missens falls Sie ein anderes DOS verwenden.

Ein weiteres Demo im Zusammenhand mit der Kopier—-USR-Routine
erhalten Sies wenn Sie die Zeilen 100 bis 160 liézchen und nach-
stehende Zeilen einfu3en. Das Demo liefert eine schnellae,
sichtbare ’Reise’ durch den Srpeicher wund zeigt sehr schin die
gewaltigen Moglichkeiten dieser Routine. Die letzte Biltdschirm-
zeile zeigt die 9e9enwdrtige Adresse in Abstidnden von &4y wih-
ren? der Sepeicherinhalt in der oberen Hialfte des Pildschirms
rollt,

100 CLS: A=@: DEFUSR=VARPTR(UX(B))

110 FOR X==1 TO 32746 STEP &4: A=X+11 GOSUB 200: NEXT

120 FOR X=-32768 TO @ STEP 6&4: A=X: GOSUB z@@0: NEXT

13@ END

200 PRINT a99@,As: J=USR(A) OR USR(1534@) OR USR(94@): RETURN
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Frogrammbibliothek:

Vorschl ag = L
Lol o S — W 3 £ e

=
2 | = =

Im Clubinfo Nr. S5 erklért Hartmut im Zusammenhang mit der Frogramm-
tikl:othel, er werde auf wertere Vorschlidge eingehen. Hartmut., mein Vor-
schlaeg igt so radikal, dab Du hoffentlich nicht zu Deinem Wort stehst,
ohme beim Clubtreffen ein Votum datu einzuholen.

Lafl unsere Softwaresammlung juristisch heikel ist, wurde schon des
lengen und breiten diskutiert. O sie Uberhaupt sinnvell ist, danach hat
bisher homischerweise niemand gefrzgt. Im folgenden will ich Denianstife
su dieser Fraoge geben. Jeder mag sie fir sich selber beantworten. Fir
mich personlich ist die Antwort blar: Nein.

Rach der Reiniqung der Bibtliothek von Fremdprogrammen bleibt vor-—
auesichtlich ein schmaler Fest von Brauchbarem. Ihn mit dem bisherigen
Aufwars von einem Club-Amtsinhzber verwalten zu lassen, entbehrt nicht
einer cewissen Komik. Die Gesamtmenge, in EBytes gemessen, bleibt zwar
viglleizht verwaltungewirdig. aber bei allem Rezpekt vor den Selbstden-—
kern: Eo richtigen Schmif wie die ganz grofien Raubkopien in der bigcheri-
gen Samflung hat doch kaum ein Eigenbauprogramm.

Dac &alleire hdtte mich aber noch nicht bewogen, mich mit meiner
Meinurng beim FRest des Clubs mtiol:cherweise gleich am Anfang meiner Mit-
gliedschaft urbeliebt zu machen. Der wesentliche Grund ist ein gan: an-
derer:

Jeder von uns startet mit I0 Punkten. Wer aus Zeitgrinden, oder weil
er nun mal nicht so drauf ist, keine eigene Software liefern kann (oder
nicht, wie manche Mitglieder, die Chuzpe besitzt, irgendwelchen Daddel-
kram einzureichen). 1ist fir den Fest seines Clubdaseins von der Teilhabe
ausgeschlosesen. Was hat das noch mit einem Clubk zu tun?

Und umgekehrt: Mein H-DOS, +alls man es mit § Fkt. bewerten sollte,
so0ll mir nur 25 Bonuspunkte einbringen? Ein paar Videospiele fir 200 Ar-
beitsstunden? Da verschenke ich es lieber. Und genau das ist die Methode
in anderen Clubs: Software kostet nichts. Man tauscht Listen, aufert
Winsche, fragt nicht nach Copyrights oder danach, wieviele Bytes in wel-
che Richtung gehen wund hat so in kurzer Zeit dasselbe, was alle haben:
Alles!

Dz es die Frogrammbibliothek aber noch (?) gibt, will ich mich nmicht
gegen cie Clubregeln stellen und meine Frogramme nicht unter Umgehung cer
Clubsammlung anbieten. Dabei ist es mir vollkommen egal, wer noch alles
von meinem Freizeitspafi an der Tastatur profitiert. Jegliches Monopoly-
Denken liegt mir fern. Aber da sind nun mal die Clubregeln. Noch lange?

Arnulf¥ Sopp. Tel. 0481-79192¢

N
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ANnmer kunNnecen zZur FProgr-ammbibliothei:s
(bzw. zum Vorsc van A. Sopp dieselbe abzuschaffen)

Im vorstehenden Artikel macht unser neues Mitglied A. Sopp den
Vorschlag, die Programmbibliothek abzuschaffen. Meiner Meinung nach tut
er das etwas vorschnell.

Hier nun ein paar Punkte, die klar fir die Weiterfihrung der
Programmsammlung sprechen und die die Beibehaltung des Punktesystems
2umindest sinnvoll erscheinen lassen.

1. Auch eine von allen Raubkopieen (sehr oft Spiele, die sowieso fast
jeder besitzt) befreite Programmsammlung enthdlt noch sehr viele
interessante Programme. Der Schmif3l ist, das kann -ich dem Arnulf
versichern, nicht raus. Im Gegenteil, da die sieben Facman-Versionen
jetzt verschwunden sind, fallen die Selbstentwicklungen (die nicht
idberall zu haben sind) und die abgetippten Listings (die abzutippen sich
doch die meisten aus Zeitmangel scheuen) umso deutlicher ins suchende
Auge.

2. Selbstverstédndlich bleibt jedem die Mboglichkeit, privat zu Tauschen
mit wem es ihm beliebt. Dabei sind aber zwei Punkte, die jeder bedenken
sollte: .

Wenn ich innerhalb oder auBerhalb des Clubs tausche, kann ich
jederzeit an einen "Finger" geraten! Das ist einem unserer Mitglieder ja
schon passiert, und zwar beim Tausch mit einem anderen Clubmitglied. Die
Sache birgt also ein gewisses Risikao.

Wer mit allen Clubmitgliedern (inzwischen Uber 40) persodnlich
tauschen michte, muB sich auf einen erheblichen Briefverkehr einrichten.
Allein die Durchsicht aller Tauschlisten wirde eine Menge Zeit 1in
Anspruch nehmen.

Die Vorteile einer Clubbibliothek dagegen, sind:.

Nur eine Tauschliste fir alle Programme und keine Angst vor einem
Gerichtsverfahren wegen Verletzung von Rechten anderer!‘!

3. Damit die Programmbibliothek jedoch vollstandig ist wund miglichst
viele wertvolle Programme enthdlt, mufl ein Anreiz dafir her, dall alle
Mitglieder die von lhnen erstellten oder eingegebenen Programme auch
einsenden. Eine mogliche Liésung dieses Problems besteht in der
Beibehaltung der Punktereglung. Eventuell gibt es auch andere, vielleicht
sogar bessere Ldsungen fir dieses FProblem und alle Mitglieder sind dazu
aufgefordert, sich eine solche 2zu iiberlegen und sie beim Clubtreffen
vorzubringen.

4. Es gibt bhie und da Mitglieder (die gibt es in jedem Club oder Verein)
die aus dem CLUB 80 miglichst viel herausholen wollen, chne etwas in ihn
zu investieren (der Clubbeitrag deckt gerade so die Kosten fir das
Clubinfo). Solche Mitglieder sollen nicht etwa dem Club ferngehalten
werden sondern sie sollen die Clubkasse aufbessern, indem sie sich die
fir gewlinschte Programme fehlenden Programme erkaufen (1.- DM pro Punkt).
Dadurch kénnen auch sie einen erheblichen Beitrag zur Clubexistenz
beitragen.

Computerfreunde, die im Selbstprogrammieren nicht so fit sind, kéinnen
Listings abtippen und diese einsenden. Sie ersparen damit anderen viel
Zeit und sind durchaus nicht vom Clubleben ausgeschloBen, wie der Arnulf
befiirchtet.

Ich hoffe, diese kurze Klarlegung einiger, vielleicht fidr den
Neuling undurchsichtiger Punkte, macht deutlich, dali auch wir (der
Gunther und ich) nicht an Monopolydenken leiden sondern von der
Notwendigkeit der Clubbibliothek ilberzeugt sind.

Rartaut Clermanm Cﬂ?



“Tape Transfer

e e by J.L. Kissel
- )
}\ : ! odel 111 NEW- ) .
:L\‘\ ' {_{ DOSB0 2.0 us- o
L e} s cant load At 8,58 change: 9D 53 C3 E7 53 3 €9 CD
tape-based 3E PF CD 57 54 CD 3p 58 78 54 18 F9 CD 7B 54 C3

e o source fikes be- ;g:u CD 7B 54 CD 7B 54 ps 84 €3
cause NEWDOS’s EDTASM doesn’t . At 91,6F change:
support Model HI tape input/output At gg,ga :kaggm s; 58 55 21

H ’ FE -3
(!/O). W!nle the DOS’s documcnl_a- to: - €1 FC 56 21
tion describes how to load a source tile FE D3 28 PC CD
- At 83,Al change:
from lape, zap 30 states that NEW At 90,73 changes . F8 CD'ZB 44 C2 57 58 DY
DOS supports tape 1/0 for the Model o 57'54 21 90 5E CD 33 S7 38 FB
- 1 only. tos FE 01 28 DA FE 02 CA 44
. e ns 18 8B CD 5C

1 decided to rectify this. Rather than 78 54 S ee e es
try to add Model 11l tape 1/0 capabili- At 88,78 change: §7 CD 68 57 19 FB 18 DB
1y o NWDOSK 205 EDTASM, | @R Enaq  RBasmand
however, I modified the LMOFFSET 18 EC 3E 81 CD 7B 54 CD €9 CD 5¢ 57 €D 5C 57 DY
program so it would load source files 25 92 47 C6 82 CD

: -3
:‘;;’;‘ '“P':’ 'i&'&%‘é‘%caﬂ do ;0 by 58 86 FP CD 35 82 CD 78 78 B7

ing the g zaps indicat- 54 PE 1A CA 32 54 18 P3 tos .

. s 00 26
ed in the Figure. The Program Listing o 3 g: ot 54 FE 1A A o sz Lo gg b
shows the-source code of the patch. gg 74 g: 2A zo gs gé g:

3 - At 90,87 ch. 9D SE ED 5B 9D

To add the zaps )fourscll.copy LM de 99.57 changes o ro 2 o cR an B3 on 45

OFFSET and save it under a new file 53 FE 78 CA CA 54 F5 3E $7 8E 90 96 81 2A 74 53

- 49 32 3D 3C 3E FD CD 57 11 6@ 52 ED B@ 22 74 §
piieg (The zaps destroy LMOFF: 54 F1 C3 D9 CD 3C 44 C2 9D SE D9
SET's ability to handle system tapes to: 18 D9 D9 CD 28 44 C3 59
and support tape-to-disk loading S8 ED 5B 9D SE 13 ED 53 57 B

only.) Then use SuperZap to make the
changes listed in the Figure.

For instructions on how to assemble
source code, consult your editor/as-
sembler manual or *'An Idiot’s Guide
to Assemmbly Lurniguage, '’ Parts 1 and
I (80 Micro, Muy 1981, p. 168, and
June 1981, p. 112).

Contact J.L. Kissel at 287 London
Road, Isleworth, Middlesex, England.

Figure. Zaps to LMOFFSET. Zap locations appear in secior and offset format (e.g.,
XX, YY means sector XX, offset YY).

Program Listing. Patch, the LMOFFSET modification program.

(LT
a0
se12e
[12%1]
8vl4d
98156

L
H LMOFFSET PATCHES

1

§TO ALLOW LMOFFSET TO BEAD A ENTASK TAPF AND
JWRITE IT TO A DISK PILE FOR USE BY APPARAT
1DISK BASED EDTASHM

00168 ;

The Key Box . 86170 ;DISK FORMAT MAY BE COMPATIABLE WITH OTHLR EDTASW
Y 53Cé ::i:: ' ORG 53CEH $START OF PATCH

P0208 JCASSETTE IS ON AND SYNC KEADER HAS DLEN READ
Modcl 11 536 3E08 00210 LD A,9H JIERD THE
NEWDOS80 2.0 T ntieued

80 Micro, November 1984 « 125

5738 D9 ep9ns EXX ;POR PROPER FCB INPO
573C CD3C44 289119 CALL 443CH ;WRITE A SECTOR
573F C29DSE 8e9ze JP ‘N1 ,5E9DH 3IF DISK ERROR
5742 D9 - 889314 EXX $BACK TO TRANSFER POINTERS
5743 1809 08948 JR WRDSK1 3 LOGP BACK ggg NEXT SECTOR
5745 D9 88958 WRDSK2 EXX JORIGINAL R t
5746 CD2844 88969 CALL 44288 sCLOSE PILE
5749 C35957 989748 JP S7594 3TO DORE MESSAGE
LIL] 08980 END
86988 TOTAL ERRORS

32543

63

TEXT AREA BYTES LEFT

$3C8
53Co
531

53pl
53p3

S3El
53El

53E7

.S3E7

S3E9
53EC
SIEP
53rl
53F4
53F6

S3F9
S53FC
53FE
5481

5426
5426

S542A 1

5428
542F
5432
5434
5437
5439
543C

54D9
54D9

5704
5704
5787

S78A
578C
578P
5718
5713
5716
5719
S571A
5718
571E

5722
5723

CD7(#54
CD7BS 4

FED3
288C

CD7B54

B6FF
CD3582
CD7B54
PELA
CA3254
18F3
Cp3582

CD7BS4
FEIA
CA3254
1818

ED5BIDSE

3
EDS539DSE
C3E753
3E08
CD7BS54
18F9
CD7B54
C3D554

C3FPC56

219852
119853

8ced
CD2944
D9
219F5B
227453
2A9DSE .
23

23
229DSE
EDSBYDSE

1B
EDS39D5E

5727 1A

5728
5729
572C
572E
5738
5733
5736
5738

B3
CA4557
BEBS
8681
2A7453
1168052
EDB#
227453

96228
882389
092489
88245
88258
#2251
B8Y269
84270
898271
88272
88273
88274
90275
90288
88299

LLRY:] ]
80318
0338
88349
[ 1:EET ]
88368
08379
883023
803998

pa4ge
604180
804248
08438
88440
80450
68468
88470
80488
08499

885089
98514
80528
808539
80548
88558
80568
88579
20588
8@s90

LELYL]
ee6la
99628
88630
80648
@658
88668
Bég7e
89688
89698

88700
98718
89728
88738
90740
83758
88760
88778
28788
88799

28809
epsdl
ea8le
980824
90839
88848
88858
86860
08879
8o 8ss
20899

CALL 5478H JBLOCK COUNT ’ -
Cr*y 547D8 11.E. NUMBER OF SECTORS TO WRITE
f )3!)1!!
1] ..
$PIRST BYTE OF TAPE IS NOW IN THE A REG ol
i ~ O >
cP #D38 $CHECK 1P EDTASM N Lo
JR 1,53E1H JTAPE AND JUMP IF IT IS 59 @59 o
, T <95 50
JWRITE FIRST BYTE TO BUFFER o (;E oo §3L.979
: SE Vs SE
ORG S3ElH = 30;,- 5"@["7 %
CALL 547BH JPIRST BYTE TO BUPFER 5"" SoESYg
4 §5 2985573
J53B4 WILL CHECK POR THE UP ARROW KEY ABORT FUNCTION L & 55 5%’_9
& RS )
: I5E wﬁg FE<
ORG SIE7H Vs eOIIL Y
RDBLKl LD B,255 $1SET UP LOOP COUNT “w ggg g S
RDBLK2 CALL 8235H JREAD A BYTE FROM TAPE G FIEG .:S’t,
CALL 547BH JWRITE BYTE 170 BUFFER g .&’ "J_-e“’ SIIT§.
CP 1AH JCHECK IF 8555 80,:97
JP Z,TAPFIN JEND OF PILE SELE ~ G Fi iz
DJINZ RDBLK2 JLOOP FOR 255 BYTES e o,z.,g.“‘-
CALL 22358 JGET 256'S BYTE T3 :é,o.é
CALL S47BH JAND SAVE IT
CP lad $CHECK IF
JP %, TAPPIN 7END OP FILE
JR 54188 JELSE CONTINUE TO READ TAPE
H
1541B TWINKLES THE STARS AND CHECKS L L e
FOR CANCELED PUNCTION oL ‘%;"
, ( . ;
ORG 5426H ‘ 0% w2
LD DE,(5E9DH)  JAND ) . £¥3%
. . Py .8
INC DB ; 3 INCREMENT &%? €
LD (5E9DH),DE  ;IT 554
JP RDBLK1 JCONTINUE READING TAPE EloE
TAPPIN LD A,BH 1 LERO , =322
CALL 547BH ;THE REMAINING BEOE
DJNZ TAPFIN $BYTES OF THE BLOCK s %%
CALL 547BH i ' S22 %
_ JP 54D58 1TO TURN OFF TAPE % %,
H . o
JCASSETTE IF OFF INTRUPTS ARE OK R
.- v
$NOW ASK FOR DESTINATION PILESPEC ‘f‘%ﬁf‘c%;
' % s
ORG 54D98 . Ay
JP SG6FCH $TO PILESPEC MESSAGE B as
1 . : € X0
}DISK PILE IS NOW OPEN STARTING WRITING TO DISK %% %w o0
; o ° 2
ORG 57848 . w 2 a"é'%
LD HL,52008 JSTART OF PCB'S BUFFER 8\ EXACES
LD DE,5380E JFCB ITSELF LA P
LD B,8H ;256 BYTE RECORDS -
CALL 4428H 3OPEN FILE
EXX §SAVE ASSOCIATED FCB INFO
LD HL,SESFH sFIRST BYTE OF TAPE BUFFER .
LD (5374H) ,AL  ;PGM POINTER TO TAPE BUPPER B
LD BL,(5ESDH)  jAJUST X B
INC HL $BLOCK 2ga §5
INC BL JCOUNT : 25E5SE S&
LD (5SESDH) ,HL  ;TO +1 OF TRUE VALUE &3S T .
WRDSK1 LD DE,(SE9DH)  ;CKECK - Fo & g -
o &5 .
DEC DE 1P <] éf,ffs ) ;,?S
LD (SESDH),DE e % R0,
LD A,D 3 SECTOR S38 7 508
OR'E 1COUNT FITEE En ¢
JP %,WRDSK2 3 COMPLETED o E§5E g
LD C,08 JELSE SET FOR 2885~ w58
LD B,1H . 1256 BUTE TRANSFER o F e za]8
LD BL,(53748)° ;POINT PIRST BYTE TO TRANSPER < 5§ E_g A Y
LD DE,5288H ;FCB BUFFER FIRST BYTE og ,S,‘g o™ 5
LDIR $MOVE A SECTORS WORTH OF DATA Qé’ .S
LD (53748) ,HL  ;STORE UPDATED POINTER TO BYTE o Ea_é»‘...g‘“
L 590
THE Lo
: T~
3 E'U
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Tricks mit
Strings

Ohne String-Bearbeitung ware ein
Computer nur eine simple Rechenma-
schine. Komfortable Befehle in puncto
Strings zeichnen deshalb eine gute
Programmiersprache aus. Die meisten
Basic-Dialekte beschranken sich auf
das Notwendigste, den Rest muBl man
selbst schreiben.

Listing 1 ist sozusagen die Grundiibung. Im String X$ soll
das Zeichen CS gesucht werden, und zwar ab Position P. Wur-
de das Zeichen gefunden, soll P diese Position als Wert erhal-
ten, ansonsten wird P=0. Das Unterprogramm ab Zeile 100
fihrt den Job aus. Warum verwenden wir kein FOR-NEXT?
Nun, wir waren gezwungen, die FOR-Schieife beim ersten
sFindene zu verlassen, und das ist von Ubel. Der Interpreter
legt die Schleifenparameter (Index-Name. Step und ahnliches)
auf dem Stack ab. Erst wenn die Schleife ordnungsgeman dber
NEXT verlassen wird, wird der Stack bereinigt. Im anderen Fal-
fe bleibt der Stackpointer an der alten Position. Beim nachsten
Aufruf des Unterprogramms wird eine neue Schieife erdttnet,
wieder gehenihre Parameter auf den Stack und so weiter. Wie-
derholt man das Spielchen oft genug, ist der Stack mit
Schieiten-Trummern gefullt und der Computer steigt aus. Li-
sting 2 demonstriert, wie man in einem String einen anderen,
Substring genannt, sucht. Haben Sie diese Routine in ein Pro-
gramm eingebaut, brauchen Sie Listing 1 nicht mehr, denn ein
Zeichen ist nichts weiter als ein Substring der Lange eins. Es
passiert nichts weiter, als daB aus dem Zielstring Substrings
gebildet und diese gegen den Suchstring verglichen werden.
Eine andere Methode ware, erst das erste Zeichen zu suchen.
Wenn das gefunden ist, prift man das zweite auf Ubereinstim-
mung, dann das dritte und so weiter. Dieses Verfahren ist ty-
pisch fur Assembler.

Strings verandert man durch Einfugen, Loschen und Erset-
zen von Substrings. Auch hier gilt, daB 10r alle Funktionen ein
Unterprogramm ausreicht. Loschen beispielsweise kann als
Ersetzen durch einen Nullstring realisiert werden, aber das ist
nicht unbedingt der optimale Weg. Listing 3 zeigt das Einfugen
fur diesen Fall: In X$ soll C$ nach Position P eingefligt werden.
Zeile 100 ist alles, was dafur erforderlich ist. Fast genau so
funktioniert das Loschen nach Listing 4. In X$ sollen L Zeichen
ab Position P geldscht werden. Das Ersetzen nach Listing 5 ist
dann ledighch Lbschen mit Einfigen kombiniert. Auch dazu
reicht eine Zeile. Listing 6 wird in der Praxis hduliger gebraucht
werden: In X$ soll ab Position P C$ gesucht und talls gefun-
den, durch E$ ersetzt werden. Dalir reicht eine Kombination
von Listing 2 mit Listing 5.

Und jetzt die Tricks:

Listing 7 zeigt ein Mena, wie es hautig vorkommt. Ich konnte

schreiben

IF A$="S" THEN...
IF A$="D" THEN...
IF A$="E" THEN...

Datir reicht aber eine Zeile (hier 50), die darauf beruht, da
ein logischer Ausdruck wie »A$="S"« den Wert —t annimmt,
wenn die Bedingung zutrifft, und den Wert O erhalt, wenn sie
nicht erfGllt ist. Ist zum Beispiel in Zeile 50 der 3. Ausdruck
wahr, dann ergibt ~1*—3=+ 3. Alle anderen Ausdrucke be-
kommen den Wert 0. Soliten Sie einen Computer besitzen, der
logisch wahr als +1 meldet (zum Beispiel Apple), dann brau-
chen Sie nur die negativen Vorzeichen wegzulassen. Wenn
Sie schreiben sIF A< > =0 THEN...« ist das zwar richtig, aber
“IF A THEN...« tut's oft auch. Basic prift dann, ob A logisch
wabhr ist. Zeile 45 testet, ob in Kleinschrift eingegeben wurde,
und wandeit gegebenenfalls in »uppercase«. Das beruht dar-
auf, daB Kieinbuchstaben im ASCII-Code um 32 versetzt sind.
Die Zeile 50 kann bei langen Menus Ausmafe annehmen, die
in Tipparbeit ausartet. Das solite vermieden werden. Eine L6-
sung zeigt Listing 8. Alle erlaubten Antworten stehen in X$. In
diesem wird nach bekanntem Muster das Zeichen A$ gesucht
und anhand seiner Position verzweigt.

Listing 9 schlieBlich konnen Sie dann in die Menu-Routine
einbauen, wenn die Antworten langer als 1 Zeichen sind. Aber
auch dann einsetzen, wenn Sie Speicher sparen wollen. Mit ei-
nem String-Array kann man zwar bequemer eine Beziehung
zum Beispiel zwischen Monatsnummer und -namen herstel-
len, jeder Eintrag kostet aber zusatzlich 3 Byte. Solange alle
Eintrage gleich lang sind, ist die Sache einfach. Die kleine For-
mel in Zeile 30 reicht. '

Etwas komplizierier wird die Sache, wenn Sie im Menu ver-
schieden lange Texte zulassen. Auch das wird mit den Mo-
natsnamen, jetzt in Listing 10, demonstriert. Der Trick: Die Na-
men mussen mit einem Delimeter (hier der »/«) getrennt sein.
In den Zeilen 50 bis 60 wird nach dem n-ten »/« {(=Nummer)
gesucht. Dessen Position zuzlglich 1 ist der Beginn des Sub-
strings und wird in P1 gerettet. '

Ab Zeile 80 wird nun das nachste »/« gesucht, dessen Posi-
tion findet sich in P. Folglich ist P—P1~1 die Linge des Sub-
strings, P1+1 war der Start, Zeile 90 kann mit dem Ausdruck
beginnen.

Zeiger verbogen

Jede Variable, die Basic im Programm antrifft, wird in eine Ta-
belle (Vartab) in der Reihenfolge des Auttretens eingetragen.
Wird einer Variablen ein neuer Wert zugewiesen, muB} sie der
Interpreter in Vartab suchen und dort den neuen Wert eintra-
gen. Bei numerischen Variablen ist das kein Problem, zur Ab-
speicherung steht immer ein konstant groBer Platz zur Verti-
gung. Nur bei Strings wird es schwierig, da die Lange variieren
kann. Um nicht jedesmal die Tabelle zu verschieben, arbeitet
Basic mit einem Trick. In Vartab wird die Lange des Strings (1
Byte) und seine Adresse (2 Byte) eingetragen. Der String
seibst steht auBerhalb der Tabelle im Stringpool, die Adresse
sagt wo. Beim TRS-80 gibt es die Funktion VARPTR (Variable
Pointer). Beim Apple und anderen gibt es zwei Bytes, die die
Adresse der zuletzt benutzten Variablen halten. In Listing 11
wird in den Zeilen 25 bis 30 VARPTR simuliert. Zeile 50 holt
dann erst das Langen-Byte (L) und schlieBlich noch die Adres-
se (A). In der folgenden Schleife wird dann A$ ausgedruckt.
Mit»PRINT A%« ginge das einfacher, aber es solite nur das Sy-
stem bewiesen werden.

Man kann in die 3 Bytes alles mogliche POKEN, zum Bei-
spiel die Werte eines anderen Strings. Damit lassen sich
Strings sehr schnell tauschen und sortieren. Oder man l4dt
das Langen-Byte mit der Lange einer Bildschirmzeile und die

Adrefbytes mit deren Adresse. »LPRINT A%« gibt dann die
Schirmzeile auf dem Drucker aus. Experimentieren Sie selbst!

(Peter Wollschlager/hg)

10 INFUT X%,C$,FP

20 GDSUBR 100:PRINT P

20 GOYTO 10

100 L=LEN(X$):F=P~1

110 P=p+1

120 1F MID$£(X$,F,1)=Cs THEN RETURN
130 IF P<L THEN 110
140 P=0:RETURN Listing 1. So sucht man
ein Zeichen In einem String

10 INFUT X$,C$,P

20 GOSUE 10VU:PRINT P

30 G010 10

100 L1=LEN(CS) sL=LEN(X$)-L1+1:F=F-1
110 P=P+1

120 IF MIDS (X$,P,L1)=C$ THEN RETURN

130 IF P<L THEN 110 i
140 P=0: RETUKN Listing 2. Schon besser,
auch Worte werden gefunden

10 INFUT X$,C$,F

20 GOSUE 100:PRINT X%

30 G0TO 10

100 X$=LEFTS (XS ,P)+CE+RIGHTS (XS, LEN(XS) ~
)

110 RETURN Listing 3. Einfiigen

von Strings in einen String

10 PRINT"<S> SICHERN"

20 PRINT"<D> DRUCKEN"

30 PRINT"<E> ENDE"

40 INPUT A%

45 IF AF»"1" THEN A$=CHKS (ASC (AS)-32)
S0 ON (A$=“S")#=-1+(AS="D") %2+ (Ag="E") #~
3 GOSUE 100,200,300

60 GOTO 10

100 FRINT "ROUTINE SICHERN":KETURN
200 FRINT “ROUTINE DRUCKFEN®:RETURN
300 FRINT "ROUTINE ENDE "t ENDE

Listing 7. nON GOSUB« funktioniert auch mit Strings

10 FRINT“<S> SICHERN"

20 FRINT"<D: DRUCKEN"

30 PRINT"<E> ENDE"

40 INFUT Af

45 1F A$>"1" THEN ALI=CHRS$ (ASC (AT)-32)

SO X$="SDE":L=3:P=0

o1 P=P+1:1F MID$(X$,F,1)<>As AND F<=L TH
EN S1

32 ON P GOSUB 100,200,300

60 GOTO 10

100 FPRINT “ROUTINE SICHERN":RETURN

200 PRINT “ROUTINE DKUCHEN
300 PRINT “ROUTINE ENDE “:ENDE

Listing 8. Das Meni in einem String versteckt

10 INPUT Xx$,P,L

20 GOSUB 100:FRINT X#

30 GDOTO 10

100 X$=LEFTS(X$,P-1)+RIGHTS (X$,LEN(X$)—P
~L+1)

110 RETURN Listing 4.
Tell eines Strings l6schen

10 INFUT X$,P,L,C$

20 GOSUE 100:PRINT X$

30 6OTO 10

100 X$=LEFTS (X$,P-1)+C$+RIGHT$ (X$ ,LEN (XS

Y=P-L+1)
110 RETURN . Listing 5.
Loschen + Einfligen = Ersetzen

10 INFUT Xx$,Cf,F,E¥

20 BGOSUB 100:FRINT x#

30 GUIO 1V

100 L1=LEN(C$):L=LEN(X®)-L1+1:P=F-1

110 P=k+1

120 IF MIDS(X$,P,L1)=Cs¥ THEN 150

130 1F PL THEN 110

140 P=0:RETURN

150 X$=LEFTS(X$,FP-1)+ES+RIGHTS (X¥ ,LEN(XS
J-b-L1+1)

16U RETUKN Listing 6. Ersetzen mit Komfort:

10 D$="JANFEBMARAFKMALJUNJULAUGSEFOF.1NOV
DEZ*

20 INFUT“MUNATS-NK. "3 M ~ Listing 9.
20 FRINT MIDS(D¥,34M-2,7%) Eine Reihe von
40 BOTO 20 Substrings spart Speicher

10 D$="/JANUAR/FEERUAR/MAERZ /APRIL/MAL /)
UNI/JUL1/AUGUST ™

20 D¥=Dt+"/SEPTEMBER/ON TOEER/NOVEMBER/DE
ZEMBER/ ™

30 INFUT “MONATS-NR.";M

40 F=0:F1=0

S50 P=P+1:1F MID§(Df,P,1)<>"/"“THEN 50

60 F1=P1+1:1F F1<3M THEN SU

70 F1=F

B0 P=F+1:IF MIDS§(D$,F,1)<>"/"THEN BO

90 PRINT MID$(DS,F1+1,FP-P1-1)

100 GOTO 30

Listing 10. String-Reihe mit Delimeter

Der alte String darf genannt werden

10 As="ABC"

20 FOKE &,PEEL(131):POKE 7,PEEK (132)

30 VP=PEEK (&) +2564FEEK (7)

SO L=PEEK(VP) :A=PEEK (VP+1) +2L6#FEEY (VP+2

60 FOR I=A 10 A+L-1
70 PRINT CHRS$(FEEK (1)) ;
BO NEXT 1

Listing 11.
So simuliert man

VARPTR, hier auf dem Apple

84 i,
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E::*;TET+;:Z*;;: EDTASM’unter Mewdeos80 schneller und t(nwfﬁu:ungyTRS"ﬂﬂvapL?.Bagm nach d —~___112E_£Jii
eleganter zu arbeiten: . ‘ 1AL i ;) . . '
1hr tennt alle die Frorzedur: Source-file laden. asse€ ieren, Das Level- 2-Basic der TRS-80-Computer besitzl zum gréB- Wieder einmal habg ich
Source-file saven, go to dos, ob,ect-code laden. Jtezt=run,., ten Teil aile Befghlc. Funklionen und Operatoren von MBasic. es 9eszchafrft — uuedgl"
=emn dae Frogramm nicht so tut, wie es soll, beginnt das menyesmmakaanbwm.meTBSBOBa&ongmm- einmal kann 1ich mit
ganze Spielchen von vorne. memﬂmwewnCmmywmupmrMBmmmy&qzubsenEh dieser letzten Seite
Ich mache es so: Teutfile !sden, assemblieren, gotc dos, ge S%gg'%gk::: lnc(e:gljedogg im Cursor-Positionierungsbefehl e€in Info abschlieBen.
eec object-code wenn €in  Frablem auvftaucht, mit 127 in kes -80. Alle Cursar-Positionen sind bei ihm von der lin- Diezes Mal habe ich ez
i 2f L] K . 5 _ en oberen bis zur rechten unteren Ecke von O bis 1023 . X N -
der Debugzer, dann Ga2FAQ, das ist =in Warmstart des ) durchnumeriert (beim 16 x 64-Bildschirm). Man positioniert wieder mit Freude de
fticcemtlers, wobei der Teutbuffer er-hezlten bleibt. Der'Cursor den Curosr nun an eine bestimmie Bildschirmposition durch machtsy da ich momen=
iet &llerdinos unsichtbar, aber es geht fir kurze Egit oder den Befehl PRINT @ ZAHL. wobei Zahl eine der Positionen 0 tan etwas mehr Zeit
Einfigen von Zeilern auch sc sehr gut. bis 1023 ist. Bei den meisten anderen Computern wird eine habe. Jetzt zum Schlusb
EPTASM balegt den Flatz: S200-7&FF Bildschirmpoasition aber durch Angabe der Zeile und Spalte er- hinaus muBte ich mich
Dechalb mufi die ORG-Anweisung obec-halb von HAOOO liegen, um reicht. _ ) ) zwar nochmal ganz
such fur d=n Sowce-Cods noch genigend Flatz zu lassen. Die lastige Umrechnerei der TRS-80-Zahlen (O bis 1023) in schin beeilen — aber
MN2ch Fertigstellung dez Frogrammes kann man die ORG ja g?;'ger’;;";? Spaltenangaben erledigt folgendes kieine Unter- ich 9laubes daz Info
wieder hingeben, wo mar will. ' 7wichel (in der Variablen ZAHL ist die TRS-80-Position zu (ibergeben.) kommt nech recht-
Viel SpaB W.Zwicke ZEILE =INT(ZAHL/64) zeitig an.
PRI Srarar arprar SR S A LA Skt ik e s b i st e At SPALTE =2AHL-64* Zeile
’ ZEILE und SPALTE nehmen die Werte von 0 bis 15 bezie- Nochmal Danke bei al-
hungsweise 0 bis 63 an. Zahlen auf Ihrem Computer die Zeilen Ten Mit9liederns die
und Spalten von 1 bis 16 (1 bis 24) beziehungsweise 1 bis 64 an der Entstehung die-
(1 bis 80) sind die Variablen ZEILE, SPALTE am Ende des zes Infos= keteiliot
Unterprogramms einfach um Eins zu erhohen. Die TRS-80- waren.
Programme mit dem 16 x 64-Bildschirm laufen so auch auf 24
x 80-8Bildschirmen, wobei natarlich nur 16 Zeiten und 64 Spal- . o -
ten benutzt werden. Ich frewe mich schen

Da es noch relativ umsténdlich ist, bei jeder Cursor-Positio- riesig auf uynser Club-
nierung obiges Unterprogramm aufzurufen, hier noch ein Tip, treffen — obwohl das
wie man es sich, eventuell nicht auf allen Computern, noch Wochenende ziemlich
einfacher machen kann: anztrengend werden

Da MBasic selbst keinen Cursor-Positionierungsbefehl be- wird.
sitzt, muB auf jedem Computer eine systemspezifische Posi-
tionierungsroutine benutzt werden. Bei manchen Computern Marnche werden viel-
ist es moglich, diese Routine in einer benutzerdefinierten leicht einige Antwor—
MBasic-Funktion (DEF FN..) unterzubningen. " g e

Ein Beispiel dazu: Der Cursor werde zum Beispiel durch ten zu Verschldgen
PRINT CHR$(27)+CHR$(22)+ CHRS(Zeile) + CHR$(SPAL- oder Fragen zum letz-
TE) positioniert. ten Info vermizzen -

Eine entsprechende Funktion, die direkt die TRS-80-Zahlen hier habe ich dieses
in Zeilen‘Spalten umrechnet und gleichzeitig den Cursor posi- Mal so Qut wie keine
tionierl, séhe dann 1olgen<;ermaﬁen aus Reaktionen von Euch
DEF FNC$(ZAHL)= CHR$(27)+CHRS${22)+CHRS(INT . -
(Zahi'64)}+ CHR$(Zahl-64 * INT(Zahl 64)) 3'? hf ! ;e ne g?gn;a“";ga

Damit fallen alle Umrechnungen des TRS-80-Formats weg. leze y -
Statt PRINT @ Zah! im TRS-80-Basic schreibt man jetzt in MBa- nichts schreiben.
sic: PRINT FNC$(ZAHL)

Ob es mdglich ist, eine Funktion dieser Art zu definieren, So - nun nur noch Info
hangt jedoch von der Art dei Cursor-Positionierung des jewei- korieren lassens zu-
ligen Computers ab } sammenstellen und hef—

Und nun viel SpaB beim Ubertragen der TRS-80-Pro- ten und dann rein in
gramme auf MBasic. ohne lastige Rechnereien! die Kuvertss Adrezse

WVoh'bo) und PBriefmarke drauf
und ab damit zur Deut-
C \ espnzt,
“UR 47 schen Bund

MiT
KRAWATTE!

Tzchau biz bald
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