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Hallo liebe Club-Freundes

dieses Mal carf ich mich kurz fassen. Ich bin Gerade vom Urlaub
zuruck Gekommen und noch nicht <o Qanz drin im Geschaft.

Zundchst das wichtigste - dasz Erg9ebnis unzerer Abstimmung:
A2 222222 T2 T T T TE I X Y TR P e e e T e

Abgegeben wurden bis zum @1.87.85 insCesamt 25 Ab-
stimmzettel.

Punkt 1: Annahme der neuen Clubsatzung
23 Ja~Stimmen
2 Nein—-Stimmen
Hiermit ist die neue Clubsatzun9 gultiog,

Punkt 2% Nachzahlun9® von 1@ DM fir das laufende Jahr
23 Ja-Stimmen
2 Nein-Stimmen
Hiermit muf Jedes Mitglied 1@ DM nachzahlen,

Punkt 3: Erhthung des JahresbeitraBes auf 50 DM
24 Ja-Stimmen
1 Nein-Stimme
Hiermit betrdgt der Jahresbeitrag 50 DM.

Ich bin fTrohs 028 zich die Mit9lieder zu der neuen Clubsatzung
so eindeutis bekannt haben. Verztdndlich isty daB inshesondere
die Beitragserhdhun9 wund die Nachzahlung unsere Schiler und
Studenten besonders trifft; daher Uberrascht ez michs das hier
doch nur 1 bow. 2 Nein-Stimmen abSeSeben wurden.,

Wir sind also Jetzt vom finanziellern her in der Lag9er weiterhin
9ute Clubarbeit zu leisten. Es kann weiterhin dicke Clubinfos
9eben. Aber dicke Clubinfos 9ibt es nur bei entzprechender Mit-
arbeit der Mit2lieder ~ und diezes Mal hat der Jens nicht
Serade viel erhalten. Hoffentlich schleichi zich hier Jetzt
keine Trigheit ein. Greift zur Feders hackt in die Tasten — der
Jens braucht Euere Peitrige um ein 9utes Info rauszchicken zu
kﬁ:nen. Und verQeBt den Hartmut nicht mit der ProSrammbibli-
othek.

Noch kurz zur Nachzahlung der 10 DM. Von vielen Mitgliedern
habe ich diese Ja zchon beim Clubtreffen erhalten. Viele haben
auch auf das 7. Info hin Sleich die 18 DM bezahlt. Alle anderen
Mitglieder tezahlen bitte die 10 DM 5o bald wie mé8lich. Ich
wurde mich freueny wenn bis Ende Juli alle MitGlieder die 1@ DM
bezahlt hdtten.

€o - daz 3011’5 diesez Mal von meiner Seite Gewzzen seirn.
Bie zum nichsten Ma]

Q) " Gt oy

Das Labyrinth wund seine Maus

- dasz Programmlisting zum Abtippen -

CLS

ONERRORGOTO26 :
FORI=0TOD122:SET(1,0)15ET(1,45)1NEXTI
FORI=OTO45:SET (0, 1)1 SET(123,1) 1 NEXTI
FORX1=0TD1Z22STEP3: IFPOINT (X1,45) THENX=X1:Y=4351G0SUB11
NEXTX1

FORY1=0TD4SSTEPIS: FORX1=0TD1 228TEFS

IFPOINT (X1,Y1) THENX®X 131 Y=Y]:505UB11

NEXTX1sNEXTY1

10 BOTO%0: "ab 100 startet ihr Maus-Programm!!!

11’ Ab gesetztem Punkt, Wand zishen

12 I=1

13X R=RND(4)

14 I=7+111FZI=10THENZ=11RETURN

15 1FR=1THENIFPOINT (X-3,Y)=-1THENGOTO13

16 IFR=2THENIFFOINT (X+3,Y)=-]1 THENGOTD1S

17 1FR=3THENIFPDINT (X, Y-3)=—-31 THENGOTD13

18 IFR=4THENIFFOINT (X, Y+3)=-1THENGOTO13

19 FORI=17TO3

20 1FR=31 THENX=X-1

23 IFR=2THENX=X+1%

22 IFR=3ITHENY=Y-}

23 IFR=4THENY=Y+1

24 SET(X,Y)

25 NEXT1:Q=RND(3) s IFQ=1THENGOTOISELSEGOTOL13
26 RESUME1L1X

90 RESET(0,2)1RESET(123,43)

100 CLEAR: DEFINTA,Bi1A=11B=21POKE16406,82:5ET(0,2) 1 SET(A,B) s RESET
(0, 2)3 IFPOINT(A,B+1)103

101 FORB=B+1TD47sRESET (A, B-1):SET (R, B) 1 IFB=43IFPOINT (A~1,B)RESET
(A,B) 1 B=B+1:1GOTO103ELSE120ELSEIFNOTPOINT (A—-1,B) 107ELSEIFPOINT (A,
B+1) 103ELSENEXT X

103 FORA=A+1TO1273RESET (A—1,B)31SET(A,B) 1 IFA=121 THEN] 1 SELSEIFNDTP
OINT (A, B+1) IFB=41THEN11BELBEI1OIELSEIFPDINT (A+1, B) 105ELSENEXT

105 FORB=B-1TOOSTEP-11RESET{A,B+1)18ET(A, B):IFNOTPD!NT(A+1 B)103
ELSEIFPOINT (A, B-1) 107ELSENEXT

107 FORA=A-1TOOSTEP-1sRESET (A+1, B)I1SET(A B)tIFNOTPOINT(A,B~1)125
ELSEIFPOINT (A-1,B) 101ELSENEXT

115 RESET(A,B)1A=A+11SET (A, B) 1 IFA=123POKE16406, 2273 END

116 IFB=44RESET (A,B)sB=B-1:18ET(A,B)160T0115ELSEFORB=B+1T043s 1FPD
INT(A+1,B)REBET (A, B-1)1SET (A, B) s NEXTELSERESET (A, B-1) 3 BET (A, B) BGO
10118

118 IFPOINT(AR+2,43)=0THENRESET (R, B) :B=B+3J1EET (A, B) s GOTO103ELSERE
SET(A,B) 1 A=A+12IFFOINT (A+1,B) =0THENIOJELSE 105

120 IFPOINT(A-2,B~1)=0THENIO7ELSEIFPDINT (A+2, 43)RESET (A, B) 1 AmA+}
1 GOTOLOBELSERESET (A, B) s B=B+1: 50TO103

12% IFPDINT(A,B—~4)IFPOINT (A~1,B-2) IFNOTPOINT (A~2,B)RESET (A, B) 1A=
A-1:GOTO107ELSEIFB=A3RESET (A, B)x8-44lGDTDIO3ELSE!FPU!NT(A—2 B)RE
SET(A,B) 1 A=A~13 60701013

126 GOTD10OS @

GOWNO U D W



' LEFRINT =iles einfacher!!! (Teil 1}

Uneer Assesbler-Freak Arnulf Sopp hat sich im Clubinfc Nr. ¢ ausgieblg uber
dac Thema “Ausgabe der Steuercodes 0, 10 und 12 an den Drucker” aucgelassen,
Mit seinem in diesem Beitrag ebpedruckten Assemblerlisting versucht er dem
Micrpsoft-BASIC  beizubringen, alle Steuerzeichen ungefiltert zus Drucker
durchzulassen., Leider verbiegt er dabei den Interpreter jedoch so, daf danach
kein (normales)- LLIST mehr méglich ist. Hier nun eine einfache, leicht
durchschaubare und realisierbare Moglichkeit den gleichen Effekt zu erreichen
und dabei die LList-Funktion v6llig unberihrt lassen. .

Die Stelle, an der das wunten stehende Programe in den BASIC~Interpeter
eingreift, ist der sogenannte DB (DeviceControlBlock). Dieser beinhaltet,
neben der Anpabe des DUE-Typs, die Treiberadresse und weitere Informationen.
Der Drucker~DCB nimmt die GSpeicherstellen 4025h - 402Bh (1ed21d - 16427d) ein
und sieht folgendermaBen aus:

4025 06 DCB-Typ

4026 8D 05 Treiberadresse

4028 43 leilen pro Seite

4029 27 leilenzahler

4024 00 unbenutzt

402B 50 52 PR (Hinweis: Druckertreiber!)

Da der DCB, wie ein kurzer Blick in die Mesorymep zeigt, is RAM-Bereich liegt,
kann er sehr leicht gedndert werden. Se kann ean 2.B die Adressen 4026h und
4027h =o verindern, daB sie auf einen selbstgeschriebenen Druckertreiber
zeigen. Dieser ibernimat es dann, die Zeichen zunm Drucker zu eenden.

Der neue Druckertreiber ist bis auf die Brundfunktionen abgemagert.

100 LD A,C sZeichen..

116 PUSH AF T ... Retten

120 CALL 05D1 sDruckerstatus abfragen

130 JR NZ,%-3 ywenn nicht READY, weiter sbfragen
140 POP RF jZeichen zurickholen

150 LD (37E8),A jZeichen an Drucker ausgeben

160 RETY t2urick zum aufrufenden Frograna

gthier zum BASIC-Interpreter)

Inn gilt es jetzt in den Speicher zu bringen. Dazu benutzt man am besten ein
BASIC-Prograns wie s hier abgedruckt ist. Der Treiber wird auf dem Flatz einer
Dummyverislben cepokt und ger DCB so gedncert, dafi er aud gie entsprechende
RAM-Adresee zeigf. Die REM's im Programe sollten zur Erklirung aus-eichen,

10 LN$=“ABCDEFBHIJKL®" : * Freihalten von 12 BRytes durch LN$

20 V=VARFTR{LN®):ADDR=PEEK (V+1)+PEEK(V+2)#256 : * Ersitteln der Adresce von
LN% und abspeichern in ADDK

30 FORI=0TO113READ C:FOKE ADDR+I,C:NEXT I : * Progranss in LN¢ peken

40 DATA 121,24%5,205,20%,5,32,251,245,50,232,55,201 : ' Druckertreiter als
derisale Opcodes .

50 FPOKE 16822,PEEK(V+1) : POKE 16423,PEEK(V+2) : ' &ndern des oCe

55 ‘ Die Zeilen 60 und 70 dienen nur zur Demonstration!!!

60 LPRINTCHR®(27)"K"CHRS(0)CHR® (1)

70 FORI=0TD255:LPRINTCHRS({1};eNEXT

80 PDKE 16422,141:POKE 16423,5 : ° luricksetzen des DCB auf die "slte”
Treiberadresse

Pie letzte Zeile sollte man Gbrigens nricht vercessen, da ansonsten nach Cenm
Léschen des Programms (NEW) der DCB auf eine Adresse zeigt, an der alies
eégliche steht, nur kein Druckertreiber und dzmit der Abetur: unverseidbar ict.
7uletzt méchte ich noch an aein RESTORE n - Patch erinnern, daB ies Info Nr. 5
erschienen ist. Natielich kénnte man auch den neuen Druckertreiber auf gie dort
beschriebene Art ins BASIC einpatchen. Wer dazu Lust hat., kenns j2 mal
versuchen,

aramur TETROAT Guellenangaben:
ROM-Listing von L. Réckrath
“Alle Steuerccdes verfugbar”
von R, Metzger (ec 12/863)

©

*Nach dem Hochmut kommt der Fall™ bhecagt ein altes Sprichwort und wie recht der
Volksmund mit dieser Behauptung hat, mochte ich euch heute kurz schildern.

LERINT alles einfacher!!! (Teil 2)

Sicher habe ihr sowohl den Artikel “LPRINT alles* vom Arnulf (Infe
Nr. &) als auch meinen Beitrag *LPRINT alles einfacher (Teil 1) gelesen, Wie
euch vielleicht aufgefallen ist, war ich Assembler-Greenhorn zienlich stel:
daraué, einem ‘so ausgefuchsten Azcembler-Freak wie dem Arnulf  mal czeigen zu
kénnen, daB man nitht ismer um 10 Ecken herus im Interpreter herummurgeln muf,
um ein relativ einfaches Ziel zu erreichen. Dies habe ich ihm bei einem Treifen
des Bremerhavener Lomputerclubs natirlich auch g¢leich auf die Nase gebunden.
Ich erklérte dem Arnuld meine Lésung und erntete erst ungldubiges Erstaunen ung
?n:ann d:nfffweis, daB dizse Lésung nur eine Teilldsung des Problems darstellt.
ch war baf#!

Der BASIC-Interpreter versaubeutelt das Zeichen OAh (10d) dach
tatsichlich schon, bevor es dberhaupt 2zus Druckertreiber kommt! Das hat zur
Folge, daB mit seiner Lisung alle leichen auBer 10d bzw OAh 2usgegeben werden
kénnen., Jetzt hieR es beschimt zus Rickzug anzutreten und mich beim Arnulf
entschuldigen, was ich hiernit nochmal offiziell tue!

) Der Arnulé war zber noch so nett, mir noch einen Lésungstip mitzugeben. Er
wies mich darauf hin, daB der BASIC-interpreter die leichen 10,10 und §2) nicht
einfach nur uswandelt, sondern sie zuvor auf dem Stack {Stapelspeicher) ablegt
und man sie sich von dort wieder unbeschadet herausholen konnte. Vielen Dand
Arnulf!!! Auf dieser Aussage habe ich eine (beweisbar) voll funktionsfiahice
Lisung entwickelt, die ich euch kurz schildern mdchte. )

Auch bei dieser Lésung wird der DCR verbogen. Und zwar au$ d{olgendes hurze
Agcemblerprogramm:

100 LD (04018h),5P sWert dee Stackpointere zwischenspeichern

200 LD 1X,(04018h) ;Wert des Stackpointers in das IX-Register iaden
300 LD A, (1X411h) 1zu druckendes Zeichen in den Accu laden

400 PUSH AF sleichen retten

500 CALL 0501k sDruckerstatus abfragen

600 JR NZ,%-3 ;wenn Printer nicht ready, weiter stiragen
700 FOP AF jleichen 2urickheolen )
800 LD (O37EBh) A sleichen en Drucker ausgeben

900 RET szuriick zum aufrufenden Prograss

In den leilen 100 und 200  wird alg srstes festgecstellt, auf welche
Speicheradresse der Stackpoinier zur Zeit zeigt. In leile 300 wird der Inkalt
der Speicherstelle, in der die-zv oruckenden TIeichen zwischengelagert werder.
in den Accu geladen. Die leilen 4C0 - 900 sind praitisch die gleichen wie i=
vorhergehenden Progranme.

Auch dieses kieine Maschinenpregramss bringt man am besten in der schen
bekannten Weise in einee BASIC-Frogramm unter (odar patcht es direkt in den
Disk~BASIC-Interpreter). Hier das kurze BAEIC-Programm mit eingebautem Demo.

10 LN"1234567890123454789212% 1+ V=VARPTR(LN%)

20 ADDR=PEER (V41)+PEEK (V214256

30 FOR1=07021 : REARD € : FOKE ADDR~],C ¢ NEXT I

40 DATA 237,11%,24,64,221,42,24,64,221,126,17,245,205,209,05,32,
251,241,50,232,55,201

50 POKE 168422,PEEK(V+1)} 3 POKE 16423 ,PEEK(V+2)

40 LFRINTCHR®(27) "K"CHRS(0)CHRS (1)

70 FORI=0TO25E8:LPRINTCHRE (1) jaNEXT

B0 POKE 16422,141 ¢ POKE 1&4%3,5

]

Hie ihr hoffentlich ille seht, ist es, mit 4reundlicher Hilfe von
Clubkameraden, selpst einem Asseabler-Greenhorn méglich Problese zu lésen und
demit zu Erfolgserlebnissen zu kompren (wenn auch spét und uber Uswege). Ich
hoffe, dafl mancher von euch cieses Beiepiel (den Hochmut kEnnt  ihr  Ja
weglessen) folgen wird  und to ein bidcher Freude an cer A=sesbler-
programmiererei findet. Viel 8pafi catei, Ever ¥umimut QUermomn



coBoL eine Einfuehrung '( Teils 03

Wie im letzten Teil kurz erwaehnt, folgt hier nun die dritte
Division, die DATR DIVISION.

Gehen wir zunaechst noch auf eine zweite Datei-Beschreibung
eint auf die 'STAMMDAT/DAT:1’, die in der SELECY Rnweisung
den logischen Satz 'DATEN’ zugeordnet bekommen hat.

- Hier werden allen Variablen Datenfelder Zugewiesen, der
Aufbag wird festgelegt und weiterhin der Typ (alpha oder
numerisch) und schliesslich eine eventuelle Druck-fAufberei-

tung. .
Bei dieser Datei handelt es sich um eine Stammdaten-Datei

Was das nun alles im einzelnen bedeutet, wird im folgenden fuer eine Adressverwaltung, dementsprechendgross ist der

erlaeutert. - Datensatz.
1--——£7A~—~B UBWeose 72 FD DATEN
DATA DIVISION. BLOCK CONTRINS 10 RECORDS {(nur Dokumentation)
L2 22 2 2T 2R RECORD CONTAINS 274 CHARACTERS (Satzlaenge)
* LABEL RECORD IS STANDARRD (Label f. Dat-Header)
FILE SECTION. DATA RECORD IS STAMM~SATZ. {(Name Datensatz)
* 01 STAMM-SATZ.
FD DATUM i 02 E—-NUMMER PIC X(8).
BLOCK CONTRAINS 1 RECORD 02 E-NAME PIC X(30).
02 E-VORN PIC X(20).

RECORD CONTARINS 10 CHARACTERS

L ABEL. RECORD 1S STANDARD 02 E-STR PIC X(23).
DATA RECORD 1S DATUM-SATZ. 02 E-PLZ PIC X(6). ..
01 DATUM-SATZ. 02 E-ORT PIC X(23).
02 TRG PIC X(10). 02 E-TEL PIC X{(1%5).
02 E-GEF PIC X(10).
Was bedeutet das nun ?? - An dieser Stelle verweise ich auf 02 E-TXT1 PIC X{(43).
den Teil 2 der Cobol-Einfuehrung. Dort wird in der ' 0z E-TXT2 PIC X<(45).
02 E-TXT3 PIC X(4%).

ENVIRONMENY DIVISION innerhalb der ersten SELECT-Anweisung
der physischen Datei *HPTDATUM/DAT:1' der logische
Dateiname 'DRTUM® zugeoranant. Weiterhin vird festgelegt,
dass es sich um eine Relative-Datei mit direktem Zugriff
ueber die Satznummer (Variable:SATZ) handelt.

S0, das waere die FD-Anweisung fuer die Stammdaten-Datei.
fAllen Variablen sind Datentyp und Datenlaenge innerhalt des
Datensatzes zugeordnet worden. Fragen sind aber sicherlich
noch einige offent Was bedeutet die ®*komische’

Ueber den Aufbau des Datensatzes wurde alle#rdings nichts
gesagt. Dies geschieht nun in der DATA-DIVISION (s.o0). Durchnummerierung der einzelnen Variablen ? oder: Was hat
. es mit dem PIC und dem X dahinter auf sich ?7?
Dr vermeintlich grosse Aufwand fuer die Datei und
Datenbeschreibung taeuscht. BEé umfangreichen Dateien mit ‘ Ein klein wenig Beduld noch, die Erklaerung folgt in der
Saetzen bis zu einem halben Kb macht sich das Verfahren WORKING~-STORAGE SECTION.
positiv bemerkbar. .
: Halten wir also noch einmal fest: Die DARTA DIVISION ordnet

Aber zurueck zur DATA DIVISION. Unter der FILE SECTION allen Variablen, egal ob reine Arbeitsvariablen, wie
werden zuerst alle Dateien mit ’ihren’ Datensaetzen Merker, Zaehler usw., oder Variablen die zu einer Datei
versorgt. gehoeren, den Datentyp (alpha, numerisch, alphanumerisch)

. und die Laenge zu. Die Variablen—-Namen koennen dabei bis zu
FD (File Description) Nam e (Zuordnung Datensatz-Datei) 32 Stellen lang sein. Unterschieden werden die
BLOCK CONTRINS (Blockungs-Faktor) Arbeitsvariablen und Datensatz-Variablen bei der Zaerdnung
RECORD CONTAINS xx CHARACTERS (Anzahl Bytes per Record) der SECTION's.
LABEL RECORD 1S (bei Dateien: STANDRRD

Arbeits-Variablen 'stehen unter® der WORKING-STORAGE SECTION;

beim Drucker OMITTED)
‘ . . ° Variablen zur Datei stehen unter der FILE SECTION, jeweils

DATA RECORD IS {Name des Datensatzes)
getremnt unter den einzelnen FD-Anweisungen,
(Der Vollstaendigkeit halber sei noch erwaehnt,dass
innerhalb der FILE SECTION gleiche Variablen-Namen
verwendet wrerden duerfen. So kann es unter der FD DRTUM
z.B. einen TAG geben, ebenfalls unter der FD DATEN. Beide
Variablen koennen unterschiedliche Informationen enthalten. ::

<:::) Nun, so verwirrend ist es gar nicht. Bis einschliesslich Die Unterscheidung findet irnerhalb der Programm-Anweisung
i

OI,DRTUM—SQTZ (Beschreibung Datsnsatz)
02 TRE PIC x(10} (Datenformat)

DATA RECORD muesste alles klar sein. Usber das Ol-er und statt.)
Oz~er Feld machen wir uns zunaechst noch keine Gedanken.



Q)

Kommen wir nun zur WORKING-STORAGE SECTION. Hier werden
‘noch einige Dinge auftauchen, die zunaechst Verwirrung
ausloesen koennen — aber trotz allem! immer daran denken,
dass, egal wie es aussieht, lediglich Variablen-Namen, Lange
und Datentyp zugeordnet werden - sonst nichts.

" Ein Hinweis noch: alle hier angefuehrten Beispiele stammen

aus einem Stammdaten—-Verwaltungs Paket, genannt :ADRESSEN
TEXT®, von mir verfasst und geschrieben. Eine
Programm—Beschreibung und das Source Listing koennen von
mir angefordert werden. Die Sourcen sind als Listing oder
als ASCII-Files auf Diskette zu erhalten. Mir ist es lieber,
die Sourcen auf Disk zu verschicken, ca. 60 Kb, der
Rusdruck dauert naemlich ewig. Die Programmbeschreibung
gibt es als Kopien. (Bei Source~Anforderung: bitte Disk
mitschicken !)

So, nun aber zum Kern zuruecks

UER. .. 72

1~---67R-—-B
WORKING-STORAGE SECTION.

77 SATZ PIC 9 VALUE 1.
77 WAHL PIC 9 VALUE oO.
77 MERKER PIC 9 VALUE O.
77 ZEILE PIC 99.

77 DP-WAHL PIC 9 VRLUE O.
77 €1 PIC X.

77 C-2 PIC X.

77 E-DAT PIC X(10).

77 STRICH PIC X{(63).
77 LEERZEILE PIC X(6X).

Es wurden also 10 Variablen definiert, die im Programm als
reine Arbeitsfelder Verwendung finden.

Nun aber ‘die Erklaerungent

PIC heisst eigentlic PICTURE (Bild) und bedeutet, dass in
die jeweilige Variable ein bestimmtes *Bild’ gelegt wird,
aus dem sich der Variablentyp, die Lasnge und der Rufbau

der Variablen ersehen. lassen.

PIC X: eine Variable, der PIC X zugeordnet wird, hat eine
Laenge von einem Byte (ein X=ein Byte).

PIC XX: Variable hat eine Laenge von zwei Byte.
PIC XXX: drei Byte

PIC XXXX: vier Byte

PIC XXXXX: fuenf Byte, aber jetzt wird es langsam
unuebersichtlich

Man hilft sich mit folgendem Tricks

PIC X(5):fuenf Byte

PIC X{9) ineun Byte

RFIC X(1):ein Byte (geht natuerlich auch)

77 TRALLA

Das X hinter der PIC Anweisung sagt aber auch etwas ueber
den Datentyp aus: X bedeutet alphanumerisch. In diesem o
Zusammenhang bedeutet 9 hinter der PIC Anweisung?: numerisch .
und R hinter der PIC Anweisung alphabetisch.

Rlso wird mit 2.B.
PIC X(10)

die Variable *TRALLA® mit 10 Stellen, alphanumerisch
definiert.

So weit, so gut: Nun Kommen die Zahlen vor den Variablen,
mal ist sie 01, mal 02 und dann 77. Banz einfach, die
Variablen haben eine gewisse Prioritaet, einfach
ausgedrueckt : Variablan ajt kleiner Nummer (01) haben hohe
und Variablen mit w3 Nummer (z.B. 77) niedrige

Prioritaet.
Aber das geht jetzt nicht stur vom 01 bis 399 oder so:t

Ueber 50 gibt es nur noch die Stufent 66,77,88. Die 66-er
und 88-er lassen wir an dieser Stelle weg - bleiben also
nur noch die 77-er. (66,88 dienen z.B. fuer LINKRBE und
andere feine Sachen, mit denen sich der erfahrene
Programmierer auseinandersetzen kann)

Die Nummern vor den Variablen heissen auch nicht *Nummern’,
sondern Stufen - also, die Stufe 77 kennzeichnet
Arbeitsfelder, allgemein.

Was heisst nun allgemeine Arbeitsfelder ?7 Das sind
Variablen, von denen Jeweils eine Var eine eigene
unabhaengige Variable darstellt, z.B. 2aehler.

Nun gibt es aber auch z.B. folgendes:

10 CHEF-VARIABLE.

20 ABTEILUNSSLEITER-1 PIC X(10).
20 ABTEILUNGSLEITER-Z PIC X(10).
PIC X(10).

30 ANGESTELLTER-1

}Sbﬁghga an den (willkuehrlich) gewaehlten Variahlen-Namen
ann man, wie auch an den Stufen, eine RAbhaengigkeit und
Rangordnung feststellen. Man kann nun innerhalb des
Programms jede Variable einzeln ansprechen und Daten
Zuordnen.

Also z.B.

MOVE "HEINZ" TO ANBESTELLTER~-1.
MOVE "HERMANN" TO ABTEILUNGSLEITER-1.

Mit der uebergeordneten Varidblen (CHEF-VARIABLE) kann man
sich die ganze Angelegenheit aber sehr stark vereinfachent

3
0 (Mit MOVE aufbereiteter
Datensatz)

i
1 o1
HEINZ HERMANN GUENTHER

on
-

Wenn ich nun den Befehl gebe: MOVE Datensatz TO
CHEFVARIABLE, so “e ich mit einem einzigen Befehl drei
Namen zu drei Var len zugeordnet.



Und genau nach dem gleichen Verfahren wird auch bei den
niedrigeren Stufen verfahren.

Wenn ich die Variable mit der Stufe 01 anspreche, so kann
ich alle ihr untergeordneten Variablen mit einem Befehl mit
Daten fuellen oder aber mehrere Variablen mit einem Befehl
von einem Datenbereich in einen anderen MOVEn.

Die Stufen von 01 bis 49 sind also dazu gedacht, um
Datenfelder, die voneinander abhaengig sind, mit sinem
einzigen Befehl bequem handhaben zu kosnnen. Wird die Stufe
01 angesprochen, &0 kann man ueber die Stufen 02 ... 49
verfuegen; entsprechendes gilt natuelich auch wenn 2.B. die
Stufe 10 angesprochen wird. (Verfuegung ueber 11 ... 49).

Siehe dazu auch im Beispiels
01 STAMM-SATZ.

02 E-NUMMER PIC X(8).

uswW.
Das Einruecken der Stufen geschieht willkuehrlich und dient
nur zur besseren Dokumentation. Man kann auch alle Stufen
an der Position 8 'beginnen®’ lassen.

Zurueck zur PIC-Anweisungs

Der Aufbau duerfte nun klar sein. Also noch einmals Das X
steht fuer eine alphanumerische Variable, das A fuer eine
rgine alphabetische Variable und schliesslich die 9 fuer
eine numerische Variable. Die Anzahl der Xen, der As oder
der Snen schliesslich gQibt die Laenge der Variable an,

Es gibt aber gerade bei den numerische Variablen noch viele
EBesonderheiten, von denen hier aber nur die wichtigsten
angesprochen werden sollent

Ganz allgemein: es gibt nur Integer-Variablen ! (Das stimmt
natuerlich nicht, aber es dient zur besseren Darstellung).

Zahl Feld-Rufbereitung Feld-Inhalt
10 PIC 9(2» 1110

1234 PIC S(&) 1121314
1234 PIC 9¢6) Py 112314
12.34 PIC 99v953 110213440
-2.34 PIC S9V99 121314
.12.34 PIC 99.99 11124, 1314
12.34 PIC 999.99 t0t3i21, 1314
12.34 PIC 229.99 . P12, 134!
-3.2 PIC --9.99 ¢ =13, 120!

®

Und nun zur Erklaerung?

Mit Feld-lnhalt ist die Darstellung der Variablen—Inhalte
im Ram gemeint. Die ersten beiden Beispiele sind klar. Das
dritte Beispiel zeigt die Rusrichtung der Daten im Feld,
wenn die Daten der Variable kleinger sind als das

" entsprechende Datenfeld.

Beispiel vier und fuenf sind etwas neues. Es handelt sich
hier um Datenfelder, die fuer Dezimalzahlen aufbereitet
sind - Das 'V’ gibt dabei die Position des Kommas an, das
Komma selbst wird in dem Datenfeld nicht angezeigt.

Das Beispiel fuenf unterscheidet sich von dem vierten
Beispiel dahingehend, dass statt der ersten *9' ein °S' bei
der Aufbereitung verwendet wurde. Dieses ’§’ bedeutet
nichts anderes als "Sign’', also Vorzeichen. Man scllte
Rechenfelder immer mit diesem S ausstatten - nur damn
besteht die Moeglichkeit auch ait negativen Zahlen zu
rechnen.

Die nun folgenden vier Beispiele unterscheiden sich von dem
bisher gesagten ganz erheblichs

Waren bisher alle behandelten Darstellungsformen nur zum
Rechnen gedacht, so muss nun natuerlich noch die
Druckaufbereitung behandelt werden.

Das ist nun etwas ganz neues fuer Basic-Anwender. Die
Datenfelder zum Rechen und Darstellen (egal ob auf dem
Bildschirm oder Drucker) sind nicht identisch mit den
Datenfeldern zum Rechen. Das mutet vielleicht etwas seltsam
an - ist jadcch eine ganz sinnvolle Einrichtung da man bei
Cobol viele Moeglichkeiten zum Ablegen der numerischen
Daten im Ram hat (z.B. gepackt). :

Werm alle Moeglichkeiten hier dargestellt werden sollten,
s0 liesse sich zu diesem Thema ein eigenstaendiger Kurs

schreiben.

Nun aber zu den Druckaufbereitungent

Bei PIC 99.99 wird eine Dezimalzahl in der gewohnien Weise
angezeigt (man kann aber nicht mit ihr Rechnen). Damit die

Zahl angezeigt werden kann, muss sie zunaechst erst einmal
von dem Rechnfeld ins Druck-Feld geMOVEd werden.

MOVE RE-Feld TO DRUCK-Feld.

Wenn das RE-Feld Beispiel 2 ist, dann steht im Druck-Felds:
12, 34

ist das RE-Feld Beispiel 5, so steht im Druck-Feld:
02.34

Aber wo ist das negative Vorzeichen und wieso steht vor der
Z wine O ?? : @



®

Die Erklaerung ist einfach:
Fuer diese Darstellung ist die Druck-Aufbereitung nicht
geeignet, man muss eine andere waehlen.

Zur Vor-Null-Unterdrueckung gibt es das 2’ (Zero suppress)
Wuerde man nun das Beispiel Nr. 5 in das Beispiel Nr.8

(PIC Z29.99) maven, 50 wuerde die Vor-Null unterdrueckt
werden. das Vorzeichen allerdings ist immer noch nicht
beruecksichtigt.

Moven wir also das Rechenfeld (PIC S3Y99) mit dem Inhalt
-234 (es ist dazimal aufbereitet, (V)), in das Beispiel
Ner. 10 (RPIC --9.99).

Bie dieser Druckaufbereitung wuerde auf dem Bildschirm dier

Inhalt der Variablen so angezeigt werden, wie wir es
gewohnt sind.

Diese RArt der Programmierung ist nur halb so umstaendlich
wie sie jetzt erscheint. Wenn man alle Moeglichkeiten
ausnutzt, hat man ein Vielfaches der vom Basic her gewohnten
Darstellungsformen (PRINT -USINB ist dagegen uebaerhaupt
nichts).

Jetzt fehlen eigentlich nur noch die Befehle fuer den
Programm-ﬂblauf {in dey PROCEDURE DIVISION).

Man wird staunen, amit wie wenigen Befehlen msan ein
komfortables Programm schreiben kann. (Dafuer musste man Ja
schon einiges an Arbeit in der DATA DIVISION auf sich
nehmen.

Die Eingabesteuerung und Rusgabemosgl ichkeiten sind derart
zahlreich, dass man angenehm ueberrascht sein wird (z.B
automatisches Carrige Return bei Erreichen des Endes bei
Eingabefeldern oder automatisches Prompt in der Laenge des
Eingabefeldes (das ist der Unterstrich, den man bei
Eingabemasken haeufig finded, z.B. NAME: Y,
korrigiert man etwas bei seiner Eingabe (Pfeil links), so
werden die Promts, alsc der Unterstrich, wider automatisch

gesetzt usw.)

Aber man muss es erst einmal ausprobieren....

Noch ein Hinweis in eigener Sache:

Mich interessiert natuerlich brennend, ob mein kleiner Kurs
verstaendlich genug ist, und vor zlle Dingen, ob er
ueberhaupt von Interesse fuer die Clubmitglieder ist.

Wenn also Jemand Zeit und Musse hat, so moege)f er mir
vielleicht ein paar Zeilen schreiben.

-

—

Jich sehe scivon .. see geben voll in fwes Asbet 2™

Taps & Trefebxs —— Tips & Tricks —— Tipex

r

ir 3 ING wurde ein FECK dber die Druchersofrage fur den Tra-b¢ pebracit.

182 1F PEEK(14312) » 127 Then PRINT “Drucker anschalten ¢ G0TD 162

im 6. INFO fragte Herner wie er den Befehl fir seinen GENIE verwender hann.

Da der Genie den Drucker dber seinen User-Port ansteueri mup nun der Port
sbgefragt werder. Dies geschied mit folgendem Syntax:

182 iF INP(253) ) 127 Then PRINT *Drucker anschalten 1*: GOTD 188

Reir EPSGY un¢ dem GENIE wurden folgende Herie ermittelt’
INF(283) = &3 Drucker sus oder ok.

iNF(253) = 158 Gif Line

INF({Z52) = 223 Faperout’
25

[N77282) = 255 Kein Drucherkabel anpeschlossen.

--Koch kurz ver IhFO-Schlok von Gerzld unc Harimut per Telefon.--



Zap im SUFERZAR!

Einer der grofiten Mangel von SUPERIAP ist die Tatsache, dab man die Sectoren-
inhalte nur herxadezimal modifizieren kann. Vor alles dort, wo lingere Texte . Noch zuwei Tips zu SCRIFSIT:
geandert werden scllen, ist dieser Mangel sehr stérend! Dieses Manko ist nun
abgestellt. Dac unten abgedruckte Zap ermiglicht es, einen Sector nicht nur in
HEX, sondern auch in ASCII! zu dndern.

Die Uaschaltung erfolgt durch die Taste <CLEAR). Die Steuerung des Cursors
geschieht weiterhin mit den Pfeiltasten, ait der Ausnahme, daf man, us eine
Ieile nach oben zu springen, <SHIFT) + 4 dricken mub.

Anderung der Voreinstellung fir die Anzahl Zeichen pro Zeile

0,A6 von OE 3C FIi &0 Zeichen pro Zeile

noy

IR ' 00N GO QOO0 OO0 Q0T 0000 ABERESESESE nach OE 3F FIi 63 Zeichen pro Zeile
: 3000 0000 G000 0000 0000 OOFe FE7L EEEEEGEEEEE
FEIER CAF7 SCFE 1FCZ2 345D ESZ21 52 (Bgs Eogd 4l Umdefinieren einiger SCRIFSIT-Kommando-Tasten
EC21 SROZ 22EF SDE1 CX69 5C7 T vt !l ACH ".-" P L L L e e e T P T e
E15D 79E6 FOLF 2600 2929 79Eé& OFES -Zzny o&§))y¢DL i
30ZC CDDE SDE1 CBCO FEZO IT8LC CBA4B o@O(IJ:‘T f L™ Mit den folgenden Anderungen werden Kommando-Tasten bei
C2A6 SDIE OOCT Q0SC 4FCR BOFE 0ORCA HaﬂﬁﬂEJPbOT g1 Scripsit so geandert, das die Hezeichnung der Taste der
CECO FE1F C2AE SCES Q1RC 5D22 745C 5% n'idﬁ!.ﬁ"tﬁ Funktion des Kommandos entspricht (z.X. (CONTROL>(I} statt
BO 2105 &62ZE FSSD EICE 8018 AFOG 0000 0000 'Eb.puU*" XESESSE CCONTROL>(S?> fir Insert) :
SO Q000 0000 0000 0000 COUO 000D 0000 G000 EE56860EE5556655 .-
AQ 0000 0000 Q000 Q000 0000 QODO O0UO OQO0D SEEEEEEEEEEERESE Hedeutung Alt : Neu Speicher
EO 0000 0000 0000 0000 0000 0000 000G 000D S65566555EE6888E Taste Code Taste Code
FRE CO 0000 0000 GO00 0000 0000 0000 QD00 QOO0 BEEEEEESEEEBEEES e e ——————
o] DO 0000 0000 Q0000 0000 0000 OOOC 0000 0000 SSEEEEESSEE8E8S8E Wort 4 1A 4] . 17 7A0N
OH EC 0000 Q000G 0000 0000 0000 ODGO GOOD 0000 EESEEESEESEEEEES 79E4
FG D000 0000 0000 0000 0000 0000 (OO0 QOO0 ES5EBEEEE5EE6565E v Paragraph [ 03 F 10 79A5
7A0E
7OEZ
Der obenstehende Sectordump stellt den Sector 0 von SUPERIAP/CHD dar. Dieser Zeile * X 18 F4 1A T4
Sector enthilt im Driginal nur Nullen. Die Anderungen sind also nicht schwer 2u 79E1
erkennen. Weiterhin wsiBen noch vier Bytes im Sector 9 gedndert werden. S548BHR
Beginnend beim relativen Byte BEh werden ¢olgende Anderungen vorgencazen: Elanks F 06 E 02 79EQ
C2 34 5070 in C2 1A 52 7D. Insert S 13 1 09 79A1
Viel SpaB bein 2apen, esuer Xamesut Chermarm. Guelle: Clubinio des Literatur: 80 Micro 3/83/18
TREB0-Computerclub
Minchen Josef Konrad
////// Nochmal: Ausgsbsumschalitung in BASIC
. es {diesmal ohne Fehler!?!)
&‘ !‘M Schon im letzten Info war das rier abgedruckte Freogramm
” veréffentlicht. Leider habe ich nicht beachtet, daR das von  mir
«&‘ M«é benutzte Textverarbeitungsprograrmt das $-Zeichen als Steuerzeichen
w 1.“ Co benutzt und damit das BASIC-Frogramm verstimmelt und mit Fehlern
d’xa“ eap ‘A i spickt. Hier die korrigierte und (hoffentlich}) fehlerfreie Versicn:
-
‘,tﬂed L °00°\23'D : 10 CLEAR 1000 : €LS ’ )
M P ‘\QQOQ"@’ 20 FRINT § 0,"Ausgabes auf (D)rucksr oder (EB)ildschirm?”
d\,# ‘x‘o\\q_“\@ 30 AZ=INKEYS : IF AS="D" DR A$="d‘' THEN 50
6 ot e 40 IF A%="RE" DR A$="b" THEN 60 ELSE 60OTO 30
\o“:‘,c\‘ 50 CMD"ROUTE,DO,FR" : GOTO70
ae &0 CMDUROUTE ,CLEAR"

70 FOR X=32 TO 191 : PRINT CHR$(X)3;" "3 : NEXT : RUN

<:::::) Zarteut Tremmoarvn




Basic ist die.
Sprache der
ter, Aber es
: un

er Mann aus Schieswig-
Holstein sagt: sWe snakt Plattle.
Der Niederbayer erklart: »l
red boarischie. Wiirden beide auf
ihrem Dialekt beharren, konnten sie
sich kaum miteinander unterhalten.
Gliicklicherweise versiehen beide
. Hochdeutsch. Damit ist das Ge-
spriach geretiet. Hochdeutsch bildet
hier also den Kern der Sprache, den
beide sVolksstaimmes verstehen.
Ahnlich gelager ist auch das Ver-
hilmis bei Basic Entwickelt wurde
sie vor genau 20 Jahren von den Pro-
fessoren John G Kemeny und Tho-
masE. Kurtz. Am Dartmouth College
wurde sie zuerst eingefiihrt und trat
von dort aus ihren Siegeszug an.
Heute gibt es iber 250 Basic-
Dialekte, die alle um den urspriingli-
chen Kern suigebaut sind. Jeder
Hersteller entwickelte fir seinen
Heirmncomputer eine besonders ge-
eignete Version. An einen Standard
oder gar eine Norm brauchte sich
keiner zu halten; das wurde natiix-
lich ausgenutzt. Zurn groBen Arger
und VerdruB der Anwender. Sie sit-
zen namilich vor ihrem Heimcompu-
ter und haben nur ihr Basic zur Ver-
figung. Da gibt es keinen Umschal-
" ter fiir die unterschiedlichen Dialek-
te. Interessante Programrne miissen
aiso szu Fubs von einermn »Slange in
den anderen iibersetzt werden. Da-
bei kommt es natiirlich zy Proble-
men. Denn nicht jeder Hersteller
bringt seinem Heimcomputer alle
Befehle der Sprache Basic bei.
AuBerdem werden gleichartige
Befehle anders genannt. Ein klassi-

enbar den Ehrgelz

gayucht

Listing fiir seinen Com
puter zu ibersetzen.

sches Beispiel dafiir ist der Befehl
zum Léschen des Biidschrims. In
der »Urforme, die auf den meisten
Heimcomputern eingebaut ist, lau-
tet er »CLSe. rsetzt heiflt das
Clear Screen — losche den Bild-
schimn. Beim Apple I und allen
Commodore-Computern zum Bei
spiel fithrt diese Eingabe zu einem
Syntax Error. Das heiBt soviel wie:
»Den Befehl kenne ich nichte. Der

- R —_

Bastec- Dolmecscher

dominierende
Heimcompu-
herrscht ein

laubliches Sprochgewirr. Jeder Hersteller hat .. -
rgeiz, einen eigenen Dialekt -~ .- -
- " '7u schaffen. . ‘mlb ist es mithsam ST
* " und gerade fiir den Anfinger
.- .-unmboglich, ein fremdes < -

Apple hitte hier gerne die Eingabe
»Homes, bei den Commodore-Com
putern ist »Print Chr$(4Te er-
wiinscht und beim T1 99/4A muB mit
»Call Clear« das entsprechende Ma-
schinenprogramm aufgerufen wer-
den. Diese Eingaben sind immer auf
den Einsawz in Programmen ausge-
.Jegt. Zum direkten Loschen des
Bildschirms haben die meisten
Compute: eine entsprechende Te-
stenfunkuon eingebaut. Witrde fir
die Commodore-Computer tatsich-
lich»Print Chr$(147) n einem Listing

abgedruckt, gibe es bei der Xon-

16 FREM RONTROLL- CORESL Bild 1. So
20 REM FUEFR COMWODORE stellen
3@ REM COMFUTER Commodore-
4@ FRINT"D": REM BILDSCHIRM Computer
sa - FEM LOESCHEN Control-
6@ FRINT"S": REM CURSOR IH Codes dar
e - REM DIE OBERE

wa " REM LIMKE ECKE

98 FRINT"M": REM CURSOR RECHTS

81 PRINTYHI" : -REM CURSOR LINKE

92 FRINT"®": REM CURSOR RUWTER

93 PRINT"J": REM CURSOR RAUF

vertierung in andere Dialekte keine
Probleme Hier werden aber beson-

; - 1 REM "MIT DIESEM PROGRAMM
(dBeﬂ’; D Controll-Codes  eingesetzZl o pry wyTpn DIE PRINT USING
L 2 REM “FUNKTION SIMULIERT
Auch bei der Benennung von 4 REM

_Basic-Befehlen kommt es zu Unter-

schieden. Wird zum Beispie] in el
nem Programm fiir den Sharp-
Computer MZ-700 der Befehl »SPC
(bx aufgelistet, so wird eine Zer
chenketie erzeugt, die, dem Wert
der Vanablen sb« entsprechend,
aus Leerzeichen besteht. Bei ande-
ren Computern wiederum wird mit
diesemn Befeh! bei einer Ausgabe
mit »Printe die durch »b« angegebe-

1@
26
it
35S
S
&e
e
&®a
pog-leos}
sale
020

REM

THPUTYWIEYIELE STELLENW ?"3&
INPUTZAHL" 3/
GOSUR Sona
PRINT"RAUS" ;A" WURDE “:ZF$
GOTC
REM “MIT OIESEM BEISPIEL
“WIRD IN DIE ROUTIHE

REM “AE ZEILE 5020 GESFRUNGEN

1@

Fs=8TR$C(AY
FOR ¥= 1 TO LENCFS)

IFMICSCFS, X, 10="." THEN SaSe

gemeint dah er elie Varizilen 15
scher: sob. Aul der Tesistur dressg
Computers finget sich eber zu
eine Taste mi! der Beschrifrung
»Clears. Durch einen Druck aul ci=-
se Taste wird der Bildschirm ge-
loscht. Die Befehle #Printe und »ln-
puts, so erstaunlich es klingt, sind
noch bei allen Basic-Dialekien
gleich. Durch den Befeh! »Prints er-
folgt die Ausgabe einer Leerzeile,
»Print ae« gibt den Inhalt der Varia-
blen »a« aus und »Print a$e fithnt zwr
Ausgabe der Textvariablen »a$+. Be-
sondere  Aufmerksamkeit wird
durch blinkende Texie erregt. Hiel-
fiir stellt dey Apple II- Computer und

Listing 2.

Die Funktion

, »Print Using«
mit einem
Unterprogramm
simuliert

REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM

"OIESE VERSION GIRT EINEM
"SLINKENDEN TEXT BEI DEW
“COMMODORE~ COMPUTERH AUS
*"DIE STEUERCODES FUER ANDERE

SCOMPUTER SINL DER TARELLE

"2U ENTHREHMEH.
“MIT CHR${14%) WIRD DER
“CURSCOR EINE ZEILE NACH

REM “0OBEN BEMEGT

PRINT®

=0 @ NRA DWW -

(LR

PRINT"
REM
REM

BIRALY

GOTC i@

TEXT "sPRINTCHR$(145)

REM “ZEITDAUER FUER TEXTDARSTELLUNG
FOR R = 1 TO 1@&a: NEXT A

Y PRINTCHRS (145> 2

“FUER DIESE ZEIT WIRD KEINW
"TEXT ALSGEGEREN

FOR f = 1 TGO 10G: NEXT A

Listing 1. Durch zwei ForTo-Next-Schleifen JaBt
sich der Befehl »Flash« simulieren

ne Anzahl von Zeichenineiner Zelle  s@3e NHEXT *: ZF$=F%
Ubersprungen. 9646 RETURH

ZusatdicherschwertwirddieKon-  9@S& Fs=Fs+"a0 s e
vertierung durch irrefilhrende Ta- 9855 ZF$=LEFTS$CF$,X+2)
stenbeschrifftungen. Soll zum Ber 906 RETURH
spiel der Colour Genie die Anwei-
sung »Clears ausfiihren, so ist damit

1 REM "AUCH MIT DER ’GET’RBFRAGE Listing 3.

2 REM "KOEMHEHN ZEICHEHKETTEN . .

2 REM “EINMGEGEBEN WERDEN Ez.rzgabe einer

4 REM “DIESES FRuGRAMA vERLeEMceERT | Zeichenkeite

5 REM “DIE TEXTVARIABLE “ES$” mit der

€ REM *SOLANGE, KIS “RETURH” N

7 REM “EINGEGEEEN HIRC. »Getw-Abfrage
. 1@ GET RS

2@ IF A$="“THEN1®

25 IF As=CHR$ (13YTHEN 6@

20 B$= BS+AS

40 PRINTBS

s2 GOTO1e

€& EHD

der Sinclair Spectrum die Funltion
»Flashe zur Verfigung Andere
Computer kdnnen diese Funkton
mit einem Keinen Unterprogranun
simulieren (Listing 1). Beim Aus-
druck von Daten erleichtert eine for-
matierte Ausgabe den Uberblick. In
vielen Basic-Dialekten findet man
hierzu den Befehl »Print Usinge. Mit
einer Anordnung von Doppelkyeu-
zen »#« wird vor der Ausgabe ein.
Format festgelegt. So fithrt zum Bei-
spiel die Anweisung: Print Using
s w e A dazu daB die
Variable sA« immer mit drei Nach-
kommastellen ausgedruckt wird.
Diese Ausgabeform 18! sich bei
den meisten Heimcomputern durch
eine geeignete Unterroutine simu-
lieren (Listing 2). Mit der sinpute-
Anweisung werden wahrend eines

(s



16 A= “1000"

Z@ FRINT RS$:" TEXT *
e B = VALCAS)

4B FRINT E;“ ZAML
S8 C = E+234

€0

FRINT C3* VﬂRlFIBLE + ZAHL *

1 REM “"DEF VESTYHFIRELEN “HI Listing 4.
& RENM “WIRD DEF TEXT “1008° it Textvar:

3 REM “ZUSECRDNET. DIE “WAL® Mit ablen
S FEM “FUNETION WRHDELT DRRRUS rechnen

S FEM "DIE NUMERISCME YARIAEBLE

€ FREM “MIT DEM WERT ‘i1g@d”

76 REM SO LASSEN SICH TEXTE o
71 REM “MATHEMATISCH BEEINFLUSSEN
72 REM "DIE FUNKTION “STRs$”

7?3 REM “WANDELT CIE ZAML

74 REM "WIEDER IN EINE TEXT~

75 REM "VRRIABLE UM.

8@ AS=STRSCC)

S8 FPRINTA$ ;" TEXT *

Programmlaufs Variablen eingege-
ben. Dabeij wartet das Programmso-
lange, bis die Eingabe durch ein
sReturn« abgeschiossen wird. Fur
viele Aufgaben ist diese Lsung in-
diskutabel, zum Beispiel wenn einp
Programm durch Tastendriicke ge-
steuert wird. Auch wenn keine Taste
gedriickt ist, sollen Berechnungen
durchgefithrt werden. Die Hauptan-
wendung Liegt hier bei Spielen. Da-
fiir bietet sich die »Gets oder sInkey.
Funktion an. Aber nicht jede »Gets-
Abfrage arbeitet gleich. Das Basic
des Apple I unterbricht das lawfen-
de Programm auch bei dieser Ab-
frage und arbeitet erst nach einem
Tastendruck weiter (ohne sReturne).
Bei den Commodore-Computern
wird jedoch, wie bei allen »Inkeye-

Befehlen, das Programm nicht zur
Dateneingabe angehalten. Soll hier
eine Entscheidung in Abhéngigkeit
eines Tastendrucks getroffen wer-
den, musf in den nachfolgenden Pro-
grammzeilen gegebenfalls ein
Riicksprung zur »Gets- oder »Inkeye-
Abfrage erfolgen. Beide Mbglich-
keiten haben gemeinsam, daB sie
immer nur ein Zeichen verarbeiten.
Zur Eingabe ‘einer Zeichenkette
kann ein entsprechendes Pro-
* gramm dienen (Listing 3). Zur Verar-
beitung von Zeichenketten stelien
die meisten Heimcomputer eine
groBe Befehlsauswahl zur Verfi-
gung. Die Befehle Wal(A$H und
»Sa$(A) sind in fast allen Dialekten
enthalten. AuBer bei den Compu
tern von Atari. Die kennen diese Be-
fehle iiberhaupt nicht. Dabei han-
delt es sich umn sehr praktische Be-
fehle, die eine Beemnflussung von

gewandelt. Diese kann nun durch

1 REM DER BEFEHL "STRINGS”
2 REM KANMN SIMULIERT

3 REM MERDEM. DRAZU

4 REM DIESES KLEINE

$ REM BEISFIEL

16 L = 206

15 REM IN "L’ IST DIE

1€ REM LAENGE DER ZEICHEN-
17 REM KETTE ENTHALTEN

20 AS = “§"

25 REM RAs$ ENTHRELT DAS

26 REM RAUSZUGEBENDE ZEICHEN
3@ FOR § = 1 TO L

48 PRINTAS;

5@ NEXT S

€8 REM WO IN ANDEREHN

7@ REM PROGRAMMEW DER

80 REM ‘STRINGS BEFEHL
S8 REM RUFTAUCHT, KANN

182 REM ER DURCH DIESE

118 REM ZEILEN ERSETZT
126 REM WERDEN.

Die nechiolgenden Zifiern werden
ignoriern.

StoAt man in einem Listing auf den
Befeh! »String$(10.s*«)}, sohandelt es
sich dabei um eine Funktion, die ei-
nen String erzeugt, der 2zehnmal das

- Zeichen »*« enthélt. Diese Funktion

kann relativ Jeicht simuliert werden
(Listing 5). Ebenso leicht 148t sich
der Befehl sSwap« ersetzen. Dabei
handelt es sich um den Austausch
von zwei Variablen. Ist zum Beispiel
in der Vanablen »A« der Wert 5.,
und indey Variablen»B« der Wert»8¢
gespeichert, so ist nach Ausfithrung
des Befehls sSwap (A, B) der Inhalt
von »A«und »Bs getauscht. Um diese
Funktion in den jeweiligen Basic-
Dialekt umzusetzen, bietet sich der
Austausch iiber eine Hilfsvariable
an (Listing 6).

allen Programmbeispielen
sollte auf das richtige Einsetzen der

1 REM DIE ‘SHAP” FUNKTION
2 REM TAUSCHT

3 REM ZWEI YRRIARBLEN

1@ IHPUT " ZAML 1 "R

20 INFUT " ZRHL 2 "3E

3@ C=AsA=R:B=C

4@ PRINT R,B

S@ REM DIESE BEFEHLSFOLGE
6@ REf SIMULIERT DIESEN
76 REM BEFEHL

A Listing 6. Der Wert einer
Variablen kann auch ohne
»Swap« getauscht werden

< Listing 5. »String$«x
— fiir viele Computer
ein Fremdwort

Zeichenketten nach mathemati-
schen Regeln erlauben (lListing 4).
Mit sVal(A$» wird die Textvariable
A$ in eine numerische Variable um-

mathematische Ausdriicke verin-
dert werden. Danach kann durch
den Befehl »Str$(Ax dieser Aus-
druck wieder in eine Textvariable
zuriickverwandelt werden. Enthilt
die Textvariable A$ auBer Zahlen
auch Buchstaben, so iibernimmt der
Befeht sVal(A$» nur die linksbiindi-
gen Zahlen. Zum Beispiel wird aus
A$=11234DERS6« die Zah! 31234«

Variablen geachtet werden. Solche
Variablennamen, die im Programm
bereits benutzt werden, kénnen na-
tiirlich nicht fiir eine Befehlssimulie-
rung eingesezt werden. Beim Er-
satz von Befehlen durch Befehisfol-
gern veriangsamt sich natiirlich die
Arbeitsgeschwindigkeit.

In dieser Ausgabe befaBten wir
uns mit Befehlen, die Textein- und -
ausgabe sowie die Verarbeitung
von Zeichenketten ausfithren. Der
nachste Teil behandelt die unter-
schiedlichen Grafikanoglichkeiten.
wene Ubersr auf Seze T0 (rs)
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4000e1,
Funkuonen 8000er
Bicschirm joschen Call — Print Prmt Funt Cali CLs CLS CLs CLs o2 83
93t ode: CHRS CHRS CHR¢ Ciear
Home 25y [12)4] -{188;
Umschalung auf mnverse Darstellung  Inverse - Atan- Print - - - Invers! - - -
Tasie CHR(i8)
* Umsch anf le D Normal | Awr- Print R - - - vers¢ - - -
. Tasie ' CHR$ .
. - : NG :
Cursorpachrechtsbewegen . . PRINT | Pomt | Pnm Pimt | - - - Pomt | Pnx: | Print
. CHR$(2)). "Esc¢ | CHR$(29) | CHRS i CHRXZSn CHRS® l CHRS2%)
i Control : {185) '
ke b . : i
Cursor pach links bewegen Prmt Prnt Print Pont - - - Print  !Pnm i Prm
CHR&(®) | “Esc CHR$ CHRS CHR$(24)! CHR&S; i CHR$24;
Control | (5D 196 ¢ i
- [}
H :
Cursor nach oben bewegen Call-998 | Print Print Print - - —_ Pnmt | P t Prim
: “Esc CHR$ CHR$ CHR&(2D i CHR&2T) | CHRS2D
Contral | (M45) {154) - | !
™ , '
Cursor nach unten bewegen Prim Print Prim Prim - - - Prot ! Print { Primt
CHRS(10)| “Esc CHR17) { CHRS ‘e CHRS{26)° CHRS10) l CHRSZ6)
Control 083 ! {
L , A
Text blinkend darstellen Flash ‘Mbeb- siehe li- ‘mehe Lir . — - Tlash siebe Li- » siehe L : sehe L
»sungl | stungl sung ) sung | sungl .sung)
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sung2 . sung2 istng? | Usng Useng Umng  * Usiog
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Eine Zahl in einen String umwandeln  Su$(A) | SuS(A) ] Su$(A) |Su$(A) | So$(A) - SuS(A) Su§A) SuSA) | SuKA) | Su(A}
Einen Stnng in ewe Zahl umwandeln  VaKAS$) ] ValAS) | VaAS) |Val(AS) | VallAS) ValA®)  VaKAS) VakAS) | VakAS, ! VaKAS;
Aus A$ cie ersien “B-Zeichen von Len Prim* | left Lett Seg Lett Iuﬁ ! Left
links entmehmen HASBE) | AS(x. v} | KASB) (ASB) | WASLIEB) HASE) SKASB) | HASE
Aus AS einep Teil-Sting vom “Bien” Mid Prmt * Mid Mid - Seg Telsringabirage M i Mid
Zeichesn bis zum "C'tep” Zeichen ent $(A$BL)! AKx y) | $ASBC) | HASRL)| KASED) aber SASRC) S(AS 8C) i HKASED)
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Erzeugt “Blange Zeichenkete mit siehe Li- | Sming | mebe L imehe Li- | RPT siehe I+ mehelid Sumg sebe L | Smng
dem ersen Zeichen aus A$ sting5 | SBAY) | sung5 isungS5 | $(ASE} stngS  sung5S  SEAD [stnp5 | SBAT
Erzeugn “Bjange Zeichenketie mit " siehe Lo © SPC(B) t RPI' - " Smng ! Space
Leerzeichen sme5 | . ) s® ) | | 8B
In einer Zeile werder “B~Zeichen SPC®) | Suing l SPC® (- = - - - | - f—
tbersprungen | B i : | i
Léschen aller Veriablen CLR i CLR CLR " ICIR .- Clear Clear Ciear | Clear - Cieas
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Ubersicht der Basic-Dialekte

* Mit x ward der Anfsngswert und mit y der Endwert angegeben, der den Teilstring defimert.



Bernd Plumhoff

Tongenerator

Wenn sich ein Programm dem Be-
nutzer bemerkbar machen soll,
kann dieses auch auf dem aku-
stischen Weg geschehen.

Eine Tonmeldung bietet sich an
z. B. bei einer falschen Eingabe,
nach einer langeren Rechnung,
oder als Effekt bei Spielen.

Bei dem TRS 80 kann man T6-
ne erzeugen, indem man die Span-
nung am AUX-Stecker steuert.

Das Maschinenprogramm gibt
auf den Ausgabeport 255 so
schnell zwei verschiedene Werte
des Akkumulators aus, dal} eine
Schwingung simuliert wird. Die
Warteschleifen zwischen den Aus-
gaben von A beeinflussen die An-
zahl der Schwingungen pro Sekun-

de, also die Frequenz des Tones.
Je langer die Warteschleifen sind,
desto tiefer ist der Ton. Und je
haufiger man die Schwingungen
wiederholt, desto langer wird der
Ton gehalten.

Wenn man iber einen Macro-
assembler mit einigen arithmeti-
schen Erweiterungen verfigt, kann
man das Maschinenprogramm un-
verandert benutzen. Sonst lasse
man die Zeilen 140 bis 190 weg
und ersetze die Macroaufrufe von
Zeile 450 bis 650 durch die an-
gegebenen DEFB-Befehle.

Die Zahlenangaben im Pro-
gramm  sind  alle dezimai!

Einem NOTE X-Befeh! ent-
sprechen zwei DEFB-Befehle,

und zwar bestimmt der erste
DEFB-Befeh! die Tonhohe und
der zweite die Tonlange.
Im BASIC-Programm ist das
Maschinenprogramm in  der
Zeile 10 gespeichert und wird
in Zeile 20 geladen. Die Ton-
daten sind in der Zeichenket-
tenvariablen AS gespeichert. Man
kann in einem BASIC-Programm
mehrere Tonfoigen benutzen, in-
dem man einfach den Wert von
A% andert u. das Unterprogramm
ab Zeile 90 aufruft. Die Tonfol-
ge wird dann mit IFUSR (0),
PRINT USR (0) od&. dber den
AUX-Stecker ausgegeben.

10 DATA 243,6,21,221,33,50, 125,80,221,102,9,221,110,1,62,2,93
,68,61,211,255,16,254, 68,60, 211, 255, 16, 254,29, 32,241
s 221, 35,221, 35, 66, 16,224,201

20
3o
49
S50
60
70
Be

80SUB 90
DEFUSR=32000
I=USR (@)

END

FOR 1=32000 TO 32039s READ J: POKE 1,J: NEXT 1
AS="AIBICIDZEIF2IGZHZ1ZI2ZKILIMINIOZPZQIRIGZTZUZVIWZXIYIZIZ"

*ODER POKE 163526, UND POKE 16527,125

REM DAS FOLGENDE UNTERPROGRAMM INITIALISIERT DEN
WERT VON As ALS DATEN FUER DIE TONROUTINE

90 POKE 32002,LEN(AS)/2 v
100 1=VARPTR (AS) bEFE \57
110 POKE 32005,PEEK(1+1) / bers A
120 POKE 32006,PEEK(1+2). Dere 134
130 RETURN N DEFB 153
4 /  DEFB 139

z DEFB 162

Y DEFB ise
DATEN  DEFB 76 DEFB 202 / DEFE 172
DEFB 247 DEFE 107 / DEFB 121

/ DEFB 193 f ggig :?g

giﬁg ié: / DEFB 194

DEFH 121 / DEFEB ield
DEFB 175 DEFE 206

DEFB 129/ DEFB 94
DEFE 166 DEFB 219

DEFB . 136 DEFB 85
r s DEFB 232

" DEFB 76
DEND  DEFB 246

} HHHEBHASBARUNSRENRBHEERERRBHRBRRBUABBBRRBR RS BBN S UG4S
L2

Q2100

V0110 ; #4 TONGENERATOR

@R120 ; HHBFBEBURBNRBRBRRBBUBRRSRRBDBBRARERARARNEBH BB BB AR HH B

09130 ;

©wO140 NOTE MACRO #PAR1

@u15e TONI DEFL S##FAR1 #*#PAR1«#PAR]

Qelev JUN2 DEFL B%#PAR1 ##PAR1+347#84PAR1+7143

@170 DEFE TON2/100+TON1/ 1000 _

eul180 DEFB —##PAR1

Qul9e ENDM

SU208 ORG 32000

w210 STAR/| D1 3 INTERRUPTS SIOEREN DIE J10OENE!

P022¢ I1AHL DEFL DEND-DATEN . )

00230 LD B, IAHL 72+1 § ANZAHL. DER OENE

Vo240 Ly 1X, DATEN

00250 WEIIER LD DB

V260 [ 4] H, (IX) ; TONHOEHE

V279 LD Ly (IX+1); TONLARENGE

o028 LD A, 2

Q0290 D E,l

Qo300 WIEDER LD ByH ,

20310 DEC A

20320 ouTt (255) ,A

00330 WARTE1l DJINZ WARTEL

00340 LD B.H 0

0350 INC A

20360 ouT (255) A

@379 WARTEZ DJINZ WARTEZ

00380 DEC E o

20390 JR N7, WIEDER $ TON HALTEN

©0400 INC IX .

20410 INC 1X

00420 Lo B,D

00430 DINZ WEITER

Q0440 RE Y

80450 DATEN NOTE 1 00560 NOTE 12

00460 ’ NO1E 2 Q05760 NOTE 13

@0470 NOTE 3 20580 NOTE 14

boaga NOTE 4 00590 NOTE 15

20490 NOTE S 00500 NOTE 16

©o50e NOTE [ 00610 NOTE 17

20510 NOYE 7 90620 NOTE i8

28520 NOTE 8 0630 NOTE 19

QaS3e NOTE 9 08656 NOIE 2@

260540 NOTE 1e @0&659 DEND NOTE 21

VoS50 © NOTE 11 00670 END START

i:?bh &”‘NBMGQHTAkL .'{izﬁgh' ~——
ute 12 ist: by z lan t -

Sie, ag 1%11,; W man a:”g"'tsg %ell,,‘%a&

% V k&t i



Sicher hat jeder schon mat Informotionen zu einem gewissen
Thema iiber seinen Rechner (ich z.K. suche z.Zt. Informationen
tber die Programmiersprachen ‘C’ und ‘LISF‘ fiar Modetlt I) oder
ganz aligemein zu einem Thema gesucht.

Da nun innerhatb des Clubs bei den einzetnen Mitgliedern
sicherlich viele verschiedene Zeitschriften vorhanden c<ind,
mochte ich folgende Anregung machen:

Man konnte doch die Inhaolisverzeichnisse von Zeiteschriften
austauschen, und zwar entweder als hkupie oder Gber ein
geeignetes liateiprogramm.

Ich habe z.B. die Inhaltsverzeichniese von verschiedenen (2.7.
unvolistéindigen) Jahrgéngen der Zeitschriften MC, ELEKTOR, 80
MICRO und 80 US als UNIDATBO-Datei. ’

Iler Austausch (ber Kopien ist zundchst mal der einfachere Weg,
hat allerdings ab einem gewissen Umfang dann bei der Suche
noach Artikeln Nachteile (man muB viel suchen, ubersieht Lleicht
etwas). )

Eeim Austausch iiber ein liateiprogramm ergibt sich das Froblem
der Auswahl eines geeigneten Dateiprogramms (UNIDATEO ist z.B.
nur fir SO, SUFER ist bei der Tastaturabfrage rechi langsom
und thiat eine fesie Satzléange, selbstgescrnriebene Frogramme
erfordern einen ziemtich hohen Frogrammieraufwand, da sehr
schnell einige tausend Datensdtze zusammenkommen (bei mir
z2.2%t. uber 2000) und das Frogramnm dadurch ziemiich schnelt
sein mufl, auch muB ec wirklich aueger=i+t setn, um nichlt nach
tagetanger Doateneingabe feztsielien zu milssen, daf? dus
Frogramm dieses oder jenes nicht tleisteir, wohrend die Eingobe
eines Inhaltsverzeichnisses bei einem guten Frogroam recht
schnelt ertedigt ist (je nach Umfang 1-2 Tage).

Wer Interesse oder Anregungen zu diesem Vorechlag hoat, soll
sich doch bei mir melden oder (ber das nichste Info seine
Meinung darlegen.

Josef Konrad

Kurzerk[arungen fir Progrdmme

Sicher habt Ikr das Problem auch schon gehabt : Kitlen in cer
Anuendung eines Programmes wisst Ik den entsprechencen Befehli
nicht. Man mup in der Fx\leifung nachsehen. Aber wo steht’s jetzt?

Bis nun das chhtlue gefunden ist gibt es eine ganz sch

Sucherei, Bldtterei ung leserei. Und c £se zysdtzliche vnnd
Nebenbeschéftigung kostet uns Zeit. Zeit, die uns vom reinen

Vergriigen der Lomputerei abhalt.

Viele Programse haben umfangreiche Erkidrungen iber "re

ot einseiti
einseil

Funktion cger ihre 5:5’;33:’.{35 Hare &5 nicht Jus egine
max imz | zweissitipe Programmanleitung 24 erstelien. Cin 511‘5
geniigt, und man fzndet das Lewiinschte auf Ankieb. Eleichzeitic
kénnte von den meist englischen Anleitungen eine Deutschversion
peschrieben werder. Ein weiterer nutzlicher Nzpererfeht besieat
darin, dap auf diesen Eigenproouktionen vssr Arleitungen hein
Lopyright mehr bestehit. Und somit wvon uns -im Ciub uniereinsnosr
- getsuscht oder vervielf&ltigt werden ksan. Es isi such
giinstiger und weniger zeitsufwendip eife kyrzversion zu F3d

gls hinzustehen und sich ein mehrseitiges Wert zi
vervielfditigen. banz davon zu schweigen, dsp dies SoWi€so
verboten ist.

In unserer [lubgemeinschait hacen sicher einipe von Euch
solcke Kurzerkl&rungen, die dem einen oder anderen die Bediesung
bzw. Anwendung eines Programmes erleichtern hilft. Ich glaube,
dap wir in dieser Beziehung zuszmmensrbeiten sollten. Bevor sich
Jeder selbst eirne sciche Hilfe erstellt, -die einer von Euch
vielleicht schon fhet-

Nun mein Vorschiag, man hkdante die kurzsnieitungen fir Gig
Clubmitglieder mit in die Frogrammbibliotek als Textfile
gufnehmen, und/oder auf karton pedrucht mit dem INFO fir die
Interessenten mitschicken. Ich wirde mich bei eventuellem
Interesse bereiterkldren, die Anfertipung der hartonierten
Hilfen, wvon Furen Teriiile, zu Bberneiaen.

Wes meint ihr dazu
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Iwischenbericht:

Programme, um den Klein-
schriftmodus bei den Genie-

Computern Genie 1, Genie 11 -

und Colour Genie umzudre-
hen, gibt es ja eigentlich ge-
nug. Warum noch mal das
gieiche Thema? Erstens, um
einmal zu verdeutlichen, wa-
rum und wie es eigentlich
kommt, daB die Genie-Com-
puter in der Grundversion auf
einfachen Tastendruck groB,
bei Shift und Taste erst
kleinschreiben und zweitens,
um einige Hilfen zu geben,
" dieses leidige Softwareprob-
lem anzugehen.

Der Leser hat richtig
verstanden. Es handelt sich
nicht etwa um ein Problem-
der Hardware (das kdnnte
man ja noch verstehen!), son-
dern um die Software im
ROM (dem Betriebssystem
des Computers). Nimmt man
sich ndmlich ein ROM-Listing
zur Hand, in dem das Be-
triebssystem ausfihrlich auf-
gelistet und erkldrt ist, so
kdnnen sich einem manchmal
die Haare stréuben, wie
gewisse Betriebsroutinen an-
gelegt sind.

Es scheint, dafl einige
Softwareldsungen mit Absi
so geschrieben wurden, daB
dem sehr ernsten Anwender
(z. B. Textverarbeiter) spiter
nichts anderes ibrig bleibt,
als auf die Erweiterungen fiir
den Computer zuriickzugrei-
fen, um kleine, aber manch-
mal doch sehr stérende
Eigenheiten des Systems wie-
der auszubiigeln. Dies giit
auch in gewissem MaBe fiir
die Hardware eines Compu-
tersystems, wie beispielswei-
se mein Artikel in der GENIE
DATA Nr. 4 zeigt. Mit einem
wirklich minimalen Aufwand
wird hier der Einbau von vier

weiteren Tasten in die Tasta-
tur beschrieben, so daB sich
die deutschen Umlaute direkt
erreichen lassen.

Doch nun zuriick zu unse-
rem eigentlichen Thema. Fiir
die, die lber kein ROM-Li-
sting von einem der drei Ge-
nie-Computer verfiigen,
mdchte ich grob auf die Ta-
staturabfrage bei den oben
genannten Systemen
eingehen. Das Prinzip ist fir
alle drei Systeme gleich.
Dies ist nicht verwunderlich,
da der Genie I und der Genie
n direkte Nachfahren
{(Kopien) des guten alten TRS
80 Computers sind. Dieser
Computer hat auch in
Deutschland ein Stiick Micro-
computer-Geschichte mitge-
schrieben und zdhlt eigent-
lich langst zu den Veteranen

der Microcomputer. Dank
seines guten Konzepts (vor
allem seiner Software)

eriebte er in den Genie-Com-
putern eine Renaissance, die
sein Betriebssystem fast un-
verdndert ibernahmen und
lediglich eine bessere Hard-
ware darumbauten. Leider
wurden allerdings auch viele
Schwidchen des Betriebssy-
sterns mit libernommen.

Eine  Weiterentwicklung
des Betriebssysiemes steilt
das ROM des Colour Genie
dar, Bei Vergleich der ROM's
des Colour Genie und des
Genie I oder II ergibt sich,
daBl das Colour Genie fast
die gleichen Adressen der
einzelnen Routinen benutzt
wie seine Brider”. Besonders
auffallend ist dies bei den
Befehlen Set und Reset. Sie
befinden sich bei allen drei
Systemen im ROM an fast
der gleichen Stelle. Wiahrend
bei Genie 1 und Il der Befehl!

fiir das Setzen, bzw.
Riicksetzen, eines Grafik-
punktes verantwortlich ist,

bewirken sie beim Colour
Genie das Setzen, bzw.
Riicksetzen eines Bits in ei-
ner bestimmten Adresse.

Auch das Prinzip und der
Aufbau der Tastaturabfrage
ist bei allen drei Systemen
fast identisch. Der jeweilige
Computer trennt die Tasten
nach Buchstaben, Ziffern und
Sonderzeichen und nach Kon-
trolltasten. In jeweils geson-
derten Teilprogrammen wird
der zugehbrige ASCH-Code
errechnet und einem Register
der CPU (Zentraleinheit =
Mikroprozessor) zur weiteren
Verarbeitung {ibergeben. So
steht der ASCII-Code der je-
weiligen Taste am Ende im
sog. Akku (Register A der
CPU). '

Bei der Behandlung von
Buchstaben wird es jetzt
endlich fiir unser Ausgangs-
problem interessant.

Hier erfolgt ndmlich eine
Abfrage, ob zu dem gedriick-
ten Buchstaben auch die
SHIFT-Taste betdtigt wurde.
Und siehe da, bei gedriickter
SHIFT-Taste wird der sog.
«Lower Case" erzeugt, was
nichts ‘anderes bedeutet, als

dafl der ASCll-Code eines
Klieinbuchstaben erzeugt
wird. Bei nicht betdtigter

SHIFT-Taste hingegen wird
GroBschrift erzeugt.

Hier fragt man sich zu-
recht, warum dies so sein
muB. Kann man denn diese
Routine nicht so anlegen, daB
bei SHIFT Grofischrift, er-
zeugt wird?

Man kann! Nidmiich durch
die Abinderung eines Maschi-
nensprachebefehls. Hierdurch
wird die oben erkldrte Abfra-

Im letzten Clubinfo berichtete
iber das geplante ECB - Bussystes.

Ich bin heute

die Fortzchritte der Entwicklung 2u berichten,

1. Die Schaltung der Basis-Flatine (Entwicklung: Walter Iwickel) iet fertig
Die Schaltunterlagen wurden

in der praktischen

Erprobung!

der Hardwaregruppe verschickt!

2. Die

Erstellung des Platinenlayouts

fir

der Initietor der Hardwaregruppe Walter
5o frei, in Stichpunkten iber

die Basis-Platine

Iwickel

und
an alle Mitglieder

hat der Manfred

Held idbernommen., Wie er berichtet, geht es damit gut voran!

3. Das Netzteil $ur die

ECR-Buserweiterung erstellt der

hier sind beachtliche Fortschritte zu vermelden!

4, Ee iet 2u erwarten, daB sowoh! die Platine fir die
Erscheinen des nichsten Clubinfos

das Netzteil bis zunm

Ulrich Bbckling., @uch

Basis-Schaltung, als auth

fertig sind. In dieces

Infe wird dann die ganze Sache eingehend vorgestellt und besprochen!

ibrigens,
egal wieviel
Iwickel.

G TR

ot sud

ge umgedreht, sodal der Lo-
wer Case" jetzt ohne SHIFT-
Taste erzeugt wird.

Aber wie kann man ein
doch unveridnderliches ROM
abédndern?

Hier sind die Besitzer ei-

nes EPROM-Programmierers
? dran. Denn EPROM's
16schbare Festspeicher) las-
sen sich nach belieben &ndern
und anstelle der ROM's in
den Genie Computer einset-
zen. Der EPROM-Typ fiir
alle drei behandelten Compu-
ter ist ein 2532-EPROM.
Es handelt sich um einen &
KByte Speicher, von dem
sich im Colour Genie vier,
im Genie I und Il jeweils drei
befinden.

Fir die Programmierung
geht man am besten folgen-
dermafen vor:

Die entsprechende Stelle,
die gedndert werden muf,
befindet sich bei allen drei
Genies im ersten ROM.

Y

tei cer Hardwaregruppe des ELME BO kann jedes Mitglied
Hardwareerfahrung

es mitbringt!!! Die

h., die Abfrage wurde ein-
fach umgekehrt. Kleine Ver-
dnderung - grofle Wirkung!
Am besten schreibt man
zu Beginn der Prozedur in ei-
nen freien Speicherplatz des
RAM (Benutzerspeicher) den
Wert 38H bzw. 56 dez. mit-
tels Poke-Befehl. Giinstig ist
es dabei, wenn diese Spei-
cherstelle vorher geschiitzt
ist, damit dieser Wert nicht
durch irgendwelche Umstande
verlorengeht. Dann wird das
ROM 1 bis zu der Adresse in

ein EPROM 2532 kopiert, die

vor dem zu &ndernden Byte
steht. Die ndchste EPROM-
Adresse wird mit dem Wert
38H aus der RAM-Speicher-
zelle programmiert. Der Rest
des EPROM's wird wieder
mit dem entsprechenden Teil
aus dem urspriinglichen ROM
programmiert, soda an-
schliessend im EPROM eine
genave Kopie der ersten 4
KByte des ROM's steht, mit

A/

Kontaktper=on

witmachen,
iet Walter

nerlei EinfluR, da das Be-
triebssystem der Genie-Com-
puter intern alle Kleinbuch-
staben, die nicht in Anfuh-
rungszeichen stehen, in Grofi-
buchstaben umwandeit. Um
dies zu Veranschaulichen, ge-
ben Sie im Direktmodus fol-
gendes ein:
>1¢ goto 108
Wichtig! Das  goto"
klein geschrieben sein.
Nun listen Sie das Minipro-
gramm! Es erscheint nun:
1§ GOTO 1¢¢
Wie man sieht, ist das , goto"”
jetzt groB geschneben. Co-
lour-Genije-Besitzer  missen
sich allerdings daran ge-
wohnen, daB auch die Funkti-
onstasten, die auch als Buch-
staben behandelt werden,
umgedreht sind.

brigens finden sich im
Betriebssystem des Colour-
Genie an einigen Stellen
Freirdume, in die eventuell
kleine eigene Routinen Platz

Y

mufl
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Syncronisierte Taktumschaltung fir VideoGenie

Liebe Clubfreunde,

Nr. 5 hat Gerald Dreyer eine Schaltung verdffentlicht, mit der man

‘des Videobenie verdoppeln kann. Nachteil dieser Schaltung ist
daf bei der Usschaltung zwischen einfacher und doppelter
Yaktfrequenz in den seisten Fdllen der Rechner hingenbleibt. AuBerdes kann man
die Taktirequenz nur sit einem Schalter, also hardwaremiBig, jedoch nicht
coftweremific umschalten. Us diese Nachteile zu beseitigen, hat Manfred Held
die unten abpebildete Schaltung entworfen.

Is. Clubindo
die Taktfrequenz
die Tatsache,

Die eigentliche Umschaltung der Taktfreguenz bewerkstelligen zwei NAND-Batter
(x2, rechts neben I38), Die Umschaltung kann durch einen Schalter (linke obere
Ecke) oder iber den Port FEh (254d) (Decodierlogik linke untere Ecke) erfolgen.

Ue einen Systemabsturz wirend der Umschaltung zu verhindern, wird durch 214
sichergestellt, daB der Umschaltvorgang erst erfolgt, wenn die CPU weder
Schreib- rioch Lexeoperationen durchfihrt,

Durch die erweiterten Méglichkeiten der Schaltung ist natirlich auch der
Bauteileauéwand gestiegen, Es werden folgende Teile bendtigt:

IC x1 = 741500 = vierfach NAND-Batter amit je 2 Eingingen -

IC x2 = 74180 = vierfach NAND-Gatter mit offenem Kollektor-Ausgang 0

IC x3 = 740504 = sechsfach Inverter 167

IC x4 = 741.530 = NAND-Gatter mit 8 Eingdngen

IC x5 = 74,574 = zweifach Speicher-Flip-Flop, p051t1v flankengetriggert
Alle IC’'s je | mal. Weiterhin:

2% INA14B = Siliziumdiode

3% 4700 Q Widerstand

1# 10 kR Widerstand

1+ 10 MF/16V Kondensator

Viel Spa3 beie Bssteln, winscht euch Hamtsut QUersarn

¢

- Bei Genie I, II auf Adresse
0418H .
- Beim Colour
Adresse 084CH
Auf dieser Adresse befin-
det sich der Wert 30H bzw.
48 dez. Er verzweigt das
Programm, wenn keine
SHIFT-Taste gedriickt ist.
Dieser Wert, Gibrigens auf al-
len drei Systemen gleich,
muBl in 38H bzw. 56 dez.
umgewandelt werden. Jetzt
verzweigt das Programm bei
gedriickter SHIFT-Taste, d.

Genie auf

‘Ausnahme der einen Adresse.

Das EPROM solite erst
dann fir das jeweilige ROM
in das Gerat eingesetzt wer-
den, wenn alle Adresseninhal-
te Uberpriift worden sind. Die
meisten EPROM-Program-
mierer gestatten dies. Nach
dem Einbau kann wie bei ei-
ner normalen Schreibmaschi-
ne mit der  SHIFT-Taste
groB- ansonsten klein ge-
schrieben werden. Auf die
Erkennung von Basic-Befeh-
len hat diese Umkehrung kei-

A\

— ¢

finden konnten. Weiterhin
kénnte man bestimmte
Adressen des Betriebssyste-
mes abdndern, um bestimmte
Effekte nach dem Einschal-
ten des Gerdtes zur Verfi-
gung zu haben.

Sie sehen, ein Blick in ein
ROM-Listing lohnt sich.

Ich hoffe, ich konnte ei-
nige Anregungen bieten, und
zeigen, daf auch in der
Grundversion eines Compu-
ters mit oftmals geringen

Mitteln einiges erreicht wer-
den kann.
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Die Software schmilzt

Beim BegieBen der Blumen im Raum mit der Datenver-
arbeitungsanlage hat es einige Wasserflecken im Tep-
pichboden gegeben. Es ist Hochsommer und sehr warm.
Eine neue Mitarbeiterin — mit den Feinheiten der EDV

. wenig vertraut — betritt den Raum, sieht die Flecken im
Teppichboden, erbleicht und schreit: »Die Software
schmilzt!«

Theas: SUPERTAPE

Pas ims Info Nr. 7 (Seite 44-50) vorgestellie  Bernceufreichnungeverfaivan
SUPERTAPE ist sicher {ur e¢inige Mitplieder des CLue B0 =c
interessant, deaf sie sich entschlossenfﬁaben, daz Prograar abziiippen ung Z:e2
flatine nathzubaven., Dazu zwei Tips:

1. Dss Frograze wird voe Heise-Verlag, der acch die Isitszhrift < t

herauegibt fur 7.-- DK auf Kassette verecnickt! Man kana sich aleo die Muhg ces

Eintippene ung Fehlersuchens sparen. BMer zudem noch etwss 7eit net, karn  a
g sizher nizht allzu

warten bis das Freg-aes in der Clubbiblicthek auitaucht iws
larnge deuert).

2. Die Platine {fur die benétigti ITusatzschalteng wird dar  urtes 2%,-- LY .on
verschiedenen Inserenter in der © ° t znpeboten. Die Schalturg kenn alsc

auch von den in der Hardware nicht sc erfahrenen tubmitglaedern  eufgebeu

werden.

Einige Diskuser werden sich natirlich fragen, wes &an mit sines Tegeavfzeich-
nungsver fahren, sei &s such noch so schnell, soll. Die Antuort  ist relativ

eintach. Nit SUFERTAFE erhilt =an die Miglichkeit, Prograsse uwrZ Detern

eit anderen (supertapefBhigen) Cosputern suszutauschen! keiterhin kenn cen sich
damit vielleicht manche Backupdiskette speren.

Ein sicheres Plitzchen (fir TREB0}!

Is letzten Clubtinfo wurde eine Schaltung verdffertiicht, mit cer sicn die
Eesitzer von VideoBenie-Ccmputern ein sitheres Platzchen fir Meschinenroutinen
in ibrer Meschine eichern kérner. Die Schaltung dst  <+iér TREBL-Uszer nur
erheblicken anderungen brauchbar und sorit mit Vorsicht zu gerigben. her
trotzdes in ceinen TRSED &ts#as eehr KON einbasuen micrie, der noge
geduld haben. Ich bin z.Z dabei eine Gchaltung evs eines Eiterc~ arsribeni
leitschrift (RO US) auszutesten, ciz speziell fir TRESEO-Leapuier 1920 Est
susstzlichen Speicher kringt. Die Schaliung und der czugehirigs 2rij-el
dann i nicheten Info verdéfentlicht (wen- alles funktioniertt').

Lavtaut THemrmaTvn

i
Hardwaretip z CASICO Fx 1135 ‘EI:I»

Nicht wenige Cosmputerfreunde schreckt die Erlernung der Maschinensprache bzu,
Assesbler cdeshaldb ab, weil man dabei sehr viel ait verschiedenen lahlensystesen
usgehen auB, Die davernde Umrechnerei zwischen dezisaler, dualer, oktaler und
hexadezimaler Darstellung von Zahlen aacht die Arbeit mit dee Assesbler oder
Monitor nicht gerade leichter. Und selbst, wenn ean garnicht nicht allzu tief
in die Maschine einsteigen will, bekoset wman schon Probleme. Ein Beispiels in
eines BASIC-Programm wird eine Adresse angepoket (die Adresse ist naidrlich
dezimal angegeben). Us schnell festzustellen, was dieses POKE eigentlich macht,
sthaut wsan aem besten 1ins réckrath 'sche ROM-Listing., Hier sind “aber alle
Adressen hexadezimal angegeben (wie sich das gehbrt) und schon geht die
Umrechnerei los!

BASIC-Usrechungsprogramme bieten kaus einen Ausweg-aus dem Dilemma. Wer verlast
z.B. gern den Assebler und 1ddt ein BASIC-Programm, nur um eine Zahl
uszurechnen? Eine wirkliche Lbsung biaten eigentlich nur Taschenrechner ait
integrierter Usrechungsfunktion. Diese aber waren bis jetzt relativ tever.
Inzwischen jedoch hat die Firma CASICD aehrere technisch wissenschaftliche
Teschenrechner zu einem durchaus erschwinglichen Preis herausgebracht (50 - 70
DM), die diese Funktion besitzen.

So hat aich mein kirzlich erworbener CASID ¢x 115 nur 59,~ DN gekcstet. Er
beherrscht nicht nur die Umrechung aller benétigten Zahlensysteme sondern auch
die Logikoperationen AND, OR und XOR sowie die Darstellung dualer Zahlen ie
s0g. Iweierkomplecent!

Meiner Meinung nach erleichtert ein solches Hilfsaitlel den Einstieg in die
Maschinensprache erheblich und hilft dem erfahrenen Assesblerprograsmierer
erheblich Zeit zu sparen. Euver Zamimut TUemresuivn

'

»Donncrweu( Das ist ja beinshe menschlich, nicht?«



EISENBAHN § 0126 A 00 /BAS --

. Maessiges Geschicklichkeitsspiel mit ebenso maessiger Grafik.

VIERGEWINNT D 0141 A 01 /RAS --

Das Progrfln stellt das benoetigte Spielfeld zur Verfuegung und verwal
tet die Einwuerfe der Spieler, spielt jedoch nicht selbst!

VERLIES D 0142 A 01 /BAS --

Advepture. bei der gan durch ein Verlies ait 0 Stockwerken irrt und
dabei gegen Monster kaempfen muss.

PUNTIONSPLOTTER M 0143 A 02 /EAS -~
Dieses Frograee plottet Funktionen-hochaufloesend (400 oder 800 Punkte

) aut EFSON MX/RX/FX - Drucker. Die Aufloesung ist sehr gut. QJuelle:
ELCOMP

FOERDTER D 015¢ A G! /BAS --

Zin mitteleaessiges Denk-/Beschicklichkeitsspiel mit caessiger Grafik.

BUNDESLIBATABELLE f 0158 A 01 /BAS --

Bundesligatabelle fuer den Hausgebrauch in BASICCODE 2 geschrieben,
Die Taten werden auf Kassette gespeichert (kann uegeschrieben werden).

PFLARZEN S 0159 A 01 /EKAS --

D?eses BASICCOME Z-Programe stellt eine grosse Menpe Wissen ueber
viele Barten -Plumen und -Bemusse zur Verfuegung.

NIMMSPIEL D 0161 A 02 /BAS --

Ein ?ehr bekanntee Streichholzspielchen wird hier gecen den Computer
gespielt. Er gewinnt (fast) ismer, probiert‘'s sal aus.

FROTON S 0162 B 61 /CMD --

Dieses Frograms realisiert eine Protokollfunktion fuer TRSHOS (aehn-
lich ROUTE,DO,DO,FR) is NENDOSEO.

TASCHENRECHNER M 0268 A 0} /BAS --

Ein Taschenrechner als BASIC-Einzeiler. Quelle: Computer Perspenlich

EOND A 0269 A 03 /BAS --

fktienverwaltungs-Programm amerikanischer Machart. Quelle: Micro 80

DIGITALKURS § 0270 A O3 /BAS --

Eine Einfuehrung in die Digitaltechnik in englicher Sprache. Sehr gut
geracht und vor allea fuer den Anfaenger interessant.

XCEDIT .§ 0271 A 03 /BAS --

Ein besonders komfortatlier Texteditor aus der MC B/E3

M}? M 0272 A 03 JEAE -

Ein Programe, dase nach der Eingake von Wertepsaren (:.E. sus einer
Kessreike) die mathematische Funktion ersittelt, die diese hertepaare
vnterliegen, .

E;EEEEEEEE# T 0273 A (3 rBAS -~

Dieses Frogramm dient zur Fehiersuche in ASCII-Texten.
Quelle: Micre B0 8/F4

o,

Adressen-Text A 0274 A SO /COB --

Ein sehr kemfortables Adressenverwaltungsprograme, in COPOL geschrie-
ben. Das Systes enthaelt u.a. eine sehr gute Etikettendruckroutine.
Autors Harald Trapp Usfang: 3 Disketten.

-Il!!:g S 0275 B 99 /xxx -~

Ein ven Arnulf Sopp sehr stark veraendertes und verbessertes E-D0S.
Features: Grafik-Hardcopy, Bildschirmsicherung, akusticche Fehlersig-
nale, Laufwervtest, DiskDatenEditer, CLS fuer HRG, uvm.!!!



CLUB BO - Programmbibliothek exkl uu=msi v

Die beiden wohl wichtigsten und besten Prograsse bzw. Programmspakete, die sich
in der Bibliothek des ELUB BB befinden, sind das Adressenverwaltungs-
prograce WEIRERGEWTEMT end das Diskettenbetriebssystes HeliDR, Beide
Programae verdienen es, hier nocheinmal speziell erliutert un® angepriesen zu
werden.

1. Das MwBDS von Arnul§ Sopp ist eine (erhebliche) Erweiterung des G-DOS der
Firma TCS ({Tromselschliger Computer Service). Der Arnulé hat nach einer
Vereinbarung mit TCS das Recht, das 6-D0S zu verdndern und als sein H«BOS 2u
verdufiern. Dies jedoch nur an Leute, die sich irgendwann einmal rechtmaiBig ein
6-D0S beschafét haben,
HeUOS besitzt gegeniber dem urspringlichen 6-D0OS erhebliche Erweiterungen
und dasit Vorteile! Hier ein paar davon:
I. Die JKL-Funktion ist so geindert, daB Grafiken positiv oder negativ
ausgedruckt werden kiénnen. Dabei wird gleichzeitig die Verzerrung, die
normalerweise bei Bildschirahardcopys auftritt, suysgeschaltet.
Weiterhin {st JKL nun auch als DOS-Befehl impleaentiert!
11. Bildschirmspeicherung mit dem Dreitastenbefehl 345 oder denm
Utilityprograme ERA/CNMD.
111, Akustische Signale bei DOS- und BASIC- Fehlern!
1V, Der DOS-Befehl LWT (Laufwerktest) ist, im Gegensatz zu einigen
6-D0S-Versionen, wieder japlementiert.
V. Der DOS-Befehl DDE (Diskdateneditor) ist erheblich erweitert, So
kann man 2.B. nicht nur an Dateisektoren sondern auch an allen Sektoren
einer Diskette herumdoktern.
Vi. CLS 6 léscht den .Bildspeicher der hochauflésenden Grafik. Das
gieiche passiert bel jedem Bootvorgang.
VIl. Eine der wichtigsten Neuerungen ist der DOS-Befehl ID! Er
ermiglicht die automatische Ermittlung der PDRIVE-Parameter unbhekannter
Disketten und erspart damit viel nerverraubende Sucherei bei fremden
Disketten!
VIll. Weiterhin unterstiitzt das MaOOS voll die Hardwareerweiterung
€6 &4 MBA (Bankingbaustein 2ur vollen Nutzung der ab Baujahr B3 in alle
Genie I und 11 eingebauten 64k-RAN) und gibt des Benutzer gleich
sinnvelle Anwendungen der gewonnenen 16k-RAM an die Hand (Spooler,
4inderungen des BASIC-Interpreters usw.).
alle &knderungen aufzuziéhlen wirde den Rahmen dieser kurzen Vorstellung
sprengen. Ich kann nur jedes §-DOS-Besitzer raten, air eine 6-D0S-System-
diskette zu schicken und sich das H=DAS selbst einmal anzuschauen. Eine
Anleitung 4ir die Erweiterungen wird Gbrigens mitoeliefert!

2. Das Prograsspaket NODRESSERIEMT von unseres Cobpl-Spezialisten Harald
Trapp z2eichnet sich vor alles durch die Verwendung sog. 1SAM-Files zur
Speicherung der Daten asus. Dadurch eradglicht ec ‘einen sehr schnellen lugrif+
auf einzelne Datensitze cer Adressendatei, auch wenn diese schon eine
erhebliche 6GriBe erreicht hat. Neben den Funktionen “Anlegen, H&ndern und
Léschen® von Datensitzen, werden folgende lusitze geboten:

f. Drucken der Staesdatenliste (komplett oder als Kurzliste)

2. Eingabe, Speicherung und Druck von Normetiketten

3. Druck von Etiketten aus der Adressen-Datei

Ein spezielles Programm dient der Sortierung der Stammdatei und beschleunigt
somit nochmals das Auffinden einzelner Datensitze.

Das Programepaket wird mit Anleitung geliefert. Wenn gewinscht, kénnen auch die
Cobol-Duelltexte mitgeliefert werden., Ein Cobol-Compiler ist nicht enthalten!!!

Wie ihr seht, haben wir hier wirklich zwei autgezeichnete Programmpakete in
unserer Bibliothek, die sich keines der Clubmitglieder entgehen lassen sollte.
Jch michte mich an dieser Stelle nochmals und ia Nasen aller Mitglieder des
CLU@ BG bei den Autoren fir ihre Arbeit bedanken!

airut Crermoavn

Achtung: Die beiden Programse kinnen unter ihrem( ormalen Namen
bestellt werden!'!

HEF HET HES -- HER BULHT #AF --

YIch habe Interesse dm E6 64 MBA, Kdnn es jedoch bet
Leiner mir bekdannten Firmd beziehen. Bei TCS konnte man
mir nicht neiterhelfen. Her weif. no mdn €5 noch
beziehen Kdrn?

THEFEER R¥LHERER

FRAGEN, FRELER, FRALEXN ...
777 FRAGEXAETEN 777

Hgs bringt mir dfs Eirsteiger der ECB-BUS der
Hardware-Gruppe 7
ESLTER PILLER

Aumerkung der Redaktion

Kaflo Halter. eine Bniwort dezu méchie ich den
Hardware-Profis uber{dssen. Naheres iiber den ECB-BUS
ist jo sicher einen Infoartikel wert.

Nein GENIE IX steht nur 2 Meter vom Radio entfernt.
Leider ist vom Radio nur woch ein iubfes Rduschen zu
vernchmen, wenn gleichzeitig der Computer fauft. Rer
weip AbhRiffe?

THELER HELHERER



CLUbe BG - Programmbibliothek : neue Programme

An dieser Stelle will ich euch eine ganze Menge neuer Frogramme vorstellen, die
seit dem Erscheinen der letzten Liste in die Bibliothek aufgenommen wurden. Es

sind vor @allem Anwenderprogramee und Utilities in BASIC (auch compiliert)

Maschinensprache. Die Programmbilbiothek ist vor alles us zwei Prograsapakete
reicher geworden, die ich am SchluP dieser Liste genauer vorstellen werde. Ich

danke allen Ejnsendern von Frogrameen fir jhre Mitarbeit und thoffe,

méglichst viele Mitglieder etwas f#uir sie interessantes in der Bibliothek

entdecken werden'

ERRORS § 0057 A 01 /BAS -

ON ERROR BOTD - Routinen fuer Diskfehler - Behandlung in BASIC-Prograa
ren.

GRAFIK 3-D 1 0058 A 01 /BAS --

3-D Brafikdemo aus Micro B0 4/B4.

integer->0ktal H 0061 A 05 /CMD --

Umwandlung von Integerzahlen in Oktsalzahlen.

JAHRESKALENDER € 0064 A Q2 /BAS --

Das Prograsm druckt nach Angabe der Jahreszahl einen Kalender aus, Aus
CF ¢/82

OSTERN S 0065 A G1 /CHD -~

Las Prograsm druckt das Datue fuer Ostern fuer die Jahre 1930 - 1690
aus,

Lotnberechnung #0067 A 01 /BAS --

Das Programe errechnet Stunden-, Monats- und Jahreslohn aus verschie-
cdenen eoeglichen Angaben,

Lohntabelle - M 0068 A 01 /EAS --

tn; Programs erstellt eine Lohntabeile nach Einoebe der Wothenarbeits-
zeit unter Beruecksichtigung verschiedener Stundenloehne,

Faccal Dreieck H 00869 A 01 /CHD -

Programm erstellt die rechte Heelfte ces pascal ‘schen Dreiecks mit
t Reihen.

Tw

Roemische liffern ¥ QU70 A O) /CMD -

Das Programm rechnet Intecerzahlen in “roerische” Ziffern um.

Temperaturumrechnung M 0071 A (1 /CHMD --

Das Programe rechnet Fahrenheit in Celeius ur und usgekehrt.

Wochentag § 0074 A G1 /CAD -~

Das FProgramm gibt nach Eingabe des Datume den entsprechenden Wochentag
aus.

SPOCLER S 0075 A 01 /CMD -~

Ein Druckerspooler aus der MC &/82. Die Sourcecodefile wird rmitge-
liefert.

Titelgrafik § 6076 A 01 /BAS -

Dieses Prograem zeigt eine Unmenge von Moeglichkeiten, wie man seinen
BASIC-Frogramm einen interessanten Vorspann geben kann. Die einzelnen
Unterprogranme koennen uebernommen und leicht geserdert werden.

BALISTIK 6 0078 A 00 /BAS --

Ein cittelnsessiges Geschicklichheitsspiel.

STRICKMUSTERGRAFIK 1 0079 A 02 /BAS --

Cieses Progresm laesst nach Eingabe zweier Parameter sehr schoene
Brafikmucter aus dem Bildschirm erecheinen,

GALTON S 0080 A C1 /PAS --

Demonstration eines Nagelbrettes, auf dem Kugeln von cben nach unten
fallen. Die Zahl der Kuglen kann vorgegeben werden, ebenso die Wahr-
scheinlichkeit, dass eine Kugel an eines Nagel nach rechts faellt.



@scuuwsn B 00B% A 02 /EAS -

BASICCCDE 2-Fregrasm 2ur RBerechnung von Ratenkrediten und senstigen
Schuidenvertraegen.

DISKKILL . § 0095 A 01 /BAS --

Dieses Prograsm ueberschreibt alle freien Secteren einer Diskette sit
Nullen und loescht dabei die nach deam killen von Dateien imaer noch
vorhandenen Daten.

ELITIEYTY T 0096 C 03 /CMD -

E:n Texteditor fuer Model I1] aus Micre B0, mit Sourcecodefile.

Flowchartgenerator S 0097 A 02 /BAS -

Dieses Prograaas erstellt Flussdiagramme von als ASCII-Files abgespei-
cherten BASIC-Programsen. Aus Micro 80.

TAFFY B 0098 A 01 /BAS --

Har Quss ait soeglichst wenigen Versuchan ein Wort (5 Buchstaben) er-
raten. Die Worte stehen in DATA-Zeilen und koennen geaendert werden.
fus Micro 65,

DriveYiser § 0100 C 03 /CMD -

Mit diesem Programe koennen die Model 11] - Besitzer die Beschwindig-
keit ihrer Laufwerke ueberpruefen. Aus Micro 80, ait Sourcecodefile.

RONDPHASENR § 0109 A 02 /BAS -

Dieses Programm ermittelt die Phase, in der sich der Mond zu eines
e:ngegebenen Zeitpunkt befindet. Quelle: Computer persoenlich 25/B2 S.

FUENFIEHUNERSPIEL D OMO A 04 /BAS -

Uss Programe stellt das beliebte Spiel aut dem Bildschirm nach, Die I3
t.len werden 2ufaellig verteilt., Auf Wunsch wird angegeben, eb und sit
wievielen Juegen das Froblem loesbar ist.

ANBRIFF § 0112 A 00 /BAS --

tiaessiges Geschicklichkeitsspiel.

PFERDERENNEN ’ 1 0113 A 03 /BAS --
Wettspiel 4her nehrere Spieler. Maessige Grafik. .
EUTHABEN B 0114 A 02 /RAS --

KASICCODE 2-Frogramm zur Errechnung von Sparguthaben und Rentenspar-
vertraegen.

MAUMAU K 0115 A 02 /BAS --

Fekanntes Kartenspiel gegen cen Computer.

$ 0137 B 02 JBAS -

Direktoryorientiertes Menuveprograse in BASIC. Quelle: FEST of 8C.

BENCHMARKTEST S 01168 A 01 /BAS -
Eine lusassenstellung von Benchmarktests, die sich vor sllem zusr Ver-

gleich einzelner, auf dem TRSBO/VG/¥omtek lavifaehiger BASIC~ Ver-
sionen und -Compiler eignet.

KON M 0120 A 03 /BAS --
Ein sehr gutes und umfangreiches Prograss zur Kurvendiskussion fast

2ller Funktionen. Mit Schaubild, Ableitung (1. und 2.}, Nullstelien,
Extreea und Wendestellen. Autor: Herbert Alber

ABENTEUEFR D 0122 A4 02 /BAS --

Adventure in deutscher Sprache aus Hosecomputer $/B4.

Jextepivem T 0123 A O3 /BAS  --
A——"’-’-"‘\“.‘.-v", N

Bildschirmorientierter Textecditor aus CHIF.

SUPERHIRN D 0124 A 02 /BAS -

MASTERMIND-Spiel. Der Computer gibt eine 22hl vor, die egrnten werden
[uss.



Bitte Ruhe

L-aﬁ————)

« Teuer, teuer

M >
Hochbetrieb Im Rechenzentrum des Versandhauses. Ein
Stof3 Rechnungen ist zu schreiben.

Plotzlich bekommt die Anlage — schon ein idlteres Modell
- einen Tobsuchtsanfall. Erst stockt der Drucker, regi-
striert unter wildem Geratter dieselbe Summe zweimal,
friBt dann mit wahnwitziger Geschwindigkeit den For-
mularstapel in sich hinein und speit thn mit Getdse wie-
der aus.

Wihrend die roten Warnlampen aufblitzen und der Ope-
rator fassungslos auf den Rechnungswust blickt, sagt je-
mand hinter thm: »Siehst Du, die Preise von heute kn-
nen selbst elne Maschine rasend machen.«

Ein Besucher betritt das Rechenzentrum. Uberall im
Raum herrscht betretenes Schweigen. Uber dem Compu-
ter wird gerade ein Schild mit der Aufschrift »Bitte
Ruhe« angebracht. Der Besucher fragt nach der Ursache
dieses ungewohnlichen Verhaltens. Man bedeutet ihm
mit einer Finger-auf-den-Mund-Geste, leiser zu spre-
chen. Und der Chefprogrammierer flistert vollig ver-

wirrt:

»Der Computer antwortete auf die letzte Frage: BEI
DEM LARM KANN KEIN MENSCH KLAR DEN-

KEN

< Computer als Steuereintreiber

Kl -?

Der Computer des Aachener Finanzamtes schickte ei-
nem ahnungslosen Auto-Eigner 17 Mahnzettel ins Haus.
18 weitere Mahnungen lagen versandbereit, wurden je-
doch von einem aufmerksamen Beamten zuriickgehal-
ten. Wiren sie alle ans Ziel gekommen, hitte der tber-
raschte Automobilist 10056 DM riickstindige Steuern
nachzahlen sollen.

Des Irmtums Grund: Irgendwo im Zusammenspiel von
Mensch und Mechanik war eine Sechs mit der Null ver-
wechselt worden. Statt der Rilckstinde fiir 1967 versuch-
te der Computer die Steuern ab 1907 einzutreiben.

CLLUE 25 Mitgliederadressenlicte
Nare Vorname Strafe P12 Stadt Telefon
Alber Herbert - Alenarnenstr, 28 7722 Niedereschach 87721 77182
Baldes Hang Jehann-Stravss-Str. ¢ 8825 Unterhaching 889 /411817
Beckhausen Hol fgang Uuerfelser-Kaule 38 3849 Bergisch-6ladbach ! 82264 /627¢1
Boecker Dieter Lehaweg 4 2938 Varre! 1 84451 /7648
Boeckling Ulrich An Sonnenhang 1! 5414 Vallendar 0261 /49522
Bozek Hans Juergen  Gut Fachenfelde 2093 Stelle
Buskowiak Thomas Eschersheimer Landstr. 257 4888 Frankfurt | 849 /5681421
Dreyer Gerald An Speiergarten £ £28¢ Kiesbaden-Bierstadt P4121 /5E8218
Grajewski Werner Zedernweg 29 4228 Dinstaken 82134 /84513
Hallupp Matthias Stockumer Strafe 465 4588  Dorteynd 5€ €231 /754412
Held Manfred Stirnerstr. 22 8835 Pleinfeld €5144 /4563
Hergane Klaus Gartenstr. 22 7481 Pliezhausen 02127 /78624
Husme! Anton Schubertstr. 2 7612 Haslach 87832 /8289
Jablotschkin  Rainer Thiekanp 29 4788 Lippstadt 8
Kasper Dieter 2eppelinstr, 9 8952 Markioberdorf 88342 /1638
Koenig Hans J. Hebbelstr, 28 2886 Pinneberg 04181 /289444
Konrad Josef Anzengruberstrafe 35 8838 Grobenzell 88142 /8494
Kuhn Eckehard Ia Dorf 14 7443 Frickenhausen 1 07822 /45417
Marx Andreas Hecklenburgring 48 6688 Saarbruecken #4681 /612783
May Holger Marienstr. ¢ 5748 Suncern 2 82935 /1848
Neveder Jens Panoranastr. 21 7476 Michelbach/Bilz 8791 /42677 (Lienst],44-45¢)
Obermann Har tawst Schualtbacher Str. ¢ &209 Heidenrod ! 84124 /3913
Perschbach Patrick Haldstr. 52 S8ee Koeln 91 8221 /872118
Piller Wal ter Ronenstrasse 8 CH-8335 Feusisberg 81 /7847418
Prevss Lothar Lavtshot 12 2768 Kilheimshaven #4621 /84247 (gienst], &R¢-))
Rank; Herarich Fruetiingstr, 2 8888 Fuerstenfeldbruck 88141 /3791
Retzlass Eernd Kieiner Sand 98 2862 Ueterser 84122 /435¢!
Schaefer Walter Rathausstr. 4 814t Miesbach #8225 /1€31
Schneider Manfred Rheinkasceler Heg 11 5898 Koeln 71 8221 /787844
Schrewe Christian Fliederweg 32 486¢ Duesseldors 31 8283 /748857
Schroeder Gerald An Schuetzenplatz 14 2185 Seevetal 84165 /2462
Smerling Frank Tangstedter Sir. § 2882 Pinneberg k4361 /267264
Sopp fArnyls Wakenitzstr. € 2408 Luebeck 1 8451 /791928
Spiess Peter Trugenhofenerstr, 27 885¢ Rennertshofen 68434 /454
Stephan Hang-Martin  An Glasesch 9a (Postf. 1267) 4584 Hagen a.TW. 85481 /99585
Stevens Peter Postfach 6327 7888 Freiburg 8761 /35334
Trapp Harald Kranichstr. 4¢ 4278 Dorsten ! 82342 /42497
Troesch Eberhard Altenessener Str, 414 438 Essen 12 8281 /342324
Voigtizender Holw Haseltussweg 3¢ é948  Weinheim §4281 /65241
Wagner Alexander Theresienstr. 21c 8224 Chieming 85484 /1508
Wagner Guenther Gartenstr. 4 8281 Neubevern #8835 /3381
Wiec Jean-Claude  Harthweg ¢ 6668 Saarbruecken 8681 /382813
Wucherer Jirgen Brauneggeretrafe 14 775 Konstanz €731 /29145
Zuitke! Walter iengfelden 122 #-518) Bergheix €843382/5113¢

Wegen Systenwechsel avsgetreter

Sickmanr Bernhard

Neuzugang ¢

Retzlaéé Bernd
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Kontaktadresse fir
Clubangelegenheiten

Clubblicherei /Fundgrube

Clubkasse

Programmbibliotek

Kontaktadresse

Redsktion

Kontaktadresse

Adventure-Ecke

Fontaktadresss

Aardware

Eontaliadres

n
L]

Redakteure

Jieser fusgste

Bankvertindung des CLUR 80
Sparkesse Rosenteim. BLZ 711 502 00

auf Konto-Nr, 198 712
Postscheckkonto der Sperkasse
Nr. 8077-8C1

Hanfred
Jens
Arnulf
Giinther

sowie Artikel aus’

Ginther KAGNER
bartenstrafe 4
8281 Neubeuern
Tel.: 08035 /3361
<18 - 20 Uhr >

Hartmut OBERMANN
Schwal bacher Strape 6
6289 Heidenrod /kemel

Tel.: Qs124 /3913

Jens NEUEDER
Panoramastrape 21
71 78 Michelbach /Bilz

Tel.: G791 /42877

" {agsiber 0791 /44-450

Alexander WAGKER
Theresienstr. Z2lc

6224 Chieming

Tel.: 08564 /1500

Kalter ZNWICKEL
lengfelden 123

5181 Bergheim (Austria)

Tel.: 2043662 /51130

Held ¥ Josef Konrad
Neueder ¥ Hartmut  Obermann
Sopp ¥ Harald Trapp

Kagner ¥

Computer Fersénlich

benie Data und

Sehluf

Hallo Club-88er,

nun zum Schlup wieder einige Zeilen von cder “Redahiion®.

Zunschst eiama! mup ich mich bei allen, die Problerme mit Gen
listings hatten, entschuldigen f£s wird nicht wieder vorkoam

A=d ecnlecbha ictinnm e ITNEN ancerhn Teh h=téda o
UDP :u{L'l: I.J:E‘ Nb’: "l u:' Lt v i JL”C"'C" J‘" l‘ub‘: [ 4

f
]
P-4
guch erst nach dem Druck bemerkt. Fir dieienigen, die Gerne
Kopie vom Originsl haben michten, Gin ich gerre Gereil -mit
ngchsten INFO- einen Abzug mitzuschicken Heldet Euch bitte

Zu der vor Euch liegenden 5. Fuspabe unsres IRFG mep fch
leider mitteilen, dap ich wenig Informationen von Fuch fir das
INFD bekommen hsbe. lch hoffe, das dies.aer in der beginnenden
Ferienzeit oder endipenden Frihjchrsmidigkeit seine Urszche kst
Ich wirde mich freven, wein 5ich nuZlJLFCI viele h}lg £ger &n
der INFO beteiligen. Das INFG isi js €35 Aushidngeschild unseres
Clubs, und sollte Geshalb auch etwss dsrstellen. Da ich privat
ziemiich eingespannt bin, ist es air zur Zeit vnmbglich, acch
extra einige Artikel fir das INFD zu schreiben, ss5 gern ich das
auch t&te. Ich rechne slsc mit Furer regen Teilnzhme und mache
mich auf Berge ven Infomaterial gefapt.

=y m

E£in weiterer Kunsch ven mir ~3re, dag Ihr bei der Ersie! ’“ng
g

if den hikae oLl

: *

arhént i
Fom Doitrnsm n-u-wu. : 4 Gen DIE-R4-5¢8i:

LUTET u:tb:nye bitte garauf schiel, 3
oder drei Zeilen frei zu lsssen. Ich brauche diesen Flz
ginen lochrand -suf der gsle‘mten Seite der INFD- zum £
gewshiren zu hénnea.

-
I

Dies ist nun das 6. Ciubinfoc. Ich hoffe, dap es Euch ¢
gut Wie die 7. Auspabe gef&lit. Euren Briefen aach zu ur
hist €s Euch gefailen. -~ [enhe --

Bis zum nichsten INFO

Das INFO erscheint zweimonatlich. .Afﬂﬂib?

Es erfolgt keine Zemsur oder kantrolle

der JENEI]!QEN eingeschickten Infobeitrage

durch cie Redaktion.



