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Hallo liebe Club-Freundes

dieses Mal agarf ich mich kurz fassen. Ich bin Qerade vom Urlaub
zuruck Gekommen und noch nicht so Ganz drin im Geschaft.

Zundchst das wichti9ste - dasz Er9ebnis unserer Abstimmung:
FEHIEI I IR NI NI I H RN KN HRHHFIHEWRNNENNFFR

Abgegeben wurden bis zum @1.87.85 inszCGesamt 25 Ab-
stimmzettel.

Punkt 1: Annahme der neuen Clubsatzung
23 Ja-Stimmen
2 Nein-Stimmen
Hiermit ist die neue Clubsatzun@ gultig.

Punkt 2: Nachzahlun9 von 10 DM fur das laufende Jzhr
23 Ja-Stimmen
2 Nein-Stimmen
Hiermit muB Jedes Mitglied 1@ DM nachzahlen.

Punkt 3: Erhdhung des Jahresbeitrages auf 50 DM
24 Ja-Stimmen
1 Nein-Stimme
Hiermit betrdgt der Jahresbeitrag 5@ DM.

Ich bin frohs 028 zich die Mitglieder zu der neuen Clubsatzung
so eindeutig bekannt haben. Verstdndlich ists daB inshesondere
die Beitragserhdhun® und die Nachzahlung unzere Schiler und
Studenten bezonders trifft; daher Uberrascht ez michs das hier
doch nur 1 bzw. 2 Nein-Stimmen abSeSeben wurden,

Wir sind also Jetzt vom finanziellen her in der Lages weiterhin
9ute Clubarbeit zu leisten. Es kann weiterhin dicke Clubinfos
9eben. Aber dicke Clubinfos 9ibt es nur bei entzPrechender Mit-
arbeit der Mit2lieder - und diezez Mal hat der Jens nicht
gerade viel erhalten. Hoffentlich schleicht zich hier Jetzt
keine Tr&gheit ein. Greift zur Feders hackt in die Tasten - der
Jens braucht Euere Peitrdge um ein 9utes Infe rauszchicken =zu
kénnen. Und ver@eBt den Hartmut nicht mit der ProGrammbibli-
othek.

Noch kurz zur Nachzahlung der 1@ DM. Von vielen MitgGliedern
habe ich diese Ja =zchon beim Clubtrefren erhalten. Viele haben
auch auf das 7. Info hin @leich die 18 DM hezahlt. Alle anderen
Mitglieder tezahlen bitte die 1@ DM zo bald wie mdSlich. Ich
wirde mich freveny wenn bis Ende Juli alle MitGlieder die 1@ DM
bezahlt hitten.

€o - daz 2011’5 diesez Ma) von meiner Seite Jewzzen sein.
Bisg zum néchsten Ma]

@ Gt Py

Das Labyrinth wund seine Maus

- das Programmlisting zum Abtippen -

CLS
ONERRORGOTD26
FORI=0TD122:SET(1,0):SET(1,45)1NEXTI
FORI=0TD45:SET (0, 1):SET (123, 1) :NEXTI
FORX1=0TO122STEP3: IFPOINT (X1,45) THENX=X1:Y=45: GOSUB11
NEXTX1
FORY1=0TD4SSTEP3: FORX1=0TD122STEFI
IFPOINT (X1,Y1) THENX=X13Y=Y13:G0OSUB11
NEXTX1eNEXTY1
10 6OTO90: "ab 100 startet ihr Maus-Programm!'!''!
11’ Ab gesetztem Punkt, Wand ziehen
12 I=1
13 R=RND(4)
14 Z=7+1;3; IFZ=10THENZ=1:RETURN v
15 IFR=1THENIFPOINT(X-3,Y)=-1THENGDTO13
16 IFR=2THENIFFOINT (X+3,Y)=-1THENGOTO13
17 1FR=3ITHENIFPOINT (X, Y-3)=—31 THENGOTD13
18 IFR=4THENIFFOINT (X, Y+3)=—1THENGOTO13
19 FORI=17TO3
20 IFR=1 THENX=X-1
21 IFR=2THENX=X+1
22 1FR=3ITHENY=Y-1
23 IFR=4THENY=Y+1
24 SET(X,Y)
25 NEXTI:@=RND(3) s IF@=1THENGOTO1SELSEGOTO13
26 RESUME1X
90 RESET(0,2):RESET(123,43)
100 CLEAR: DEFINTA,Bi1A=13B=231POKE16406,82:SET(0,2)1SET(A,B)sRESET
(0,2)3 IFPDINT (R, B+1)103
101 FORB=B+1TD473:RESET (R, B-1):SET(A,B) 1 1IFB=431FPOINT (A-1,B)RESET
(A, B) 1 B=B+1:1G0TO103ELSE120ELSEIFNOTPOINT (A—-1,B) 107ELSEIFPOINT (A,
B+1) 103ELSENEXT .
103 FORA=A+1TD1273s RESET (A—-1,B)1SET(A,B) 1 IFA=121 THEN1 1SELSEIFNOTP
ODINT(A,B+1) IFB=41THEN1 18BELSE101ELSEIFPOINT (A+1, B) 10SELSENEXT
105 FORB=B-1TOOSTEP-1:RESET{(A,B+1)1SET(A, B)l!FNDTPO!NT(A+1 B)103
ELSEIFPOINT (R, B-1) 107ELSENEXT
107 FDRA-A-ITDOBTEP-IIRESET(A*I.B)lSET(A,B)IIFNDTPDINT(A,B~1)125
ELSEIFPDINT (A-1,B) 101ELSENEXT
115 RESET (A,B) 1 A=A+131SET (A, B) 1 IFA=123POKE16406, 2271 END
116 1FB=44RESET(A,B)sB=P-1:15ET(A,B)160T0115ELSEFORB=B+1T043: IFPD
INT(A+1,B)RESET (A, B-1)1SET (A, B) t NEXTELSERESET (A, B—-1)18ET (A, B) 8GO
10115
118 IFPOINT (AR+2,43)=0THENRESET (R, B) :B=B+3J:15ET (A, B) 1 GOTO103ELSERE
SET(A,B):A=A+12IFFPOINT (A+1,B) =0THENIOJELSE10S
120 IFPOINT (A-2,B-1)=0THENIO7ELSEIFPOINT (A+2,44)RESET (A, B) 1 A=A+
st GOTD10SELBERESET (A, B) 1 B=B+13GOTO103
125 IFPOINT (R, B-4) IFPOINT (A-1,B-2) IFNOTPOINTY (A~-2,B)RESET (A, B) 1A=
A-1:GOTO107ELSEIFP=43RESET (A, B)xB-44lEDTDIO3ELSE!FPDINT(A-2 B)RE
SET(A,B) 1 A=A—-1360T0101

126 GOTO10S @

VONO WU WN-



' LFEFRINT =1les einfacher!!! (Teil 1)

Uncer Ascesbler-Freak Arnulf Sopp hat sich im Clubinfc Nr. ¢ ausgiebiag uber
das Thema “Ausgabe der Steuercodes 0, 10 und 12 an den Drucker” aucgelassen.
Mit seinem in diesem Beitrag ebgedruckten Assemblerlisting versucht er dem
Microsoft-BASIC beizubringen, alle Steuerzeichen ungefiltert zum Drucker
durchzulassen. Leider verbiegt er dabei den Interpreter jedoch so, dafi denach
kein (normales)- LLIST mehr méglich ist. Hier nun eine einfache, leicht
durchschaubare und realisierbare ‘Maglichkeit den gleichen Effekt zu erreichen
und dabei die LList-Funktion véllig unberihrt lassen. y

Die Stelle, an der das unten stehende Frogramm in den BEASIC-Interpeter
eingreift, ist der sogenannte DCB (DevicelontrolBlock). Dieser beinhaltet,
neben der Angabe des DCEK-Typs, die Treiberadresse und weitere Infeormationen.
Der Drucker-DCB nimmt die GSpeicherstellen 4025h - 402Bh (1ed21d - 16427d) ein
und sieht folgendermaBen aus:

4025 0¢ DCB-Typ

4026 8D 05 Treiberadresse

4028 43 Zeilen pro Seite

£029 27 leilenzdhler

4024 00 unbenutzt

402B 50 52 PR (Hinweis: Druckertreiber!)

Da der DCB, wie ein kurzer Blick in die Memorymap zeigt, im RAM-Bereich liegt,
kann er sehr leicht gedndert werden. So kann @an 2z.E dies Adressen 4024h und
4027h s=o verindern, daB sie auf einen selbstgeschriebenen Druckertreiber
reigen. Dieser ibernimmt es dann, die Zeichen zunm Drucker zu senden.

Der neue Druckertreiber ist bis auf die GBrundfunktionen abgemagert.

100 LD A,C sZeichen..

110 PUSH AF I 1 ... Retten

120 CALL 05D1 sDruckerstatus abfragen

130 JR NZ,%-3 jwenn nicht READY, weiter sbfragen
140 POP AF jZeichen zurickholen

150 LD (37E8),A gZeichen an Drucker ausceben

160 RET jzurick zum sufrufenden Frograns

t(hier zum BASIC-Interpreter)

Thn gilt es jetzt in den Speicher zu bringen. Dazu benutzi men ar besten ein
BASIC-Programm wie es hier abgedruckt ist. Der Treiber wird auf des Flatz einer
Dummyverislbern cepokt und der DCB so geéncert, daf er eué cdie entsprechande
RAM-fdresse zeigt. Die REM‘s im Programm sollten zur Erklérung ausreichen,

10 LN$="ABCDEFBHIJKL® : ' Freihalten von 12 Bytes durch LNE

20 V=VARFTR(LN®):ADDR=PEEK(V+1)+PEEK(V+2)#256 ¢ * Ersitteln der Adresse von
LN$ und abspeichern in ADDR

30 FORI=0TO11:READ C:POKE ADDR4I,C:NEXT I : ' Progresm in LN% poken

40 DATA 121,24%,205,209,5,32,251,241,50,232,55,201 & ° Druckertreiber als
dezimale Opcodes .

50 POKE 1642Z2,PEEK(V+1) : POKE 16423,PEEK(V+2) : ' &ndern des DCE

55 ‘ Die Zeilen &0 und 70 dienen nur zur Demenstration!!!

60 LPRINTCHR®(27)"K"CHRS(0)CHRS (1)

70 FORI=DTO25S:LPRINTCHRS(I);sNEXT

80 PDKE 16422,141:POKE 16423,5 ¢ ° luricksetzen des DCB auf die “slte”
Treiberadresse

Pie letzte Zeife sollte man Gbrigens nicht vergessen, da eansonsten nach Zem
Léschen des Programms (NEW) der DCB auf eine Adresse zeigt, an der alies
eégliche steht, nur kein Druckertreiber und demit der Abeturz unverseidbar ict.
Juletzt mbchte ich noch an mein RESTORE n - Patch erinnern, daB ie Info Nr. S
erschienen ist. Natirlich kénnte man auch den neuen Druckertreiber auf die dort
beschriebene Art ine BASIC einpatchen. Wer dszu Lust hat, kanns ja mal
versuchen.

EaTimut TEMmomm Buellenangaben:
ROM-Listing von L. Réckrath
“Alle Steuerccdes verdfugbar”
von R, Metzger (mc 12/63)

LEFRINT =11es einfacher!!' (Teil 2)

“Nach dem Hochmut kommt der Fall® becagt ein altes Sprichwort und wie recht der
Volksmund mit dieser Behauptung hat, michte ich euch heute kurz schildern,

Sicher habe ihr sowohl den Artikel “LPRINT alles® vem Arnulf (Info
Nr. &) &ls auch meinen Beitrag "LPRINT alles einfacher (Teil 1) gelesen. Wie
euch vielleicht aufgefallen ist, war ich Assembler-Greenhorn ziemlich stelz
darauf, einem =so ausgefuchsten Azsembler-Freak wie dem Arnulf  mal ceigen zu
kénnen, daB man nicht immer um 10 Ecken herum im Interpreter herummurgeln muf,
um ein relativ einfaches Ziel zu erreichen. Dies habe ich ihm bei einem Treffen
des Bremerhavener Computerclubs natirlich auch gleich auf die Nase gebunden.
Ich erklirte dem Arnuld meine Lésung und erntete erset unpldubiges Erstaunen und
;o:ann d:n{?fweis, daf dizse Lisung nur eine Teilldsung des Problems darstellt.
ch war baff!

) Der BASIC-Interpreter versaubeutelt das Zeichen OAh (10d) duch
tatsichlich schen, bevor es dberhaupt zum Druckertreiber kommt! Das hat zur
Folge, daB mit meiner Lésung alle Zeichen auBer 10d bzw OAh 2usgegeben werden
kénnen. Jetzt hieB es becchdmt zum Rickzug anzutreten und mich beim Arnulf
entschuldigen, was ich hiersit nochmal offiziell tue!

) Der Arnulf war cber noch so nett, mir noch einen Lésungstip mitzugeben. Er
wies mich darauf hin, daB der BASIC-Interpreter die Ieichen 0,10 und i2) nicht
einfach nur umwandelt, condern sie zuvor auf dem Stack (Stapelspeicher) abl
und man sie sich von dort wieder unbeschadet herausholen konnte, Vielen
Arnulf!!! Auf dieser Aucsage habe ich eine (beweisbar) voll funktionsfahice
Lésung entwickelt, die ich such kurz schildern méchte. 1

i

Auch bei dieser Lésung wird der [OCB verbogen. Und zwar auf folgendec kurze
Aszemblerprogramm:

100 LD (0401Bh) ,SF ;Wert dee Stackpointere zwischenspeichern

200 LD I1X,(04018h) ;Wert des Stackppinters in das IX-Register laden
300 LD A, (1X411h) 1zu druckendes leichen in den Accu laden

400 FPUSH AF sleichen retten

500 CALL 0SDih joruckerstatus abfragen

600 JR NI,%-3 :wenn Printer nicht ready, weiter sbiragen

700 FOF AF sZeichen 2urickhelen ;

800 LD (037EBh) A sleichen an Drucker ausgeben

900 RET jzurick zum aufrufenden Programa

In den Zeilen 100 und 200 wird 2ls eretes {estgestellt, aut welche
Speicheradrecse der Stackpoinier zur Teit zeigt. In Zeile 300 wird der Inhalt
der Speicherstelle, in der die-zv oruckenden Ieichen zwischengelagert werdern,
in den Accu geladen. Die TZeilen 4G0 - 900 ~sind prektisch die gleichen wie is
vorhergehenden Progranmem.

Auch dieses kieine Haschinenprograms bringt wman am besten in der schon
bekanrten Weise in eines BASIC-Frogremm unter (oder patcht es direkt in den
Disk-BASIC-Interpreter), Hier das kurze BAZIC-Programm mit eingebautem Demo.

10 LN"1234557890123456785212% ¢ V=VARPTR (LN%)

20 ADDR=PEEV (V+1)+PEEK(V+2!4256

30 FORI=07021 : READ C : FOKE ABDR<1,C & NEXT I

50 DATA 237,115,24,64,221,42,24,84,221,126,17,245,205,209,05,32,
751,241,50,232,55,20%

50 POKE 16422,PEEK(V+1) : POKE 16423 ,PEEK(V42)

60 LPRINTCHRS(27) "K "CHRS(0)CHRS (1}

70 FORT=0T0255:LPRINTCHRS (1) ;s NEXT

BO POKE 16422,141 : POKE 16423,5

‘

Wie ihr hoffentlich glle seht, ist es, mit freundlicher Hilfe von
Clubkameraden, selbst einen Asseabler-Breenhorn méglich Probleme zu lésen und
demit zu Erfolgserlebnicsen zu kommen (wenn auch spdt und iber Umwege). Ich
hoffe, daR mancher von euch ciesenm Beiepiel (den Hochmut kEnnt ihr Ja
weglassen) folgen wird und eo ein bidcher Freude an der hAsseabler-
programmiererei findet. Viel Spaf Zabtei, Ever ¥aunimut QLerwmomn
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COBOL eine Einfuehrung ( Teil: 03

Wie im letzten Teil kurz erwaehnt, folgt hier nun die dritte
Division, die DATR DIVISION.

- Hier werden allen Variablen Datenfelder zugewiesen, der
Aufbag wird festgelegt und weiterhin der Typ (alpha oder
numerisch) und schliesslich eine eventuelle Druck-Aufberei-
tung.

Was das nun alles im einzelnen bedeutet, wird im folgenden
erlaeutert.

1 67A-—-B USWe.. 72

DATA DIVISION.

L 222222222222 23

*

FILE SECTION.

*

FD DATUM .
BLOCK CONTARINS 1 RECORD
RECORD CONTARINS 10 CHARACTERS
LABEL RECORD 1S STANDARD
DATA RECORD 1S DATUM-SATZ.

01 DATUM-SATZ.

02 TRG PIC X(10).

Was bedeutet das nun ?? - An dieser Stelle verweise ich auf
den Teil 2 der Cobol-Einfuehrung. Dort wird in der
ENVIRONMENT DIVISION innerhalb der ersten SELECT-Anweisung
der physischen Datei *HPTDATUM/DAT:1’ der logische
Dateiname 'DRTUM® zugeordanant. Weiterhin vird festgelegt,
dass es sich um eine Relative-Datei mit direktem Zugriff
ueber die Satznummer (Variable:SATZ) handelt.

Ueber den Aufbau des Datensatzes wurde alle#rdings nichts
gesagt. Dies geschieht nun in der DATA-DIVISION (s.o).

D% vermeintlich grosse Rufwand fuer die Datei und
Datenbeschreibung taeuscht. Bie umfangreichen Dateien mit
Saetzen bis zu einem halben Kb macht sich das Verfahren
positiv bemerkbar.

Aber zurueck zur DATA DIVISION. Unter der FILE SECTION
werden zuerst alle Dateien mit ’'ihren’ Datensaetzen
versorgt.

(Zuordnung Datensatz-Datei)
(Blockungs-Faktor)

(Anzahl Bytes per Record)
(bei Dateien: STANDARD
beim Drucker OMITTED)
(Name des Datensatzes)

FD (File Description) N a m e
BLOCK CONTRINS

RECORD CONTRINS xx CHARACTERS
LABEL RECORD 1S

DATA RECORD IS

(Beschreibung Datensatz)
(Datenformat)

C1 DATUM-SATZ
02 TRE PIC X(10)

Nun, so verwirrend ist es gar nicht. Bis einschliesslich
DATA RECORD muesste alles klar sein. Uzber das Ol-er und
, 02z~er Feld machen wir uns zunaechst noch keine Gedanken.

Gehen wir zunaechst noch auf eine zweite Datei-Beschreibung
eint auf die 'STAMMDAT/DAT:1’, die in der SELECT Rnweisung
den logischen Satz 'DARTEN’ zugeordnet bekommen hat.

Bei dieser Datei handelt es sich um eine Stammdaten-Datei
fuer eine Adressverwaltung, dementsprechen&gross ist der

- Datensatz.

FD DATEN
BLOCK CONTARINS 10 RECORDS
RECORD CONTARINS 274 CHARACTERS
LABEL RECORD IS STARNDRRD
DATA RECORD IS STAMM-SATZ.

01 STAMM-SATZ.

(nur Dokumentation)
(Satzlaenge)

(Label f. Dat-Header)
(Name Datensatz)

02 E-NUMMER PIC X(8).

02 E-NAME PIC X(30).

02 E-VORN PIC X(20).

02 E-STR PIC X(25). )
02 E-PLZ PIC X(&). .-
02 E-ORT PIC X(25).

02 E-TEL PIC X(135).

02 E-GEF PIC X(10).

02 E-TXT1 PIC X(43).

02 E-TXT2 PIC X(45).

02 E-TXT3 PIC X(4S).

So, das waere die FD-Rnweisung fuer die Stammdaten-Datei.
Allen Variablen sind Datentyp und Datenlaenge innerhali des
Datensatzes zugeordnet worden. Fragen sind aber sicherlich
noch einige offent: Was bedeutet die ®*komische’
Durchnummerierung der einzelnen Variablen ? oder: Was hat
es mit dem PIC und dem X dahinter auf sich ??

Ein klein wenig Geduld noch, die Erklaerung folgt in der
WORKING-STORAGE SECTION.

Halten wir also noch einmal fest: Die DATA DIVISION ordnet
allen Variablen, egal ob reine Arbeitsvariablen, wie
Merker, Zaehler usw., oder Variablen die zu einer Datei
gehoeren, den Datentyp (alpha, numerisch, alphanumerisch)
und die Laenge zu. Die Variablen—Namen koennen dabei bis zu
32 Stellen lang sein. Unterschieden werden die
Arbeitsvariablen und Datensatz-Variablen bei der Zagrdnung
der SECTION’s.

Arbeits-Variablen 'stehen unter® der WORKING-STORAGE SECTION;
Variablen zur Datei stehen unter der FILE SECTION, jeweils
getrennt unter den einzelnen FD-Anweisungen.

(Der Vollstaendigkeit halber sei noch erwaehnt,dass
inmerhalb der FILE SECTION gleiche Variablen-Namen
verwendet wrerden duerfen. So kann es unter der FD DATUM
z.B. einen TAG geben, ebenfalls unter der FD DATEN. Beide
Variablen koennen unterschiedliche Informationen enthalten.
Die Unterscheidung findet innerhalb der Pregramm-Anweisung
statt.)



Q)

Kommen wir nun zur WORKING-STORAGE SECTION. Hier werden
‘noch einige Dinge auftauchen, die zunaechst Verwirrung
ausloesen koennen — aber trotz allem: immer daran denken,
dass, egal wie es aussieht, lediglich Variablen-Namen, Lange
und Datentyp zugeordnet werden - sonst nichts.

" Ein Hinweis noch: alle hier angefuehrten Beispiele stammen

aus einem Stammdaten-Verwaltungs Paket, genannt :ADRESSEN
TEXT', von mir verfasst und geschrieben. Eine
Pragramm—Beschreibung und das Source Listing koennen von
mir angefordert werden. Die Sourcen sind als Listing oder
als ASCII-Files auf Diskette zu erhalten. Mir ist es lieber,
die Sourcen auf Disk zu verschicken, ca. &0 Kb, der
Ausdruck dauert naemlich ewig. Die Programmbeschreibung
gibt es als Kopien. (Bei Source-Anforderung: bitte Disk
mitschicken !)

So, nun aber zum Kern zurueck:

{~--—-67R---B USWe.a 72

WORKING-STORAGE SECTION.

77 SATZ PIC 9 VALUE 1.

77 WAHL PIC 9 VALUE o.

77 MERKER PIC 9 VALUE O.

77 ZEILE PIC 99.

77 DP-WAHL PIC 9 VALUE 0.

77 C-1 PIC X.

77 C~-2 PIC X.

77 E-DAT PIC X(10).

77 STRICH PIC X(63).
77 LEERZEILE PIC X(63).

Es wurden also 10 Variablen definiert, die im Programm als
reine Arbeitsfelder Verwendung finden.

Nun aber ‘die Erklaerungent

PIC heisst eigentlic PICTURE (Bild) und bedeutet, dass in
die jeweilige Variable ein bestimmtes 'Bild’ gelegt wird,
aus dem sich der Variablentyp, die Laenge und der Rufbau

der Variablen ersehen. lassen.

PIC X: eine Variable, der PIC X zugeordnet wird, hat eine
Laenge von einem Byte (ein X=ein Byte).

PIC XX: Variable hat eine Laenge von zwei Byte.
PIC XXX: drei Byte

PIC XXXX: vier Byte

PIC XXXXX: fuenf Byte, aber jetzt wird es langsam
unuebersichtlich

Man hilft sich mit folgendem Tricks

PIC X(5):fuenf Byte

PIC X{(9) tneun Eyte

FIC X(i):ein Byte (geht natuerlich auch)

77 TRALLA

Das X hinter der PIC Anweisung sagt aber auch etwas ueber
den Datentyp aus: X bedeutet alphanumerisch. In diesem o
Zusammenhang bedeutet 9 hinter der PIC Anweisung: numerisch o
und R hinter der PIC RAnweisung alphabetisch.

RAlso wird mit z.B.
PIC X(10)

die Variable *TRALLA® mit 10 Stellen, alphanumerisch
definiert.

So weit, so gut: Nun Kommen die Zahlen vor den Variablen,
mal ist sie 01, mal 02 und dann 77. BGanz einfach, die
Variablen haben eine gewisse Prioritaet, einfach
ausgedrueckt: Variablen njt kleiner Nummer (O1) haben hohe
und Variablen mit i Nummer (z.B. 77) niedrige

Prioritaet.
Aber das geht jetzt nicht stur von 01 bis 99 oder so:

Ueber 50 gibt es nur noch die Stufen: 66,77,88. Die 66-er
und 88-er lassen wir an dieser Stelle weg - bleiben also
nur noch die 77-er. (66,88 dienen z.B. fuer LINKRGE und
andere feine Sachen, mit denen sich der erfahrene
Programmierer auseinandersetzen kann)

Die Nummern vor den Variablen heissen auch nicht *Nummern’,
sondern Stufen — also, die Stufe 77 kennzeichnet
Arbeitsfelder, allgemein.

Was heisst nun allgemeine Arbeitsfelder ?7 Das sind
Variablen, von denen jeweils eine Var eine eigene
unabhaengige Variable darstellt, z.B. 2aehler.

Nun gibt es aber auch z.B. folgendes:

10 CHEF-VARIABLE.

20 ABTEILUNGSLEITER-1 PIC X(10).
20 ABTEILUNGSLEITER-Z PIC X(10).
30 ANGESTELLTER-1 PIC X(10).

jsbggﬁga an den (willkuehrlich) gewaehlten Varisblen-Namen
ann man, wie auch an den Stufen, eine Rbhaengigkeit und
Rangordnung feststellen. Man kann nun innerhalb des
Programms jece Variable einzeln ansprechen und Daten
zuordnen.

Also z.B.

MOVE "HEINZ" TO ANBESTELLTER-1.
MOVE "HERMANN" TO ABTEILUNGSLEITER-1.

Mit der uebergeordneten Variablen (CHEF-VARIABLE) kann man
sich die ganze Angelegenheit aber sehr stark vereinfachen:

i 2 3
1 o1 -=01 (o]
HEINZ HERMANN GUENTHER

(Mit MOVE aufbereiteter
Datensatz)

Wenn ich nun den Befehl gebe: MOVE Datensatz TO
CHEFVARIABLE, so “e ich mit einem einzigen Befehl drei
Namwen 2zu drei Var len zugeordnet.



Und genau nach dem gleichen Verfahren wird auch bei den
niedrigeren Stufen verfahren.

Wenn ich die Variable mit der Stufe 01 anspreche, so kann
ich alle ihr untergeordneten Variablen mit einem Befehl mit
Daten fuellen oder aber mehrere Variablen mit einem Befehl
von einem Datenbereich in einen anderen MOVEn.

Die Stufen von 01 bis 49 sind also dazu gedacht, um
Datenfelder, die voneinander abhaengig sind, mit einem
einzigen Befehl bequem handhaben zu koennmen. Wird die Stufe
01 angesprochen, so kann man ueber die Stufen 02 ... 49
verfuegen; entsprechendes gilt natuelich auch wenn z.B. die
Stufe 10 angesprochen wird. (Verfuegung ueber 11 ... 49).

Siehe dazu auch im Beispielt
01 STAMM-SATZ.

02 E-NUMMER PIC X(8).
uswe.

Das Einruecken der Stufen geschieht willkuehrlich und dient
nur zur besseren Dokumentation. Man kann auch alle Stufen
an der Position 8 'beginnen’ lassen.

Zurueck zur PIC-Anweisungs

Der Aufbau duerfte nun klar sein. Rlso noch einmals Das X
steht fuer eine alphanumerische Variable, das A fuer eine
reine alphabetische Variable und schliesslich die 9 fuer

eine numerische Variable. Die Anzahl der Xen, der As oder
der Snen schliesslich gibt die Laenge der Variable an.

Es gibt aber gerade bei den numerische Variablen noch viele
Eesonderheiten, von denen hier aber nur die wichtigsten
angesprochen werden sollenst

Ganz al;gemeinz es gibt nur Integer-Variablen ! (Das stimmt
natuerlich nicht, aber es dient zur besseren Darstellung).

Zahl Feld-Aufbereitung Feld-Inhalt
10 PIC 9(2) 110!

1234 PIC 9(4) 1124314
1234 PIC 9(6&) P 11121314
12.34 PIC 99Vv95 V18213040
-2.34 PIC S9V99 121304
.12.34 PIC 99.99 1112, 1314
12.34 PIC 999.99 012,134
12.34 PIC 229.99 5 Vorgi2e, 13148
-3.2 PIC --9.99 ! 1=131,1210!

®

Und nun zur Erklaerung:?

Mit Feld-lInhalt ist die Darstellung der Variablen-Inhalte
im Ram gemeint. Die ersten beiden Beispiele sind klar. Das
dritte Beispiel zeigt die Ausrichtung der Daten im Feld,
wenn die Daten der Variable kleinger sind als das

‘entsprechende Datenfeld.

Beispiel vier und fuenf sind etwas neues. Es handelt sich
hier um Datenfelder, die fuer Dezimalzahlen aufbereitet
sind - Das 'V’ gibt dabei die Position des Kommas an, das
Komma selbst wird in dem Datenfeld nicht angezeigt.

Das Beispiel fuenf unterscheidet sich von dem vierten
Beispiel dahingehend, dass statt der ersten *9’ ein 'S’ bei
der Aufbereitung verwendet wurde. Dieses 'S’ bedeutet
nichts anderes als 'Sign’, also Vorzeichen. Man scllte
Rechenfelder immer mit diesem S ausstatten - nur dann
besteht die Moeglichkeit auch ait negativen Zahlen zu
rechnen.

Die nun folgenden vier Beispiele unterscheiden sich von dem
bisher gesagten ganz erheblichs

Waren bisher alle behandelten Darstellungsformen nur zum
Rechnen gedacht, so muss nun natuerlich noch die
Druckaufbereitung behandelt werden.

Das ist nun etwas ganz neues fuer Basic-Anwender. Die
Datenfelder zum Rechen und Darstellen (egal ob auf dem
Bildschirm oder Drucker) sind nicht identisch mit den
Datenfeldern zum Rechbn. Das mutet vielleicht etwas seltsam
an - ist jedcch eine ganz sinnvolle Einrichtung da man bei
Cobol viele Moeglichkeiten zum Ablegen der numerischen
Daten im Ram hat (z.B. gepackt). :

Wenn alle Moeglichkeiten hier dargestellt werden sollten,
so liesse sich zu diesem Thema ein eigenstaendiger Kurs

schreiben.

Nun aber zu den Druckaufbereitungens

Bei PIC 99.99 wird eine Dezimalzahl in der gewohnien Weise
angezeigt (man kann aber nicht mit ihr Rechnen). Damit die

Zahl angezeigt werden kann, muss sie zunaechst erst einmal
von dem Rechnfeld ins Druck-Feld geMOVEd werden.

MOVE RE-Feld TO DRUCK-Feld.

Wenn das RE-Feld Beispiel 2 ist, dann steht im Druck-Feld:
12.34

Ist das RE-Feld Beispiel 5, so steht im Druck-Feld:
02.34

Aber wo ist das negative Vorzeichen und wieso steht vor der
Z eine 0 22 . @



Die Erklaerung ist einfach: . )
'Fuer diese Darstellung ist die Druck-Aufbereitung nicht

geeignet, man muss eine andere waehlen.

Zur Vor-Null-Unterdrueckung gibt es das 'Z7’ (Zero suppress)
Wuerde man nun das Beispiel Nr. S in das Beispiel Nr.8

(PIC 2Z9.99) moven, SO wuerde die Vor-Null unterdrueckt
werden. das Vorzeichen allerdings ist immer noch nicht
beruecksichtigt.

Moven wir also das Rechenfeld (PIC S9Y99) mit dem Inhalt
—234 (es ist dazimal aufbereitet, (V)), in das Beispiel
Nr. 10 (PIC --S.99).

Bieé dieser Druckaufbereitung wuerde auf dem Bildschirm drer
Inhalt der Variablen so angezeigt werden, wie wir es
gewohnt sind.

Diese Art der Programmierung ist nur halb so umstaendlich
wie sie jetzt erscheint. Wenn man alle Moeglichkeiten
ausnutzt, hat man ein Vielfaches der vom Basic her gewohnten
Darstellungsformen (PRINT -USING ist dagegen ueberhaupt
nichts).

Jetzt fehlen eigentlich nur noch die Befehle fuer den
Programm—Ablauf (in der PROCEDURE DIVISION).

Man wird staunen, mit wie wenigen Befehlen man ein
komfortables Programm schreiben kann. (Dafuer musste man Ja
schon einiges an Arbeit in der DATA DIVISION auf sich
nehmen.

Die Eingabesteuerung und Rusgabemoegl ichkeiten sind derart
zahlreich, dass man angenehm ueberrascht sein wird (z.B
automatisches Carrige Return bei Erreichen des Endes bei
Eingabefeldern oder automatisches Prompt in der Laenge des
Eingabefeldes (das ist der Unterstrich, den man bei
Eingabemasken haeufig finded, z.B. NARME: ),
korrigiert man etwas bei seiner Eingabe (Pfeil links), so
werden die Promts, alsc der Unterstrich, wider automatisch
gesetzt usw.)

Aber man muss es erst einmal ausprobieren....

.

Noch ein Hinweis in eigener Sache:

Mich interessiert natuerlich brennend, ob mein kleiner Kurs
verstaendlich genug ist, und vor alle Dingen, ob er
ueberhaupt von Interesse fuer die Clubmitglieder ist.

Wenn also jemand Zeit und Musse hat, so moegef er amir
vielleicht ein paar Zeilen schreiben.

Jich sehe schon . .. sie gehen voll in ihier Arbedt au™

Tips & Trefekhs —— Tips N Trrichks ——

TEgpesS

rn

n 3 IND wurde ein Fick uber die Druckersbfrage fir den TR3-62 gebracit
182 IF PEEK(14312) ) 127 Then PRINT “Drucker anschalien ! GOTO iee

im 6. INFO fragte Werner wie er den Befehl fir seinen GENIE verwenden hann.
Da der Genie den Drucker dber seinen User-Port ansteueri mup nun der Port
shgefragt werder. Dies geschied mit folgendem Syntax:

182 IF INP(253) ) 127 Then PRINT “Drucker anschalten 1*: GOTO ig@

Reie EPSGN unc cem GENIE wurden folgende Herte ermittielt’

INF(253) = &3 Drucker sus oder ok.

INF(253) = 155 off Line

[N2( 282} = 223 Faperout’

INF{253) = 255 Kein Drucherkabel anceschlossen.

--Koch kurz ver INFO-Schick von Gerald unc Hartmul per Telefon.--



Zap im SUFPERZAP!

Einer der grofiten Mangel von SUPERIAP ist die Tatsache, dab man die Sectoren-
inhalte nur hexadezimal modifizieren kann. Vor alles dort, wo langere Texte
geandert werden scllen, ist dieser Mange! sehr stérend! Dieses Manko ist nun
abpestellt. Das unten abgedruckte Zap erméglicht es, einen Sector nicht nur in
HEX, sondern auch in ASCII! zu éndern.

Die Umschaltung erfolgt durch die Taste <CLEAR)>. Die Steuerung des Cursors
geschieht weiterhin mit den Pfeiltasten, ait der Ausnahme, daB man, um eine
leile nach oben zu springen, (SHIFT) + ¢ dricken mub.

a0y

I45D

FE1E (s B
0 sC21 CT69 “to ! AC"HU" ™ O
DRS 40 E15D 79E6 FOLF 2600 2929 79E& OFES w2"Uydl ot5))yeO,
570 S0 30IC CDDE SDE1 CECO FE20 T80C CB4E o@O<mis®® g BL
ZIAHED C2A& SDIE OOCT 90SC 4FCR BOFE OBCA Wei-s® 60T gHl
70 CECO FEIF C2AE SCES Z21EC 745C 5% _'-J!ﬁl_!.u"tej
B

BO 2105 62ZE FSSD EICE 8018 AFOG Q000 Q000 'Eb.EU XESESSE
SO 0000 0000 0000 0000 0000 000D 0000 0000 SE56S6CE5E555655S
AO 0000 0000 Q000 0000 0000 QOO0 Q00O QOO0 EEEESEESEEEERESE
EQ  0GOO 0000 0000 0000 0000 G000 000G 000D SE5566655658EE8S
FRE CO 0000 0000 0000 0000 0000 Q000 0000 0000 855EEEESEEEEEEES
0 DO Q000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 OOG0O ESESEESSSEESESSEE
OH EGC 0000 0000 0000 0000 0000 0000 00 Q000 EESEEESEEEESHEES
FO 200G 0000 Q000 0000 0000 0000 Q000 QOO0 SE6EEEEESEEESE8E

Der obenstehende Sectordump stellt den Sector 0 von SUPERZAP/CMD dar. Dieser
Sector enthilt im Original nur Nullen. Die Knderungen sind also nicht schwer 2u
erkennen. Weiterhin wmiBen noch vier Bytes is Sector 9 geidndert werden.
Beginnend beim relativen Byte BEh werden fo0lgende Anderungen vorgenoazen:

€234 5D 70 in C2 1A 52 7D.

Noch zwei Tips zu SCRIFSIT:

Anderung der Voreinstellung fir die Anzahl Zeichen pro Zeile

0,Aé6 von OE 3C FIi = 60 Zeichen pro Zeile
nach OE 3F FIi = 63 Zeichen pro Zeile

Umdefinieren einiger SCRIFSIT-Kommando-Tasten

Mit den folgenden Anderungen werden Kommando-Tasten bei
Scripsit so geédndert, das die Kezeichnung der Taste der
Funktion des Kommandos entspricht (z.R. (CONTROL>{(I} statt
(CONTROL>¢(S> fir Insert) :

Eedeutung ALt Neu Speicher
Taste Code Taste Code

Wort r4 1A W 17 7A0N
79E4

Paragraph c 03 F 10 7945
7A0E
79EZ

Zeile A X i8 4 1A 7R84
7%E1
S68R

Elanks F 0& E 02 79EQ

Insert 8 13 1 09 79A1

Literatur: 80 Micro 3/83/18

Josef Konrad

Viel Spafi beim zapen, euer Famnmauwt Chemrmarm. Quelle: Clubinfoc des
TRSB0-Computerclub
Minchen
////// Nochmal: Ausgsbsumschaltung in BASIC
- ‘5 {diesmal ohne Fehler!?!')

&‘ l‘m Schon im letzten Info
» vercffentlicht. Leider habe ich
"«eﬂ eﬂw benutzte Textverarbeitungsprograsm cdas $-Zeichen ale Steuerzeichen

benutzt und damit das BASIC-Frogramm verstimmelt und mit Fehlern
(thoffentlich) fehlerfreie Version:

AN
ae tw ) spickt. Hier die karrigierte und
M;ﬂ S :

QG"es?»'D 10 CLEAR 1000 : CLS
- * » 99“0@‘@’ 20 FRINT @ O,"Ausgabs auf (D)rucksr oder (B)ildschirm?”
6"" «o\xqz‘\.‘et 30 AS=INKEYS$ : IF A$="D" OR As$="d" THEN S0
o8 ot O 40 IF As="E" OR A$="b" THEN 60 ELSE GOTO 30
\O‘\“‘g‘?‘\ 50 CMD"RCUTE,DO,FR" : GOTO70
[ 60 CMD"ROUTE ,CLEAR"

70 FOR X=32 TO 191 : PRINY CHR$(X)3:"

(:::) Eorteut Toermoarvn

das hier abgedruckte Frogramm
nicht beachtet, dalR das von mir

"3 @z NEXT : RUN




Basic ist die.
Sprache der
ter. Aber es

: ur:g}uubﬁdws Sprachgewirr. Jeder Hersteller hat . -
gohad einen eigenen Dialekt =~

C halb ist es mihsam TR
= ynd gerade fiir den Anfdnger .
.+ unmoglich, ein fremdes

- "'y schatfen. .

er Mann aus Schieswig-
Holstein sagt: sWe snakt Plattle.
Der Niederbayer erklart: »l
red boarischle. Wiirden beide auf
ihrem Dialekt beharren, konnten sie
sich kaum miteinander unterhalten.
Glicklicherweise verstehen beide
- Hochdeutsch. Damit ist das Ge-
sprach geretiet. Hochdeutsch bildet
hier also den Kern der Sprache, den
beide sVolksstammee« verstehen.
Ahnlich gelagert ist auch das Ver-
haltnis bei Basic. Entwickelt wurde
sie vor genau 20 Jahren von den Pro-
{essoren john G Kemeny und Tho-
masE. Kurtz. Am Dartmouth College
wurde sie zuerst eingefiihrt und trat
von dort aus ihren Siegeszug an.
Heute gibt es iiber 250 Basic-
Dialekte, die alle um den urspriingli-
chen Kern aufgebaut sind. Jeder
Hersteller entwickelte filr seinen
Heimcomputer eine besonders ge-
eignete Version. An einen Standard
oder gar eine Norm brauchte sich
keiner zu halten; das wurde natiir-
lich ausgenutzt. Zum groBen Arger
und VerdruB der Anwender. Sie sit-
zen néamlich vor ihtem Heimcompu-
ter und haben nur ihr Basic zur Ver-
fiigung. Da gibt es keinen Umschal-
" ter fiir die unterschiedlichen Dialek-
te. Interessante Programme miissen
aiso »zu Fubs von einem »Siange in
den anderen iibersetzt werden. Da-
be:i kommt es natiirlich zu Proble-
men. Denn nicht jeder Hersteller
bringt seinem Heimcomputer alle
Befehle der Sprache Basic bei.
AuBerdem werden gleichartige
Befehle anders genannt. Ein klassi-

enbar den Ehrgeiz,

7.

gayucht

sches Beispiel dafiir ist der Befehl
zum Loschen des Bidschrnims. In
der »Urforme, die auf den meisten
Heimcomputern eingebaut ist, lau-
tet er »CLS«. Ubersetzt heifit das
Clear Screen — losche den Bild-
schirm. Beim Apple I und allen
Commodore-Computern zum Bei
spiel fithrt diese Eingabe zu einem
Syntax Error. Das heiBt soviel wie:
sDen Befehl kenne ich nichte. Der

REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM “0OBEN BEWEGT
PRINT®

0D N D WR

(LR

PRINT®
REM

BRA88

GOTO i@

Basic- Dolrretscher

dominierende
Heimcompu-
herrsdht ein

Apple hitte hier gerne die Eingabe
»*Homes, bei den Commodore-Com-
putern ist »Print Chr$(047e er-
wiinscht und beim T1 99/4A muB mit
»Call Clear« das entsprechende Ma-
schinenprogramm aufgerufen wer-
den. Diese Eingaben sind immer auf
den Einsarz in Programmen ausge-
Jegt. Zum direkten Loschen des
Bildschirms haben die meisten
Compute: eine entsprechende Ta-
stenfunkuon eingebaut. Wiirde fiir
die Commodore-Computer tatsach-
lich »Print Chr$(147) in einem Listing
abgedruckt, gibe es bei der Kon-

"DIESE VERSIOK GIRT EINEW
"BLINKENDEN TEXT BEI DEW
“COMMODORE-~ COMPUTERH RUS
"DIE STEUERCODES FUER ANDERE
SCOMPUTER SING DER TREBELLE
“2ZU ENTHEHMEH.

“MIT CHR€{ 145> WIRD [ER

REM "CURSOR EINE ZEILE NACH

TEXT "isPRINTCHR$(14%);

REM “ZEITDAUER FUER TEXTDARSTELLUNG
FOR 8 = 1 TO 1@@: NEXT A

Y sPRINTCHR$ (145> >

“FUER DIESE ZEIT WIRD KEINW

REM “TEXT AUSGEGEBREN

FOR A = 1 TG 10@: NEXT A

Listing 1. Durch zwei ForTo-Next-Schleifen IaBt
sich der Befehl »Flash« simulieren

cemeint dah e &

18 REM RONTROLL- CODES Bild 1. So scher: sol. Au! oe: Teswiur

2@ REM FUER COMMODORE stellen e Tage i der Bewnri
3? REM COMPUTER o Commodore- »Clears. Durch einen Druck au! cia.
48 FRINT"Q": REM EBILDSCHIRM Computer se Taste wird der Bildschirm ge-
@ ¢ REM LOESCHEN Control- loscht. Die Befﬁlh]% »Printe und »ln-
60 PRINITE' s REN TURSOR - IH Codes dar Poch “ber ~abian | Basic Dislekien
e » REM DIE OBERE gleich. Durch den Befeh! »Printe er-
&a ¢ ) REM LINKE ECKE folgt die Ausgabe einer Leerzeile,
o9& FRINT“M": REM CURSOR RECHTS Sﬁm ae gibt den Inhalt der Varia-
91 PRINT"J": -REM CURSOR LINKS en »a« aus und »Print abs fihrt zur
92 FRINT"®": REM CURSOR RUNTER Arsgaieder T uEal e Te)
93 PRINT"D": REM CURSOR RAUF durch blinkende Texie erregt. Hier-

vertierung in andere Dialekte keine
Probleme. Hier werden aber beson-
dere Controll-Codes eingesetzt
(Bild 1).

Auch bei der Benennung von

_Basic-Befehlen kommt es zu Unter-

schieden. Wird zum Beispiel in el
nem Programm fiir den Sharp-
Computer MZ-700 der Befehl »SPC
(bx aufgelistet, so wird eine Zer
chenkette erzeugt, die, dem Wert
der Vanablen sb« entsprechend,
aus Leerzeichen besteht. Bei ande-
ren Computern wiederum wird mit
diesem Befehl bei einer Ausgabe
mit sPrinte die durch sb« angegebe-
ne Anzahl von Zeichen in einer Zeile
iibersprungen.

Zusatzlich erschwert wird die Kon-
vertierung durch irrefilhrende Te-

fiir stellt der Apple II- Computer und

1 REM "MIT DIESEM PROGRAMM Listing 2.

2 REM "WIRD DIE PRINT USIHG . Kti

2 REM "FUMKTION SIMULIERT Dze_Fu uon

4 REM 2 »Print Using«

16 INPUTWIEYIELE STELLEM ?";2 mit einem

26 IHPUT"ZRHL" ;A

20 GOSUR 0@ L{nleq)mglau 43
simuliert

35
Sa
&e
e
&a

Sae F$=STR$C(RAD
sa1@a FOR XK=
sgze
9G30 HEXT X:
9646 RETURN
SeSe Fs=Fs+"ao
S@SS ZFE=LEFTSC(F$ . X+2>

PRINT"RUS" ;A:" WURDE “;ZF$
GoTC 10

REM “MIT DIESEM BEISFIEL

REM “WIRD IN DIE ROUTINE

REM “RAE ZEILE 5082 GESFRUNGEN

1 TO LENCFS)
IFMILS<FS, X, 10="." THEN S@Sa
ZFs=F%

ana"
L Ll i3

stenbeschriftungen. Soll zum Bei- 9068 RETURH
spiel der Colour Genie die Anweij-
sung »Cleare ausfiihren, so ist damit
der Sinclair Spectrum die Funkticn
»Flashe zur Verfigung Andete
Computer kénnen diese Funktion
OIIE ; :
1 REM "RUCH MIT DER “GET’RBFRAGE Listing 3. $ iﬁf;“qiﬁ’;ge?gngrﬁsm
2 K ZEICHEHK . F \ D. g -
3 :é: E?ﬁ?gsgBEﬁIE:RgEﬁTTEN Eingabe einer druck von Daten erleichtert eine for-
% REM “DIESES PROGRAMM VERLRENGERT | Zeichenkette ma?eﬂig‘susgsésﬁnf]?eéblfckln
e e |2 o St s e Vi
€ REM “SOLANGE. EIS “RETURH »Getw-Abfrage e  Sntugh e
7 REM "EINGEGEEREN WIRC. € r g v ppelkret
.10 GET R$ zen »# ¢« wird vor der Ausgabe ein.

2G IF A$=""THEN1O

2% IF R$=CHR$(13)THEH &@
20 B$= BS+AF

40 PRINTES

Sa GoTo1Ee

€@ END

Format festgelegt. So fithrt zum Bei-
spiel die Anweisung: Print Using
s ¢ w ###w A dazu daB die
Variable 2A« immer mit drei Nach-
kommastellen ausgedruckt wird.
Diese Ausgabeform 148! sich bei
den meisten Heimcomputern durch
eine geeignete Unterroutine simu-
lieren (Listing 2). Mit der »inpute-
Anweisung werden wihrend eines




P v : ciayinan Computer Appic I  Aar C o Srap Texar Simclar Siclax Laca Lase: Tanzy
g’:of’lz;_n‘mge”oe“ Zdiern wexden | 608X G VC MITC Ieme  ZXB)  Spec.  Cosw I 4K, TREE.
1 REM “DEF VESTVHFIRELEN “HE - it gAURIeIl L - i x 2. C 64 ments T rum Geme  VZIX  Levell
2 REM "MIFD DEF TET ’Ee@&’ Listing 4. St68: man in emem Listing auf den | 3000ez. Pyt ; i
3 REM “IUGECRONET. DIE “YAL® Mit Textvariablen  Befehl:Siring$(10s*«, sohandelt es —— oo
4 FEM “FUNKTION WANDELT DARAUS rechnen sich gabei um eine Funktion, die ei- -
S FEM “DIE MUMERISCHE YARIAELE nepSmngexzeum' dey' zehnmal das Bidschirm loschen Cali—  Pnm Prnt Fum Cali CLs CLs CLs cLs CLs
€ REM “MIT DEM WERT ‘1060’  Zeichen »*« enthalt. Diese Funktion Ve 29 am  am
16 A= “1006" e kann relativ leicht simuliert werden 2 4
28 PRINT A$;:;* TEXT * (Listing 5). Ebenso leicht 148t sich Umschalung au! inverse Darsiellung  Inverse - Atar- ’c"!;"];m) = = = vesl - - -
W E = VALCAS) der Befehl sSwaps« ersetzen. Dabei — ; Tame
4l FRINT E;" ZRHL “ handelt es sich um den Austausch v auf notmale D praal - - g nl o = -
€0 FRINT Gre VARIFELE I e Variabion she der Wert a5 =2 e :
NT C3" VARIAI + ZAHL * in der en »A« der Wert »5¢, : g 7 - s
7@ REM "SO LASSEN SICH TERTE und in der Variabien sB« der Wert 8« mach TS Cmsan te | comsem o | - - gnméns).gfnse\ { Crsas)
71 REM “MATHEMATISCH BEEINFLUSSEN gespeichert, so ist nach Ausfithrung ’ | Control a5 ! 4
72 REM "DIE FUNKTION ‘STRs’ des Befehls sSwap (A,B) der Inhalt g ¥ ! i
73 REM “WANDELT DIE ZRHL von »A«und »B« getauscht. Um diese Cursor nach links bewegen Primt Pnmt ¢ Prim Prmt — - - Pint  !Pnm i Pam
74 REM "MIEDER IN EINE TEXT— Funktion in den jeweiligen Basic- CHRS(®) | "Esc CHR$ {CHR$ CHRS(24)! CHRS(®) | CHRS24;
75 REM "VARIABLE UM. *  Dialekt umzusetzen, bietet sich der Conmol | (5 10%6) ! :
8@ F=STRECC) Austausch fiber eine Hilisvariable x i ’
9@ PRINTAS$;* TEXT * an (Lisling 6) Cursor nach oben bewegen Call-998 P{L‘né Print ETI;S - - - 27)' gn_-« 1 Print
: - L : - CHR$ CHRS(27)| CHRS(Z7) | CHRS:2
Bei allen Programmbeispielen Control | (145 as4) . ....,‘ .
sollte auf das richtige Einsetzen der R : :
Cursor nach unten bewegen Print Print Print Print i - - - Prnt i Print { Print
CHR$(10){ “Esc CHRS(D) {CHRS ! . CHRS26)' CHRSOD | x CHES(26)
Programmlaufs Variablen eingege- | Gy e , i
ben. Dabe; wartet das Programm so- B Text blinkend darstellen b - siebels mehels ‘sebels Tiash  mebe Li + sebe L - mebe Lt
1;"99» bis die Eingabe durch ein | 1 remM DER BEFEHL “STRINGS’ | 1 REM DIE “SWAP’ FUNKTION . sting] | smingl sung) singl  sug} . sung!
:n:lmm. abgeschlossen wird. Fir | 2 REM KAMN SIMULIERT 2 REM TAUSCHT e Prmt  Pnm " Pom (Prmt  Pnm P Pmm Pam  Pom  Pom
e Aufgaben ist dmelosungm- 3 REM WERDEN. DAZU 3 REM ZWE] YRRIABLEN - . ; 0
dlskmabel zum Beispiel wenn ein e 5 Amhem\hmblengnmh& HTABx, ! Posinon , Print { Cursor y Display  Prntat Pontat Pnm@ Printg Pt g
1S 4 REM DIESES KLEINE 18 INPUT ZAHL 1 “;A stimmten Bildschirmposition VTABy, ' (Spalte, ' “Cursar- :(Spal Aty &Y. @z Vo
Pr durch Tastendriicke = won S jSrete. ol Y
ogramm ge- | S REM BEISPIEL 26 INFUT ZAHL 2 "B Print Zeile)  stever |Zeile)  Variable Variable nable : .
stevert wird. AuchwennkeineTaste | 10 L = 2@ 3@ C=A:A=E:B=C ! Pont code” jPnmt . (ourEx- ;
gedriickt ist, sollen Berechnungen | 1S REM IN ‘L’ IST DIE 4@ FRINT R,EB : . Vaniable | : Basic) ;
durchgefiihrt werden. Die Hauptan- | 16 REM LAENGE DER ZEICHEN- | S@ REM DIESE BEFEHLSFOLGE Ausgabe von Vaniabler an einer be-  Prim TAB — | ProtTAB!Print TAB PrimTAB PrmtTAB PrntTAB PrintTAB PrmiTAB Print TAE
wendung liegt hier bei Spielen. Da- | 17 REM KETTE ENTHALTEN 6@ REWM SIMULIERT DIESEN stununten Zellenposition : : i ;
fiir bietet sich die sGeteodersinkeys | 20 As = “a" 7@ REM BEFEHL Formatierte Termusgabe siehe Li-  — . siebe Li- isiehe Li- ! Print - - Print Prm Prnt
Funktion an. Aber nicht jede »Gets- [ 25 REM A$ ENTHRELT DAS sig2z . mng2 istng2 i Using Usng ~ Usmg * Usig
Abfrage arbeitet gleich. Das Basic | 26 REM AUSZUGEBENDE ZEICHEW 5 ; i i A } Qo Ex- : :
des Apple Il unterbricht das Jaufen- | 30 FOR & = 1 TO L A Listing 6. Der Wert einer : - T, L :
de Programm auch bei dieser Ab- | 4@ PRINTARS; Variablen kann auch ohne i corach s Y bpst o topu |l flpst  § hpat | chpat. Clpet ik o lopw
frage und arbeitet erst nach einem | 5@ NEXT S »Swap« getauscht werden . e = : 4 : ' ' i
Tastendruck weiter (ohne sReturne). | €@ REM WO IN ANDEREN G P Get X107 | Get {Get |CallKey lkey Inkey Inkey |lniey | Inkey
Bei den Commodore-Computern | 7@ REM PROGRAMMEN DER Den ASCIIWen eines Zeichens Asoms)z ASC(AS), ASC(A®) ;ASC(AS)I ASC(AS) Code  Code  ASC(AS) | ASCIAS) | ASC(AS)
wird jedoch, wie bei allen sInkeys- | 8@ REM “STRINGS” EBEFEHL ermitieln : : 4 a3 a9 i
Befehlen, das Programm nicht zur | € REM AUFTAUCHT, KANN Ab welchem Punkt a ist BS in der - ;— |- - | Pos - - - .- ; lnsoy
Dateneingabe angehalten. Soll hier ; 18@ REM ER DURCH DIESE < Listing 5. »String$« Jexhurbien 3 et ; : LEv. : ORI
eine Emschexdung in Abhangagke:t 116 REM Z2EILEN ERSETZT ﬁir . C Lange einer Zeichenkette ermitteln Len (AS) i Len (AS), Len (AR {len(A$) | Len(AS) Len(AS) len(A® Len(AS i Len(AS; | Len (AS:
aitiss To 126 REM WERDEN. — fur viele Computer :
ines endrucks getroffen wer- in Premdwort Eive Zahl in einen String umwandels  SusA) | SusA) | SuS(A) [SuSA) | SuS(A) - SuS(A) SuSA) SuSA) ! SuSA) | SuMA)
den, muB in den nachfolgenden Pro- émn Finen Strng in eive Zahl umwandeln  Val(A) | ValAS) | VakAS) |Val(AS) | ValAS) VaAS) VaKAS) VakA$) | VakAS) | VakAS,
grammzeilen gegebenfalls ein —— - : — .
Riicksprung zur »Gete- oder sInkeye- g:};‘n::hm i oo ulﬁnsm :‘:’m » 1::33) xsf:sm asaagm) lsf:xm mm ?lsf/fw
Abfrage erfolgen. Beide Moglich- s o
. 5 Aus AS einen Ted-String vom " Print * Dstringabfrage Mid | Mic
keiten haben gemeinsam, daB sie | Zeichenketten nach mathemati- | Variablen geachtet werden. Solche ,,,d",,‘m,m-cm“ ';’:2..,2,]:’1,, ?A’m, m; » mm :(Tsac; ase:sm ™ tber zfsm S(A$E0) | KASED)
Immer nur ein Zeichen verarbeiten. | schen Regeln eriauben (Listing 4). | Variablennamen, die im Programm Dehmen - ASB®C) !
Zur Eingabe ‘einer Zeichenkette Mit »Val(Afy wird die Textvariable | bereits benutzt werden, kénnen na- “Aus A$ die letten “B-Zeichen von mm ' Right Seg(AS, Rig: Right | Right
_ kann em entsprechendes Pro- | A$in eine numerische Variable um- | tiirlich nicht fiir eine Befehlssimulie- rechts entnehmen I ASx.y) | SASE) [SASB) | LenAs SASE) | SASB) ! JASE)
gramm dienen (Listing 3). Zur Verar- | gewandelt. Diese kann nun durch | rung eingesetzt werden. Beim Er- d i BE) ;
beitung von Zeichenketten stellen | mathematische Ausdriicke veran- | satz von Befehlen durch Befehisfol- Erzeugt "Bllange Zeichenkette mit  siehe Li- | Sing | smehe L isiehe Li- { RPT siebe ls meheli Smng | smebels ; Smng
die meisten Heimcomputer eine | dert werden. Danach kann durch | gen verlangsamt sich natiirlich die dem ersten Zeichen aus A$ singS | SBAS | sung5 isngS | ASE) stingS sung5  SEAD [stmpS , SBAT
groBe Befehlsauswahl zur Verfi- | den Befehl »Str$(A) dieser Aus- | Arbeitsgeschwindigkett. Erzeuqn “Btlange Zeichenkefie mit siehe Li-| |spc®) | RPT z . Smng | ° | Space
gung. Die Befehle Wal(A$)x und | druck wieder in eine Textvariable | In dieser Ausgabe befaften wir Leerzechen sigb | - | R @) | 150
»Sur$(A)e sind in fast allen Dialekten | zuriickverwandelt werden. Enth&lt | uns mit Befehlen, die Textein- und - In ewner Zeile werden "B"Zeichen ~ SPC(E) | Sumg ! SPC(B) (- - - - - P L=
enthalten. AuBer bei den Compu- | die Textvariable A$ auBer Zahlen | ausgabe sowie die Verarbeitung tibersprungen s | ! : ! ‘
tern von Atari. Dje kennen diese Be- | auch Buchstaben, soiibernimmt der | von Zeichenketten ausfithren. Der Léschen aller Variablen CIR {CLR | ClR " |CLlR | — Ciear  Clear  Ciear | Ciea . Cleas
(fiel';le iberhaupt nicht. Dabei han- | Befehl sVal(A$) nur die linksbiindi- | nachste Teil behandelt die unter- Inhalt zweser Variablen tauschen siehe Li- | siebe Li-| sebe Li- {sieheLi | meheli mehelr siehel: Swap | mebels ' Swap
Ieh; es dTCh um sehr praktische Be- | gen Zahlen. Zum Beispiel wird aus | schiedlichen Grafikméglichkeiten. stng6 | sng6 | sung6 stng6 | sung6 smgb  sing6  (AB) IsmgE | (AB)
ehle, die eine Beeinflussung von | A$=»1234DER56¢ die Zahl »1234¢. | mene Uversetr asSene 0 (rs) * Mt x wird dez Anfangswert und mit y der Endwert angegeben, der den Tt def: " Ubersicht der Basic-Dialekte



Bernd Plumhoff

Tongenerator

Wenn sich ein Programm dem Be-
nutzer bemerkbar machen soll,
kann dieses auch auf dem aku-
stischen Weg geschehen.

Eine Tonmeldung bietet sich an
z. B. bei einer falschen Eingabe,
nach einer langeren Rechnung,
oder als Effekt bei Spielen.

Bei dem TRS 80 kann man T6-
ne erzeugen, indem man die Span-
nung am AUX-Stecker steuert.

Das Maschinenprogramm gibt
auf den Ausgabeport 255 so
schnell zwei verschiedene Werte
des Akkumulators aus, dall eine
Schwingung - simuliert wird. Die
Warteschleifen zwischen den Aus-
gaben von A beeinflussen die An-
zahl der Schwingungen pro Sekun-

10

de, also die Frequenz des Tones.
Je langer die Warteschleifen sind,
desto tiefer ist der Ton. Und je
haufiger man die Schwingungen
wiederholt, desto langer wird der
Ton gehalten.

Wenn man iber einen Macro-
assembler mit einigen arithmeti-
schen Erweiterungen verfigt, kann
man das Maschinenprogramm un-
verandert benutzen. Sonst lasse
man die Zeilen 140 bis 190 weg
und ersetze die Macroaufrufe von
Zeile 450 bis 650 durch die an-
gegebenen DEFB-Befehle.

Die Zahlenangaben im Pro-
gramm sind alle dezimal!

Einem NOTE X-Befehl ent-
sprechen zwei DEFB-Befehle,

»221, 35,221, 35, 66, 16,224,201

20
3o
490
Se
60
7e
8e

60SsuUB 90
DEFUSR=326000
I=USR(0)

END

90

100 I=VARPTR(AS$)

REM DAS FOLGENDE UNTERPROGRAMM INITIALISIERT DEN
WERT VON As ALS DATEN FUER DIE TONROUTINE

POKE 32002Z,LEN(AS) /2

11@ POKE 32005,PEEK(1+1)
120 POKE 32006,PEEK (1+2).

130 RETURN

DATEN

und zwar bestimmt der erste
DEFB-Befehl die Tonhohe und
der zweite die Tonlange.
Im BASIC-Programm ist das
Maschinenprogramm in  der
Zeile 10 gespeichert und wird
in Zeile 20 geladen. Die Ton-
daten sind in der Zeichenket-
tenvariablen AS gespeichert. Man
kann in einem BASIC-Programm
mehrere Tonfolgen benutzen, in-
dem man einfach den Wert von
A% andert u. das Unterprogramm
ab Zeile 90 aufruft. Die Tonfol-
ge wird dann mit IFUSR (0),
PRINT USR (0) o4& uber den
AUX-Stecker ausgegeben.

DATA 243,6,21,221,33,40, 125, 80,221,102,0,221,110,1,62,2,93
,68,61,211,255,16,254, 68,60, 211,255, 16, 254,29, 32,241

FOR 1=32000 TO 32039: READ J: POKE 1,J3 NEXT I
A$="AZBZCZDZEZFZGZHZI12ZJZKILIZMINZOZPZQZRISZITZUZVIWIXZIY2ZZ"

*ODER POKE 16526,© UND POKE 16527,125

//DEFB 157

/ DEFB 144

" DEFB 148

\ DEFB 153

\ /  DEFB 139

! DEFB 162

b DEFB 130
DEFB 202 / DEFE 172
DEFB 1@7 / DEFEB 121
DEFB 193 f DEFB 183
DEFE 114 ; DEFB 112
DEFB 184 { DEFB 194
DEFB 121 / DEFH 103
DEFB 175 H DEFE 206
DEFEB 129 DEFB 94
DEFB 166/ DEFB 219
DEFB . 136 DEFB 85
r A DEFB 232

DEFHB 76
‘\¢u/// DEND DEFB 246

DEFB 67

} HHHABHAEHHNNHRHESREHEEEHBRANNBRRHIAHBERRH BB H B R AR US4S
#4

00100
00110 ; ## TONGENERATOR
Q@@l120 ; HEHFRES BRI BB RN R R B DHHEHFBBRBEHR BB BRI N IR RSB U B U P HHE
00130 ;
©¥0140 NOTE MACRD  #PAR1
@156 TONI DEFL S##FPAR1*#PAR1##PAR1
00160 10N2 DEFL B8%#PAR1##PAR1+447%#PAR1+7145
@170 DEFE TON2/100+TON1/ 1000
0180 DEFB —-9##PAR1
Qul9e ENDM
AQu200 ORG 32000
@wa210 STAR! Dl 3 INTERRUPTS SICEREN DIE JOENE!
00220 ZAHL DEFL DEND-DATEN . i
0230 LD By ZAHL/2+1 3 ANZAHL DER I0ENE
08240 LD 1X, DATEN
90250 WEIIER LD DB
00260 LD H, (IX) § TONHOEHE
ev270 LD L, (IX+1); TONLAENGE
00280 LD Aa,2
00290 LD E,L
e3¢0 WIEDER LD ByH ;
eo310 DEC A
00320 out (255) ,A
@0330 WARTE1 DJNZ WARTE1
eo340 LD B,H -
ee350 INC A
20360 ouT (255),A
@0370 WARTEZ DJNZ WARTE2
eo380 DEC E .
@390 JR NZ,WIEDER i TON HALTEN
00400 INC IX ]
00410 INC 1X
00420 LD B,D
00430 DINZ WEITER
00440 RE1
00459 DATEN NOTE 1 Q0560 NOTE 12
00460 © NDIE 2 00570 NOTE 13
20470 NOTE 3 00580 NOTE 14
o048@ NOTE 4 08590 NOTE 15
2049¢ NOTE S 205600 NOTE 16
00500 NOTE 6 00610 NOTE 17
29510 NOTE 7 00620 NOTE i8
00520 NOTE 8 0630 NOTE 19
@a530 NOTE 9 00640 NOTE 20
00540 NOTE 1e ©04650 DEND NOTE 21
08550 NOTE 11 00676 END START
LeptSoin joq, 5te am g, e 2y g Qbug
Ute < We 2oy, an ~
sle, og ;[20gweg, 1 Magn [ ne 980 tsg 3Chinay, Nogag.
ehr . """hf:



INHALTSVERZEICHNIS VON ZEITSCHRIFTEN

e

Sicher hat jeder schon mal Informationen zu einem gewissen
Thema {iber seinen Rechner (ich z.E. suche z.Zt. Informationen
tiiber die FProgrammiersprachen ‘C’ und ‘LISF’ fiur Modell I) oder
ganz allgemein zu einem Thema gesucht.

Ia nun innerhalb des Clubs bei den einzelnen Mitgliedern
sicherlich viele verschiedene Zeitschriften vorhanden <ind,
mochte ich folgende Anregung machen:

Man konnte doch die Inhaltsverzeichnisse von Zeitechriften
austauschen, und zwar entweder als kupie oder Uber ein
geeignetes Dateiprogramm.

Ich habe z.E. die Inhaltsverzeichniese von verschiedenen (z.7.
unvolisténdigen) Jahrgangen der Zeitschriften MC, ELEKTOR, 80
MICRO und 80 US als UNIDATBO-Datei.

Iler Austausch (iber Kopien ist zundachst mal der einfachere UWegq,
hat alterdings ab einem gewissen Umfong dann bei der Suche
nach Artikeln Nachteile (man muB viel suchen, ubersieht leicht
etwas).

Eeim Austausch iber ein lateiprogramm ergibt sich das Froblem
der Auswahl eines geeigneten Dateiprogramms (UNIDATEO ist z.H.
nur fir SI, SUFER ist bei der Tastaturabfrage rechi langsam
und hat eine feste Satzlange, selbstgescririebene Frogramme
erfordern einen ziemlich hohen Frogrammieraufwand, da sehr
schnell eimige tausend Datensttze zusammenkommen (bei wmir
z.Zt. Uber 2000) und das Frogramm dadurch ziemtich schnell
sein muB, auch muBd es wirklich auegereitt setn, um nicht nach
tagelanger Dateneingabe feztstelien zu missen, daf dus
Frogramm dieses oder jenes nicht teistei’, wthrend die Eingobe
eines Inhaltsverzeichnisses bei einen guien Frogramm recht
schnell erledigt ist (je nach Umfang 1-Z Tage).

Wer Interesse oder Anregungen zu diesem Vorechlag hat, soll
sich doch bei mir melden oder iber das niachste Info seine
Meinung darlegen.

Josef Konrad

Kurzerk [arungen fir Progirdmme

Sicher habt 1kr das Problem auch schon gehabt ¢ Mitten in cer
Anwendung eines Programmes wisst Ikr den entsprechencen Befehl
nicht. Man mup in der Anleitung nachsehen. Aber wo steht’s jetzt?

Bis nun das Richtige gefunden ist gibt es eine pan:

a
Stmiirhe
&

Sucherei, Bladttere; und leserei. Und diese zysdtzlich -
Nebenbeschéftigung kostet uns Zeit. Zeit, die uns vom reinen

Vergriigen der Computerei abhait.

Programme haben umfangreiche Erkidrungen iber ihre
H ¢ ainno sin<=§t§ﬁe

gm ihra Fadicnunna Uina or niché n
UE: diniE wEuicthuny. naic €3 lizine guv cine S )

Viele

o g
zweissitipe Programmanleitung zu ersielien. £in Blich
genigt, und man findet das bewiinschte auf Ankieb. Eleichzeitic
kénnte von den meisi englischen Anleitungen eine Deutschversion
peschrieben werder. Ein weiterer nutzlicher Nzpereifeht besient
dsrin, dap auf diesen Eigenproouktionen von Arieitungen hein
Copyright mehr bestehbt. Und somit von uns -im Ciub uniereinsngsr
- getsuscht oder vervielfdltigt werden ksan. £s isi such
giinstiger und weniper zeitsufwendig eine kurzversion zu fsber,
gls hinzustehen und sich ein mehrseitiges Werh Z
vervielfditigen. banz davon zu schweigen, dsp dies sowi€so
verboten ist.

In unserer [lubgemeinschait haten sicher einipe von Euch
solche Kurzerkl&rurgen, die dem einen oder anderen die Bedienung
bzw. Anwendung eines Programmes erleichtern hilft. Ich glaube,
dap wir in dieser Beziehung zussmmenarbeiten soliten. Bevor sich
Jjeder selbst eine soiche Hilfe erstellt, -die einer von Euch
vielleicht schon figt-

Nun mein Vorschlap, man héante die kurzanleitungen fir Gie
Clubmitglieder mit in die Frogrammbibliotek sls Textfile
sufnehmen, und/oder auf karton pedrucht mit dem INFO fir die
Interessenten mitschicken. Ich wirde mich bei eventuellem
Interesse bereiterkl&ren, die Anfertipung der hartonierten
Hilfen von Euren Texirile, zu Gbernermen.

Wes meint Ihr dazu



@ shift- IEIECI

Programme, um den Klein-
schriftmodus bei den Genie-

Computern Genie 1, Genie II -

und Colour Genie umzudre-
hen, gibt es ja eigentlich ge-
nug. Warum noch mal das
gleiche Thema? Erstens, um
einmal zu verdeutlichen, wa-
rum und wie es eigentlich
kommt, daB die Genie-Com-
puter in der Grundversion auf
einfachen Tastendruck groB,
bei Shift und Taste erst
kleinschreiben und zweitens,
um einige Hilfen zu geben,
" dieses leidige Softwareprob-
lem anzugehen.

Der Leser hat richtig
verstanden. Es handelt sich
nicht etwa um ein Problem-
der Hardware (das konnte
man ja noch verstehen!), son-
dern um die Software im
ROM (dem Betriebssystem
des Computers). Nimmt man
sich n&mlich ein ROM-Listing
zur Hand, in dem das Be-
triebssystem ausfiihrlich auf-
gelistet und erkldrt ist, so
konnen sich einem manchmal
die Haare strduben, wie
gewisse Betriebsroutinen an-
gelegt sind.

Es scheint, dafl einige
Softwareldsungen mit Absi
so geschrieben wurden, daB
dem sehr ernsten Anwender
(z. B. Textverarbeiter) spater
nichts anderes ibrig bleibt,
als auf die Erweiterungen fiir
den Computer zuriickzugrei-
fen, um kleine, aber manch-
mal doch sehr stdrende
Eigenheiten des Systems wie-
der auszubiigeln. Dies giit
auch in gewissem Mafe fir
die Hardware eines Compu-
tersystems, wie beispielswei-
se mein Artikel in der GENIE
DATA Nr. 4 zeigt. Mit einem
wirklich minimalen Aufwand
wird hier der Einbau von vier

weiteren Tasten in die Tasta-
tur beschrieben, so daB sich
die deutschen Umlaute direkt
erreichen lassen.

Doch nun zuriick zu unse-
rem eigentlichen Thema. Fiir
die, die Uber kein ROM-Li-
sting von einem der drei Ge-
nie-Computer verfiigen,
méchte ich grob auf die Ta-
staturabfrage bei den oben
genannten Systemen
eingehen. Das Prinzip ist fir
alle drei Systeme gleich.
Dies ist nicht verwunderlich,
da der Genie I und der Genie
Il direkte Nachfahren
(Kopien) des guten alten TRS
80 Computers sind. Dieser
Computer hat auch in
Deutschland ein Stiick Micro-
computer-Geschichte mitge-
schrieben und zdhlt eigent-
lich ldngst zu den Veteranen

der Microcomputer. Dank
seines guten Konzepts (vor
allem  seiner  Software)

erlebte er in den Genie-Com-
putern eine Renaissance, die
sein Betriebssystem fast un-
verdndert {bernahmen und
lediglich eine bessere Hard-
ware darumbauten. Leider
wurden allerdings auch viele
Schwdchen des Betriebssy-
stems mit iibernommen.

Eine  Weiterentwicklung
des Betriebssystemes steilt
das ROM des Colour Genie
dar. Bei Vergleich der ROM's
des Colour Genie und des
Genie I oder II ergibt sich,
daB das Colour Genie fast
die gleichen Adressen der
einzelnen Routinen benutzt
wie seine K Briider". Besonders
auffallend ist dies bei den
Befehien Set und Reset. Sie
befinden sich bei ailen drei
Systemen im ROM an fast
der gleichen Stelle. Wihrend

bei Genie ! und Il der Befehl

fiir das Setzen, bzw.
Riicksetzen, eines Grafik-
punktes verantwortlich ist,

bewirken sie beim Colour
Genie das Setzen, bzw.
Riicksetzen eines Bits in ei-
ner bestimmten Adresse.
Auch das Prinzip und der
Aufbau der Tastaturabfrage
ist bei allen drei Systemen
fast identisch. Der jeweilige
Computer trennt die Tasten
nach Buchstaben, Ziffern und
Sonderzeichen und nach Kon-
trolltasten. In jeweils geson-
derten Teilprogrammen wird
der zugehtrige ASCII-Code
errechnet und einem Register
der CPU (Zentraleinheit =
Mikroprozessor) zur weiteren
Verarbeitung {ibergeben. So
steht der ASCII-Code der je-
weiligen Taste am Ende im
sog. Akku (Register A der
CPU).

Bei der Behandlung von
Buchstaben wird es jetzt
endlich fiir unser Ausgangs-
problem interessant.

Hier erfolgt ndmlich eine
Abfrage, ob zu dem gedriick-
ten Buchstaben auch die
SHIFT-Taste betdtigt wurde.
Und siehe da, bei gedriickter
SHIFT-Taste wird der sog.
.,Lower Case" erzeugt, was
nichts ‘anderes bedeutet, als

dafl der ASCIil-Code eines
Kleinbuchstaben erzeugt
wird. Bei nicht betdtigter

SHIFT-Taste hingegen wird
GroBschrift erzeugt.

Hier fragt man sich zu-
recht, warum dies so sein
muf. Kann man denn diese
Routine nicht so anlegen, daB
bei SHIFT Grofischrift. er-
zeugt wird?

Man kann! Nidmiich durch
die Ab&nderung eines Maschi-
nensprachebefehls. Hierdurch
wird die oben erkldrte Abfra-
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Iwiechenbericht:

Im letzten Clubinfo berichtete
uber das geplante ECB - Bussysten.

Ich bin heute

die Fortschritte der Entwicklung 2zu berichten.

1., Die Schaltung der Basis-Flatine (Entwicklung: Walter Iwickel) iest fertig
Die Schaltunterlagen wurden

in der praktischen

Erprobung!

der Hardwaregruppe verschickt!

2. Die

Erstellung des Platirenlayouts

far

der Initietor der Hardwaregruppe Walter
sp frei,

die Basis-Platine

Iwickel
in Stichpunkten iber

und
an alle Mitglieder

hat der Manfred

Held ibernommen. Wie er berichtet, geht es damit gut voran!

3. Das Netzteil fir die

ECR-Buserweiterung erstellt der

hier sind beachtliche Fortschritte zu vermelden!

4, Ee ist z2u erwarten, daB sowochl die Platine fir die
Erscheinen cdes néchsten Clubinfos

das Netzteil bis zunm

Ulrich Bockling., Auch

Basis-Schaltung, &ls auch

fertig sind. In diesenm

Infc wird dann die ganze Sache eingehend vorgestellt und besprochen!

Ubrigens, tei der
egal wieviel
Iwickel.

Eortrat EleTRanT

Hardwareerfahrung

Hardwaregruppe des ELME BO kann jedes Mitglied
Kontaktperczon ist

es mitbringt!!! Die

mitmachen,
Walter

ge umgedreht, sodaB der  Lo-
wer Case" jetzt ohne SHIFT-
Taste erzeugt wird.

Aber wie kann man ein
doch unverdnderliches ROM
abédndern?

Hier sind die Besitzer ei-

nes EPROM-Programmierers
? dran. Denn EPROM's
Ioschbare Festspeicher) las-
sen sich nach belieben &ndern
und anstelle der ROM's in
den Genie Computer einset-
zen. Der EPROM-Typ fiir
alle drei behandelten Compu-
ter ist ein 2532-EPROM.
Es handelt sich um einen &
KByte Speicher, von dem
sich im Colour Genie vier,
im Genie I und II jeweils drei
befinden.

Fiir die Programmierung
geht man am besten folgen-
dermalBen vor:

Die entsprechende Stelle,
die gedndert werden mu8,
befindet sich bei allen drei
Genies im ersten ROM.

Y

h., die Abfrage wurde ein-
fach umgekehrt. Kleine Ver-
dnderung - grofle Wirkung!
Am besten schreibt man
zu Beginn der Prozedur in ei-
nen freien Speicherplatz des
RAM (Benutzerspeicher) den
Wert 38H bzw. 56 dez. mit-
tels Poke-Befehl. Giinstig ist
es dabei, wenn diese Spei-
cherstelle vorher geschiitzt
ist, damit dieser Wert nicht
durch irgendwelche Umstande
verlorengeht. Dann wird das
ROM 1 bis zu der Adresse in
ein EPROM 2532 kopiert, die
vor dem zu &ndernden Byte
steht. Die ndchste EPROM-
Adresse wird mit dem Wert
38H aus der RAM-Speicher-
zelle programmiert. Der Rest
des EPROM's wird wieder
mit dem entsprechenden Teil
aus dem urspriinglichen ROM
programmiert, sodaB an-
schliessend im EPROM eine
genaue Kopie der ersten &
KByte des ROM's steht, mit

\ 4

nerlei EinfluB, da das Be-
triebssystem der Genie-Com-
puter intern alle Kleinbuch-
staben, die nicht in Aniuh-
rungszeichen stehen, in Grofi-
buchstaben umwandeit. Um
dies zu Veranschaulichen, ge-
ben Sie im Direktmodus fol-
gendes ein:
>1¢ goto 1¢¢
Wichtig! Das  goto" mufl
klein geschrieben sein.
Nun listen Sie das Minipro-
gramm! Es erscheint nun:
1¢ GOTO 10¢
Wie man sieht, ist das  goto"
jetzt groB geschrieben. Co-
lour-Genie-Besitzer  miissen
sich allerdings daran pge-
wohnen, daB auch die Funkti-
onstasten, die auch als Buch-
staben behandelt werden,
umgedreht sind.

brigens finden sich im
Betriebssystem des Colour-
Genie an einigen Stellen
Freirdume, in die eventuell
kleine eigene Routinen Platz

Y



Syncronisierte Taktumschaltung fur VideoGenie

Liebe Clubfreunde,

Nr. 5 hat Gerald Dreyer eine Schaltung veréffentlicht, mit der man
die Taktfrequenz des VideoGenie verdoppeln kann. Nachteil dieser Schaltung ist
die Tatsache, daB bei der Umschaltung zwischen einfacher und doppelter
Taktfrequenz in den meisten Fdllen der Rechner hiéngenbleibt. AuBerdem kann man
die Taktfreguenz nur @it einee Schalter, also hardwaremiBig, Jjedech nicht
eoftweremific umschalten. Um diese Nachteile zu beseitigen, hat Manfred Held
die unten abpebildete Schaltung entworfen.

Ie Clubinfo

Die eigentliche Umschaltung der Taktfrequenz bewerkstelligen zwei NAND-Gatter
(x2, rechts neben I3B). Die Umschaltung kann durch einen Schalter (linke obere
Ecke) oder iber den Port FEh (254d) (Decodierlogik linke untere Ecke) erfolgen.

Ur einen Systemabsturz wirend der Umschaltung zu verhindern, wird durch 214
sichergestellt, daB der Umschaltvorgang erst erfolgt, wenn die CPU weder
Schreib- roch Leseoperationen durchfihrt.

Durch die erweiterten Moglichkeiten der Schaltung ist natirlich auch der

Bauteileaufwand gestiegen. Es werden folgende Teile bendtigt:

IC x1 = 74L500 = vierfach NAND-Gatter mit je 2 Eingangen s
IC x2 = 74LS0Y = vierfach NAND-Gatter mit offenem Kollektor-Ausgang P
IC x3 = 741504 = sechsiach Inverter 165
IC x4 = 74L530 = NAND-Gatter mit B8 Eingdngen

IC xS = 74.574 = zweifach Speicher-Flip-Flop, positiv flankengetriggert
Alle IC’'s je 1| mal. Weiterhin:

2¢ IN4148 = Siliziumdiode

I% 4700 Q Widerstand

i# 10 kQ Widerstand

i+ 10 MF/16V Kondensator

Viel SpaB beir Besteln, winscht euch Eamesuwt emsann

€«

ﬂ <1

- Bei Genie I, II auf Adresse
0418H -
- Beim Colour
Adresse 044CH
Auf dieser Adresse befin-
det sich der Wert 30H bzw.
48 dez. Er verzweigt das
Programm, wenn keine
SHIFT-Taste gedriickt ist.
Dieser Wert, iibrigens auf al-
len drei Systemen gleich,
muB in 38H bzw. 56 dez.
umgewandelt werden. Jetzt
verzweigt das Programm bei
gedriickter SHIFT-Taste, d.

Genie auf

*

o

Ausnahme der einen Adresse.

Das EPROM sollte erst
dann fiir das jeweilige ROM
in das Gerdt eingesetzt wer-
den, wenn alle Adresseninhal-
te lberpriift worden sind. Die
meisten EPROM-Program-
mierer gestatten dies. Nach
dem Einbau kann wie bei ei-
ner normalen Schreibmaschi-
ne mit der  SHIFT-Taste
groB- ansonsten- klein ~ ge-
schrieben werden. Auf die
Erkennung von Basic-Befeh-
len hat diese Umkehrung kei-

1|
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finden konnten. Weiterhin
konnte man bestimmte
Adressen des Betriebssyste-
mes abdndern, um bestimmte
Effekte nach dem Einschal-
ten des Gerdtes zur Verfi-
gung zu haben.

Sie sehen, ein Blick in ein
ROM-Listing lohnt sich.

Ich hoffe, ich konnte ei-
nige Anregungen bieten, und
zeigen, daB auch in der
Grundversion eines Compu-
ters mit oftmals geringen

Mitteln einiges erreicht wer-
den kann.

T —
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7
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Ty L Hardwaretip =z CASICO f£x 115

Die Software schmilzt Nicht wenige Computerfreunde schreckt die Erlernung der Maschinensprache bzw.
: Asseabler deshalb ab, weil man dabei sehr viel mit verschiedenen Zahlensystesen
umgehen muB. Die dauernde Umrechnerei zwischen dezimaler, dualer, oktaler und

Beim HegleBen der Blumen im Raum mit der Datenver- hexadezimaler Darstellung von Zahlen smacht die Arbeit mit dem Assesbler oder

. " Monitor nicht gerade leichter., Und selbst, wenn man garnicht nicht allzu tief

a_rbe“u.ngsanlage hat es einige Wasserflecken im TCp in die Maschine einsteigen will, bekomet wman schon Probleme. Ein Beispiel: in

pichboden gegeben.Esisl Hochsommer und sehr warm. einem BASIC-Programm wird eine Adresse angepoket (die Adresse ist nairlich

Eine neue Mitarbeiterin — mit den Feinheiten der EDV . dezimal angegeben). Um schnell festzustellen, was dieses POKE eigentlich macht,

. . 2 schaut man am besten ins réckrath 'sche ROM-Listing., Hier sind “aber alle

- wenig vertraut — betritt den Raum,snehl die Flecken im Adressen hexadezimal angegeben (wie sich das gehért) und schon geht die
Teppichboden, erbleicht und schreit: »Die Software Unrechnerei los!

BASIC-Umrechungsprogramme bieten kaum einen Ausweg-aus dem Dilemma. Wer verlabt
2.B. gern den Assebler und 1adt ein BASIC-Programm, nur um eine Iahl
umzurechnen? Eine wirkliche Lbsung bieten eigentlich nur Taschenrechner eit
integrierter Umrechungsfunktion. Diese aber waren bis jetzt relativ teuer.
Inzwischen jedoch hat die Firma CASICO aehrere technisch wissenschaftliche
Taschenrechner zu einem durchaus erschwinglichen Preis herausgebracht (50 - 70
DM), die diese Funktion besitzen.

Thasss SUPE-,RTAPE 80 hat wmich mein kirzlich erworbener CASID £x 115 nur 59,- DM gekostet. Er

Sas ‘i Inic Nr 7 (Seite 44-50) vorgestellte Bangeufzeichnunosverfatren beherrscht nicht nur die Umrechung aller benétigten Zahlensysteme sondern auch
SUPER‘TAPé ist icher $ar -~ cinige 'mm‘leﬁér des CLUE @6 die Logikoperationen AND, OR wund XOR =sowie die Darstellung dualer Zshlen ie
st inig gliecer des 2 ¢
in e . daf si ich sntschloseen'haben, €as Prograar abzuiippen ung f:ie s09. Iweierkoaplesent!
;;::::Es:::h’w::E:xeD::’f z::i S;,:,gtr‘ i ! peishie p i Meiner Meinung nach erleichtert ein solches Hilfseittel den Einstieg in die
- Maschinensprache erheblich und hilft dem erfabrenen Assemblerprogrammierer

schmilzt'«

i. Das Frograzr wird vosm Heise-Verlag, der auch die Iisitschrift € " t ’ :

herausgibt fir 7.-- DK auf Kassette verecnickt! Man kann sich alse die Hihe ces erheblich Zeit zu sparen. Euver Zamimut Tbemmwrm
Eintippens unc Fehlersuchens sparen. MWer zudem noch etwss ieit het, kann s

warten bis dess Frograem in der Clubbibliothek aufteucht iwes sicher n cht ailzu

lsnge dsuert).

2. Die Platine fur die bendtigte Zusatzschalteng wird $ur wurte- 20,-- DN .on

verschiedenen Inserenter in der € ° t angeboten. Die Echaltu
auch von den in der Hardware nicht sc erfahrenen Clubmsitgl
werden.

-

£ 3
g kenn 2lsc
ederr sufgebavt

Einige Diskuser werden sich natirlich fragen, wes =an mit einse Tepeavfzeich-
nurgsverfahren, sei &s such noch sp schnell, soll. Die Antwort izt relaziv
eintach. lit SUFERTAFE erhélt =ssn die Miglichkeit, Frograsze vrl Teten
git anderen (supertapefihigen) Cosputern auszutauschen! weiterhin kenn sen sich

damit vielleicht manche Backupdiskette sparen.

Ein sicheres Plitzchen (fir TR5B0)!

Ie letzten Clubinfeo wurde eine Schalturg verdfdéentlichi, mit der sicn die
Besitzer von VideoBenie-Computern ein sicheres Pldtzchen fur Mezschinenroutinen
in ihrer Maschine cichern kénner. Die Schaltung iet <+ér TREBC-User nur =it
erheblichen anderungen brauchber und somit mit Voreicht zu geriedben. her d
trotzdes in ceinen TRSED etwas eehr RAN einbauen séchie, der wmoge roch
gGeduld hzben. Ich bin z.Z dabei eine Scraltung eus € ireni
le;techrift (BO US) ausruiesten, cis speriell #@r TRSS50-leap:
ausdtzlichen Speicher tringt. Die Schaltung ung der Iu
dann is nichsten Info verdéfentlicht {wer- alles funktioni

Ravtaut TVemoavn

»Donncrweu( Das ist ja beinahe menschlich, nicht?«



EISENBAHN § 0126 A 00 /BAS ==

. Maessiges Geschicklichkeitsspiel mit ebenso maessiger Grafik.

VIERGEWINNT D 0141 A 01 /BAS i

Das Progrfln stellt das bencetigte Spielfeld zur Verfuegung und verwal
tet die Einwuerfe der Spieler, spielt jedoch nicht selbst!

VERLIES D 0142 A 01 /BAS =

Advepture, bei dem man durch ein Verlies mit 10 Stockwerken irrt und
dabei gegen Konster kaempfen muss.

Dieces Frograse plottet Funkticnen-hochaufloesend (400 oder B0O Punkte
L Eu# EFSON MX/RX/FX - Drucker. Die Aufloesung ist sehr gut. Juelle:
LCOMP

FOEQTER D 0150 A 01 /BAS -

Zin mittelrmsessiges Denk-/Beschicklichkeitsspiel mit raessiger bGrafik.

EUNDESLIBATABELLE f 0158 A 01 /BAS -

Bundesligatabellie fuer den Hausgebrauch in BASICCODE 2 geschrieben.

Die Daten werden auf Kassette gespeichert (kann umgeschrieten werden).

PFLAKZEN S 0159 A 01 /EAS —

D}cses BASICCODE Z-Programe stellt eine grosse Menge Wissen ueber
viele Barten -Blumen und -Bemuese zur Verfuegung.

NIMMSFIEL D 0161 £ 02 /BAS s

Ein ?ehr bekanntes Streichholzspielchen wird hier gecen den Computer
gespielt. Er gewinnt (fast) iemer, probiert‘'s mal aus.

FROTON S 0162 B G1 /CMD &=

Dieses Frograme realisiert eine Protokollfunktion fuer TRSDOS (aehn-
Iich ROUTE,DD,DO,PR) im NEWDOSBO.

TASCHENRECHNER M 0268 A 0} /BAS

Ein Taschenrechner ale BASIC-Einzeiler. Quelle: Computer Persoenlich

EOND A 0269 A 03 /BARS i

tktienverwaltungs-Programm amerikanischer Machart. Quelle: Micro BO

DIGITALKURS § 0270 A 03 /BAS -=

Eine Einfuehrung in die Digitaltechnik in englicher Sprache. Sehr gut
geracht und vor allen fuer den Anfaenger interessant.

®CEDIT -§ 0271 A 03 /BAS -

Ein besonders komfortatler Texteditor aus der MC B/EJ

Funktionssucher M 0272 A 03 /BAE  --
Funktionssy

Ein Programm, dass nach der Eingabe von Wertepsaren (z.E. aus einer
Keesreite) die mathematische Funktion ermittelt, die diese hertepaare

vnterliegen.

w;”‘k.t T 0273 A ¢ /BAS -

Dieses Frogramm dient zur Fehiersuche in ASCII-Texten.
Quelle: Micre BO E/B4

Adressen-Text A 0274 A SO /COB --

Ein sehr keafortebles Adressenverwaltungsprograme, in COROL geschrie-
ben. Des Syster enthaelt u.a. eine sehr gute Etikettendruckroutine.
Autor: Harald Trapp Umfang: 3 Disketten.

ey

WL
m’ S 0275 B §9 /xxx -

Ein ven Arnulf Sopp sehr stark veraendertes und verbessertes G-DDS.
Features: Grafik-Hardcopy, Bildschirmsicherung, akuestieche Fehlersig-
nale, Laufwerktest, DicskDatenEditer, CLS fuer HRB, uvm.!!!



CLUB BB - Programmbibliothek exklusi v

Die beiden wohl wichtigsten und besten Programme bzw. Programmpakete, die sich
in der Bibliothek des EAUS B8 befinden, sind das Adressenverwaltungs-
prograoe HBRESSENTENT und das Diskettenbetriebssystem HeDDS., Beide
Programme verdienen es, hier nocheinmal speziell erliautert und angepriesen zu
werden.

1. Das U=EBS von Arnulf Sopp ist eine (erhebliche) Erweiterung des 6-D0S der
Firma TCS (Trommelschliger Computer Service). Der Arnulé hat nach einer
Vereinbarung mit TCS das Recht, das G-D0S zu verdndern und als sein H=BOS zu
verauBern. Dies jedoch nur an Leute, die sich irgendwann einmal rechtmiBig ein
6-D0S beschafft haben.
H=DOS besitzt gegeniber dem urspringlichen G-DOS erhebliche Erweiterungen
und damit Vorteile! Hier ein pasar davon:
I. Die JKL-Funktion ist so geindert, daB Grafiken positiv oder negativ
ausgedruckt werden kinnen. Dabei wird gleichzeitig die Verzerrung, die
normalerweise bei Bildschirmhardcopys auftritt, ausgeschaltet.
Weiterhin ist JKL nun auch als DOS-Befehl implementiert!
11. Bildschirmspeicherung mit dem Dreitastenbefehl 345 oder dem
Utilityprogramm BRA/CMD.
111. Akustische Signale bei DOS- und BASIC- Fehlern!
1V. Der DOS-Befehl LWT (Laufwerktest) ist, im Begensatz zu einigen
6-D0S-Versionen, wieder implementiert.
V. Der DOS-Befehl DDE (Diskdateneditor) ist erheblich erweitert. So
kann man 2.B. nicht nur an Dateisektoren sondern auch an allen Sektoren
einer Diskette herumdoktern.
VI. CLS 6 léscht den .Bildspeicher der hochauflésenden Grafik. Das
gleiche passiert bei jedem Bootvorgang.
VII. Eine der wichtigsten Neuerungen ist der DOS-Befehl ID! Er
ermiglicht die automatische Ermittlung der PDRIVE-Parameter unbekannter
Disketten und erspart damit viel nervenraubende Sucherei bei fremden
Disketten!
VIII. Weiterhin unterstitzt das H=BOS voll die Hardwareerweiterung
EG 64 MBA (Bankingbaustein zur vollen Nutzung der ab Baujahr B3 in alle
Genie I und 11 eingebauten 64k-RAM) und gibt dem Benutzer gleich
sinnvolle Anwendungen der gewonnenen 16k-RAM an die Hand (Spooler,
inderungen des BASIC-Interpreters usw.).
Alle &Enderungen aufzuzdéhlen wirde den Rahmen dieser kurzen Vorstellung
sprengen. Ich kann nur jedem 6-DOS-Besitzer raten, mir eine G-D0S-System-
diskette zu schicken und sich das HwDOS selbst einmal anzuschauen. Eine
Anleitung ir die Erweiterungen wird dbrigens mitgeliefert!

2. Dss Programmpaket |RERESSENFEMT von unserem Cobol-Spezialisten Harald
Trapp zeichnet sich vor alles durch die Verwendung sog. ISAM-Files zur
Speicherung der Daten aus. Dadurch eradglicht ec ‘einen sehr schnellen Zugrif+
auf einzelne Datensiatze cer Adressendatei, auch wenn diese schon eine
erhebliche GridBe erreicht hat. Neben den Funktionen "Anlegen, &ndern und
Léschen"” von Datensatzen, werden fclgende lusétze geboten:

{1. Drucken der Stamsdatenliste (komplett oder als Kur:zliste)

2. Eingabe, Speicherung und Druck von Normetiketten

3. Druck von Etiketten aus der Adressen-Datei

Ein spezielles Programm dient der Sortierung der Stammdatei und beschleunigt
somit nochmals das Auffinden einzelner Datensatze.

Das Programmpaket wird mit Anleitung geliefert. Wenn gewinscht, kénnen auch die
Cobol-Duelltexte mitgeliefert werden. Ein Cobol-Compiler ist nicht enthalten!!!

Wie ihr seht, haben wir hier wirklich zwei ausgezeichnete Programmpakete in
unserer Bibliothek, die sich keines der Clubmitglieder entgehen lassen sollte.
lch méchte mich an dieser Stelle nochmals und im Nasen aller Mitglieder des
CLMB B0 bei den Autoren fir ihre Arbeit bedanken'

Lot Chermarm

Achtung: Pie beiden Programme kdonnen wunter ihrem( ormalen Namen
bestellt werden!'!

HEFR HAT HAZ -- HER SYLHT HAF --

Ich hdbe Interesse am LG 64 MBA, Kann es jedoch beft
Keimer mir bekannten Firmd beziehen. Bei TCS konnte mdn
mir nicht weiterhel(fen. Her weif. Wo mdn €5 noch
beziehen Kdnn?

THFEER KELHERER

FEAGEN, FRELEN, FRALEN ...
777 FRAGEXREITEN 777

Hgs bringt mir dls Eirsteiger der CCB-BUS der
Hardware-Gruppe 7
F8LTER PILLEF

Aumerkung der Redaktion

Eallo Halter. eine Aniwort dau méchte ich den
Hardware-Profis uberlassen. Naheres iber den ECB-BUS
ist ja sicher einen Infodrtikel mert.

Nein GENIE II steht nur 2 Meter vom Radio entfernt.
Leider ist vom Radio mur wnoch ein iubles Rduschen zu
vernchmen, wemn gleichzeitig der Computer fauft. Rer
weif Abhilfe?

THEGER HETHERER



ELe BG — Programmbibliothek : neue Programme

An cdieser Stelle will ich euch eine genze Menge neuer Programme vorstellen, die
seit dem Erscheinen der letzten Liste in die Bibliothek aufgencmmen wurden. Es

sind vor allem Anwenderprogramme und Utilities in BASIC (auch compiliert)

Maschinensprache. Die Programmbilbiothek ist vor allem um zwei Programmpakete

reicher geworden, die ich am SchluB dieser Liste genauer vorstellen werde.
danke allen Einsendern von FProgrammen fir ihre Mitarbeit und hoffe,

méglichst viele Mitglieder etwas fur sie interessantes in der Bibliothek

entdecken werden!

ERRORS S 0057 A 01 /BAS o

ON ERROR BOTD - Routinen fuer Diskfehler - Behandlung in BASIC-Program
men.

GRAFIK 3-D 1 0058 A 01 /BAS -

3-D Grafikdemo aus Micro B0 4/84.

integer->0ktal M 0061 A 03 /CMD -

Umwandlung von Integerzahlen in Oktalzahlen.

JAHRESKALERDER € 0064 A 02 /BAS --

Das Progremm druckt nach Angabe der Jahreszahl einen Kalender aus. Aus
CP ¢/82

OSTERN S 0065 A 01 /CHD Lo

Las Programm druckt das Datum fuer Ostern fuer die Jahre 1930 - 1990
aus.

Lohnberechnung M 0067 A 01 /RBAS --

Das Pregrame errechnet Stunden-, Monats- und Jahreslohn aus verschie-
denen moeglichen Angaben,

Lehntebelle M 0068 A ©1 /EAS -

Cas Prograrm erstellt eine Lohntabeile nach Eingcebe der Wocherarbeits-
zeit unter Beruecksichtigung verschiedener Stundenloehrne.

' s
e
el

Fascal Dreieck M 006S A 01 /CMD -

s Programm erstellt die rechte Hzelfte des pascal ‘schen Dreiecks mit
scht Reihen.

Roemische Ziffern M 0070 A O) /CHMD -

Das Programm rechnet Integerzahlen in "roerische” Ziffern unm.

Temperaturumrechnung M 0071 A 01 /CMD -

Das Programm rechnet Fahrenheit in Celsius um und ungekehrt.

Wochentag S 0074 A 01 /CMD -~

Das Frogramm gibt nach Zingabe des Datume den entsprechenden Wochentag
aus.

SPOOLER S 0075 A 01 /CHMD -

Ein Druckerspooler aus der MC &/82. Die Sourcecodefile wird mitge-
liefert.

Titelgrafik S 0076 A 01 /BAS --

Dieses Frogramm 2eigt eine Unmenge von Moeglichkeiten, wie man seiner
BASIC-Frogramm einen interessanten Vorspann geben kann. Die einzelinen
Unterprogramme koennen uebernommen und leicht gesendert werden.

BALISTIK 6 0078 A 00 /BAS o

Ein rittelnsessiges Geschicklichkeitsepiel,

STRICKMUSTERGRAFIK 7 0679 A 02 /BAS e

Dieses Progrenm laesst nach Eingabe zweier Paremeter sehr schoene
Brefikaucter aus dem Bildschirm erecheinen.

GALTON S 0080 A ©1 /PAS e

Demorstration eines Nagelbrettes, auf dem Kugeln von oben nach unten
fallen. Die Zahl der Kuglen kann vorgegeben werden, ebenso die Wahr-
scheinlichkeit, dass eine Kugel an eines Nagel nach rechts faellt.



@scuuww B 0084 A 02 /BAS  --

BASICCCDPE 2-Frcgraam 2ur Berechnung von Ratenkrediten und scnstigen
Schuidervertraegen.

DISKKILL . S 0095 A 01 /BAS =%

Dieses Prograam ueberschreibt alle freien Sectcren einer Diskette mit
Nullen und loescht dabei die nach dea killen von Dateien imaer noch
vorhandenen Daten.

EDITTENT T 0096 C 03 /CMD -

Ein Texteditor fuer Model Il] aus Micre BO, mit Sourcecodefile.

Flowchartgenerator S 0097 A 02 /BAS -

Dieses Programm erstellt Flussdiagramae von als ASCII-Files abgespei-
cherten BASIC-Programmen. Aus Micro B80.

TAFFY 6 0098 A 01 /BAS ==

Man iuss ait moeglichst wenigen Versuchen ein Wort (5 Buchstaben) er-
raten. Die Worte stehen in DATA-Zeilen und kcennen geaendert werden.
fus Micro B0,

DriveTimer S 0100 C 03 /CMD --

Mit diesem Programm koennen die Model 11l - Besitzer die Geschwindig-
keit ihrer Laufwerke ueberprueien. Aus Micro 80, mit Sourcecodefile.

RONDPHASEN S 0109 A 02 /BAS =

Dieses Programm ermittelt die Phase, in der sich der Mond zu einem
eingegebenen Zeitpunkt befindet. Quelle: Computer persoenlich 25/82 S.

FUENFZEHNERSPIEL D OO0 A 04 /BAS -
Das Programm stellt das beliebte Spie)l aut dem Bildschirm nach. Die la

f.len werden 2ufaellig verteilt. Auf Wunsch wird angegeben, ob und sit
wievielen Zuegen das Froblem loesbar ist.

ANGRIFF § 0132 A 00 /BAS L

tiaessiges Geschicklichkeitsspiel.

PFERDERENNEN k 1 0113 A 01 /BAS --
Wettspiel fﬁer mehrere Spieler. Maessige Brafik. .
EUTHABEN B 0114 A 02 /BAS --

KASICCODE 2-Frogramm zur Errechnung von Sparguthaben und Kentenspar-
vertraegen.

MAUMAU K 0115 A 02 /BAS -

Eekanntes Kartenspiel gegen cden Computer.

L ot

BENCHMARKTEST S 0118 A C1 /BAS -

Eine Iusassenstellung von Benchmarktests, die sich vor allem zus Ver-
gleich einzelner, aufé dem TRSBO/VG/Komtek lavffaehiger BASIC- Ver-
sionen und -Compiler eignet.

M 0120 A 03 /BAS --
Ein sehr gutes und umfangreiches Programs zur Kurvendiskussion fast

aller Funktionen. Mit Schaubild, Ableitung (i. und 2.), Nullstellen,
Extresa und Wendestellen. Autor: Herbert Alber

ABENTEUER D 0122 A 02 /BAS --

Adventure in deutscher Sprache aus Homecomputer S5/B4.

T 0123 A 03 /BAS e

SUPERHIRN D 0124 A 02 /BAS --

MASTERMIND-Spiel. Der Computer gibt eine 22hl vor, die enraten werden
ouss.



Bitte Ruhe

L.aﬁ————>

« Teuer, teuer

g >

Hochbetrieb Im Rechenzentrum des Versandhauses. Ein
Sto3 Rechnungen ist zu schreiben.

Plotzlich bekommt die Anlage — schon ein élteres Modell
— einen Tobsuchtsanfall. Erst stockt der Drucker, regi-
striert unter wildem Geratter dieselbe Summe zweimal,
friBt dann mit wahnwitziger Geschwindigkeit den For-
mularstapel in sich hinein und speit ihn mit Getdse wie-
der aus.

Wihrend die roten Warnlampen aufblitzen und der Ope-
rator fassungslos auf den Rechnungswust blickt, sagt je-
mand hinter thm: »Siehst Du, die Preise von heute kén-
nen selbst eine Maschine rasend machen.«

Ein Besucher betritt das Rechenzentrum. Uberall im
Raum herrscht betretenes Schweigen. Uber dem Compu-
ter wird gerade ein Schild mit der Aufschrift »Bitte
Ruhe« angebracht. Der Besucher fragt nach der Ursache
dieses ungewohnlichen Verhaltens. Man bedeutet ihm
mit einer Finger-auf-den-Mund-Geste, leiser zu spre-
chen. Und der Chefprogrammierer flistert vollig ver-

wirrt:

»Der Computer antwortete auf die letzte Frage: BEI
DEM LARM KANN KEIN MENSCH KLAR DEN-

KEN!

< Computer als Steuereintreiber

K ad 4

Der Computer des Aachener Finanzamtes schickte ei-
nem ahnungslosen Auto-Eigner 17 Mahnzettel ins Haus.
18 weitere Mahnungen lagen versandbereit, wurden je-
doch von einem aufmerksamen Beamten zuriickgehal-
ten. Wiren sie alle ans Ziel geckommen, hitte der iiber-
raschte Automobilist 10 056 DM riickstindige Steuern
nachzahlen sollen.

Des Irrtums Grund: Irgendwo im Zusammenspiel von
Mensch und Mechanik war eine Sechs mit der Null ver-
wechselt worden. Statt der Ritckstidnde fiir 1967 versuch-
te der Computer die Steuern ab 1907 einzutreiben.

CLUE 25 Mitgliederadressenliste
Name Vorname Strafe P12 _ Stadt Telefon
Alber Herbert - Alemarnenstr, 28 7722 Niedereschach 87721 /7182
Baldes Hansg Johann-Strauss-Str. ¢ 8825 Unterhaching 889 /6118178
Beckhausen Kolfgang Uuerfelser-Kaule 3¢ 5868 Bergisch-Gladbach 1 02284 /62281
Boecker Dieter Lehmweg 4 2938 Varrel 1 84451 /7648
Boeckling Ulrich A Sonnenhang 11 5414 Vallendar 0261 /49522
Bozek Hans Juergen Gut Fachenfelde 2093 Stelle
Buskowiak Thomas Eschersheimer Landstr. 257 4888 Frankfurt | 849 /5681621
Dreyer Gerald An Speiergarten € £288  KWiesbaden-Bierstadt 84121 /568218
Grajewski Herner Zedernweg 29 4226 Dinslaken 82134 /345373
Hallupp Matthias Stockumer Strafe 465 4408  Dor tmund 58 €231 /758412
Held Manfred Stirnerstr. 22 8835 FPleinfeld €5144 /8543
Rermann Klaus Gartenstr. 22 7481 Pliezhausen €7127 /78824
Humme! Anton Schubertstr. 2 7612 Haslach 876832 /8289
Jablotschkin  Rainer Thiekanp 29 4788 Lippstadt 8
Kasper Dieter Zeppelinstr. 9 8952 Markicberdorf 88342 /1638
Koenig Hans J. Hebbelstr, 28 2088 Pinneberg 04181 /289444
Konrad Josef Anzengruberstrafe 35 8638 Grobenzell 82142 /84%4
Kuhn Eckeherd In Dorf 14 7443 Frickenhausen 1 07622 /43417
Marx Andreas Hecklenburgring 48 6688 Saarbruecken 8681 /£12982
May Holger Marienstr. ¢ S768  Suncern 2 82935 /1848
Neveder Jens Panoramastr. 21 7178 Michelbach/Bilz 8791 /42677 (dienstl,4¢-45%)
Obermann Har tmwt Schwalbacher Str. ¢ 6289 Heidenrod | 84124 /3913
Perschbach Patrick Haldstr. 52 Seee  Koeln 91 8221 /872118
Piller Walter Ronenstrasse & CH-8335 Feusisberg 81 /7847418
Preuves Lothar Lautshof 12 2748 Kilhelmshaven #4621 /84247 (cienst], ORe-1)
Rank Heiarich Fruetlingstr, 2 8688 Fuerstenfeldbruck 88141 /3791
Retzla#s EBernd Kieiner Sand 98 2662 Ueterser 04122 /43551
Schaefer Walter Rathausstr. 4 8166 Miesbach §8225 /1631
Schneider Manfred Rheinkasseler Weg 1! 5688 Koeln 71 6221 /767844
Schrewe Christian Fliederweg 32 466¢ Duesseidorf 31 8283 /748857
Schroeder Gerald A Scheetzenplatz 14 2185 Seevetal 1 04185 /2482
Smeriing Frank Tangstedter Str. S 2888 Pinneberg €4381 /287264
Sopp frnu'y Wakenitzstr, € 2488 Luebeck 1 84St /791926
Spiess Peter Trugenhofenerstr. 27 8859 Rennertshofen 68434 /454
Stephan Hans-Martin  Am Glasesch 9a (Postf. 1267) 4586 Hagen a.TW. 85481 /99585
Stevens Peter Postfach 6327 7888 Freiburg 6761 /35384
Trapp Harald Kranichstr. 4¢ 4278 Dorsten 1 82342 /42497
Troesch Eberhard Al tenessener Str. 414 4388 Essen 12 8261 /342324
Voigtizender Holm Haselnussweg 3¢ 6948 Meinheim 64281 765241
Wagner Alexander Theresienstr. 21c 8224 Chieming 88484 /1508
Wagner Guenther Sartenstr, 4 8281 Neubevern 68835 /3361
Wies Jean-Claude  Harthweg 9 6¢69  Saarbruecken 6681 /582513
Wucherer Jirgen Brauneggeretrafe 14 775 Konstanz €7531 /29145
Zuicke! Walter iengfelden 122 #-5181 Bergheim €843382/3113¢

Wegen Systemwechsel avsgetreten

Sickmanr Bernhard

Neuzugang ¢

Retzlaéf Bernd
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Vorstand

Giinther WAGNER

Kontaktadresse fir

Clubangelegenheiten bartenstrape 4
Clubbiicherei /Fundgrube §281 Neubeuern
Clubkasse Tel.: 0B@3S /336!
< 18 - 20 Uhr >
Pr mmbibliotek
GEPSER e Hartmut OBERMANK

Kontaktadresse Schwal bacher Strape &
6283 Heidenrod /Kemel

Tel.: 06124 /3913

Redaktion Jens NEUEDER

Kontaktadresse Panoramastrape 21
71 78 Michelbach /Bilz

Tel.: @791 /42877
" tagsilber @791 /44-450

Rlexander WAGNER
Kontaktadresse Theresienstr. 2lc

8224 Chieming

Tel.: 08664 /1500

Adventure-Ecke

Aarduare Walter ZNICKEL

Kontaktadresse { E’nng’l den 123
5181 Bergheim (Austria)
Tel.: 0043662 /51130

Redskteure Manfred Held ¥ Josef konrad

Jens Neueder ¥ Hartmut  Obermann
Rraul f Sopp ¥ Harald Trapp
Giinther  Kagner ¥

sowie Artikel aus’ Genie Data und
Lomputer Fersinlich

dieser Lusgste

Sehluf

Hallo Club-88er,
nun zum Schlup wieder einige Zeilen von der “Redskiion”.

Zundchst eiams! mup ich mich bei allen, die Froblese mit Gen

it
i

listings hatten, entschuldigen. Es wird nicht wieder vorkoamen,

A=d calrha 1 ict Aa TNEDN P-\rr"\ﬂvnﬁn Teh h=tén nar leoidam

UDP 20U LHC Ll:l:l!lb’: JH UC' LN U Tl 2o2LrncaucaH. 2L HQV¥T T©C2 1TiuUTH

auch erst nech dem Druck bemerkt. Fir dieienigern, die gerne €ire
kopie vom Original haben méchten, bin ich gerne Gereii -mii oOer

ndchsten INFO- einen Abzug mitzeschicken. Meldet Euch bitte.

Zu der vor Euch liegenden 5. Fuspsbe unsres IKFQ muf ich
leider mitteilen, dap ich wenig Informationen von Euch fir ca
INFC bekommen hube Ich hoffe, das dies.aer in der beginnenden
Ferienzeit oder endipenden Frihjehrsmidighkeit seine Urssche &
Ich Wiirde mich freuen, wenn 5ich miglichesl viele Kitgliede
der INFO beteiligen. Das INFG is: js €as Aushdngeschild unse
Clubs, und sollte deshalb such etwss darstellen. Ds ich privat
ziemlich eingesparat bin, ist es air zur Zeit vnmdglich, acch
extra einige Artikel fir das INFD zu schreiben, so germ ich das
guch t&te. Ich rechne zisc mit EFurer regen Teilnshme uad mache
mich auf Ferge von Infomzterial gefapt.

Eurer E:;:rage bitie darau
oder drei Zeilen frei zu I
ginen lochrand -suf der ge

gewshiren zu hénnea.

Dies ist nua das 6. Ciubinfo. Ich hoffe, dap es Euch gease s&
gut wie die 7. Ruspsbe gef&lit. Euren Brieien asch zu i
ligt es Euch gefellen. -- Lenke -~

Bis zum nichsten INFO

Bankwvertindung des [LUR 68 :
Sparkesse Rosenteim, BLZ 711 508 00 / i
A
auf Konto-Nr, 194 712 Das INFD erscheint zweimonztlich. : kzﬁidh
Postscheckkonto der Sperkasse —
Nr. 8077-801 Es erfolgt keine Zensur oder Kontrolle

der JE’NE’JIIgE‘n eingeschickten Infobeitrage

durch cie Redaktion.



