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Liebe Mitglieder:

wenn ich diese Zeilen schreibes habe ich zwar das Info noch
nicht Qesehen — aber ich habe mir vem Jens kurz erzahlen las-
seny was 50 alles erscheinen wird.

Es ist demnach ein szehr Qutes Info sowohl hinsichtlich Qualitat
als auch Umfangt das freut mich sehr ~ zeigt ez doch davons das
alle Mit9lieder an einem Quten Info interessiert sind.

Trotzdem méchte ich eine "Nachlese’ zum B. Info bringen. Mir
(und wahrscheinlich auch vielen von Euch) hat es Jut gefallens
weniger interessant dirfte es fur den Hartmut Jewesen sein — er
hat ndmlich etwa 15 Seiten des Clubinfo beztritten! Es war alsn
insgesamt relativ wenig9 Neues fur den Hartmut dabei. Da wird
Ihm dieses 9. Info schon wieder besser Gefallen. Ich wollte
damit nur 9esagt habeny das es wichtig isty dasd sich viele Mit-
glieder am Clubinfo beteiligen ~ ich mochte damit vor allem die
Mitdlieder anserecheny die sehr wenig bzw. nichts fur daz Info
schreibens obwohl Sie eini9es auf dem Kasten hatten.

Nun zur Clubkasse: Nif haben zur Zeit ein Guthaben von ca. 660
DM; am 19. Aug9ust waren foldende Betridge noch ausstindig:

Jeweils 1@ DM Nachzahlung von?
Troeschy Mavy Wiesy Hummels» Bozeks Gradewskis Boeckers
Baldess Preussy Smerlings Retzlaff, Frohlich

& DM (fir Info 1 und 3) von Alber

Fir mich ist dies der einfachste und billi9ste Wedy die Mit~-
glieder an Ihre Zahlun9en zu erinnern — ich 9laube (bzw. hof~
fe)y daB sich durch diese Art und Weise niemand auf den Schlirs
getreten fihlt. Ferner ist 9anz klary daB sich Zahlun9en von
Mitgliedern mit Erscheinen dieses Info’s bereits erledigt haben
kénnen!

An dieser Stelle miochte ich auch unserem Mit9lied Peter Seiess
dankensy der fir einen sehr 9Gnstigen Preis das Info umdruckt.
Dadurch konnte ich seit dem 7. Info eine erfreuliche Reduzie-
rung der Koszten feststellen.

Mit dem Info bekommt Ihr auch ein Werbeblatt fur den CLUE B80.
Wer Gelegenheit hats sollte diese an 9instigen Stellen (z.B.
Schuleny Universitdtensy Computerdeschidften etc.) aushdnSen oder
an ev. interessierte Personen weiterJeben. Wer weitere Werbe-
bldtter bendtigts kann diese bei mir anfordern (in den GrdBen
DIN A3 = DIN A&). Weitere Werbung fir den CLUB BB wird hoffent-
lich in den ndchsten Monaten in einschldgigen Computer-Zeit-
schriften erscheinen. Ich habe die entserechenden Verlade darum
gebeten.

Nun mochte ich noch unser Jjidhrliches Clubtreffen anserechens
schén langsam muB8 man sich da wieder an die Planun9 machen. Ich
denke an folgende Termine:

22./23. Marz

85./R6. Aepri)
@ 12./713. Areril

Das Treffen sollte meiner Meinungd nach wieder im GroBraum
Frankfurt/Wiesbaden stattfinden. Bitte schreibt mirs an welchem
Wochenende ez bei Euch besonders gut oder schlecht geht und was
Ihe sonst noch zum Thema Clubtreffen anzuserechen habt.
Anzprechen michte ich noch die M&9lichkeits re9ionale Clubtref-
fen abruhalten. Dies muB aber von den Mitgliedern selbst aus9e-
hen. So mdchte ich Ganz gerne ein kleines Treffen im November
in Monchen abhalten (1 Nachmittag oder so), Wer Interesse am
Erscheinen hats sollte sich bitte bei mir meilden.

Jedes Mit9lied erhdlt mit diesem Info einen Abdruck seiner ab-
gesmeicherten Daten. Ich vermutey daB einige dieser Daten bei
vielen Mit9liedern nicht mehr stimmen. Der eine hat ein weite-
res Flompry der andere eine HRG usw. Bitte Uberprift diese Aus-
drurcke und falls es was zu andern 9ibty so informiert mich bit-
te unbedingt bis Ende Sertember. D AN K E !

Hoffentlich habe ich Euch mit diesen Zeilen Jetzt nicht zu sehr
gelanguweilt. Viel Freude mit dem 9. Info winscht Euch allen
(und auch mir selbst)
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kei der Frogresmmierung in Assembler steht man ofterc ver dem
Frobtem, den Begin des Frogramme so festzulegen, daB es genau
an einer bestimmten Slelie endet. ) )

Iie Losung diece Froblems kaan man axf einfache Ueice auch dem

Assembler Gberlassen:

TOFMEM EQU OFFFFH joder 2in anderer QQVt . .

PRGLEN EQU 0000 ;zundchst irpend ein betietiger Wert
ORG TOFMEM-FRGLEN

START ;des Frogramms
‘Frogramnm’

’letzte Anweisung des Frogramms’ . )
KAMUSE EQU $-START-1 jergibt Frogrammidnge in HEX
END  START sProgramnmende

Nun kann man das Frogramm assemblieren (ohne Abspeichernt),

wodurch der Assembler den Wert RAMUSE berechnet. Diesen
braucht. man dann nur in die FRGLEN-EQU-Anweisung einzusetzen
und hat nun fir den endgiltigen Assemblerlauf das korrekte

ORG.

Josef Konrad

Hallo liebe Club-Freundes

dieses Mal sollt Thr auch wieder etwaz von Euerem Varstand zu
lesen bekommen. Ich habe 9erade etwas Zeit und méchte Euch auch
als 'gutes Vorbild’ vorandehen!

Schreibt doch ruhig auch mal Euere kleinen und Qroden Kniffe.
Bestimmt izt dieser Artikel fir viele kalter Kaffee - aber be-
stimmt auch fur manchen von Interesze. Also - laBt Euch nicht
lumpen und haut in die Tasten!

SCT\’ | Euer- ;
Yory &= iy

~—‘§S':——::::—::: Vorrede aber nun zum Pro3ramm. Oft méchte ich in

BASIC-Programmen das Directory in Variablen einlesen und damit
arbeiten. Nach einer Vorlag9e aus einer alten CHIP entstand da-
bei folg9endes Unterpro9ramms das sich in Jedes PASIC-Pro9ramm
einbauen 1dBt: -

1208 ON ERROR GOTO 1132

1818 DR$="DIR/SYS5:"+RIGHT$(STR$(DR)»1)

1028 OPEN*R",1+DR$

1838 FOR I=3 TO LOF(1)

1948 GET 1,1

1@85@ FOR II=0Q TO 7

186@ FIELD 1,(II%#32) :AS D$s1 AS A$:4 AS D$+»8 AS FS$,3 AS FES
18780 IF NOT (CVI(A$+CHR$(@)) AND 208)=16 THEN 1100
1080 AS(J)=FS$+* "+FES$

1898 J=J+1

1182 NEXT II»I

111@ CLOSE

1120 RETURN

1138 RESUME NEXT

DR = Directory im Drive DR wird 9elesen (muB im Hauptero9ramm
fest9elegt werden)

FS¢ = Dateiname bis zum Schragstrich (/)

FE$ = NamenserweiterunS8 nach dem Schrigstrich (z.P. BASs CMD)

Selbstverstdndlich muB das Feld A% ausreichend dimensioniert
werden und 9end9end Sreicher zur Verflidung gestellt werden.

Mo9liche Anwendungen gibt es gend9end fur diese Routine. Man
kann z.B. damit seine 9anzen Disketten katalo9isieren und zu
Jedem Pro9ramm noch eine kurze Erkldrung abspeichern oder man
kann sich in einem Pro9ramm alle Dateien mit der Namenserwei-
terun8 DAT ausgeben lassen. Man kann auch das Directory alrha-
betisch sortieren lassen und noch vieles mehr,

©



Daz hat nichtz mit e¢inem Konditor zu tuns sondern
ein Unterprogramms welches
ermogilcht, Mit Hilfe dieses UP

39 nenne ich
Bildzchirmorientierte EinGabe
kann man in einer Bildschirm—

eine

maske beliebi8 von Eingabe zu EinGabe serinf9ensy innerhalb einer

Eingabe sich bewe9ens Zeichen einfifen
zum Schius
die Variablen eingelezen. Ich
2 Jahren. In diezen 2

und 16s:-heny etc. Erst
Eingaben direkt vom Bildzchirm in
benutze diesez UP zchon seit ca,
Jahren wurde ez  laufend verhezzert und

werden dann die

erganzt, Jetzt halte ich den Zeitepuynkt Qekommens Euch dieses UP

vorzustellen. UbriQens 9ibt ez diezes UP
Programmbibliothek (wer ez z.P.
Zeilen 5@0-115@ dez Lisztingz Qehdren nicht

Jetzt auch in unserer
nicht eintippen mdchte). Die
zum UP zelbszst - sie

soilten nur die Mog9lichkeiten desz Editor cemonstrieren.

PROGRAMMASLAUF :

A)

e)

C)
D)
E)
=)
&y

H)

I
J)

K)

Zeile 10@ sollte immer die 1. Anweisund im Pro9ramm sein.
DEFINT U definiert U fir das Koerierfeld (ziehe hierzu BASIC
FASTER & PETTERs Seite 4@ ffy 6. Clubinfo). Daz Koepierfeld
wird fir 1dschensy einfi9en und auffillen mit *#° benukzt.
Die DIM-Anweisung ist nur notwendi9s wenn mehr als 1@ Einga-
befelder vorhanden sind.

Im HaurteroSramm wird zundchst die Ein9abemazke geladeni an-
schlieBend wird Jder Editor auf9erufen. Nach der EinGabe kién-
nen die eindeQetenen Werte (befinden sich in E$() ) weiter
bearbeitet werden,

leile 2003@: G=2 bedeutet 1. Ein9atezeile

Zeile Z@@4Q@: A erhdlt die Anfan9zeozition der 1. Eingabe
leile 20@5@: B liest daz Zeichen an der Bildzchirmeozition A
Zeile ZQRAR: Auzgabe dez 'Cursor?

Izile 2227Q: Tz:ztaturabfrage
Zeile 20080 - Zeile 20220% Abarbeitun9 der Eingaben/Befehle
(weiterez siehe unter PBefehle)s

Verwaltung von A und G5 in Zeile
20212 muB daz GOTO~-Statement fur
den Befehl *SHIFT ¥ B' an das Jje-
weilige Programm an9erasBt werden.

leile 2@8230: keine giltige EinGabe’ Ruckzerund nach 20070

Zeile Z@26@-20320: Einlesen der Eingaben direkt vom Bild-

schirm (mittelz PEEK). Die Eingaben wer-
den in E$() abgesepeichert., Wird ein *#’
ein3eleseny s0o wird das Ende der EinGabe
an9enommen. Dasz Einlesen der EinQabken
davert einide Sekunden. Das UP wird mit
RETURN at9eszchlossen

Die Zeilen Z1@@2 - 24050 dirften verstdndlich sein.

Zzile 5003@: Eine der beiden Zeileny die bei Einbinden in
Programmen Sedndert werden muB. Nach DATA ste-
hen Jeweils die Rildschirmeositionen fur Anfang
und Ende der Jeweili9en Ein9abefelder. Die Wer-—
te mozzen an die einzelnen PBildschirmmasken
an9eraBt werden. Arhand der Anzahl der einQele-
senen Werte weiz der Editor auchy wieviele Ein-
gabefelder vorhanden sind, Die beiden Nullen am
Ende zind wunbedindt notwendig. Sie signalisie-
reny Jad alle Werte einQelezen wurden. :

BEFEHLE:

Curzor um 1 nach rechtszs wenn Ende von Eingabefeld
erreicht iszts wird die nachzte Eingabe an9esprunfen

Cursar um 1 nach links

Curszor entweder auf daz vorlie9ende EinQabefeld o,
innernalb dez Eingabefeldes eine Zeile hoher (nur
bei Eingakefelder mit einer Mindeztlange van &4
Zeichen mé9lich)

Cursor entweder auf d4asz nachfolgende EinQabefeld o.
innerhalb dez Ein3abefeldes eine Zeile tiefer

SHIFT w= Serung auf Ende desz Eingabefeldes
SHIFT = Sprung auf Anfang dez Ein9abefelde:z
SHIFT l Serung auf Anfang dez 1. Ein9abefeldez
SHIFT ' D Serung auf Anfang dez letzten EinQabefeldes
SHIFT ' E Einfy9en innerhalb des Eingabefeldes
SHIFT ' L Lozchen innerhalb des EinQabefeldes
SHIFT ' B  Abbruch und Ricksprung
] Auffilien des EinQabefeldes mit *#° von Curszor-—
Pasitian bis Ende dez Eingabefeldess Serung auyf An-—
fang dez ndchsten EinGabefeldes
ENTER Serung auf Anfangd des ndchsten Eingdabefeldes
CLEAR Einlesen der Eingabefelder in E$(); Ende dez UP
VARIABLENLISTE
A Bildschirmeozition
e Inhalt der Bildzchirmposition A
EA() Anfang einer EinQabezeile
EEQ) Ende einer Eingabezeile
F Anzahl der EinQatbtefelder
G GeGenwdrtiges Eindabefeld
I FOR-NEXT-Schleife
us Variable fur Korierfeld
A$ Inhalt der Tastatuyrabfrage
E$() Iinhalt der Ein9abezeilen
Ich hoffes dasd Jdiezer Artikel fur den Einen oder Anderen inte-

rezsant war.
mir schwer.

- nur die Erklarung fallt
Artikel auftauchens

Daz UP is%t 9anz einfach
Saltten noch FraQen zy diesem

30 melder Euch bitte bei mir,

Gunther Wa%ner

O)
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10@ CLEAR 5@@@0: DEFINT U: DIM EE(15)y EA(15)s E$(15): GOSUB 21000: GOSUB
23000

15@@ REM

S1@ REM ##% HAUFTPROGRAMM

820 REM —=————=—

558 GOSUP 1002

36@ GOSUP 20002

572 CLS: STOP

1080 REM -

121@ REM ##* EINGABEMASKE AUSGEBEN

1028 REM

1232 CLS 1<

1042 PRINT “Anrede: HuHHE"

125@ PRINT “Vorname: subnpssprsseppnnanunr 20

1242 PRINT “Familienname: #H#S###4#eSRS#ARREUERE" 20

1@7@ PRINT "Stra e Nr.: HERBHBHHRBUHRERERHBHR BB ER RS SO

1082 PRINT *"PLZ Wohnort: HUBHUBESRBHBBHHHHR USRS R BB UU BB 20

1092 PRINT *Telefon: HERRRHRERBRERY 7

1102 PRINT "Geb.-Datum: #RnHHERERRE" L0

111@ PRINT TAB(49) “Geschlecht: #";

112@ PRINT *Reruf: HESARRERERRRE R AR RE AR R R TO P
1130 PRINT "Bemerkung 1: I P Ty PP RPN NN Fe

HHESHE LA SR EARAN R TR HEGRBUR AR R S E BB OB LR SR H AR R A B TH RS R RN 72

#&############*####d############8######“############ﬁ#######'
1140 PRINT "Bemerkung 2%
HERHBHEESHEREHEHENRHHBEREHEEHRRERHA R U HEHH B R EHHBL G H BB HEERR R R RS
HUHBHG S LSRR ERBEHH RS RS AH R R AR RSB R H R R R R RS H BB SR AR

115@ RETURN

20008 REM —-—————————

2@B1Q REM ##% EDITOR / ; ’(f .

22020 REM —————————m ; // f1 i/“ ’

20238 G=0 : IO

2004@ A=EA(G) . :

20050 P=PEEK(15360+A) é’

20060 PRINT @ Ay CHR$(143)3 -

22070 A$=INKEY$: IF A$="°" THEN 20070

2PPB@ IF A$="a@" THEN PRINT & A» "#"3: US(1)=1536@+A: US(3)=153b1+A: US(S

Y=ES(G)-A-12 US(6)=-20243: GOSUR 2:00@@: G=G+1:
20090 IF A$=CHR$(91) THEN_PRINT @ Ay CHR$(R)3:

GOSUB. 24000: GOTO 20240
IF A-64<{EA(G) THEN G=G-1:

* GOSUR 24000: GOTO 2004@: ELSE A=A-b4: GOTC 2@050

20100 IF A$>CHR$(31) AND A$<CHR$(128) THEN PRINT & Ay
E(G) THEN Z@@50 ELSE G=G+1: GOSUR 24gnm;_ﬁgfo 20040
20110 IF A$=CHR$(9) THEN PRINT & As CHR$(PD:: A=A+1:
53 ELSE G=G+1: GOSUB 240800: GOTO 20048 _ _
@120 IF A$=CHR$(B) THEN PRINT & A»
@5@ ELSE G=G-1:t
20130 IF A$=CHR$(1@) THEN PRINT @A, CF
GOTO 20@5@: ELSE G=G+1: GOSUB 24002:
@140 IF A$=CHR$(5) THEN PRINT & As
SISR+EE(G) ¢
GTO 20050
2@i52 IF A$=CHR$(12) THEN US(1)=15361+At US(3)=1536@+A: US(5)=EE(G)-A: U
S(56)=-28243: GOSUE 22000: GCGTO 2005e
29160 IF A$=CHR$(27) THEN PRINT @ As
I@170 IF A$=CHR$(4) THEN PRINT 3 A»
Z@16@ IF A$=CHR$(Z5) THEN PRINT & As
>@19@ IF A$=CHR$(24) THEN PRINT & A,
Z@2@@ IF A$=CHR$(13) THEN PRINT @ Ay
Ta040

A%$3: A=A+1: IF A<E

IF A<EE(G) THEN 220

12 A=A-1: IF A>=EA(G) THEN 20
2p3: IF A+64<EE(G) THEN A=A+64:
20040

CHR$(B)3: US(3)=15359+EE(GQ)+
US(S)=EE(G)-A: US(6)=-18195: GOSUE Z2000:

Us(1)=t
PRINT & Ay * "3

CHR$(B)s:
CHR$(B)s5:
CHR$(B)3:
CHR$(P)s$:
CHR$(B) 3¢

G=@: GOTO 20040

=F: GOTO 20040
A=EE(G)-1: GOTO 20050
A=EA(G): GOTO 20050

G=G+1: GOSUB 240Q0: GOTO

SERREHREHER RN GRS R RRRRE  Rranan ©

IF A$=CHR$(2) THEN CLS: GOTO 57@
IF A$=CHR$(31) THEN PRINT 3 A, CHR$(B)$:
GOTO 20070

GOTO 20260

FOR G=0 7O F: E$(G)=""

FOR I=1536@+EA(G) TO 15359+EE(G)
IF PEEK(I)=35 THEN z@310@
E$(G)=E$(G)+CHRS$(PEEK (1))

NEXT 1

NEXT G

RETURN

REM -——
REM ##% KOPIERFELD VORREREITEN
REM
US(@)=8448: US(2)=4352:
RETURN

REM
REM ##% KOPIERFELD AUSF HREN
REM

US(4)=256: US(7)=201

J=@: DEFUSR=VARPTR(US(D)): J=USR(Q)
RETURN
REM
REM ##x WERTE F R EDITOR EINLESEN
REM
RESTORE: F=0
READ EA(F), EE(F): IF EA(F)=0 THEN F=F-1: RETURN: ELSE F=F+1: GOTO

REM
REM ##%# UP FUER RICHTIGE BESTIMMUNG VON G
REM
IF G<@ THEN G=F
IF G>F THEN G=@
RETURN
REM
REM ### DATA-WERTE FUER EDITOR
REM —mo——=- : N TN LT '
20791991143+ 1639 287+ 2379271130113351 340439914894 447+ 4484 4
274704 763v96/ﬂ 2,0 -

/45’/2(7{ -

Computer in Schweden

Schweden, das Land der »ireigebigen« Computer:

In der schwedischen Stadt Goteborg erhielt ein Forstar-
beiter einen Gehaltsstreiten aber 7 790 Kronen. Das sind
ungelihr 6 000 Mark - das Zehnfache seines gewohnli-
chen Gehalts. Der ehrliche Arbeiter gab den Lohnstret-
fen an das Personalbiiro zuruck. Wieder trat der Compu-
ter in Aktion: Erschrieb einen neuen Streifen dber 77 900

Kronen.



SC IT :CURSELF: LMOFFSET with DISABLE DOS

Ihr kennt bestimmt alle den berdhmten Anhang, den LMOFFSET erzeugt: "DO THE
FOLLOWIMG: " etc.., um ins Level II-Basic zu gelangen. Erst durch SYSTEM und
v/" lafit sich das Programm starter.

Bei meinem neuen Genie Ils lieflen sich nun einige der alten Frogramme (ohne
diesen Arhang) nicht starten, weil sie (so vermute ich iedenfalls) im DJS--~
Bereich stwes 3ndern. Also muBte das DOS "ausgeschaltet" werden. Das kann man
mit LMOFFSET machen, indem man das Programm verschieben 18Rt und danr auf die
Frzge "DISABLE DOS" mit "Y" antwortet. Abgesehen davon, daB dies nicht bei
alien Frogrammen klappt, miflte das der Hobby-Frogrammierer auch selbst kin-
nen. Was macht LMOFFSET also”?

Ganz einfach: wenn man vom Verschieben absieht, hangt LMOFFSET nur ein klei-
nes Anhdngsel an das Programm an. Dieses Arhangsel sieht im Prinzip so aus:

ORSG 80O00H serste freie Adresse hinter dem
sProgramm
ENTRY: e SI00H tEntrypoint des Frogramms
H
STARRT: DI sInterrupts sperren
LD HL, TAE iAdresse der Tabelle (s.u.)
LD DE,42E9H :feste Adresse im DOS
LD 3C,0006H :;lange der Tabelle
LDIR 16 Byte von (HL) nach (LE)
H
LD HL, TEXT jAdresse des Teutes
CALL 4447H sText bis ODH auwf Pildschirm
;-
LGOF: JF LooP 1Endiosschleife
3
TAR: NOF
NOF
NOP
JF ENTRY
-y
TEXT: DEFM "DO THE FOLLOWING: ...°
DEFB ODH t1Ende des Textes., wichtig!
H
END START

Will man diesen Anhang selbst erstellen, geht man am besten so vor:

1. mit LMOFFSET Start- und Endadresse sawie den Entrypoint feststellen (aber
das Frogramm nicht verschieben oder so etwas)

2. den ENTRYPOINT fir ENTRY einsetzen und ORE mit der Endadresse + | setzen
3. Anhang assemblieren und abspeichern

4. im DOS eingeben: LOAD,programm/CMD und LOAD,anhang/CMD

5. DUMF,neuprog/CMD,start,ende,entry wobei start=Startadresse des Original-
programms, ende=Endadresse des Anhangs und entry=Entrypoint des Anhangs
(alles mit LMOFFSET erfahrbar)

(Funkt 4 und S lassen sich auch mit eirem geeigneten Monitor erledigen)

Das Programm wartet nun nach dem Aufruf auf <Break und Reset>. Durch die
Kommandofalge "SYSTEM" und "/" wird die nach 8209H gespeicherte Bafehlsfolge
angsorungen, die das FProgramm startet.

Dieser Aufwand wire j;a eigentlich unnctig, denn das macht LMOFFEET automa-
tisch. Doch nun wird es erst interessant!!! :

Was, wenn LMOFFSET streikt™' Mir passisrie es: ASYLUM II ladt direkt in den
Bildschirmsoeicher und was weifl ich wo sonst noch hin. LMOFFSET zeigte nicht
einmal die drei oben angesprochenen Adressen.

Jetzt missen wir auf das RAM als Arseitsplat: wersichier ungd arng dirss
die Dislette beoeben. Matirlich mit Jem von Hartmut Tbermann mogifiziert
Superzag.
Man sollte vermuten, dafl wir einfach der assesbliarten Anneng hinter Iss
Frogramm hangen konnen. Doch so einfach ist das leider nicht.
Beim Laden von der Diskette muB das DOE ;a wissen, wohin ez das Fragramm Sow.
bestimmte Teile laden s0ll und wo der Entrypoint ist. Der Entrygoint ist
leicht zu finden: wir suchen uns den letzten Sektor des Frogramms (richt att
dem ersten hinter dem Programm verwechseln''!) und suchen dart nach gen E
“0202", Hinter diesen Bytes steht zer Entrypoint, natirlich wieder in die
verqueren Darstellung, so dall die be:den Bytes alsc vertauscht werden mis
Das ist aber einfach zu erkennen, dann sonst wilrde meist eine ~dreszz im
herauskommen, an der der Start zumindest unwahrscheirlich ist.
Nach diesen vier Bytes "0Z02xxxx*“ endet das Frogramm. Da kann man saviel
dndern, wie man will, nichts passiert.
Alsa muf unser Anhang die 0202... iberschreiben. Dafir figen wir dann am
Ende unseres Anhangs ein: "0202yyyy", wobei yyyy der Entrypoint des Aahangs
ist.
Wer meinen Vorschlag nun so versucht, bekommt einen “LOAD FILE FORMAT ERROR
(Ihr seht, das ich alle Fehler schon gemacht habe). Es fehlt noch was, und
zwar die Ladeadresse des Anhangs aus unserem ORG. Wenn wir den Anhang suf der
Diskette betrachten, finden wir das Fehlende: "Olxx yyyy".
Die 01 teilt dem DOS mit, daB eine neue Ladeadresse folgt. xx gitt die Lénge
des Blocks an, yyyy die Ladeadresse. Da die 01 auch im Programm voriommen
kann, muf die Linge des Blacks gensu auf die nachste 01 oder 02 (zum Starten!
zeigen. Was allerdings mit Blécken ist, die linger als FF Byte sind, kanrn ich
nicht sagen. Fir solche Feinheiten haben wir bessere Experten im Club (Arnulf
und Hartmut diirfen sich aufgeforde-t fihlen, hierzu etwas zu schreiben).
Glicklicherweise ist das Problem bei mir noch nicht relevant geweser, denn
einen so langen Anhang habe ich noch nicht fabrizieren missen. Allerdings
habe ich einen kleinen Trick benutzt: im obten gezeigten Programm mifits der
Text 64116 Zeichen lang sein, damit der Bildschirm voll beschrieben wird.
LMOFFSET benutst im Original-Anhang noch eine zweite Blockiibertragung, um den
Bildeschirm zu ldschen. Doch das 13Bt sich einfacher erreichen. Am Anfang des
Textes figt Ihr ein:

DEFB 1CH

DEFR 1FH
was den Bildschirm l&scht. Um ein Return (Enter, Newline) zu erzeugen, mui im
Text

ar
2N,
I
w

™

H
B

DEFR 0AH
auftauchen. Schon schrumpft der Text zusammen.
Nun kbnnt ihr herrlich auf der Diskette rumscratchen und LMOFFSET rum alten
Eisen werfen, denn die erste Ladeadresse des Programms befindet sich natir-
lich am Anfang nach Olxx (es miissen nicht die ersten Byte im ersten Sektor
sein') und die Endadresse konnte man sich ausrechnen. Und wer eine neue
Ladeadresse haben will: verschieben dirfte mit LDIR kein Froblem sein.
Doch dieses .<Break und Reset: ist doch immer etwas umstindlich. Was erreicht
man eigentlich damit? Letztlich nichts anderes als ein System ohne DOS, aber
mit dem Programm im Speicher. Wemnn Ihr Euch nun das gute alte ROM-Listing
anschaut und bei O000H anfangt, seht Ihr die Befehle, die die DOS-Vektorer
zuriicksetzen und das Level Il-Basic initialisieren. Viele Programme bendtig=n
bestimmt nicht eine volle Initialisierung, sondern nur das Ricksetzen der
DDS-Vektaren und einige andere Kleinigkeiten. Seht Euch die Befehle an und
schreibt den Anfang ab (0673H-0489H, QO7SH §f£.). Dann noch ein JumP zum
Entrypoint (ohnme <Break und Reset>). Das bringt eventuell die gleichen Er-
gebnisse wie die urspringliche Prozedur. Yersprechen kanﬁ ich nichts, sber
bei einigen Programmen lohnt es sich bestimmt!
Gerald Schrider -

-



@ LERINT alles - einfacher!'!! (Teil T)

Ach, wie hicft mir cas Herze lustig in der Brust! Da is® schon wie-
der einer ins Lager der Maschinsnsprache-Maniacs konvertisrt., Liecer
Hartau, Deine Routine, mit der sich beliebige Codes mit LFRINT auf den
Drucker ausgeten lassen, furktioniert einwancfrai. Wenn ich inr jetzt
eine Alternative entgegensetze, so geschieht das nur aus missicrarischem
Ehrgeiz. Die logische Hilfte des Assembler-Programmierens hast Du  zwer
schon richtig gut drauf, aber hier folgt ein wenig zur Gkencmischen
Hilfte: .

Di= Lisung, mit den Indexregistern zu arteiten, liegt nahe, wenn ein
Byte ven einem direkt greiftaren Speicherplatz (hier (SP)) ein Stickweit
entfernt ist. Aber das kostet Platz. Die indizierten Adressierungen er-
fordern nicht nur ein zusdtzliches Switchbyte (DD bzw. FD), sondern
manchmal sind auch Umwege ndtig. S€o muBtest Du z. B. den sonst unbenutz-
ten Speicherplatz 4018h im Tastatur-DCE als Zwischenspeicher hernehmen.

Eine genauvere Untersuchung des Interpreters hilft weiter: Dzs Regi-
sterpaar HL wird in den Treibern teim Einsprung nur als Adressenhalter
benut=t; mit JF (HL) werden sie adressiert. Einmal im Tra:ber ange!angt,
ist HL frei. Alsc holen wir uns das zu druckende Byte folgendermafien:

0000 211101 00001 LD HL,0L11h

s Summand, MSB 1 2u hoch
0003 28 00002 DEC H s jetzt HL = 0011h
0004 T2 00003 ADD HL,5P sStelle im Stack errschn.
0005 7E 00004 LD A, (HL) sByte aus dem Stack laden
0006 CIB4OS 00005 JF ., OSbsh sund auscdrucken lassen

Die ersten teiden Befehle erscheinen wicersinnig ocder zumincest um-—
stindlich. Wosu HL mit einem Wert laden und dern dann scfort im MSE (H)
verindern? Der Ladebefenl LD HL,001ih (Codes dez. 33, 17, O) hitte eine
logische O enthalten. Die hdtte der Interoreter aber mitten in der
Stringvariablen LN$ als Zeilenende-Flag erkannt. Das wéra tddlich ge-
wesen. Daher mufite dieser kleine Kunstgriff die O vermeiden.

HL wird mit dem Stackpainter addiert, so dad die CSumme (die Adrasse
des Bytes) in H. steht. Aus (HL) wird es in den Akku geladen. #Auch die
‘iberprifung der Druckerbereitschaft und die Ausgate auf’s Papier kann man
sich schenken, denn der Interpreter weifi auch, wie das geht. Was Du in
den Zeilen 400 bis 900 programmiert hast, steht dort ab Adresse OZE4h.
Iusatzlich wird dabei sogar der Zeilenzdhler im DCB unterhalten, was al-
lerdings schon fast seit Gutenbergs Zeiten iberflissig ist. Mit JP OSEA4h
geht alsoc der Code auf den Drucker. Diese Interpreter—-Routine ist eben-
falls ein Unterprogramm, so daB frither oder spiater auch ein RET ange-
troffen wird. Deshalb kommen wir elegant aue dem Druckertreiber wieder
heraus ohne ein esigenes RET.

Das kleine BASIC-Programm, mit dem der neue Treiber implementisrt
wird, kann nun fplgendermafien angepafit werden:

10 LN$="123455769": REM 9 Bytes geniigen!
30 FOR 1=170%: REM Daher auch eine kir:zere Schleife
40 DATA I3.17,1,37,57,126,195,180,5: REM und weniger DATA

Die Ubrigen Zeilen bzw. das Ubrige der gelisteten Zeilen kinnen von
Hirtmuts Frogramm unverindert lbernommen werdern.

Arnulf Scpp

FDRIVE~-Angaben

Sicher ging es nicht nur mir sc; man bekommt eine Digk ins
Haus und weiss ueber die Laufwerksangaben ueberhaupt nichts.
Saemtliche PDRIVE-Parameter zu testen ist doch etwas zu
langwierig. Ausserdem geben die Laufwerke dabei Geraeusche
von sich, dass einem Angst und Bange wird.

Ich machte mich alsc an die Suche und habe im BOOT/SYS,
Sektor 2 die Parameter gefunden (ich hoffe, dass es auch
stimmt?) . Die Tabelle ist in Byte 00 bis 9F gespeichert,
wobei jedes Laufwerk die Bytes 0 bis F belegt. Also z.B.
Laufwerk 1 2 10 - tF / Laufwerk 4: 40 -~ 4F usw.

Die PDRIVE-Parameter sind wie folgt verteilt:

Byte %©0: Spur-Nummer DIRectory
P
n2:
#x3: TC S P
x4: SPTSEK
x5: GPL EIG

w&: (HD)
»7s (HD)
xg: ppsL SBLV
x9: DDA AELV
%Az (HD)
xB: (HD)

»C: TSR SW 2 :

«D: TI 1. Teil wobei A=01/E=02/C=04/D=08/E=10

%xE3 TI 2. Teil wobei H=01/I1=02/J=03/K=04/L=08/M=10
«E: TD wobei A=00/B=01/C=02/D=03/E=04/F=05/G=06"

Die Tabelle wurde einer Systemdisk NEWDOS €0 Vv 2.5 fuer
Modell III entnommen. Bei V- 2.0 duerfte es sich wohl
aghnlich - verhalten. Beim Lesen einer Model I - Disk im
Modell IIT waere schliesslich noch der Befehl WRDIRP
{bzw. ueber DIRCHECK) notwendig, da das Directory schreib-
geschuetzt sein sollte. (KH) N

Computer in Dinemark

ine rk, das Land der sbeschrinkten« Computer:
&‘f?: n'Iv]iz:uisen,'mlt 104 Lenzen dlteste Oma ihres Larl\dei;
zweifelte an der Scharfe ihrer Augengliser. ]-ErhiieB : ; e
doch wahrlich eine Aufforderung, sich als Efstkl L:m-
einschulen zu lassen. Oma Sofie knirschte mit den

zihnen . . . ‘ )
Die Hollerith-Anlage ihres Heimatortes konnte inder Al

sspalte nur bis 99 »zdhlen«. - o
llj:\b;ps‘:)mlt war die 104jdhrige Sofie erst finf Jahre alt

und schulpflichtig.

®
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VIDMHE X - Hexanzeige des Eildschirms mit cger HRG

Die Sonderzzichen des Genie I (serienmidffiig), 2 und 1 (nach Hardwa-

reinderung) mit den ASCII-Codes 00~1F sehen zwar ganr putzig aus. Sieht
man sie jadoch in einem Dump mit cdem Debugger oder erscheinen sie auf
andere Weise auf dem Eildschirm, sc ist man gelegentlich ratlos. Sie sind
nidmlich in keiner Tabelle zu finden, so daR man ihre ASCII-Cades bei Be-
darf nur errater kann. Um diesem MiBstand abzuhelfen, entwarf ich das
Frogramm VIDHEX/CMD, das mit Hilfe der HRG ib ansti2lle der ASCII- und
Sonderzeichen kleine zweistellige Hexzahlen anzeigt. Was dabei heraus-
kommt, ist in dem HRG-Ausdruck am Ende des Listings zu sehen. Es handelt
sich um eine Anzeige dee Debuggers.

Die Ladeadresse 3900 ist mit der serienmidfigen Hardware natlrlich
nicht zu realisieren. Das geht ait einer kleinen Zusatzplatine, die
Helmut Bernhardt in c’t vorstellte (RAM von 3I900-TEFF). MWer sie nicht
hat, braucht nur ORG auf irgendeine andere Adresse zu setzen {(genau 256
Bytes miissen bis zum Himem noch mindestens frei sein).

Das Frogramm ist mit ZEUS/CMD erstellt. Fir EDTASM missen alle La-
bels auf max. & Ieichen gekiirzt werden. Kleinbuchstaben sind nur in den
Kommentaren erlaubt. DR muB in DEFE gedndert werden, DW in DEFW. In einem
DEFP-Statement dirfen die einzelnen Bytes auch nicht durch Komma getrennt
in eine gemeinsame Zeile gepackt werden, sondern jedes Byte erhidlt eine
eigene Zeile. Das alles &ndert ater nichts an der Programmlogik, die im
folgenden erldutert werden scll. .

Unter allen Steuerzeichen ist (zumindest in der Direkteingabe tber
die Tastatur) ESC das iberflissigste (sscape, Shift-Hochpfeil, ASCII 27
bzw. 1B). Es hat zudem den Varteil, daB sich mit ESC nichts auf dem
Bildschirm &ndert, solange man nicht etwa mit dem Level-4-ROM arbeitet
und ESC zusammen mit einer anderen Taste driickt. Deshalb wurde als Trig-
ger fir die Umwandlung des Bildschirms ESC ausgewdhlt. Hierzu erhielt der
Tastaturtreiber einen kleinen Varspann, der vor der normalen Tastaturab-
frage prift, ob Shift mit dem Hochpfeil gedrickt wurde. Dies geschieht im
Frogrammeegment newdrv. Wird kein ocer ein anderas Ieichen festgestellt,
geht es weiter an 4516, dem Beginn des normalen Tastaturtreibers (G-D0OS
bzw. H-DOS). )

Nach ESC erfolgt nun die Umwanzlung. Mierzu wird zundchst der Bild-
schirm gerettet, denn er muB geléscht werden, um die HFG-Anzeige nicht zu
stéren. Ein Fuffer wird fir das Kilocbyte des Bildschirms gebraucht. Die
HRG benutzt von jedem Byte ihres Speichers nur 6 Bits zur Anzeige. Die
beiden héchstwertigen Bits bleiben unsichtbar. Was liegt naher, als dort
den Bildschirm zu verstauen? Dazu wird zundchst der Videozeiger mit 3CO0
geladen, dem Beginn des Screens. Der “RG-Iaiger kommt auf den Anfangswert
0000. In den'verschachtelten Schleifen vidsavl und vidsav2 wird jeweils
der Akku mit dem Videobyte geladen und mit CO undiert, um die Ubrigen
Bits zu ldschen. Dieses Viertelbyte im Akku wird nun (ber den Port S in
die HRG geladen. Jetzt werden cdie beiden oberen Bits der Videostelle nach
unten rotiert; die nichsten beiden Bits stehen an. Das ist ein biBchen
fummelig und kostet auch ein paar Bytes Programmcode, aber 1 kB Eild-
schirmpuffer im RAM wire ein vielfacher Verlust.

Anschlisfend wird der HRG-Speicher geléscht. Weshalb das nitig ist,
wird spater erklart. Seine internen Adressen gehen von 0000 bis 2FFF. Der
Zeiger HL startet deshalb nach dem Fuffern des Rildschirms mit 0400 (= 1
kR), wo der HRG-Zeiger jet:t gerade steht. Das MSE der HRG wird bei jedem
Schleifendurchlauf auf 30, den ersten nicht mehr erlaubten Wert geprift.
Dies geschieht in der Schleife clear.

Nzch cdem Léschen geht es im UF hexdisp weitar. €s wird jeweils ein
Bildschirmzeichen geladen und mit Blank verglichen. Um cen Bildschirm
iibersichtlich zu halten, wira ein Elank nicht mit der Hexzzhl 20 ange-
zeigt. In diesem Fall wird das UF byte nicht angeserungen. Das wirde ohne
vorheriges Léschen der HRG bedeutsn, daft die al%tzn Codes dort erhalten
hlighen. Daher war zuvor die Liéechung erforderlich.

Im UF byte wird die Videcadrasse auf die HRG-Adresse umgerechnat.
Hierzu braucht (sumindest fir die cberste Dot:zeile) nur 3C vom MSB sub-
trahiert zu werden. In diesem Falle wird mit OF undiert, was auf dacsaelbe
hinauslduft. Nacheinander werden nun cie beiden Halbbytee in eine Ziffer
umgerechnet und angezeigt:

Das chere Nibble wird zundchst durch 16 dividiert und dzmit ins un-
tere geschoben. DE wird nun als Zeiger auf cie Zeichensat:otabelle chrtab
‘geladen und das UP nibble angesprungen. Je nach Ziffer wird der Zsiger
dort bis zu 1é6mal um finf Stellen weitergerickt, denn. jede Ziffer set:
sich aus finf Dotmustern zusammen. Die jeweilige Stelle in der HRG wird
im UP HRGadr adressiert und bei output das Byte ausgegeben. Fir das
nichste der finf Bytes pro Ziffer m:B8 der HRG-Zeiger HL um { kB erhoht
werden. Das geht am einfachsten durch viermaliges Inkrementieren des MSB.

Um beide Hexziffern auf dem engen Raum einer einzigen Video-Anzeige-
stelle gqut unterscheidbar zu machen, stehen sie untereinander und sind ue
zwei Dats in der Weaagerechten gegeneinander verschoben. Das geschieht
beim unteren Nibble (Einerstelle der Zahl) durch zweimaliges RLCA. Da das
UF Nibble nicht unterscheidet, welche der beiden Zi$fern gerade ansteht,
werden die beiden RLCA immer abwechselnd abgearbeitet oder Gbersprungen.
pazu dient der relative Sprungbefehl JR displc. Die Sprungdistanz displc
wird mit dem XOR-Befehl gleich zu Beginn des UP nibble stindig zwischen
‘00 und 02 (durch Verwendung von Labels varizbel gehalten) hin- und her-

geschaltet.

Wenn beide Ziffern angezeigt sind, geht es mit der nichsten Bild-
schirmstelle weiter, bis alle FEildschirmzeichen als Hexcahlen auf dem
HRG-Screen stehen. Die HR-Graphik bleibt stehen, bis irgendeine Taste
gedriickt wird. Jetzt muf der alte Bildschirm wieder restauriert werden.
Die Bildschirmzeichen, die bisher geduldig im Fuffer gewartet haben,
werden zuriickgeladen. Das geschieht im Prinzip wie das Puffern, nur eben
umgekehrt: Die beiden cberen Bits aus einer HRG-Stelle werden &us dem
okku hinaus- und in ein Bildschirmbyte hineinrotiert. Damit ist endlich
alles erledigt, mit RET geht es zurick ins Ratriebssystem.

Die Befehle OUT (1),A und OUT (»,A zum Ein- und Wiederausschalten
der HRG stehen an frihst- bzw, spitestmbglicher Stelle. Daher kann der

User bei 1,77 MHz ungafdhr 2-3 Sekuncen lang ein wildes Schauspiel auf
dem Screen beabachten. Gute Unterhaltung!

Arnulf Sopp
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3900
3903
3905
3207
I90R
390F

IS0E
3910
3913

3914

TQE
Lo et

3916
3917
391R
391D
391E
S2LF
3921
3923
3925
3927
3928
3I92R

392¢
I92F
3931
3932
934
3936
3938
3939

I93A
I93B
393C
393E
393F
3940

3943
3944
3945
3947

3949
394C
394D
394

3A3028
CESF
2804
SA2038
87
CAL46AS

D301
21003C
B

<D

CB74
28€ER

CDABZ?
FETO
2803
AF

302
18F4
El
ES

000&4

Umwsndlung “er Eildechirmanzzige von ASCII-
Zeichen in Hexzazhlen mit Hilfe der HRE ib

(€) *8% by The HACHTORY

a8 ga ws as

ORG

2900k

sLacde~ u. Einsprungsadr.

sneusr Tastaturtreiber fir Shift-Aufwirispfeil
A, (3840h)

newdrv LD
BIT
JKR
LD
or

exit JP

:Tastatur Steuerzeichen

jAufwirtspfeil gedricki?
ifalis nein

s ja, Shift-Reihe

:1Shift gedrickt?

3falls nicht Sh.-Hochp¥.

snach Shift-Hochpfeil Bildsch. retien

auT

PUSH

2 vidsav! LD

vidsav? CALL
LD
AND
ouT
RLC
RLC
DINZ
INC
BIT
JR

(1), A
HL, ZcOCh
D,L

E,L

DE

HL
BC,04chHh
HRGadr
A, (HL)

c

(5),A
(HL)

(HL)
vidsav2
HL

&,H
1,vidsav?

sHRGC einschalten

s Bildschirmacresse

¢:DE (- OOxx, HRE-Adresse
sDE <- 000¢

tHRb-Adresse retten

sdto. Yidecadresse

1422 Bits/Byte, Konst. CO
s HRG~Stelle adressieren
t1Bildschirmzeichen

snur aterste 2 Bits

sauf HRGC ausgeben
jleichen 2 Bits aufricken

sbis 1 Byte fertig
jnidchste Videostelle
s1Bildsch. idberschritten?
sfalls noch nicht

sHRG-Speicher ab nichster freier Stelle léschan

CALL
cP
JF
. XCR
ouT
JR
cleared FOP
PUSH

clear

;Bildschirm von
hexdisp PUSH
Le
LD
ce
LD
CALL

HRGadr
30h
Z.cleared
A

(5),A
clear

Ho

HL

ASCII- in Hexanc
HL

C, (HL)

8,7’

[

{HL},A

NZ,byte

sZeichen umgewandelt oder Blank

FOP
INC
BIT
IR

HL

HL

6,H
I,hexdisp

sNach Anzeige auf Taste warten,

CALL

FOP

POF
restori LD

004%h

HL

DE

B,4 -

1HRG-Stelle adressieren
1Speicher dterschritten?
3¥alls ja

1A <~ Q0

1diese Stelle ldschen
jndchste Stelle
sBildschirmanfang

s fir spater retten

eige andern

sVideczeiger retten
3Bildschirmzeichen
sBlank

sBlank? (nicht veréndern)
sdiese Stelle léschen
i1kein Bl., 1 Byte umwand.

iiberspr.; nichst. Zeichen
:Bildschirazeiger
snichste Stelle

1Bildsch. iberschritten?
snein, ndchstes Byte

dann Bildschirm restaur,
sauf Tastendruck warten
s Videoadresse
s1HRG6-Adresse

s 4%2 Bits/Byte

9350
3953
Je5S
IS4
I9%E
3959
I9SE
9D
SCSE
3940
3962
3944

J96Z
3966
39¢e8
3949
3%&A
3948
Tgad

T9E

CDABZY
DEO4
o7
<3}
o7
CB1S
10FZ
22
Cs74
28eC
D300
c?

7€
E&OT
§7
<D
7¢
E&FO
OF
OF
oF

- OF

218832
ES
CD7Cz?
79
E&QF
El

a7
ZAREIT
EEQZ

03
23
el
s
10F9
0805
(o
Cbags?
1B
7E N
1800

I29839

0004% restor CALL

000ée
0UCe7
Q00638
0004°
00070
00071¢
00072
00073
00074
0007%
00076
00G77
00078
00072
Q0080
Q0081
00082
00083
Q0084
000EZ
000848
00087
00088
Q0089
00090
00091
00092
[a oK
00094
00095
000%6
00097
00098
00099
00100
[o[s3{4)
00102
00103
00104
00108
00106
00107
¢0108
00109
00110
00111t
00112
00113
00114
00115
00t1s
00117
Q0118
00119
00120
00121
00122
00122
Q0124
00125
00128

, 00127

00128
00129

sUF Hexarnszaige:

tyte

N
FLCA
FL
FLCA
RL
DaINZ
INC
EIT
JR
out
FET

AND
POF

HRGacdr
a, (3)

(HL)

(HL)
restor2
HL
[,
I,restarl
(0) A

H, chrtab-5
HL

nibble

&,C

afh

HU

sHFGE-Stelle adressieren
sHRG-Byte holen
32 agherste Bits
sin den Bildsch. lacen

sbis 1 Videchyte fertig

sndchste Bildschirastelle
:Bildsch. iberschritten?

sfalls noch nicht

sHRG ausschalten

s Tastaturtreiber verlass.

.

sMSB der Videnaoresse
sAdr. Vid., -» Acdr. BRG
sneues MSR

s HRG-MEB wie Vides-MSR
iVideczeichen

joberes Nibble

1ins untere schieZen

svor Tab, f. Hexzeich.
sbrauchen wir ncch
jcberes Nibble anzeigen
salter Code

sunteres Nibble
sTabelienzeiger

;einzelnes Halttyte in die HRG lacen

nikble

saekchr

nibloop

displc

cutput

L2
Le
XCOF
LD
INC
INC
INC
INC
INC
INC
DINI
LD
PUEH
CaLL
DECT

INC
INC
INC
INC
FOP
DanNg

RET

B, A

A, (displc)
output-displc-1
(displc),A

‘seakchr

B,3
BC
HRGadr

1als Zihler i. ¢. Tabelie
$Sprungdistanz
sumschalten

sneu lacen

jwegen DE = Tabelle -5

s Zeiger nachstailen

yiber S Stellen, weil

35 Cedes pro Zeizhen

this Code gefunden

+S Dotzeilan pro Zsichen
s2édhler retten
;HRG-Stelle adrassiersn
sHRE-Zeiger korrigieren
sDotzeile laden
jvariable Sprung2istanz
shier Distanzbyte

slower Nibtle verschieben
sum 2 Dots

sDetzeile retten
jHRG-Byte mit Videocace
smit Dotzeile verknipfen

‘sDetzeile in HRE laden

jim MSB um 1 kB arhéhen
sfir nichste Dotzeoile

nicheter Code fir Zif<e-
Zihler restaurieren

tis Nibble ange:zeigt
surick

00130 jUP, um dis HRG-Adresse auszugeten



3945 7B
I9A9 DIG2
J9RE 7R
I9AC DTOZ
394E 12
I°AaF C9

3es0 02

I9BS 04
3964 OF
I9BF Q7
39C4 04
39C9 07
I9CE 06
3903 07
39D8 02
30D 02
J9e2 02
39€7 O3
I9EC 06
IFFL O3
39F6 07
39Fp 07
4016
4016 Q039
3900

00000 Fehler

HRGadr
displc

2948
1996

nibloop I98F
vidsav! 3917

00121 HRZadr
001I2
00132
133
00138
G012é
00137

00178 ;Codetsbelle fiir HFRG-Ietichensats

00139 chrtab
00140
00141
00142
00143
00144
00145
00146
00147
00148
00149
001Z0
001EtL
00152
00153
001ES
00158

LD a,€
cut (2),A

LD 4,0

ouT (23,A

INC pE

RET

DB 2,5,5,5,2
DB 8,£,5,8,8
DB Z,4,2,1,7
0B 7.8,2,8,7
DE 4,5,7,4,4
DR 7,1,3,4,3
] £,1,7,5,2
DB 7,4,2,1,1
DB 2,5,2,5,2
DB 2,5,7,2,1
DE 2,5,7,5,5
DB 3,575,53
DE 6,1,1,1,6
DE 3,5,5,5,3
DB 7,1,3,1,7
DE 7,1,3, 1,1
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00154 jneue Tastatur-Treiberadresse im DCH

00157
00188
00159
00150

byte I963
uit 3I90E
output 3999
vidsav? 391A
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Dw newdrv

END newdrv
chrtab 3980 clear
hexdisp 39ZA newdrv

restorl 394E
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restor2 39350
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Unberrenztes_Srielvergniigen

e ENECSSSCS=SSSSESSSSSSSSSNSS

Sicherlich hat sich schon diz ein oder andere Spieler - Latur
gedrgert, wenn eine schwierize Stelle im Ablauf der Bildchen
zu einem groBen Verschleif an "Men" oder "Ships" gefilhrt bat.
In zwei Fillen 138t sich Abhilfe schaffen mit Debug oder einen

Mounitor:
DONKEY-EONG 1#d bei mir von 7E2C bis B87B, Einsprung 2CG0.
Eine Lnderung an der Stelle AFD6 : 3D = Dec A
in 00 = KNop
...und bei einem crash erfolgt kein Abzug zekbr,
es geht mit dem gleichen Guthaben an "t.&nnchen”
und Punkten weiter.

JURGLE-BOY von 5200 bis BFFF, Einsprung 5300
Adresse 77D0 : 3D :
in 00 ... erbringt den gleichen

Erfolg wie oben.

Nun wiinsche ich allen viel 3paB beim Uben der kmiffligen
Passagen und ich hoffe die Hiscore-Freaks sind nicht allzu
bdse auf mich!

Dieter Kasper

Freitag, 01011.
August 010001 (it. L.)*

Als der Computer ersetzt wurde

*Haut Leibnig)



Ein  Bildschirmeditor
fiir dle definierbaren Zel-
chen des Matrixdruckers
Star Gemin{-10x ist dieges
Programm, Es liuft auf
den Rechnern Model 1
und III von Tandy und
Kompatibls.

Der Matrixdrucker Ge-
mini-10x von Star verfiigt
iiber einen vom Benutzer
definierbaren Zeichensatz
(.Download Character

Set"). Selbstdefinierte Zel- ~

chen konnen mit Hilfe die-
ses Zeichensatzes ge-
nauso benutzt werden, wie
es mit dem normalen Zei-
chensatz méglich ist Le-
diglich kursive Schrift (Ita-
lics) und die Umschaltung
zwischen nationalen Son-
derzeichen sind damit
nicht verfigbar. Die Defini-
tion dieser Zeichen ist je-
doch eine umstdndliche
Angelegenheit. Fiir jedes
Zeichen miissen 9 x 7
Punkte als gesetzt oder
picht gesetzt bestimmt
werden. Zusdtzlich ist noch
festzulegen, ob das Zei-
chen zum Erreichen einer
Unterlinge beim Druck
verschoben werden muf.
Das hier vorgestellte
Programm erleichtert Be-
nutzern eines TRS-80 mit
Diskettenlavfwerk (Model
1 oder IN) die Definition

von Zeichensitzen. Es er-

mdglicht das Editieren von
Zeichen aul dem Bild-
schirm und das Abspei-
chem von Zeichensitzen
auf Diskette. Die Zeichen
werden auf dem Bild-
schirm in einem Feld von
9 x 9 Punkten editiert. Da-
durch ist es moglich, Zei-
chen mit Unterlange direkt
darzustelien. Vor der Uber-

abe der Zeichen an den

rucker wird die_Umset-
zung in die 9 x 7-Matrix

vorgenommen und be-
simm!, ob das Zeichen
eine Unterldnge hat oder
nicht. Beim peichern
eines Zeichens wird auch
{iberpriift, ob Punkie eines
Zeichens direkt nebenein-
ander liegen und damit
den Anforderungen fiir
Download Characters wi-
dersprechen.

Zur Bedienung

Nach einer Initialisie-
rungsphase von etwa 20
Sekunden erscheint auf
dem  Bildschirm das
9 x 9-Anzeigefeld fiir die
Zeichen. Unterhalb des
Anzeigefeldes wird der
Code (ASClldezimal) des
Zeichens angezeigt und
das Zeichen, so wie es im
Zeichensatz des Rechners
vorhanden ist. Weiterhin
erscheint auf dem Bild-
schirm das Hauptmenil mit
den verfiigbaren Befehlen
und eine zehnspaltige Ein-

abezeile mit blinkendem

ursor. Zum Editieren in
gieseé Eﬁggabezeﬂe st%-

en die Tasten («) un
(Shi [(-—)mitdenS)e&ann-
ten ionen zur Verfii-
gung. Leerzeichen vor
oder innerhalb von Befeh-
len sind nicht zullissig. Alle
Befehlseingaben mussen
mit abgeschlos-
sen werden.

Der wichtigste Befehl
des Hauptmenues ist der
Befehl zumn Editieren eines
Zeichens (E). Die Form E"
ermbglicht das Editieren
des gerade im Anzeige-
feld dargestellten i-
chens, bzw. JF)* das
Editieren des Zeichens mit
dem nichstniedrigeren
beziehungsweise néchst-
hoheren Code. Die Form
<En” ermdglicht das Editie-
ren des Zeichens mit dem
Code n (32-126), E'x" das
Editieren des Zeichens x.
Das hintere Anfithrungs-
2eichen kann dabei auch
weggelassen werden.

ach der Eingabe des
Befehls wird das zu editie-
rende Zeichen im Anzei-
efeld dargestellt. Ein
glinkender Cursor er-
scheint in der linken obe-
ren Ecke des Anzeigefel-
des. Ein neues Menil erldu-
tert die Eingabemoglich-
keiten. Mit den Pfeiltasten
kann der Cursor dabei
durch das Anzeigefeld be-
wegt werden. \

Mit der Taste (o) (mit

oder ohne (Shift)) wird der
Punkt an der Cursorposi-
tion gesetzt, dargestellt

durch ein “o" Mit der
Leertaste wird der Punikd
an der Cursorposition ge-
18scht. Beide Tasten bewir-
ken keine Cursorbewe-
gung. Mit der Taste JC)
werden alle Punkle des
Anzeigefeldes gesetzt, mit
der Taste ( alle
Punkte geloscht. Die Taste
(2) ermoglicht die Uber-
nahme eines anderen Zei-
chens in das Anzeigefeld.
Nach dem Druck auf die
Taste erscheint unterhalb
des Anzeigefeldes eine
Eingabezeile mit blinken-
dem Cursor. Hier kann ent-
weder der Code des ge-
wiinschten Zeichens (32-
128) oder das Zeichen
selbst in der Form "x" an-
gelg‘eben werden.

ie Eingabe ist mit (EN-
TER) abzuschliefen. Das
angegebene Zeichen er-
scheint dann im Anzeige-
feld. Zu diesem Zeitpunkt
bereits gesetzte Punkte
werden dabei geloscht
Die Taste (Q) ermdglicht
das Abbrechen des Edi-
tiervorgangs. Die fir das
&lﬁene = ichen Dt:reitls

espeicherte stel-
lung erscheint wieder im
lﬁ‘Alizei efenster. Nach cjeé

g von {(ENTER) wir
das Zeichen im Anzeige-
feld auf Korrektheit hin-
sichtlich der Anforderun-
gen fiir Download Charac-
ters iiberpriift. Stellen, an
denen zwei Punkte direkt
nebeneinandergesetzt
sind, werden in der Form
Zeile, Spalte gemeldet.
Sind sowohl in einer der
beiden oberen als auch in
einer der beiden unteren
Zeilen Punkte gesetzt, so
wird die Meldung “Unter-
linge 7?7 ausgegeben.
Das Zeichen wiirde spéter
ohne die beiden oberen
Zeilen an den Drucker
iibergeben.

Sind
entdeckt worden, so er-
scheint die Frage "Trokz-
dem abspeichern? Wird
e e e L

ckt, so wird das
Zeichgen im Anzeigefeld
abgespeicheﬂ. Wird eine
andere Taste gedriickt, so
bleibt das bisher %espel-
cherte Zeichen erhalten. Ist
das Zeichen komekt so
wird es ohne weitere Fra-

Unkorrektheiten’

122436789
1 . s
2
s LI ]
4 L] ]
E] ? 1]
& ] ’
7 L2 B 4
8
L

8 124

€ ~ Zeichon editreren
$ - Ieichensatr sichern
L - Zeichensatz laden
X ~ leichensats: ubertragen
0 - Isichensatr
an Drucker (bergeben
T ~ Ein leichen
on Drucker Ubergeben
K ~ fiOn-2eichensatz als DLC
P - DLC-2eichensatz drucken
A - DLC-Ze1chensatz e1n
€. .

So sieht der Editor am Bildschirm aus

en abgespeichent.

9 Der Befehl ,S* des
Hauptmeniis dient zum
Abspeichem des Zeichen-
satzes auf Diskette. Der Be-
feh! hat die Form S=File-
name. Der Filename darf
maximal acht Zeichen lang
sein und keinen Zusatz
(Extension) enthalten. Die
Extension /DLC (fiir Down-
load Character) wird vom
Programm angehéngt

Der Befehl L dient ent-
sprechend zum Einlesen
eines Zeichensatzes von
der Diskette. Er hat eben-
falls die Form LwFile-
name. Fiir den Filenamen
gelten die gleichen Bedin-
g;mgen wie beim S-Befehl.

ist nicht moglich, ein-
zelne Zeichen auf Diskette
zu speichern oder von der
Diskette zu lesen.

Fehler, die bei der Ein-
und Ausgabe von Diskette
auftreten, werden abge-
fangen und fiilhren nicht
zum Pr abbruch.
Die am hdufigsten auftre-
tenden Fehler werden da-
bei mit deutscher Fehler-
beschreibung gemeldet.
Bei anderen wird nur der
Fehlercode angegeben.
Die Beschreibung des
Fehlers muf dann im BA-
SIC-Handbuch nachgese-
hen werden. Die Fehler-
meldung muf durch Driik-
ken von (ENTER) quittiert
werden, dann kehrt das
Programm ins Hauptmenii
zurick.

Der Befehl X* bewirkt
den Transfer eines Zei-
chensatzes von der Dis-
kette auf den Drucker,
ohne daf der Zeichensatz
im Rechner gespeichert
wird. Der Befehl hat die
Form XeFilename. Fiir
den Filenamen gilt das-
selbe wie beim - und
S-Befehl.

Dert Bef_ehl K sorgt da-
fiir, daB im Drucker der
normale Zeichensatz in
den {reidefinierbaren Zei-

chensatz kopiert wird. Dies
ist die Voraussetzung da-
fiir, mit dem Z-Befehl ein-
zelne Zeichen neu zu defi-
nieren.

Der Befehl ,Z2* sorgt da-
fiir, daB ein selbstdefinier-
tes Zeichen an den Druk-
ker iibergeben wird. In der
Form ,Z2° wird das im An-
zeigefeld dargestellte Zei-
chen iibergeben. Mit ,Zn"
wird das Zeichen mit dem
Code n {32-128) iiberge-
ben, mit Z"x" das Zeichen x.

Der Befehl D" bewirkt
die rgabe des gesam-
ten selbstdefinierten Zei-
chensatzesandenDrucker.

Der Befehl P* sorgt da-
fiir, daB der auf dem k-
ker vorhandene selbstde-
finierte Zeichensatz ausge-
geben wird. Dies g‘e-
schieht immer zweizeilig:
die obere Zeile zeigt die
Zeichen des normalen Zei-
chensatzes, die untere die
des selbstdefinierten Zei-
chensatzes.

Der Befeh!l ,A" sorgt da-
fiir, daB auf dem Drucker
der selbstdefinierte Zei-
chensatz  eingeschaltet
wird Alle weiteren Ausga-
ben des Druckers erfolgen
mit diesetn Zeichensatz.
Die Verwendung des Be-
fehls P* macht diese Um-
schaltung allerdings wie-
der ziickéan?ig

Alle Belehle, die auf den
Drucker zugreifen, priffen
zunéchst die Einsa reit-
schaft des Druckers. Ist er
nicht in der Lage, Zeichen
zu empfangen, erscheint
die eldung ‘“Drucker
nicht bereit! auf dem Bild-
schirm. Sie verschwindet
wieder, sobald der Druk-
ker einsatzbereit ist. Ein
Druck auf die Ta-
ste sorgt fiir den Abbruch
des Belehls, fir den Fall,

daB der Drucker nicht ein-
satzbereit gemacht wer-
den kann oder soll.

Die folgenden Befehle
des Hauptmeniis werden

aus Plaizgriinden nicht auf
dem Bildschirm angezeigt:
Die Befehle { und ) bewir-
ken, daB das Zeichen mit
dem nichstniedrigeren
beziehungsweise nachst-
htheren e ins Anzei-
efeld gebracht wird.
ird der Code eines Zei-
chens (32-128) oder das
Zeichen selbst in der Form
> o eingzgeben. so wird
dieses Zeichen angezei;
Der Befeh! ,B* sorgt fiir
die Riickkehr ins BASIC.
Die  Speicherun: des
selbstdefinierten Zeichen-
satzes auf der Diskette er-
folgt in derselben Darstel-
lung, die fiir die Ubergabe
an den Drucker verwendet
wird. So werden pro Zei-
chen nur 10 Byte auf der
Diskette gebraucht, fiir
den gesamlen Zeichensatz
also 950. Fir die Umrech-
aung von der Darstellung
auf dem Bildschirm und im
Speicher in die kodierte
Darstellung und zuriick
werden Routinen in Ma-
schinensprache  benutzt.
Diese Routinen werden
iiber den USR-Befeh! an-
gfgptochen. Wihrend der
itialisierungsphase wer-
den die Routinen mit POKE
in die Strings U0S und U1$
gebracht. Bei der Eingabe
es Programms ist darauf
2u achten, daB U0$ 46 Zei-
chen und U1§ 53 Zeichen
lang ist. Welche Zeichen
verwendet werden, ist un-
wichti%.
Ein Hinweis zum Listing:
Programmzeilen, deren
Nummem nicht mit O en-
den, sind Kommentarzei-
len. Sie konnen chne Fol-
?eu fiir den Programmab-
aul weggelassen werden.
Auch das Listing wurde
iibrigens mit einem selbst-
definierten  Zeichensatz
gedruckt. Nur so ist es
mo'glich. den “Klammeraf-
fen” @ und die Umlaute
gleichzeitig in einem Li-
sting zu haben. Gerd Kluge



LS

1 REM Bildschirmeditor fir selbstdefinierbare 1130 FRINTATP+320, "2 — Alle Funkts setzen™; 6049 REH——:—:-—---— File nru”n’n: Po:;;:c:l;t; ?uf:'l;s e

2 REM Druckerzeichen (Download Characters) 1140 FRINT@TP+384,%1 — Ieichen einsetzen”; 6050 OPEN "1%,1,NM$sCLOSE:OPEN “R”, 1, “QRPTR feremy

3 REM 11%0 FPRINTATF+448,"0 - Editieren abbrechen®j H060 Y=256: P=PEEK (VARPTR (P$) +1) 234 8PEEK (V) () D-

4 REM Gesini 10X + TRS-80 Modell [ una 111 1160 PRINT@TP+312,"ENTER ~ Iamichen abspeichern®; 5070 CC=CD:FOR CD=32 TO 126:PRINTRZP+704,CHRS (CD ;C s
S ReM 1169 REM-==~m=——— —- Zu editiersndes leichen darstellen ——-—---- 6079 REM-----—-——-- Kodiertes leichen aus Buffer lesen

100 CLS:CLEAR 200003 DEFINT A-Z:DEFSNG U 1170 PRINTRIP+704,CHR$(CD),CD{1G0SUB 10000 6080 FOR I=0 TO 9:1F Y=234 THEN GET 1:Y~0

109 REM—— Variablen initialisieren ————-——wo———woe=—m—e 1179 REM-=————————= Befehlseingabe und -ausfuhrung -—=——==~==== 5090 P(1)=FEEK(P+Y) 1 Y=Y+ 1INEXT I or i eben (X} —mmmmmm .
110 DIN 22,1,Y,18sBLS=STRINGS (?,32)1DIN Z,S,D,P1CD=321PO=203 1180 I=0:5=0:1CP=P0 4099 REM-——-———=— -~ Zmichen an Drucker ibergeben

120 TP=100:2P=140:0IM CP,CU, 25, XF, NS, NM$,CC,P,FE 1190 CUSPEEK (15360+P0+I+S) : GOSUB 12000: FRINT#PO+2+S,CHR$S(CU) 3 6100 IF XF THEN GOSUB ‘OCO:SOTQ 4140

130 DIM UO,UL,U08,U18,BP,BL,BH,  1$(96,8),P(9),BI8(8) 1200 IF Is="1= THEN I$=“3" 6109 KEM=—=-----~=— oder dekodieren (L)

140 PRINTE443,"Pitte 20 Sekunden warten '°} 1210 IF [$="0" OR ls$="q" THEN 340 . 5110 FOR 27=0 TO B1PRINTAPO+ (ZZ8464) . BLS; :NEXT 12

149 REM———~—-= Arvay fir Ieichen belegen ————-———==w——=——- — 1220 IF Is== * OR Is="g" THEN FRINTGPO+1+S,14;1607Q 1190 6120 2=USRO(VARPTR(P(0)1)

150 FOR I=0 TO 95: FOR I1I=0 7O B:Z$(1,21)=BLSINEXT IZ :NEXT 1 1220 IF [e="2* THEN CC=CD:CO=128:60T0 1220 6120 FOR I1=0 TO Bt Z9(CD-32, 22) =BIS(I2)1NEXT IZ

160 FOR IZ=0 TO 8:129(96,2Z)%"SSS2E28XE“ s NEXT 22 1240 IF 1$=CHR$ (31) THEN CC<CD:CD~127:160TQ 1320 5140 NEXT CD:iCLOSE: XF=0:CD=CC:GOTO 360

169 REM——o——~—==— Bildschirsarray konatruisren --—--——-—==~—~——= 17%0 IF 184>%2* AND 18<»"z" THEN 13130 5999 REM=wwawxmass=x P - DLC-leichensatz drucken szsssasssc==xza
170 FOR 1I=0 TD B: POKE VARPTR(BI®(21)),9 1239 —wew———n Zgichan sinsetzen - 7000 GOSUB 14000: IF FE THEN 370

1260 CC=CD:CP=2ZP+7468:GOSUB 13000 7010 LPRINT CHR$(27)3;"@"jCHRS (27) 3 “E*
1270 IF LEN(INS)IKZ OR LEN(I$)>3Z THEN 1300 7020 1=31;60SUB 70401 [=79:GOSUB 7040
200 NEXT 11 1260 1F LEFTS$UINS, 1)=CHR$(24) 7030 LPRINT CHMR$(27);"@*:160TO0 370

208 REM-————w~——==— USR~-Routinen installieren ————--———--—=—ww— THEN CD=ASC(RIGHTS(IN$,LEN(INS)-1)} Eine Zeile drucken
209 REM: ———— YOS - 47 Zemichen, U1S — 33 Zeichen - —_— ELSE CD=VAL (INS} —— Standard-Zeichen drucken
210 UOS="12345678F01234T478901 234547689012343678901234567 " 1290 IF CD>31 AND CD<127 THEN PRINTRIP+768, EL$; BLS; :GOTO 1320 7040 LPRINT CHR$(27) ;CHR® (346) 31 D=0:GOSUB 15000
220 Ulse" 1 23454678901 234567890123456768701 2348678901 234367890123" 1300 CD=CC:PRINT*Fehler!";:FOR Y=1 TQ 200: NEXT Y 7050 FOR Y=I TO 1+47:1LPRINT CHRS$(Y);INEXT ¥
230 UO=PEEK (VARPTR (UO$)+])+25463IPEEK (VARPTR(UOS) +2) 1310 PRINTRIP+768,BL81BLS;:60TO 1260 7059 REM- ——— DLC-2eichen drucken
240 UL1»PEEK (VARPTR(U18)+1)+2568PEEK (VARPTR (U1$)+2) 1320 GASUB 10000:CO=CC360TO 1180 7060 LPRINT:LFRINT CHR$(27)3CHR$(Z4);CHRS (1)

250 DEFUSRO=UO+ (U0>32767) $4655361 DEFUSR1=U1+(U1>32767) $635336 T0 IF 1$=CHR$(9) THEN IF S=8 THEN 1190 ELSE 5=5+1:560T0 1190 7070 FOR Y=1 TO I+447:LPRINT CHRS$(Y);:NEXT ¥V

260 FOR UO=UO TO UO+45 1340 IF ls=CHK$(8) THEN IF S=0 THEN 1190 ELSE S=S5-1:60TC 1190 7080 LPRINT:LPRINT:RETURN

270 READ Y:1POKE UO+(UO>32767) 845536,Y3 NEXT UO ‘ 1750 1F 18=CHR$(10) THEN IF I=%12 THEN 1190 ELSE I=2+64:G0TQ 1190 7999 REMssasxsnmz=ws A - DLC-~Zeichensatz aktivieren =wsaz=xxz=s
280 FOR Ut=Ul TO U1+32 1360 IF I$aCHR$(91) THEN IF I=0 THEN 1190 ELSE Z=7-44:60T0 1190 8000 GASUB 14000:IF FE THEN 370

180 BP=15360+PO+ZI 643 BH=INT (BP/254) 3 BL=BP-2568BH
190 POKE VARPTR(BIS$(2I))+1,Bl: POKE VARPTR(?Z‘(ZZ))*Z,BH

290 READ YiPOKE U1+ (U1>32767)365534,Ys NEXT UL T70 IF 1$<OCHRS(13) THEN 1190 8010 LPRINT CHRS(27);CHRS(36);CHRS(1);:60T0 370
299 REM: ——- Kasten zeichnen 1379 REM-——=—~-—==- lgichen priifen 9998 REM
63, * " z80 F GOSUB 110001 [=0
300 CLS:PRINTEZP-63, “123456789"; 1280 FE=01 t 999G REM——mmmm e UP: Zeichen darstellen ——mm-memmm-m—m—eesn

1390 FOR I=0 7O 8:FOR S=0 TQ 7
1800 IF PEEK(15360+P0+(13464)+5) =42
AND PEEK (153460+P0+(28464)+5+1) =42
THEN FRINTQTP+1,2413%,"1S+1;31=1+64:FE=-12
IF 1>924 THEN GOSUB 11000:1=0
1410 NEXT SsNEXT 2

310 PRINT@ZP,CHR® (156) 5 STRINGS (T, 140) JCHRS (17203

320 FOR 21=1 TQ 9

330 PRINTRIP-3+11864,22;CHRS(149) ) BLS;CHRS (17003

340 NEXT II

350 PRINTRIP+540,CHRS(141);STRINGS(T,140) 3CHRE(142);
359 REM-—-e-——=- leichen darstallen

10N00 FOR 7I=0 TO 8

10010 PRINTAPOS (221640 ,28(CD-32,2203
10020 NEXT ZI:RETURN

10999 REM-—~—m————= UP: Menue liéschen
11000 FOR II=Q TO 14

11010 PRINTATP+IZ0463 . BLS;PLS:BLS;

350 PRINTGZP+704,CHRS (CD) ,CDj s GOSUB 10000 1419 REM————————=== Unter— und Oberl{nge 3 ——————=r—=m-——=——===

369 REM——— Manue schreiben 1420 TF BI$(7)=BLS AND BI$(8)=BL$ ;;353 e umﬂww: Eingabezeichen holwn

370 ON ERROR 60TO 0:60SUB 11000 THEN 1430 ™ Q en hoten —m—eoso-ooeeem —_
380 PRINTQTP,"E - leichen editieren™; ELSE IF NOT(BZ$(0)=BL$ AND B2$(1)=BLS) 12000 F"":"]‘:':E’::IOS-WH*M’Hl'-th\m

THEN PRINT&TP+I,” Unterl{nge P73 :FE=-13I=1464:
IF I>924 THEN GOSUB 11000:1=0
1430 IF NOT FE THEN 1470
1440 PRINT@TP+1,~ Trotzdem abspeichern 773
1450 I$=INKEYS$:IF I$="" THEN 1430
1460 IF ISCOCHRS(13) THEN 340
1469 REM--———=—v-—— Z@ichen abspeichern
1470 FOR 11=0 TQ 8:1s3(CD-32, 22)=BI$(22)1NEXT ZZ: GOTO 370
1999 REMsa=m=xzmexs K - ROM-leichensatz als DLC se=s=asxumzzexs
2000 GOSUB 14000:IF FE THEN 370
2010 LPRINT CHR$(27);"s%110=0:G0SUE 15000: GOTO I70
2999 REMm=wwm====z=z= 7 - Ein Zeichen an Drucker Uberqeben xumoxx
00 GOSUB 14000:1F FE THEN 370
2010 (8=rIDS(INS,2,1)3IF Is="." THEN J050
7020 IF LENCINS)<3 THEN 660
3030 IF 19aCHR$(34) THEN CD=ASC(MIDS (INS,3,1))
ELSE CD=VAL (RIGHTS (INS,LENUINS)~1))

3040 IF CD<32 OR CD>12& THEN 560

T0S0 CC=CD:GUSUEB 4030:CD=CC: 6GOTO 2460

3999 REM==m====c=z= [ — leichensatz an Drucker (bergeben =»mz=z=
4000 GOSUB 184000:1F FE THEN 370

4010 CC=CD:1FOR CD=32 TO 126:PRINT@LP+704,CHR$(CD),CD3

4020 GOSUB 40Z0:NEXT €D:CD=CCi:GOTO 260

4029 REM--———— - Ein DLC-Zeichen kodieren und iibergehen -=--=
4030 GOSUB 10000:Z=USR1 (VARFTR(F (0)))

4040 LFRINT CHR$(27);"8";CHRS (1) ;CHRS (LD}

3050 FDR (=0 TO 9:D=P(1):1GOSUB 15000: NEXT I:RETURN

4999 REMazwsmazmes= § - Ieichensatz speichern sxzassszzzzasszcx
=000 IF LENCINS)ICI THEN 660

5010 IF MIDS(INS,2,1)<>"u" THEN 640

020 NMS=MIDS (INS, 3, LENC(INS)-2)+"/DLL"

TO30 ON ERROR GOTO 17000

BOTY REM~mm————m o= File erdffren, Pointer auf Buffer -—
%040 OPEN “R",1,NRs:FIELD 1, 1 AS Ps

20%0 Y=01P=PEEFK (VARPTR{P$) +1) +2THSPEEK (VARPTR(P$)+2)
8040 CC=CD2FOR CD=32 YO 124

TOLY REM—-————~mm—— Zeichen kodieren
%070 PRINTAZP+704,CHRS (CD),CD3:GOSUB 100001 Z=USR1 (VARFTR (P (0)))
TO79 REM——————==m—— Kodiertes leichen in Buffer schreaiben —-—--
5080 FOR [=0 TO 9:1F Y=254& THEN PUT 11Y=0

5090 POKE PsY,P{I):Y=aV+1iNEXT 1

9100 NEXT CD: PUT t: CLOSE: CD=CC: 60TO 350

€999 REM»=a=ux=azsx X - Zeichensatz von Disk auf Orucker ===aa=
&000 GOSUB 140003 IF FE THEN 370 ELSE XF=-1
6009 REM=zzmsuxza=x L - Ieichensatz laden
4010 1F LENCINSIC3 THEN &40

5020 IF MIDS(INS,T, 1)<D"=" THEN 660

&030 NM3=MIDS{INS, S, LENCINSI D)+ /DLCY
4040 ON ERROR GOTO 17000

390 PRINT@TP+44,"S ~ Zeichensatz sichern”s
400 PRINT@QTP+128,% - Zetichensatz laden®;
£10 PRINTRTP+192,°X - Ieichensatz iibertragen®;

420 PRINTRTP+256,"D ~ Zeichensatz™g
430 PRINT&TP+320,“ an Drucker iibergeben”;
440 PRINT@TP+384,"1 ~ Ein leichen";
450 PRINTQTP+444," an Drucker (ibergeben™;
450 PRINT@TP+312,"K - ROM-Ieichensatz als DLC";
470 PRINT@TP+374,°P - DLC-2eichensatz drucken™;
480 PRINT@TP+540,"A - Di.C~Ieichensat? ein”;
489 REM-—— -~ Befshlseingabe und -ausfihrung -—=—w-~-r-m——"
490 CP=TP+7041GOSUB 13000: I$=LEFTS (INS, 1)
500 IF Is=*B* DR Is$="b" THEN CLS:1END
510 IF I8="<" THEN IF CD=32 THEN 370 ELSE CD=CD-1:GOTO 360
%20 IF Isa™>% THEN IF CD=126 THEN 370 ELSE CD=CD+1:1GOTO 340
530 IF Is="g" ls="a" THEN 1000
T40 IF Jem=“"K" I$="k" THEN 2000
350 IF Is="T" I$="z" THEN 3000
560 IF Ie="D" Is="d" THEN 4000
570 IF [$="G* is * THEN 3000
380 IF Is="X" Is="x" THEN &000
590 IF ls="L" Is="1* THEN 4010
&00 IF Is==p" Is="p" THEN 7000
610 IF Is="a" Is="a" THEN 8000
619 REM~—~———=-—=~—- Code oder Ieichen ?
620 IF LEN{(INS)C2 OR LEN(INS)>3 THEN 490
&30 CC=CD: IF 13=CHR$(34) THEN CD=ASC (MID$ (IN$,2,1)}: GATO 430
440 IF IS<"1* OR 1$>“9* THEN 4%0 ELSE CD=VAL (INS)
650 IF CD>31 AND CD<127 THEN 340 ELSE CD=CC
459 REM-~—————w—m — Fehlerricksprung
660 PRINTATP+748, "Fehler!~;
670 FOR Y=1 TO 200:NEXT Y:5OTQ 370
999 REMezxmanxnzsxax E - Ieichen editieren
1000 I$=MIDS$(INS,2,1)s CC=CD
1010 IF 1s="." THEN 1040
1020 IF I$="<" THEN IF CD=32 THEN 1040 ELSE CD=CD-1160T0Q 1060
1030 IF Is=">" THEN IF CD=124 THEN1040 ELSE CD=CD+1:60T0 1060
1040 IF LEN(INS)K3 OR LEN(INS) >4 THEN 440
1050 IF I$=CHR$(34) THEN CD=ASC(MIDS(INS,3,1))
ELSE CDO=VAL (RIGHTS {INS,LEN(INS)~1))
1060 1F CDC32 OR CD>126 THEN CD=CC: GOTO 440
1046F REM-———m=———~em Untermenue schraeiben
1070 GOSUB 11000
1080 PRINTATP, "Pfeiltasten -3
1090 PRINTRTF+44,™ Cursorsteuerung™g
1106 PRINTATP+128, "L eer taste - Punkt léschen”j
1110 PRINTRTP+192,"8 - Punkt setzen™;
1120 PRINTQTP+234, "CLEAR - Alla Punktes ldschen™;

THEN RETURN
ELSE FOR Y=1 TO SO:NEXT YiPRINTRCP+Z+S,CHRS(CU) 22
18=INKEYS:
IF 18{>"" THEN RETURN
ELSE FOR Y=i TO SO:NEXT Y:GOTO 12000
12999 REM-~~————-~— UP: leile einlesen
13000 PRINTECP,"? "33Zw0:S=1g INS=""
17010 CU=PEEK(15360+CP+5) 1 GOSUR 120001 PRINTACP+Z+S,CHRS (CU) ¢
13020 IF [s$=CHRe(B) :
THEN IF Sw=1
THEN 13010
€LSE S=S-13PRINTACP+S,” "1
INS=LEFTS (INS,LENUINS)I-1)2
GOTO 13010
ZOT0 IF [$=CHR$(24) THEN {3000
17040 TF 1$=CHR$(13) THEN RETURN
13050 1F 144" * OR I$MCHRS(125) THEN 13010
130560 IF Ssii THEN 13010
13070 INS=INS+I$1PRINTACF+5, I$1:5=8+1:160T0 12010
13999 REM--————w=== UPt Drucker bereit =
14000 FE=O:1F PEEK(14317) =43 THEN RETURN
14010 FRINT2TP+768," Drucker nicht bereit '“3
14020 IF INVEYS=CHR$(13) THEN FE=-1: RETURN
18030 IF PEEK(14Z12) <263 THEN 14020
14040 PRINTATP+749,BL$:BLS; BLS: : RETURN
14999 REM~—————==-— UP: Byte aufé Druckerport geben ~——--—-——=-=
13000 IF PEEK (143127467 THEN 135000
15010 IF PEEX(A)=p THEN FOKE 14312.D ELSE OUT 248,0
15020 RETURN
15999 REM-~-—- ——m—— Bytes fiir USR-Routinen ~———=—w-—o——————mwes
16000 DATA 203,127, 10,233, 33,205, 40, 16.183, 40, 3, 33
16010 DATA 77, &1, &, 9,197, 19, 19, . 1. 7. 26.161
14020 DATA 40, 2. S¢, 4T,197.175. 71, 14, &4, 9, 193,203
15050 DATA 1. 16,279, 1. 45,256, 9.193, 16.206,201,2035
16040 DATA 127, 10,3235, 33,205, &40, 24,183, 40, 3, 33. 77
16050 DATA 61, 6, 9,197, 19, 19. 1. I. 7.175.245,136
16060 DATA °S&, 42, 32, 3,241,177,245,197.173. 71. 14, &4
16070 DATA 9,193,202, 1. t&.,2T7.241, 19, I, 65,358, 9
14080 DATA 193, 14,220,201
16999 REM-—-=v——=—= ON ERROR Routine
17000 IF ERR<4% THEN ON ERROR GOTD O:END
17010 CLOSE
17620 IF ERR=104 THEN INS=*File existiert nicht !":GOTQ 17070
17030 IF ERR=122 THEN INe=“"Diskette voll !“:60TQ 17070
17040 IF ERR=128 THEN INS="Fjlename nicht zul(ssig 1*:1GOTO 17070
17050 IF ERPwiZ4 THEN INS=*Disiette schreibgeschitzt '“:G0TO 17070
171040 INS="Fehlar Nummer :"+STR$((ERR/I)41)
17070 PRINTATF+748, INSy
17080 £ INVEY$=*"" THEN 17080 ELSE RESUME 370

2323883888
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5

Basic-Didlekie m Verglech-Tel2__

In Ausgabe 18 begannen wir einen Vergleich der
Basic-Versionen der beliebtesten Heimcomputer. Auch
bei den Befehlen fiir die hochauflosende

Grafik gibt es etliche Unterschiede.

ntscheidendes Krterium fiir

den Kauf eines Heimcomputers

war bis vor kurzem noch die
Speicher-Kapazitdt. Der ZX80 bot
nur 1 KByte RAM, der VC 20 immer-
hin das fiinffache Diese Zeiten sind
vorbei. Denn ein Heimcomputer
bietet heute mindestens 16 KByte
RAM.-Mit ein Punkt bei der Ent-
scheidung fir oder gegen einen
neuen Hei :computer sind heute
die grafiscien Fahigkeiten. Nach
hoherer Bildschirmauflosung, mehr
Farben und besserer Grafik-Soft-
ware bei moglichst niedrigeren
Preisen ist gefragt. 64000 oder gar
256000 Grafikpunkte auf einem Bild-
schirm sind schon keine Seltenheit
mehr'und ein Ende dieser Entwick-
lung ist nicht abzusehen. Der Mitsu-
bishi DC-186 zum Beispiel bringt es
auf iiber eine Million einzeln ansten-
erbarer Pixel. Fiir dieses Gerét miis-
sen etwa 17000 Mark bezahlt wer-
den, aber a ich preiswertere Geréte
leisten sch.n Erstaunliches. Schon
fiir wenige: als 1000 Mark gibt es
Computer zu kaufen, deren Grafik-
fahigkeiten wie Auflésung, Anzahl
der Farben und Software-
Unterstiitzung einiges bieten. Bei
der Erstellung eigener Grafik-
Progranmunie lassen sich fast alle
Heimcomputer mit Basic in der
Grundversion in zwei Gruppen ein-
teilen: die »Pokes-Gruppe und die
Grafik-Basic-Gruppe. Zur ersten
Gruppe, di» Grafiken nur mit ent-
sprechenc. : Toolkits oder iiber
kompliziert - ™JKE-Routinen erzeu-
gen, zdhlen wum Beispiel alle
Commodore-Computer und der Tl
99/4A.

Auch bei Grafikbefehlen:
Gleicher Name,
and-re Funktion

Die meisten Heimcomputer erlau-
ben den Einstz von Basic-Befehlen
wie iLinee, s lete und »Circles, um
Grafiken zu -rzeugen. Bei diesen
Befehien gi© es aber bei jedem

Heimcomputer eine'andere Syntax
oder gar ein anderes Befehlswort.
Der sLine«Befehl dient im allgemei-
nen dazu, eine Linie zwischen zwel
Punkten zu zeichnen. Beim Spec-
trum aber wird der »Line«Befehl
nur mit den Befehlen sSave«und »In-
pute eingesetzt und hat dort ganz an-
dere Funktionen. Um bei diesem,
wie auch bei anderen Computern
(siche Ubersicht auf Seite 129), eine
Linie zuziehen, ist der Befehl sDraws«
einzusetzen. Nir Computer, die die-
sen Befehl nicht eingebaut haben,
kann das Programm aus Listng 1
eingesetzt werden. Die allgemeine
Syntax des »Lines-Befehls ist: Line
XYH{VW),pl,p2. Mit den Variablen
X upd Y wird ein Punkt des Grafik-
bildschirms definiert, von dem aus
eine Linie zum Punkt VW in der Far-
be pl gezogen werden soll. Die Va-
riable p2 kann bei den Computern
Dragon 32 oder Dragon 64 »Bs oder
»BF« sein. Durch den Einsatz von »sBe
interpretiert das System die Punkte
XY und VW als gegeniiberliegende
Ecken eines Rechtecks, das mit der
Option »BF« ausgemalt wird. Bei an-
deren Computern als denen von
Dragon sollten diese Parameter fort-
gelassen werden, da sie eine Feh-
lermeldung hervorrufen kénnen.
Der »Pset (X.Y,F)-Befehl setzt einen
Punkt mit den Koordinaten XY in
der Farbe F. In anderen Basic-
Dialekten lautet das entsprechende
Befehlswort »Plote. Etwas komph-

zierter ist da schon der Einsatz des
Befehls »Circles, der einen Krets er-
zeugt. Die aligemeine Syntax hierzu
lautet : Circle (X,Y)RFHBAE Wie-
der geben die Variablen X und Y ei-
nen Punkt auf dem Bildschirm an.
Dies ist der Mittelpunkt des Kreises,
der mitdem RadiusRin der Farbe F
gezeichnet wird. Hier sind die Még-
lichkeiten der meisten Heimcompu-
ter erschopft. Die Syntax der
Dragon-Computer erlaubt noch drei
weitere Parameter. Die Variable HB
steht fiir den Quotienten Hohe/Brer
te, mit dem man die Exzentintat fir
das Zeichnen einer Ellipse definiert.
Mit A und E wie Anfang und Ende
wixd vereinban, ob nur Kreis- oder
Ellipsenbdgen gezeichnet werden
sollen. Diese Eingaben sind nicht er-
forderlich, bieten aber eine einfa-
che Moglichkeit, komplizierte Teil-

Diese Effekte entstehen mit
dem Programm
aus Listing 7,
obwohl nur
Linien
gezeichnet
werden

< Auch bei die-
sem Beispiel

: sind nur
»Plot«-Befehle
eingesetzt
worden

‘beziehungsweise

den 350-Grad-Voilkie:s und geben
der: zu zeichnenden Ausschnifi an.

Aucr. beim Spectrum kann man er- !

nen Teiikreis erzeugen, indem an
die »Draws-Anweisung ein dnitter Pa-
rameter angehéangt wird. Heirncom-
puter, die den Befehl »Circle« nicht
haben, dafiir aber »Plote oder »Set«
»Psets, koénnen
den Befehl durch ein kleines Pro-
gramm simulieren (Listing 2). Fur
grafische Darstellungen ‘muf bei
den meisten Heimcomputern der
Bildschirmmodus umgeschaltet
1 ¢ ziehe Linie voa

2  der Koardinate

3/ A4 2u der

4 / Koocdinate A,B

OFORP=ATOB

2 SET AP

3B NET P

Listing 1. Mit dieser Befehls-
folge wird der »Plot to«- oder
»Draw«-Befehl simuliert
werden. Die Befehle dazu heiBen
»Pmodes, sModer, »Fgrs, sGraphicse
oder sHgre. Dabei sind, je nach
Computertyp, unterschiedliche Pa-
rameter einzusetzen.

Auch mit einfachen

Befehlen sind Grafiken
v erzeugen

Alle Beispielprogramme sind auf
den Dragon-Computern 32 und 64
ohne Andenungen lauffahig. Fiir an-
dere Typen miissen die jeweils an-
gegebenen Befehle ersetzt werden.

‘Wer noch keine Erfahrungen mit
der Programmierung von Grafiken
hat, sollte die Beispiele aus Listing
4,5 und 6 ausprobieren. Mit dem
Programm aus Listing 4 wird ein
Punkt kurzzeitlg ein- und ausge-
schaltet, indem die Befehle »Set«
und »Resets eingesetzt werden. Fur
andere Computer werden diese Be-
fehle durch »Plote beziehungsweise
»Unplots ersetzt. Das Programm aus
Listing 5 setzt den »Line«Befehl ein,
um eine Linie und ein Rechteck zu
zeichnen. In anderen Basic-Dialek-
ten ist dieser Befehl durch sDrawe
oder sPlot toe zu ersetzen. Fur Com-
puter, die nur die Befehle »Set« und
sReset« haben, kann das Programm
aus Listing 3 eingesetzt werden. Das
Programm aus Listing 6 schlieBlich
stellt Kreise mit unterschiedlichen

aus Listing 7
durchlduft eini-
ge Schleifen.
So entstehen
immer neue Bil-
der.

»

Listing 2. Auch
Computer ohne
den »Circles-
Befehl konnen
Kreise zeich-
nen

1’ Nit dieser Befehisfolge
2 * kénnen Computer, die

3 * den *Circle®-Befehl

4 ‘ nicht kennen, einen

5 ‘ Kreis darstellen,

18 / R = Radivs

20 / OHOR = Cursor horizontal
3% / (VER = Cursor vertikal
49 ¢ Pl = Kreiszah] (3.149
58 FOR A = § TO 2P STEP PLR
& X =R XCOSA ¢ CHR
NMY=RESINA+ VR

88 SET X,Y : ’oder PLOT x,y
98 NEXT A

91 / Der Schaittpunkt von

92 ¢ CHOR und CVER ist der
93  Mittelpunkt des Kreises

Gie fem
entsienen, erschogie
Eine Linie wanden 4csr emnen ima-
gindren Kreis und crehi sich dabe)
um ihren Mittelpunkt. Dadurch ent-
stehen sogenannte Moiré-Bilder. Da
nur die Befehle zum Zeichnen einer
Linie und zum Setzen eines Punktes
notwendig sind, ist das Programm
leicht auf jeden Heimcomputer um-
zusetzen.

Die Beispiele zeigten, wie einfach
Grafiken entstehen kbnnen. Auch
die Ubersetzung eines Basic-Dia-
lekts in einen anderen, fallt nicht
schwer. Gleiche Befehle haben nur

18 ¢ Befeh!sfolge m ein
2 ‘ Rechteck zv zeichnen
4§ ‘ K = Kantenlinge

5 ‘A = Eckpunkt oben links

4 ’'8B= ’* oben rechts
MC=  ‘  unten links
8 ‘D=’ unten rechts

98’ jeweils die Werte der

188  X- Achse sind anugeben
118 © BY- und CY- Werte missen

111 * angegeben werden.
INFRI=ATOA+K
138 SET Z,A: NEXT 2
MEFR2=BYTOBY ¢+ K
148 SEY B,Z : NEXT 2

176 FIR 2 = D T0 D-K STEP -1

188 SET 2,0 2 NEXT 2

199 FOR 2 = CY TO CY - 18 STEP |

208 SET €,2 1 NEXT 2

« Listing 3.
Bl Dieses Pro-

ein Rechteck
dar

Hohe/Breite Verhilinissen dar. Wer
durch diese kleinen Beispiele noch
nicht geniigend motiviert ist,. sich
mehr mit Computergrafik zu be-
schiftigen, sollte das Programm aus
Listing 7 eingeben. Kein Bild und

keine Erklirung kann die Effekte, -

unterschiedliche Namen, die Funk-
tion bleibt die Gleiche. Schwieriger
gestaitet sich schon die Umsetzung
eigener ldeen in entsprechende
Programme. Das ist aber gar nicht
so kompliziert, wie wolil mancher
denken wird.

gramm stellt

)



Der Bildschirm. cder pesser de:

*27 \ Crafikbiidschirr.. 15t 1n Zeilen und
Spalten sufgetellt. Zeiien hegen ho-

rizontal und Spalten vertikal au{ dem
Schirm. Jeder Schnittpunkt dieser
beiden Linien wird als Punkt oder

Der Bildschirm
- als Koordinatensystem

Pixel bezeichnet und kann.beein-
fluBt werden. Bei den meisten Heim-
computern ist die obere lirike Ecke
mit den Koordinaten 0,0 bezeichnet.
Von ihr aus werden die Spalten und

Zahlen fortlaufend gezahlt, abhan--

gig von der héchsten Aufldsung.
Beim Dragon 64 zum Beispiel lautet

16 /XXDEMO/PSET ,PRESETXX
[ si30332e8825833253¢83332084¢3803

yzl P4 :l AufldsungsgradX .

TSR T e "Es kann gasslered, was
B 1 kot ‘ ' will: es gibt immer einen,
S e b et der es kommen sah.

| 55 OO N
i 69 PHODEPM, 1 :SCREENY,SC:PCLSHF
65 FOR 1=8 70 Wa: NEXT 1

18 “EXDEMO/LINEXX

15 “BEERXEHER PR K XXR
o B Auflosungsgradk
551 % FarbgruppeX
39 =8 ‘% HiatergrundfarbeX

35 %=128 ‘Bl-Koordinate von PIX
49 Y= ‘¥Y- Pl
45 =288 BX- 7 P
S WIB K- -3
S5 WeS88 ‘X War teschieifeX

" 68 ‘X ERE RO
&5 PHODEPH, 1:SCREENY , SC:POLSHF
78 FOR 1=4 TO NO:NEXT 1
75 LINEQX, 1D -(V, 30 ,PSET
99 FOR [=9 TO RA:NEXT 1
85 LINECX,Y)~(V,00 ,PRESET
98 FOR 1=8 TO NASNEXT |
95 LINE(X, V) -(V, M0 ,PSET,B
188 FOR 1=8 TO MASEXT I
185 LINEQX,Y)~(U,80 ,PRESET, B

* 118 FOR 1=8 10 NASNEXT |
115 LINECX,N)-(V 10 , PSET ,BF
120 FGR 18 TO NASNEXT 1
125 LIEQL,Y)-(V, 0 ,PRESET  BF
130 60TO 74

die grdBte Zellennurmmer 192 und
die hochste Spaltennummer 256.
Dadurch wird die unterste rechte
Ecke definiert. Halbiert man diese
beiden Zahlen, so erhilt man die
Werte 128 und 96, wodurch die Bild-
schirmmitte bezeichnet sein sollte.
Eme Uberpriifung dieser Berech-
nung mit dem »Sete-Befeh! wird die-
ses Ergebnis bestdtigen. Mit dem
Punkt P=(12896) hat man einen
Koordinatenpunkt bestimmt, wobei
der erste Went die X-Achse und der
zweite Wert die Y-Achse angibt. Bei
allen Befehlen, die diese Koordina-
tenschreibweise einsetzen, muB
man darauf achten, dab jeder Wert
im zulassigen Bereich liegt. Fur die
X-Achse liegt dieser in unserem Bei-

Spruch der Woc‘he | ~.

folgendes : A = (128, y(A)). B = (88,
y(B) und C = (158, y (C)). Anschiie-
Bend wird die Dreieckshéhe (h) be-
technet: h = 60 *SQR (3)/2. Das er-
gibt 52 und die Strecke (h/2)ist somit

78 PSETIX,Y,P
75 FOR 1=8 TO Wa: NEXT | ?{%de la.nﬁgr.lélm nun die richtigen
W ST @9 Ich erkenne die Min- e e Bunit A von de Vil
ner an den Friichten, die sie punktkoordinate abgezogen und mur
3 e Punkte B un ert weraen.
IR RE=S,) bevorzugen. Apfelsinenes- Die Koordinaten lauten also . A =
W { das ser werden gute Familien- (12870), B = (98122 und C =
" '!r! D o day Exbtedl der | véter. Bimenesser schitzen aselza. -
Dummen. l'lnuhel und Gemii it Attraktive Grafiken
Italienisches Sprichwort v " ten den dur(h BMglm
, Romantiker, Niisseknacker g
A S -
, s"'d sehr komgliziett vof Erweitert man die bisher bespro-
O8Unsere  Prinzipien sicht vor Mannem, die Chemen T durch eine
. . Am er mehrere 7T-Next: eifen,
grune Friichte liehen . § kann man Bewegungen simulieren.

. dauern gerade so lange, bis |

s ; ! temperamentv
sie mit unseren Leiden Grapefrucht-Freunde. 98

Die einfachste Bewegung ist wohl
die eines Punktes, der tiber den

zeren. @9

spiel zwischen 0 und 256, fiir die Y-
Achse sind Werte von 0 bis 192 zulés-
sig. Nicht jeder Basic-Interpreter
14Pt bei Grafikbefehlen den Einsatz
von Gleitkommazahlen zu. Deshalb
sollte man bei allen Berechnungen
nur IntegerVariablen anwenden.

schaften oder Eitelkeiten in
Konflikt kommen, und zie-
hen dann jedesmal den kiir-

Theodor Fontane,
deutscher Schriftsteller (1819-1898)

Ohne Mathematik geht
es auch bei Grafik nicht

‘Solange Linien paralle! zum Bild-
rand gezeichnet werden, erfordert
die Bestimmung der Koordinaten
keine groBe Aufgabe Fir ein Recht-
eck sind vier Linien zu definieren, je
zwei parallel zu den horizontalen

- Listing 5. Durch »Pset, B« wird ein Recht-
eck dargestellt. Fiir andere Computer als
den Dragon 32/64 muB das Programm aus
Listing 3 eingesetzt werden.

und zwei zu den vertikalen Bild-
schirmrandern. Davon abweichen-
de Lagen eines Rechtecks, wie zum
Beispiel ein auf der Spitze stehen-
des Quadrat, miissen iiber Formeln
berechnet werden. In diesen Fallen
reicht es aus, die Eckpunkte zu be-
stimmen. Jeweils zwei Eckpunkte
liegen mit dem Mittelpunkt des Qua-
drats auf einer Geraden. Das heibt
aber auch, daB die X-Koordinaten
der Punkte AC und M gleich sind,
wie auch die Y-Koordinaten der
Punkte BD und M. Ausgehend von
einer Auflssung von 256 x 192 Punk-
ten haben wir also folgende Koordr
naten festgelegtM = (12896). A =
(128y(A). B = (x(B).96), C = (128,
y{C) und D = (x(D). 96). Da das Qua-

Martine Carol,

franzosische Fiimschauspielerin

(1922-1967)

8 Bildschirm lauft (Listing 8). Dabei
B wird ein Pixel ein- und ausgeschal-
tet, wobei der Wert der X-Koordi-
nate immer um den Wert »einse er-

drat in der Mitte des Bildschirms ge-

zeichnet wird, sind die Abstande

der Eckpunkte zum Mittelpunkt kon-
stant, namlich genau halb so lang,
wie die Lange der Diagonale (d)des
Quadrats. Legen wir fest, daf die
Kantenlange aus 60 Pixeln besteht,
errechnen sich die Abstande der
Eckpunkte vom Mittelpunkt aus mit
der Formel : 60 * SQR (2)/2. Auige-
rundet ergibt das 43 Pixel, die nun,
immer vomn Mittelpunkt aus betrach-
tet, die Koordinaten der Eckpunkte
ergeben: M = (128,96), A = (128,53),
B = (8596), C = (128,139 und D =
(171,96).

Da8 der Bildschirmmittelpunkt fix
Berechnungen von Grafiken zentra-
Je Bedeutung hat, zeigt auch das
nichste . Beispiel. Auf dem Bild-
schirm soll ein gleichseitiges Drei-
eck gezeichnet werden. Die Dret-
ecksbasisseite soll dabei paraliel
zum unteren Bildschirmrand verlau-
fen. Wieder legen wir eine Seiten-
lange von 60 Pixel fest. Da der Bild-
schirmmittelpunkt auch genau in
der Mitte der Hohe (h) des Dreiecks

" fiihrt, vielmehr ihre Lei-

99 pie der
Hand in Finger hat keine
Schwichung her.

stungsfihigkeit gestei,
Ebenso erhéht der Stgae:.-
mann, der anderen cinen
Anteil an der Fiihrung gibt,
durch die gemeinsame Lei-
stung den Exfolg seiner Té-
tigkeit. @@
Plutarch,

griechischer Philosoph und
Historiker (50-125 n.Chr.)

Liegt, - berechnen sich die X-| héht wird. Im Programm aus Listing
Koordinaten relativ einfach aus : x(B) | § wird der Befehi sLine« eingesetzt,
= x(M)- 30 = 98 und X(C) = x(M) + ! um immer grofere Quadrate zu
30 = 158. Der Mittelpunkt (M) hat die | zeichnen. Dadurch entsteht der Ein-
Koordinaten M = (128,96). Fir die  druck. alsob sich ein langer Tunnel

Punkie A, B und C ergibt sich also : offnen wiirde Dieser Effekt wird
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¥ Farben Farben, Gra- |4 Farben ben; Pmode ‘Punkten,
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280x160  80x48 Punk- ‘ROM's) Punkten, 4
Punkten, ten, 2 Farben 160x102  Farben; .
‘SFarben GraphicsS :mit neven Pmode 2mit H
HGR2 mit mit 80x48 ‘ROM’s 192 x 128 .
280x192  Punkten, 4 . Punkien, 2 . S
Punkten; Farben, Gre ¢ Farben; - P -
BFarben phics6mit - Pmode 3 mit H . N
; 160296 Punk- } - 192x128 { ; N
ten, 2 Farben Punkten, 4 ! i AR
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Ubersicht der wichtigsten Grafikbefehle A

¥ So berechnen sich die Koordinaten fir ein

auf der Spitze stehendes Quadrat.

aber durch die fortlaufende Bewe-
qung erzielt. Als stehendes Bild
sieht man tatsichlich nur Quadrate.
In dieser Ausgabe haben wir die
unterschiedlichen  Grafikbefehle
der géngigen Heimcomputer ge-
geniibergestellt. Die Computer VC
20 und Commodore 64 fehlen in die-
ser Ubersicht, da sie nur mit Toolkits
wie zum Beispie] »Simon’s Basice
Grafik erzeugen. Der nachste und
letzte Teil der »Basic-Dialekte im
Vergleiche wird sich mitden System-
' befehlen beschaftigen.
. - (F.L.Moersdorf/rs)

Formel d = a % |/2

beia = 60 Pixel !

=2> d/2 = 43 Pixel

=>A = (12883) !
B = (85,96)

C = (128,239)
D = (171.96)

Zeichencodes in Computern

hex dez ASCI [ hex dez ASCH | hex dez  ASCl | hex dez  ASCH
00 0 NUL | 20 32 Space | 40 64 @ 60 26 *
.01 1 SOH 21 33 ! 41 65 A 61 97 a
02 2 STX 22 34 " 42 66 8 62 98 b
03 3 ETX 23 35 # 43 67 C 63 89 c
04 4 EOT 24 36 $ 44 68 D 64 100 d
05 5 ENQ 25 37 % 45 69 E 65 101 e
06 6 ACK 26 38 & 48 70 F 66 102 f
o7 7 BEL 27 39 ! 47 71 G 67 103 g
08 8 BS 28 40 ( 48 72 H 68 104 h
09 9 HT 29 41 ) 49 73 | 69 105 i
0A 10 LF 2A 42 * 4A 74 J 6A 106 i
0B 11 vT 2B 43 + 4B 75 K 68 107 k
ocC 12 FF 2C 44 . 4C 76 L 6C 108 1
oD 13 CR 20 45 - 4D 77 M 6D 109 m
OE 14 SO 26 46 . 4E 78 N 6E 110 n
OF 15 ] 2F 47 / 4F 79 (o) ‘ 6F 111 ]
10 16 DLE 30 48 0 50 80 P 70 112 P
11 17 DC1 31 49 1 51 81 Q 71 113 q
12 18 DC2 | 32 50 2 52 82 R 72 114 r
13 19 DC3 33 51 3 53 83 S 73 115 s
14 20 DC4 34 52 4 54 84 T 74 116 t
15 21 NAK | 3§ 583 ) 55 85 U 75 117 u
16 22 SYN | 36 54 6 56 86 v 76 118 v
17 23 ETB 37 85 7 §7 87 w 77 119 w
18 24 CAN 38 56 8 58 88 X 78 120 X
19 25 EM 39 57 9 59 89 Y 79 121 Yy
1A 26 SsSuB 3A 58 : S5A 90 z 7A 122 z
18 27 ESC 38 59 ' 58 o1 [ 78 123 {
1C 28 FS ac 60 < 5C 92 -\ 7C 124 H
1D 29 GS 3D 61 - 5D 93 ] 70 125 }
1E 30 RS 3E 62 > 5E 94 1 7E 126 -~
1F 31 us 3F 63 ? SF a5 — 7F 127 DEL
Bedeutung der wichtigsten Steuerzeichen Deutsche Sonderzeichen
NUL = ohne Wirkung, SOH = start of header, STX = . "
start of text, ETX = er?d of text, EOT = end of transmis- Zeichen| IBM-PCu.d 1SO-Norm
sion, ENQ = enquiry (Autforderung der Gegenstation hex dez. | hex dez.
zum Senden), ACK = acknowledge (Bestétigung,
Riickmeldung), DLE = data link escape {Umschaiten
aut eine andgr)e Steuerzeichengrupp‘:: :)C = Device § 15 21 40 64
Control (DC1 -; ‘)'(SN.SDmh- XOF‘F). NAK : negtaive A 8E 142 | 58 91
acknowledge, SYN=Synchronisationszeichen, -
end of trar?smission glock. VT = vertical tabulating d 99 153 | 5C 92
(Cursor nach oben), HT = horizontai tab. (Cursor nach U 9A 154 §D 93
rechts), 35( c— Back Sp:ce ((Cu;soBrEr‘\-sch I;n;\“ks() l:.F t- a 84 1832 { 7B 123
tine feel ursor nach unten), - akusti- "
sches Zeichen, Klingel), CR = Carriage Return, FS = o 94 148 | 7C 124
field seperator, GS = group seperator, US = unit sepa- u 81 128 | 7D 125
rator, Space = Leerraum, DEL = Delete/Rub out. B E1 225 | 7E 126
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Basic-Didlekte i \Vergleich  -Tell3

. auch die Adressen der Spriunge

Im abschlieBenden Teil der Basic-Befehlsiibersicht | (Goto Gosubmitveranden wercen
befassen wir uns mit den Systembefehlen und | i

ancher Programmierer wird
iens gJe ;dglai?: ;Ve‘ﬁee:-}‘;’eek"rz Mathematische  AppieD  Amrii0/800  Golow GCommodare - Commodare  Dragon  laser210/310  Shap Srclair  Sinclair  Scheider  TRSS0  Texaslum
1 Genie 84, VC 20 4000er, 22/64 VZ 200 MZ700 281 Spectrum  CPC 464 Level 1T TI99/4A
computersder Befehl sTraces einge- Funktionen R 8000er
baut ist. Hie-mit wird wahrend des -
Programme»laufsimmer die aktuel- Absolutwert von x ABS(x) + + + 3 + + + + + + + + +
le Zeilenmu::mer angezeigt. Darnit Logische sUND= - -
kann besan::2rs bei komplexen Pro- Yesmtphung M ' : M , M 0 * : * : * : 0 :
N N . N Arkustang 4+ f =
grammen d1‘e Arbeitsweise Schritt Cosinus - . . . S i M . . M . N M : N
fiir Schritt vesfolgt werden. Falsche Logarithumus + + N +- : + + + + + + . . M
Ergebnisse ~der Reaktionen lassen Logische sNichte ) S
sich so auf einfache Arnt und Weise Verknbptang + + + + + [ . + + + v+ + 0 ‘
erklaren. Viele Heimcomputer aber Logische sOdere
bieten diesen Sefehl nicht. Die Feh- e o : : ' : M ° * * * * * + 0
lersuche in Programmen gestaltet i : N : N M : : N M : : : :
sich daher dulerst kompliziert. M1t Tangens + N + . - . . . . . . . N
diesemn Befeh! hatman einMgrkmal, Zafallszahlen erseugen + + + + + + + + + + + . +
das bei der Kaufentscheidung nur -
indirekt mit dem Preis zu tun hat, gxksgembefeh[e
denn auch proiswerntere Geréte ha- ° + + ] [ + + ° ° 0 0 BN 0
ben diesen Befehl, bieten aber auf CSAVE ° + + 0. [ + . 0 ° 0 0 + 0
anderen Getieten (Crafik- oder gv“gn : : : : + g : + + + + : +
System-Befehle) weniger. + + * + + +
"Ein weiterer niitzlicher Befehl ist Ml P o . e : 0 : : s ° o o :
der »AutoePefehl, der bei der Ein- *
gabe eines Programms automatisch - - Cane .
nach der Betitigung der sReturne - fnl:'gktmnen + ‘0 + o 0 ) 0 + ) o + + Number
Taste die Zeilennummern um €inen CLEAR/CIR e -+ * + - . . . . . . . °
angegebenen Wert erhtht. Bei der CONT + . + ke + + + + + + + + +
Fingabe langerer Programme er- DEF + [] + + + + 0 + [ + e [ +
spart man sich so das Eintippen der DEL + o + o + + 0 + o 0 + + +
Zeilennummern und hat immer den ggx‘i‘ M M : ° M M M : : : M + +
gleichen Abstand zwischen den Zei- e “q ° 4 Y o : M o M ° : N .
len. Sollte einrnal eine Umnurmerie- END - N + e . N . . ° o . . .
Tung einesgesamien Programms er- FOR + + + -+ + + + + + + + + + .
forderlichsein, lemntman schnell die GOSUB + T+ o+ * + + + + + + + + +
Vorteile des sRenums-Befehls ken- GoTO o+ + g b + + + + + + o+ + +
nen. Mit diesem Befehl werden die . fmrm by 3 o 2 M : M M M : M M M
Abstande zwischen den Programm- NEW + . + - . . ; . . s 5 N :
zeilen verandert. Hat man zum Bei- NEXT + + + P + + + + + - + s +
spiel ein Programm, bei dem der ON x GOTO » + + - + + 0 + 4 ] + + +
Abstand immer genau zehn Num- :gg: : : : - ': : + + + + + + + :
. AR | - + + + + + + +
mem betragt, méchte nun aber ein TRACE + [ TRON KN 0 TRON 0 - TRON 0 [ TRON THQN +
Erweiterung von zwanzig Zeilen- NOTRACE * + ° “TROFF 0. 0 TROFF [ TROFF 0 0 TROFF TROFF +
nummern dazwischen schiebern, so USR . . > L . . . . RANDUSR  RAND USR ° . M
geniigt es, das Programm mit dem . addr, addr,
»Renume-Beiohl auf den gewiinsch- CALL + 0 o+ .0 0 0 [ [ [ ¢ _ . ¢+ [ +
ten Abstanx! zu bringen. Wurde die srs 0 ¢ 0 + + 0 o o -0 e 0 0 0
Anderung - irchgefithrt, kann na- e o ° * ° o ° ° M ° o <0 * o
I T . . + + + -+ + + + + ] + + + +
turlichwies' - eine Umnumenerung KEAD . + + - . - . N 0 . . M i
erfolgen, z - : Beispiel aufeinen Ab- RESTORE + N + Y + . . + 0 . N N .
stand von zv-:i Zeilen. Der groBe RENUM [ ° + o R [} + [ + ° ° + + 0
Vorteil bei ¢:»sem Befehl ist, daf e

Funktionen. Diese Befehlsgruppe ist fir den
_emsthaften Programmierer beim Kauf
eines Heimcomputers entscheidend.

omputern, die diesen Befehl
nicht kennen, gestaltet sich eine Pro-
grammiiberarbeitung auBerst um-
standlich.
Hier kann von vorneherein nur mit
sehr groBen Zeilenabstanden gear-
beitet werden.

jeder Hemmcomputer speichernt
Programme und Daten auf einem
Kassetten-Recorder oder einem
Floppy-Laufwerk ab. Sehr wichtig
beim Speichermedium Kassette ist
es, die auf einer Kassette gespei-
cherten Daten oder Programme mit
enen im RAM des Computers zu
ergleichen. Sollten dabei Unstim-

i
]

. migkeiien guitreien, kann ein erneu-

 tes Abspeichern vor dem Verlust

| der Daten schiitzen. Nicht jeder
Computer aber bietet den dazu er-
forderlichen Befehl sVerify«.

Das optimale Basic gibt es nicht,
noch nicht. Bei jedem Computer
muf ein Xompromiff eingegangen
werden, was zum einen die Hardwa-

@

| Teund zum anderen die Software an-

| belangt. Nur wer genau wei, was er
von seinem Heimcomputer erwarte:
und wofiir er ihn einsetzen will, der
kanr auch anhand der Ubersichten
entscheiden. welcher der fiir thn
Richtige ist.

(rs)
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Heute: Bildschirmgestaltung (1) Heute: Bildschirmgestaltung (1)
Wort: - +'1 Textausgeben % 5.5t~ Variable susgeben -, . | Ausgabe: engerAbstand . | Ausgabe: welter Abstand Wort: | Bildschinm 18schen Plepston erzeugen - . Auf Spaita positionieren | Auf Spalte u. Zelle position.
Bedewlung: Ausgabe desTextes Ausgabe des Werts Gibt Texte/Zahlen unmittetbar | Gibt Texte/Zahien mit grBe- Bedeutung: Lischtalle Zeichen Erzeugt einen kurzen Plepston | Setrt die Schreibmarke Setzt die Schretbmarke
zwischen der Variablen X nebeneinander aus (bel rem Abstand aus. auf dem Bildschirm {»akustisches Signals, (Cursor) auf Spalts Sund gibt | (Cursor) aut Zetle Z und Spalts
AnfGhrungszeichen 2shien: 1 Leerst. Zwischenr.) | (6-10Leerst, Je nach System) System: abgekiirzt BEL) dort den Text aus S und gibt dort den Text sus
PRINT Hallot" PRINT X PRINT X¥;2 PRINTX.Y.Z ACORN cLs PRINT CHR$(7) PRINT TAB(S); "Hallo" oder PRINT TAB(S,2);"Hatiol*
{in allen Systemen gleich) (in aflen Systemen glelch) (in allen Systemen gleich} {in alien Systemen gleich) PRINT TAB(S) Hallo!"
-] PRINT kann bei fast allen Rech- ALPHA- PRINT CHRS( Diese Anweisung gift tir alie PRINTS(Z 5}, "Hallo!”
nem durch ? ersetzt werden. TRONIC Systeme auBer fir den SHARP
PC-1500, wo es heiBt:
APPLE HOME BEEP CURSOR(S).PRINT  Hallo!" VTAB Z-HTAB S:PRINTHatio!"
ATARI PRINT" ESCAPE, CLEAT™ PRINT" ESCAPE, CONTROL +Z° POSITION(S 2):PRINT"Halio!®
COLOUR oS PRINT CHRS(7) PRINT@ X, *Hallo!”
GENIE |, . X=(Z-1)"40+5)
COMMODORE | PRINT"CLA POKE 214,2:POKE 21,5
ebenso PRINT AT(S,2)"Halio!"
ebenso PRINT@ X,"Halo!”
(X=Z-1)40+5)
cLs BEEP PRINT@ X, "Hako!*
X=32°Z-11+5)
oS SOUND 10,10 LOCATE $,2:PRINT"Halio!*
(3 BEEP LOCATE 2,S:PRINT Hallo!"
oS SOUND 1,1 PRINT@ X,"Halio!™
(=32°Z-1HS)
HOME SOUND 1,1 HTAB(S):VTAB(Z):PRINT Hallo!®
cLs BEEP LOCATE S, 2:PRINT"Halto!*
s PING PRINT@ S.2." Hallc!
cLs PRINT CHRS$(7) LOCATE 5.2: FRINT" Hallo!*
os MUSIC"+G4* CURSOR §,Z:PRINT™ Hadlo!”
cLs BEEP ON:BEEP 1,1,1000 Nicht sinvod bei
Einzeden-Display
PRINT CHAS(12) PRINT CHRS(7)
SPECTRAY' Y60 SPECTRAVIDED | C1S BEEP LOCATE(S,2):PRINT"Hallo!"
TANDYCG.© (] cis SOUND 100,3 PRINT@ X, "Haliot”
TANDYC.C. . L H=32'Z-1+S)
TANDY TRS 80 TANDYTRS80 | CLS PRINT CHRS$(T) PRINT@ (Z.5),"Hatio!”
THowaA newaa  |curaem CALL SOUND{200,440.2
“EXT-BASIC EXT-BASIC | ebenso ebensn DISPLAY AT(Z.S):"Hala!* p
gl o erecTun | s BEEP PRINT AT Z.5;"Hallo!
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Heute: Bildschirmgestaltung (2)

Heute: Bildschirmgestaltung (2)

Formatierts Ausgabs

Wortoaass] Carsor hoch (1) ¢ .0 |, Cursortief (1) ek - . | Cursorlinks (¢ = - Cursorrechts () - s +.%] | Worts | INVERS. NORMAL Blinken -
Bedeutung: Setzidie Schreibmarke Setzt die Schreibmarke Setzt die Schrelbmarke Setzt die Schreibmarke Bedeutung: Steilt Zsichen invers Schaitetin den Normatzustand | LABE dle Schriftin kurzen Druckt Zahien und Texte for-
{CURSOR) (CURSOR) {CURSOR) (dunke! auf hailem zurbck (helie 2Zeichen auf Abstinden aufieuchten matiest, also in Tabellenform.
W’zf,- eine Zefie nach oben eine Zeile nach unten eine Zeile nach links eine Zeile nach rechis System: Untergrund) dar dunklem Hintergrund) S$ enth3it Formatangaben
i T0a0 ! ACORN # COLOUR (abtiing! MODE @ COLOUR-Anweisung abhangi %=...(String form:
mz., PRINT CHRS{11) PRINT CHRS(10) PRINT CHRS(8) PRINT CHRS(9) oy DR ebanaigvom e avringy | G- Suinglomat
ALPRRTROMET] PRINT CHRSG0) PRINT CHRS(1) PRINT CHRS(29) PRINT CHR$(28) ALPHATRONIC | PRINT CHRS(28) PRINT CHRS(18) PRINTUSING SS:AB...
1= § CALL-998 CALL -922 GALL -1008 PRINT CHR$(21) APPLE INVERSE NORMAL FLASH Hiltsprogramm erfordestich*
T%+] PRINT CHRS{28) PRINT CHR$(29) PRINT CHR$(30) ‘| PRINTCHR$(31) ATARI [@-Taste dricken (@-Taste dricken Hilfsprogramm erforderlich®
PRINT CHRS(26) PRINT CHRS(24) PRINT CHR${25) COLOUR GENIE PRINT USING SSIAB;...
PRINT CHRS${145) PRINT CHRS(17) PRINT CHRS(157) PRINT CHR$(29) COMMODORE | PRINT CHRS{(18) PRINT CHRS(146) Hilfsprogramm erforderlich*
SIMOKS | Wabcd FLASHAB USESS, STRS(A):PRINT (Amub
Frread (A=Farbe, B=Geschw) erstin String umgew. werden)
N PRINTUSINGSS AS....
s VI N n
PRINT CHRS(10) PRINT CHRS(8) PRINT CHRS(9) DRAGON . PRINTUSING SAB,...
PRINT CHRS(31) PAINT CHR$/29) PRINT CHRS(28) PSINI20 PRINTUSING SSAB, .
PRINT CHR$(31) PRINT CHR$(29) PRINT CHR$(28) mrc ={" . [ COLORDT { COLOR2,8 COLORX pc>16) PRINTUSING SSAB, ..
PRINT CHR$(10) PRINT CHRS(B) PRINT CHRS() LASER 310 PRINTUSING SSAB, .
o~ . ~
PRINT CHR$(31) PRINT CHRS(29) PRINT CHRS(28) LASER3000 - | INVERSE NORMAL FLASH PRINTUSING SS:AB;...
PRINT CHRS(31) PRINT CHR$(29} PRINT CHAS(28) MSX-BASIC ;. PRINT USING SS:AB, ..
oRC PRINTCHR$(27)," @ PRINT CHR$(27);6"; PRINTCHRSEZN), "L Hiltsprogramm erfordertich®
PRINT CHRS(10) PRINT CHR${8) PRINT CHRS(S) ORI CRSET W CHRSQT P
PRINT CHRS(10) PRINT CHRS$(B) PRINT CHRS(S) mitEVERY PRATUSINGSSAB,.
PRINT USING SSAS, .
PRINT CHRS(17) PRINT CHRS(20) PRINT CHRS{19)
USING 5§: PRINTAB...
PRINTUSING SSAB,...
PRINT CHR$(31) PRINT CHRS(29) PRINT CHRS{28) PRINT CHRS{27);"q" PRINTUSING SSAB,...
TANDYCG. | PRINTCHRS(S4) PRINT CHRS(10) PRINT CHRS/(8) v PRINT CHRS{9) mﬁm
i
TANDYTRS80 | PRINT CHR$(27) PRINT CHR${(26) PRINT CHR$/(24) PRINT CHR$(25) PRINT CHR${17) - PRINTUSING SS:AB, ...
THoO/AA .
EXT-BASK - PRINTUSING S$: AB,...
X81 - .| PRNTCHRS(112) PRINT CHR$(113) PRINT CHRS(114) PRINT CHRS(115) G-Taste dricken Hiltsprogramm effordertich*
IX-SPECTRUM | PRINTCHRS(11) PRINT CHRS(10) PRINT CHRS(8) PRINT CHRS(S) FLASH1




Ber{chtigungen
nvm [etzten INFO

Zum Info selbst mdchte ich noch ein paar Punkte. bemerken.
Die Ubersicht der Basic-Dialekte auf Seite 18 enthidlt ein paar
Fehler. Das Colour Genie und der TRS80 kennt die Befehle
SWAP (A,B) und SPACE$(B) nicht. Im Diskbasic wird SPACE$ zwar
nicht als Fehler interpretiert, jedoch nicht richtig abgear-

beitet.
Peter Spief

T PN I TE JE I I I I I I IEIE I IE I I I I NI I NN NN T NI DI TN KN BN BN IE IR IR

* Ergaenzung und Aenderung *
B NI I NI I DI I I I I I I I ICFEIE G I IETEIE 6T I IE B DI I I6 I IE I IE I I I I I I I NI I IE NI I I AN KRN

Synchronisierte Taktumschaltung fuer Videogenie C3

. _ Dy 10KQ
In der Clubinfo Nr. 8 izt der Schaltplan fuer cine Taktumschaltung 16V 00
fver das VYideogenie, der zwei Fehler enthaelt.

- Aam Ic X3 izt Fin 10 und Fin 11 vertauscht. 10
- Am Ic X5 ist Fin 8 und FPin 9 vertauvscht. :

Al= ergae¢nzung izt eine LED hincugekommen, die anzeigt, wenn
die CFU mit 3.5% MHz arbeitet.
kRedingt durch die LEI musz der Widerstand auf 680 Ohm verringert

Xt 7LLs00

werden. .
fie Fehler, die beim Zeichnen dez Schaltplans entstanden zing, + + - X2 741S03
bitte ich zu entschultignen. o li3 X3 T4LS0
- Manfred Held X4 R 1S30
al? X5 ThLST%

-

T COMPUTER Me3

il
e 000
@e@s i

NR=I=E]
3298 :

> A H

,,Nichts auf der Welt ist wirklich volikommen!* - .
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‘E‘i’ Eces — BUS — FProsisekt

Im letzten Clubinfo fragt Walter Piller, uai m§nhalztzsi:3tzig:;
i Das regt mich j
mit dem ECB-BUS anfangen kann. . " sinen
i der an. Damit soll auc e
dsatzartikel fir alle Clubmitglie i A
Egﬁ;uterbesitzer der sich fir Hardware nicht (Dder.noch pz;h:;
interessiert wissen, wovon wir doch schon seit einig
b-Infos schreiben. ) B .
g;ugibt in unzdhligen Fachzeitschriften Bauvorgchlage fir :::
diversesten Hardware—-Erwei terungen. Ich will da nur
suchlichsten aufzidhlen: . . - .
a:g;i:esolution-grafik; Speichererweiterungens EPRDM B??k:
Hardware Uhr mit Batteriepufferungs Paralle}schnitts;e e:
serielle Schnittstelle (Vv 24): Eprommers: Basicode—Hardwares;
tapes Joysticks Relais—Steuerkafte;...............
3:£8rnug -irgendeine dieser feinen Dinger kauft oder selberbaut,
ird auf 2 Probleme stofien: ) ) N
E;:ueder ist die Erweiterung nicht §peglell fir den TRS/V6
gebaut und ist damit nicht oder nur schwierig verwgndpar. b
Oder es steckt schon eine Erweiterung am Expanstn—port. ann
muf? man je nach Anwendung stindig die diversgn Ernelteru?gen. :2
oder abstecken. Das ruiniert in kurzer Zeit Q1e ohnehin nic
sehr massiven Platinenstecker auf der Hauptplatine.

ie Losung sieht also folgendermaf3en aus: . N
g;e fﬁhrtg ein Kabel vom Expansion~port zu einer Platine m1td¥0
Steckplatzen. Dieses Kabel bleibt standig stecgen. 1 Karte d( ie
sog«nannte Basiskarte ) entkoppelt alle Signale zum und vom

nuter. - . )
ggzjurzstlichen 9 Steckplitze stehen fir Erwextgrungen allgr ert
zur Verfigung. Diese konnen stindig stecken bleiben, da sie 1im
passiven Zustand keinerlei Einflu8 auf den Computer'haben.

Damit erkldrt sich die Frage nach dem Anwenderkreis fast an
1b t: ) . . .
s?ed:r der sich mit Hardware—Erweiterungen.beschaftlgt und q§e
ewige Herumsteckerei satt hat, wird dieses Bauprajekt agut
brauchen kdnnen. ) ) )
zzc;;als= pie ECB-Bus Platine samt Basxskarte.kann“allexn noch
iiberhaupt nichts. Sie bildet lediglich die Basis fir kommende
d e- Basteleien aller Art. . )
::; :?;es von der Hardware-Gruppe entnlckelt. odgr adaptiert
wird, hdngt von der Interessenrichtung jedes M1tglle§5 und au;h
 eserecho des gesamten Club80 ab. ) ) ) .

;ZT L:ir sind =zur Zeit Schaltplane fir folgende E1nr1:htunggn

ver fiagbar (keine Platinen): ) .
Parallelschnittstelle 3 mal B bits (mit 8255
Serielle Schnittstelle (mit 8251)

Hardware-Uhr mit Akku-Pufferung

HRG — Grafik mit Texas Ic’s (TMS....} + 8 mal 4116

Warum gerade ECB-BUS ?

Wenn man ein solches Steckkartensystem entwickelt, stellt sich
gleich zu Anfang die Frage nach der Norm. Es soll ja nicht so
sein, dal jedes Mitglied der Hardware-Gruppe seine Karten frei
verdrahtet, sondern nach Méglichkeit jeder von der Entwicklung
des Anderen profitieren kann. Das zwingt zu einer einheitlichen
Belegung der Steckerstifte. Und wenn man schon soweit ist, kann
man sich gleich am Markt umsehen, ob es schon eine derartige
Norm gibt. Und sieheda es gibt sie: Die ECB-Norm. Das. ist ein
System 2zur Vereinheitlichung aller Erweiterungen fir beliebige
Computer, soweit sie mit einer 280 CcPU bestiickt sind.
Urspriinglich wurde dieses System fir CP/M - Rechner der
verschiedensten Hersteller entwickelt. Damit konnten
Erweiterungen verschiedener Hersteller mit fast jedem CP/M
Rechner verbunden werden. Dieses Konzept paBt uns ausgezeichnet
Denn es gibt am Markt schon einiges an Bausidtzen oder gar
fertigen Bausteinen zu kaufen.

Es wird auch laufend von den Zeitschriften *elektor’ und c’t
etwas fir das ECB-System verédffentlicht, was fiir uns nach
minimalen Modifikationen einsetzbar ist.

Einheitlich ist dabei auch die Grifle jeder Steckkarte. Namlich
genau eine sogenannte Europakarte, von der das System auch
seinen Namen hat. (Euro—-card-bus)

Die MaBe sind: 1460 mal 100 mm. Das ist sehr handlich: sodaf3 die
gesamte ECB- Hardware samt Netzteil in einem relativ kleinen
Metallgehduse untergebracht werden kann.

So, ich hoffe daBl nach Lektire dieses Beitrages jeder Clubfreund
weif3, was wir im Schilde fihren und wir auf keinen Fall ein Club
im Club sein wollen. Sollte noch die eine oder andere Frage
offen geblieben sein, so bitte ich Euch, ohne Hemmungen zu
schreiben oder mich anzurufen.

?

W. Zwickel



ECB -Bus Netzteil

Wie im Club Info Nr.8 von Hartmut berichtet, habe ich mir Gedanken

um die Stromversorgung fir unseren ECB -Bus gemacht., Die Aufgaben-
stellung wsr, wir brauchen ein Netzteil mit den folgenden Spannungen/
Stromen: +12V/1A, -12V/0.54, +5V/3,5A bis 5A und -5V/0.5A.

Ein Netzteil mit diesen Daten und sogenannter Léngsregelung ist im
Prinzip einfach aufzubsuen, das Problem ist aber der Preis. Alleine
der Trafo kostet min. 50,-DM, der Lingsregler fiir 5A ca. 30,-DM, eine
Kostenrechnung fiir alle Bauelemente einschl. Platine, Kiihlkdrper usw
ergab einen Preis von ca. 130,-DM.

Die billigere Alternative dazu ist ein Kaufnetzteil. Die Firma:

Erich-willi MEYER
6343 Frohnhausen (tel 02771/35071)
Postfach 74c8
bietet ein Schaltnetzteil! mit folgenden Daten: +5V/3,5A, -5V/0,54,
+12V/2A, -12V/0,5A. Der Preis, komplett aufgebaut incl. Gehduse 99,80DM.
Ich habe mir dieses Netzteil inzwischen gekauft und getestet, M.E.

ist dieses Netzteil vom Preis und Leistung her fiir unsere Zwecke ideal
geeignet. Wer bei 5V mehr als 3,5A bendtigt kenn auch die Version mit
5v/5A (119,80DM) oder die Version 5V/7,5A (149,50 DM) kaufea.

Ulrich Béckling
Roboter festgenommen

LOS ANGELES. 19. August (AFP). Wegen »offentlicher
Ruhestérung« hat die Polizei von Los Angeles im luxu-
riosen Villenviertel Beverly Hills einen Roboter nfestge-
nommenc, der knarrend und klirrend durch die Straflen
staplie. Zwar konnten die Beamten dank des Walkie-tal-
Kie-Systems des ferngelenkten Roboters mit dessen Be-
sitzer Verbindung autnehmen, doch weigerte sich dieser,
Name und Adresse zu nennen. Darauthin wurde der Au-
tomat ohne weiteres Autheben vom Abschleppdienst

@ weggeschafft.

Inischenbericht:

In diesea Info wird an sehreren Stellen dber das ECB-Bus- Projekt berichtet.
lch mdchte hier kurz iber die eigentliche Adapterplatine e¢in paar Worte
verlieren. :

Nachdem Walter Iwickel die Schaltung fir den ECB-Adapter entworfen und in
Fideltechnik aufgebaut hatte, war es an der UTeit, sich iber die sog.
Entflechtung der Platine Gedanken zu machen, Mit diesem Problea beschiftigte
sich vor allea Manfred Held. Leider suBts er schon nach kurzer Zeit
feststellen, dad eine vollstindige Entflechtung nicht adglich war. Es wirden
iaser ein paar, in Fideltechnik nachzuldtende, Verbindungen dbrigbleiben.

Wie sehr der Manfred dasit recht hatte, erwies sich, als Nalter Iwickel die
Miglichkeit aerhielt an eines G6roBcomputer sit CAD - Prograss eine
Leiterplattenentflechtung 2u  sachen. Selbst dieser Conputer ait des
entsprechenden Spezialprograsa war aicht in der Lage alle Leiterbahnen
vollsténdig zu entwirren.

Als Ergebnis erhielt der Walter zwei Platinenzeichungen fir eine doppelseitige
Platine, bei der die beiden AnschluBleisten (Cosputer{->Adapterplatine und
Adapterplatine(-)%bpoliger ECB-Btecker) in Fideltechnik verdrahtet werden
adssen. Die Bestickungsseite der Platine enthdlt nur relativ wenige
Verbindungen (sishe Layout),

Brundsitzlich gibt es nun zwei Méglichkeiten von dea Layout Gebrauch zu sachen:
i. Man 1liBt sich von einer Firma eine zweiseitige Platine eit allen Bohrungen
und Durchkontaktierungen herstellen.

2. Eines der Mitlieder der Mardwaregruppe (wahrscheinlich Manfred Held) stellt
eine einseitige Platine her und die fehlenden Leitungen werden in Fideltechnik
nachgeldtet.

Begen die arste Méglichkeit spricht vor alless der relativ hohe Preis pro
Platine. Die zweite Miglichkeit ist zwar billig, erfordert jedoch ein bischen
Erfahrung im Uagang ait des Lotkolben. Da aber sowieso geldtet werden aul
(siehe oben), ¢&l11t dieses Arquaent nicht ins GSewicht., Eine entgiltige
Entacheidung ist jedoch noch nicht gefallen.

Zur Imit wird durch Ulrich Béckling von der mit dea Computer erstellten Layout-
2eichung wine Fotopositiviolie erstellt. Sobald diese Arbeit erledigt ist, wird
eine Entscheidung (einseitige/doppelseitige Platine) gatroffen und ich glaube,
daB wir schon vor Erscheinen des nichsten Clubinfos den Mitgliedern der Hard-
waregruppe diw Platine zur Verfigung stellen kénnen.

Bollte irgend jesand noch Vorschlige oder Einwinde ia Zusasaenhang ait der
Platinenerstellung haben, so bitte ich diese adglichst schnell {an besten
telefonisch bei sir) vorzubringen.

Das war's in Sachen Hardware, tschibd Roarteut emaasm
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Hans-Joachim Regge

Test¢-
adapter

Die Fehlersuche wird oft zur
Tortur, wenn die Europakarte
gut bestiickt ist und zudem in
einem Gehduse sitzt. Die bei-
den hier beschriebenen Adap-
terkarten schaffen da Abhilfe.

Die Idee der Verwendung von Adapter-
karten ist nun keineswegs neu. Leider
sind solche Karten im allgemeinen recht
teuer, zumal man fir unterschiedliche
Bussysteme auch verschiedene Test-
adapter benotigt. Aus diesem Grund
sind die beiden vorliegenden Adapter-
karten entstanden. die beide mit Steck-
verbindern nach DIN 41612 ausgeriistet
sind. Der wesentliche Unterschied liegt’
in der Anzah! der Steckerkontakte: die
eine Karte ist fiir Systeme mit 64poligen.
die andere fiir solche mit 96poligen
Steckern vorgesehen. Sie sind nicht nur
fiir den ECB- oder MC-65-Bus, sonderh’
auch fiir eine Vielzahl anderer Bussyste-
me geeignet.

Kleine Kapazititen

Die Busleitungen eines Mikroprozessor-
systems werden mit Taktfrequenzen bis
zu 8 MHz und mehr betrieben. Wird nun
durch Verlingerung der Busleitungen
die Kapazitat derselben (gegen eine an-
dere Leitung oder gegen Masse) zu groB.
s0 kann es zum Ubersprechen oder — der
Zweite Fall - zur Verformung der Signa-
le kommen. Beides kann die Funktion
des Gerites beeintrichtigen und muf}
deshalb auf jeden Fall vermieden
werden.

Bei den beiden hier vorgesteliten Karten

LAYER 1
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schen zwei Signalleitungen jeweils eine
diinne Masseleitung untergebracht wer-
den, um eine zusatzliche Leiterbahnent-
kopplung zu erreichen. Versuche erga-
ben. daB sowchl der mc-CP M-Computer
als auch der MC-65 problemios arbeite-
ten, wenn Systemkarten mit diesen
Adaptern betrieben wurden.

Eine grofie Hilfe: Schalter

Zur Untersuchung von Karten. auf de-
nen Kurzschliisse vermutet werden, ist
es erforderlich, einzelne oder auch alle
Leitungen vom System zu trennen. Hier-
zu sind auf den Adapterkarten zwei
(64polig) bzw. drei (96polig) Reihen
DIL-Schalter vorgesehen. mit denen alle
Leitungen aufgetrennt werden konnen.
Besonders bewihrt haben sich da die
Spezialschalter von Siemens, die iiber
einen offenen Drahtbiigel verfiigen. Die-
ser Biigel eignet sich vorziglich zum
Anklemmen von Priifspitzen und der-
gleichen. Die Schalter sollten so herum
eingesetzt werden, daBl der Drahtbiigel
zum System hin zeigt, da man dann im
geoffneten Zustand die Systemsignale
messen kann. Wer keine Schalter bend-
tigt. kann stattdessen feste Drahtbriicken
einloten. die ebenfalls als Testpunkte
gut geeignet sind.

Noch ein Hinweis zum Auftrennen von
Leitungen, die Betriebsspannungen fiih-
ren: Werden Datenanscchiiisse von [Cs,
deren Betriebsspannung ..abgeklemmt*
wurde, von anderen . versorgten™ ICs an-
gesteuert, so konnen ICs beschadigt wer-
den. Deshalb: Wenn zu Testzwecken die
Spannungsversorgung abgeklemmt
wird, auch die Datenleitungen 6ffnen!
ICs mit mehreren Versorgungsspannung
nehmen es oft iibel, wenn nur eine der-
selben abgeklemmt wird.

Damit die 64polige Adapterkarte fiic ver-
schiedene Bussystemne verwendet wer-
den kann, wurden die Masseleitungen
zwar zusammengefafit. aber noch nicht
mit einem AnschluB des Steckers ver-
bunden. Diese Verbindung ist nach Be-
dart. am besten auf der Systembus-Seite,
herzustellen. Wird bei bestimmten Bus-
systemen auch iiber eine diinne Mittel-
leitung eine Stromversorgung gefiihrt, so

> Z: .
\"\.,\;} J =

mufb diese gegebenenfalls verstirkt wer-
den. da die Belastbarkeit im giinstigsten

L L L L L L A L L L L L

sind mit Absicht die Leiterbahnen nur .
0000000000000 000C¢0000000%0 0

0.33 mm breit gewahlt worden. um die
besagten Kapazitaten so gering wie mog-

.
l. A Fall 1,5 A betragt.
ich zu halten. Die Bilder 1 und 2 zeigen !
das Layout der 96poligen Adapterkarte. Bitd 1. Die Bauteilseite der 96polizen Adapterkarte . Bild 2. Die Lotseite des 96poligen Testadapters Platinen und Bausiitze gibt es bei Regge

Bei der 64poligen Karte konnte zwi- ' Elektronik, Fesenfeld 57, 2800 Bremen.




‘HARDWARE - ERWEITERUNG fuer das Videco-Genie» Tandy, Komtek

* # R E L A1 &8 - 1 N T E R F R C E * ok

Nachdem im ietzten INFO von Walter Zwickel eine ECB-Hus
Erweiteruna fuer unsere Rechner vorsestel it wurde, moechte ich
an dieser Stellie ueber ein Proiekt sprechen, an dem ich seit

Februar 8BS arbeite.

Es handelt sich hierbei um ein Relais-lnterface ueber weiches
ich nun kurz berichten moechte.

Ganz am PAnfans stand der Gedanke mit meinem Computer *Etwas’
steusrn zu watien, Nun dieses *Etwas’ saiite ein scgenannter
Lehrn—Roboter sein oder aber auvch *Etwas anderes’. Nun war es
gerade dieses *Etwas andere’ woarueber ich mir den Kopf

zerbrochen habe.

Jeder der sSich &©twas in der Hardware auvskennt wird sofort
einwenden, dass €5 Keines 9rossen Aufwandes bedarf um ein pPaar
Reiais mit dem Computer steuern zu koennen.

Doch wieviel Refais muessen es Seifli, damit ich einen Roboter
und Jemand anderer *Etwas anderes® steuvern kKann 7?

Und wie sotl die Software aussehsns damit jedermann das stever
Kanns was er gerne moechte ??

Ec gab viele Probiteme in Jjenem strengen Winter fuer mich um ein
moeglichst universelies Relais-Interface zu ersteflen.

Die entsprechende Hardware war sSchnel |l ausgedacht und
gefacdeit. Nach einigen kieinen Basic-Frogrammen und den
entsprechenden Renderungen in der Hardware war der Hardware -
Prototyp fertigsestelit.

Das Erstelien einer entsprechenden Software solite sich
allerdings ais sehr viel schwieriger herauvsstelien.

anfaengl iche Rasic~Prosramme habe ich schnell uveber den Haufen
gewarfen, eine Steverung der Karte von COBOL aus war auch nicht
pesonders sinnvall. (Lediglich fuer die zahlreichen Masken)

Blieb also nur noch ASSEMBLER, zwar sehr avfwendis aber dafuer
seht schnell und Geschwindigkeit ist schon noetis um z.B 1B
Relais innerhalb weniger Sekunden viele Schattungen ausfuehren

2u lassen.

Somit war das Problem der Wahl der Sprache gseloest -~ nun srauvte
es mit vor der Rusfuehrung. Nach zwei Monaten hatte ich schan
einige Programme beisammen, (Testprogramme fuer das Interface,
Proaramme zum °*SCHALTEN® der Relais, Progsramme zum *TASTEN' der

Relais?.

Mir war klars dass 2inises nicht besonders elesant von der
Programmieruns war. aber die Funkticon die mir vorschwebte war
da. - An dieser Stelle musste naturgemaess ein Rueckschlas
erfatigeni ein Komeletter Systemabsturz mit der Fotae, dass atle
Sourcen hin waren., Mir bltieb nur nach ein etwas aslterer
Programmausdruck,

Nach .diessm =rsten Schreck habe ich miv nochrals usber das
gesamte Projekt Gedanken gsmacht — das Ergebnis ist eins
wol fhommen neue Version (Versicon 2, 1) der Software die wohni
4oum wioch Wusnsche offen (aesst.

Nach dam Motte! *Saftware (St nur kompiett mit Hamdbuch® S:6t
€8s 2Zu denm Prosramm €in ca. 5 seitiges Manual.

Das Demo-Frcaramm z2um Refais-Interface kann uesber den Hux-tomt
Ubermann aus der Programm—Eiblicthek beIogen werden: cger abey
direkt bei mivs dann kompiett mit Handbuch (bitte Diskette unc
2.60 DM fuer Kopien beitsgen).

Das Demc—Programm befindet Sich auf einsr Diskette chhne Systems
4B Tracks, ss/sd. Zusaetzlich werden drei Schalt-Datzisen fusr
die 24-5td. Steueruns bzw. Kurzzeitsteusruns mige!iefert.

Diese Dateien koennsn vom Programm eingslesen (AY), Editisrt (O3
und aussefuehrt (7) werden. Die Angaben in Kiammern 9cban cas
entsprechende Programm an.

Noch 2inige Saetze zur Hardware:

Die Hardware ist zur Zeit !. &ais Frototyp in Fasdeltechnik uynd
Z. auf Platine aufsebaut, Die Platinenversion 1.0 muss noc-mals
ueberarbeitet werden: da die Leiterbahnen zu den
Retais—Schaltkontakten zu duenn aussgefallen sind und sich bsi
Stromstacrken um B.S bis I Ampere in Rauch aufioesen.

Der Gesamt—Hardware Umfang wird sich auf vier Eurcpa-XKarten
(mit Netzteii) bzw. drei Karten (ohne Netzteil) erstrecken.

Zum Abschiuss noch einige (gekuerzte) Seiten aus dem
Anwender—-Handbuch?

Inhaitsuebersicht

i

1.@ Al lgeme ine Anmerkungen Seite: 3
1.1 Scoftware Seitet 4
1.2 Hardware Seite: S
1.3 Technische Daten \ Seite: &
z.0 Demo — Version Seitet B
3.6 Steuer — Programme - Seite: 7
3.1 Info (Hard/Scoftware) Seitet 8
3.2 Test (Lauflicht) Seite! 9
3.3 Status Port A / Port E Seite: 1@
3.4 DOS -~ Kommando Seited ¢

3.5 Tasten / Schailten Seite: 1Z
3.6 Uhrzeit setzen Seitet 13
3.7 Schaltuhr Seite: 14
3.8 Rueckkehr zum DOS Seite: 15
4.2 Verwaltungss — FProgramme Seite? 13
4.1 Schalitzeiten speichern ’ . Seite: 16
4.2 Schattzeiten laden %t Geite: {B
4.3 Schattzeiten editieren ’ Seitet 17

-

5.8 Hardware — Komponenten Seite: 18
S.1 Aufbau/Funktion der Karten Seite: 15
S. 2 Anschiuss — Plaene Seitet 0

)



1.0 Atligemeine Anmerkungen

Wer hat Sich Nicht SChon einmal uveberf{egt mehr mit seinem
Computer anzufansen. als die 12Z. Versicon von ° Invader® zu
spieten 7!

Es aibt zahireiche Mo=alichkeiten den eisenen Computer fuer
Steucrungs— und Usberwachungsaufsaben einzusetzen. aliein es
fehit das noetige Interface und die entserechende Software
uim dissen Einsatz zu ermoeglichen.

Die einfachste Steuveruns ist wohl die zeit!iche Ueberwachuns
von elektrischen Verbrauchern, die zu bestimmten Zeitpunktien
ein—- bzw. ausgeschaltet werden muessen.

Als Bespiele seien nur die Ueberwachuns einer Zentralheizung
(Pumpe, EBrenner. Masnetventite fuer Gas und Wasser, Kaminklappe
usw. ) oder die Steustuna einer Model leisenbahn senannt.

Es gibt aber auch Anwendunasfaelle, bei denen neben einer
Schaltuhrfunktion auch die manuelle Steveruns von verschiedanen
Verbravchern gefardert wird. Ein einfacher Lehrrobotter mit
vier Rchsen wuerde acht Kanete zum Stevern bencetisen.

Die Arme eines Robotters muessten bei manueller Steuveruns auf
Tastendruck reagieren, zudem sciite eine Moesiichkeit der
Speicherung von zeitiichen Hewsgungsabliaeufen und ihve
Ausfuehrung segeben seinh. (so9. Kurzzeitsteuverunsen)

Neben der reinen Za-Stunden-Steuerun9 kann mit einer Kurzzeit-
steuerung (afso Start eines Schaltprogramms von einem frei
wahlbaren Zeitpunkt aus) eine Modelfeisenbahn mit mehreren
Zuesen sehr komfartabel gesteuert werden.

2. B. Pros.
1@ Sek. nach Start Zus 1 fashrt an

1Z Sek. nach Start 2Zus 2 fashrt an

15 Sek. nach Start Zus 3 faehrt an

16 Sek. nach Start Zugs 1 stoent

16 Sek. nach Start 2Zus 4 faehrt an USW.

Es g9ibt sicherlich noch viele andere Faeiles b&i denen man mit
einer Relais—-Schaitsteveruns Verbraucher ueberwachen kKann.

In der varljesenden Form der Retais-Bteuveruns per Computer
Wwurde besonders auf die Benutzerfreundiichkeit der Software
geachtet. Sie ist so ausaciest, dass man fast al fe Anwendunsen
Mmit ihT abdecken Kann, sei ©s eine rein manuet te Schaltsteuruns
per Taster bzw.per Schalter, oder aber eine voiliavtomatische
z4-5tunden Usbrwachuns. ’

Die Software ist volistaendis in Rssembler 9eschrieben uin di=
geforderte Verarbeitungsseschwindiskeiten zu erreichen (mehrere
Schaltungen innerhalb =iner Sekundel.

Der Jjeweilioe Schaltzustand der Relais-Aussaense ist Jjedsrzeit
auf dem Biidschirm sichtbar, so dass bei Fern—Ueberwachune
immer der Zustand der Verbraucher (bestromt/entstromt)

am Kiidschirm erkannt werden: kann.

Wie bei voliautomatischen Steuerunsen erforderiich gibt es
auch hier das scgenannte *NOT RUS?, eine Funktion, mit der zu
iedem Zeitunkt alle Verbraucher ausseschaltet werden Koennsm.

Zahireiche Testfunktionen und die Moeglichkeit der direkten
Ausfuehrung von DOS-Kommandos runden die Steverungs-Programmse
ab.

Die Gruppe der Verwaitunas-Progaramme bietet eine gute Hiife
beim Erfassen oder Editieren der Schaitzeiten fuer die
einzelnen Retais. Es steht ein Fildschirmeditor zum
probliemicsen Veraendern oder Neuerfassen von Zeiten zur
Verfuegsuna. RAuf fuenf Bildschirmseiten stehen fuer 15 zu
schaltende Relais insgesamt 270 Schattzeiten zur Verfuesuns.

Aufgerechnet auf &in einzelnes Relais kommen scamit Z.H., fuer
die Z4 Std. Schaltuhr 18 Schaltungen auf Z& Stunden {(aisa neun
mal Ein—Rus).

Benocetigt man weniger Relais—-Ausgaenges darfuer aber mehr.
Schaltzeiteny so Kann man mehers Relais paratiel schalten um
samit die RAnzahi der Schaltunsen fuer einen Refais-Kanal zu
erhoehen.

Die Schaltkontakte der Relais koennen mit ZZB Vot und 1 Auopzre
pefastet werden. Als Schater stehen pra Relais 1 x um  zur
Verfuesuns.



Der mechanische Aufbau der Relais-Karten sieht eine Verteilung
des Steuer— und Lastteils auf drei Eurcpa—Karten vor.

fuf der Steuver(lLosik)-Karte befinden sich der RAdress-Dekoder,
Leitunoastreiber, LED-Treiber, LED’s und eine 2B8 PI0 sowie
einige weitere Komponenten.

Mit Hilfe der LED*s wird zusaetzlich zur Schaftzustands—
Anzeige auf dem Bildschirm der Status der Retais optisch
direkt auf der Karte angezeigt.

Die Verbindung Steueri{losik) Karte und Computer geschieht uebar
ein 24 adrises Flachkabe! mit Anpress~Stecker. Das freie Endz
des Kabels wird direkt mit dem Computer oder einer vorhandenen
BUS-Piatine verdrahtet.

Die Software arbeitet bereits mit der Lagik-Karte. Fuer eigene
Anwendungen kann man z. K. auf die Relais-Karten verzichten und
die Steverieitungen (TTL-Pese!) direkt verwenden. In diesem
Fatll erfoiat die Stromversorsuns vom Computer aus. (Jumper auf
der Logik-Karte fuer interne/externe Stromversorsunsg)

Die Refaiskarten sind wie folot avfoebaut?

Karte | enthaeit neben acht Relais ein Netzteil, das nicht nur
die Relais dieser Karte (Nr. 1 bis B) versorat,. sondern auch
die Retais der zweiten Karte (Relais Nr. 9 bis 1E), sowie die
Losig~Karte.

Die zweite Relais-Karte enthaeit neben den Relais ein freies
Wrap—Feid fuer eigene Entwicklunsen.

Die Relais-karten werden ueber if-adrigse Falichkabe! mit
Anpress-5teckern mit der Losikkarte verbunden.

Die von der PID gelieferten Schaltsisnaie werden den Relais
yeter Treiber-Transistoren zusefuehrt. Die Treiber-Btufen
pefinden sich auf den Relais-Karten. Die Schaltkontakte der
Reiais sind auf Kiemm/Schraubboecke an der Stirnseite der
Platine sefuehrt, so dass dort dierekt Kabel bis 1lmm Querschnit
angeschlossen werden Koenneén.

Die Relais—-Karten bilden zusammen mit der Logik-Rarte &inen
kompakten Sandwich—FAufbau bei Montase ueber Abstandsrolten. An
der einen Stirnseite sind wie erwachnt die Anschliussboecke der
Refais~Karten, sowie die LED's der Logsik-Karte gefuehrt, die
andere Stirnseite steht fuer die Rnschiuss—Kabe! zur
Verfuesuns.

die Karten—Kombination kann daher bequem wanlweise in ein
eigenes Gehauese oder aber in ein 19 Zo!t Einschubrack
instatliert werden.

1.3 Technische Daten

Losik-Karte:

- 1 2820 PID, Bus Treiber:s Rdressdekcader, LED-Treiber, i LED s,
Codierbruecke fuer externe/interne Stromversorgung

-~ Anschiuss Logik-RKarte <(~). Computer ueber Z4 adrigec
Flachkabe! mit Rneress-Stecker

- Sisnale der Pio (Port A und B} auf Jjeweils eine & pol.
IC-Fassuns sefuehrt

Retais-Karte 1

- 16 Relais mit Kontakt 1 x um» 1 Ampere, Treiber-Stufen
- Anschiussboecke fuer Kabel bis 1 wm Querschnitt

- Netzteil mit S5 VoIt und 1.5 Ampere (fuer Logik-Karte,
Retais-Karte 1 und Relais-Karte 2)

Relais-Karte 2

i
-~ wie Relais-Karte 1, Jedoch statt Netzteil freies Wrap-Feid

2.@ Demoversion

Die Treiber~-Software ist in zwei Versionen (Demo bzw. Einsatz)
verfuegbar.

Die Demo-Versicon unterschiedet sich von der Einsatz-Version
dahingehend, das mit ihr keine Hardware ansesteuert werden
Kann.

Al le sonstigen Funktionen sind vol {kommen identisch. Mit d=r
Demoversion kcennen Schaitzeiten erfasst: veraendert,
gespeichert und geladen werden,

Bei der Rusfuehrung dieser Schaltzeiten (des Steusrerogramms)
werden atle durchsefuehrten Schatitunsen auf dem Hildschirm

angezeiat (wie avch bei der Einsatz-Version).
]

’
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1l1liges CP/M von Bill Brewer

dbersetzt von 6. Schréder

Das Modell IIl kann in  seinem urspringliche
CP/M-Programme laufen lassen. Aber dieser Bericht
Sie eine einfache Modifikation mit zwei Chips fir finf Dollar bauen
Konnen,

Das ROM belegt im Model! Ill die Adressen 8880
AuBerdem liegen die Tastaturadressen und der Bil
37FF-3FFF. Nur der Bereich von 4888 bis FFFF Kann
Lese/Schreib-RAM benutzt werden. Die Aufteilung des Speichers wird in
Bild 1 gezeigt.

Das ROM liegt im Modell III leider genau dort, wo

unter

CP/M stehen wirden. CP/M wirde Daten an de

speichern, an der das Model} III-ROM ab 0088 lie

alle

hexadezimal. CP/M und alle Programme, die unter

Programme, die unter ihm laufen, in den

n Zustand Keine
zeigt Ihnen, wie

-37FF hexadezimal.
dschirmspeicher in
im Modell [Il als

auch die Programme
r gleichen Stelle
gt, und CP/M 13dt

Speicher ab 108

ihm laufen, brauchen

einen durchgehenden Speicher von 8888 bis zum Ende des Speichers, wo
das Betriebssystem steht.

Abgesehen wvon dieser

durchaus dazu geeignet, leicht modifizierte
Betriebssysteme laufen zu lassen; auch CP/M.

Diese

Hardware-Begrenzung im Model!l II! wird dur

Speicherabweichung ist die Model!l 1Il Hardware

8088 oder 286

ch nur sehr wenige

der Schaltkreise dieses Computers verursacht. Wenn man sich diese
Schal tkreise ansieht, wird rasch ein schneller
sichtbar, um diese Hindernisse aufzuheben.

Die Modell IIl CPU adressiert Signale dber 16
Adressbus. Ein unmodifiziertes Modell II1 fihrt seine Dbeiden
héchstwertigen Adressdrihte in die eine Hilfte eines 74LS139
Multiplexers <US8), der einen Decoder Schaltkreis
Decoder gibt Signale aus, um eine der vier 1}
einzuschalten (Bild 2).

beide der hdchstwertigen Adressdrihte (A14 und A1S) auf einem

Wenn
niedri

gen logischen Level sind, schaltet

16K-Speicherbank ein, die das Modell IIl ROM sowi
den Bildschirmspeicher enthiaft. Abhingig wvon d
beiden Adressdradhte wird eine der vier 18K-Speicherbinke im

dieser
Model)

Ein zweiter

benutz
enthal

diese

I1I Adressenraum ausgewdhlt (Tabelle D).

t, produziert Einschalt-Signale in der 16K

und leichter Weg
Drahte in seinem

darstellit., Dieser
éK-Speicher— binke

der Decoder die
e die Tastatur wund
en bindren Herten

Decoder, der die untere Halfte desseiben Multiplexers
-Bank, die das ROM

t. Indem er Adressdraht AI4 und den 8668-3FFF-Einschalter
(ROMENABLE¥) benutzt, schaltet dieser Decoder
ROM-Chip ein, der das meiste des Modell II! Basic enthdlt, oder eine
andere Gruppe von Schaltkreisen mit einem 4K-ROM
Tastatur und dem Bildschirmspeicher. Dieser Segment-Decoder wihlt

verschiedenen Routinen zur Benutzung in

Speicherplatz wie in Tabelle 2 gezeigt.

entweder den 8K
, einem 2K-ROM, der

ithrem jeweiligen

EIGHT KILOBYTE DEVICE SELECT

BY ROM ENABLE* AND Al4
ROM ENABLE* Al DEVICE SELECTED
HIGH EITHER NONE
LOW LOW 8 KILOBYTE PROM
LOW HIGH PROM, KBD, VIDEO

Table 2. Segment Selection in Bank Containing ROM

Eine Hardware—Lédsung

Die einfachste Ldsung, um das Modell IIl 2zu einer CP/M-fihigen
Maschine zu machen, ist, das ROM aus dem Adressenbereich
auszuschalten, den die meisten Programme benutzen, die nicht fir das
Modell III geschrieben wurden, und dafir das RAM einzu- schalten.
Das sieht zunichst sehr einfach aus. Man kann dies erreichen, indem
man die Leiterbahnen, die im Bild 2 mit 8808-3FFF und Ce@8-FFFF
bezeichnet sind, vertauscht. Somit wire das ROM, die Tastatur und der
FFFF Bildschirm in C880-FFFF und die 16K-RAM-Bank der Bank 3 wirde wvon

TOP 16K RAM BaNK 00688 bis 3FFF adressiert werden. ) ) )
Dieser einfache Ansatz bringt aber zwei Nachteile mit sich. Erstens
] cooo kénnen keine Programme mehr laufen, die fir das Modell III
MIDDLE 16K RAM BANK geschrieben wurden, denn ROM, Tastatur und Bildschirm wirden stindig
2000 aus dem Speicherbereich herausgeschaltet werden, in dem sie laufen
missen.
LOW 18K RAM BANK 2ueitens wirde der Prozessor -~ ohne entsprechende Anderungen seines
4000 Kontroll-Schaltkreises - bei Jjedem RESET versuchen, ein Programm an
VIDEO Ram der Adresse 8868 im RAM auszufihren; es gibt keine Moglichkeit, ein
PRIMARILY UNUSED 3coo Programm in das RAM zu laden, bevor der Prozessor beginnt, von ihm
- 3900 Instruktionen zu holen.

KEYBOARD SWITCHES Sie kénnen die urspringlichen Fahigkeiten bewahren, wenn Sie
2K MODEL 111 ROM 3809 elektronische Schalter benutzen. Elektronische Schalter kdnnen die
3000 Adressierung so indern, da8 8808 die Startadresse des ROMs ist, wenn
A% MoDEL 111 Row 2000 Programme unter TRSDOS etc. laufen und daf 0088 die Startadresse des

. RAMs ist, wenn Sie Programme unter CP/M laufen lassen,
B MODEL 111 RoM Elektronische Schaltungen achten auch auf das Problem mit dem Laden
0000 des Programms: Mit einem eleKtronischen Schalter Kénnen Sie Programme

mit Routinen aus dem ROM laden, bevor der Schalter die ROM- und
RAM-Adressen tauscht. Somit versorgt ein elektronischer Schalter das

53

MRQ*
HIGH
LOW
LOW
LOW
LOW

SIXTEEN KILOBYTE ADDRESS BANK SELECTED

BY MRQ*, A16, AND A15

Al6 AlS
EITHER EITHER
LOwW Low
LOW HIGH
HIGH LOW
HIGH HIGH

Table 1. 16K Bank Selection by US8

BANK SELECTED

NONE
0000-3FFF
4000-7FFF
8000-BFFF
CO00-FFFF

Fig. 1. Mode! III Memory Map Programm mit einer dauernden Kontrolle durch den Prozessor.
ROMENABLE * RAM DATA-8US WNPUT
ENABLE {ACTIVE MGH}
WRG® MEMORY REQUEST FROM 180 1 3 Ty 0000 - IFFF
A53_ADORESS LINE 13 2 b ot scco-rrer TO RAM BANK 1
oo AI4_s00RESS UNE 14 31 o3t 8000 wrre 70 RAM BANK 2
oafp—rCO0OEERY o 10 RAM BANK 3
uss
TALS13Y
2qr 7: 0000 - IFFE
A3 ADORESS LINE 13 L] U d - TQ 8 ROM
O T OO P zo00-3F7r
ru o1 r)
KROMS,
w60 o ) revacans, a0
VIOEQ
Fig. 2. Model III Address Decoder Circuit @




@ Ein elektronischer Schal ter

Ein Weg, um die elektronische Speicher-Umschaltung zu erreichen, ist,
die Adressensignale des 288 zu bearbeiten, bevor sie den Decoder
erreichen. Wihrend sich der Speicher im Standard Model!l IIl-Modus
befindet, kann der 288 Instruktionen im Adressenbereich von 4888 bis
BFFF ausfihren, um die Signale von A15 und Al4 zuy invertieren, wenn
beide WAHR oder beide FALSCH sind. Somit wird der Decoder genarrt,
denn er denkt, daf eine vom Prozessor gelieferte Adresse im Bereich
8080-3FFF in MWirklichKeit im Bereich C@08-FFFF liegt, und der
Prozessor hat benutzbares RAM bei 0008.

Es gibt einige kommerzielle Modifikationen, die den Speicher in
dieser MWeise umschalten. Diese Methode hat einen Vorteil und einen
Nachteil. Das Vorbearbeiten der Adressensignale ist mechanisch
bequem; es Kann durch eine einzelne Huckepack-Platine im 288-Sockel
erreicht werden, welche natirlich wieder den 280 in einem Sockel
aufnehmen muB.

Der Vorteil ist, daP der Computer nicht physisch verindert werden
muf; die Huckepack-Platine ist Kkeine unwiederrufliche Verinderung,
denn der 288 ist einer der wenigen gesockelten Chips im Model! I1I.
Der Nachteil ist, daf dieses Vorbearbeiten der Signale natirlich eine
Verzégerung vor dem Erreichen des Decoders und der RAM-Binke
bewirkt, wodurch RAM-Operationen unzuverlissig werden. Diese
Verzdgerung ist im Model! III kritischer als im Modell I, denn die
Speicher-2yklus-Zeit (memory-cycle time) ist im Modell IIl um
anndhernd 287 kirzer als im Modell I.

Ein neuer Bank—Wahl-—-Decoder

Eine bessere Lésung stellt der Ersatz des Hultiplcxcr-Schaltkreisgs
(US8) durch einen neuen Decoder-Schaltkreis dar, wobei dieser die
Adresszuweisungen fir ROM und RAM umschalten Kann gnd Qrot;dem nicht
langsamer im Ansprechen der Adressen ist als das Originalteil. 3

Der neue Decoder, der den 16K BanK-Wah! Decoder in der obere? Ha!fto
von US8 ersetzt, besteht aus zwei anwdhlbaren De$odern in einem
7415156 (Demultiplexer mit offenem Collector). Einer der neuen
Decoder Kann das ROM mit Tastatur und Bildschirm von @868-3FFF und
die RAM-Bank 3 von C8@0-FFFF einschalten (wie der Original Modell l!l
Decoder). Der andere neue Decoder schaltet das ROM + Tastatur—Hatrnx
+ Bildschirmspeicher in C8@8-FFFF und RAM-Bank 3 in 0888-3FFF ein.
Dieser Schaltkreis, um den 74LS154 Demultiplexer (genannt U58-1)
herum aufgebaut, wird in Bild 3 gezeigt. .

Es ist jederzeit immer nur einer der Decoder aktiv. Ein aktiv-HIGH
Signal (REMAP), extern an die Decoder herangefihrt, bgstimmt, yelchgr
der beiden Decoder die Speicherbank-Auswah! wvornimmt. Ngnl die
aktiv-LOW Ausginge der Decoder als verdrahtete OR-Glieder (qxred.OR)
geschaltet sind und der nicht angewihite Decoder HIGH (1nagt:ve)
Ausginge fir alle hat, Kkann nur der gewihlte Decoder ein aktiv-LOW
Signal iber die Bank-Wahl-Anschlisse senden. ) .
Wenn REMAP logisch LOW (inaktiv) ist, wird der Desoder, der in ?xld‘4
cben gezeigt ist, eingeschaltet; er gibt Schaltsxgnale aus, die mit
der Original Speicheraufteilung des Modell III dbereinstimmen. Ist
REMAP logisch HIGH (aktiv), wird der untere Decoder cingefchaltft; er
gibt Schaltsignale aus, die das ROM mit Tastatur und Bildschirm in
die obersten 14K des Speichers verlegen. RAM-Bank 3 wird in die

untersten 16K des Speichers gelegt.

Vee
Al 3.3K
(k] ————0’- 12 €000 - FFEF RAM B, 3
umg* ia [ 1t 8000 - BFFF ANK
[ L. 02 o—
B o 10 4000 - 7FFF :: ANk 2
N BaNK
oo fpt0000- 3¢7F noM ENA
BLE (LOW)
¥3f§«'55 RAM ENABLE (HIGH)
ALS 3
A0
Al 3
NOTES:
osh e cooo-rrer () RESISTOR VALUES aLL 4 7K
023 8000 - 8FFF (2)TOP OECOOER ACTIVE WITHOUT
2 obs 000 - TPFF REMAP, BOTTOM ACTIVE WiTh
[ REMAP ] ookt 0000 - FFF Remar
Fig. 3. Bank Decoder with External Reguest Line
Vee
22K 333k
18 o3 2__MON ¢ (3000 - 3FFF)
noM ENASLE ¢ _—:D oz pll _ ROM ¢ (2000 - 256} ROM. k8D, V1D (U60)
D o 10 ROY « {1000 - IPPF)
> ,_L' wow ¢ Torrn: 8 KBYTE ROM ENABLE
use-2 “ROM" AT 0000 PLUS
7aLSISE ADORESS RANGES ABOVE
Aty
A2 : 40
Oc— (L1 I
01 4 ROM o+ {3000 - 3FFF) o
oz S ROM + (2000 - 2FFF) xﬂl‘c“v: TOP ax omLy
o B row « o0 Tirers o COLLECTOR ENABLE
MALS FOR COOO - EFFF
REMAP 7 AOM_+ {0000 - OFFF) -
[ o0 RAM OR ROM

"ROM" AT €000 PLUS
ADDRESS RANGES ABOVE

Fig. 4. Decoder for Bank Containing ROM, Keyboard, and Video

Treffen der Roboter

Chicago - Eine Baufirma schrieb einer Fabrik fur elektro-
nische Gerite:

. »Unser Elektronengehirn hat ausgerechnet, daB sich die

Kosten des von lhnen geplanten. Umbaus auf 125 000
Dollar belaufen.«

Die Firma erhielt umgehend die Antwornt ihres Kunden:
»Unser Elektronengehirn halt Ihren Kostenanschlag fir
viel zu hoch. Wir schlagen daher sobald wie mdglich ein
Treffen der beiden Roboter in unserem Biiro vor.«



- »
Der zusatzliche Decoder

Ein zusdtzlicher Decoder muf auBerhalb von US8-1 benutzt werden, um
die 8K Segment-Wahl Funktionen zu idbernehmen, die vorher der untere
Teil von US8 durchfihrte. Wie in Bild 4 gezeigt, besorgt der obere
Decoder in einem zweiten 74LS156 Chip (genannt US8-2 die 8K
Schaltungen fir die unter Normalaufteilung zum ROM gehérenden léK
Speicher-Segmente. Der andere Decoder versorgt vier 4K Schalter im
Adressbereich C888-DFFF unter der Neuaufteilung des Speichers.

Die Segment-Decoder werden folgendermaBen durch REMAP angesprochep.
Ist REMAP LOW, wird das ROM mit Tastatur und Bildschirm wie im
Original-Decoder geschaltet. Ist REMAP HIGH, produziert der untere
Decoder vier Einschaltsignale in abereinstimmung mit Adressieitung
Al2. Eine dieser beiden Mdglichkeiten ist immer aktiv, wenn der
Prozessor C8B8-FFFF adressiert.

Der Draht, der "ROM ¢ (3088-3FFF)" genannt wurde, schaltet in aktivem
Zustand U&9 ein, um das 4K Segment anzuwihlen, welches das 2K ROM,
die Tastaturmatrix und den Bildschirmspeicher enthdlt. Die drei
zus3tzlichen Signale sind Ersatz, und sie sind fir die drei ancz~=n
4K Segmente in CO89-FFFF aktiv. Sie kénnen zusammen benutzt werden,
um 12k 22 suier der Reihe einzuschalten (womit wir insgesamt 48K
hitten). Die Original 8K- und 4K-ROMs, die nutzlos sind, wenn sie von
2800 weggeschaltet sind, tauchen nicht mehr in der Speicheraufteilung
auf. Dieser Raum ist frei fir eine Speichererweiterung.

Der Ersatz von US8 durch die beiden 744L5154 Demul tiplexer- Chips
versorgt das Model! III mit seiner Original-Speicher— aufteilung und
einer von CP/M nutzbaren Speicheraufteilung (siehe Bild 5). AuBerdem
erzeugen die neuen Decoder Keine lingere Verzdgerung als die Decoder,
die sie in dem jeweiligen Speicherzustand ersetzen. Statt
Unzuverlissigkeit im Speicherzugriff bewirken sie sogar eine
Speichererwei terung.

Das Signal, das den Speicher umorganisiert (REMAP)

Das REMAP-Signal, das zwischen den beiden Speicher Konfigurationen
umschaltet, konnte wvon einem Schal ter auBerhalb des Modell
II1-Gehduses ausgehen. Aber -‘der Schalter kann nur betdtigt werden,
wenn der 286 ein Programm ausfihrt, das in den Speicher 4888-BFFF
geladen wurde (oder im ROM ist). Sonst “vergiBt® der Programmzihler,
welche Instruktionen er gerade ausfihrte.
Diese EinschrinKung erfordert also, da# Sie ein REMAP nur dann
ausfihren, wenn die Kontrolle bei einem Programm liegt, das in den
richtigen Bereich geladen wurde.
Das Signal! Kkann von einem unbenutzten Ausgabe-Port des Modell III
Logic-Boards versorgt werden. Der Ausgabebaustein U98, normalerweise
benutzt, um Kassettenrekorder-Levels und ein Video Zeichengrife
Signal zu senden, beinhaltet ein unbenutztes D-Flip-Flop.
Indem der unbenutzte Eingang dieses Bausteins mit Bit 0 des Data-Bus
verbunden wird, kann die Ausgabe des freien D-Flip-Flop durch das
niederwertigste Bit des Port EC Kontrolliert werden. Ist dieses Bit
LOW (inaktivy, geht der Ausgang des Flip-Flop (REMAPX) auf LOW, und
die Speicher- aufteilung des Modeil [III ist fir TRSDOS richtig. Ist
dieses Bit HIGH (aktiv), wird der Remap-Befehl ausgegeben, welcher
den Speicher fir CP/M umorganisiert.
Das RESET¥ Signal wvon U98 ist normalerweise an Vcc (+ 3§ U9It)
gebunden. Die Information der beinhalteten Flip-Flops yird nicht
unbedingt geléscht, wenn Sie den Computer einschalten; auf jeden Fall
wird es nie geldscht, wenn Sie Reset von der Tastatur aus eingeben.
Un sicher zu gehen, daB der Computer mit dem ROM an @800
(Startadresse des Prozessors) startet, muB das RESETX Signal zu U%8
von der Unterstitzungseinheit des Prozéssors Kommen und zwar genau
von US? Pin 13.

VIDED RAM

PRIMARILY UNUSED

KEYBOARD SWITCNES

2% MODEL [ mOM

SPACE FOR 12K RAM EXPANSION

“MIDOLE” 16K RAM BANK

"LOW” 16K RAM 8ANK

“ToP" 16m mAM BANK

FFFF

FCOO

F900

Fo00

FOOO

coco

8000

2000

0000

Fig. 5. CP/M-Compatible Mode! Il Memory

Physische ModifikKationen Map.

Die Decoder im Mode!l III zu ersetzen ist weitaus komplizierter als
das Aufstecken einer Huckepack-Platine in den Z88-Sockel, obwoh! an
der CPU kKeine groBeren anderungen vorgenommen werden. Der neue
Decoder~Schal tkreis wird auf einer separaten Platine plaziert, welche
in einen Sockel gesteckt wird, der wiederum den Platz des
urspringlichen Decoders (US8) auf der Hauptplatine einnimmt (Fotos 1a
und 1b).

Teile des Decoders, bestehend aus 1C58-i, 1C58-2, zwei
16-Pin-SocKkeln, verschiedenen Widerstinden und einem DIP-Stecker (der
in den obern erwdhnten, US8 ersetzenden DIP- Sockel gesteckt wird)
werden auf einer passenden Lochraster- platine aufgebaut. Dié¢ Socke!
fir die Chips sind auf der Komponenten-Seite der Platine eingesteckt
und die Verdrahtung wird auf der Litseite mit ummanteltem Draht
(Wrap-Draht) wvorgenommen. Der DIP-Stecker ist auf die Platinenbahnen
auf der Létseite der Platine gelétet. Die Fotos 2a und 2b zeigen die
Komponenten- und die Ldtseite der Platine.

Die schwierigste Anderung ist das Entfernen des
Original-Decoder-Chips (US8) und die Installation eines DIP-Sockels.
Das Abschneiden jedes Drahtes des Chips und das Entfernen je eines
Drahtes mit einem nicht 2u stark erhitzten Létkolben ist am wenigsten
riskant. Ein Sockel, der den Decoder-Board-Stecker aufnehmen Kann,
wird dann anstelle des IC5S8 eingeldtet. Dies kann ein Konventioneller
IC-Sockel sein, doch ein aus einzelnen Pins (IC-Kontakte Meterware)
individuell aufgebauter Sockel ist erheblich sicherer und besser.

Die Reset-Leitung des Ausgabe-Latch (U98) muf auf dem Locig-Board
gekappt werden., Mit isoliertem Draht, der direkt an die IC-Pins
geldtet wird, werden folgende Verbindungen hergestellt:

-Data-Bus Leitung 0 von U188, Pin 14, zu dem Ersatz Port EC Latch
Input bei U98, Pin 4.

-Port EC Latch Output wvon Ui88, Pin 35, zu einer Klemme auf der
Decoder-Platte, welche REMAP an U58-1 und US8-2 weiterleitet.

-/RESET (RESETX) von US?7, Pin 13, zum Port EC Latch Reset bei U98,
Pin 1.

-Adressleitung U12 von U468, Pin 13, zur Decoder-Platte.

Ich habe die oben beschriebene Modifikation dber hundert Stunden lang
getestet und es ist kein Fehler aufgetreten. Die 9K und 4K Hodell III
ROMs sind  ausgeschaltet und drei 4K Speichererwei terung
Einschaltsignale funktionieren wie beschrieben.
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Phato la. Socket for New Decoder

Photo 1b. New Decoder Installed

Photo 2a. Component Side of Decoder Board

Das Assemblerlisting fir den Bootstrap Loader ist als
'Paperware-Kopie® von Hartmut Obermann erhaltlich

Photo 2b. Solder Side of Controller Board




Vorlaufiges Design zur Speichererwei terung

Es wurden keine Tests mit einem Modell Il durchgefihrt, das
zusatzlichen Speicher hatte. Die Speichererweiterung ist eine
Kostenlose Nebenerscheinung der Wahl unserer Chips fir die
Speichernevaufteilungsmodifikation.

Speicherwei terungen Kénnen in derselben Technik ausgefihrt werden wie
die beschriebene Modifikation zur Neuvaufteilung des Speichers.
Stecken Sie eine Platine, die aus 8 DIP-Steckern und 16 Sockeln
¥onstruiert ist, in die Sockel fir eine der 16K RAM Banken. Verbinden
Sie 8 der Sockel parallel mit entsprechenden Headern und stecken Sie
die 4118 RAM Chips in sie. Sie funktionieren genau wie bei einem
nagelneuen Computer.

Verbinden Sie alle Pins bis auf das CASX-Signal (CASX - Column Adress
Strobe pin) der acht idbrigen Sockel (fir die acht zusatzlichen 4114s)
parallel mit entsprechenden Steckern. Eine CAS-Leitung, die mit allen
CASX Pins der neuen RAM Chips verbunden ist, kann hergestellt werden,
indem die drei 4K Einschaltleitungen des US8-2 als wired OR
verdrahtet werden. Um das neue RAM Bank-Wahlsignal CAS$X zu erhalten,
wird das daraus resultierende Signal mit dem Model IIl CAS¥ dber ein
OR-Glied verbunden (siehe Bild &).

Nur weiteres Konstruieren und Austesten Kann sicherstellen, daB diese
Speichererweiterungsmodi fikation dber langere Zeitraume brauchbar
ist. Auf jeden Fall sollte die Stromversorgung, die mit einer
S8-Hertz Leitung arbeiten Kann, die neuen RAMs mitversorgen Kénnen.
AubBerdem dirfte in diesem gut durchlifteten Teil des Gehduses kein
Hitzestau auftreten. o

AuBerste Vorsicht ist die einzige OGarantie fir einen Erfolg bei der
Arbeit mit der CPU-Platine. Alle Verbindungskabel wund Verbindungen,
die in der Platine stecken, sind sehr dinn und sehr zerbrechlich.
Versuchen Sie sich nicht an dieser ModifiKation, wenn Sie ein Neuling
im Arbeiten mit Latzinn sind.

€000 - CFEF (U5@-2, Pik 7}

fz,zx
O DOOO - OFFF (US8 -2, PN &)
000 EFFF (38 -2, PN 3) CAS4* (PIN 3. ALL NEW 4116’8
CAS * {Usl, PN 11}

Fig. 6. Preliminary Logic for a New RAM Bank-Select Signal

Y

Software Kontrolle

Die Software, die die Speicherumstellung schaltet, ist einfach. Um
den Speicher zu re-organisieren, schreiben Sie die folgenden
Instruktionen in Ihr Bootstrap Loader Programm:

LD A,?

OUT  (QECH) ,A
Dementsprechend benutzen Sie folgende 2eilen, um den Originalzustand
Ihres Computers wiederherzustellen:

Lo A,8

CUT  (QECH) ,A
Das am wenigsten signifikante Bit des Ausgabe-Bytes schaltet den
Speicher um. Andere Bits in diesem Byte betreffen Video Zeilenlinge
und Zeichensatz, Video Warte-Status, Kassettenmotor Schaltung und
externe [/0 Bus Operationen, Sind diese Bits aus (off), ist das
Modell IIl in folgendem Zustand:
é4 Zeichen/Zeile, Japanischen Kana Spezialzeichensatz, Kein Video
Warte Status und Kassettenmotor sowie 1/0 Bus sind ausgeschaltet. Mit
Bit 3 an wird der griechische Zeichensatz angewidhlt.
Die meisten mit Kommerziellen Modifikationen gebrauchten
CP/M-Versionen Kdnnen leicht an diese Modifikation angepaBt werden.
Durchsuchen Sie nur den Bootstrap Loader und das Basic Input/Output
System (BIOS, das maschinenabhingige Modul in CP/M) nach den
Speicherumstellungs-Routinen, die fir die jeweilige Modifikation
gelten und ersatzen Sie diese durch die oben angefihrten.
Als Alternative Kdnnen Sie ein neues BOOT (s. unten) und BIOS fir die
Standard CP/M-Version schreiben. Der unten gelistete Bootstraploader
Kann in ein vorhandenen BIGS eingebaut werden.
Ein Bootstrap Loader fir CP/M oder jedes andere Programm, das Sie auf
der Diskette plaziert haben, ist im Listing gezeigt. Der Loader muf
auf Track @8 , SeXtor 1 einer Diskette im Model! IIl Standard Format
von 18 234-Byte Sektoren per Track stehen. Das zv ladende Programm
muf auf Track 8, Sektor 2 beginnen.
Die Speicheradressen, in die das Programm geladen wird, sind immer am
Anfanqg des Programms angegeben und dort Kkénnen Sie diese leicht
verindern, um das Programm anzupassen., Wenn lhre Diskette eingelegt
ist, bringt das Modell III ROM bei einem RESET den Loader in das RAM
bei 4388 hexadezimal und dbergibt ihm die Kontrolle. Er 13dt dann Ihr
Programm und dieses Programm gibt lhnen Moglichkeiten, die Sie
vorher nicht hatten.

Bild 1z Modell Ill Speicher Aufbau

Bild 2: Mode!l II! Adressen Decoder Schaltkreis

Tabelle 1t 14K Bank-Wah! beim US8

Tabelle 2: Segment-iWahl in ROM-Bank

Bild 3: Bank Decoder mit externer Wahlleitung

Bild 4: Decoder fir BanKk mit ROM, Tastatur und Bildschirm
Bild 3: CP/M-kompatibler Modell 11 Speicher Aufbau

Bild &: Vortiufige Logi¥ fir ein neues RAM Bank-Wahl Signal
Foto la: Sockel fir den neuen Decoder

Foto 1b: Neuer Decoder installiert '
Foto 2a: Komponenten Seite des Decoder Boards
Foto 2b: Lotseite des Controllier (Decoder) Boards



Extra RAM oder Ein sicheres Plitzchen im TRS80 Modell

Artikel aus 80-U.S.Jurnal von Trusan Krusholz
sehr frei Gbersetzt von Hartaut Obersann

In diesem Artikel mdchte ich den Aufbau eines Memory-Boards beschreiben,
das den Iwichenraua zwischen ROM und Tastatur ausfillt. Dieses zusitzliche
RAM ist besonders gzur geschitzten Unterbringung von Maschinenroutinen
gezignet, da es nicht vom Systes bzw, DOS benutzt wird. Das Board benutzt
die Adressen 3J000H-377FH und stellt 1920 Bytes 4freien Epeicherplatz zur
Ver fiigqung.

Das Board 1iBt sich schnell und probleslos auf winer Lochrasterplatine in
Fideltechnik aufbauen. Der AnschluB an das Systes erfolgt iber den seist
unbenutzten Screenprinteranschluf des Expansionsboards *!', Dazu
benstigt man entweder ein selbstgestricktes Kabel ait passendea Stecker
oder san litet die Leitungen direkt auf, Als Stroaversorgung werden +3
Volt bei 0.5 Ampere bendtigt *2, Als Speicherchips werden zwei

2114s (1024%4 Bit Static RAM) verwendet.

Die Adressdecodierung wurde ait gingigen TTL-Bausteinen (7400 wund 7410}
aufgebaut. Alle Leitungen zwischen dem Board und des Comsputer sind
gebuffert (74LS347 wund B214) us Uberlastung und Beeinflussung des Systeas
zu veraeiden, Die 8 "Pullup®-NWiederstinde (je 1 kf}) werden bendtigt, da
ansonsten die High-Bignale auf dem Datenbus sanchmal nicht die geforderten
Werte erreichen.

Powersupply *2 besteht aus einea 6-8 Volt
Transforsator {0.5-1 Aspere belastbar), einea Brickengleichrichter und
win2a 4700 AF Siebkondensator. Als Spannungsstabilisator dient ein IC
7805 Spannungskonstanter. Die Versorgungsspannung sollte an jedes Chip ait
einea Kersaikkondensator (0.1 MF) von Stérungen frei gehalten werden.

Das externe

Nach dea lusasmenbau von Powersupply und MNemory Board sollte als erstes
eine genaue Sichtkontrolle der Schaltung erfolgen. Auf der Speicherplatine
kann ean auBerdea ait eines Ohsseter feststellen, ob die 5 Volt-Leitungen

einen KurzschluB haben., Erst nach diesen Kontrollen sollte san die
Str eversorgung anschlieBen. Als letzte dberprifung schaltet san die
Ver aryngsspannung ein und udberprdft alle Leitungen, die spiter zus

ter fihren darauf, daB keine sehr als § Volt fihrt.

Nach dea endgiltigen AnschluB der Erweiterung kann man das nun zusitzlich

varhandene  RAN durch das unten stehende Prograas auf seine
Funktionsfihigkeit Gberprifen.
*t  Natirlich ist auch der AnschluB dber den geplanten ECB-Bus

realisierbar
*2 giehe Schaltbhild Nr. 2

00 ‘MEMORY-TESTROUTINE FUER DAS IUSATI-RAM 3000H-377FH
Langsas aber einfach! Am besten mit 2ZBASIC oder ACCEL
Compilieren!!!

16 CLS
20 FOR X = 12288 TO 14207

30 FOR Y = 0 TO 255

40 : POKE X,V

50 IF PEEK (X) <> Y THEN GOSUB 100
80 NEXT ¥

70 NEXT X

80 END

90 ‘FEHLERBEHANDLUNG

100 PRINT®SPEICHERFEHLER IN ZELLE "yXy* SOLLWERT *jYy*" ISTWERT *j
110 “RINT PEEK (X)

120 RINT, “WEITER NIT <ENTER) !*

130 INKEY)CHRI3) THEN 60TO 130 ELSE RETURN

* —17805

_—.—__o+

5V

Die Originalzeichnung des Memory Board war wegen ihrer schlechten Qualitit
nicht zur Verdffentlichung geeignet, Ich bedanke sich vielaals bei Manéred
Held, daB er eine reproduzierbare leichnung erstellte.

Die Zeichnung des Netzteils staaat von sir. Wie aan feststellen kann, sind
meine Flhigkeiten auf dem Gebiet des technischen Zeichnens nicht allzusehr
ausgeprigt. Ich hoffe, man kann erkennen was geseint ist.

Romtaut Qlremmonvn



San Diego - Sechs Kiihischrinke, die hier in einer Ober-
schule aufgestellt werden sollten, wuren mit Drei-Pol-
Steckern ausgeristet. In der Schule gab es jedoch nur
Zwei-Pol-Steckdosen. Am nichsten Tag Kamen zwei
Elektriker. Der eine versah die Kuhlschrinke mit Zwei-
Pol-Steckern. Unterdessen tauschte der undere die Steck-
dosen an der Wand aus und montiente uberali Drei-Pol-
Steckdosen.

Ein »vollig neues Frihstucksgefuhl« verspricht eine
amenkanische Elektrowarenfabrik den Kiufern ihres
Toastrosters, der je nach Wahl byzantimsche. florenuni-
sche oder spatgotische Ornamente ins Brot brennt und
iberdies wihrend des Rostens eine Mozartmelodie ab-
Klimpert.
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Als der Lehrer einer Munchner Berulsschule die Pri-
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serald Schrioder:
Genie 1ls - Erfahrungsbericht

Wie wohl inzwischen ein groBer Teil von Euch mitbekommen hat. hebe ich dsuernd mit tecr-
nischen Miangeln an meinem Genie I gekdmoft. Der letzte Stand stellte sich sc dar: die
Laufwerke konnten sich nicht auf eine 2irheitliche Sourhaltung einigen uned ein Wactel-
kontakt an der Video-Platine verwandelte den Bildschirm in ein Tummelfeld zller miglichen
Grafikzeichen, wobei nur ein kraftiger Schlag auf das Gehiduse Abhilfe schaffte. ESntnerwt
beschlofi ich gemeinsam mit meinem elterlichen Geldgeber, die gesammelten Neuheiten der
Technik in Form eines Genie IIs tu erwerben.

Glicklicherweise fand sich ein Handler inider Nihe (nur ¢a. &6C km entferrt), der uns tei
einer Pesichtioung der Anlage diese gleich andrehte, Fir vier Rissen durften wir einen
Computer mit zwei ®ingebauten Slimline-Laufwerken ;e 80 Track DS/CD und einen Taxan-Mo-
nitor mitnehmen.

Zum Aufbau missen nur die separate Tastatur und der Monitor werden an das massive (und
dementeprechend schwere) Metallgehduse anpeschlossen werden. Die Anschliisse sind absclut
narrensicher, nur die Kabel laider nicht: das Tastaturkabel gehdrt zur Gattung der
Flachkabel und ist dementsprechend inflexibel., Die Linge des Kabels erdffnet drei M3g-
lichkeiten: die Tastatur hinter das Hauptgehduse zu stellen., genau davor oder etwas
rechts versatzt. Die erste Méglichkeit scheidet aus, und die beiden anderen scllte man
auch vergessen, denn die Laufwerke liegen ‘im wahrsten Sinne des Wortes) auch rechts und
damit ist das Laufwerk O mit davorstehender Tastatur nicht mehr erreichbar. Alsc das
Kabel dehnen so weit es geht und die Tastatur nach links.

Aber wir haben ja noch ein Kabel: das vom Monitor zum Computer. Die Verbindung am Com-
puter rechtfertigt den Slogan des Herstellers TCE: "Made in Germany" <= Qualit&t. doch
die andere Seite ist noch original Hongkong-made. was wohl erkldr-t, warum erst das aritte
(!Y) Kabel nicht auseinanderfiel. Allerdings erklart es nicht dia laschen Qualitatskor-
trocllen (von denen sodter noch die Rede sein wird}.

Fertic angeschlossen bietet sich ein tolles Bild: eine grofe, haibwegs flache Tastatur.
ein wuchtiges Hauptgehiuse und ein flimmerfreier Eildschirm (Vides-Ausgang verbessert);
dazu der Sound eines leicht rauschenden Liifters und der leise ratternden Laufwerke.

Dach der Schein trigt etwas: die Tastatur erfillt nicht alle Erwartungen. QGuantitat ging
vor Qualitit. Sehr schin die Zusatztasten: zwei Funktionstasten ergeben in Yerbindung mit
den Ziffern im abgesetzten Ziffernblock (leider chne zweite Enter-Taste) sechzehn Funk-
tionen, Reset wird (iber twei gleichzeitig zu Letétigende Tasten gegeben, cdie Umlaute sind
gut erreichbar, im Gegensatz zu den Cursortasten zur Horizontalsteuerung im Ziffernblock.

Die Qualitit 1aBt zu winschen iibrig: &hnlich dem Cé4 "schwimmen” die Tasten etwas wie in
Summi. auBerdem habe ich (subsektiv) den Eindrucl. als ot sie "haken": die alte Genie-
Tastatur war tiop-freundlicher...

Eine Sondertaste fehlt noch in der Aufzahlunc' die “LEF"-Taste (steht wohl fir Lower -~
SFeed), neben der rechtén Shift-Taste. Sie rastet ein, wenn man sie driickt, und schaltet
damit die Geschwindigkeit des Frozessors von & auf 1.77 Mhz zurick. Damit habe ich auch
einen Hauptpunkt angesprochen, der dieses Gerdt so attraktiv macht: die Geschwindigheit.
Scripsit ist unter "Mdchstgeschwindigkeit" fast nicht benutzbar. Der Cursor soringt nur
so lber den Bildschirm und ein einzelner Buchstabe kann kaum getipot werden. Also mufi man
sich umgewdhnen: schreiben mit 1.77 Mhz und alle zeitraubenden Aktionen (Replace, Pl&t-
tern) mit 6. Selbst die Diskettenoperationen laufen etwas schneller abt, obwohl die Lauf-
werke natiirlich hemmend wirken.

Offensichtlich ist die hohe Geschwindigkeit vor allem im Basic. Spiele erreichen leicnhnt
die Qualitit der in Maschinensprache geschriebenen. Nur eines vermillte ich safori: den
Sound. Kein Tongenerator lenkt vom “"ernsthaften Arbeiten" ab. Vielleicht laft sich der
Ton iber einen extern anschlieflbaren Recorder oder Lautsorecher ausgeben. aber dokumen-
tiert ist diese Méglichkeit nicht.

Nstirlich reicht die hohe Geschwindikeit nicht aus, diesen Cumq;ter tu rechtfertigen.
Also funkt zwei: TCS ist einfach unseres Herdware-Iirkel unter Leitung von Walter Iwiciel
zuvorgekommen und hat das Steckkarten-Svstem benutzt. MNach offnung des Gehiuses ist zine
cahnende Leere sichtbar. In meinem Geridt sind noch, finf de- zehn Eteclkclitze irei
(Grundgerit ohne Floppy-Controller mit sechs frefer). Bis jetzt bietet TCP folgence
Stackkarten an: Grafikkarte (80:24 Zeicher. 480x192 Funktel. SIDUFID-Harie (zwel seriglie
und twei parallele Schnittstellen), RAM-Karte 1192 r¥b. S8chste Sceicherhaparitadt 2I2 ¥I:
Fost-llarte (zwei Marddiske anschlieflbar}, FOM-Narte (E-wziterung des RON
Avfercem kann die Taktfrecuenz auf € Mpz erhoht weriaen.

euf Bis 2L «=n7:

(<1

LOM) .

Lorigens: wer sich sc etwas liefer mal wary seltst tusammeniften sichte. cem emsfehle ich
die Technische Peschreibung zum Zen:e (Z7 oM, von Trommeschlécer). Dort zinmg &lle
Flatinen mit Bauteiler etc. au? ca. 197 Jeiten (fir mein Laienauge) ziemlich genau de- @

schrieten.

Wig ersorocher méchte ich noch 2inssl suf Jie Oualitat eingeber. Natirlich wollte ich
meinen Druchker nicht ungenutzt rumstehen lassen. Alsc besorote ich mir ein Druclerkabel
rum Frais von ?5 DM bei meinem Hindler (Materialkosten tei Conrad-electronic unter S0
Doch mein Drucker souckte nur Mill avs und so schickte ich das Ding curick. Das
zweite Yabel verschwand angeblich suf dem Fostweg, aber das dritte lief wenigstens,
allerdings nur mit 7 Bit. Nun kam ich darauf, cen Ausgang ar lomcuter durchzprifen. Und
siehe ca: statt den versorochenen 8 “amen nur 7 Eit heraus. Ich kann rioch nicht sagen,
was das zu bedeuten hat, aber ich werde TCS einen netten Brief schreiben missen.

Nur will ich zum letzten Punkt kommen: Zer Software. In einem Zusat:z-ROM befindet sich im
Genie IIs ein tolles Software-Faket: Monitor, Texteditor und Assembler und ein kleiner
Disassembler, Nach Aufruf wird dieses Fsket in den oberen Bereich des Soeichers gelegt.
Allerdings fehlen hier die Diskettenbefehle, sc daB ein Zusatiprogramm auf der mitge-
lieferten Systemdiskette zu finden ist, das discse beinhaltet. Doch dieses Super-Paket
lost sich mit zunehmender Arbeitsdauer in Luf! auf. Angeblich kénnen Programme bearbeitet
werder, die in den Bereich 3Z00-DOGCH lader.. Doch auch bei Programmen, die diese Grenzen
nicht erreichen, hingt sich der Monitor auf. AuBerdem scheint der Assembler etwas gegen
Source~Codes zu haben, die {iber ein NCF hinausgehen. Sind beim Start des Procrammpakets
noch andere DOS-Hilfsprogramme im Sgeicher, kann man herrliche Effekte erzeugen ("tlin-
des” Eingeben von Filenamen ohne Cursor, toll fur die Password-Freaks), von denen nichts
im Handbuch steht.

Dieses Handbuch (besser gesagt deren zwei, fir DOS und Basic) ist auch so ’ne Sache,
natirlich auch die Technische Reschreibung. Angeblich kénnen Controller und Laufwerke
alles lesen, von IZ5/SD/SS bis 80/DD/DE, aber es ist mir mit keiner cer angegebenen
PDrive-Einstellungen gelunger. 40/83/8S zu lesen. Auch die beschriebenen Proreduren zum
Booten von 40er-Disketten sind sbsolut wirkungslos. Das DOS-Handbuch weilR aufierdem nur in
einem Vorspann iiber das mitgelieferte GDOS 2.4 zu berichten, welches angeblich fir alle

_ Genie-Rechner geeignet ist. Das Hancbuch selbst hiort beim S-DOS Z.0b fir den Speecmaster

auf. Die letzte Auflage fehlt scheirbar noch.

Dafiir werden einige neue Frogramme vorgestellt: z.R. cwei Grafikpakete fir hochaufldsende
Grafik bei Genie IIs und Ills. Oder KEY24, ein Programm, das sich selbst nach HIMEM ver-
schiebt und neben Druckertreiber einen Bildschirmeditor zur Verfiigung stellt, der aller-
dings nicht sehr komfortabel ist. cafi~ aber im DOS,- im Basic und in allen Frogrammen
ohne eigene Eingabe-Routine zur Verfigung steht (da sollte sich Arnulf mit seinem HDOS
noch mal hinterklemmen).

Andere Programme unterstiitzen cden zucédtzlichen Speicher (falls vorhanden) und Zie Funk-
tionstasten (sehr einfach programmierbar). Bildschirm- und Tastaturtreiber wurden abge-
andert (steht da jedenfalls). Und scheinbar auch das Mini-Sucerzap, hier DDE (=Disk Daten
Editor) genannt, denn es lauft nich: mehr. Im Modifiziermodus hingt es sich auf (wie
vieles auf dieser Diskette).

Dann ist da natirlich noch die Komc
Demon einige komische Sachen macht
Auf dem Genie I vollkommen laufféh'
werden und die Abspeicherung von H
bekommen habe ich bis j;etzt alle,
ich vergessen.

Fazit: Trotz aller negativen Funkte méchte ich nicht zu meinem alten Genie I :zuriickkeh-
ren. Das flimmerfreie Bild, cie@ Umlast- und Funktionstasten, der Bildschirmeditor, die
1.4 Megabyte Diskettenspeicher (mit den alter SD/SES-Disketten!) und die Erweiterungsmdg-
lichkleiten ohne das finger- und ne-viitende Loten. iberzeugen mich von dem System. Ab und
2u vermisse ich die Téne, aber die kamn ich auch selbst machen, und schlieBlich war die
Gerduschkulisse aoft nervtdtend.

AuBerdem: wer michte nicht Intruders mit & Mh: spielen. So schrell bin ich noch nie ge-
storben.

stibilitat: Im Basic geht es noch, obwohl Dancing
Aher mit Assembler-Frogrammen sieht es schlimm aus.
Frogramme miilssen iber das Level II-Basic gestartet
scores klapot auch nicht immer. Aber zur Laufen
wenn auch mit Komfort-Einbullen. Nur alles Boctbare kanr




Nachlese

Kurzerk [arungen fir Progrdmme

Hallo leute, mir scheint, dap viele von Euch die gleiche
Idee mit den ProgrammhurzecH ldrungen auch schon hatten.

15” werde mich also in ndchster Zeit Uber die
urzerk lirungsbioltathek  herpachen und Euch in den ndchsten

INFO’s die Resultate, in Form einer Aufstellung von
hurzanleitungen auf Harton gppieten.

B1s dahin kdnnt Ihr Euch aus der Clubbibliothek die Anleitungen

zukommen lassen. Die Auflistung der entsprechenden Fil
| efi
Ihr in diesem \NFO | g P ndet

Henn Ihr tm Besitz von Anleitungs-File seit, die nicht in der

Auflistung angeflihrt sind, seit bitte so nett und
[ ’ sendet di
die Clubbibliothek. endet diese an

Bis zur |. H:rtmiartgn szarhlﬁrung

I ——

v Hellige Hardware™ |
Marriius, Markus, Lukas und Johannes wiirden staunen Gber das, was

"Pfarrer John Derksen in Kemptville in Kanada mit einem Computer

zuwege bringt. Der Geistliche hat Bibelstellen, Bcher aus seiner Bibliothek
und eine Fille weiterer biblischer - Informationen in einen Computer
cingespeist, mit dem er seine wb&chentlichen Predigten recherchiert.
Anschliefiend schreibt er die Reden auf einem mit dem Computer gekoppelten
Textverarbeitungsgerat. ' : ‘

In seinem Studierzimmer hat Derksen Geriite im Wert von Tausenden von
Dollar installiert. Mit Hilfe seiner Computerdateien lokalisiert er schriftliche
Dokumente, Bibelstellen und Informationen fir besondere Feiertage und
Anliisse, Das gehe schncller als das herkdmmliche Suchen und Nachblittern.

Derksen macht sich zunichst zu seinem Thema cine Gliederung und
skizziert in grofen Ziigen den Inhalt. ,Allmihlich wichst die Predigt, und mit
dem Textprozessor kann man ganze Absitze hinzufiigen, tilgen oder
verschicben®, sagt er. Fiir ihn gehére das handschriftliche Ausarbeiten von
Predigten der Vergangenheit an. ' Canadian Press

—ao—
Notausriistung -

Mzin Mann war ganz ungliicklich, als er cinschen mufite, dafl die Taschen-
rechner und Computer seinen guten alten Rechenschieber zum Museums-
stiick gemacht hatten. Er warf ihn jedoch nicht weg, sondern liefl ihn an
ciner Wand seines Biiros hinter Glas anbringen mit der Aufschrife: ,Bei
Stromausfall Scheibe einschlagen!® Y.R.

Min crritur der Mann, der immer wenn er in einem Einreiscantrag auf
die Frage nach der Rassenzugehdrigkeit stiefl, nur das Wort ~Mensch*

eintrug. T



HEF HAT HAS --

In der heimischen Bastelstube entsteht zur Zeit ein Drucker-
spooler mit max. 64K Speicher. Dieser Spooler ist fur Jjeden
Drucker verwendbar und wird zwischen Centronic's-Schnittstelle
und Drucker gesteckt. Das Gerdt arbeitet mit einer eigenen CPU
und selbststdndigen Monitorprogramm. Der Preis wird aber nur
einen Bruchteil eines Industriegerdtes kosten. Falls im Club

BORSE

HER SHTHT HAS --

lch habe €inen neuen und OTiginaiverpackien Magnetkarter i <z
der Firma Redaktron zu verschenken(!). ler Neupreis % 120 —
lch habe das Geraet vor ca. & Jahren fuer 2BA. - S &inEeT
Konkursmasse gekauft (inki., 100 Magnetkar mit A.4a BB .=
Karted. Der Leser ist ginschiiess!ic whtraifer und Hand»nuth
verpackt und mach Hnschiuss &ineg TSOTZUNISSIANIUTS

petriebsbereit, Man muss si Tlerdings &in -
pnpassunes—Interface bauer’ und entsprechende Software
schreiben, alsc s€ Tet Ieit investieren. Rus diesem lLirunds
Tast NUT an =inen wWirklfich interessiertan
=n. Da das Gerast und die Verpackund recht aross
Ttte ich um Erstattuns der Porto-Kosten (ca. 28 bis 9

Harald Trapp ist schon wey ! PS,

Interesse besteht, bitte ich um Nachricht.

weiterhin habe ich jetzt eine externe Grafikkarte mit einer
Aufldsung von 512 * 512 Bildpunken lauffshig. Sie wird Uber die mochte ich d3
Ports 8¢H - 8FH angesprochen und ist daher universell fiir jeden “Freak
Z80-Computer einsetzbar. AuBerdem kidnnen unabhingig voneinander sind
zwei Bildschirmseiten angesprochen werden. Die Umschaltung er-
folgt liber den Port 9¢H. Die Karte enthilt einen eigenen ASCII-
Zeichensatz und hat eine Zeichengeschwindigkeit von max. 1,5 Mill.

Bildpunkte / Sekunde. Testbericht folgt in Kilirze.
Wer hat folaende Sachen fiir 80 Trachk DS/DD:

Superutilit; (oder weil di i i i
Mit besten Griifien : LDOS 4 il die richtige Einstellung)

f 1t Newdos
477‘k7 Zu verkaufen !!:

i i Wie lese ich auf 80 Track DE/DD stinknormale 40/SD/5S Disket-
1. Ein Expander EXP1 von RB-electronic ten? Ich bokomme nur "Lesefshler tinknormale do/So7e isket
(Floppy- und Druckerschnittstelle)

2. lwei Laufwerke Tandon TM100 Wie boote ich auf Laufwerken mit B0/DS/DD Diskettsn mit 30

o Spuren SD oder DD? Die Software-Lisung v Je 1&u+ P
: 40 Track / DS / DD, normale Bauhdhe ‘ a von Jens lauft bei mir
Suche Kontakt zu Leuten. nicht.,

die Spafl am Losen von 3. Ein Laufwerk Philips 3114

Adventures i
haben. 80 Track / DS / pp, 2/3 Bauhihe

Gerald Schrader

wer hat =in Frogramm, das den Start iiber das Kassettenbasic
nur simuliert, ohne (ber <Break und Reset> zu gehen”™ Das ROM~
LListing liefert leider nur Anhaltspunkte, denn_vi@le Opera-
tionen sind scheinbar dberflissiag (mir ist ihr Sinn jedenfalls
schleierhaft).

Alle Preise auf Anfrage beit Berald Dreyer 5
Am Speiergarten 8 _Gerald Schrider

6200 Wiesbaden/Bierstadt
T® 06121 / 508218

Wer kann mir die Ausgaben August und November 19684 der
aoMicro fuer ein paar Tage ausleihen 7

K1laus Hermann



FRAGEN ,

4 b

T

Beim Arbeiten mit ALCOR-FASCAL Version fir das Moneil

bin ich auf folgende Frobleme gestofien:

1. Dffensichtlich erkennt der Compiler be! der Verwendint s
Unterbereichstypen diese nicht imner richtig.

Um dies zu testen, habe ich folgendes kLe?ﬂe Frograma o .¢
Analyse eines einzugehenden Textes geschirieben und gete- izt

€396 96 366 96 30 9696 36 36 36 96 36 36 36 I 9 36 36 36 36 36 3696 2 3636 36 3 26 D 6 36 36 96 3969 2 U6 I ]I WA H M KM )

(% *)
(% PROGRAMMNAME = TEXTANAL *?
(% DATUM @ J. 4. 1985 ¥
(3 %)
(% BESCHREIBUNG @ D'AS PROGRAMM LIEST EINEN TEXT EIX *)
(* UND BESTIMMT DIE GESAMTZAHL DER ZEICHEN, DIE *)
(% ANZAHL DER BUCHSTAEEN UND DIE anNZAHL DER ZIFFERN. *)
(% DER TEXT WIRD MIT EINEM $-ZEICHEN ARGESCHLOSSEN. %)
(% DAS PROGRAMM WIRD DURCH EINGAEC EINES ‘.’ REENDET. *3
(» *)
(% . *)
€06 36636 3698 36 36 36 96 36 96 31636 3696 96 36 26 363696 36 20 3 3690 06 26 I 2606 36 1 3 NI I I ML I A6 WM KR H MY UK K
(% %)
FROGRAM TEXTANAL (INFUT,OUTPUT);
VAR

ci,C2 : CHARj; -

BUCHSTAR : INTEGEKR;

ZIFFER : INTEGER;

GESAMT s INTEGER;
REGIN ..

REFEAT

EBUCHSTAR = O3

ZIFFER 1= 03

GESAMT 1= 03

WRITELN (’2UM BEENDEN DER EINGAEE ¢ EINGEREN UNDH ENTEX 11753

READ (C1);

WHILE C1 ¢> ‘$° 1O
BEGIN
IF {(C1 IN (.°A’..72Z7.)) THEN RUCHSTAE := EBUTHSTAE +::
IF (C1 IN (.°0/..79°.)) THEN ZIFFER = ZIFFER + 1
GESAMT := GESAMT + 1;
READ (Cl);
END;

WRITELN;

ZEICHEN Y ) g

WRITELN (‘GELESEN WURDEN *,GESAMT, ; e
BUCHSTAREN UND 7, ZI7FER,

WRITELN (DAVON WAREN ‘,BUCHSTAR, ¢

© ZIFFERN.‘); .
READC2) .
UNTIL C2 = *.° -

END.

FRAGEN , FRAGEKASTEN

Damit ergaben sich mit fcotgenden Eingaben die Egetnrisse (Wobei
man nach dem Abschiuf der Eingabe dos Strings mit NTER)>
nochmal (ENTER) fit die READ(CD)~Anweisung drickern muB) :

ABCHEFGHT %

GELESEN WURDEN 10 ZEICHEN.

DAVON WAREN 10 BUCHSTAKEN UND 5 ZIFFEKN.

ARCDEFGH% ) .

GELESEN WURDEN 8 ZCICHEN. Mer arbeitet mit

DAVON WAREN 8 HUCHSTAKEN UND S ZIFFERN. LIsp

AECS Bitte bei Josef Konrad

GELESEN WURDEN 3 ZEI1CHEN. melden '!

DAVON WAREN 3 BUCHSTAEEN UND 1 ZIFFERN.

As

GELESEN WURDEN 1 ZEICHEN.

DAVON WAREN : 1 RUCHSTAEEN UND 1 ZIFFERN.

ARCIEFGHIJKLMNS

GELESEN WURDEN 14 ZEICHEN. Mer hat Interesse daran.

DAVON WAREN 14 BUCHSTAREN UND & ZIFFERN. . L
dab die Inhaltsverzeichnisse

12345676890% der 88 MICRO

GELESEN WURDEN 10 ZEICHEN. ;
im INFO aboedruckt

LAVON WAREN 0 BUCHSTAEREN UND 10 ZIFFERN. a1 de
wer 3z sallen?

PURXE () -9 Ulrich Backling

GELESEN WURDEN 10 ZEICHEN. .

DAVON WAREN 0 HUCHSTAEREN UND D ZIFFEEN. o o
2ur Zeit sind Foto-Kopien
dieser Verzeichnisse

2. Die Library mit den externen TRE-Funktionen bzw. Frozeduren be: mad

(TRSLIE/OKJ) enthiilt wohl Fehler, da Frogramme, die sie erhiltlich.

berttzen, nach dem Linkesr nicht mehr ervwandfrei

funktionieren.

3. iter Overlay-Compiler stéigt immer mit Fehlermeldungen aus,
obwohl es sich um einwandfreie Frogramme handelt. ’

Fatls jemand Fotches kenni, um diese oder auch andere Fehler

zu beheben oder aber diece Probleme mit dem ALCOR-FASCAL nicht
hat, so soll er sich dock bitte bei mir meldeon.

Josef Konrad



Wer kann helfen!
Ich bin nun glicklicher Besitzer der HRG1b von RB-Elektronik und
méchte natirlich Graphiken erstellen. ?,?? Fr‘age o

Dazu habe ich folgendes Problem.
Nach dem Laden des Treiberprogr. von RB und dem nachladen des

i . "Braflix/BAS" der C.Persénlich Nr.21 v.3.1@.84, 5 : ; T
f::;;gr:g:h di;aGra;hiken a:isnv:;dfrefr::r;tsl:len‘:nur vich kann die IC.h mc_'Chte_m”- eine CP/M fahlger} POHPUtlf ZUlEgEﬂ. Tf"DtZdem
erstellten Graphiken nicht Speichern und Laden.Der Camputer will ich nicht von der TRS B0 ~ Linie abweichen. Aus diesenm
bleib hingen. ' Brund suche ich Leute die entweder:

Wer kann mir auch noch in dem Progr.Graflivr stehenden Drucker-— - ihr TRS 80 Model 1 auf 64k RAM .au{QEthrt“ haben (zuam
zeilen vonfITOH auf EPSON RX umschreiben. # oder NEC I Erfahrungsaustausch) oder
tgggggﬁ;g‘;;“g‘)ggif:ﬂ) T16"CHR$(27) 5 - ein VideoBenie I oder Il mit &4k RAM zu verkaufen habgn.
Piese beiden Programme habe ich pun auch noch  auf das Vor allem bin ich an einer Anleitung zur Erweiterung des TRS 80
H-DOS Arnulf S kopiert. . . . .
:ie:v::agie(zdgunktionvogestgr:t namiich  die méglichkeit die HRG mit Model 1 auf b4k interessiert. Schaltpline fir einen Mapper
auszudrucken. besitze ich bereits.
Beim Druck habe ich aber folgende Ergebnisse. (siehe Abbildung)
Wer kann hier helfen. HGHSJ. _‘(0'.,(//'6 |
e ._.r' _J-‘_ S At e RG] -
At [ - "
- g A - Wer hat Erfahrungen mit einem VOICE SYNTHI ?7?
ey Wie wird er eingebaut ???
- Wer kennt Bezugsquellen 722
f_‘_’./ Lohnt sich der Kauf 7?7
_jﬁ C Patrick Perschbach
" D
| €=
— Wer hat Erfahrungen oder Bauanleitungen iber einen °Lichtgriffel® fir TRS-88 Mod. I ?
1l < Ist der Light-Pen auch fir die HRG verwendbar ?
L Jens Neueder
ol C 1,1
- L4
7] | Ich habe seit langerem die GroB-/Kleinschreibung sowie )
L | weitere Tasten zur Erreichung der Sonderzeichen eingebaut.
"1 | Nun habe ich damit folgendes Problem :
————— | Bei eingeschalteter Kleinschreibung (im NEWDOS oder Basic)
e — X ) ) sind die Kleinbuchstaben der Umlaute nur uber SHIFT zu
' Wie ist es mdglich Sonderzeichen (speziell Unlaute) “in 'l erreichen. Alle anderen Buchstaben werden aber ohne SHIFT
Filenamen zu verwenden? Das NEWDOS Iaﬁst da nur ‘reine Klein dargestellt -wie es auch sein sollte-.
Buchstaben® bzw. ab der 2. Stelle auch Zx.ffern 2. _ Bei Arbeiten mit Textverarbeitung  oder  anderen
Unlaute fir Filenamen sind sicher interessant, da sich Betriebssystemen taucht der Fehler nicht auf.
dadurch die Filenamen genaver angebgn la.ssen und man durch Wer Kkennt die richtige Einstellung bzw. den Zap um
weitere Zeichen mehr Codierungsmoglichkeiten hat. 1 Unlautkieinbuchstaben chne SHIFT zu erzeugen ?
Jens Neueder l Jens Neuder




Bierlexicon S 0166 A 01 /BAS

Mit Hilfe dieses ?rogramms kann man sich ausfuehrlich ueber die deut-
schgn Biersorten informieren, ohne dabei Gefahr zu laufen, wegen Alko-
holismus seine Stellung zu verlieren.

Fuenfzehnerspiel 6 01467 A 03 /BAS

Wer kennt nicht das unterhaltsame Spiel, bei dem es gilt fuenfzehn in
Unofdnung gebrachte Zahlen in einem 4x4 grossen Quadrat durch ver-—
schieben der leeren Stelle wieder zu ordnen.

Lise S 0168 A 03 /BAS

Diese Implementierung der Sprache fuer die Programmierung von Proble—
men der kuenstlichen Intelligenz entstammt der Micro 80 Maerz 83 S.176

QUADRATO

Unnummer § 0177 B 02 /CMD
Das Programm macht, vom BASIC aus geladen und mit “NAME" aufgerufen,
alle nicht als Sprungadressen bencetigten Zeilennummern zu O und er-
schwert somit die Veraenderung von Programmen durch Unbefugte.

6 0178 A 01 /BAS

Das Programm verwaltet das Spielbrett fuer das bekannte Quadratospiel.
Es ermoeglicht nicht Quadrato gegen den Computer zu Spielen! Quelle:
Homecomputer

SuperTape S 0180 B 05 /CMD

Supertape ist ein Programm zur schnellen Speicherung von Programmen
und Daten auf Tape (siehe Clubinfo Nr.7). Quelle: c‘t

LOCEDIT S 0170 A 02 /BAS

Das Programm entstammt der Micro 80 und ermittelt die genaue Stelle,
an der ei? Syntaxfehler in einer laengeren BASIC-Zeile auftrat. Das
Programm ist beim Editieren von Programmen sehr hilfreich!

B 0181 A 03 /BAS 16

Westwaerts 1847

Ein gutes Adventure—-aehnliches Spiel mit Grafik.

MODEM via Cassettenport S 0171 B 05 /BAS

Dieses Programm (Micro 80) ermoeglicht mit Hilfe einer; kleinen Zusatz-—
schaltung den Betrieb eines Modems an der Kassettenschnittstelle des
TRS80 M1. Man erspart sich also die Anschaffung einer RS232.

CMDPATCH - BASIC Erweiterung S 0182 B 03 /CMD

Dieses Programm erweitert den BASIC - Befehlssatz um die Befehle: CLIC
K, FLASH, MELT, RVS und PIEP. Quelle: ELCOMP 4/5 84

PILOT S 0172 A 03 /BAS

Quelle: Micro 80. Dieses Programmpaket (3 Progr.) implementiert nicht
nur einen PILOT-Interpreter sondern stellt gleich einen kurzen Ein-
fuehrungskurs fuer diese Sprache dar.

DEFINPUT § 0183 B 03 /CMD

Dieses Programm erlaubt es, den BASIC-Befehl Input mit Parametern (max
. Eingabelaenge usw.) zu versehen.

RX 80 — Einsteller S 0173 B 01 /CMD

Mit d?esem Programm kann man sehr leicht die Parameter (Schriftart,

Rande§nstellung usw.) des EPSON RX 80 einstellen. Das Programm ist ein
compiliertes BASIC-Programm.

SPOOLER S 0184 B 03 /CMD
Ein 4k RAM-Spooler der die Programmausfuehrung von Programmen mit viel
Textausgabe erheblich beschleunigt. Da der Sourcecode vorhanden ist,

kann der Spooler leicht veraendert (Groesse usw.) werden.

Telefonwaehler S 0175 B 03 /BAS

Das Progra@m ermoeglicht, nach einem geringfuegigen Eingriff in das
Telefon, mit dem Computer Telefonnummern zu waehlen. Autort: J. Herl

TOTO S 0185 A 03 /BAS

Ein Programm, mit dem eigentlich jeder zum TOTD-Millionaer werden
muesste! Autor: Guenther Wagner

User Definable Keys S 0176 B 05 /CMD

Mit diesem Programm (Quelle: ELCOMP) kann man die meisten der Tasten
der Tastatur mit DOS- und BASIC- Befehlen belegen.

INPUT S 0186 B 03 /CMD

Das Programm erfuellt die gleichen Aufgaben wie das Pragramm DEFINPUT
(S50183B03/CMD) jedoch mit anderem Syntax. Autor: Berald Schroeder

. |
|
1



Kraftwerk D 0187 B 03 /BAS -

Adventure Powerplant jedoch gingedeutscht, erheblich

hnlich des
A e ait Hilésfunktionen versehen vaon Gerald Schroeder

erweitert und

TRANSHUT S 0189 A 0t /BAS -
- Es er-
s Programa erleichtert die Aenderung ven BASIC-Prograssen, r
E::;;i:ht E.B. die globale Amnderung von Variablennamen und das Auffin

~den von BABIC-Befehlsworten.

rFeterabend«

ELUB HO - Programmbibliothek eex ki umi v

Heute edchte ich euch wiedar ein paar Prograsse aus der Bibliothek ganz
bescnders ans Herz legen.

Da wire als erstes einmal die wirklich sehr gute Gbersatzung des Superutility+
3.2 - Handbuches von Berald Schrider zu nennen, Sie ermbglicht es auch des, der
englischen Sprache weniger aichtigen, Besitzer der Superutility diese voll
auszunutzen, Die Ubersetzung liegt als Scripsit-File vor und kann so von jedea
selbst ausgedruckt oder direkt am Bildschira gelesen werden,

Das Handbuch hat dbrigens ca. 70 Ssiten!!!

Weiterhin wiren zwei Prograsee zu nennen, die schon linger in der Bibliothek
vorhanden sind. Es handelt sich dabei um EDITOR (S0007A01/BAS) und
AktienTabelle (S0018A02/BAS), beide von wunserem Clubgrinder GBinther Wagner.
Diese Prograsae wurden vos Sunther dberarbeitet wund sind nun in ihrer neuesten
Version zu haben,

lua Thema Aktienverwaltung kann ich noch berichten, daB unser Mitglied Ulrich
Bbckling ein sehr gutes Prograsa zur Lisung dieses Probleas geschrieben hat, Es
ist sehr usfangreich und mit vielen Hilésfunktionen gqespickt., Leider liauft es
nur ait einer Highresolution Grafik~Erweiterung. Wer es haben séchte, sollte
sich bitte beim Ulrich direkt selden, Er bekosst dann nislich noch die
Aktienkurse einer Unmenge von Firaen aus den letzten ! 1/2 Jahren eitgeliefert.

lu guter Letzt noch einsal ein Hinweis zum inzwischen abgeschafften
Punktesystes. 1Ismer wieder schreiben air Mitglieder, ich solle {ihnen ihren
aktuellen Punktestand aitteilen, Rier also noch einmal der Hinweis:1 Das
Punktesystea ist abgeschafft!'! Jedes Mitglied kann so viele Prograasae
bestellen wie es wmag. Dies kann z.B. so weit gehen, daB man air eine
entsprechende Anzahl Disketten (die Bibliothek wusfaBt z.2Z. ca, 5 DS/DD/8BO
Track-Disketten) zuschickt und dann die komplette Bibliothek zuridckbekosat.
Trotzdea sollte natirlich niemand vergessen, seine selbstgeschriebenen oder
abgetippeten Programsme in die Bibliothek einzubringen.

Das wars smal wieder. Ich hoffe, ich hire bald mal von Euch, Euer

Rartsut Qermann



