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Liebe Mitgliedery

wenn ich diese Zeilen schreibesy habe ich zwar das Info noch
nicht Qesehen — aber ich habe mir vem Jens kurz erzahlen las-
sensy was 50 alles erscheinen wird.

Es ist demnach ein zehr 9utes Info sowohl hinsichtlich Qualitat
als auch Umfangs das freut mich sehr — zeigt es doch davens dasB
alle Mitglieder an einem 9uten Info interessiert sind.

Trotzdem méchte ich eine "Nachlese’ zum B. Info bringen. Mir
(und wahrscheinlich auch vielen von Euch) hat es Qut gefallen;s
wenigder interessant durfte es fur den Hartmut Gewesen sein — er
hat nd@mlich etwa 15 Seiten des Clubinfo beztritten! Es war also
insgesamt relativ wenig Neues fur den Hartmut dabei. Da wird
Ihm dieses 9. Info schon wieder besser 9efallen. Ich wollte
damit nur 9esagt habeny daB es wichtig isty dasd sich viele Mit-
glieder am Clubinfo beteiligen - ich mochte damit vor allem die
Mitgdlieder anserecheny die sehr wenig bzw. nichts far dasz Info
schreibensy obwohl Sie eini9es auf dem Kasten hatten.

Nun zur Clubkasse: Nif haben zur Zeit ein Guthaben von ca. 66@
DM; am 19. Au9ust waren foldende Betridgde noch ausstdndig:

Jeweils 1@ DM Nachzahlung von:
Troeschy Mavy Wiesy Hummel, Bozeks Gradewskis Boecker,
Baldesy Preussy Smerling» Retzlaffy Frohlich

6 DM (fir Info 1 und 3) von Alber

Fur mich ist dies der einfachste und billigste Wegs die Mit-
glieder an Ihre Zahlun9en zu erinnern — ich 9laube (bzw. hof-
fe)y daB sich durch diese Art und Weise niemand auf den Schlies
getreten fihlt. Ferner ist 9anz klary daB sich Zahlun9en von
Mitgdliedern mit Erscheinen dieses Info’s bereits erledigt haben
konnen!

An dieser Stelle michte ich auch unserem Mitglied Peter Spiess
dankens der fir einen sehr ginstigen Preis das Info umdruckt.
Dadurch konnte ich seit dem 7. Info eine erfreuliche Reduzie-
rung der Kosten feststellen.

Mit dem Info bekommt Ihr auch ein Werbeblatt fir den CLUE 80.
Wer GeleGenheit hats sollte diese an 9unstigen Stellen (z.B.
Schuleny Universitdtens Computerdeschidften etc.) aushdnGen oder
an ev. interessierte Personen weiterdeben. Wer weitere Werbe-
bldtter bendtigtsy kann diese bei mir anfordern (in den GrdBen
DIN A3 = DIN A&). Weitere Werbung fir den CLUR B@ wird hoffent-
lich in den nidchsten Monaten in einschlidgigen CompPuter-Zeit-—
schriften erscheinen. Ich habe die entserechenden Verlage darum
gebeten.

Nun méchte ich noch unser Jdhrliches Clubtreffen anserechens
schén langsam muB man sich da wieder an die Planund machen. Ich
denke an folgende Termine:

22./23. Marz

85./@6. April
@ 12./713. Arpril

Daz Treffen sollte meiner Meinun@ nach wieder im GroBraum
Frankfurt/Wiesbaden stattfinden. Bitte schreibt miry an welchem
Wochenende ez bei Euch besonders 9ut oder schlecht geht und was
Ihe sonst noch zum Thema Clubtreffen anzuserechen habt.
Anzprechen mdchte ich noch die Mé9lichkeits re9ionale Clubtref-
fen abzuhalten. Dies muB aber von den Mit3liedern selbst aus9e-
hen. So mdchte ich 9anz gerne ein kleines Treffen im November
in Minchen abhalten (1 Nachmittag9 oder so). Wer Interesse am
Erscheinen haty sollte sich bitte bei mir melden.

Jedes Mit9lied erhdlt mit diezem Info einen Abdruck seiner ab-
gesmeicherten Daten. Ich vermutes daB einige dieser Daten bei
vielen Mit3liedern nicht mehr stimmen. Der eine hat ein weite-
res Floppry der andere eine HRG usw. Bitte Uberprift diese Aus-
drucke und falls es was zu dandern 9ibty so informiert mich bit-
te unbedingt bis Ende Sertember. D AN K E !

Hoffentlich habe ich Euch mit diesen Zeilen Jetzt nicht zu sehr
gelanguweilt. Viel Freude mit dem 9. Info winscht Euch allen
(und auch mir selbst)




VNN ORG

in Assembler steht man ofterc ver dem

Eei der Frogrammierunag :
so festzulegen, dal es genaw

Froblem, den Begin des Frogror
an einer bestimmten Slelie endot. ] v
Iie Ldsuna diece Froblems kaan man auf einfache Weice such dem

Acssembler Gberlassen:

TOFMEM EQU OFFFFH ioder ein anderer Qert .

PRGLEN EQU 0000 ;zundchet irgend ein beliebiger Wert
ORG TOFMEM-FRGLEN

START ;des Frogramms
‘Frogramm’

‘letzte Anweisung des Frogramms’ .
KAMUSE EQU $-START-1 jergibt Frogrammidnge in HEX
ENII START ;Frogrammende

Nun kann man das Frogramm assemblieren (ohne Abspeichern!),

3 Diesen
wodurch der Assembler den Wert RAMUSE berechnet. Di
braucht. man dann nur in die FRGLEN-EQU-Anweisung einzusetzen
und hat nun fiir den endgiiltigen Assemblerlauf das korrekte

ORG.

Josef Konrad

Hallo liebe Club-Freunde,

dieses Mal sollt Ihr auch wieder etwas von Euerem Vorztand zuy
lesen bekommen. Ich habe 9erade etwas Zeit und mochte Euch auch
als "9utes Vorbild’ vorangehen:

Schreibt doch ruhig auch mal Euere kleinen und 9roden Kniffe.
Bestimmt ist dieser Artikel fir viele kalter Kaffee — aber be-
stimmt auch fur manchen von Interesze. Also - laBdt Euch nicht
lumpen und haut in die Tasten!

CTL | Euer
cecxor XM/S' it R

1z
~—‘§3—:f—::::—::: Vorrede aber nun zum Pro3ramm. Oft mochte ich in

BASIC-Programmen das Directory in Variablen einlezen und damit
arbeiten. Nach einer Vorlage aus einer alten CHIP entstand da-—
bei fol9endes Unterpro9ramms das sich in Jedes PASIC-Pro9ramm
einbauen 1&8t: .

1888 ON ERROR GOTO 1130

1@21@ DR$="DIR/SYS:"+RIGHT$(STR$(DR)»1)

1228 OPEN"R"»1+DR$

1838 FOR I=3 TO LOF(1)

104@ GET 1»1

1@85@ FOR II=0 TO 7

106@ FIELD 1,(II*32) :AS D$s1 AS A$:4 AS D%$:8 AS FS$,3 AS FES$
1870 IF NOT (CVI(A$+CHR$(@)) AND 208)=16 THEN 1100

1088 AS$(J)=FS$+" "+FE$

1890 J=J+1
1188 NEXT II»I
111@ CLOSE

1128 RETURN
1138 RESUME NEXT

DR = Directory im Drive DR wird 9elesen (muB im Haurtepro9ramm
fest9elegt werden)

FS$ = Dateiname bis zum Schragstrich (/)

FE$ = Namenserweiterun9 nach dem Schrdgstrich (z.B. BASsy CMD)

Selbstverstdndlich muB das Feld A% ausreichend dimensioniert
werden und 9enugend Speicher zur Verfugung gestellt werden.

Moé9liche Anwendun9en 9ibt es genu9end fur diese Routine. Man
kann z.B. damit seine 9anzen Disketten kataloQisieren und zu
Jedem Programm noch eine kurze Erkldrung abspeichern oder man
kann sich in einem ProSramm alle Dateien mit der Namenserwei-
terun3 DAT aus9eben lassen. Man kann auch das Directory alepha-
betisch sortieren lassen und noch vieles mehr.

0



Daz hat nichtz mit einem Konditor zu tuns zondern o0 nenne ich
ein Unterprogramms welches eine PBildschirmorientierte Ein9abe
ermog9ilcht, Mit Hilfe diezez UP kann man in einer Bildschirm-
mazke beliebid von Ein9abe zw Ein9abe sPrinfeéns innerhalb einer
Eingabe sich beweQeny Zeichen einfi%en und l6schens etc. Erzt
zum SchiuB  werden dann die Ein9aben direkt vom Bildzchirm in
die Variablen einSelezen. Ich benutze diezez UP schon seit ca.
2 Janren. In diezen Z Jahren wurde ez laufend verheszzert und
erdanzt., Jetzt halte ich den Zeitepunkt Qekommensy Euch dieszes UP
varzuztellen, UbriQenz Qibt ez diezez UP etzt auch in unserer
Programmbibliothek (wer ez z.B. nicht eintieppen mochte). Die
Zeilen 50@0-115@ de:z Liztingz Qehoren nicht zum UP zelbst - szie
soilten nur die MoSlichkeiten des Editor demonztrieren.

PROGRAMMARLAUF :

A) Zeile 100 =zoilte immer die 1. Anweizun3 im Pro9ramm sein.
DEFINT U definiert U fir das Kopierfeld (ziehe hierzu BASIC
FASTER & PETTER, Seite 4@ ffy 6. Clubinfo). Das Kopierfeld
wird for ldschens einfigen und auffillen mit *#° benutzt.
Die DIM-Anweisun2 ist nur notwendig9y wenn mehr als 1@ Einga-
befelder vorhanden sind.

B) Im HaupteroQramm wird zundchst die EinQabemazke 9eladent an-—
schlieBend wird der Editor auf9erufen. Nach der EinGahe kidn-
nen die eindeQebenen Werte (befinden sich in E$() ) weiter
bearbeitet werden.

C) Zeile 20@32: G=2 bedeutet 1. Eingabezeile

D) Zeile Z@@4@: A erhdit die Anfangzeoszition der 1. Ein9abe

E) Zeile 20@5@: B liezt daz Zeichen an der Bildzchirmpazition A

=) Zeile ZQR42: Auzgabe des 'Curzop’?

) Zeile 2R27@0: T zturanfrage

H) Zeile 200802 - Zeile 2@220: Abarbeitund der Eingaben/Befehle

(weiteres siehe unter PBefehle)s
Verwaltungd von A und G5 in Zeile
20218 muB daz GQOTO-Statement far
den Befehl 'SHIFT ¥V B’ an das Je-
weiliQe Pro9ramm angeraBt werden.

I) Zeile 2023@: keine Qultige EinGabe’s Ruckzrrung nach 2007@

J) Zeile Z@Z6@-2@322@: Einleszen der Eingaben direkt vom Bild-

schirm (mittelz PEEK). Die EinGzben wer-
den in E$() abgespeichert., Wird ein ’#’
ein3¢eleseny so wird das Ende der EinQabe
andenommen. Dasz Einlesen der EinQaben
davert eini9e Sekunden. Das UP wird mit
RETURN atQezchlossen

K) Die Zeilen Z1@@22 - 24@5Q dirften verstdndlich sein.

L) Zeile 50030: Eine der beiden Zeileny die bei Einbinden in
Programmen 9edndert werden muB. Nach DATA ste-
hen Jdeweils die Bildschirmepositionen fur Anfang
und Ende der Jeweiligen EinQabefelder. Die Wer-—
te mizzen an die einzelnen PBildschirmmasken
angepraBt werden. Anhand der Anzah) der einQele-
szenen Werte weis der Editor auchy wieviele Ein-
9abefelder vorhanden sind. Die beiden Nullen am
Ende zind unbedindt notwendi9. Sie =zignalizie-
reny Jad alle Werte einQeleszen wurden.

BEFEHLE:
-— Curzor um 1 nach rechtz; wenn Ende von EinQabefeld
erreicht iz%y wird die nachzte Ein9abe angeseprunlen
— Cursor um 1 nach links

Cursor entweder auf daz vorlieQende Eingabefeld o,
innernalb de:z Eing9abefeldesz eine Zeile hoher (nur
bei EinQabefelder mit einer Mindeztlan9e van &4
Zerchen mdSlich)

Curzar entweder auf daz nachfolgende EinQabefeld o.
innerhalb dez Ei1n3abefeldez eine Zeile tiefer

SHIFT == Serung auf Ende des Eingabefeldes
SHIFT = Serung auf Anfang dez Ein9abefeldes
SHIFT | Serung auf Anfang dez 1. Ein9abefelde:
SHIFT ' D Serun? auf Anfang dez letzten EinQabefeldes
SHIFT ' E Einfd3en innerhalb des Eingabefeldes
SHIFT ' L Lézc-hen innerhalb des EinQabefeldes
SHIFT ' B Abbruch und Rickseprung
a Auffilien dez Eingabefeldes mit *#° von Curszor-—
Position biz Ende desz Eingabefeldes’ Serungd auf An-—
fang des ndchsten Eingabefelde:z
ENTER Serung auf Anfang des néchstén Eingabefeldes
CLEAR Einlesen der EinQabefelder in E$()5 Ende desz UP
VARIABLENLISTE
A Bildschirmeozition
B Inhalt der Bildzchirmposzition A

EA() Anfan@ einer EinQabezeile

EE() Ende einer EinQabezeile
F Anzahl der EinQabefelder

G gegenwdrti9ez Eindabefeld
I FOR-NEXT-Schleife

US = Variahle fur Kopierfeld
A% Inhalt der Tastaturabfrage

E$() Iinhalt der EinQabezeilen

Ich hoffey dasd Jdiezer Artikel fur den Einen oder Anderen i1nte-
rezzant war. Daz UP ist 9anz einfach - nur die Erkldrung fallt

mir schwer. Sollten

0

noch Fraden zuy diesem Artikel auftauchens
meldet Euch bitte bei mir.

Gunther WaQner

O)
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122 CLEAR S@0@: DEFINT U: DIM EE(15)y EA(15)y E$(15): GOSUB Z21000: GOSUB
z23000

\5@@ REM --

51@ REM ##* HAUFPTPROGRAMM

820 REM —————————=——————

55@ GOSUB 1002

S5&6@ GOSUR z200e

57@ CLS: STOP

108@ REM ————————————

121@ REM ##»* EINGABEMASKE AUSGEBEN

1020 REM ———- ——

1232 CLS = g

1@4@2 PRINT "Anrede: L322 30

125@ PRINT “Varname: ###&##&##k#&########"’

124@ PRINT "Familienname: ##H#4#4#44EHSBFHBHBR" 0

1272 PRINT "Stra e Nr.: HEHHHEHHHBEREBR BB B RGBSR 0
1@8@ PRINT "PLZ Wohnort: HEHHHRERERHBHEHBH AR HE R H R )
1299 PRINT "Telefon: HEHBEHBHHHREH"

1102 PRINT “Geb.-Datum: T T L e

111@ PRINT TAB(49) “"Geschlecht: #"3

112@ PRINT “Beruf: HHHHRHERERHUHRHB AR R RS HERE"
113@ PRINT "Bemerkung 1:

HHHBHE B SRR B H AR B R R R RN H R R S R e
%########&####&####d#####%####&%*######d###################
1140 PRINT "Bemerkung 2:
HEHSRBHESHEREHEHHREHHBERHHE R B L HHH R HHS R HE R H R HE U HH R HH SR G R R B N
HHEHHRHSEHSHURERHHHHHSH R R AR R R R B R RR B R U B HHBA"

115@ RETURN

Z0000 REM ——————————

Z20210Q REM #*% EDITOR

22020 REM —————————-

z0230 G=0

20040 A=EA(G)

20@5@ P=PEEK(153&0+A)

2026@ PRINT @ Ay CHR$(143)3

@072 A$=INKEY$: IF A$="" THEN 20@70

2208@ IF A$="a@" THEN PRINT @ Ay "#"3: US(1)=1536@+A: US(3)=15361+A: US(5

Y=SEE(G)Y-A-1: US(6)=-20243: GOSUP ZZ@@2: G=G+1: GOSUR 2400@0: GOTO 20040
-PRFG IF A$=CHR$(91) THEN.PRINT & Ay CHR®(P)3: IF A-64<EA(G) THEN G=G-1:
GOSUR 240@00: GOTO 2004@: ELSE A=A-6&4: GOTO z@d5@
@100 IF A$>CHR$(31) AND A$<CHR$(128) THEN PRINT a@ A,
E(G) THEN 20@5@ ELSE G=G+1: GOSUR 2492&1_5%T0 20040
20110 IF A$=CHR$(9) THEN PRINT @ Ay (CHR$(B):;: A=A+1:
5@ ELSE G=G+1: GOSUR 24000: GOTO 20040 _
22120 IF A$=CHR%(B) THEN PRINT a A» CHRs(a)
@5@ ELSE G=G-1: GOSUBR 24002@: GOTO Z@@4
22130 IF A$=CHR$(1@) THEN PRINT a@As <CHR$(P IF A+64<EE(G) THEN A=A+64:
GOTO 20@5@: ELSE G=G+1: GOSUB Z400@: 0 2004@
22140 IF A$=CHR$(5) THEN PRINT @ As CHRs(B)" US(3)=15359+EE(GQ) ¢
S3S8+EE(G): US(5)=EE(G)-A: US(46)=-18195: GOSUE 2:000:
GT0O zZeese
2@i5@ IF A$=CHR$(12) THEN US(1)=15361+A: US(3)=1536B8+A: US(5)=EE(G)-A: U
S(H)=-20243: GOSUE 22000: GOTO 2005@
@160 IF A$=CHR$(27) THEN PRINT @ A»
@170 IF A$=CHR$(4) THEN PRINT @ As
Z018@ IF A$=CHR$(Z5) THEN PRINT a A,
22190 IF A$=CHR$(Z4) THEN PRINT 3@ A
Z@2@@ IF A$=CHR$(13) THEN PRINT @ A,
L4

A%$3: A=A+1: IF A<E

IF A{EE(G) THEN Zz@@

A=A-1: IF A>=EA(G) THEN 20

US(1)=1
PRINT & Ay " "3: G

CHR$(B)3: G=@: GOTO 20040
CHR$(R)3: G=F: GOTO 20040

CHR$(BR)3: A=EE(G)-1: GOTO 20@5Q
CHR$(R)3: A=EA(G): GOTO 20@50
CHR$(B)3: G=G+1: GOSUB 2400@: GOTO

mnt#a###s#w#w#ﬁ############&## #####u’####kw
FHERBESHUHBRE 72

SERHERRE AR E R R HH AR R R R RN Ry

-3@@@

3012
23@2@
23e3e
23040

23040

24220
24010
24020
24030
24040
24050
50000
50010@
500z0
50230

IF A$=CHR$(Z) THEN CLS: GOTO 57@
IF A$=CHR$(31) THEN PRINT @ As CHR$(B)3
GOTO zZ007e

: GOTO 202460

FOR G=@ TO F: E$(G)=""

FOR I=1536@+EA(G) TO 15359+EE(G)
IF PEEK(I)=35 THEN Z@310Q
E$(G)=E$(G)+CHR$(PEEK(I))

NEXT I

NEXT G

RETURN

REM -
REM *%% hUPIERFELD VURD;REI*EL
REM -
US(@)=B448: US(Z)= 435_-
RETURN

REM
REM %% hUPIERFELD AUSF HREN
REM —-

J=0: DEFUSR-VARPTR(US(B)).

RETURN

REM

REM ##*% WERTE F R EDITOR EINLESEN

REM ———-

RESTORE: F=@

US(4)=254: US(7)=201

J=USR(Q)

READ EA(F), EE(F): IF EA(F)=@ THEN F=F-i: RETURN: ELSE F=F+1: GOTO
REM ——-——————-

REM ##* UP FUER RICHTIGE BESTIMMUNG VON G

REM -——-

IF G<@ THEN G=F

IF G>F THEN G=@
RETURN

REM
REM *#x DATA—NERIE FUER EDITUR
REM --

DAIAH454~QLZBL&2$1“37163!‘@7!237'

27113011335, 348,399 4091 647 4481 4

63149315 7.704}783,%2 2,0

//(

)

) ¢
Computer in Schweden

Schweden, das Land der »ireigebigen« Computer:

In der schwedischen Stadt Goteborg erhielt ein Forstar-
beiter einen Gehaltsstreiten uber 7 790 Kronen. Das sind
ungelihr 6 000 Mark - das Zehnfache seines gewohnli-
chen Gehalts. Der ehrliche Arbeiter gab den Lohnstrei-
fen an das Personalbiiro zurick. Wieder trat der Compu-
ter in Aktion: Er schrieb einen neuen Streifen dber 77 900
Kronen.



OC IT :CURSELF: LMOFFSET with DISABLE DOS

Ihr k=nnt bestimmt alle den berdhmten Anhang, den LMOFFSET erzeugt: "DO THE
FOLLOWING:" etc., um ins Level II-Basic zu gelangen. Erst durch SYSTEM und
"/" lafit sich das Programm starten.

Bei meinem neuen Genie Ils lieflen sich nun einige der alten Frogramme (ohne
diesen Anhang) nicht starten, weil sie (so vermute ich iedenfalls) im DOS--
Bereich =twes 2ndern. Also mufte das DOS "ausgeschaltet" werden. Das kann man
mit LMOFFSET machen, indem man das Programm verschieben 148t und danr auf die
Frzge "DISABLE DOS" mit "Y" antwortet. Abgesehen davon, daB dies nicht bei
alien Frogrammen klappt, mifte das der Hobby-Programmierer auch selbst kan-
nen. Was macht LMOFFSET alsa”?

Ganz einfach: wenn man vom Verschieben absieht, hangt LMOFFSET nur ein klei-
nes Anhangsel an das Programm an. Dieses Anhangsel sieht im Prinzip so aus:

ORS SO00H serste freie Adresse hinter dem
;Programm
ENTRY: eau SI00H :Entrypoint des Freogramms
H
STRRT: DI iInterrupts csperren
LD HL, TAE iAdresse der Tabelle (s.u.)
LD DE,42E9H :feste Adresse im DOS
LD 3C,0006H ;lange der Tabelle
LDIR :¢ Byte von (HL) nach (DE)
LD HL, TEXT ;ndresse des Teutes
CALL 4447H ;Text bis ODH auf Eildschirm
i
LOOF: JF Loor sEndlosschleife
4
TAB: NOF
NOF
NOP
JF ENTRY
-
TEXT: DEFM DO THE FOLLOWING: ...’
DEFB ODH iEnde des Textes. wichtig!
H
END START

Will man diessn Anhang selbst erstellen, geht man am besten so vor:

1. mit LMOFFSET Start- und Endadresse sawie den Entrypoint feststellen (aber
das Frogramm nicht verschieben oder so etwas)

2. den ENTRYPOINT fir ENTRY einsetzen und ORE mit der Endadresse + ! setzen
3. Anhang assemblieren und abspeichern

4. im DOS eingeben: LOAD,programm/CMD und LOAD,anhang/CMD

S. DUMF,neuprog/CMD,start,ende,entry wobei start=Startadresse des Original-
programms, ende=Endadresse des Anhangs und entry=Entrypoint des Anhangs
(alles mit LMOFFSET erfahrbar)

(Funkt 4 und S lassen sich auch mit eirem geeigneten Monitor erledigen)

Das Programm wartet nun nach dem Aufruf auf <{Break und Reset>. Durch die
Kommandofolge "SYSTEM" und "/" wird die nach 4209H gespeicherte Bafehlsfolge
angsorungen, die das Frogramm startet.

Dieser Aufwand wére ja eigentlich unnctig, denn das macht LMOFFEET automa-
tisch. Doch nun wird es erst interessant!!! :

Was, wenn LMOFFSET streikt™' Mir passizrie es: ASYLUM II ladt direkt in den
Bildschirmsoeicher und was weifl ich wo sonst noch hin. LMOFFSET zeigte nicht
einmal die drei oben angesprochenen Adressen.

Jetzt missen wir auf das RAM alsz Ffrzeitsplats cerzichien und w
die Diskette begeben. Natirlich mit Jem von Hartmut Jbarmann ~o
Super:zag.
Man zollte vermuten, daf wir einfach den assembliarten Anheng hinter 2%
Frogramm hangen konnen. Doch so einfach ist das leider nicht.
Beim Laden von der Diskette muf das TOS ja wissen, wohin ez Zas Fragrzmm Siw.
bestimmte Teile laden soll und wo der Entrypoint ist. Der Entrygocint ist
leicht zu finden: wir suchen uns den letzten Sektor des Frogramms (richt
dem ersten hinter dem Programm verwechseln''!) und suchen dart nach gen E
"0202", Hinter diesen Bytes steht zer Entrypoint, natirlich wieder in die
verqueren Darstellung, so dafi die be:den Bytes alsc vertauscht werder mil
Das ist aber einfach zu erkennen, denn sonst wirde meist eine Adresszz im ~oM
herauskommen, an der der Start zumindest unwahrscheinlich ist.
Nach diesen vier Bytes "0Z02xxxx" endet das Frogramm. Da kann man soviel
andern, wie man will, nichts passiert.
Also muf unser Anhang die 0202... iberschreiben. Dafir filgen wir dann am
Ende unseres Anhangs ein: "0202yyyy", wobei yyyy der Entrypoint des Anhangs
ist.
Wer meinen Vorschlag nun so versucht, bekommt einen "LOAD FILE FORMAT ERROR"
(Ihr seht, das ich alle Fehler schon gemacht habe). Es fehlt noch wsz, und
zwar die Ladeadresse des Anhangs aus unserem ORG. Wenn wir den Anhang auf der
Diskette betrachten, finden wir das Fehlende: "Olux yyyy".
Die 01 teilt dem DOS mit, daB eine nzue Ladeadresse folgt. xx gitt die Lénge
des Blocks an, yyyy die Ladeadresse. Da die 01 auch im Programm voriommen
kann, muf die Linge des Blocks gensu auf die ndchste 01 oder 02 (zum Starten?
zeigen. Was allerdings mit Blécken ist, die linger als FF Byte sind, kann ich
nicht sagen. Fir solche Feinheiten haben wir bessere Experten im Club (Arnulf
und Hartmut dirfen sich aufgefordert fihlen, hierzu etwas zu schreiben).
Gliicklicherweise ist das Froblem bei mir noch nicht relevant geweser, denn
einen so langen Anhang habe ich nach nicht fabrizieren missen. Allerdings
habe ich einen kleinen Trick benutzt: im oben gezeigten Frogramm mifitz der
Text 64116 Zeichen lang sein, damit der Bildschirm vell beschrieben wird.
LMOFFSET benut:zt im Original-Anhang noch eine zweite Blockiibertragung, um den
Eildschirm zu ldschen. Doch das 138t sich einfacker erreichen. Am Anfang des
Textes fiugt Ihr ein:

DEFB 1CH

DEFR 1FH
was den Bildschirm léscht. Um ein Return (Enter, Newline) zu erzeugen, mud im

Text

DEFR 0AH
auftauchen. Schon schrumpft der Text zusammen.
Nun kdonnt ihr herrlich auf der Diskette rumscratchen und LMOFFSET zum alten
Eisen werfen, denn die erste Ladeadresse des Programms befindet sich natir-
lich am Anfang nach 0lxx (es miissen nicht die ersten Byte im ersten Sektor
sein') und die Endadresse kionnte man sich ausrechnen. Und wer eine neue
Ladeadresse haben will: verschieben dirfte mit LPIR kein Froblem sein.
Doch dieses .<{Break und Reset: ist doch immer etwas umstdndlich. Was erreicht
man eigentlich damit? Letztlich nichts anderes als ein System ohne DOS, aber
mit dem Programm im Speicher. Wenn Ihr Euch nun das gute alte ROM-Listing
anschaut und bei 00Q0H anfangt, seht !hr die Befehle, die die DOS-Vektaren
zuriicksetzen und das Level II-Basic initialisieren. Viele Programme bendtig=n
bestimmt nicht eine volle Initialisierung, sondern nur das Riicksetzen der
DOS-Vektoren und einige andere Kleinigkeiten. Seht Euch die Befehle an und
schreibt den Anfang ab (0673H-048%H, 007SH ff.). Dann noch ein JumP zum
Entrypoint (ohne <Break und Reset>). Das bringt eventuell die gleichen Er-
gebnisse wie die urspringliche Prozedur. Yersprechen kanﬁ ich nichts, aber
bei einigen Programmen lohnt es sich bestimmt!
Gerald Schrider -

=



@ LERINT &alles - einfacher!!! (Teil T PDRIVE-Angaben

Ach, wie hicft mir cas Herze lustig in der Brust! Da is: schen wie- Sicher ging es nicht nur mir so; man bekommt eine Disk ins
der einer ins Lager der Maschinsnsprache-Maniacs konvertiart., Liecer Haus und weiss ueber die Laufwerksangaben ueberhaupt nichts.
Hartout, Deine Routine, mit der sich beliebige Codes mit LPRINT auf den Saemtliche PDRIVE-Parameter zu testen ist doch etwas zu
Drucker ausgeten lassen, funktioniert einwandfrei. Wenn ich inr jetzt langwierig. Ausserdem geben die Laufwerke dabei Geraeusche
eine Alternative entgegensetze, so geschieht das nur aus missicrarischem von sich, dass einem Angst und Bange wird.

Ehrgeiz. Die logische Hilfte des Assembler-Programmierens hast Du zwar Ich machte mich also an die Suche und habe im BOOT/SYS,
schon richtig cut drauf, aber hier folgt ein wenig zur &kenceischen Sektor 2 die Parameter gefunden (ich hoffe, dass es auch
Halfte: . stimmt) . Die Tabelle ist in Byte ©0 bis 9F gespeichert,

wobei jedes Laufwerk die Bytes 0 bis F belegt. Also z.B.
Laufwerk 1 : 10 - IF / Laufwerk 4: 40 - 4F usw.

Dis Lisung, mit den Indexregistern zu arteiten, liegt nahe, wenn ein
Die FDRIVE-Parameter sind wie folgt verteilt:

Byte ven einem direkt greiftaren Speicherplatz (hier (SP)) ein Stickweit
entfernt ist. Aber das kostet Platz. Die indizierten Adressierungen er-

fordern nicht nur ein zusdtzliches Switchbyte (DD bzw. FD), sondern Byte x0: Spur—Nummer DIRectory

menchmal sind auch Umwege ndtig. So muftest Du z. B. cden sonst unbenutz- xlz
ten Speicherplat:z 4018h im Tastatur-DCB als Iwischenspeicher hernehmen. »2: $ P
%33 TC
Eine genauvere Untersuchung des Interpreters hilft weiter: Das Regi- w4: SPT S E_‘(
sterpaar HL wird in den Treibern teim Einsprung nur als Adressenhalter xS: GPL FEI &
benut=t; mit JF (HL) werden sie adressiert. Einmal im Traiber angelangt, nb: (HD)
x7: (HD)

ist HL frei. Alsc holen wir uns das zu druckende Byte fclgendermafien:

x8: posL SELV
0000 211101 00001 LD HL,0111h ;Summand, MSB 1 zu hach x9: DDBA A F LV
0003 2% 00002 DEC H ;jetzt HL = 0011h xA:  (HD)
0004 3?9 00003 ADD HL,SP ;Stelle im Stack errechn. xB:  (HD)
0005 7E 00004 LD A, (HL) ;Byte aus dem Stack laden xC: TSR (/2 )
0006 CIB4OS 00005  JP , 0Sbdh sund auscrucken lassen «D: TI 1. Teil wobei A=01/E=02/C=04/D=08/E=10

xE: TI 2. Teil wobei H=01/1=02/J=03/K=04/L=08/M=10

Die ersten beiden Befehle erscheinen wicersinnig ocer zumincest um- %F: TD wobei A=00/E=01/C=0Z2/D=03/E=04/F=05/G=06"

stindlich. Weosu KL mit einem Wert laden und der dann scfort im MSE (H)

verindern? Der Ladebefehl LD HL.0011h (Codes dez. 33, 17, 0) hitte eine Die Tabelle wurde einer Systemdisk NEWDOS 80 V 2.5 fuer
logische O enthalten. Die hitte der Interoreter aber mitten in der Modell III entnommen. Bei V.- 2.0 duerfte es sich wohl
Stringvariablen LN¢ als Zeilenende-Flag erkannt. Das wdre tédlich ge- aehnlich - verhalten. Beim Lesen einer Model I - Disk im
wesen. Daher mufite dieser kleine Kunstgriff die O vermeiden. Modell II1 waere schliesslich noch der Befehl WRDIRF

{bzw. ueber DIRCHECK) notwendig, da das Directory schreib-

. HL wird mit dem Stackpointer acdiert, so daB die CSumme (die Adrasse geschuetzt sein sollte. (KH)

des Bytes) in HL steht. Aus (HL) wird es in den Akku geladen. Auch die

‘Uberprifung der Druckerbereitschaft. und die Ausgate auf’s Papier kann man

sich schenken, denn der Interpreter weifi auch, wie das geht. Was Du in

den Zeilen 400 bis 900 programmiert hast, steht dort ab Adresse QSE&h. i P
Zusitzlich wird dabei sogar der Zeilenzdhler im DCE unterhalten, was al- Computer in Danemark
lerdings schon fast seit Gutenbergs Zeiten iberfliissig ist. Mit JP OSE4h .

geht alsc der Code auf den Drucker. Diese Interpreter-Routine ist eben- R ) hrinkten« Compuler:
falls ein Unterprogramm, so daB frither oder spdter auch ein RET ange- Danematk, dd._S Land der »bCS? Oma ihres Landes
troffen wird. Deshalb kammen wir elegant aus dem Druckertreiber wieder  Sofie Madsen, mit 104 Lenzen élteste Erimelt sk;
heraus ohne ein sigenes RET. Jweifelte an der Schirfe ihrer Augen:l:lserE. l:d:menn
; S LIS

Das kleine BASIC-Programm, mit dem der neuwe Treiber implementiert dOCh wahl‘“Ch eine Auffordemng, si¢ h it den Lelh-
_wird, kann nun folgendermafen angepaft werden: einschulen zu lassen. Oma Sofie knirsc 'te mi
10 LN$="123454769": REM 9 Bytes geniigen! o zihnen . . . e ) in der Al-
30 FOR I=170%: PFEM Daher auch eine kirzere Schieife Die Hollérith-Anlage ihres Heimatortes konnte
40 DATA I3.17,1,37,57,126,195,180,5: REM und weniger DATA lersspalle nur bis 99 »zihlen«.

: ] fie erst fanf Jahre alt -
Die ibrigen Zeilen bzw. das Ubrige der gelisteten Zeilen kinnen von Und somit war die 104jihrige SO
Hartmuts Frogramm unverdndert (bernommen werden. i SChmmehug. |

Arnulf Scpp
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VIDME X - Hexanzeige des Eildschirme mit ger HRG

m

-

Die Sonderzaichen des Genie I (serisnmédBig), 2 und 1 (nach Hardwa-
reinderung) mit den ASCII-Codes 00-1F sehen zwar gan: putzig aus. Sieht
man sie jedoch in einem Dump mit cdem Debugger odar sie auf
andere Weise auf dem Rildschirm, sc ist man gelegentlich ratles. Sie sind
namlich in keiner Tabelle zu finden, so dai man ihre ASCII-Codes bei Be-
darf nur erraten kann. Um diesem MiBstand abzuhelfen, entwarf ich das
Frogramm VIDHEX/CMD, das mit Hilfe der HRG 1b anst=zlle der ASCII- und
Sonderzeichen kleine zweistellige Hexzahlen anzeigt. Was dabei heraus-
kommt, ist in dem HRG-Ausdruck am Ende des Listings zu sehen. Es hendelt
sich um eine Anzeige des Debuggers.

Die Ladeadresse 3900 ist mit der serienm3Bigen Hardware natilirlich
nicht zu realisieren. Das geht mit einer kleinen Zusatzplatine, die
Helmut Bernhardt in c’t vorstellts (RAM wven 3900-TBFF). Wer sie nicht
hat, braucht nur ORG auf irgendeine andere Adresse zu setzen (genau 256
Bytes missen bis zum Himem noch mindestens frei sein).

Das Frogramm ist mit ZEUS/CMD erstellt. Fir EDTASM missen alle La-
bels auf max. & Zeichen gekiirzt werden. Kleinbuchstaben sind nur in den
Kommentaren erlaubt. DR muB in DEFB gedndert werden, DW in DEFW. In einem
DEFE-Statement diirfen die einzelnen Bytes auch nicht durch Komma getrennt
in eine gemeinsame Zeile gepackt werden, sondern jedes Byte erhdlt eine
eigene Zeile. Das alles andert ater nichts an der Programmlogik, die im
folgenden erldutert werden scll. p

Unter allen Steuerzeichen ist (zumindest in der Direkteingabe uber
die Tastatur) ESC das iiberfliissigste (sscape, Shift-Hochpfeil, ASCII 27
bzw. 1B). Es hat zudem den Vor*teil, daB sich mit ESC nichts auf dem
Bildschirm dndert, solange man nicht etwa mit dem Level-4-ROM arbeitet
und ESC zusammen mit einer anderen Taste driickt. Deshalb wurde als Trig-
ger fir die Umwandlung des Bildschirms ESC ausgewdhlt. Hierzu erhielt der
Jastaturtreiber einen kleinen Vorspann, der vor der normalen Tastaturab-
frage prift, ob Shift mit dem Hochpfeil gedrickt wurde. Dies geschieht im
Frogrammsegment newdrv. Wird kein oder ein anderes Zeichen festgestallt,
geht es weiter an 4516, dem Beginn des normalen Tastaturtreibers (G-DOS
bzw. H-DCS). |

Nach ESC erfolgt nun die Umwandlung. Hierzu wird zundchst der Bild-
schirm gerettet, denn er muB gelischt werden, um die HFG-Arnzeige nicht zu
stéren. Ein Puffer wird fir das Kilcbyte des Bildschirms gebraucht. Die
HRG benutzt von jedem Byte ihres Speichers nur & Bits zur Anzeige. Die
beiden héchstwertigen Bits bleiben unsichtbar. Was liegt ndher, als dort
den Bildschirm zu verstauen? Dazu wird zundchst der Videozeiger mit JCOO
geladen, dem Beginn des Screens. Der HRG-Zeiger kommt auf den Anfangswert
0000. In den‘verschachtelten Schleifen vidsavl und vidsav2 wird jeweils
der Akku mit dem Videobyte geladen und mit CO undiert, um die dbrigen
Bits zu léschen. Dieses Viertelbyte im Akku wird nun dber den Port S in
die HRG geladen. Jetzt werden cdie beiden oberen Bits cer Videostelle nach
unten rotiert; die nichsten beiden Bite stehen an. Das ist ein biBchen
fummelig und kostet auch ein paar Bytes Programmcode, aber 1 kB Bild-
schirmpuffer im RAM wire ein vielfacher Verlust.

Anschlisfend wird der HRG-Speicher geldscht. Weshalb das ndtig ist,
wird spiter erklart. Seine internen Adressen gehen von 00QQ bis 2FFF. Der
Zeiger HL startet deshalb nach dem Fuffern des Bildschirme mit 0400 (= 1
kB), wo der HRG-Zeiger jet:t gerade &teht. Das MSE der HRG wird bei jedem
Schleifendurchlauf auf 30, den ersten nicht mehr erlaubten Wert geprift.
Dies geschieht in der Schleife clear.

Nzch dem Léschen gesht es im LUF hexdisp weiter. Es wird jeweils ein
Eildschirmzeichen geladen und mit Blank verglichen. Um cden Bildschirm
iibersichtlich zu halten, wira ein Elank nicht mit der Hexzzhl 20 ange-
zeigt. In diesem Fall wird das UF byte nicht angescrungen. Das wiirde ohne
varheriges Léschen der HRG bedeutsn, dal die altan Codes dort erhalten
blighen. Daher war zuvor die Léschung erforderlich.

Im UF byte wird die Videcacdrasse auf die HRG-Adresse umgerechnat.
Hierzu braucht (zumindest fir die cbercte Dotzeile) nur 3C vom MSB sub-
trazhiert zu werden. In diesem Falle wird mit O3 undiert, was auf dasselbe
hinausliuft. Nacheinander werden nun cie beiden Halbbytes in eine Ziffer
umgerechnet und angezeigt:

Das cbere Nibble wird zundchst durch 16 dividiert und dazmit ins un-
tere geschoben. DE wird nun als Zeiger auf die Zeichensat:ztabelle chrtab
geladen und das UF nibble angesprungern. Je nach Ziffer wird der Iesiger
dort bis =zu 16mal um finf Stellen weitergerickt, denn- jede Ziffer set:z
sich aus finf Dotmustern zusammen. Die jeweilige Stelle in der HRG wird
im UP HRGadr adressiert und bei output das Byte ausgegeben. Fir das
nichste der fiinf Bytes pro Ziffer muB der HRG-Zeiger HL um 1 kB erhoht
werden. Das geht am einfachsten durch viermaliges Inkrementieren des MSB.

Um beide Hexziffern auf dem engen Raum einer einzigen Video-Anzeige-
stelle gut unterscheidbar zu machen, stehen sie untereinander und sind um
zwei Dots in der Waagerechten gegeneinander verschoben. Das geschieht
beim unteren Nibble (Einerstelle der Zahl) durch zweimaliges RLCA. Da das
UF Nibble nicht unterscheidet, welche der beiden Ziffern gerade ansteht,
werden die beiden RLCA immer abwechselnd abgearbeitet oder dbersprungen.
Dazu dient der relative Sprungbefehl JR displc. Die Sprungdistanz displc
wird mit dem XOF-Befehl gleich zu Beginn des UP nibble stindig zwischen
00 und 02 (durch Verwendung von Latels varizbel gehalten) hin- und her-
geschaltet. .

Wenn beide Ziffern angezeigt sind, geht es mit der nichsten Bild-
schirmstelle weiter, bis alle Eildschirmzeichen als Hex:zahlen auf dem
HRG-Scroen stehen. Die HR-Graphik bleibt stehen, bis irgendeine Taste
gedriickt wird. Jetzt muf der alte Bildschirm wieder restauriert werden.
Die Bildschirmzeichen, die bisher geduldig im Fuffer gqewartet haben,
werden zuriickgeladen. Das geschieht im Prinzip wie das Puffern, nur eben
umgakehrt: Die beiden cberen Bits aus einer HRG-Stelle werden &sus dem
gakku hinaus- und in ein Bildschirmbyte hineinrotiert. Damit ist endlich
alles erledigt, mit RET geht es zurick ins Betrisbssystem.

Die Befehle OUT (1),A und OUT (0),A zum Ein- und Wiederausschalten
der HRG stehen an frihst- bzw. spdtestmiglicher Stelle. Daher kann der
User bei 1,77 MHz ungefdhr 2-3 Sekuncden lang ein wildes Schauspiel auf
dem Screen beobachten. Gute Unterhaltung!

Arnulf Sopp



3920

3900
3903
3808
3907
I90A
390F

390E
3910
3913
39143
39S
3916
3917
391A

39LE
S9tF
3921
3923
3928
3927
3928
292k

392C
392F
3931
3933
934
3926
3938
3939

I93A
3938
393C
393E
393F
3940

3943
3944
3945
3947

JA3028
CESF
2e04
SAE0Z8
B7
CA164S

D301
21003C
=5

<D

CDABIS
FESO
2803
AF
pI0s
18F4
El

ES

ES

4g
3E20
BQ

77
446539

00001

00002
00003
00004
00005
Q0005
00007
00008
00009
00010
Qo111
00012
Q0013
00014
00013
00016
Q0017
C001E
00019
00029
00021
00022
00023
00022
00025
00026
00027
00028
00029
00030
00031

00032
Q0033
00034

00035
00QZe
00037

00038
00039

Q0040
00041

00042
00043

00044
00045

00045
00047

00048
00049

00050
00051

00052
00053

00034

" - 00055

00056
00057
00058
00039
00060
00061
00062
00043
000s4

Umwandlung <er Eildschirmanz2ige von ASCII-
Zeichen in Hexzshlen mit Hilfe der HRE 1b
(C) ’8S by The HACKTORY

20 a0 as oo e

ORG 2900k

sLacde- u. Einsprungsadr.

ineuer Tastaturtreiber fir Shift-Aufwértspfeil

newdrv LD A, (3840h)

:1Tastatur Steuerzeichen

jAufwartspfeil gedricki?
i1falis nein

Shift-Reihe

:1Shift gedrickt?

;1falls nicht Sh.-Hochp¥f.

2IT Z,A
JR I.exit
LD A, (T8BCh) sia,
Or 4
exit JF Z,4516H
snach Shift-Hochpfeil Bildsch. retten

ouT (1) ,A

LD HL,3c0OCh

LD D,L

LD E,L

PUSH DE

PUSH HL
vidsav! LD BC,04chh
vidsav2 CALL HRGadr

LD A, (HL)

AND c

ouT (5),A

RLC (HL)

FLC (HL)

DJINZ vidsav2

INC HL

BIT &, H

JF 2,vidsavl

sHRE einschalten

s Bildschirmadresse

:DE <- 00ux, HRE-Adresse
s DE <- 000C

1HRG-Adresse retten

;dto. Yidecadresse

$4%2 Bits/Byte, Konst. CO
sHRG-Stelle adressieren
:Bildschirmzeichen

snur oterste 2 Bits

sauf HRGC ausgeben
sZeichen 2 Bits aufricken

sbis 1 Byte fertig
sndchste Videostelle
sBildsch. udberschritten?
:falls noch nicht

sHRG-Speicher ab nichster freier Stelle ldschen

clear CALL HF.Gadr
CF 30h
JF Z.cleared
. XCR A
ouT (2),R
JR clzar
cleared FOF Ho
FUSH HL
;Bildschirm von ASCII- in Hexan:z

hexdisp PUSH HL

LD C. (HL)
LD A7’
ce C

LD (HLY,A
CALL  NZ,byte

;Zeichen umgewandelt oder Blank

FOP HL
INC HL
BIT 6,H
JR Z,hexdisp

iNach Anzeige auf Taste warten,

CALL 004%h

FOP HL

POF D
restari LD B,4-

1HRE-Stelle adressieren
:Speicher Uberschritten?
jfalls ja

1A <- 00

sdiese Stelle ldschen
inéchste Stelle
sBildschirmanfang

;fur spater retten

eige andern

sVideczeiger retten
sBildschirmzeichen

sBlank

sBlank? (nicht veréandern)
:sdiese Stelle lidschen
skein Bl., 1 Byte umwand.

iiberspr.; nachst. Zeichen
sBildschirmzeiger
inédchste Stelle

s1Bildsch. iberschritten?
snein, nadchstes Byte

dann Bildschirm restaur.
sauf Tastendruck warten
s Videcadresse
1HRG-Adresse

;4%2 Bits/Byte

397C
397D
3980
3982
3988
3986
3987
3988
3o8°

3%A1
3%a2
39A3
39A4
3J%AS
39A7

CDABZY
DEO4
07
€216
07
CB1S
10FZ
22
Cs74
28eC
300

ES
Cp7cze
%
E&QF
El

a7
ZAREZ®
EEOZ

04
a3

s

I29£39

00965 resteor2 CALL

0Q0ée
00C67
00063
00069
00070
C0071

00072
00072
00074
0007S

0007&
00677

00078
0007%

Q08O
Q0081

00082
000EZ

00084
Q00EE
00084
00087
cooe8
00089
00090
000l
00092
C009T
00094
00095
000%&
00097
00098
00099
00100
o1t

00102
00103
00104
00108
00106
00107
0108
00109
00110
00111

00112
00113
00114
00118
001146
00117
Q0118
00119
00120
00121
00122
00122
00124
00128
00128

, 00127

00128
00129

sUF Hexarncaige:

byte

N
FLCA
FL
FLCA
RL
DanZ
INC
EIT
JR
ouTt

RET

Lo
AND
LD
LD
LD
AND

RECA

RRCA
RRCA
RRCA
LD
PUSH
CALL
LD
AND
POF

HRGacr
A, (3)

(HL?

(HL)
restarZ
HL
E,H
I,restorl
(0),A

a,C
QfGh

HL,chrtab-5
HL

nibble

&,C

afh

HL

sHFG-Stelle adressieren
3sHRG-Byte holen
32 oberste Bits

sin den Bildsch. lacen

sbis 1 Videcbyte fertig

snachste Bildechirastelle
:Bildsch. ikerschritten?

sfalls noch nicht

:HRG ausschalten

s Tastaturtreiber verlass.

sMSB der Videoacar
sAdr. Vid. - Acr.
:sneues MER
sHRG-MSB wie Vides-MSHE
:1Videczeichen

joberes Nibble

sins untere schieZen

[v)
[
153
o
"
n
L]

;vor Tab. f. Heuzeich.
ibrauchen wir ncch
scberes Nibble anzeigen
salter Code

sunteres Nibble

s Tabelienzeiger

;einzelnes Halbtyte in die HRG lacen

nibble

saeekchr

nibloop

LD
LL‘.
XCF
Lo
INC
INC
INT
INC
INC
INC
DINI
LD
PUSH
CaLL
DEC

t
“

INC
INC
INC
INC
FCOF
DoNZ

RET

B,A

A, (dieplc)
output-displc-1
(displc),A

B

HL

HL

HL

HL

HL

"seekchr

B.S
BC
HEGadr
DE

A, (HL)

1als Zihler i. €. Tabelie
sSprungdistanz
sumschalten

sneu ladan

swegen DE = Tabelle -3

s Zeiger nachstellen

jiiber $ Stellier, weil

35 Codes pro Ieizhen

shis Code gefunden

35 Dotzeilan pro I=ichen
sZadhler retten
1HRG-Stelle adressiersn
sHRE-Zeiger korrig:eren
;Dotzeile laden
jvariable SprungZistanz
shier Distanzbyts

slower Nibtle verschieben
sum 2 Dots

sDetzeile retten
;HRG-Byte mit Videocaoce
smit Dotreile verknipfen

‘sDotzeile in HRG laden

sim MSB um 1 kB erhéhen
;fir nichste Dotzzile

nichster Code fir Zifser
Zihler restaurieren
tis Nibble ange:ze:igt

00130 ;UP, um die HRG-Adresse euszugeben



J9AS 7B ' 00131 HREadr LD AE sLEE cer HRc-Aoresse *
2949 DI02 00122 cuT (2),A ;auf Fort ausgeben
SPAB - 78 Q01sS Lo A0 EHAR Unberrenztes_Srielvergniiger
I94C DI03 00133 ouT (:)’A ;:a‘tﬂ. & EE=m==E====T=======S======5==
I%RE 12 0C13E INC DE indchste HRE-Stelle
IoAF €9 (‘;'g}f;’ & RET Sicherlich hat sich schon dis ein oder andere Spieler - Latur
a0

00178 ;Cocetabelle fiir HRG-Zeichensat:z gedrgert, wenn eine schwierize Stelle im Ablauf der Bildcken
Ies0 02 00139 chrtab DB 2,5,5,5,2 30 zu einem groBen Verschleif an "Men" oder "Ships" gefilhrt bat.
3985 04 00140 DB 4,6,5,4,4 il s wy 3 ; i ; i
=984 O3 00131 DB 2,4,2,1,7 ;2 In zwei Fillen 138t sich Abhilfe schaffen mit Debug oder einen
3I9EF 07 00142 DB 7.4,2,48,7 33 Monitor:
39c4 04 00143 DE 4,5,7,4,4 34
3:§Z 87 gg‘:; g: Zv:s;::sf IZ‘ DONKEY-EONG 14d bei mir von 7E2C bis B87B, Eimsprung 9CG0.
3 - & 1 Wiady & H - L'
3903 07 00136 DB ?’,4’,2, 1‘,1 ';7 Eine Enderung an der Stelle AFD6 : 3D = Dec A
3908 02 00147 DB 2,5;2,%2 1] in 00 = Hop
390D 02 00148 DB 2,5,7,2,1 39 . .
I0E2 02 00149 DE 2:5:7:5:5 _."A ...und bei einem crash erfolgt kein Abzug —ekbr,
39€7 O3 00150 DB 353,53 B es gebt mit dem gleichen Guthaben an "l.&nnchen"
J9EC Q6 0011 DE by1,1,1,6 1C .
I9F1 03 00152 DE 3,5,5,53 iD und Punkten weiter.
39F6 07 001E3 DB 7:3:351,7 3 2 R 2,
3I9FR 07 0014 DE 7,1,3,1,1 F JURGLE-BOY von 5200 bis BFFF, Einsprung 53200

00155 Adresse 77D0 : 3D

00154 jneue Tastatur-Treiberadresse im DCE . 3 "
4016 00157 OR6  4016h sund zwar hier in 0O ... erbringt den gleichen
4016 0039 00158 DW newdrv :Adresse Erfolg wie oben.

00139
3900 :d i 2 o A 3 - < . 3 " "
=78 e . i newdry jdars Slassoung Nun wiinsche ich allen viel 3paB beim Uben der kniffligen
00000 Fehler Passagen und ich hoffe die Hiscore-Freaks sind nicht allzu

. ) ich!

HRGadr I9A8 byte 7965 chrtab 3I9BO clear 392C cleared 3938 base auf michi
displec 3996 enit I90E hexdicp 393A newdrv 3900 nibthle 3I97C
nibloop 3I98F output 3999 restor! 394E restor2 2950 seekchr 3984 Dieter Kasper

vidsavl 3917 vidsav2 391A

2 [ XX
4 1333 .
SR CEe AL Freitag, 01011.
2 'ERLUE )
L 1 43t *
13, 3333 31385 August 010001 (it. L.)
3 it 1t
v3 3343 A3 1% t : .
3% WG B L Als der Computer ersetzt wurde
% 333 3 taty '
iS5 6 SSE5 8 00%'% ¥ i, -
AAN 11 1t (laut Leibniz)
33 3R 3 355 %
31 O¥33 3 291% %
34 33 3 09"\;'_!1:4 %
303? ?33_353'4 =~‘ q:.')yf's'
th 5 1%



Ein Bildschirmeditor
fiir die definierbaren Zel-
chen des Matrixdruckers
Star Gemini-10x st dieses
Programm. Es liuft auf
den Rechnern Model I
und Il von Tandy und
Kompatible.

Der Matrixdrucker Ge-
mini-10x von Star verfiigt
iiber einen vom Benutzer
definierbaren Zeichensatz
(.Download Character

Set"). Selbstdefinierte Zei- ~ '

chen konnen mit Hilfe die-
ses Zeichensatzes ge-
nauso benutzt werden, wie
es mit dem normalen Zei-
chensatz moglich ist Le-
diglich kursive Schrift (Ita-
lics) und die Umschaltung
zwischen nationalen Son-
derzeichen sind damit
nicht verfilgbar. Die Defini-
tion dieser Zeichen ist je-
doch eine umstdndliche
Angelegenheit. Fiir jedes
Zeichen miissen 9 x 7
Punkte als gesetzt oder
nicht gesetzt bestimmt
werden. Zusétzlich ist noch
festzulegen, ob das Zei-
chen zum Erreichen einer
Unterlinge beim Druck
verschoben werden muf.
Das hier vorgestellte
Programm _erleichtert Be-
nutzern eines TRS-80 mit
Diskettenlaufwerk (Model
I oder 1) die Definition

von Zeichensdtzen. Es er-

(/. '’y

maglicht das Editieren von
Zeichen auf dem Bild-
schirm und das Abspei-
chemm von Zeichensidtzen
auf Diskette. Die Zeichen
werden auf dem Bild-
schirm in einem Feld von
9 x 9 Punkten editiert. Da-
durch ist es moglich, Zei-
chen mit Unterlange direkt
darzustellen. Vor der Uber-

abe der Zeichen an den
gmcker wird die Umset-

zung in die 9 x 7-Matrix

vorgenommen und be-
simm!, ob das Zeichen
eine Unterldnge hat oder
nicht. Beim peichern
eines Zeichens wird auch
iiberpriift, ob Punkie eines
Zeichens direkt nebenein-
ander liegen und damit
den Anforderungen fiir
Download Characters wi-
dersprechen.

Zur Bedienung

Nach einer Initialisie-
rungsphase von etwa 20
Sekunden erscheint auf
dem  Bildschirm  das
9 x 9-Anzeigefeld fiir die
Zeichen. Unterhalb des
Anzeigefeldes wird der
Code (ASCIldezimal) des
Zeichens angezeigt und
das Zeichen, so wie es im
Zeichensatz des Rechners
vorhanden ist. Weiterhin
erscheint auf dem Bild-
schirm das Hauptmenii mit
den verfiigbaren Befehlen
und eine zehnspaltige Ein-

abezeile mit blinkendem

ursor. Zum Editieren in
dieser Eingabezeile ste-
hen die Tasten (+) und
(Shift)[ { --) mit den bekann-
ten jonen zur Verfii-
gung. Leerzeichen vor
oder innerhalb von Befeh-
len sind nicht zuliissig. Alle
Befehlseingaben mussen
mit abgeschlos-
sen werden.

Der wichtigste Befehl
des Hauptmenues ist der
Befehl zum Editieren eines
Zeichens (E). Die Form ,E*
ermoglicht das Editieren
des gerade im Anzeige-
feld dargesteliten i-
chens, bzw. )" das
Editieren des Zeichens mit
dem nichstniedrigeren
beziehungsweise néchst-
hoheren Code. Die Form
«En* erm&glicht das Editie-
ren des Zeichens mit dem
Code n (32-126), E'x" das
Editieren des Zeichens x.
Das hintere Anfithrungs-
zeichen kann dabei auch
weggelassen werden.

ach der Eingabe des
Befehls wird das zu editie-
rende Zeichen im Anzei-
efeld dargestellt. Ein
glinkender Cursor er-
scheint in der linken obe-
ren Ecke des Anzeigefel-
des.Ein neues Menii erldu-
tert die Eingabemoglich-
keiten. Mit den Pfeiltasten
kann der Cursor dabei
durch das Anzeigefeld be-
wegt werden. \

Mit der Taste (¢) (mit
oder ohne (Shift)) wird der
Punkt an der Cursorposi-
tion gesetzt, dargestellt
durch ein "«“. Mit der
Leertaste wird der Punkt
an der Cursorposition ge-
18scht. Beide Tasten bewir-
ken keine Cursorbewe-
gung. Mit der Taste (@)
‘v‘v:r gnfallée Punkte des

zeigefeldes gesetzt, mit
der Taste (CEE‘.AR) alle
Punkte geldscht. Die Taste
(2) ermoglicht die Uber-
nahme eines anderen Zei-
chens in das Anzeigefeld.
Nach dem Druck auf die
Taste erscheint unterhalb
des Anzeigefeldes eine
Eingabezeile mit blinken-
dem Cursor. Hier kann ent-
weder der Code des ge-
wiinschten Zeichens (32-
126) oder das Zeichen
selbst in der Form “x" an-
gelg‘eben werden.

ie Eingabe ist mit (EN-
TER) abzuschliefen. Das
angegebene Zeichen er-
scheint dann im Anzeige-
feld. Zu diesem Zeitpunkt
bereits gesetzte Punkte
werden dabei geloscht.
Die Taste (Q) ermdglicht
das Abbrechen des Edi-
tiervorgangs. Die fiir das
g}iene - ichen threitls

espeicherte stel-
lung erscheint wieder im
Anzeigefenster. Nach der
Eingabe von wird
das Zeichen im Anzeige-
feld auf Korrektheit hin-
sichtlich der Anforderun-
gen fiir Download Charac-
ters iiberpriift. Stellen, an
denen zwei Punkte direkt
nebeneinandergesetzt
sind, werden in der Form
Zeile, Spalte gemeldet.
Sind sowohl in einer der
beiden oberen als auch in
einer der beiden unteren
Zeilen Punkte gesetzt, so
wird die Meldung “Unter-
linge 7?7 ausgegeben.
Das Zeichen wiirde spater
ohne die beiden oberen
Zeilen an den Drucker
iibergeben.

Sind
entdeckt worden, so er-
scheint die Frage "Trotz-
dem abspeichem? Wird
e T L

ckt, so wird das
Zeichgen im Anzeigefeld
abgespeicheﬂ. Wird eine
andere Taste gedriickt, so
bleibt das bisher gespel-
cherte Zeichen erhalten. Ist
das Zeichen korrekt, so
wird es ohne weitere Fra-

Unkorrektheiten’

123456789
1 s s
2
3 s
afs ]
S L L]
& L L]
7 L
8
9

8 124

an Drucker iibergeben
=~ Ein leichen

an Drucker Ubergeben
K -~ ROM-2eichensatz als DLC
P -~ DLC-2eichensatz drucken
A - DLC-leichensatz ein
€. .

€ - Zeichen editieren

§ - 2eichensatz sichern

L - Zeichensatz laden

1 - Ieichensatz ubertragen
D - Ieichensatz

z

So sieht der Editor am Bildschirm aus

en abgespeichert.

" Der Befehl ,5* des
Hauptmeniis dient zum
Abspeichern des Zeichen-
satzes auf Diskette. Der Be-
fehl hat die Form S=File-
name. Der Filename darf
maximal acht Zeichen lang
sein und keinen Zusatz
(Extension) enthalten. Die
Extension /DLC (fiir Down-
load Character) wird vom
Programm angehén

Der Befeh! ,L" dient ent-
sprechend zum Einlesen
eines Zeichensatzes von
der Diskette. Er hat eben-
falls die Form LwmFile-
name. Fiir den Filenamen
gelten die gleichen Bedin-
g;mgen wie beim S-Befehl.

ist nicht méglich, ein-
zelne Zeichen auf Diskette
zu speichern oder von der
Diskette zu lesen.

Fehler, die bei der Ein-
und Ausgabe von Diskette
auftreten, werden abge-
fangen und filhren nicht
zum Programmabbruch.
Die am hdufigsten auftre-
tenden Fehler werden da-
bei mit deutscher Fehler-
beschreibung gemeldet.
Bei anderen wird nur der
Fehlercode angegeben.
Die Beschreibung des
Fehlers muB dann im BA-
SIC-Handbuch nachgese-
hen werden. Die Fehler-
meldung muf durch Driik-
ken von (ENTER) quittiert
werden, dann kehrt das
Programm ins Hauptmenii
zuriick.

Der Befehl X" bewirkt
den Transfer eines Zei-
chensatzes von der Dis-
kette auf den Drucker,
ohne dafl der Zeichensatz
im Rechner gespeichent
wird. Der Befehl hat die
Form X=Filename. Hiir
den Filenamen gilt das-
selbe wie beim L- und
S-Befehl.

Der Be!_ehl X" sorgt da-
fiir, daB im Drucker der
normale Zeichensatz in
den freidefinierbaren Zei-

chensatz kopiert wird. Dies
ist die Voraussetzung da-
fiir, mit dem Z-Befehl ein-
zelne Zeichen neu zu defi-
nieren.

Der Befehl ,2* sorgt da-
fiir, daB ein selbstdefinier-
tes Zeichen an den Druk-
ker iibergeben wird. In der
Form ,Z" wird das im An-
zeigefeld dargestellte Zei-
chen iibergeben. Mit ,Zn"
wird das Zeichen mit dem
Code n {32-126) iiberge-
ben, mit 2"x" das Zeichen x.

Der Befehl D" bewirkt
die rgabe des gesam-
ten selbstdefinierten Zei-
chensatzesanden Drucker.

Der Befehl ,P* sorgt da-
fiir, daB der auf dem k-
ker vorhandene selbstde-
finierte Zeichensatz ausge-
geben wird. Dies &e-
schieht immer zweizeilig:
die obere Zeile zeigt die
Zeichen des normalen Zei-
chensatzes, die untere die
des selbstdefinierten Zei-
chensatzes.

Der Befehl ,A" sorgt da-
fiir, daB auf dem Drucker
der selbstdefinierte Zei-
chensatz eingeschaltet
wird. Alle weiteren Ausga-
ben des Druckers erfolgen
mit dieselm Zeichensatz.
Die Verwendung des Be-
fehis P macht diese Um-
schaltung allerdings wie-
der rﬂclﬁan?ig‘

Alle Befehle, die auf den
Drucker zugreifen, priffen
zunéchst die Einsa reit-
schaft des Druckers. Ist er
nicht in der Lage, Zeichen
zu empfangen, erscheint
die eldung ‘Drucker
nicht bereit! auf dem Bild-
schirm. Sie verschwindet
wieder, sobald der Druk-
Druck auf die ENTER) Ta-

ck auf die a-
ste sorgt fiir den Abbruch
des Befehls, fiir den Fall,
daB der Drucker nicht ein-
satzbereit gemacht wer-
den kann oder soll.

Die folgenden Befehle
des Hauptmeniis werden

aus Platzgriinden nicht auf
dem Bildschirm angezeigt:
Die Befehle ( und ) bewir-
ken, daB das Zeichen mit
dem nichstniedrigeren
beziehungsweise niachst-
héheren e ins Anzei-
efeld gebracht wird.
ird der Code eines Zei-
chens (32-126) oder das
Zeichen selbst in der Form
“x* eingsgeben. so wird
dieses Zeichen angezei
Der Befehl ,B* sorgt fiir
die Riickkehr ins BASIC.
Die Speicherun des
selbstdefinierten Zeichen-
satzes auf der Diskette er-
folgt in derselben Darstel-
lung, die fiir die Ubergabe
an den Drucker verwendet
wird. So werden pro Zei-
chen nur 10 Byte auf der
Diskette gebraucht, fiir
den gesamten Zeichensatz
also 950. Fiir die Umrech-
nung von der Darstellung
auf dem Bildschirm und im
Speicher in die kodierte
Darstellung und zuriick
werden Routinen in Ma-
schinensprache  benutzt.
Diese Routinen werden
iber den USR-Befeh! an-
Ig.le.s‘prochen. Wéhrend der
itialisierungsphase wer-
den die Routinen mit POKE
in die Strings U0S und U1$
gebracht. Bei der Eingabe
es Programms ist darauf
zu achten, daB UO$ 46 Zei-
chen und U1$ 53 Zeichen
lang ist. Welche Zeichen
verwendet werden, ist un-
wichti%.
Ein Hinweis zum Listing:
Programmzeilen, deren
Nummem nicht mit 0 en-
den, sind Kommentarzei-
len. Sie kdnnen ohne Fol-
en fiir den Programmab-
aul weggelassen werden.
Auch das Listing wurde
iibrigens mit einem selbst-
definierten  Zeichensatz
gedruckt. Nur so ist es
mdglich. den "Klammeraf-
fen" @ und die Umlaute
gleichzeitig in einem Li-
sting zu haben. Gerd Kluge
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210
220

240

260
270
280
290

300
310
320

340
350
359

369
370
380
390
400
410

420
430
440
450
450
470
480
289
4%0
500
510
s20
530
540
550
560
s70
580
590
600
610
519
420
620
540
550
859
660
670
999
1000

Bildschirmeditor fir selbstdefinierbare
Druckerzeichen (Download Characters)

Geaini 10X + TRS-80 Modell [ und 111

CLS:CLEAR 2000031 DEFINT A-Z:DEFSNG U

REM— Variablen initialisieren ————-——-=-———-————==
oim ZI.I,V,I.;&’&TR!MC(?.SZ):Dlﬂ 2,5,D,P:CD=32:PO=203
TP=100:1ZP=140:1D[M CP,CU, 25, XF, INS,NM$,CC,P,FE

DIM LO,Ut,U0s,ULls,BP,BL,BH, 2$(96,8),P(9),BI%(8)
PRINT@465,"Bitte 20 Sekunden warten !°j

REM——————=- Array fir Zeichen belegen --—---—————=—-——=— ——
FOR I=0 TO 931 FOR 21I=0 TO 8:2$(1,ZZ)=BLS$INEXT ZZ :NEXT I
FOR II=0 YO B8:28(96,2Z)="S38883838 s NEXT 22

REM—————~——— Bildschirsarray konstruieren —-—-—-—-——=====-—=
FOR 1Z=0 TO 8: POKE VARPTR(BI$(21)),9
BP=15360+P0+Z18643:BH=INT (BP/254) 1 BL=BP~2568BH

POKE VARPTR(BZ$(21))+1,BL: POKE VARPTR(BZ$(IZ))+2,BH

NEXT ZZ )
REM———em e USR-Routinen installieren
REM ————— UO$ - 47 Zeichen, Uls$ - 33 Zeichen -
UOS="12345678901234567890123456789012345678901234567"
Uls="1234356789012345678901234556789012345678901234567890123"
UO=PEEX (VARPTR(UOS)+1)+2S63PEEK (VARPTR (UOS) +2)

U1=PEEK (VARPTR(U1$)+1)+2S68PEEK (VARPTR(U18)+2)
DEFUSRO=UO+ (UO>32767) 655361 DEFUSR1=U1+(U1>32767) 3653536
FOR UO=UO TO UO+46

READ Y:1POKE UO+(UO>32767)865536,Y: NEXT UO

FOR Ui=U1 YO U1+32

READ Y:1POKE U1+(U1>32767)865534,Y: NEXT UL

REM ——— Kasten zeichnen
CLS:PRINT@ZP-63, "123456789";
PRINT@ZP,CHRS (156) ; STRINGS (7, 140) jCHR$ (172) 3

FOR II=1 TO 9

PRINTRZP-3+411364,22;CHRS (149) ; BL$;CHRS(170)3
NEXT 22

PRINT@ZP+640,CHR$ (141) ; STRINGS (9, 140) ;CHR$(142) 3
REM—— —=~— Zeichen darstellen
PRINT@QZP+704,CHRS (CD) ,CD; 1 GOSUB 10000
REM———————— Menue schreiben
ON ERROR 60TO 0:60SUB 11000
PRINT@TP, "E - leichen editieren®;
PRINT@TP+464,"S - Zeichensatz sichern®;
PRINT@TP+128, "L - Zeichensatz laden®j
PRINTETP+192,"X - Zeichensatz iibertragen”;

PRINTRTP+256,"D - Zeichensatz™;

PRINT@TP+320,* an Drucker ubergeben™;
PRINT@TP+384,"2 - Ein Zeichen";

PRINT@TP+448, " an Drucker iibergeben”;
PRINT@TP+512,"K - ROM-Zeichensatz als DLC";
PRINT@QTP+S576, P - DLC-Zeichensatz drucken”;
PRINT@TP+440, "A - DLC-Zeichensatz ein®;

Befzhlseingabe und -ausfithrung ———~———==—=——-
CP=TP+7041G0OSUB 13000: I$=LEFTS (INS, 1)

IF Is=*B" DR I$="b" THEN CLS:END

IF I$="<"™ THEN IF CD=32 THEN 370 ELSE CD=CD-1:G0TO 360
IF Is=">" THEN IF CD=126 THEN 370 ELSE CD=CD+1:G0TO 340

IF I$="E" OR I$="e" THEN 1000
IF Is="K" OR Is$="k" THEN 2000
IF Is="I" OR I$="z" THEN 3000
IF Is="D" OR Is="d" THEN 4000
IF [$="S" OR I$="s" THEN 5000
IF I$="X" OR Is="x" THEN 6000
IF Is="L" OR I$="1" THEN 4010
IF Is="P" OR Is="p" THEN 7000
IF Is="A" OR Is="a" THEN 8000

REM-—————-—-- Code oder Zeichen ?
IF LEN(INS)<2 OR LEN(INS) >3 THEN 490

CC=CD: IF I$=CHR$(34) THEN CD=ASC (MID$(IN$,2,1)): GOTO 650
IF I$<"1" OR 1$>“9* THEN 490 ELSE CD=VAL (INS)

IF CD>31 AND CD<127 THEN 340 ELSE CD=CC

REM————————~-—— Fahlerriicksprung
PRINT@TP+768, “Fehler'"3

FOR Y=1 TO 200:NEXT Y:60TO 370
REM======a===a= £ - leichen editieren
I$=MID$ (INS$,2,1): CC=CD

1010 IF Is$="." THEN 1060

1020
1030

IF Is$="<" THEN IF CD=32 THEN 1060 ELSE CD=CD-1:60T0 1060
IF Is$=">" THEN IF CD=126 THEN1040 ELSE CD=CD+1:60TO 1060

1040 IF LEN(INS$)<3 OR LEN(INS)>4 THEN 640

1050

IF 1$=CHR$(34) THEN CD=ASC(MIDS (INS,3,1))
ELSE CD=VAL (RIGHTS (IN$,LEN(INS)~1))

1060 IF CD<32 OR CD>126 THEN CD=CC: GOTO &40
1069 REM-—-—=—————= Untermenue schreiben
1070 60SuUB 11000

1080 PRINTATP, “Pfeiltasten —-*3

1090
1100
1110
1120

PRINTETP+44,> Cursorsteuerung”y
PRINT@TP+128, “Leer taste - Punkt léschen"j
PRINT@TP+192, "% -~ Punkt setzen";
PRINT@TP+256, "CLEAR - Alle Punkte ldschen"j

1130
1140
1150
1160
1169
1170
1179
1180
1190
1200
1210
1220
22
1240
1290
12359
1260
1270
1280

1290
1300
1210
1320
133

1340
1750
1260
1270
1379
1280
1390
1400

1410
1419
1420

1430
14430
1450
1460
1469
1470
1999
2000
2010
2999
T000
Io10
020
3030

3040

3050
3999
4000
4010
4020
4029
4030
4040
4050
4999

S010
3020
5030
S0T9
5040
S0S0
3060
S069
5070
J079
5080

3100
999
6000
6009
4010
6020
6030
6040

L N

FRINTRTP+320,"2 - Alle Funkte setzen";
FRINT@TP+384,%7 - leichen einsetzen”;
PRINT2TF+448,"0 - Editieren abbrechen®;
PRINT@TP+512, "ENTER - Zeichen abspeichern®™;
REM- = Zu editierendes Zeichen darstellen -——----=
PRINT2ZP+704,CHR$ (CD),CD; : GOSUB 10000
REM--~ -——- Befehlseingabe und -ausfihrung ———--===-===<
7=0:5=0:CP=PO
CU=PEEK (15360+P0+Z+S) : GOSUB 120003 FRINT@PO+Z+S,CHRS(CU) ;
IF Is=":" THEN Is="3"
IF Is="0" OR [s="q"” THEN 3&0 3
IF Is== = OR Is="g" THEN PRINT@PO++S,[$;:60TQ 1190
IF Is="@" THEN CC=CD:CD=128:6070 1120
IF I$=CHR$(I1) THEN CC=CD:CD=127:GCTO 1320
IF 187>"2" AND [#<>"z" THEN 132
REM ~~--==- leichen einsetzen - = i
CC=CD:CP=IP+7468: GASUB 13000
IF LEN(INS)<2 OR LEN(I$)>3I THEN 1300
IF LEFTS$(INS, 1)=CHRS(Z4)
THEN CD=ASC(RIGHTS(INS,LEN(INS)~1))
ELSE CD=VAL (INS)
IF CD>31 AND CD<127 THEN PRINTRIP+768, ELS; BLS; :60TC 1320
CD=CC:PRINT"Fehler '";:FOR Y=1 TO 200:NEXT Y
PRINTRIP+768,BL$;BLS;:GOTO 1260
GOSUB 10000:CD=CC:G0TA 1180
IF 1$=CHR$(9) THEN IF S=8 THEN 1190 ELSE S=5+1:6070 1190
IF 13=CHR$(8) THEN IF S=0 THEN 1190 ELSE S§=S-1:G0T0 1190
IF I$=CHR$(10) THEN IF 2=512 THEN 1190 ELSE Z=Z+64:G0TO 1190
IF 1$=CHR$(91) THEN IF Z=0 THEN 1190 ELSE 2=7-64:G0TO 1190
IF 18<>CHR$(13) THEN 1190
REM-===——————m— leichen prifen -
FE=0:GOSUB 110001 I=0
FOR Z=0 TO 8:FOR S=0 10 7
IF PEEK(15360+P0+(28464)+S)=42
AND PEEK (15360+P0+(2364) +5+1) =42

THEN PRINT@TP+I,Z+13",";S+1;11=1+64:FE=-12

IF 1>924 THEN GOSUB 11000:1=0

NEXT S:NEXT Z

REM——————————= Unter— und Oberl{nge ? ———————-—======="="~=
IF BZ$(7)=BLS AND BI$(8)=BLS
THEN 1430

ELSE IF NOT(BZ${0)=BLS AND BZ$(1)=BLS)
THEN PRINT@TP+1," Unterlinge ?7";:FE=-1:1=1+64:
IF 1>924 THEN GOSUB 11000:1=0
IF NOT FE THEN 1470
PRINT@TP+I,* Trotzdem abspeichern ?°;
Is=INKEYS: IF I$==" THEN 1450
IF I$C(>CHR$(13) THEN 340
REM--—————---— Zeichen abspeichern --
FOR 2Z=0 TO B8:2Z$(CD-32,22)=BIs$(IZ1:NEXT ZI: GOTQ 370
REM=========== K - ROM-leichensatz als DLC ====s=s=========
GOSUB 14000: IF FE THEN 370
LPRINT CHRS$(27):"$%31:D=0:60SUE 150CQ:CGOTO 370
REM=zs======== Z - Ein Zeichen an Drucker ibergeben ======
GOSUB 14000:1F FE THEN 370
Is=MIDS(INS,2,1): IF 18="_" THEN 3I050
IF LENCINS) <3 THEN 660
IF 19=CHR$ (34) THEN CD=ASC(MIDS$ (INS,3,1))
ELSE CD=VAL (RIGHTS (INS,LENCINS)-1))
IF CD<32 OR CD>12& THEN 660

CC=CD:GOSUE 4030:CD=CC: GOTO 260

REM=========== D - leichensatz an Drucker Ubergeben ======
G0SUB 14000: IF FE THEN 370

CC=CD1FOR CD=32Z TO 126:PRINT@LP+704,CHFR$(CD),CD;

GOSUB 40Z0:NEXT CD:CD=CC:GOTO 360

- Ein DLC-Zeichen kodieren und ibergeben -----
GOSUB 10000: Z=USR1 (VARFTR (P (0)))

LPRINT CHR$(27);"8";CHR$ (1) ;CHRS (CD) 3

FOR I=0 TO 9:D=P(I):GOSUB 15000: NEXT I:RETURN
REM=========z== § - Zeichensatz speichern ======
IF LENCINS)CI THEN 660

1IF MIDS(INS,2,1)<>"=" THEN &40

NMS$=MID$ (INS, 3, LENCINS)-2)+“/DLC"

ON ERROR GOTO 17000

REM~=——mm—m e File erdffnen, Pointer auf Buffer ——
OPEN “R",1,NM$:FIELD 1, 1 AS Ps

Y=0: P=PEEK (VARPTR (P$) +1) +2S6SPEEK (VARPTR (PS) +2)
CC=CD:FOR CD=32 TO 126
REM--————————— Zeichen kodieren
PRINTAZP+704,CHRS (CD) ,CD; :GOSUB 100003 Z=USR1 (VARFTR (P (0)))
REM—————=—===— Kodiertes 2eichen in Buffer schreiben —----
FOR I=0 TQ 9:1F Y=235& THEN PUT 1:1Y=0

POKE P+Y,P(I):Y=Y+1:NEXT 1

NEXT CD: PUT 1: CLOSE: CD=CC: GOTO 360

REM=========== X - Zeichensatz von Disk auf Drucker ===z==
GOSUB 14000: IF FE THEN I70 ELSE XF=-1
REM========x== L - Zeichensatz laden
IF LENCIN$)<3 THEN 640

IF MIDS(INS, T, 1)<>"=" THEN 460
NM$=MID$ (IN$,3,LENCINS)-T) +*/DLC"

ON ERRODR GOTO 17000

6049 REM—————=- --=~ File eroffnen, Painter auf Buffer --—-———=--
6050 OPEN "1",1,NM$:CLOSE: OPEN “R",1,NM$:FIELD 1, 1 AS Ps

5060 Y=256: P=PEEK (VARPTR (P$) +1) +2S63PEEK (VARPTR (F$) +2)

6070 CC=CD:FOR CD=32 TO 126: PRINTRZP+704,CHKS (CD),CD3

6079 REM-------——-- Kodiertes Zeichen aus Buffer lesen ---——=—~
4080 FOR [=0 TO 9:1F Y=254 THEN GET 13Y=0

5090 P(1)=FEEK(P+Y)1Y=Y+1sNEXT I

£099 REM-----——---- Zeichen an Drucker ibergeben (X) ==—=———= i
6100 IF XF THEN GOSUB 4040:GOTO 6140
6109 KEM-——--------- oder dekodieren (L)

5110 FOR 12=0 T0 8:PRINTAPO+ (22364) .BLS; :NEXT 22
6120 2=USRO(VARPTR(P(0)))

6130 FOR ZZ=0 TO B:12$(CD-32,22)=BZ$(2Z):NEXT IZ
6140 NEXT CD:CLOSE:XF=0:CD=CC:GOTO 360

£999 REM====s==a=z== P - DLC-Zeichensatz drucken =s=====z==s======2

7000 GOSUB 14000:IF FE THEN 370

7010 LPRINT CHR$(27);"@";CHRS$(27);"E"
7020 1=31:60SUB 7040: [=79:GOSUB 7040
7030 LPRINT CHR$(27);"@*:60T0 370

Eine Zeile drucken
—-- Standard-Zeichen drucken --—

7040 LPRINT CHR$(27);CHRS (34)31:D=0:GOSUB 15000
7050 FOR Y=1 TO I+47:LPRINT CHRS(Y);:sNEXT Y

7059 REM- ~—-— DLC-Zeichen drucken
7060 LPRINT:LFRINT CHRS(27)3CHRS$(Z6);CHRS (1)

7070 FOR Y=1 TO I1447:LPRINT CHR$(Y);:NEXT Y

7080 LPRINT:LPRINT:RETURN

7999 REM===z=zz====== A - DLC-Ieichensatz aktivieren ==ss=ss======
8000 GOSUB 14000: IF FE THEN 370

8010 LPRINT CHR$ (27);CHR$(36) ;CHRS(1);:60T0 370

9998 REM

9999 REM-————====—— UP: Zeichen darstellen -~——-—-———-=========

10000 FOR 2Z=0 TO 8

10010 PRINTRPO+(22%68),28(CD-32,22)3
10020 NEXT ZZ:RETURN

10999 REM-———====—= UP: Menue léschen
11000 FOR ZZ=0 TO 14

11010 PRINTRTP+Z2864.BLS;PLS:BLS;
11020 NEXT ZZ:RETURN

11999 REM--———=—=== UP: Eingabezeichen holen —--==---=—=—————-——
12000 PRINTRCP+Z+5,CHRS(191)3: 18=INKEYS:
IF 18<O>™"

THEN RETURN
ELSE FOR Y=1 TO SO:NEXT Y:PRINTRCP+Z+4S,CHR$(CU)::
I$=INKEYS:
IF 18<>"" THEN RETURN
ELSE FOR Y=1 TO SO:NEXT Y:GOTO 12000
12999 REM---—-—----— UP: Zeile einlesen
13000 PRINTECP,"? "33Z=0:S=13 IN$=""
17010 CU=PEEK(15360+CP+5) s GOSUR 12000:PRINTACP+Z+S,CHRS (CU) ¢
13020 IF 1$=CHR$(B) :
THEN IF S=1
THEN 13010
ELSE S=S-11PRINT@CP+S," "1:
INS=LEFTS (INS,LENCINS)-1) 2
GOTO 13010
12070 IF [$=CHR$(24) THEN 13000
17040 1F 14=CHR$(13T) THEN RETURN
170%0 IF 144" * OR I$>CHR$(124) THEN 13010
17060 IF S=11 THEN 17010
17070 IN$=INS+[$:PRINTARCF+S, I$1:S=S+1:G0TO 12010
13999 REN-~====a==s UP: Drucker bereit =
14000 FE=0:IF PEEK (14312) =437 THEN RETURN
14010 FRINT@TP+748." Drucker nicht bereit '“:
14020 IF INKEY$=CHR$(13) THEN FE=-1: RETURN
14070 IF PEEK(14712)<>63 THEN 14020
14040 FRINTRTP+749,BL$:BLS; BLS: : RETURN
14999 REM-——==—==—= UP: Byte auf Druckerport geben ---—-—————=-=
15000 IF PEEK(14312)<>62 THEN 15000
15010 IF PEEX(8)=6 THEN FOKE 14312,D ELSE OUT 248.D
15020 RETURN
15999 REM-~———=————" Bytes fiir USR-Routinen -——————————————====
16000 DATA 205,127, 10,235, 33,205, &0. 14,183,
16010 DATA 77, 61, &, 9,197, 19, 19, 1. 1. 7. 26,161
16020 DATA 40, 2. S8, 47,197,175, 71, 14, &4, 9,193,203
16020 DATA 1. 16,279, 1. A5.254, 9.193. 16.206,201,205
16040 DATA 127, 10,235, 33,205, &0, 26,183, 40, 7, 33. 77
160%0 DATA &1, &, 9.197. 19, 19. 1. 1. 7.175,245.126
16060 DATA 754, 42, 2, L281,177,245,197,173, 71, 14, &4

16070 DATA 9,193,203, 1, 16,237,281, 18, 1, 63.254, 9
16080 DATA 19 16,220,201
16999 REM-- --—~ ON ERROR Routine

17000 IF ERR<4S THEN ON ERROR GOTO 0:END

17010 CLOSE

17020 IF ERR=106 THEN IN$="File existiert nicht '":GOTO 17070
17030 IF ERR=127 THEN IN$="Diskette voll !'":60T0 17070

17040 IF ERR=178 THEN IN$="Filename nicht zul(ssig !'":GOTO 17070

17050 IF ERP=134 THEN INS="Dishette schreibgeschitzt '":60T0 17070

17060 INS="Fehler Nummer :"“+STR$((ERR/I)+1)
17070 PRINTATF+748, INS;
17080 IF INKEY$="" THEN 17080 ELSE RESUME 370
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5 Grafiken zu

Rasic-Didiekieim' v@rgleicﬁ Tel2_

In Ausgabe 18 begannen wir einen Vergleich der
Basic-Versionen der beliebtesten Heimcomputer. Auch
bei den Befehlen fiir die hochauflosende

Grafik gibt es etliche Unterschiede.

ntscheidendes Kriterium  fiir

den Kauf eines Heimcomputers

war bis vor kurzem noch die
Speicher-Kapazitat. Der ZX80 bot
nur 1 KByte RAM, der VC 20 immer-
hin das fiinffache. Diese Zeiten sind
vorbei. Denn ein Heimcomputer
bietet heute mindestens 16 KByte
RAM.-Mit ein Punkt bei der Ent-
scheidung fiir oder gegen einen
neuen Heincomputer sind heute
die grafisc’ien Fahigkeiten. Nach
hoherer Bildschirmauflésung, mehr
Farben und besserer Grafik-Soft-
ware bei mdglichst niedrigeren
Preisen ist gefragt. 64000 oder gar
256000 Grafikpunkte auf einem Bild-
schirm sind schon keine Seltenheit
mehr‘und ein Ende dieser Entwick-
lung ist nicht abzusehen. Der Mitsu-
bishi DC-186 zum Beispiel bringt es
auf iber eine Million einzeln ansten-
erbarer Pixel. Fiir dieses Gerét miis-
sen etwa 17000 Mark bezahlt wer-
den, aber aich preiswertere Gerate
leisten schon Erstaunliches. Schon
fiir wenige: als 1000 Mark gibt es
Computer zu kaufen, deren Grafik-
fahigkeiten wie Auflosung, Anzahl
der Farben und Software-
Unterstittzung einiges bieten. Bei
der Erstellung eigener Grafik-
Programme lassen sich fast alle
Heimcomputer mit Basic in der
Grundversion in zwei Gruppen ein-
teilen: die »Pokee«-Gruppe und die
Grafik-Basic-Gruppe. Zur ersten
Cruppe, di» Grafiken nur mit ent-

sprechenc: = Toolkits oder iiber
kompliziert - " 2¥E-Routinen erzeu-
gen, zidhlen zum Beispiel alle

Commodore-Computer und der. Tl
99/4A.

Auch bei Grafikbefehlen:
Gleicher Name,
andore Funktion

Die meister: Heimcomputer erlau-
ben den Eins 2tz von Basic-Befehlen
wie sLines, :3ete und »Circles, um
rzeugen. Bei diesen

Befehien g es aber bei jedem

Heimcomputer eine“andere Syntax
oder gar ein anderes Befehlswort.
Der »Line«-Befehl dient im allgemei-
nen dazu, eine Linie zwischen zwei
Punkten zu zeichnen. Beim Spec-
trum aber wird der »Line«Befehl
nur mit den Befehlen »Save«und »In-
put« eingesetzt und hat dort ganz an-
dere Funktionen. Um bei diesem,
wie auch bei anderen Computern
(siehe Ubersicht auf Seite 129), eine
Linie zuziehen, ist der Befehl »Draw«
einzusetzen. Fiir Computer, die die-
sen Befehl nicht eingebaut haben,
kann das Programm aus Listing 1
eingesetzt werden. Die allgemeine
Syntax des »Lines-Befehls ist: Line
XYHVW),pl,p2. Mit den Variablen
X und Y wird ein Punkt des Grafik-
bildschirms definiert, von dem aus
eine Linie zum Punkt VW in der Far-
be pl gezogen werden soll. Die Va-
riable p2 kann bei den Computern
Dragon 32 oder Dragon 64 »B« oder
»BF« sein. Durch den Einsatz von »Be
interpretiert das System die Punkte
XY und VW als gegeniiberliegende
Ecken eines Rechtecks, das mit der
Option »BF« ausgemalt wird. Bei an-
deren Computern als denen von
Dragon sollten diese Parameter fort-
gelassen werden, da sie eine Feh-
lermeldung hervorrufen kénnen.
Der »Pset (XY,F)Befehl setzt einen
Punkt mit den Koordinaten XY in
der Farbe F. In anderen Basic-
Dialekten lautet das entsprechende
Befehlswort »Plote. Etwas kompli-

zierter ist da schon der Einsatz des
Befehls »Circles, der einen Kreis er-
zeugt. Die allgemeine Syntax hierzu
lautet : Circle (X.Y).RFHBAE Wie-
der geben die Variablen X und Y ei-
nen Punkt auf dem Bildschirm an.
Dies ist der Mittelpunkt des Kreises,
der mitdem RadiusRin der Farbe F
gezeichnet wird. Hier sind die Még-
lichkeiten der meisten Heimcompu-
ter erschopft. Die Syntax der
Dragon-Computer erlaubt noch drei
weitere Parameter. Die Variable HB
steht fiir den Quotienten Héhe/Brei-
te, mit dem man die Exzentizitat fiir
dasZeichnen einer Ellipse definiert.
Mit A und E wie Anfang und Ende
wird vereinbart, ob nur Kreis- oder
Ellipsenbégen gezeichnet werden
sollen. Diese Eingaben sind nicht er-
forderlich, bieten aber eine einfa-
che Moglichkeit, komplizierte Teil-

Diese Effekte entstehen mit
dem Programm
aus Listing 7,
obwohl nur
Linien
gezeichnet
werden

< Auch bei die-
sem Beispiel

: sind nur
»Plot«-Befehle
eingesetzt
worden

‘beziehungsweise

der. 350-Grad-Voiikre:s und geben

der: zu zeichnenden Ausschniit an.
KAucr. beim Spectrum kann man el |

nen Teilkreis erzeugen, indem an
die»Draws-Anweisung ein dritter Pa-
rameter angehangt wird. Heimcom-
puter, die den Befehl »Circle« nicht
haben, dafiir aber »Plot« oder »Set«
»Pset«, konnen
den Befehl durch ein kleines Pro-
gramm simulieren (Listing 2). Fur
grafische Darstellungen -‘mu8 bei
den meisten Heimcomputern der
Bildschirmmodus umgeschaltet
1 ¢ ziehe Linie von

2 / der Koordinate

3/ AA 2u der

4 ‘ Koordinate A,B

IFORP=ATOB

20 SET AP

3 NEXT P

Listing 1. Mit dieser Befehls-
folge wird der »Plot to«- oder
»Draw«-Befehl simuliert
werden. Die Befehle dazu heiBen
»Pmodes, sModec, »Fgre, »Graphicse
oder »Hgre«. Dabei sind, je nach
Computertyp, unterschiedliche Pa-
rameter einzusetzen.

Auch mit einfachen
Befehlen sind Grafiken

U erzeugen

Alle Beispielprogramme sind auf
den Dragon-Computern 32 und 64
ohne Anderungen lauffahig. Fiir an-
dere Typen missen die jeweils an-
gegebenen Befehle ersetzt werden.

‘Wer noch keine Erfahrungen mit
der Programmierung von Grafiken
hat, sollte die Beispiele aus Listing
4.5 und 6 ausprobieren. Mit dem
Programm aus Listing 4 wird ein
Punkt kurzzeitig ein- und ausge-
schaltet, indem die Befehle »Set«
und »Reset« eingesetzt werden. Fir
andere Computer werden diese Be-
fehle durch »Plote beziehungsweise
»Unplote ersetzt. Das Prograrmm aus
Listing 5 setzt den »Line«Befehl ein,
um eine Linie und ein Rechteck zu
zeichnen. In anderen Basic-Dialek-
ten ist dieser Befehl durch »Draws
oder »Plot to« zu ersetzen. Fir Com-
puter, die nur die Befehle »Set« und
»Reset« haben, kann das Programm
aus Listing 3 eingesetzt werden. Das
Programm aus Listing 6 schlie8lich
stellt Kreise mit unterschiedlichen

| entsienen, erschog

Eine Linie wanden u
ginaren Kreis und creht sich dabe:
um ihren Mittelpunkt. Dadurch ent-
stehen sogenannte Moiré-Bilder. Da
nur die Befehle zum Zeichnen einer
Linie und zum Setzen eines Punktes
notwendig sind, ist das Programm
leicht auf jeden Heimcomputer um-
zusetzen.

Die Beispiele zeigten, wie einfach
Grafiken entstehen konnen. Auch
die Ubersetzung eines Basic-Dia-
lekts in einen anderen, fallt nicht
schwer. Gleiche Befehle haben nur

aus Listing 7 : 17 it dieser Befehlsfolge
e | gty
2 Sclistien: 4 / nicht kennen, einen
§O entxiehen . 5 * Kreis darstellen.
immer neue Bil- 18 / R = Radivs
der. 28 ¢ CHOR = Cursor horizontal
38 ¢ (VER = Cursor vertikal
48 ¢ Pl = Kreiszahl (3.149)
58 FOR A = @ TO %P1 STEP PIR
L. ZAu; ax:nim:ogg
Listing 2. Auc. NY=R¥ +
Computer ohne 88 SET X,Y : “oder PLOT X,y
den »Circle«- 970 NEXT A
Befehl konnen 91 * Der Schnittpunkt von
Kreise zeich- 92 * CHOR und OVER ist der
nen 93 * Mittelpunkt des Kreises

18 ¢ Befehlsfolge um ein

20 Rechteck zu zeichnen
48 ‘ K = Kantenlinge

5 * A = Eckpunkt oben links

4 ‘B= /' opben rechls
MW’'C= ‘" unten links
8 ‘D=’ unten rechls

99’ jeweils die Herte der

188 ¢ Y- Achse sind anzugeben

118 * BY- und CY- Rerte missen

111 * angegeben werden.
IBFIRZ=ATOA+K

138 SET Z,A 1 NEXT 2
MBFIRZ=BYTOBY + K
148 SET 8,2 : NEXT 2

178 FOR Z = D TO D-K STEP -1
188 SET 2,0 : NEXT 2

198 FOR 2 = CY T0 CY - 10 STEP -{

208 SET C,2 2 NEXT 2

< Listing 3.
Dijeses Pro-

ein Rechteck
dar

Hohe/Breite Verhaltnissen dar. Wer
durch diese kleinen Beispiele noch
nicht geniigend motiviert ist,. sich
mehr mit Computergrafik zu be-
schéftigen, sollte das Programm aus
Listing 7 eingeben. Kein Bild und
keine Erklarung kann die Effekte, -

unterschiedliche Namen, die Funk-
tion bleibt die Gleiche. Schwieriger
gestaltet sich schon die Umsetzung
eigener Ideen in entsprechende
Programme. Das ist aber gar nicht
so kompliziert, wie wolil mancher
denken wird.

gramm stellt

()



Spalien sufgeteilt. Zsiien hiegen ho-
rizontal und Spalten vertikal auf dem
Schirm. Jeder Schnittpunkt dieser
beiden Linien wird als Punkt oder

Der Bildschirm
- dls Koordinatensystem

Pixel bezeichnet und kann.beein-
fluBt werden. Bei den meisten Heim-
computern ist die obere lirike Ecke
mit den Koordinaten 0,0 bezeichnet.
Von ihr aus werden die Spalten und
Zahlen fortlaufend gezahlt, abhan-
gig von der héchsten Aufldsung.
Beim Dragon 64 zum Beispiel lautet

18 /XXDEMO/PSET ,PRESETXX
15 “ERRXXXXTXXROARXXXXAXXXAXZXAXEX

2 P4 ‘% Aufldsungsgradk
| 25 SC=1 ¥ FarbgruppeX
| 38 HF=8 ‘% Hintergrundfarbe¥

35 X=128 ‘% X-KoordinateX

48 Y=9¢ % Y-KoordinateX

45 F=5 it | Zeichenfarbe¥
| 58 W08 ‘% WarteschleifeX

| 35 EO KO
| 68 PHODEPM, 1:SCREEN1, SC:POLSHF

| 85 FOR 1=8 TO Wz NEXT 1

78 PSET(X,Y,P)

75 FOR 1=8 T0 Maz NEXT I

89 PRESET(X,1)

€5 6OT0 65

18 “XXDEMO/LINEXX

15 REEEEREERO RN
24 % fuflsungsgrad®
551 ‘% FarbgruppeX
39 =8 ‘¥ HintergrundfarbeX

35 =128 ‘BX-Koordinate von PIX
48 Y=96 ‘¥Y- ‘7 P1x
45 =288 ‘®X- 7 Pz
8 W1 w- P2
S5 888 ‘X Kar teschlei feX

R IR it t3 st iisttisiiitaiiseiii]
&5 PHODEPM, 1:SCREEN1 , SC:PCLSHF
78 FOR 1= TO WA:NEXT 1
75 LINE(X, 1)~ (V,¥0 ,PSET
89 FOR =9 TO MA:NEXT I
85 LINECX,Y)~(V,}D ,PRESET
98 FOR 1=§ TO WA:NEXT 1
95 LINE(X,Y)-(V,}D ,PSET,B
188 FOR 1=8 TO RA:NEXT I
185 LINECX,Y)-(V, 10 ,PRESET, B

* 118 FOR 1=8 TO WANEXT 1
115 LINECX, 2 -(V, 00 ,PSET BF
129 FG? 1=8 TO MAINEXT I
125 LINEQX,Y)~(V, 0 ,PRESET ,BF
138 60TG 78

die grdBte Zeilennurmmer 192 und
die hochste Spaltennummer 256.
Dadurch wird die unterste rechte
Ecke definiert. Halbiert man diese
beiden Zahlen, so erhdlt man die
Werte 128 und 96, wodurch die Bild-
schirmmitte bezeichnet sein sollte
Eme Uberpriifung dieser Berech-
nung it dem »Sets-Befehl wird die-
ses Ergebnis bestitigen. Mit dem
Punkt P=(128,96) hat man einen
Koordinatenpunkt bestimmt, wobei
der erste Wert die X-Achse und der
zweite Wert die Y-Achse angibt. Bei
allen Befehlen, die diese Koordina-
tenschreibweise einsetzen, muB
man darauf achten, daB jeder Wert
im zuldssigen Bereich liegt. Fur die
X-Achse liegt dieser in unserem Bei-

@9 Das Wenn und das
Aber sind das Erbteil der

Dummen

Italienisches Sprichwort

IR P T

@@ Unsere  Prinzipien

. dauern gerade so lange, bis
sie mit unseren Leiden-
schaften oder Eitelkeiten in
Konflikt kommen, und zie-
hen dann jedesmal den kiir-

zerein.

Theodor Fontane,
deutscher Schriftsteller (1819-1898)

jchen

< Listing 5. Durch »Pset, B« wird ein Recht

eck dargestellt. Fiir andere Computer als

den Dragon 32/64 muB das Programm aus

Listing 3 eingesetzt werden.

spiel zwischen 0 und 256, fiir die Y-
Achse sind Werte von 0 bis 192 zulas-
sig. Nicht jeder Basic-Interpreter
148t bei Grafikbefehlen den Einsatz
von Gleitkommazahlen zu. Deshalb
sollte man bei allen Berechnungen
nur IntegerVariablen anwenden.

Ohne Mathematik geht
es auch bei Grafik nicht

‘Solange Linien parallel zum Bild-
rand gezeichnet werden, erfordert
die Bestimmung der Koordinaten
keine groBe Aufgabe. Fiir ein Recht-
eck sind vier Linien zu definieren, je
zwei parallel zu den horizontalen

und zwei zu den vertikalen Bild-
schirmrandern. Davon abweichen-
de Lagen eines Rechtecks, wie zum
Beispiel ein auf der Spitze stehen-
des Quadrat, miissen iiber Formein
berechnet werden. In diesen Fallen
reicht es aus, die Eckpunkte zu be-
stimmen. Jeweils zwei Eckpunkte
liegen mit dem Mittelpunkt des Qua-
drats auf einer Geraden. Das heift
aber auch, daB die X-Koordinaten
der Punkte AC und M gleich sind,
wie auch die - Y-Koordinaten der
Punkte BD und M. Ausgehend von
einer Aufldsung von 256 x 192 Punk-
ten haben wir also folgende Koordr
naten festgelegtM = (12896). A =
(128y(A). B = (x(B).96), C = (128,
y(C))und D = (x(D), 96). Da das Qua-

Spruch der Woc‘he | ]
' Es kann passleren, was

' will: es gibt immer einen,
der es kommen sah.

Ich erkenne die Man-

folgendes : A = (128, y(A)), B = (88,
y(B) und C = (158, y (C)). Anschlie-
Bend wird die Dreieckshohe (h) be-
rechnet: h = 60 *SQR (3)/2. Das er-
gibt 52 und die Strecke (h/2)ist somit
26 Pixel lang. Um nun die richtigen
YWerte zu finden, miissen diese 26

Pixel fiir den Punkt A von der Mittel-
ner an den Friichten, die sie glt_mpukﬂ:gdénatg aé)gdeélqgen unrg fiir
2 e e B un ert weraen.
bevorzugen’ Apfe’s.w Die Koordinaten lauten also : A =
ser werden gute Familien- (12870). B = (98122) und C =
viter. Birnenesser schatzen (158122. -
Ruhe und Gemiitlichkeit. -
Himbeeren verraten den A:!ir:‘lcl;‘hve Grafiken
Romantiker, Niisseknacker U BMQUI‘\Q
sind sehr kompliziert. Vor- . .
sicht wvor Minnern, die chenen“egr;ngarnaxgrﬁeb'sg%?:sgig
gu'ine Fyii eben. Am oder mehrere For-Next eifen,
chte L kann man Bewegungen simulieren.

temperamentv
Grapefrucht-Freunde. 99

Martine Carol,

franzosische Filmschauspielerin

(1922-1967)

drat in der Mitte des Bildschirms ge-

zeichnet wird, sind die Abstinde

der Eckpunkte zum Mittelpunkt kon-
stant, namlich genau halb so lang,
wie die Lange der Diagonale (d)des
Quadrats. Legen wir fest, daB die
Kantenlange aus 60 Pixeln besteht,
errechnen sich die Abstinde der
Eckpunkte vom Mittelpunkt aus mit
der Formel : 60 * SOR (2)/2. Auige-
rundet ergibt das 43 Pixel, die nun,
immer vorn Mittelpunkt aus betrach-
tet, die Koordinaten der Eckpunkte
ergeben: M = (128,96), A = (128,53),
B = (85,96), C = (128,139 und D =

71,96).

DaB der Bildschirmmittelpunkt fix
Berechnungen von Grafiken zentra-
le Bedeutung hat, zeigt auch das
nichste . Beispiel. Auf dem Bild-
schirm soll ein gleichseitiges Drei-
eck gezeichnet werden. Die Drei-
ecksbasisseite soll dabei parallel
zum unteren Bildschirmrand verlau-
fen. Wieder legen wir eine Seiten-
lange von 60 Pixel fest. Da der Bild-
schirmmittelpunkt auch genau in
der Mitte der Hohe (h) des Dreiecks

" fiihrt, vielmehr ihre Lei-

Die einfachste Bewegung ist wohl
die eines Punktes, der iilber den
Bildschirm lauft (Listing 8). Dabei
wird ein Pixel ein- und ausgeschal-
tet, wobei der Wert der X-Koordi
nate immer um den Wert »eins« er-

9 Die der
Hand in Finger hat keine
Schwichung her

stungsfihigkeit gestei
Ebenso erhéht der Stg:g.-
mann, der anderen einen
fAnteil an der Fiithrung gibt,
durch die gemeinsame Lei-
stung den Erfolg seiner Té-
tigkeit. 9
Plutarch,

griechischer Philosoph und
Histonker (50-125 n.Chr.)

liegt, - berechnen sich die X-
Koordinaten relativ einfach aus : x(B)
= x(M)- 30 = 98 und x(C) = x(M) + :
30 = 158. Der Mittelpunkt (M) hatdie | zeichnen. Dadurch entsteht der Ein-
Koordinaten M = (128,96). Fiir die } druck. als ob sich ein langer Tunnel
Punkte A, B und C ergibt sich also : offnen wiirde Dieser Effekt wird

hoht wird. Im Pxoéxamm aus Listing
9 wird der Befehl sLine« eingesetzt,
um immer grofere Quadrate zu
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Zeichencodes in Computern

s Dragon Saap
Befeh! - Computer FEpplell Auwar Gerue Ay ZX81 Speccum  Leve! I MZ 700
Drawtovw. Plotxyto Lme(xy)— siehel: inlLisung Drawvw. siehel- siehs L
X\ vorher vw (vw), P set sting 1 1 Piot ein- xy vorher sting ! sang 1
mut Plot defi- setzen mmut Plot
nieren def. :
Auf Hinter-  Nplotxy Linie (xy — inLisung inListing Over L in Listing 1 Listing
grundfarbe tovw (vw), Preset 1 Reset 1Unplot Draw, vw. 1 Reset 1 Reset
umschalten einsetzen einseizen Xxy vorher einsetzen einsetzen
und Draw to mit Plot
vw eingeben definie-
: ren
Plotxy Plotxy  Pset(xy) Setxy ", Plotxy Plotxy  Setxy *Set xy
Plot xy in ‘Nplotxy Preset(xy) Resetxy Unplotxy Plot; Resetxy 'Resetxy
Hmtergrund- -Over I -
farbe . xy 2
siehe Listing Circle Circle (xy)r :siecheli- siehe Li- 'Circle siehe Li- *Circle . -
2 xyr - »8ting 2 _sting 2 Xy sting 2 XyXnur
o o 57 - & - fmit Plot- -
{ e H | ner wirk-
Graphics FCLS . PCLS . iCLS © CLs iCLS CLS ICLs ., ~
(Mode) by - ! I3 . form w
{3 i ! . {
InListing3 {(PlotAto Linie(AB)} tsieheLi InListing ,Draw siehe Li- isiehe Li- . -
Set durch BtoCto (CD) PsetB rsting3 3 Set -AB: sting 3 :sting 3 -
Plot ersezen Dto A °  durch ' Draw BC: : .
Plot er- Draw -
setzen CD:
: :Draw DA
Graphics 3 ‘FGRmit PmodeOmit Model  64x44 -256x192, - 128x48, 80x50,
mit 40x24 | .160x96 128x96 Punk- - mit Punkte, 8Farben 2Farben 8Farben
Punkten, 4 ::Punkten, ten, 2Far- ~128x64 2 Farben
Farben, Gra- i4 Farben ben; Pmode ‘Punkten,
phics 4 mit  «alte - 1 mit 128x96 8 Farben
80x48 Punk- ROM’s) Punkten, 4
ten, 2 Farben !160x102  Farben;
Graphics 5 :mit neuen Pmode 2 mit
it mit 80x48 ‘ROM's 192 x 128
Punkten, 4 Punkien, 2 . ' 2
,  Farben, Gre~ 7 Farben; : . foos o
phics 6 mit  + Pmode 3mit - { N
160x96 Punk- ¢ 192x128 | Poe
ten, 2 Farben | Punkten, 4 | Bl
Graphics 7 Farben; g teml n
mit 160x96 Pmode 4 mit e -
Punkten, 4 256x192 i
Farben, Gra- - Punkten, 2
phics 8 mit ! Farben ]
320x192 i 5 ‘ 3
e Punkten, 2 N ¢
i Farben L o : H

Ubersicht der wichtigsten Grafikbefehle A

¥ So berechnen sich die Koordinaten fiir ein

auf der Spitze stehendes Quadrat.

aber durch die fortlaufende Bewe-
gung erzielt. Als stehendes Bild
sieht man tatsichlich nur Quadrate.
In dieser Ausgabe haben wir die
unterschiedlichen  Grafikbefehle
der géngigen Heimcomputer ge-
geniibergestellt. Die Computer VC
20und Commodore 64 fehlen in die-
ser Ubersicht, da sie nur mit ToolkKits
wie zum Beispiel »Simon’s Basice
Grafik erzeugen. Der nachste und
letzte Teil der »Basic-Dialekte im
Vergleiche« wird sich mit den System-

befehlen beschaftigen.
- (FL.Moersdori/1s)

|
Formel:d = a % /2 :

bei a = 60 Pixel 4

% =>d/2 = 43 Pixel
=>A =(12883) ’

B = (8596)

C = (128.239)
D =Q7196)

hex dez ASCll | hex dez ASClH | hex dez ASCH [ hex dez  ASCIl
00 0 NUL |20 32 Space | 40 64 @ 60 96 .
L0 1 SOH | 21 33 ! 41 65 A 61 97 a
02 2 STX 22 34 " 42 66 B 62 98 b
03 3 ETX 23 35 # 43 67 C 63 99 c
04 4 EOT 24 36 S 44 68 D 64 100 d
05 5 ENQ | 25 37 % 45 69 E 65 101 e
06 6 ACK 26 38 & 46 70 F 66 102 f
07 7 BEL 27 39 ! 47 71 G 67 103 [+]
08 8 BS 28 40 ( 48 72 H 68 104 h
09 9 HT 29 41 ) 49 73 | 69 105 i
0A 10 LF 2A 42 > 4A 74 J 6A 106 j
0B 1 vT 2B 43 + 4B 75 K 6B 107 k
oC 12 FF 2C 44 , 4C 76 L 6C 108 |
oD 13 CR 2D 45 = 4D 77 M 6D 109 m
OE 14 SO 2E 46 : 4E 78 N 6E 110 n
OF 15 Si 2F 47 / 4F 79 (o] 6F 1M (]
10 16 DLE 30 48 0 50 80 P 70 112 o]
11 17 DC1 31 49 1 51 81 Q 71 113 q
12 18 DC2 | 32 50 2 52 82 R 72 114 r
13 19 DC3 33 51 3 53 83 S 73 115 s
14 20 DC4 34 52 4 54 84 T 74 116 t
15 21 NAK | 35 53 5 85 85 U 75 117 u
16 22 SYN 36 54 6 56 86 v 76 118 v
17 23 ETB 37 55 7 57 87 w 77 119 w
18 24 CAN 38 56 8 58 88 X 78 120 X
19 25 EM 39 57 9 59 89 Y 79 121 y
1A 26 SuB 3A 58 : SA 0 Z 7A 122 b4
1B 27 ESC 3B 59 . 58 91 [ 78 123 {
1C 28 FS 3C 60 < 5C 92 -\ 7C 124 H
1D 29 GS 3D 61 - 5D 93 ] 70 125 }
1E 30 RS 3E 62 > SE 94 1 7E 126 =
1F 31 us 3F 63 ? S5F 95 — 7F 127 DEL
Bedeutung der wichtigsten Steuerzeichen Deutsche Sonderzeichen
NUL = ohne Wirkung, SOH = start of header, STX = g -
start of text, ETX = er?d of text, EOT = end of transmis- Zeichen| IBM-PCu.d 1SO-Norm
sion, ENQ = enquiry (Aufforderung der Gegenstation hex dez. | hex dez.
zum Senden), ACg -d a::hﬁ':t‘):!edge ((BJst'a‘lri‘galng.
Riickmeldung), DLE = data esca mschalten
auf eine andgr)e Steuerzeichengrupp‘:: DC = Device § 15 21 40 64
Control (DC1 -s- ;(SN.socsh- XOF‘F). NAK: ne%_artaive A 8E 142 | 58 91
acknowledge, SYN=Synchronisationszeichen, -
end of trar?smission glock, VT = vertical tabulating 6 29 183 | 5C 92
(Cursor nach oben), HT = horizontal tab. (Cursor nach U 9A 154 5D 93
rechts), 33( C- Back Sp:ce (‘Cu;soBrEr‘\-ach ;n:lil(s) ':.F t- a 84 132 | 7B 123
Line fee ursor nach unten), - akusti- i
sches Zeichen, Klingel), CR = Carriage Retur(n. FS= o 94 148 | 7C 124
field seperator, GS= group seperator, US=unit sepa- u 81 129 | 7D 125
rator, Space = Leerraum, DEL = Delete/Rub out. B E1 225 7E 126
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 auch die Adressen der Springe

Im chschlieBenden Teil der Basic-Befehlsiibersicht | Goto Gosub mitverandert werden.

befassen wir uns mit den Systembefehlen und

Funktionen. Diese Befehlsgruppe ist fir den
ernsthaften Programmierer beim Ka

eines Heimcomputers entscheidend.

Bei Computern, die diesen Befehl
nicht kennen, gestaltet sich eine Pro-
grammiiberarbeitung auferst um-
stéandlich.

Hier kann von vorneherein nur mit
sehr groBen Zeilenabstanden gear-
beitet werden.

Jeder Heimcomputer speichert = migkener auitreien, kann ein erneu-
Programme und Daten auf einem | tes Abspeichern vor dem Verlust
Kassetten-Recorder oder
Floppy-Laufwerk ab. Sehr wichtig | Computer aber bietet den dazu er-
beim Speichermedium Kassette ist | forderlichen Befehl sVerify«.
es, die auf einer Kassette gespel- } Das optimale Basic gibt es nicht,
cherten Daten oder Programme mit | noch nicht. Bel jedem Computer
senen im RAM des Gomputers zu ’ muB ein Kompromif eingegangen

ergleichen. Sollten dabei Unstim- | werden, waszum einendie Hardwa-

@

| Teund zum anderen die Software an-
i belangt. Nur wer genau weif, was er

einem | der Daten schiitzen. Nicht jeder | von seinem Heimcomputer erwarte:

und wofiir er ihn einsetzen will, der
kann auch anhand der Ubersichten
entscheiden, welcher der fiir thn
Richtige ist.

(rs)

ancher Programmierer wird
f g:; hBaai?; seineesn l};?izr:i Mathematische Applell  Amri400/800  Colour Commod: 'm‘_; Commodore  Dragon  Laser210/310  Sharp Sinclair Sinclair Schneider TRS80 Texas Inst.
T : - Genie 6, VC203 4000ez, 32/64 VZ 200 MZ700 ZX8l - Spectrum CPC 464 Level T T199/4A
computersder Befehl Trace«einge- Funktionen i 8000er
baut ist. Hie-mit wird wahrend des =
Programme laufs immer die aktuel- Absolutwert von  ABS(x) + + + +5 + + + + £ * + * *
le Zeilennu:mer angezeigt. Damit Logische sUNDs- . -
kann besanc zrs bei komplexen Pro- Vedattptung + * 4 * + 0 + + + + + + 0
5o % . : Arkustangens + + + 4+ + + + + + + + + + -
grammen die Arbeitsweise Schritt Cosinas + Pg My s . - b 4 . . ; : bt
fiir Schritt ve:folgt werden. Falsche Logarithumus 3 . + . b 5 N B b by Py : :
Ergebnisse ~ler Reaktionen lassen Logische sNichte ) :
sich so auf einfache Art und Weise Vexi;nﬁpﬂ:x& + + + + + [ + + + + v + ] ’
erklaren. Viele Heimcomputer aber Logische sOdere
bieten diesen Befehl nicht. Die Feh- b v : ? * ) * 0 ¥ # * : : * 0
lersuche in Programmen gestaltet Sinus M ‘ 5 . M b M N M M B : b
sich daher duderst kompliziert. Mit Tangens + + + + = - + i & % B " .
diesem Befelil hatman ein Mgrkmal, Zufallszahlen erzengen + + + + + + + + + + + + +
das bei der Kaufentsc_:heldung nur
indirekt mit dem Preis zu tun hat, gxksgembefeme
denn auch praiswertere Gerdte ha- 0 + + ) 0 + + 0 ° [ 0 + 0
ben diesen Befehl, bieten aber auf CSAVE 0 + + [ 38 0 + + 0 ] ] 0 + 0
anderen Gebieten (Grafik- oder 1oAD * + : : + g : + + + + : +
. N SAVE + + + + + + + +
Sys@em—B_efe:; Ue) weniger. . VERIFY - 0 % . + 0 + * 0 0 0 0 +
Ein weiterer niitzlicher Befehl ist MERGE ° ° ° o o o o bt 0 . . b b
der »AutoeBefehl, der bei der Ein- =
gabe eines Programms automatisch - N B ;
nach der Betitigung der sReturne- - fg_:rgktlonen & 0 N 9 o ° 0 . 0 o K . 5
Taste die Zeilennummern um einen CLEAR/CIR e 3 * + + + + + e . + o o
angegebenen Wert erhoht. Bei der CONT + . + e + + + + + + + + +
Eingabe langerer Programme er- DEF + [ + + + + 0 + 0 + + 0 +
spart mansich so das Eintippen der DEL + o + : + + o + 0 ¢ + + +
Zeilennummem und hat immer den gx‘-r b4 M M ° p . M o : b : : *
gleichen Abstand zwischen den Zei- ESE 0 0 + e 0 + . 0 M ° i N .
len. Sollte einmal eine Umnumerie- END g + % g + N £ b 0 0 . . >
rung einesgesamten Programms er- FOR + + + - + 4 + + 5 g i + & 3
forderlichsein, lemtmanschnell die GOsUB + T+ s * + + + + + + + + +
Vorteile des »Renume«-Befehls ken- g_crro . S as T o “:—' + + : + + + . * +
nen. Mit diesem Befehl werden die _mmm -7 5 g o M N 1 T M : : : :
Abstande zwischen den Programm- NEW i + + i b - % + b % + 5 e
zeilen verandert. Hat man zum Bei- NEXT + + + B + + + + + - + + +
spiel ein Programm, bei dem der ONx GOTO + + + - + + [} + 0 ] + + +
Abstand immer genau zehn Num- :g’:‘g + + + < ': + + + + + + + + g
- Schte ; . + + + * L + + * + * * ¥ t
mergigeuagt.vxgn te nu?gabzeelilgg TRACE + 0 TRON 2 :.- i [ TRON 0 - TRON 0 0 TRON TEQN +
Erweiterung von zwanzg NOTRACE ~ + [ “TROFF : [ TROFF [ TROFF ° 0 TROFF TROFF +
nummern dazwischen schieben, so USR + + + -+ + + + + RANDUSR RANDUSR _ 0 + [
geniigt es, das Programm mit dem i add, addr, s
»Renume-Be >hl auf den gewiinsch- CALL + ] o+ 0 0 0 0 0 [ 6 . o+ 0 +
ten Abstarx! zu bringen. Wurde die SYS 0 o 0 e + 0 0 o -0 o 0 0 0

; G SYSTEM [ o + 0 0 0 [ 0 [ ° .0 + [
Anderung - irchgefithrt, kann na-

i 3 h U s .DATA + + + -+ + + + + [] + + + +
tiirichwies' .- eine Umnumerierung READ % . i £ % % N 5 0 Py % b .
erfolgen, 7: 3exsp_xe1 aufeinen Ab- RESTORE + + + -+ + » + + 0 N " " +
stand von -1 Zeilen. Der groBe RENUM 0 0 + 8 0 + [} + [ o + + [}
Vorteil bei ¢ »sem Befehl ist, daB ihhoia
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Heute: Bildschirmgestaltung (1)

Wort: < 3:'y_~j-‘lextmpeben # 5. 5pri<1 Varlable susgeben - | Ausgabe: enger Abstand” - | Ausgabe: weiler Abstand - Wort: [Blldschlnnlbsd\en Plepston erzeugen - . Auf Spaite positionleren | Auf Spalte u. Zeile position.
Bedeutung: Ausgabe des Textes Ausgabe des Werts Gibt Texte/Zahlen unmittelbar | Gibt Texte/Zahlen mit gri8e- Bedeutung: Laschtalle Zeichen Erzeugt einen kurzen Plepston | Setxt die Schreibmarke Setzt die Schreibmarke
isch der Variablen X nebeneinander aus (bel rem Abstand aus. auf dem Bildschirm (»akustisches Signal«, {Cursor) auf Spatte Sund gibt | (Cursor) auf Zeile Z und Spalts
System: - | Anfihrungszeichen Zahlen: 1 Leerst. Zwischenr.) | (6~10Leerst, Je nach System) System: abgekiirzt BEL) dort den Text aus S und gibt dort den Text aus
- | PRINTHalio!” PRINTX PRINTX;Y;Z PRINTX.Y,Z ACORN cLs PRINT CHRS(7) PRINT TAB(S);"Hallo” oder PRINT TAB(S,Z);"Halio!"
+ (inallen Systemen gleich) (in allen Systemen gleich) {inallen Systemen gleich) {in alien Systemen gleich) PRINT TAB(S)"Hallo!"
+| PRINT kann bei fast allen Rech- ALPHA- PRINT CHR3(7) Diese Anweisung gift tir alle PRINTS(Z,S), "Hallo!”
nem durch ? ersetzt werden. TRONIC Systeme avBer fir den SHARP
PC-1500, wo es heiBt:
APPLE HOME BEEP CURSOR(S):PRINT™Hallo!™ VTAB Z:HTAB S:PRINT™Halio!*
ATARI PRINT" ESCAPE, CLEAT PRINT"ESCAPE,CONTROL+2" POSITION(S 2):PRINT Hallo!"
COLOUR cLs PRINT CHR$(7) PRINT@ X, "Hallo!”
GENIE | . (X=(Z-1)"40+5)
COMMODCRE PRINT™CLA™ POKE 214,2:POKE 211,5:
SYS 58460:PRINTHallo!”
PRINT AT(S,2)"Hallo!™
PRINT@ X,"Hallo!"
(X=({Z-1)"40+5)
BEEP PRINT@ X, "Hallo!*
X=32°Z-11+5)
SOUND 10,10 LOCATE S,Z:PRINT™ Hallo!"
BEEP LOCATE Z S:PRINT Hallo!”
SOUND 1,1 PRINT@ X, Hallo!"
(X=32"2-11+S)
SOUND 1,1 HTAB(S):VTAB(Z):PRINT"Hallo!"
CLs BEEP LOCATE S,Z:PRINT Hallo!"
cLs PING PRINT@ S;Z;Hallo!™
cLs PRINT CHR$(7) LOCATE 5,2:PRINT" Halio!*
cLs MUSIC™+G4* CURSOR S,Z:PRINTHalio!"
cLs BEEP ON:BEEP 1,1,1000 Nicht sinavoll bei
. Einzeilen-Display
PRINT CHR$(12) PRINT CHR3(7)
SPECTRAY! )E0 SPECTRAVIDED | CLS BEEP LOCATE(S,2):PRINT Hallo!"
TaNDYCC. . - ols SOUND 100,3 PRINT@ X,"Hallo!”
TANDY .C. ; e K=32"2-11+5)
TANDY TRS 50 TANDYTRS83 | CLS PRINT CHRS(7) PRINT@ (Z.S)."Hatio!"
THewaA THe0/an CALL CLEAR CALL SOUND(200,440,2)
EXT-BAZIC EXT-BASIC | ebenso ebenso DISPLAY AT(Z,S):"Hao!"
gl 8 e | O BEEP PRINT AT Z,5;Hallo!” 34
IX-SPECTT IX-SPECTRUM ;"Hallo! -




Qs)

Heute: Bildschirmgestaltung (2)

Heute: Bildschirmgestaltung (2)

Formatierte Ausgabe

Wortisseg] .Corsor hoch ( 192 .M |.Cursortief (1 e .- Cursorlinks (<) ..., --. | Cursorrechts (=) - .7 |Work | INVERS, NORMAL Blinken
Bedeutung: Setzt die Schreibmarke Setztdie Schreibmarke Setzt die Schrelbmarke Setzt die Schreibmarke Bedeutung: Steilt Zsichen invers Schaltet in den Normatzustand| LA8t die Schriftin kurzen Druckt Zahlen und Texte for-
. (CURSOR) (CURSOR) (CURSOR) (CURSOR) (dunke! auf hellem zuridck (helle Zeichen auf Abstinden aufieuchten matiert, also in Tabellenform.
System:*#: eine Zefle nach oben eine Zeile nach unten eine Zeite nach links eine Zelle nach rechts System: Untergrund) dar dunkiem Hintergrund) S$ enthilt Formatangaben
S X E Y ! ACORN i i DE -Anweisung abhangi =...{Stri
| prnT CHRS(11) PRINT CHRS(10) PRINT CHRS(®) PRINT CHRS(9) mmm (sbbdngigvom | MODE® et e %A(ﬁmm&
PRINT CHRS(30) PRINT CHRS(31) PRINT CHR$(29) PRINT CHR$/(28) ALPHATRONIC | PRINT CHR$(28) PRINT CHR$(18) i PRINTUSING SSAB,...
1 caL-998 CALL-922 CALL-1008 PRINT CHRS(21) APPLE INVERSE NORMAL FLASH Hilfsprogramm erfordertich*
PRINT CHRS$/(29) PRINT CHRS(30) 1 PRINT CHRS(31) ATARI @-Taste driicken (@-Taste dricken Hilfsprogramm erforderlich®
PRINT CHR$(26) PRINT CHR$(24) PRINT CHRS(25) COLOUR GENIE PRINT USING SS:AB...
| PRINT CHRS(145) PRINT CHRS$(17) PRINT CHRS$(157) PRINT CHR$(29) COMMODORE | PRINT CHRS(18) PRINT CHR$(146) Hiltsprogramm erfordertich”
SIMONS . -~ | Wabc.d FLASHAB USESS, STRS(A):PRINT (A muB
BASIC -+ -t {A=Farbe, B=Geschw.) erstin String umgew. werden)
EXBASKC. - PRINTUSING SSAB, .
PRINT CHR$(10) PRINT CHR$(8) PRINT CHRS(9) meou : PRINTUSING SAB...
PRINT CHRS(31) PRINT CHR$(29) PRINT CHRS(28) PSONIX-20 PRINTUSING SSAB, ..
PRINT CHR$(31) PRINT CHR$(29) PRINT CHRS(28) mm: <7 | coLore? .| coLor2,0 COLORX pc>16) PRINTUSING SSAB, .
PRINT CHR$(10) PRINT CHRS$(8) PRINT CHRS(9) LASER310 PRINT USING SS:AB, .
D <
PRINT CHR$(31) PRINT CHR$/(29) PRINT CHRS(28) LASER3000 ° | INVERSE NORMAL FLASH PRINT USING SS:AB;
PRINT CHR$(31) PRINT CHRS$(29) PRINT CHRS(28) MSX-BASIC ) PRINTUSING SSAB, ..
3T~ ORIC PRINTCHR$(27):"@": PRINT CHR$(27);"6"; PRINTCHRS(27),"L" Hiltsprogramm erforderiich”
™| PRINT CHRS${11) PRINT CHRS$(10) PRINT CHRS(8) PRINT CHRS$(9) -~ GRSET " CHRS(2). P~
PRINT CHRS(11) PRINT CHR$(10) PRINT CHRS$/(8) PRINT CHRS(9) PRINT CHRS$/24) mitEVERY PRINTUSINGSSAB.
mit COLOR PRINTUSING SS:AB....
PRINT CHRS(18) PRINT CHR$(17) PRINT CHR$(20) PRINT CHRS(19)
mit POINT, GCURSOR, USING S$: PRINTASB,...
GPRINT
: PRINT USING SS:AB, .
PRINT CHR$(30) PRINT CHR$(31) PRINT CHR$(29) PRINT CHR$(26) PRINT CHR$(27);"p" PRINT CHR$(27);"0" PRINT USING SSAB,...
PRINT USING SSAB. .
TANDYCC. | PRINTCHRS(94) PRINT CHR$(10) PRINT CHRS(8) PRINT CHRS(9) (nur erweltertes BASIG)
TANDYTRS80 | PRINT CHRS$(27) PRINT CHR$(26) PRINT CHR$(24) PRINT CHRS{(25) PRINT CHRS$(16) PRINT CHRS$(17) PRINT USING SSAB, ..
Te9/4A - -
EXT-BASIC - PRINTUSING S$: AB,...
X81 .| PRINTCHRS$(112) PRINT CHR$(113) PRINT CHRS(114) PRINT CHRS(115) 777 | 6-Taste drocken G-Taste dricken Hilfsprogramm erfordedich
IX-SPECTRUM | PRINT CHRS(11) PRINT CHR$(10) PRINT CHRS(8) PRINT CHRS{9) | mvers 1 INVERS 0 FLASH1




Ber{ cht{qungen
num [etzten INFO

Zum Info selbst mdchte ich noch ein paar Punkte. bemerken.
Die Ubersicht der Basic-Dialekte auf Seite 18 enthdlt ein paar
Fehler. Das Colour Genie und der TRS80 kennt die Befehle
SWAP (A,B) und SPACE$(B) nicht. Im Diskbasic wird SPACE$ zwar
nicht als Fehler interpretiert, jedoch nicht richtig abgear-

beitet.
Peter Spief

I IE I I I I I FE I IE 6 I3 I IC I I 26 I I6 I FE K I FE I 36 F I FE I N I I T Fe W I I WM IR NI KW K I I WM I I X MWK

* Ergaenzung und Aenderung *
BEICH KK I IE I I I IE I I I IC NI IE I I TN H N IE I NN IE I B KK NI NI I I NN KR

Synchronizierte Taktumschaltung fuer Videogentie +
10KQ
In der Clubinfo Mr. 8 izt der Schaltplan fuer ecine Taktum=chaltung 1‘,‘V 680
fuer das Videogenie, der zwei Fehler enthaelt. 6
- Am Ic X3 i=t Fin 10 und Fin 11 vertauscht. 10
- Am Ic X5 i=t Fin 8 und Fin 9 vertauscht. :
Als ergaeéenzung i=t eine LED hinzugekommen, die anzeigt, wenn
die CFU mit 3.5% MHz arbeitet.
EBedingt durch die LEI musz der Widerstand auf 680 Ohm verringert
werden. ‘ B ' . i ; o X1 74LS00
L'Fe Fehler, die heim Zguchnen decz Schaltplans entstanden Tind, + + " X2 741503
bitte ich zu entschultignen. ol13 X3 74 LS04
. Manfred Held %Als §g 7%‘{_530
S7
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‘EI;" eEcB — BUS — FProsekt

Im letzten Clubinfo fragt Walter Piller, wa: mgnhalztzsigitiig:;
1 - kann. Das regt mich j
mit dem ECB-BUS anfangen ) " s
i a i der an. Damit soll auc er
tzartikel fir alle Clubmitglie " i
gg:;s::rzesitzer der sich fir Hardware nicht (Dder_noch pz;h:;
interessiert wissen, wovon wir doch schon seit einig
b-Infos schreiben. ) B ~
g;uqibt in unzahligen Fachzeitschriften Bauvorgchlage far :?:
diversesten Hardware—-Erwei terungen. Ich will da nur i
brauchlichsten aufzahlen: ) . - .
afc;iﬁesolution—grafik; Speichererweiterungens E?RDM BaTk:
Ha;dware Uhr mit Batteriepufferungs Paralle}schnxttstel e:
serielle Schnittstelle (V 24): Eprommers: Basicode—-Hardware;
2rtape; Joysticks; Relais—SteuerkaTte;...............
3:£9rnuz 'irg:ndein; dieser feinen Dinger kauft oder selberbaut,
ird auf 2 Probleme stofien: ) ) N
;::weder ist die Erweiterung nicht §peglell far den TRS/V6
gebaut und ist damit nicht oder nur schwierig ver‘wgndbar. "
Oder es steckt schon eine Erweiterung am Expansxpn—port. ann
mué man je nach Anwendung stindig die diversgn Erwexterupgen‘ ::
oder abstecken. Das ruiniert in kurzer Zeit Q1e ohnehin nic
seh- massiven Platinenstecker auf der Hauptplatine.

ie Lbsung sieht also folgendermaBBen aus: . ) *
2;9 fﬂhrtg ein Kabel vom Expansion—-port zu einer Platine m1§d¥0
Steckplatzen. Dieses Kabel bleibt standig stecgen. 1 Karte p ie
sog=nannte Basiskarte ) entkoppelt alle Signale zum und vom

nuter. s ] )
g?:)Jrestlichen 9 Steckplatze stehen fir Erwe1tgrunqen allgr ﬁft
zur Verfigung. Diese konnen stindig stecken bleiben, da sie im
passiven Zustand keinerlei EinfluB auf den Computer_haben.

Damit erklidrt sich die Frage nach dem Anwenderkreis fast an
1bst: y . . )
sieder der sich mit Hardware—Erweiterungen.bescha#tlgt und q}e
ewige Herumsteckerei satt hat, wird dieses Bauprojekt gut
brauchen kdnnen. ) ) .
EZchmals: Die ECB-Bus Platine samt Basiskarte kann allein noch

iiberhaupt nichts. Sie brldet lediglich die Basis fir kommende
rdware— Basteleien aller Art. ) )

::s :?les von der Hardware-Gruppe entn1cke1t‘ odgr adaptiert

wird. hangt von der Interessenrichtung jedes Mitglieds und auch

Leserecho des gesamten ClubBO ab. . ) ) )

;:? mir sind zur Zeit Schaltplane fir folgende E1nr1chtunggn

verfigbar (keine Platinen): ) .

Parallelschnittstelle 3 mal 8 bits (mit 8255

Serielle Schnittstelle (mit 8251)

Hardware-Uhr mit Akku-Pufferung

HRG - Grafik mit Texas Ic’s (TMS....) + 8 mal 4116

Warum gerade ECB-BUS ?

Wenn man ein solches Steckkartensystem entwickelt, stellt sich
gleich zu Anfang die Frage nach der Norm. Es soll ja nicht so
sein, daB jedes Mitglied der Hardware-Gruppe seine Karten frei
verdrahtet, sondern nach Méglichkeit jeder von der Entwicklung
des Anderen profitieren kann. Das zwingt zu einer einheitlichen
Belegung der Steckerstifte. Und wenn man schon soweit ist, kann
man sich gleich am Markt umsehen, ob es schon eine derartige
Norm gibt. Und sieheda es gibt sie: Die ECB-Norm. Das. ist ein
System zur Vereinheitlichung aller Erweiterungen fir beliebige
Computer, soweit sie mit einer 280 CPU bestickt sind.
Urspringlich wurde dieses System fiur CP/M - Rechner der
verschiedensten Hersteller entwickelt. Damit konnten
Erweiterungen verschiedener Hersteller mit fast jedem CP/M
Rechner verbunden werden. Dieses Konzept paBt uns ausgezeichnet
Denn es gibt am Markt schon einiges an Bausidtzen oder gar
fertigen Bausteinen zu kaufen.

Es wird auch laufend von den Zeitschriften *elektor’ und c’t
etwas fir das ECB-System verédffentlicht, was fiir uns nach
minimalen Modifikationen einsetzbar ist.

Einheitlich ist dabei auch die GriBe jeder Steckkarte. Namlich
genau eine sogenannte Europakarte, von der das System auch
seinen Namen hat. (Euro-card-bus)

Die MaBe sind: 160 mal 100 mm. Das ist sehr handlich: sodaB die
gesamte ECB- Hardware samt Netzteil in einem relativ kleinen
Metallgehduse untergebracht werden kann.

So, ich hoffe daB nach Lektire dieses Beitrages jeder Clubfreund
weif3, was wir im Schilde fuhren und wir auf keinen Fall ein Club
im Club sein wollen. Sollte noch die eine oder andere Frage
offen geblieben sein, so bitte ich Euch, ohne Hemmungen zu
schreiben oder mich anzurufen.

3

W. Zwickel



ECB -Bus Netzteil

Wie im Club Info Nr.8 von Hartmut berichtet, habe ich mir Gedanken

um die Stromversorgung fir unseren ECB -Bus gemacht. Die Aufgsben-
stellung war, wir brauchen ein Netzteil mit den folgenden Spannungen/
Stromen: +12V/1A, -12V/0.5A, +5V/3,5A bis 5A und -5V/0.5A.

Ein Netzteil mit diesen Daten und sogenannter Léngsregelung ist im
Prinzip einfach aufzubsuen, das Problem ist aber der Preis. Alleine
der Trafo kostet min. 50,-DM, der Lingsregler fiir 5A ca. 30,-DM, eine
Kostenrechnung fiir alle Beuelemente einschl. Platine, Kiihlkdrper usw
ergab einen Preis von ca. 130,-DM.

Die billigere Alternative dazu ist ein Kaufnetzteil. Die Firma:

Erich-Willi MEYER
6343 Frohnhausen (tel 02771/35071)
Postfach 74c8
bietet ein Schaltnetzteil! mit folgenden Daten: +5V/3,5A, -5V/0,5A,
+12V/2A, -12V/0,5A. Der Preis, komplett aufgebaut incl. Gehduse 99,80DM.
Ich habe mir dieses Netzteil -inzwischen gekauft und getestet. M.E.

ist dieses Netzteil vom Preis und Leistung her fiir unsere Zwecke ideal

geeignet. Wer bei 5V mehr als 3,5A bendtigt kann auch die Version mit

5V/5A (119,80DM) oder die Version 5V/7,5A (149,50 DM) kaufen.

Ulrich Bockling
Roboter festgenommen

LOS ANGELES. 19. August (AFP). Wegen »offentlicher
Ruhestdrung« hat die Polizei von Los Angeles im luxu-
riosen Villenviertel Beverly Hills einen Roboter »festge-
nommen, der knarrend und klirrend durch die Straflen
stapltte. Zwar konnten die Beamten dank des Walkie-tal-
Kie-Systems des ferngelenkten Roboters mit dessen Be-
sitzer Verbindung autnehmen, doch weigerte sich dieser,
Name und Adresse zu nennen. Darauthin wurde der Au-
tomat ohne weiteres Autheben vom Abschleppdienst

@ weggeschafft.

Iwischenbericht:

In diesea Info wird an aehreren Stellen diber das ECB-Bus- Projekt berichtet.
lch amBchte hier kurz idber die eigentliche Adapterplatine ein paar Worte
verlieren. ?

Nachdea Walter Iwickel die Schaltung fir den ECB-Adapter entworfen und in
Fideltechnik aufgebaut hatte, war es an der leit, sich uber die sog.
Entflechtung der Platine Gedanken zu machen. Mit diesem Problea beschiftigte
sich vor allea Manfred Held. Leider auBte er schon nach kurzer leit
feststellen, daB eine vollstindige Entflechtung nicht mdglich war. Es wirden
ismer ein paar, in Fideltechnik nachzuldtende, Verbindungen dbrigbleiben.

Wie sehr der Manfred damit recht hatte, erwies sich, als Walter Iwickel die
Maglichkeit erhielt an eines G6roBcomputer ait CAD - Programe eine
Leiterplattenentflechtung 2u  sachen. Selbst dieser Computer ait dea
entsprechenden Spezialprograma war nicht in der Lage alle Leiterbahnen
vollstindig zu entwirren.

Als Ergebnis erhielt der Walter zwei Platinenzeichungen fir eine doppelseitige
Platine, bei der die beiden AnschluBleisten (Cosputer{-)>Adapterplatine und
Adapterplatine(-)>%4poliger ECB-Stecker) in Fideltechnik verdrahtet werden
aissen. Die Bestickungsseite der Platine enthilt nur relativ wenige
Verbindungen (siehe Layout).

Brundsitzlich gibt es nun zwei Miglichkeiten von dea Layout Gebrauch zu sachen:
1. Man 1iBt sich von einer Firma eine zweiseitige Platine ait allen Bohrungen
und Durchkontaktierungen herstellen.

2. Eines der Mitlieder der Hardwaregruppe (wahrscheinlich Manfred Held) stellt
sine einseitige Platine her und die fehlenden Leitungen werden in Fideltechnik
nachgelitet.

Begen die erste Miglichkeit spricht vor allea der relativ hohe Preis pro
Platine. Die zweite Miglichkeit ist zwar billig, erfordert jedoch ein bischen
Erfahrung im Uagang ait des Litkolben. Da aber sowieso geldtet werden muB
(siehe oben), {fillt dieses Arguament nicht ins Gewicht. Eine entgiltige
Entscheidung ist jedoch noch nicht gefallen.

lur Zeit wird durch Ulrich Béckling von der mit dea Coaputer erstellten Layout-
leichung eine Fotopositivfolie erstellt. Sobald diese Arbeit erledigt ist, wird
eine Entscheidung (einseitige/doppelseitige Platine) getroffen und ich glaube,
daB wir schon vor Erscheinen des nichsten Clubinfos den Mitgliedern der Hard-
waregruppe die Platine zur Verfigung stellen kénnen.

Sollte irgend jesand noch Vorschlige oder Einwinde im Zusamaenhang ait der
Platinenerstellung haben, so bitte ich diese adglichst schnell (am besten
telefonisch bei air) vorzubringen.

Das war‘s in Sachen Hardware, tschiB Raorteut Qemeaarm
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schen zwei Signalleitungen jeweils eine
diinne Masseleitung untergebracht wer-
den, um eine zusatzliche Leiterbahnent-
kopplung zu erreichen. Versuche erga-
ben, daB sowoh! der mc-CP M-Computer
als auch der MC-65 problemlos arbeite-

Hans-Joachim Regge

0000000000000 0000
paRaRERESSSSSSSS Guny

Test-
adapter

Die Fehlersuche wird oft zur
Tortur, wenn die Europakarte
gut bestickt ist und zudem in
einem Gehduse sitzt. Die bei-
den hier beschriebenen Adap-
terkarten schaffen da Abhilfe.

Die Idee der Verwendung von Adapter-
karten ist nun keineswegs neu. Leider
sind solche Karten im allgemeinen recht
teuer, zumal man fiir unterschiedliche
Bussysteme auch verschiedene Test-
adapter benétigt. Aus diesem Grund
sind die beiden vorliegenden Adapter-
karten entstanden. die beide mit Steck-
verbindern nach DIN 41612 ausgerustet
sind. Der wesentliche Unterschied liegt’
in der Anzahl der Steckerkontakte: die
eine Karte ist fiir Systeme mit 64poligen,
die andere fiir solche mit 96poligen
Steckern vorgesehen. Sie sind nicht nur
tur den ECB- oder MC-65-Bus, sonderh”
auch fiir eine Vielzahl anderer Bussyste-
me geeignet.

Kleine Kapazititen

Die Busleitungen eines Mikroprozessor-
svstems werden mit Taktfrequenzen bis
zu 8 MHz und mehr betrieben. Wird nun
durch Verlangerung der Busleitungen
die Kapazitat derselben (gegen eine an-
dere Leitung oder gegen Masse) zu grof,
s0 kann es zum Ubersprechen oder — der
zweite Fall — zur Verformung der Signa-
le kommen. Beides kann die Funktion
des Gerates beeintrachtigen und muf
deshalb auf jeden Fall vermieden
werden.

LAYER 1
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ten, wenn Systemkarten mit diesen
Adaptern betrieben wurden.

Eine grofie Hilfe: Schalter

Zur Untersuchung von Karten. auf de-
nen Kurzschliisse vermutet werden, ist
es erforderlich, einzelne oder auch alle
Leitungen vom System zu trennen. Hier-
zu sind auf den Adapterkarten zwei
(64polig) bzw. drei (96polig) Reihen
DIL-Schalter vorgesehen, mit denen alle
Leitungen aufgetrennt werden konnen.
Besonders bewahrt haben sich da die
Spezialschalter von Siemens, die iiber
einen offenen Drahtbiigel verfiigen. Die-
ser Biigel eignet sich vorziglich zum
Anklemmen von Priifspitzen und der-
gleichen. Die Schalter sollten so herum
eingesetzt werden, dafl der Drahtbiigel
zum System hin zeigt, da man dann im
gedffneten Zustand die Systemsignale
messen kann. Wer keine Schalter bend-
tigt, kann stattdessen feste Drahtbriicken
einloten, die ebenfalls als Testpunkte
gut geeignet sind.

Noch ein Hinweis zum Auftrennen von
Leitungen, die Betriebsspannungen fith-
ren: Werden Datenanscchliisse von [Cs,
deren Betriebsspannung ,.abgeklemmt*
wurde, von anderen ,,versorgten™ ICs an-
gesteuert, so konnen ICs beschadigt wer-
den. Deshalb: Wenn zu Testzwecken die
Spannungsversorgung abgeklemmt
wird, auch die Datenleitungen offnen!
ICs mit mehreren Versorgungsspannung
nehmen es oft iibel, wenn nur eine der-
selben abgeklemmt wird.

Damit die 64polige Adapterkarte fiir ver-
schiedene Bussysteme verwendet wer-
den kann, wurden die Masseleitungen
zwar zusammengefaBt, aber noch nicht
mit einem AnschluB des Steckers ver-
bunden. Diese Verbindung ist nach Be-
darf, am besten auf der Systembus-Seite,
herzustellen. Wird bei bestimmten Bus-
systemen auch iiber eine diinne Mittel-
leitung eine Stromversorgung gefiihrt, so

muB diese gegebenenfalls verstarkt wer-
den, da die Belastbarkeit im giinstigsten

.““‘d‘d““d(‘“d"‘“d“““J/
@Lececcccccosccsescsscecscccsconsce (]

Bfei den beiden hier vorgestellten Karten
sind mit Absicht die Leiterbahnen nur |
0.33 mm breit gewah!t worden. um die
besagten Kapazitaten so gering wie mog-

! Fall 1,5 A betrigt.

ich zu halten. Die Bilder 1 und 2 zeigen )

das Lavout der 96poligen Adapterkarte. Bild 1. Die Bauteilseite der 96poligen Adapterkarte . Bild 2. Die Lotseite des 96poligen Testadapters Platinen und Bausitze gibt es bei Regge
| Elektronik, Fesenfeld 57, 2800 Bremen.

Bei der 64poligen Karte konnte zwi-




'HARDWARE — ERWEITERUNG fuer das Videco-Genie, Tandy,. Komtek

* ok R E L R 1 &8 - 1 N T E R F AR C E * ok

Nachdem im fetzten INFO von Walter Zwickel eine ECE-Hus
Erweiterung fuer unsere Rechner vorsestel it wurde, moechte ich
an dieser Stelle ueber ein Projekt sprechen, an dem ich seit
Februar 85 arbeite.

Es handelt sich hierbei um €in Relais-Interface ueber welches
ich nun kKurz berichten moechte.

Ganz am Anfans stand der Gedanke mit meinem Computer *Etwas’
steuern zu wailen. Nun dieses *Etwas’ sclite ein sogenannter
Lehrn—Roboter sein oder aber auch *Etwas anderes®. Nun war es
gerade dieses *Etwas andere’ warueber ich mir den Kopf

zerbrochen habe.

Jeder der sich etwas in der Hardware auskennt wird sofort
einwenden, dass es keines grossen Aufwandes bedarf um e€in Paar
Refais mit dem Computer steuern zZu Koennen.

Doch wieviel Relais muessen s sein, damit ich einen Roboter
und Jemand anderer *Etwas anderes® steuvern kann 77?7

Und wie scil die Software aussehen, damit Jjedermann das stever
kanmns was er gerne moechte ?7?

Ec gab viele Probleme in Jjenem strengen Winter fuer mich um ein
moeglichst universellies Relais—Interface zu erstellen.

Die entsprechende Hardware war schnell auvsgedacht und
gefacdelit. Nach einigen kieinen Basic-Progsrammen und den
entsprechenden Renderungen in der Hardware war der Hardware -
Praototyp fertigsestellt.

Das Erstellen einer entsprechenden Software sclite sich
atlerdings als sehr viel schwieriger herausstellen.
Anfaensiiche Hasic-Prosramme habe ich schnell ueber den Haufen
gewarfen, eine Steuverung der Karte von COBOL aus war auch nicht
pesonders sinnvali. (Ledigfich fuer die zahlireichen Masken)

Blieb also nur noch RSSEMBLER, zwar sehr auvfwendis aber dafuer
sehr schnell! und Geschwindigkeit ist schon noetis um z. B 1B
Relais innerhalb weniger Sekunden viele Schattungsen ausfuehren

Zu lassen.

Somit war das Problem der Wahl der Sprache geloest - nun sraute
es mit vor der Rusfuehrung. Nach zwei Monaten hatte ich schon
einige Programme beisammen. (Testeprosramme fuer das Interface,
Proaramme zum °*SCHALTEN® der Relais, Progsramme zum *TRSTEN' der

Relais).

MiT war Klar, dass einiges nicht besonders elesant von der
Prosrammieruns wars aber die Funkticn die mir vorschwebte war
da. — An dieser Stelle musste naturgemaess €in Rueckschias
erfaigen: ein Kompietter Systemabsturz mit der Folge, dass alle
Sourcen hin waren. Mir blieb nur noch &in etwas aelterer

Programmausdruck.

Nach diessm =rsten Schreck habs ich mir nochmals ueber das
gsesamnte Proiekt Gedanken gemacht — das Ersgebnis ist eins
wol i kommen neue Version (Version Z.1) der Software die waohl
“aum nioch Wusnsche offen [aesst.

Nach dsm Motto! *Saftware ist nur Kompistt mit Handbuch® S:ot
€8 Zu dem Frosramm €in Cca. 25 seitiges Manual.

Das Demo-Frogramm zum Relais-Interface Kann uesber dan Ha-tomt
Obermann aus der Programm—Eibiicthek bESIo9en wWeirden oger aber
direkt bei mirs dann Kompiett mit Handbuch (bitte Diskettes unc
2.60 DM fuer Kopien beilegen).

Das Demc—Prasramm befindet sich auf einer Diskette chhne Systems
4B Tracks, ss/sd. Zusaetzlich werden drei Schait-Dateisn fusr
die 24-5td. Steueruns bzw. Kurzzeitsteusrung mige!iefert.

Diese Dateien koennen vom Programm eingeslesen (A), Editiert ()
und ausgefuehrt (7) werden. Die Angaben in Klammern 9eben cas
entsprechende Prosramm an.

Noch 2inige Saetze zur Hardware:

Die Hardware ist zur Zeit !. &ais FPrototyp in Fasdeltechnik und
2. auf Piatine aufgebaut. Die Platinenversion 1.@ muss nochmals
ueberarbeitet werden, da die Leiterbahnen zu den
Retais-Schaltkantakten zu duenn ausgefalien sind und Sich bai
Stromstaerken um B.5 bis I Ampere in Rauch aufioesen.

Der Gesamt-Hardware Umfans wird sich auf vier Eurcea-Xarten
(mit Netzteil) bzw. drei Karten (ohne Netzteil) erstrecken.

Zum Abschiuss noch &inige (gekuerzte) Seiten aus dem
Anwender-Handbuchi

Inhatltsuebersicht

i
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1.2 Hardware Seite: S
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z.0 Demo — Version Seite: B
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3.1 Info {(Hard/Software) Seite: B
3.2 Test (Lauvflicht) Seite: 9
3.3 Status Port A/ Port E Seite: 10
3.4 DOS - Kommando Seite: i1
3.5 Tasten / Schalten Seite: 12
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3.7 Schaltuhr Seite: 14
3.8 Rueckkehr zum DOS Seite: 15
4.8 Verwaltunss — Prosramme Seite: S
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4.3 Schaltzeiten editieren . Seite: 17
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5.2 Anschliuss - Plaene Seite: 20



1.8 Aligemeine RAnmeTkKUungen

Wer hat Sich nicht schon einmal uebertest mehr mit seinem
Computer anzufansen. als die 1Z. Version von ° Invader® zu
spieten 7!

Es gibt zahireiche Mos9l ichkeiten den €isSensn Computer fuer
Steusrungs— und Ueberwachungsaufsaben einzusetzen: aliein es
fehit das noetige Interface und die entsprechende Software
um diesen Einsatz zu ermoes!ichen.

Die einfachste Steueruns ist wohi die zeitliche Ueberwachuns
von elektrischen Verbraucherns die zu bestimmten Zeitpunkten
ein—- bzw. ausseschaltet werden muessen.

Als Bespiele seien nur die Ueberwachuns einer Zentralheizun3
(Pumpe, Brenner. Masnetventile fuer Gas und Wasser, Kaminklappe
usw. ) oder die Steveruns einer Model leisenbahn genannt.

Es gibt aber auch Anwendunasfae!lle, bei denen neben einer
SchaltuhrTfunktion auvch die manuel le Steueruns von verschiedenen
Verbravchern gefordert wird. Ein einfacher Lehrrobotter mit
vier Achsen wuerde acht Kanete zum Steuern bencetigen.

Die Arme eines Robotters muessten bei manuel ler Steuverung auf
Tastendruck reagieren, zudem sclite eine Moeslichkeit der
Speicherung von zeit!ichen Hewsgungsablfaeufen und ihre
Ausfuchruna segeben Sein. (so9. Kurzzeitsteuerunsen)

Neben der reinen zZ4-5Sturnden—-5Steueruns Kann mit einer Kurzzeit-
steuerung (also Start eines Schaltprogramms von einem frei
wahibaren Zeitpunkt aus) eine Model feisenbahn mit mehreren
Zuegen sehr Komfortabe! sesteuert werden.

z. B. Pros.

1@ Sek. nach Start 2Zus ! fashrt an

12 Sek. nach Start 2Zus Z faehrt an

15 Sek. nach Start Zugs 3 faehrt an

16 Sek. nach Start Zus 1 stoeet

16 Sek. nach Start Zus 4 faehrt an USW.

é

Es 9ibt sicherlich noch viele andere Faelle; bei denen man mit
einer Relais—Schaltsteuveruns Verbraucher ueberwachen Kann.

in der vorliesenden Form der Retais-Steueruns per Computer
wurde besonders auf die Benutzerfreundiichkeit der Software
geachtet. Sie ist s ausselest, dass man fast al le Anwendunsen
mit ihr abdecken Kann, sei ©s eine rein manue! te Schaltsteuruns
per Taster bzw.per Schalter, oder aber eine vollavtomatische
24~-5tunden Uebrwachung.

[7Cn ORemwacne
o
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1.1 Software

Die Software ist vollistaendis in Rssembler geschrieben uin di=
geforderte Verarbeitungssseschwindigkeiten zu erreichen (mehrere
Schaltungen innerhalb einer Sekundel.

Der Jjeweilige Schaltzustand der Relais-Aussaense ist Jjedsrzeit
auf dem Bildschirm sichtbar, so dass bei Fern—-Ueberwachune
immer der Zustand der Verbraucher (bestromt/entstromt?

am Kildschirm erkannt werden: kann.

Wie bei vollautomatischen Steuerungen erforderiich gibt =s
auch hier das scgenannte *NOT RUS’, eine Funktion, mit der zu
iedem Zeitunkt alfe Verbraucher ausseschaltet werden Koennsern.

Zahireiche Testfunktionen und die Moeglichkeit der direkten
Ausfuehrung von DOS-Kommandos runden die Steuverunss—-Programms
ab.

Die Gruppe der Verwaltungs-Programme bietet eine sute Hiif=
beim Erfassen oder Editieren der Schaltzeiten fuer die
einzeinen Relais. Es steht ein Bildschirmeditor zum
probiemiosen Veraendern oder Neuerfassen von Zeiten zur
Verfuegung. Ruf fuenf Bildschirmseiten stehen fuer 15 zu
schaltende Relais insgesamt Z70 Schattzeiten zur Verfuesuns.

Aufgerechnet auf ein einzelnes Relais Kommen scmit Z.B
die Z4 Std. Schattuhr 18 Schaltungen auf Z4 Sturnden (a
mal Ein—-Rus).

Benocetigt man weniger Relais—RAusgaenge, dafuer aber mehr.
Schaltzeitens so Kann man mehere Relais paralfef schalten um
somit die Anzah! der Schaltunsen fuer einen Refais-Kanal zu
erhoehen.

Die Schaltkontakte der Relais Koennen mit ZZ@ Volt und 1 Rmpsre
belastet werden. Als Schaler stehen pra Relfais 1 x um zur
Verfuesuns.



Der mechanische Aufbau der Relais-Karten sieht eine Verteilung
des Steuer— und Lastteils auf drei Eurcpa-Karten vor.

Auf der Steuver(losik)-Karte befinden sich der Adress-Dekoder,
Leitunestreiber, LED-Treiber, LED’s und eine 2BB FIO sowie
einige weitere Komponenten.

Mit Hilfe der LED’s wird zusaetziich zur Schaltzustands-—
Anzeige auf dem Bildschirm der Status der Retlais optisch
direkt auf der Karte angezeist.

Die Verbindung Steuer(Losik? Karte und Computer geschieht uebsr
ein 24 adriges Flachkabe! mit Anpress-Stecker. Das freie End=
des Kabels wird direkt mit dem Computer oder einer vorhandenen
BUS-Platine verdrahtet.

Die Software arbeitet bereits mit der Lceik-Karte. Fuer eigene
Anwendungen kKann man z. K. auf die Relais-Karten verzichten und
die Steuverfeitungen (TTL-Pesel) direkt verwenden. In diesem
Fall erfoigt die Stromverscorsuns vom Computer aus. (Jumper auf
der Logik-Karte fuer interne/externe Stromversoraung)

Die Relaiskarten sind wie folst avfsebaut:?

Karte | enthae!t neben acht Relais ein Netzteil, das nicht nur
die Relais dieser Karte (Nr. 1 bis 8) versorst, sondern auch
die Relais der zweiten Karte (Relais Nr. 3 bis 1BE), sowie die
Logig-RKarte.

Die zweite Relais-Rarte enthaeit neben den Relais ein freies
Wrap-Feld fuer eigsene Entwicklungen.

Die Relais-karten werden ueber iE-adrise Falchkabel mit
Anpress-5Steckern mit der Losikkarte verbunden.

Die von der PID seiieferten Schaltsignale werden dem Relais
veber Treiber-Transistoren zusefuehrt. Die Treiber-Stufen
pefinden sich auf den Retais-Karten. Die Schaftkontakte der
Relais sind auf Kiemm/Schraubbcecke an der Stirnseite der
Piatine gefuehrt, so dass dort dierekt Kabel bis 1mm Querschrnit
angeschiossen werden Koennen.

Die Relais-Karten biiden zusammen mit der Logik-Karte einen
kompakten Sandwich-Rufbau bsi Montase ueber Rbstandsrollen. RAn
der einen Stirnseite sind wie erwashnt die Anschliussboecke der
Retais-Karten, sowie die LED*s der Losik-Karte sefuehrt, die
andere Stirnseite steht fuer die Anschluss-Kabel zur
Verfuesuns.

die Karten—Kombination kann daher bequem wanlweise in ein
eiaenes Gehauese oder aber in ein 19 Zalt Einschubrack
installiert werden.

1.3 Technische Daten

Logik-Karte:
- 171 88 PIlD, Bus Treiber, Adressdekoder. LED-Treiber, 16 LED’ s,
Codierbruecke fuer externs/interne Stromversorsune

- Anschiuss Logik-Karte (=) Computer ueber Z4 adriges
Flachkabe!l mit Rneress-Stecker

- Sisnale der Pio (Port R und B) auf Jjeweils eine !B pol.
IC-Fassuns gsefuehrt

Relais-Karte 1

- 16 Retais mit Kontakt 1 x um» 1 Ampsre, Treiber-Stufen
- Anschliussboecke fuer Kabe! bis 1 mm Querschnitt

- Netzteil mit S Vait und 1.5 Amesere (fuer Logik-Karte,
Retais-Karte 1| und Relais-Karte 2)

Relais-Karte Z

i
- wie Relais—-Karte 1, Jjedoch statt Netzteil freies Wrap-Feid

2.8 Demoversion

Die Treiber-Software ist in zwei Versionen (Demo bzw. Einsatz)
verfuesbar.

Die Demc-Version unterschiedet sich von der Einsatz-Versian
dahingehend, das mit ihr Keine Hardware angsesteuert werden
Kann.

Alle sonstigen Funktionen sind vol {kommen identisch. Mit der
Demoversion koennen Schaltzeiten erfasst, veraendert,
gespeichert und gseladen werden.

Bei der Rusfuehrung dieser Schaltzeiten (des Steuerprogramms)
werden alle durchsefuehrten Schaltunsen auf dem Eildschirm

angezeiot (wie auch bei der Einsatz-Versionl. .
i



Billiges CP/M von Bill Brewer

dbersetzt von G. Schrdder

Das Modelt IIl Kann in  seinem urspringlichen Zustand Keine
Cf’/M-Programe laufen lassen. Aber dieser Bericht zeigt Ihnen, wie
Sie eine einfache Modifikation mit zwei Chips fir finf Dollar bauen

Kénnen.

Das ROM belegt im Modell IIl die Adressen 8888-37FF hexadezimal.
AuBerdem liegen die Tastaturadressen und der Bildschirmspeicher in
37FF-3FFF. Nur der Bereich von 4888 bis FFFF kann im Modell III als
Lese/Schreib-RAM benutzt werden. Die Aufteilung des Speichers wird in
Bild 1 gezeigt.

Das ROM liegt im Modell III leider genau dort, wo auch die Programme

unt_er CP/M stehen wirden. CP/M wirde Daten an der gleichen Stelle
speichern, an der das Modell III-ROM ab 8008 liegt, und CP/M 13dt
alle Programme, die unter ihm laufen, in den Speicher ab 108

hgxadezimal. CP/M und alle Programme, die unter ihm laufen, brauchen
einen durchgehenden Speicher von 8808 bis zum Ende des Speichers, wo
das Betriebssystem steht.

Abgesehen wvon dieser Speicherabweichung ist die Mode!l III Hardware

durchaus dazu geeignet, leicht modifizierte 8688 oder 286
Betriebssysteme laufen zu lassen; auch CP/M.

Diese Hardware-Begrenzung im Modell IIl wird durch nur sehr wenige
der Schaltkreise dieses Computers verursacht. Wenn man sich diese
Schaltkreise ansieht, wird rasch ein schneller und leichter Weg
sichtbar, um diese Hindernisse aufzuheben.

Die Modell III CPU adressiert Signale dber 16 Drihte in seinem
Adressbus. Ein unmodifiziertes Modell 111 fihrt seine beiden
héchstwertigen Adressdrdhte in die eine Halfte eines 74LS139
Multiplexers (US8), der einen Decoder Schaltkreis darstellit. Dieser
Decoder gibt Signale aus, um eine der vier 18K-Speicher- banke

einzuschalten (Bild 2).

HWenn beide der héchstwertigen Adressdrihte (A14 und AI1S) auf einem
niedrigen logischen Level sind, schaltet der Decoder die
16K-Speicherbank ein, die das Modell III ROM sowie die Tastatur und
den Bildschirmspeicher enthdlt. Abhingig von den biniren Werten
dieser beiden Adressdrdhte wird eine der vier 18K-Speicherbinke im
Modell III Adressenraum ausgew3hlt (Tabelle 1).

Ein zweiter Decoder, der die untere Hilfte desselben Multiplexers
benutzt, produziert Einschalt-Signale in der 16K-Bank, die das ROM
enthdlt. Indem er Adressdraht Al14 und den 0808-3FFF-Einschalter
(ROMENABLEX) benutzt, schaltet dieser Decoder entweder den 8K
ROM-Chip ein, der das meiste des Modell III Basic enthdlt, oder eine
andere Gruppe von Schal tkreisen mit einem 4K-ROM, einem 2K-ROM, der
Tgstatur und dem Bildschirmspeicher. Dieser Segment-Decoder wihlt
dl@?@ verschiedenen Routinen zur Benutzung in ihrem jeweiligen
Speicherplatz wie in Tabelle 2 gezeigt.

BY ROM ENABLE* AND Al4
ROM ENABLE* AN DEVICE SELECTED
HIGH EITHER NONE
LOW LOW 8 KILOBYTE PROM
LOW HIGH PROM, KBD, VIDEO

EIGHT KILOBYTE DEVICE SELECT

Table 2. Segment Selection in Bank Containing ROM

FFFF

TOP 16K RAM BANK

cooo

MIDDLE 16K RAM BANK

8000

LOW 16K RAM BANK

4000
VIDEO RAM
3coo
PRIMARILY UNUSED
- 3900
KEYBOARD SWITCHES
3800

2K MODEL 11l ROM

3000
4K MOODEL 111 ROM

2000

8K MODEL 111 ROM

0000

Fig. 1. Model Il Memory Map

Eine Hardware—Lédsung

Die einfachste Ldsung, um das Modell 1IIl 2u einer CP/M-fihigen
Maschine zu machen, ist, das ROM aus dem Adressenbereich
auszuschalten, den die meisten Programme benutzen, die nicht fir das
Modell III geschrieben wurden, und dafir das RAM einzu- schalten.

Das sieht zunichst sehr einfach aus. Man Kann dies erreichen, indem
man die Leiterbahnen, die im Bild 2 mit 8888-3FFF und C@@8-FFFF
bezeichnet sind, vertauscht. Somit wire das ROM, die Tastatur und der
Bildschirm in C888-FFFF und die 16K-RAM-Bank der Bank 3 wirde von

00808 bis 3FFF adressiert werden.

Dieser einfache Ansatz bringt aber zwei
konnen Keine Programme mehr laufen, die fir das Modell III
geschrieben wurden, denn ROM, Tastatur und Bildschirm wirden standig
aus dem Speicherbereich herausgeschaltet werden, in dem sie laufen
missen.

Zweitens wirde der Prozessor
Kontroll-Schaltkreises - bei
der Adresse 8688 im RAM auszufihren; es gibt

Nachteile mit sich. Erstens

- ohne entsprechende Anderungen seines
jedem RESET versuchen, ein Programm an
Keine Moglichkeit, ein
ihm

Programm in das RAM zu laden, bevor der Prozessor beginnt, von
Instruktionen zu holen.

Sie kénnen die urspringlichen Fahigkeiten bewahren, wenn Sie
elektronische Schalter benutzen. Elektronische Schalter kdénnen die

Adressierung so indern, daB 8888 die Startadresse des ROMs ist, wenn
Programme unter TRSDOS etc. laufen und daf 00089 die Startadresse des
RAMs ist, wenn Sie Programme unter CP/M laufen lassen.

Elektronische Schaltungen achten auch auf das Problem mit dem Laden
des Programms: Mit einem eleKtronischen Schalter Kénnen Sie Programme
mit Routinen aus dem ROM laden, bevor der Schalter die ROM- und
RAM-Adressen tauscht. Somit versorgt ein elektronischer Schalter das
Programm mit einer dauernden Kontrolle durch den Prozessor.

ROMENABLE * RAM DATA-BUS INPUT

G

SIXTEEN KILOBYTE ADDRESS BANK SELECTED
BY MRQ*, A16, AND A1S

MRQ* Al6 AlS5 BANK SELECTED
HIGH EITHER EITHER NONE

LOW LOW LOW 0000-3FFF

LOW LOW HIGH 4000-7FFF

LOW HIGH LOW 8000-BFFF

LOW HIGH HIGH CO00-FFFF

Table 1. 16K Bank Selection by U58

ENABLE (ACTIVE MGM)
MRQ® WMEMORY REQUEST FROM 280 | 30) - 0000 - 3FFF
€
A13 ADORESS LINE 13 2 01 Pl 3900 TPIY TO RAM BANK
oA ADDRESS LINE 14 LI P 03 88000 -BFFF TO RAM BANK 2
0e £opy SEp. TO RAM BANK 3
uss
74LS139
1
L'S e
Al3 ADORESS LINE 13 14 12 0000 - IFFF
[ a0 o0 > TO 8x ROM
13 " 2000 - IFFF

TO OTHER ROMS,

> KEYBOARD, AND

VIOEO

uéo
T74L5145

Fig. 2. Model III Address Decoder Circuit



@ Ein elektronischer Schal ter

Ein Weg, um die elektronische Speicher-Umschal tung zu erreichen, ist,
die Adressensignale des 288 zu bearbeiten, bevor sie den Decoder
erreichen. Wahrend sich der Speicher im Standard Modell III-Modus
befindet, kann der 288 Instruktionen im Adressenbereich von 49888 bis
BFFF ausfihren, um die Signale von A15 und A14 zu invertieren, wenn
beide WAHR oder beide FALSCH sind. Somit wird der Decoder genarrt,
denn er denkt, daf eine vom Prozessor gelieferte Adresse im Bereich
0888-3FFF in Wirklichkeit im Bereich C@@8-FFFF liegt, und der
Prozessor hat benutzbares RAM bei 0008.

Es gibt einige Kkommerzielle Modifikationen, die den Speicher in
dieser MWeise umschalten. Diese Methode hat einen Vorteil und einen
Nachteil. Das Vorbearbeiten der Adressensignale ist mechanisch
bequem; es Kann durch eine einzelne Huckepack-Platine im 288-Sockel
erreicht werden, welche natirlich wieder den 280 in einem Sockel
aufnehmen muB.

Der Vorteil ist, daf der Computer nicht physisch verindert werden
muf; die Huckepack-Platine ist keine unwiederrufliche Veranderung,
denn der 288 ist einer der wenigen gesockelten Chips im Modell III.
Der Nachteil ist, daB dieses Vorbearbeiten der Signale natirlich eine
Verzégerung vor dem Erreichen des Decoders und der RAM-Binke
bewirkt, wodurch RAM-Operationen unzuverlassig werden. Diese
Verzdgerung ist im Modell III kritischer als im Modell I, denn die
Speicher-2yklus-Zeit (memory-cycle time) ist im Modell IIl um
anndhernd 20X Kirzer als im Modell I.

Ein neuer Bank—Wahl —Decoder

Eine bessere Losung stellt der Ersatz des Hultiplexer-Sghaltkreisgs
(US8) durch einen neuen Decoder-Schaltkreis dar, wobei dieser die
Adresszuweisungen fir ROM und RAM umschalten kann qnd trotgdem nicht
langsamer im Ansprechen der Adressen ist als das Originalteil. i

Der neue Decoder, der den 18K Bank-Wah! Decoder in der obere? Ha!fte
von US8 ersetzt, besteht aus zwei anwdhlbaren Desodern in einem
74L5156 (Demultiplexer mit offenem Collector). Einer der neuen
Decoder Kann das ROM mit Tastatur und Bildschirm von .0008—3FFF und
die RAM-Bank 3 von C8@8-FFFF einschalten (wie der Original Modell l!l
Decoder) . Der andere neue Decoder schaltet das ROM + Tastatur-ﬁatrnx
+ Bildschirmspeicher in C888-FFFF und RAM-Bank 3 in 8@88-3FFF ein.
Dieser Schaltkreis, um den 74LS156 Demultiplexer (genannt US8-1)
herum aufgebaut, wird in Bild 3 gezeigt. )

Es ist jederzeit immer nur einer der Decoder aktiv. Ein aktiv-HIGH
Signal (REMAP), extern an die Decoder herangefihrt, bgstimmt, qelchgr
der beiden Decoder die Speicherbank-Auswahl wvornimmt. Ngxl die
aktiv-LOW Ausginge der Decoder als verdrahtete OR-Glieder (qxred.0R>
geschaltet sind und der nicht angewdhlte Decoder HIGH (1nagt1ve)
Ausginge fir alle hat, Kkann nur.der gewihlte Decoder ein aktiv-LOW
Signal iber die Bank-Wahl-Anschlisse senden. ; )
Wenn REMAP logisch LOW Cinaktiv) ist, wird der Desoder, der in gxld'4
oben gezeigt ist, eingeschaltet; er gibt Scha|t519nale'aus! die mit
der Original Speicheraufteilung des Modell III ubefexnstlmmen. Ist
REMAP logisch HIGH (aktiv), wird der untere Decoder olnge§chaltgt; er
gibt Schaltsignale aus, die das ROM mit Tastatur und B:!dsch!rm in
die obersten 16K des Speichers verlegen. RAM-Bank 3 wird in die
untersten 14K des Speichers gelegt.

Vee
All 3.3K
Lk ] rpy S €000 - FFFF
O—MRrat 4 o2 8000 - BFFF RAM Banx 3
» o 10 4000 - 7FFF Ram ganx 2
oob2 0000- 3FFF RAM BANK
ROM ENABLE (LOW)
use-1
7aLsise RAM ENABLE (HIGH)
AlS
O 31a0
Al4 13
D A
! NOTES:
. (1) RESISTOR VALUES ALL 4 7K
aske €000 - FFEF ‘
023 8000 - BFFF (2)TOP DECODER ACTIVE WITHOUT
2 o bt 4000 - 7FFF REMAP, BOTTOM ACTIVE WITH
REMAP
D REMAP 1 00 7 0000 - ¥FF

Fig. 3. Bank Decoder with External Request Line

is
C ROM ENABLE * 14 ! ,

A3

-

o

D REMAP

e —

use-2

74LS156

2

ROM ¢+ (3000 - 3FFF)

—ef

22¢

3.3

1"
0

ROM_+ (2000 - 2FFF)
A0W + (1000 - IFFF)

ROM, KBD, V10 (V60)

03
02
o
00

ROM + (0000 - OFFF)

8 KBYTE ROM ENABLE

4

“ROM" AT 0000 PLUS
ADORESS RANGES ABOVE

ROM + (3000 - 3FFF)

02 b

ROM_+ (2000 - 2FFF)

UGO ACTIVE TOP 4K ONLY

ROM + (1000 - IFFF)

OPEN COLLECTOR ENABLE

L]
T

ROM + (0000 - OFFF)

SIGNALS FOR COO0O - EFFF

"ROM"™ AT €000 PLUS
ADDRESS RANGES ABOVE

RAM OR ROM

Fig. 4. Decoder for Bank Containing ROM, Keyboard, and Video

Treffen der Roboter

Chicago - Eine Baufirma schrieb einer Fabrik fur elektro-
nische Gerite:
. »Unser Elektronengehirn hat ausgerechnet, daB sich die
Kosten des von Ihnen geplanten Umbaus auf 125 000
Dollar belaufen.«
Die Firma erhielt umgehend die Antworn ihres Kunden:
»Unser Elektronengehirn halt Ihren Kostenanschlag fir
viel zu hoch. Wir schlagen daher sobald wie moglich ein
Treffen der beiden Roboter in unserem Biiro vor.«
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Der zusatzliche Decoder

Ein zusitzlicher Decoder muf auBerhalb von US8-1 benutzt werden, um
die 8K Segment-Wahl Funktionen zu idbernehmen, die vorher der untere
Teil von US8 durchfihrte. Wie in Bild 4 gezeigt, besorgt der obere
Decoder in einem zweiten 74LS156 Chip (genannt U5S8-2) die 8K
Schaltungen fiir die unter Normalaufteilung zum ROM gehérenden 16K
Speicher-Segmente. Der andere Decoder versorgt vier 4K Schalter im
Adressbereich C888-DFFF unter der Neuaufteilung des Speichers.

Die Segment-Decoder werden folgendermafen durch REMAP angesprochep.
Ist REMAP LOW, wird das ROM mit Tastatur und Bildschirm wie im
Original-Decoder geschaltet. Ist REMAP HIGH, produziert der untere
Decoder vier Einschaltsignale in @bereinstimmung mit Adressieitung
Al2. Eine dieser beiden Maglichkeiten ist immer aktiv, wenn der
Prozessor C888-FFFF adressiert.

Der Draht, der "ROM + (3008-3FFF)" genannt wurde, schaltet in aktlivem
Zustand U&8 ein, um das 4K Segment anzuwihlen, welches das 2K ROM,
die Tastaturmatrix und den Bildschirmspeicher enthdlt. Die drei
zusitzlichen Signale sind Ersatz, und sie sind fir die drei ancz-zn
4K Segmente in CBB9-FFFF aktiv. Sie kdénnen zusammen benutzt werden,
um 12Kk 22 s.ier der Reihe einzuschalten (womit wir insgesamt 66K
hitten). Die Original 8K- und 4K-ROMs, die nutzlos sind, wenn sie von
0088 weggeschaltet sind, tauchen nicht mehr in der Speicheraufteilung
auf. Dieser Raum ist frei fir eine Speichererweiterung.

Der Ersatz von US8 durch die beiden 744LS154 Demultiplexer- Chips
versorgt das Modell III mit seiner Original-Speicher- aufteilung und
einer von CP/M nutzbaren Speicheraufteilung (siehe Bild 5). AuBerdem
erzeugen die neuen Decoder Keine lingere Verzdgerung als die Decoder,
die sie in dem jeweiligen Speicherzustand ersetzen. Statt
Unzuverlissigkeit im Speicherzugriff bewirken sie sogar eine
Speichererwei terung.

Das Signal, das den Speicher umorganisiert (REMAP)

Das REMAP-Signal, das zwischen den beiden Speicher Konfigurationen
umschaltet, konnte wvon einem Schal ter auBerhalb des Modell
I11-Gehduses ausgehen. Aber ~‘der Schalter kann nur betatigt werden,
wenn der 288 ein Programm ausfihrt, das in den Speicher 4888-BFFF
geladen wurde (oder im ROM ist). Sonst "vergiBt" der Programmzihler,
welche Instruktionen er gerade ausfihrte.
Diese Einschrankung erfordert also, daB Sie ein REMAP nur dann
ausfihren, wenn die Kontrolle bei einem Programm liegt, das in den
richtigen Bereich geladen wurde.
Das Signal Kann von einem unbenutzten Ausgabe-Port des Modell ¥II
Logic-Boards versorgt werden. Der Ausgabebaustein U98, normalerweise
benutzt, um Kassettenrekorder-Levels und ein Video Zeichengrife
Signal zu senden, beinhaltet ein unbenutztes D-Flip-Flop.
Indem der unbenutzte Eingang dieses Bausteins mit Bit @ des Data-Bus
verbunden wird, kann die Ausgabe des freien D-Flip-Flop durch das
niederwertigste Bit des Port EC Kontrolliert werden. Ist dieses Bit
LOW (inaktiv), geht der Ausgang des Flip-Flop (REMAPX) auf LOW, und
die Speicher- aufteilung des Modell III ist fir TRSDOS richtig. Ist
dieses Bit HIGH (aktiv), wird der Remap-Befehl ausgegeben, welcher
den Speicher fir CP/M umorganisiert.
Das RESET¥ Signal wvon U98 ist normalerweise an Vcc (+ 3§ Uglt)
gebunden. Die Information der beinhalteten Flip-Flops wird nicht
unbedingt geléscht, wenn Sie den Computer einschalten; auf jeden Fall
wird es nie geléscht, wenn Sie Reset von der Tastatur aus eingeben.
Un sicher zu gehen, daB der Computer mit dem ROM an @000
(Startadresse des Prozessors) startet, muB das RESETX Signal zu U98
von der Unterstitzungseinheit des Prozessors Kommen und zwar genau
von US? Pin 13.

VIDEO RAM

PRIMARILY UNUSEOD

KEYBOARD SWITCNES

2X MODEL L1l ROM

SPACE FOR 12K RAM EXPANSION

“MIDOLE” 16K RAM BANK

“LOW" 1SX RAM BANK

“TOP" 16X RAM BANK

FFFF

FCOO

F900

F800

FOOO

cooo

8000

2000

0000

Fig. 5. CP/M-Compatible Model Il Memory

Physische ModifiKationen Map.

Die Decoder im Modell III zu ersetzen ist weitaus Komplizierter als
das Aufstecken einer Huckepack-Platine in den Z88-Sockel, obwohl an
der CPU keine grdBeren Anderungen vorgenommen werden. Der neue
Decoder-Schal tkreis wird auf einer separaten Platine plaziert, welche
in einen Sockel gesteckt wird, der wiederum den Platz des
urspringlichen Decoders (US8) auf der Hauptplatine einnimmt (Fotos 1a
und Ib).

Teile des Decoders, bestehend aus 1C58-1, 1€58-2, zwei
16-Pin-Sockeln, verschiedenen Widerstinden und einem DIP-Stecker (der
in den obern erwdhnten, US8 ersetzenden DIP- Sockel gesteckt wird)
werden auf einer passenden Lochraster— platine aufgebaut. Dié Sockel
fir die Chips sind auf der Komponenten-Seite der Platine eingesteckt
und die Uerdrahtung wird auf der Létseite mit ummanteltem Draht
(Wrap-Draht) vorgenommen. Der DIP-Stecker ist auf die Platinenbahnen
auf der Lotseite der Platine gelotet. Die Fotos 2a und 2b zeigen die
Komponenten- und die Létseite der Platine.

Die schwierigste Anderung ist das Entfernen des
Original-Decoder-Chips (US58) und die Installation eines DIP-Sockels.
Das Abschneiden jedes Drahtes des Chips und das Entfernen je eines
Drahtes mit einem nicht zu stark erhitzten Létkolben ist am wenigsten
riskant. Ein Sockel, der den Decoder-Board-Stecker aufnehmen Kann,
wird dann anstelle des ICS8 eingeldtet. Dies kann ein Konventioneller
IC-Sockel sein, doch ein aus einzelnen Pins (IC-Kontakte Meterware)
individuell aufgebauter Sockel ist erheblich sicherer und besser.

Die Reset-Leitung des Ausgabe-Latch (U98) muB auf dem Locig-Board
geKappt werden. Mit isoliertem Draht, der direkt an die IC-Pins
gelotet wird, werden folgende Verbindungen hergestellt:

-Data-Bus Leitung 0 von U186, Pin 14, zu dem Ersatz Port EC Latch
Input bei U98, Pin 4.

-Port EC Latch Output wvon U188, Pin 35, zu einer Klemme auf der
Decoder-Platte, welche REMAP an U58-1 und US8-2 weiterleitet.

-/RESET (RESETX) von US?, Pin 13, zum Port EC Latch Reset bei US98,
Pin 1.

-Adressleitung U12 von U48, Pin 13, zur Decoder-Platte.

Ich habe die oben beschriebene Modifikation iber hundert Stunden lang
getestet und es ist Kkein Fehler aufgetreten. Die 8K und 4K Modell III
ROMs sind ausgeschal tet und drei 4K Speichererwei terung
Einschaltsignale funktionieren wie beschrieben.
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Photo la. Socket for New Decoder

Photo Ib. New Decoder Installed

Photo 2a. Component Side of Decoder Board

Das Assemblerlisting fir den Bootstrap Loader ist als

*Paperware-Kapie" von Hartmut Obermann erhaltlich
Photo 2b. Solder Side of Controller Board



Vorlaufiges Design zur Speichererweiterung

Es wurden Keine Tests mit einem Modell I[II durchgefihrt, das
zusdtzlichen Speicher hatte. Die Speichererweiterung ist eine
Kostenlose Nebenerscheinung der Wahl unserer Chips fir die
Speicherneuaufteilungsmodifikation.

Speicherwei terungen kénnen in derselben Technik ausgefihrt werden wie
die beschriebene Modifikation. zur Neuaufteilung des Speichers.
Stecken Sie eine Platine, die aus 8 DIP-Steckern und 16 Sockeln
Konstruiert ist, in die Sockel fir eine der 16K RAM Banken. Verbinden
Sie 8 der Sockel parallel mit entsprechenden Headern und stecken Sie
die 4116 RAM Chips in sie. Sie funktionieren genau wie bei einem
nagelneuen Computer.

Verbinden Sie alle Pins bis auf das CASX-Signal (CASX - Column Adress
Strobe pin) der acht ibrigen Sockel (fir die acht zusatzlichen 4114s)
parallel mit entsprechenden Steckern. Eine CAS-Leitung, die mit allen
CASX Pins der neuen RAM Chips verbunden ist, kKann hergestellt werden,
indem die drei 4K Einschaltleitungen des US8-2 als wired OR
verdrahtet werden. Un das neue RAM Bank-Wahlsignal CAS$X zu erhalten,
wird das daraus resultierende Signal mit dem Model III CASX dber ein
OR-Glied verbunden (siehe Bild &).

Nur weiteres Konstruieren und Austesten Kann sicherstellen, daB diese
Speichererweiterungsmodifikation dber langere Zeitriume brauchbar
ist. Auf Jjeden Fall sollte die Stromversorgung, die mit einer
S58-Hertz Leitung arbeiten Kann, die neuen RAMs mitversorgen Kénnen.
AuBerdem dirfte in diesem gut durchlifteten Teil des Gehduses Kein
Hitzestau auftreten. o

AuBerste Vorsicht ist die einzige Garantie fir einen Erfolg bei der
Arbeit mit der CPU-Piatine. Alle Verbindungskabel und Verbindungen,
die in der Platine stecken, sind sehr dinn und sehr zerbrechlich.
Versuchen Sie sich nicht an dieser Modifikation, wenn Sie ein Neuling
im Arbeiten mit Lotzinn sind.

€000 - CFFF (US8-2, PIN 7)

fz,zx
DOOQ - OFFF (US8 -2, PIN 6)
=g -2, PIN 3)
o £000- EFFF (Us8 -2 i)l" CAS4* (PIN 5. ALL NEW 4116'S)
CAS * U6, PIN 11)
-

Fig. 6. Preliminary Logic for a New RAM Bank-Select Signal

Software Kontrolle

Die Software, die die Speicherumstellung schaltet, ist einfach. Um
den Speicher zu re-organisieren, schreiben Sie die folgenden
Instruktionen in Ihr Bootstrap Loader Programm:

LD A,?

OUT  (BECH ,A
Dementsprechend benutzen Sie folgende Zeilen, um den Originalzustand
Ihres Computers wiederherzustellen:

LD A,8

OUT  (QECH) ,A
Das am wenigsten signifikante Bit des Ausgabe-Bytes schaltet den
Speicher um. Andere Bits in diesem Byte betreffen Video Zeilenlinge
und Zeichensatz, UVideo Warte-Status, Kassettenmotor Schaltung und
externe [/0 Bus Operationen, Sind diese Bits aus (off), ist das
Modell IIl in folgendem Zustand:
é4 Zeichen/Zeile, Japanischen Kkana Spezialzeichensatz, Kein Video
Warte Status und Kassettenmotor sowie 1/0 Bus sind ausgeschaltet. Mit
Bit 3 an wird der griechische Zeichensatz angewihlt.
Die meisten mit kommerziellen Modifikationen gebrauchten
CP/M-Versionen kdnnen leicht an diese Modifikation angepaBt werden.
Durchsuchen Sie nur den Bootstrap Loader und das Basic Input/Output
System (BIOS, das maschinenabhangige Modul in CP/M) nach den
Speicherumstellungs-Routinen, die fir die jeweilige Modifikation
gelten und ersetzen Sie diese durch die oben angefihrten.
Als Alternative Kdnnen Sie ein neues BOOT (s. unten) und BIOS fir die
Standard CP/M-Version schreiben. Der unten gelistete Bootstraploader
Kann in ein vorhandenen BIOS eingebaut werden.
Ein Bootstrap Loader fir CP/M oder jedes andere Programm, das Sie auf
der Diskette plaziert haben, ist im Listing gezeigt. Der Loader mup
auf Track 8 , SeXtor 1 einer Diskette im Modell III Standard Format
von 18 254-Byte Sektoren per Track stehen. Das zu ladende Programm
muB auf Track 8, Sektor 2 beginnen.
Die Speicheradressen, in die das Programm geladen wird, sind immer am
Anfang des Programms angegeben und dort Kénnen Sie diese leicht
verandern, um das Programm anzupassen. Wenn Ihre Diskette eingelegt
ist, bringt das Modell IIl ROM bei einem RESET den Loader in das RAM
bei 4388 hexadezimal und dbergibt ihm die Kontrolle. Er 13dt dann Ihr
Programm und dieses Programm gibt Ihnen Mdglichkeiten, die Sie
vorher nicht hatten.

Bild 12 Modell IIl Speicher Aufbau

Bild 2: Modell IIl Adressen Decoder Schaltkreis

Tabelle 1: 16K Bank-Wahl beim US8

Tabelle 2: Segment-Wah! in ROM-Bank

Bild 3: Bank Decoder mit externer Wahlleitung

Bild 4: Decoder fir Bank mit ROM, Tastatur und Bildschirm
Bild §: CP/M-kompatibler Modell IlI Speicher Aufbau

Bild &4: Vorlaufige Logik fir ein neues RAM Bank-Wahl Signal

Foto la: Sockel! fir den neuen Decoder )
Foto 1b: Neuer Decoder installiert
Foto 2a: Komponenten Seite des Decoder Boards

Foto 2b: Lotseite des Controller (Decoder) Boards



Extra RAM oder Ein sicheres Plitzchen ie TRS80 Modell

Artikel aus 80-U.S.Jurnal von Trusan Krusholz
sehr frei Ubersetzt von Hartaut Obersann

In diesea Artikel michte ich den Aufbau eines Memory-Boards beschreiben,
das den Iwichenraua zwischen ROM und Tastatur ausfillt., Dieses zusidtzliche
RAM ist besonders zur geschitzten Unterbringung von Maschinenroutinen
gesignet, da es nicht voe System bzw. DOS benutzt wird. Das Board benutzt
die Adressen 3000H-377FH und stellt 1920 Bytes freien Bpeicherplatz zur
Verfigung.

Das Board 13Bt sich schnell und problealos auf einer Lochralt;rplntinl in

Fidsltechnik aufbauen. Der AnschluB an das Systea erfolgt idber den aseist
unbenutzten ScreenprinteranschluB des Expansionsboards ', Dazu
bendtigt man entweder ein selbstgestricktes Kabel mit passendea Stecker

Stroeversorgung werden +3
werden zwei

oder man litet die Leitungen direkt auf. Als
Volt bei 0.5 Ampere bendtigt *2, Als Speicherchips
2114s (102424 Bit Static RAM) verwendet.

Die Adressdecodierung wurde mit gingigen TTL-Bausteinen (7400 wund 7410)
aufgebaut, Alle Leitungen zwischen dea Board und des Cosputer sind
gebufiert (74L5347 und 8214) um Uberlastung und Beeinflussung des Systeas
zu veragiden., Die 8 "Pullup"-Hiederstinde (je 1 kf2) werden bendtigt, da
ansonsten die High-Bignale auf dem Datenbus eancheal nicht die geforderten
Werte erreichen.

Powersupply *2 besteht aus einea 6-8  Volt
Transforsator (0.5-1 Aapere belastbar), einee Brickengleichrichter und
ein2m 4700 MF Siebkondensator. Als GSpannungsstabilisator dient ein IC
78C5 Spannungskonstanter., Die Versorgungsspannung sollte an jedea Chip ait
einza Keramikkondensator (0.1 MF) von Stérungen frei gehalten werden.

Das externe

Nach dea ZIlusasaenbau von Powersupply und Meamory Board sollte als erstes
eine genaue Sichtkontrolle der Schaltung erfolgen. Auf der Speicherplatine
kann man auBerdea wmit einem Ohameter feststellen, ob die 5 Volt-Leitungen

einen KurzschluB haben. Erst nach diesen Kontrollen sollte asan die
Str «aversorgung anschlieBen. Als letzte Uberprifung schaltet asan die
Ya- orungsspannung ein und dberprift alle Leitungen, die spiter zua

tar fihren darauf, dad keine mehr als 5 Volt #fihrt.

Nac dea endgiltigen AnschluB der Erweiterung kann man das nun zusdtzlich

vorihandene RAN durch das unten stehende Progranms auf seine
Funktionsfihigkeit @berprifen.
1 Natirlich ist auch der AnschluB dber den geplanten ECB-Bus

realisierbar
*2 Siehe Schaltbild Nr. 2

00 ‘MEMORY-TESTROUTINE FUER DAS ZUSATI-RAM 3000H-377FH
Langsas aber einfach! Aa besten mit 2ZBASIC oder ACCEL
Compilieren!!!

10 CLS
20 FOR X = 12288 TO 14207

30 FOR Y = 0 TO 255

40 - POKE X,Y

50 IF PEEK (X) <> Y THEN GOSUB 100
40 NEXT ¥

70 NEXT X

80 END

90 'FEHLERBEHANDLUNG

100 PRINT*SPEICHERFEHLER IN IELLE "yXy* SOLLWERT "jYj" ISTWERT "y
110 7RINT PEEK (X)

120 7INT, "WEITER MIT CENTER) !®

13¢ INKEY)>CHR13) THEN 60TO 130 ELSE RETURN

220V~
6-8V~

——7805 ———0+

5V

EIN g AUS

Die Originalzeichnung des Mesmory Board war wegen ihrer schlechten Qualitit
nicht zur Verdffentlichung geeignet. Ich bedanke sich vielmals bei Manfred
Held, daB er eine reproduzierbare Zeichnung erstellte.

Die Zeichnung des Netzteils stamat von mir. Wie man feststellen kann, sind
meine Fihigkeiten auf dea Gebiet des technischen Zeichnens nicht allzusehr
ausgeprigt. Ich hoffe, man kann erkennen was geaeint ist.

Romtmut Qremmomvn



San Diego - Sechs Kiihlschriinke, die hier in einer Ober-
schule aufgestellt werden sollten, waren mit Drei-Pol-
Steckern ausgeristet. In der Schule gab es jedoch nur
Zwei-Pol-Steckdosen. Am niichsten Tag kamen zwei
Elektriker. Der eine versah die Kuhlschrinke mit Zwei-
Pol-Steckern. Unterdessen tauschte der andere die Steck-
dosen an der Wand aus und montierte uberall Drei-Pol-
Steckdosen.

Ein »vollig neues Frihstucksgefuhl« verspricht eine
amerkanische Elektrowarenfabrik den Kaufern ihres
Toastrosters, der je nach Wahl byzantinische, tlorentini-
sche oder spitgotische Ornamente ins Brot brennt und
uberdies wihrend des Rostens eine Mozartmelodie ab-
klimpert.

Als der Lehrer einer Minchner Berufsschule die Pri-
fungsiraze »Was st ein Lichyahr?« siellte. antwortete
der Pruthing: »Das ist die Stromrechnung fir 3635 Tage .«

Bauteile :

R1-R11= 1KQ

IC1 = 74LS00
IC2 = 741LS08
IC3 = 74 LS10
IC4 = 8216
ICH = 8216
iIC® = 2114
IC7 = 2114
iC8 = 2114
ICS = 2114
IC10 = LS367
IC11 = LS367
IC12 = LS3867
IC13 = LS368
zu IC 8216:

8216
RDICE
0 {0 |Mem—»Buss
110 {Mem=-Buss
011 off -
111 off

+5V +5V
R1
4 12
42 2 9 1 3
i IC3 D_-{B)_! 701 IC1 g 13| IC1 P dics 6
1 [ D-
4
51 IC1 8 43 > ;42_] A 3
3 n, 1lic2ig p[[ ) - S—
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43’ ica i % 13— +5V
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Serald Schrider:

Genie Ils - Erfahrungsbericht

Wie wohl inzwischen ein groBer Teil von Euch mitbekommen hat. habe ich jaaernd mit tecr-
nischen Mangeln an meinem Genie I gekdmoft. Der letzte Stand stellte sich sc dar: die
Laufwerke honnten sich nicht auf eine 2irheitliche Sourhaltung einigen _nH ein Wackai-
kontakt an der Video-Flatine verwandelte den Bildschirm in €in Tummelfeld eller miglichen
Grafikzeichen. wobei nur ein krdftiger Schlag auf das Gehause Athilfe schaffte. Entnerv:
beschlofl ich gemeinsam mit meinem elterlichen Geldgeber, cie gesammelten Neuheiten der
Technik in Form eines Genie IIs zu erwerben.

Gliicklicherweise fand sich ein Handler inider Nihe (nur ca. 6C km entferrt)., der uns otei
einer Pesichtigung der Anlage diese gleich andrehte. Fir vier Fissan durften wir einen
Computer mit zwei eingebauten Slimline-Laufwerken ie 80 Track DS/CD und einen Taxzan-Mo-
nitor mitnehmen.

Zum Aufbau missen nur die separate Tastatur und der Monitor werden an das massive (und
dementsprechend schwere) Metallgehduse angeschlossen werden. Die Anschliisse sind absclut
narrensicher, nur die Kabel leider nicht: das Tastaturkabel gehért zur Gattung cer
Flachkabel und ist dementsprechend inflexibel. Die Lange des Kabels erdffnet drei M3g-
lichkeiten: die Tastatur hinter das Hauotgehduse zu stellen., genau davor oder etwas
rechts versetzt. Die erste Maglichkeit scheidet aus, und die beidern anderen scllte man
auch vergessen, dern die Laufwerke liegen {im wahrsten Sinne des Wortes) auch rechts und
damit ist das Laufwerk O mit davorstehender Tastatur nicht mehr erreichbar. Alsc das
Kabel dehnen so weit es geht und die Tastatur nach links.

Aber wir haben ja noch ein Kabel: das vom Monitor zum Computer. Die Verbindung am Com-
puter rechtfertigt den Slogan des Herstellers TCS: "Made in Germany" <= BQualitdt. doch
die andere Seite ist noch original Hongkong-made. was wohl erkldrt, warum erst das gritte
(1) Kabel nicht auseinanderfiel. Allerdings erklért es nicht die laschen Qualitatskor-
trcllen (von denen scdter noch die Rede sein wird).

Fertic angeschlossen bietet sich ein tolles Bild: eine grofe, haibwegs flache Tastatur,
ein wuchtiges Hauptgehause und ein flimmerfreier Eildschirm (Videc-Ausgang verbessert);
dazu der Sound eines leicht rauschenden Liifters und der leise ratternden Laufwerke.

Doch der Schein triigt etwas: die Tastatur erfilit nicht alle Erwartungen. Guantitdt ging
vor Qualitdt. Sehr schin die Zusatztasten: zwei Furktionstasten ergeben in Yerbindung mit
den Ziffern im abgesetzten Ziffernblock (leider chne zweite Enter-Taste! sechzehn Funk-
tionen, Reset wird iiber twei gleichzeitig zu betitigende Tasten gegeben, cie Umlaute sind
gut erreichbar, im Gegensatz zu den Cursortastern zur Horizontalsteuerung im Ziffernblock.

Die Qualitét 1aBt zu wiinschen iibrig: &hnlich dem C&4 "schwimmen" die Tasten etwas wie in
Summi, auBerdem habe ich (subiektiv) den Eindrucl. als ct sie "haken": die alte Genie-
Tastatur war tipop-freundlicher...

Eine Sondertaste fehlt noch in der Aufzahlunc- die “LSF"-Taste (steht wohl fir Lower -
SPeed), neben der rechtén Shift-Taste. Sie rastet ein, wenn man sie driickt, und schaltet
damit die Geschwindigkeit des Prazessors von & auf 1.77 Mhz zurick. Damit habe ich auch
einen Hauptpunkt angesprochen, der dieses Gerdt so attraktiv macht: die Geschwindighkeit.
Scripsit ist unter "Hochstgeschwindigkeit" fast nicht benutzbar. Der Cursor sporingt nur
so iber den Bildschirm und ein einzelner Buchstabe kann kaum getipot werden. Also mufi man
sich umgewdhnen: schreiben mit 1.77 Mhz und alle zeitraubenden Aktionen (Replace, Blat-
tern) mit 6. Selbst die Diskettenoperationen laufen etwas schneller at, obwohl die Lauf-
werke natiirlich hemmend wirken.

Offensichtlich ist die hohe Geschwindigkeit vor allem im Basic. Spiele erreichen leicht
die Qualitdt der in Maschinensprache geschriebenen. Nur eines vermiflte ich sofori: den
Sound. Kein Tongenerator lenkt vom “"ernsthaften Arbeiten" ab. Vielleicht 14Bt sich der
Ton iber einen extern anschliefbaren Recorder oder Lsutsorecher ausgeben. aber dokumen-—
tiert ist ciese Méglichkeit nicht.

Natiirlich reicht die hohe Geschwindikeit nicht aus. diesen Camq;ter tu rechtfertigen.
Also Funkt zwei: TCS ist einfach unserem Hardware-Iirkel unter Leitung ven Walter Iwiziel
zuvorgekcmmen und hat das Steckkarten-Svstem benutzt. Mach Gffnung des Sehsuses ist =zine
cahnende Leere sichtbar. In meinem Gerdt sind noch, finf der zehn Steckclitze frei
(Grundgerit ohne Floppy-Controller mit sechs frefen). Eis jetzt bietet TCE folgende
Steckkarten an: Grafikkarte (8G:24 Zeicher. 482322 Funitte:. SID/FIO-Harte (2wel i
und zwei parallele Schnittstellen), RAM-Karte (192 Kb, hichste Sceicherkapazitad
Rost-Karte (zwei HMarddisks anschliefbar}, ROM-Karte (Erwsiterung des RONM suf o
ihi. Avterdem kann die Taktfreauenz auf € Mhz erteht wercan.

.0M). Doch mein Drucker souckte nur

Pty

achte, dem emcfehle ich
Cort =ing &alle

gensu be- @

3 eingeher. Natirlich wcilte ich
& Alsc besorgte ich mir ein Druckerkabel
er (Materialkosten be: Conrad-electronic unter S
]

Ubrigens: wer sich so etwas liscer btst tuszmmenidten
die Tecnnische Peschreibung tum Zernie IIs (I7 M, von Trommeschlicer).
Flatinen mit Bauteiler etc. au7 ca. 197 3eiten (fir mein Laiensuge! ciemlich
schristen.

Wie versorocher. miéchte ich noch e:rns
meinen Drucker nicht ungenutzt rume
rum Freis von ?5 DM bei meinem Hind

slf J;e Qualitat

11 avs und so schickte ich das Ding zurick. Das
zweite Yabel verschwand angeblich suf dem Fostweg, aber das dritte lief wenigstens,
allerdings nur mit 7 Bit. Nun kam ich darauf, den Ausgang am Comouter durchzorifen. Und
siehe da: statt den versorocheren 8 ~amen nur 7 Bit heraus. Ich kann noch nicht sagen,
was das zu bedeuten hat, aber 1ch werde TCS einen netten Brief schreiben mussen.

Nurn will ich zum letzten Punkt kommen: cder Software. In einem Zusatz-ROM befindet sich im
Genie IIs ein tolles Software-Faket: Monitor, Texteditor und Assembler und ein kleiner
Disassembler. Nach Aufruf wird dieses Faket in den oberen Bereich des Speichers gelegt.
Allerdings fehlen hier die Diskettenbefehle, sc daR ein Zusatzprogramm auf der mitge-
lieferten Systemdiskette zu finden ist, das disse beinhaltet. Doch dieses Super-Faket
lost sich mit zunehmender Arbeitsdauer in Luft auf. Angeblich kénnen Frogramme bearbeitet
werdenr, die in den Bereich SIZ00-DOGGH lader. Doch auch bei Frogrammen, die diese Grenzen
nicht erreichen, hdngt sich der Monitor auf. AuBerdem scheint der Assembler etwas gegen
Source-Codes zu hacen, die {iber ein NCF hinausgehen. Sind beim Start des Praogrammpakets
noch andere DOS-Hilfsprogramme im Speicher, kann man herrliche Effekte erzeugen ("tlin-
des" Eingeben von Filenamen ohne Cursor. toll fir die Password-Freaks), von denen nichts
im Handbuch steht.

Dieses Handbuch (besser gesagt deren zwei, fur DOS und Basic) ist auch so *ne Sache,
natirlich auch die Technische BReschreibung. Angeblich kénnen Controller und Laufwerke
alles iesen, von I5/SD/SS bis 80/DD/DE, aber es ist mir mit keiner der angegebenen
PDrive-Einstellungen gelunger. 40/83/SS zu lesen. Auch die beschriebenen Prozeduren zum
Booten von 4Cer-Disketten sind sbsolut wirkunqslos. Das DOS-Handbuch weiR auBerdem nur :in
einem Vorspann ilber das mitgelieferte GDOS 2.4 zu berichten, welches angeblich fir alle
Genie-Rechner geeignet ist. Das Hancbuch seltst hirt beim S-DCS Z.Cb fir dén ESpeecmaster
auf. Die letzte Auflage fehlt scheinbar noch.

Dafiir werden einige neue Frogramme vorgestellt: z.P. cwei Grafikpakete fir hochauflidsende
Grafik bei Genie I1Is und IIls. Oder KEY24, ein Programm, das sich selbst nach HIMEM ver-
schiebt und neben Druckertreiber einen Bildschirmeditor zur Verfiigung stellt, der aller-
dings nicht sehr komfortabel ist. cafi- aber im DOS,- im Basic und in allen Frogrammen
ohne eigene Eingabe-Routine zur Verfigung steht (da sollte sich Arnulf mit seinem HDOS
noch mal hinterklemmen).

Andere Programme unterstiitzen den zusdtzlichen Speicher (falls vorhanden) und Zie Funk-
tionstasten (sehr einfach programmierSar). Eildschirm- und Tastaturtreiber wurden abge-
dndert (steht da jedenfalls). Und scheinbar auch das Mini-Sucercap, hier DDE (=Disk Daten
Editor) genannt, denn es lauft nicht mehr. Im Modifiziermodus hingt es sich auf (wie
vieles auf dieser Diskette).

Dann ist da natirlich noch die Komcatibilit&t: Im Basic geht es noch, obwaohl Dancing
Demon einige komische Sachen macht. Aber mit Assembler-Frogrammen sieht es schiimm aus.
Auf dem Genie I vollkommen lauffdhize Progreamme miissen iUber das Level II-Pasic gestartet
werden und die Abspeicherung von Highscares klapot auch nicht immer. Aber zum Laufen
bekommen habe ich bis jetzt alle, wenn auch mit Komfort-EinbuRen. Nur alles Bootbare kanrn
ich vergessen.

Fazit: Trotz aller negativen Furkte mtéchte ich nicht zu meinem alten Genie I curiickkeh-
ren. Das flimmerfreie Eild, die& Umlaut- und Funktionstasten, der BRildschirmeditor, die
1.4 Megabyte stkettenapexcher (mit den alter SD/SE-Disketten!) und die Erweiterungsmig-
lichkleiten ohne das finger- und ne-vtitende Léoten.iberzeugen mich von dem System. Ab und
zu vermisse ich die Téne, aber die bann ich auch selbst machen, und schlieBlich war die
Gerduschkulisse aft nervtétend.

AuBerdem: wer michte nicht Intruders mit & Mh: spielen.
storben.

So schrell bin ich noch nie ge-



Nachlese

Kurzerk(arungen fur Progrdmme

Hallo leute, mir scheint, dap viele van Euch die gleiche
Idee mit den Programmkurzerkldrungen auch schon hatten.

Ich werde mich also in ndchster Zeit Uber die
Hurzerk ldrungsbibliotheM  hermachen und Euch in den nichsten

INFO's die Resultate, in Farm einer Rufstellung von
Hurzanleitungen auf Harton apbieten.

Bis dahin k&nnt Ihr Euch aus der Clubbibliothek die Anleitungen

zukommen lassen. Die Auflistung der entsprechenden File findet
Ihr in diesem INFO

Henn Ihr im Besitz von Anleitungs-File seit, die nicht in der

Auflistung angefihrt sind, seit bitte so nett und send
‘ ' t di
die Clubbibliothek. et dlese an

Bis zur 1. H:rtmiartqn szarklﬁrmg

v Heilige Hardware ;
Marriius, Markus, Lukas und Johannes wilrden staunen (iber das, was

“Pfarrer John Derksen in Kemptville in Kanada mit einem Computer

zuwege bringt. Der Geistliche hat Bibelstellen, Bocher aus seiner Bibliothek
und eine Fillle weiterer biblischer . Informationen in einen Computer
cingespeist, mit dem er seine wé&chentlichen Predigten recherchiert.
Anschlieflend schreibt er die Reden auf einem mit dem Computer gekoppelten
Textverarbeitungsgerit. ' - : ’

In seinem Studierzimmer hat Derksen Gerite im Wert von Tausenden von
Dollar installiert. Mit Hilfe seiner Computerdateien lokalisiert er schriftliche
Dokumente, Bibelstellen und Informationen fiir besondere Feiertage und
Anliisse, Das geht schneller als das herkémmliche Suchen und Nachblittern.

Derksen macht sich zunichst zu seinem Thema eine Gliederung und
skizziert in grofen Ziigen den Inhalt. ,Allmahlich wichst die Predigt, und mit
dem Textprozessor kann man ganze Absitze hinzufiigen, tilgen oder
verschieben®, sagt er. Fiir ihn gehére das handschriftliche Ausarbeiten von
Predigten der Vergangenheit an. : Canadian Press

—ao—
Notausriistung -

Mein Mann war ganz ungliicklich, als er einschen mufite, dafl die Taschen-
rechner und Computer seinen guten alten Rechenschieber zum Museums-
stiick gemacht hatten. Er warf ihn jedoch nicht weg, sondern liefl ihn an
ciner Wand seines Biiros hinter Glas anbringen mit der Aufschrift: ,Bei
Stromausfall Scheibe einschlagenl® . Y.R.

Mir cerirer der Mann, der immer wenn er in einem Einreiseantrag auf
die Frage nach der Rassenzugehdrigkeit stie, nur das Wort »Mensch*

eintrug. AT,



HER HAT HAS -

In der heimischen Bastelstube entsteht zur Zeit ein Drucker-
Speicher. Dieser Spooler ist fiur jeden
Drucker verwendbar und wird zwischen Centronic's-Schnittstelle
arbeitet mit einer eigenen CPU
und selbststindigen Monitorprogramm. Der Preis wird aber nur
einen Bruchteil eines Industriegerdtes kosten. Falls im Club

spooler mit max. 64k

und Drucker gesteckt. Das Gerdt

Interesse besteht, bitte ich um Nachricht.

Weiterhin habe ich jetzt eine externe Grafikkarte mit einer
Auflosung von 512 * 512 Bildpunken lauffzhig. Sie wird iber die
Ports 8¢H - 8FH angesprochen und ist daher universell fiir jeden
AuBerdem kdnnen unabhingig voneinander
Die Umschaltung er-
folgt iber den Port 9¢H. Die Karte enthdlt einen eigenen ASCII-
Zeichensatz und hat eine Zeichengeschwindigkeit von max.

Z80-Computer einsetzbar.
zwei Bildschirmseiten angesprochen werden.

Bildpunkte / Sekunde. Testbericht folgt in Kiirze.

BoRSE

HER SHIHT HAS --

1,5 Mill.

Mit besten GriBen

Suche Kontakt zu Leuten.
die Spaf am Losen von
aAdventures
haben.
Gerald Schrader

3-

Alle Preise auf Anfrage bei:

Wer kann mir die Ausgaben August und November 1984 der
QoMicro fuer ein paar Tage ausleihen ?

Klaus Hermann

Zu verkaufen

Ein Expander EXP1 von RB-electronic
(Floppy~ und Druckerschnittstelle)

Iwei Laufwerke Tandon TM100
40 Track / DS / DD, normale Bauhdhe

Ein Laufwerk Philips 3114
80 Track / DS / DD, 2/3 Bauhihe

Gerald Dreyer

Am Speiergarten 8
6200 Wiesbaden/Bierstadt
T® 06121 / 508218

1ch habe €inen meuen uUnd OriginafverPackrien Magnetkarternis

der Firma Redaktron zu verschenken('i. ler Neupreis ~% .43 -
1ch habe das Geraet vor ca. & Jahren fuer ZB8._«&0s F~iner
Konkursmasse gekauft (inki. 102 Masne=tkar mit '@.a KE .=
Karte}. Der Leser ist einschiiess!lich wmtrailer und Hand»uth

verpackt und nach Hnschiuss &ing rSOreUngsSsSIannuns
petriebsbereit. Man muss si lierdings &in -
Anpassungs—Ilnterface ba " und sntserechends Software

schreiben, alsc S& el Zeit investieren. Rus diesem lFrunds=
mochte ich da Tast nur an einen Wirklich intersssierten
*Freak’? =n. Da das Gerast und die Verpackuns recht sross

“Tte ich um Erstattuns der Porto—Xostsn tca. 2@ bis 9

Harald Trapp

sind

Wer hat folaende Sachen fir 80 Track DS/DD:
Superutility (oder weill die richtige Einstellunag)
LDOS "
Newdos

Wie lese ich auf 80 Track DS/DD stinknormale 40/SD/ZS Dishket-
ten? Ich bekomme nur "Lesefshler Inhaltsverzeichniszs”

Wie boote ich auf Laufwerken mit 20/DE/DD Disketten mit 40
Spuren 5D ader DD? Die Softwars-Ldsuna von Jens lauft bei mir
nicht.

Wer hat e=in Frooramm, das den
nur simuliert,
Listing liefert leider nur Anhaltspunkte,

tionen sind schainbar iberflissig (mir ist

schleierhaft).

ihr Sinn

J
. Gerald Schrader

ist schon weg ! PS

Start ilber das Fassettenbasic
ohne iber <Break und Reset> zu gehen”™ Das ROM-
denn viele Opera-

jedenfalls



FRAGEN,

FaeCAL - FROBLEME

Eeim Arbeiten mit ALCOR-FASCAL Version 1.2 fir das Mooesil T
bin ich auf folgende Frobleme gestolien:
1. Offensichtlich erkennt der Compiler be! der Vevwendi o tan
Unterbereichstypen diese nicht immer richtig.
Un dies zu tesien, habe ich folgendes bleine Frogramm .
Analyse eines einzugehenden Textes geschrieben und getles izl
€96 9636 396 96 36 96 36 36 96 36 36 36 96 26 36 36 36 96 96 96 96 36 36 2636 30 3 3 96 36 94 36 36 36 36 30 6 36 I 636 I 90 I 36 I N W I HIK )
(% *)
(% PROGRAMMNAME = TEXTANAL *?
(% DATUM = 3. 4. 1985 *)
(3 )
(% BESCHREIBUNG = DAS PROGRAMM LIEST EINEN TEXT EIn *)
(* UND BESTIMMT DIE GESAMTZAHL DER ZEICHEN, DIE *)
(% ANZAHL DER BUCHSTABEN UND DIE ANZAHL DER ZIFFERN. *)
(% DER TEXT WIRD MIT EINEM $-ZEICHEN ABGESCHLOSSEN. %)
(% DAS FROGRAMM WIKD DURCH EINGAR: EINES ‘.’ REENDET. *2
(% *)
(% *)
963636 36 36 36 3 36 96 96 36 96 36 36 36 36 96 36 36 36 36 6 3 30 3696 3 36 36 36 36 36 36 96 6066 3606 36 36 I 9646 3 NI M - gl K )
(% *)
FROGRAM TEXTANAL (INFUT,OUTPUT);
VAR

ci,C2 : CHARj; .

BUCHSTAR : INTEGER;

ZIFFER : INTEGER;

GESAMT : INTEGER;
BREGIN ;

REFEAT

EBUCHSTAR := 03

ZIFFER 1= 03

GESAMT 1= 03

WRITELN (’ZUM EEENDEN DER EINGAEE $ EINGEEREN UND ENTEX 11755

READI (C1);

WHILE C1 <> ‘$‘ 10
HEGIN
IF (C1 IN (.’A7..727.)) THEN RUCHSTAER @
IF (C1 IN (.°07..79’.)) THEN ZIFFER =

GESAMT := GESAMT + 1;

READ (C1);

END;

]
NI
B

)

L
i
I T

WRITELN;
WRITELN (‘GELESEN WURDEN <
WRITELN (“DAVON WAREN “,BUCHSTAR, © EU

* ZIFFERN.’); ,
READ(C2) »
UNTIL €2 = “.° ="

END.

', GESAMT, ¢ ZEICHEN.I ) g
CHSTAREN UND ‘,ZIFYER,

FRAGEN , FRAGEKASTEN

Damit ergaben sich mit foleenden Eingaben die Egebrisse (wobei
man nach dem Abschluf doer Eingabe des Strings mit NTER)
nochmal (ENTER) fir die READ(C2)-Anweisuna drickern muf3) =

ABCOEFGHI %

GELESEN WURDEN 10 ZEICHEN.
DAVON WAREN 10 BUCHSTAREN UND 5 ZIFFERN.
ABCDEFGH$

GELESEN WURIEN 8 ZCICHEN.

DAVON WAREN 8 KUCHSTAEEN UND S ZIFFERN.
AECS

GELESEN WURDEN 3 2EI1CHEN.

DAVON WAREN 3 HUCHSTAEBEN UND 1 ZIFFERN.
A%

GELESEN WURIEN 1 ZEICHEN.

DAVON WAREN : 1 RUCHSTAEKEN UND 1 ZIFFERN.
ABCDEFGHIJKLMNS$

GELESEN WURDEN 14 ZEICHEN.

DAVON WAREN 14 BUCHSTAREN UND & ZIFFERN.
1234567890%

GELESEN WURDEN 10 ZEICHEN.

DAVON WAREN 0 BUCHSTAEEN UNIt 10 ZIFFERN.
PPENE ()3 =%

GELESEN WURILEN 10 ZEICHEN.

DAVON WAREN 0 RUCHSTAREN UNID D ZIFFEEN.

2. Dlie Library mit den externen TRE-Funktionen bzw. Frozeduren
(TRSLIEB/OEJ) enthialt wohi Fehler, da Frogramme, die sie
bertitzen, nach dem Linker nicht mehr eimwandfrei
funktionieren.

3. fer Overlay-Compiler stéigt immer mit Fehlermeldungen aus,
obwohl es sich um einwandfreie Frogramme handelt.

Falls jemand Fatches kenni, um diese oder auach andere Fehler

zu beheben oder aber diece FProbleme mit dem ALCOR-FASCAL nicht
hat, so soll er sich dock hitte bei mir metden.

Josef Konrad

Wer arbeitet mit
LISP 77

Bitte bei Josef Konrad
melden !!

Wer hat Interesse daran.
daB die Inhaltsverzeichnisse
der 88 MICRO
im INFO aboedruckt
werdzs sallen?
Ulrich Backling

- @
2ur Zeit sind Foto-Kopien
dieser Verzeichnisse
bei ..z - -rad
erhaltlich.




Wer kann helfen!
Ich bin nun glicklicher Besitzer der HRG1lb von RB-Elektronik

mochte natiirlich Graphiken erstellen.

Dazu habe ich folgendes Problem.

Nach dem Laden des Treiberprogr. von RB und dem nachladen des
Basicprogr. "Graflix/BAS" aus der C.Persodnlich Nr.21 v.3.10.84,
lassen sich die Graphiken einwandfrei erstellen,nur ich kann
erstellten Graphiken nicht Speichern und Laden.Der Computer

bleib hangen.

Wer kann mir auch noch in dem Progr.Graflix stehenden Drucker—
zeilen vonkITOH auf EPSON RX umschreiben. # oder NEC 27
LPRINTCHR$ (27) "E“CHR$(27) "T16"CHR $(27) ;

LPRINTCHR$ (27) "S0384";

Piese beiden Programme habe ich nun auch noch auf

hervorragende H-DOS von Arnulf Sopp kopiert.

Mit der JKL Funktion besteht namlich die miglichkeit die HRG
auszudrucken.

Beim Druck habe ich aber folgende Ergebnisse. (siehe Abbildung)

Wer kann hier helfen. HGHS J. ,l(O.‘NI.G

und
2?77 Frage 7272727 ‘Ii'

Ich méchte mir eine CP/M - fihigen Computer zulegen. Trotzdenm

will ich nicht von der TRS 80 - Linie abweichen. Aus diesen

Brund suche ich Leute die entweder:

-~ ihr TRS 80 Model 1 auf 44k RAM "aufgebohrt" haben (zum
Erfahrungsaustausch) oder

- ein VideoBenie I oder II mit &4k RAM zu verkaufen haben.

die

das Vor allem bin ich an einer Anleitung zur Erweiterung des TRS 80
Model 1 auf &4k interessiert. Schaltplidne fir einen Mapper
besitze ich bereits.

mit
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| Wie ist es mialich Sonderzeichen (speziell Umlaute) in
Filenamen zu verwenden? Das NEWDOS lasst Jja nur ‘reine
Buchstaben® bzw. ab der 2. Stelle auch Ziffern zu.

Umlaute fir Filenamen sind sicher interessant, da sich
dadurch die Filenamen genaver angeben lassen und man durch
weitere Zeichen mehr Codierungsmdglichkeiten hat.

Jens Neueder I

C e A j

MWer hat Erfahrungen mit einem VOICE SYNTHI 77?2
Wie wird er eingebaut ???
Wer Kennt Bezugsquellen 772
Lohnt sich der Kauf 7??
C Patrick Perschbach
= 2
€=
Wer hat Erfahrungen oder Bauanleitungen uber einen °Lichtgriffel® fir TRS-88 Mod. I ?
< Ist der Light-Pen auch fir die HRG verwendbar ?
Jens Neueder
- .
[ 4
Ich habe seit langerem die GroB-/Kleinschreibung sowie ﬁ:::::’

weitere Tasten zur Erreichung der Sonderzeichen eingebaut.
Nun habe ich damit folgendes Problem :
Bei eingeschalteter Kleinschreibung (im NEWDOS oder Basic)
sind die Kleinbuchstaben der Umlaute nur dber SHIFT zu
erreichen. Alle anderen Buchstaben werden aber ohne SHIFT
Klein dargestelit -wie es auch sein sollte-.
Bei Arbeiten mit  Textverarbeitung oder  anderen
Betriebssystemen taucht der Fehler nicht auf.
Wer Kennt die richtige Einstellung bzw. den Zap um
Umlautkieinbuchstaben ohne SHIFT zu erzeugen ?

Jens Neuder




Bierlexicon S 0166 A 01 /BAS

Mit Hilfe dieses ?rogra@ms kann man sich ausfuehrlich ueber die deut-
schgn Biersorten informieren, ohne dabei Gefahr zu laufen, wegen Alko-
holismus seine Stellung zu verlieren.

Fuenfzehnerspiel 6 0147 A 03 /BAS

Wer kennt nicht das unterhaltsame Spiel, bei dem es gilt fuenfzehn in
Unordnung gebrachte Zahlen in einem 4x4 grossen Quadrat durch ver-—
schieben der leeren Stelle wieder zu ordnen.

LISP S 01468 A 03 /BAS

Diese Implementierung der Sprache fuer die Programmierung von Proble-
men der kuenstlichen Intelligenz entstammt der Micro 80 Maerz 83 S.176

QUADRATO

Unnummer S 0177 B 02 /CMD
Das Programm macht, vom BASIC aus geladen und mit "NAME" aufgerufen,
alle nicht als Sprungadressen benocetigten Zeilennummern zu O und er-
schwert somit die Veraenderung von Programmen durch Unbefugte.

6 0178 A 01 /BAS

Das Programm verwaltet das Spielbrett fuer das bekannte Quadratospiel.
Es ermoeglicht nicht Quadrato gegen den Computer zu Spielen! Quelle:
Homecomputer

SuperTape S 0180 B 05 /CMD

Supertape ist ein Programm zur schnellen Speicherung von Programmen
und Daten auf Tape (siehe Clubinfo Nr.7). Quelle: c’'t

LOCEDIT S 0170 A 02 /BAS

Das Programm entstammt der Micro 80 und ermittelt die genaue Stelle,
an der ei? Syntaxfehler in einer laengeren BASIC-Zeile auftrat. Das
Programm ist beim Editieren von Programmen sehr hilfreich!

B 0181 A 03 /BAS 16

Westwaerts 1847

Ein gutes Adventure—aehnliches Spiel mit Grafik.

MODEM via Cassettenport S 0171 B 05 /BAS

Dieses Programm (Micro 80) ermoeglicht mit Hilfe einer; kleinen Zusatz-—
schaltung den Betrieb eines Modems an der Kassettenschnittstelle des
TRS80 M1. Man erspart sich also die Anschaffung einer RS232.

CMDPATCH — BASIC Erweiterung S 0182 B 03 /CMD

Dieses Programm erweitert den BASIC - Befehlssatz um die Befehle: CLIC
K, FLASH, MELT, RVS und PIEP. Quelle: ELCOMP 4/5 84

PILOT S 0172 A 03 /BAS

Quellg: Micro 80. Dieses Programmpaket (3 Progr.) implementiert nicht
nur einen PILOT-Interpreter sondern stellt gleich einen kurzen Ein-
fuehrungskurs fuer diese Sprache dar.

DEFINPUT S 0183 B 03 /CMD

Dieses Programm erlaubt es, den BASIC-Befehl Input mit Parametern (max
. Eingabelaenge usw.) zu versehen.

RX 80 — Einsteller S 0173 B 01 /CMD

Mit d?esem Programm kann man sehr leicht die Parameter (Schriftart,

Randefnstellung usw.) des EPSON RX 80 einstellen. Das Programm ist ein
compiliertes BASIC-Programm.

SPOOLER S 0184 B 03 /CMD
Ein 4k RAM-Spooler der die Programmausfuehrung von Programmen mit viel
Textausgabe erheblich beschleunigt. Da der Sourcecode vorhanden ist,

kann der Spooler leicht veraendert (Groesse usw.) werden.

Telefonwaehler S 0175 B 03 /BAS

Das Progra?m ermoeglicht, nach einem geringfuegigen Eingriff in das
Telefon, mit dem Computer Telefonnummern zu waehlen. Autor: J. Herl

TOTO S 0185 A 03 /BAS

Ein Programm, mit dem eigentlich jeder zum TOTO-Millicnaer werden
muesste! Autor: Guenther Wagner

User Definable Keys S 0176 B 05 /CMD

Mit diesem Programm (Quelle: ELCOMP) kann man die meisten der Tasten
der Tastatur mit DOS- und BASIC- Befehlen belegen.

INPUT S 0186 B 03 /CMD
Das Programm erfuellt die gleichen Aufgaben wie das Programm DEFINPUT
(S0183BO3/CMD) jedoch mit anderem Syntax. Autor: Berald Schroeder




Kraftwerk D 0187 B 03 /BAS -

ch dee Adventure Powerplant jedoch gpingedeutscht, erheblich

Aehnli funktionen versehen von Berald Schroeder

erweitert und mit Hilfs

TRANSMUT § 0189 A 01 /BAS --
srleichtert die Aenderung von BASIC-Prograasen. Es er-

Programs :
Dieses 9 die globale Asnderung von Variablennasen und das Auffin

mceglicht z.B.
-den von BAGIC-Befehlsworten.

»Feierabend«

CLU8 BO - Programmbibliothek exklumsi v

Heute wmdchte ich euch wiedar wein paar Programae aus der Bibliothek ganz
besonders ans Herz legen.

Da wire als erstes einmal die wirklich sehr gute Gbersetzung des Superutility+
3.2 - Handbuches von Gerald Schriéder zu nennen. Sie eradglicht es auch desm, der
englischen Sprache weniger wsichtigen, Besitzer der Superutility diese voll
auszunutzen. Die Ubersetzung liegt als Scripsit-File vor wund kann so von jedea
selbst ausgedruckt oder direkt am Bildschiram gelesen werden.

Das Handbuch hat dbrigens ca. 70 Seiten!!!

Weiterhin wiren zwei Prograase zu nennen, die schon linger in der Bibliothek
vaorhanden sind. Es handelt sich dabei us EDITOR (S0007A01/BAS) und
AktienTabelle (S0018A02/BAS), beide von unseream Clubgrinder GEidnther Wagner.
Diese Prograase wurden vos Binther Gberarbeitet wund sind nun in ihrer neuesten

Version zu haben.

lus Thema Aktienverwaltung kann ich noch berichten, daB unser Mitglied Ulrich
Bdéckling ein sehr gutes Prograsa zur Lisung dieses Probleas geschrieben hat. Es
ist sehr usfangreich und ait vielen Hilfsfunktionen gespickt. Leider lauft es
nur wmit einer Highresolution Grafik-Erweiterung. Wer es haben sdchte, sollte
sich bitte beia Ulrich direkt aelden. Er bekomet dann nislich noch die
Aktienkurse einer Unaenge von Firsen aus den letzten 1 1/2 Jahren mitgeliefert.

lu guter Letzt noch einsal ein Hinwais zum inzwischen abgeschafften
Punktesystes. Ismer wieder schreiben eir Mitglieder, ich solle ihnen ihren
aktuellen Punktestand aitteilen. HNier also noch einmzl der Hinweist Das
Punktesystea ist abgeschafft!!! Jedes Mitglied kann so viele Programse
bestellen wie es wmag. Dies kann 2z.B. so weit gehen, daB man air eine
entsprechende Anzahl Disketten (die Bibliothek wuafaBt 2.2. ca, 5 DS/DD/BO
Track-Disketten) zuschickt und dann die koeplette Bibliothek zurickbekosat.
Trotzdea sollte natirlich niemand vergessen, seine selbstgeschriebenen oder
abgetippeten Programsme in die Bibliothek einzubringen.

Das wars mal wieder. Ich hoffe, ich hire bald mal von Euch, Euer

Romtaut Wrermarm



