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Liebe Clubmit9lieder:y

; . s . 5 aps
dieses ist Jetzt das letzte Clubinfos das Euch poch 198
reicht - Nr. 11 kommt Ja schon Januar 1?86. Keine Ang9st - der
Rickblick auf das Jahr 85 kommt erst im ndchsten Info.

In diesem Info darf ich auf andere Punkte hinweisen — wie heiBt

hén: "Ohne Moos nicht’s les!'* . .
33 io :g gst bald wieder soweit — der Jahresbeitrag fur 1?66
wird f&11i9. Um es Euch so einfach wie mé9lich zu machens lie-
gen vorgedruckte Zahlscheine bei. Bitte denkt darans das Ihr
méglichst schon Mitte Dezember den Jahresbeitrag fur 1986 in
Hohe von 5@ DM dberweist (bzw. anderweitig bezahlt).

Da wir 9erade beim Geld sind; fol9ende Beitrdge sind noch_im@e;
ausstiandig (berucksichtigt sind ZahlunSen bis einschlieBlic
30. Oktober): !

Jeweils 1@ DM Nachzahlung von: Troeschy Mavsy Wiesy ﬂum@el'
Baldesy» Smerlingy Frohlich

Ich bitte um baldige Bezahlung der ausstehenden Betrdge!

Clubtreffen 1986

Unser Clubtreffen 1986 nimmt schén langsam Gestalt an. Sowohl
Termin als auch‘Unterkunft stehen fest.

Termin: Freitag 11.84. bzw. Samstag 12.@4. bis Sonnta9 13.04.

Das heiBt folgendes: Wer wills kann schon am Frgitag anreisen.
Er hat dann die M&glichkeity sich 1@nger wund intensiver 'mlt
anderen Mitgliedern zu unterhalten bzw. Gber die Computerei zu
reden. Das eigentliche Treffen aber dauert so in etwa von Sams-—
tag Nachmittag bis Sonntag Mittag.

Unterkunft® Hotel Taunusblicks 5429 Holzhausens Tel ©846772/8343

Der Erhclun9sort Holzhausen liegt am Kreuzun@spunkt der Bgndes—
straBe 260 (Wiesbaden—Nassauy auch BdderstraBe anangt) mit der
BundesstraBe 274 (St. Goarshausen-Limburg)} und ist Gber Auto-
bahnen von .Jeder Himmelsrichtung@ Sut zu erreic@en (Landkarte
anbei}. Das Hotel hat der Hartmut Sefundsn und fir unser Club-
treffen fur SeeiSnet befunden. Neben schinem Gastraum und Se-
mutlichen Nebenraum steht auch ein hote?eigengs Hal!enbad
(3*%Bm) zur Verfi9und. Besonders letzteres dourfte fir mitkommen-—
de Familienangehdrige und sonstigem Anhand interessant sein -
ich hoffe Ja auf alle Fdlley da8 einige MitSlieder Ihre’Ffau
bzw. Freundin mitnehmen. Fir diese nicht an der Comrputerei in-
terescierten Anhingsel unserer Mit3lieder besteht so z.B. dge
M&9lichkeit zu einem Stadtbummel durch Wiesbadens Kob1enz (bei-
des ca. 3@ Autominuten)s Limburg a.d.Lahn oder Dietz a.d.%ahn
(ca. 22 Autominuten) und zu einem Spazier@ang@ durch den schonen

Taunus.

Die Obernachtung mit Friastick kostet 28s—- DM. Das Essen ist
9ut und preiswert. Der Hartmut 9laubt, daB das Hotel mit seiner
Atmosphédre und Um3ebund zu einem Gelunfen Clubtreffen beitraden
wird. . s

Ihr findet als Beila9e das Anmeldeformular fur unser Clubtref-
fen. Bitte fullt alle dieses Formular aus; auch diedeni-
9ensy die am Clubtreffen nicht teilnehmen. Wir brauchen unbe-
dingt einen Uberblick iber die Teilnehmerzahl. Bitte sendet mir
alle das Formular nach Méglichkeit bis Jahresende zu (Jje fru-
hers desto besser).

Denkt darany daB die Anreise auch in Fahr@emeinschaften m&é9lich
ist. Damit werden die Fahrtkosten billiSer und auch Schilern
ist die Anreise erleichtert. Dies miBt Ihr aber selber unter
Euch organisieren. Bitte macht Euch auch Gedanken uber das
Treffens wie sollte es ablaufens was sollten wir im GeSensatz
zum ersten Clubtreffen dndernsy Gber was wollt Ihr serechen etc.

Nicht verg9essen:

— alle den Jahrebeitra9g 1986 zahlen !
— alle das Anmeldeformular zuridcksenden !
DANKE

Ihr hért wieder im Januar von mir (kommt 9ut rdber in’s neue
Jahr)

bis dann
Euer

RS~ T



Zu Geralds Artikel uber L MOFFSET

‘Lieber Eerald. in Deinem interessanten Beitrag im Infc §/85 fcrderst
Du Harzmut und mich auf, mehr zur Record-Organisation zu sagen. Das will
:1ch sgdier gerre tun. Zundchst mdchte ich aber mit der Paral-Sporitze
einer Wanza zulaibe ricken. die sich dort eincaschlicher hat:

42E% ist nicht etwa eine feste Adresse im DOS, sondern cder ercsis
$frei verfiigbars Speicherplatz unter Level 2. Hier beginnen z. B. RB3SIc-
Frogramme oder Variable, wenr noch kein FProgramm im Speicher steht. Auch
Mzschinsnorogramme stdren ab hier nicht mehr, wenn BASIC nicht gsorauzht
wird. Und hier hast Du die Autoren von LMOFFSET bei einem Irrtum er-
wischt: Bereits ab 42€8 ist der Epeicher frei. Dort stsht eins 00, dis
normalerweise den Anfang einer neuen (hier also der allerersten) BASIC-
Zeile merkiert. g

Hintar der letzten Frogrammzeile folgt wiscer eine 00, Wirzen wei-
tere Zeilen +clgen, so enthielten die beiden nadchsten Bytes den Zeiger
auf dis {bern3chste Zeile. Wenn dort aber zwei weitsrz Nullen stshen,
weill der Intsrpreter, daB das Programm zusnde ist und ab hier die Vari-
ablen abge!=gt werden konnen. Steht zber kein Frogramm im Speichen,

folgen diese beiden Nullen gleich der ersten, so daff wir ab 42E2 die By--

tefolge 00-00-00 vorfindan. Genau das bedeuten cdie dra2i NOFs, &@
Tahelle interg-etierst. Sie signalisieren dem Interpreter lec:
“"gorry., ka2in PASIC", so daB er z. B. nach RUN ocer LIET urverr
Dinge scfort wieder zu “READYY zurickkehrt.

€c, tcas wurde jetzt ein bifchen ausfihrlicher, ZJenn ich meire, dai
der BASIC-User wissen scllte, was intern passiert, wenn er progranmiert.
Ater zu Deinem Record-Thema:

Jeder D3S-Record beginnt mit einem Hezcer-Pyte, das dem [0S cz::,
weicher Ari cder fcigende Code ist. Wie Du richtic festetellst. bedeuzen
01 den Star: von Maschinenccde und (2 die Ankincdigung der Stariacrzssa am
Frogrammende. Da.wdre noch O 2u erwdhnen, das dieselkbe Funkticn rat wie
REM in PASIC: Hier folg:t ein Kommentar, Zen das DCOS nicht weiter bszch-
tet. Nach diesem Header kommt ein Byte, das d:ie Larnce des folgencen Fe-
cords angibt. Iwischen OZ und FF beceutet dieses Byte eire Lange von I -
255 Bytes. OC meint 254. Viele SYS-Files haben eine Reccrdlange ven 255
Bytes. Was es mit den sbenfalls méglichen Zanlbytes 0! und 02 auf sich
hat, folgt gleich.

Bis hisrher wird kaum ein Leser "aha" gesagt haber, denn das ist cas
iUbliche. Jetzt kommt’s aber: Es sind auch die Fecordlangen 257 und
258 miglich. NEWDOS und seine Enkel G-DOS und H-DOS sind in cder L:zze,
cdiese Recordlinge aus den Zdhlcodes C! und 0Z herzusrtulesen. Weshalb cas
zumindest <fir 02 hochst erstaunlich ist, wird nach der folgenden E-Iiau-
terung klar:

Nach dem Header (01, 02, 05 ...) wund dem Zihlbyte f3lgen zwe: wai-
tere Bytes, die noch nicht zum eigentlichern Frocrammcoce gehiren., S
bedeuten in der Reihanfolge LEB-MSER dis Ladeadreszse des FecorZs. 2
beiden Bytes werden im Zdhlbyte mitgex&hlt. Sc erkiart es sich. cat cas
Frogrammende mit 02-02-yy-xx angekindizt wird: 0I {finito) - 02 (zwai
Bvtes fclgen) - yy (LSE der Ctartadresse) - ux (MEZ). De- Zahicoce 02
beceutet demzufcize 2 Bytes und nicht 222, Oder eten ; )
Wie das DOS da=z auseinanderhdlt, weiB ich auch nicht.
wir uns damit ab, uncd freuen wir uns dariber!

b
<

L

Mit ASM/CMD  (und weohl auch mit seiner Grofivater EDTEREM/CMD:
.

hen immer Fecorcs von maximal ZEZ Bytes 2 292 ol
geziéhlten Acrefltyies ergeden 204 (FE), ol Yzader plus
gerau 2%¢€ EBv 2iso en komgletier Se-tz-, Sc fingt
einer tusanrenhingencen Maschirensgr:o-=70 ¢ linve o

worzcn die Lacdeacrasse folgt. Das ist ortisch senr angsnanm urc macht
einen "aufgerdumten” Eindruck.
ZEUS/CMD erz=ugt Racords von 256 Bytes Lings. Sis beginnen mit 01-02
(01 fir Maschinenccde, 02 fir 258 Bytes, alsc 2 Acrefi- plus 256 Fre-
grammtytes). Das wirkt "unordentlicher", hat sher seinerseits wieder
inen anceren Vorteil: In einem Sekter lassen eich Speiche-adressan sehr
leicht =uszédhlen, cenn wenn 2. 2. ein Record bei 8000 beginrnt, so startet
der néchste mit B10C. Bei EDTASM widre es stattdessen EOFC.

Ein weiterer VYeri=il ist noch wesentlich wichtiper: Wenn In einem
Sektor ganz unien rechts der Header, das Z3hlbyte uncd die Ladeadresse . des
nachsten Records stshen, s2 ist der komplette ndchste Ssktor mit reinem
Maschinencode beschrieben, es erscheinen keine Bytes, die zur Recordor-
ganisation gehdéren. Dann haten wir es mit einem sog. "core image code" zu
tun, alsc Maschinensprache "nettc”, wie z. B. in BCST/SYS. Wenn ein sol-
cher Sektor diskrelativ oder dateirelativ eingelesaen wird, kann eor sofort
angescrungan werder.., Seine Ladeadresse bestimmt der User. Mit cdiesem
Trick arbeitet z. B. das 2alte H-DOS, um die Funktionentzbelle bei Bedarf
reinzuschlirfen. Auch die beiden FORM-Tabellen in EYE2E8/8YS ven E- (H-)
DCE sind als core image cocde angelegt.

Einen sclchen Sektor zu erzeugen, ist kein Frchlem. Man schreibt z.
B. mit DEFM ein Stick Dummy-Cocde von genau 248 Bytes Linge. Seine Lade-
adresse lieg* irgencwo, 2. B. im ROM. Wenn die Acresse des nidchsten,
ernst gemeintzn Records nicht unmitt=ibar anschlisBty- wirz der alte Re-
cord nach dem 24E. EByte geschlessen. Die nidchsten Bytes tur Dedini
des néichsten Records wercen dann dirskt dahinter geschriehan, il
der, zwei Zahlbytes und zwei Adressen addieren sich zu & Bytes. 8 + 248 =
256 Bytes, alsc ein Eektor. So taginnt der reine Maschinencade des néch-
stern Records tatsdchlich ganz links oben im ndchsten Sekicr und endet
ganz rechts unten.

]

Diese Erklarung ist nun ebenfalls wesentlich ausfthrlicher gaworden,
als es Deine Arnregung erfcrdert hitte. Es scllen aber :zlle etwas von denm
profitierzn, was izh im Laufe deor Zeit (und der Entwicklung von H-DCE)
herausgefunder hace.

Du mEchtest die BREAK-RESET-Akrobatik umgehen und schlidgst dazu vor,
Teile des FOM-Inhalts ins eigene Frogramm zu {bertrzgen, um BASIC :zu in-
itialisieren. Hierzu genigen cie paar Byt=ss von 0&76-0680 und von 068I-
0£8A. AnschlieBend hiipft man einfach nach 007E, dern Fest macht der Com-
puter alleine. Dann steht gleich READY auf dem Bildschirm. Mit dem SY-
STEM-Befehl (aoder USR) kommt mar in sein eigenes Frcgramm. Es geht noch
komfortabler, aber dz wird es allmahlich kompliziert:

Die Routine at 0075 landet bald bei 1AIC. Dert steht CALL 41AC. Wenn
nun in 41AC der Befehl JP FROGARM steht, wird das eigene Programm direkt
angesprungen. Den alten Code an 41AC (RET) kann man anschlieflend restau-
rieren, um Level 2 komplett im alten Zustand zu haten. Auf diese Weise
werden letzte Initialisierungen ibersprungen, die aber ziemlich unwichtig
sircd: Der Cursor kommt nicht an den néchsten Zeilenanfang und deor Cas-
settenmctor wird richt ausgeschaltet. Da der Feccrcer aber nicht lief,
ist das - egal. Da READY nicht ausgegeben wird, ist ebensoc wurscht, weil
dac eigene Maschinenprogramm vielleicht andere Sorgen hat, als ausge-
rechnet auf eine BPASIC-Eingahe zu warten.

Wenn das Maschinenproccramm des  Level-2-BASIC richt benitigt (keine
RSTs, keine CALLs irs ROM usw.), kann man euf jegiiche Initialisierung
verzichten. Man darf dann sogar rach 4000 laden, der untersten RAM-Scaei-
charstelle.

Arauls Ecpp



Extended NewDOS 8O
Ermweitern des NewDDSEO mit 8D0ES-, HDOS- und selbstgestricktern Furnkticnen

Wenn man sich einmal die Mihe macht zu ermitteln, welches
Betriebssystem von TRS 80- und VideoGenie- Benutzern
bevorzugt wird, kommt man zu folgendem Ergebnis:

NEWDOS 80

6D0S (HDOS)

TRSDOS

DOSPLUS

MULTIDOS

sonst. (VTOS,LDOS usw)

~

Wie man feststellen kann, ist NEWDOS das meistverwendete
Diskettenbetriebssystem. Platz zwei belegt 6DOS, die
restlichen Systeme rangieren nur unter “ferner liefen"!

Den Grund, warum NEWDOS beliebter ist als GDOS, sehe ich
keineswegs in der Leistungsfahigkeit (GDOS -hat mehr Befehle
als NEWDOS) , sondern in der etwas ungeschickten,
eingedeutschten Syntax der GDOS-Befehle.

Wenn man jedoch den -sehr komfortablen Befehlssatz von GDOS
tnoch besser HDOS, z.B. 0OUT, ID usw.) benutzen will, muB
man eben in den sauren Apfel beiBen!

Besser gesagt, man musste es!'!!

In der letzten Woche meines Urlaubs habe ich mich endlich
an ein Projekt gemacht, das mir schon lange vorschwebte.
Ich wollte das NEWDOS erweitern. Anfanglich dachte ich nur
an die HDOS-Befehle ID und OUT. Am Ende wurden daraus 10
neue Befehle! '

Inzwischen ist das Projekt praktisch abgeschlossen und
erprobt. Ich finde es deshalb an der Zeit, euch meine
Vorgehensweise darzulegen, damit sie jedermann nachvoll-
ziehen und sich seine eigenen DOS-Erweiterungen basteln
kann (oder meine Ubernshmen).

Die Grundlagen, die ich zur Erweiterung von NewDOS
bendtigte und die im Rahmen dieser Artikelserie noch
genauer erklart werden, habe ich einer Reihe von Artikeln
unseres Clubmitglieds und Oberzappers Arnulf Sopp entnommen
(erschienen im Info des Computerclub Bremerhaven). Ich
mbochte ihm daher an dieser Stelle besonders fir seine
vielen Anregungen danken!

Die Anregungen und Informationen wurden durch die Lektiure
des neuen Réckrath—Buches "Das DOS Buch®" von H. 6Grosser,
erheblich vertieft. Dieses Buch enthalt sehr viele
tiefgrindige und genaue Informationen Uber das Betriebs-
system NewDOS80 und seine Abkdémmlinge. Ich’ kann das Buch
nur warmstens empfehlen!

Nun genug der langen Vorr:de rs Wark?!!

Grundl agen =
Der Aufruf eines NewDOS-Befehls:

Die Befehle, die unser NewDOS (und auch 6D0OS und HDOS)
versteht, sind im sog. Library verzeichnet. Das Library von
NEWDOS, 6DOS und HDOS ist im Systemfile 1 (SYS1/SYS)
untergebracht.

Wird ein Befehl aufgerufen, durchsucht das System das

Library.

AFPEND ATTRIB AUTO BASIC2 BLINK BOOT BREAK CHAIN

CHNON CLEAR CLOCK CLS corPyY CREATE DATE DEBUG
DIR DO DUMP ERROR FORMAT FREE HIMEM JKL

KILL Lc LCDVR LIB LIST LOAD MDBORT MDCOPY
MDRET FAUSE PDRIVE PRINT PROT PURGE R RENAME

ROUTE STMT SYSTEM TIME VERIFY WRDIRP .

Hat es den eingegebenen Befehl gefunden, weist es dem A-
und dem C-Register der Z80-CPU bestimmte, +fir den Befehl
spezifische Werte, zu.

Beispiele: A—-Reg. C-Reg.
DIR 2A 80
iD F8 80
ATTRIB E9 85
AUTO E? 84

Danach wird mit dem Z80-Befehl RST 28 ein Teil des DOS
angesprungen, das das Systemfile lidt und startet, welches
die Routine fir den entsprechenden Befehl enthilt. Welches
Systemfile dies ist, wird durch den Wert bestimmt, der
zuvor im A-Register (ACCU) der CPU abgelegt wurde.

Der im C-Register gespeicherte Wert dient nach dem
Einsprung in das entsprechende Sysfile 2zum Durchsteigen
einer Entscheidungstabelle, die zur richtigen (fast alle
Systemfiles enthalten mehrere) Unterroutine fihrt.

Verteilung der Systemfiles im Directory und Zusammensetzung
des "Aufrufbytes”:

Das Directory von NewDOS-, 6D0OS- und HDOS-Disketten ist
eine relativ flexible Sache. Es kann, bestimmt durch die
PDrive—-FParameter, praktisch auf fast allen Spuren einer
Diskette liegen (auBer auf der Spur O0) und die unterschied-
lichsten GréBen annehmen. Etwas am Directory ist jedoch
starr und immer gleich, die Verteilung der Systemfiles!

Das Directory kann, wie schon gesagt, unterschiedlich groB3
sein seine Mindestlange betrdgt Jjedoch zehn Sektoren

cht bei SS/SD-Disketten zwei thm). Die ersten
b Sektoren eines Directorys ‘werden immer vom Granule
Allocation Table und vom Hashcode Index Table belegt. Aus
diesem Grund sind die max. 32 Systemfiles auf die acht
verbleibenden, mindestens verfligbaren Sektoren verteilt!
Die eigentliche Aufteilung ist aus dem nachfolgenden
Schaubild ersichtlich:
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Aufbau des Direktory und Verteilung der Systemfiles
DIR/SYS relative Sektoren:
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Weibliche Logik

N

Im Stadtpark tréigt der Oberprimaner seiner Angebeteten
begeistert Goethes Ballade vom Zauberlehrling vor. Sie,
nachdem sie thm schweigend gelauscht hat, meint
schlieBlich skeptisch, daf es im Zeitalter der Elektronen-
gehirne wohl auch so sei und man sich der gerufenen
Geister nicht erwehren kdnne. :
»Aber das ist doch unmdglich«, ereifert er sich, »ein
Computer kann sich nicht selbstindig machen! Wir ge-
ben ihm Informationen, und er zieht daraus logische
Schlisse. Nur geht es sehr viel schneller und genauer als
es das menschliche Gehirn vermag.«

Da sie ihn zweifelnd ansieht, versucht er zu erkliren:
»Von Hannover bis Hamburg sind es 160 Kilometer. Wie
weit ist es also von Hamburg nach Hannover?« »Eben-

NN

0
]

iy

M//

falls 160 Kilometer«, antwortet sie.
»Gut, lobt er, »das ist eine logische Folgerung. Der — «
»Moment«, unterbricht sie ithn. »Ich mochte dich auch
etwas fragen: Wie viele Tage sind es von Welhnachten
bis Neujahr?«
»Natiirlich 7 Tage«, entgegnete er irritiert, »aber das hat
doch damit nichts zu tunl
»Und ob!« trumpft sie auf, »denn von Neujahr bis Weih-
nachten sind es genau 358 Tage! Nun sage mir, wo deine
Logik bleibt!«

7 s / / 7/
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Da die Systemfiles relativ haufig benétigt werden, werden
sie nicht dber ihren Namen aufgerufen (wie z.B. Jjedes
Maschinenprogramm), sondern von einem speziellen Teil des
DOS unter Zuhilfenahme eines "Aufrufbytes" direkt geladen.
Das verkirzt die Ladezeit erheblich und bringt somit eine
Beschleunigung bei der Ausfihrung von DOS-Kommandos.

Das Aufrufbyte setzt sich folgendermaBen zusammen:

Die Bits O bis 2 stellen den relativen Sektor minus 2 dar,
in dem der Fileeintrag des gewinschten Systemfiles steht.
z.B.: SYS8/SYS steht im relativen Sector 4 des Direktory
4 - 2 = 2 bzw. als Bitmuster 0 1 ©
Bits im Aufrufbyte: 210
Die Bits 3 und 4 stellen den relativen Fileeintrag in dem
Sektor dar, in dem das Systemfile steht. .
z.B.: SYS8/SYS steht an zweiter Stelle im rel. Sektor 4,
d.h. es stellt den ersten relativen Fileeintrag in
diesem Direktoysektor dar. Bitmuster O 1
Bits im Aufrufbyte: 4 3

Die verbleibenden Bits S5 bis 7 kénnen zur Ubergabe von
Parametern benutzt werden. Sie sollten auf alle Falle
gréBer O sein (am besten Bit 7 gesetzt).
z.B.: 1 00

Bits im Aufrufbyte: 76 S

Daraus ergibt sich folgendes Bitmuster zum Aufruf des
Systemfiles 8: Bit 76543210

10001010
und dies entspricht der Hexzahl B8A

Das sieht im ersten Moment sehr kompliziert aus, ist es
aber nicht! Wenn man die Prozedur ein paarmal durch-
gerechnet 'hat, geht sie einem relativ schnell von der Hand.
Zur Ubung hier noch ein Beispiel:

Aufruf des SYS21/8YS

SYS21/SYS steht im rel. Sektor 9 des Direktory und ist dort
als drittes File eingetragen. Fir die Bits S bis 7 wollen
wir das Bitmuster 1 O 1 einsetzen. Daraus ergibt sich
folgende Bitfolge: 1 O0 1 1 O 1 1 1

Rits im Aufrufbyte: 7 6 S5 4 3 2 1 0

und dies entpricht der Hexzahl B7

Ich glaube, damit wéare die Sache wohl klar und wir kénnen
uns dem im C-Register gespeicherten "Sprungbyte" widmen.

Das "Sprungbyte™:

Die Systemfiles haben im Schnitt eine GroBe von Ffanf
Sektoren. Das entspricht ca. einem kByte Programm. Darin
148t sich natirlich mehr als nur eine kurze Routine, z.B.

far das Anzeigen der Library oder des Direktorys, .

unterbringen. Ein Systemfile kann jedoch, genau wie jedes
Maschinenprogramm auch, nur eine Startadresse haben. Man
bendétigt deshalb ein Argument, mit dessen Hilfe man in die
gewlunschte Unterroutine gelangt.

Beim Aufruf der Systemfiles wird dieses Argument im
C-Register der CPU zwischengespeichert und am Beginn des
Systemprogramms ausgewertet. Eine solche Auswertung zeigt

das folgende disassemblis~t: p von SYS28/5YS:

Disassembliertes(‘Listing des SYS28/SYS in der von mir
geianderten Form. Das Systemfile enthilt die Befehle F(orm),
DR (uck), LF(eed) und OUT! @

Die Befehle erhalten im SYS1/SYS folgende Werte zugewigsen:

Befehl: ' Accu o C-Register
LF : - ° FE 81
DR FE 82
ouT FE - 87
F FE 88
ORG 4DOOH Programmbeginn und gleich-
zeitig Startadresse!
START CP OFEH “Aufrufbyte” richtig ?
JR NZ,ERROR wenn nein, dann Fehler!'
DEC Cc Vom Inhalt des C-Registers
1 abziehen!
JP Z,LFeed C-Register jetzt = 0 ?

Ja, dann zur Routine,
Nein,-dann weiter!

DEC c Das gleiche Spielchen wie
JFP Z,DR oben!

DEC c

JP Z ,ERROR

DEC c .
JapP Z ,ERROR

DEC C

JP Z ,ERROR

DEC C

JP Z ,ERROR

DEC C

JF Z,0UT

DEC Cc

Hier folgt die Bearbeitungsroutine fiir den Befehl F(orm)!

Dem aufmerksamen Leser (und das seid Ihr ja hoffentlich
alle?!) wird sofort auffallen, daB dem C-Register jeweils
ein Wert von 8x zugewiesen wird (Bitmuster: 10xx xxxx),
wahrend in der Sprungtabelle im Systemprogramm davon
ausgegangen wird, daB die ersten vier Bit des Wertes auf O
stehen! Wie man sonst kénnte nach einmaligem Dekrementieren
des C—-Registers (DEC C) die LF-Routine erreichen, wenn
zuvor 81 in "C" geladen wurde?!?
Die Lésung dieses scheinbaren Widerspruchs ist relativ
einfach. Das System benutzt die Bits S5 und & des Sprung-
bytes selbst und setzt sie vor dem Aufruf des System—
programms auf O.

Die Bedeutung der Bits:

BRit Inhalt Bedeutung

7 1 ist immer gesetzt und bildet die Endmarkierung

fir den davorstehenden Befehlstext

& 1 der Befehl darf nicht vom MiniDOS aufger. werden
&6 o} der Befehl darf vom MiniDOS aufgerufen werden
5-0 x Entry-Zahler

Die erste Aktion nach dem Start des Systemprogramms ist die
Abfrage des Inhalts des Accu. Stimmt dieser nicht, so wird
angenommen, das DOS hat sich “verlaufen" und es wird ein
“lllegal DOS-Funktion"-Error angezeigt.

Die Stufen der Sprungtabelle, die zur ERROR-Routine fuhren,
konnen ubrigens sehr leicht zum Einbau bzw. Aufruf eigener
Routinen benutzt werden {wenn noch Flatz ist im
Systemfile).



Nun aber weg von der grauen Theorié”und hin zur Praxis!
Flat= im SYS 1

Um zusdtzliche Lib-Befehle installieren zu kiénnen, muB man
sich zuerst Flatz im Sys 1 schaffen. Das kdnnte . man
prinzipiell “dadurch erreichen, daB man die bestehenden
Befehlsworter kirzt. So kénnte man z.B. aus BASIC2 B2
machen, aus ERROR E usw.. Meiner Meinung nach ist das
jedoch ein ungeschickter Weg (wie er 2z.B. auch bei GDOS
beschritten wurde) und ich war mir sicher, daB es auch
einen anderen geben muBte.

‘Wer sich -SYS1/SYS einmal mit Superzap oder DDE anschaut,
" stellt fest; daB_am Ende des Files (Sektor 4 relativ) 32

Bytes mit OO0 gefillt sind. Ein bifichen Platz ist also schon
da, jedoch an einer total falschen Stelle.

Das Libary endet, wenn man sich das Systemfile einmal
disassembliert stellt man dies schnell fest, bei der
Speicherstelle 5SO0B&H. Als Endzeichen dient die Byte 00.
sBleich anschlieBend folgt dann ein Teil des Programms zur
Anzeige des Libaries (LIB).

5094 53595354454D DEFM *SYSTEN' ‘LIBBefehl SYSTEM
509A B1 DEFB 81H ‘Wert fir C-Register
5098 E9 DEFB OE9H ‘Wert fir A-Register
509C 00 DEFB 00H ‘SchluBbyte

S09D 54494D45 DEFM ‘TIME" ‘LIBBefehl TINE

S0A1 BA DEFB BAH ‘weiter wie oben!
S0A2 E9 DEFB OESH

S0A3 00 DEFB 00H

SO0A4 5645524944659 DEFM ‘VERIFY’

SOAA B4 DEFB B84H

SOAB ES DEFB OESH

SO0AC 00 DEFB 00H

SOAD 575244495250 DEFHM ‘WRDIRP’

S50B3 80 DEFB 80H

50B4 53 DEFB S3H

50B5 00 DEFB OO0H ‘SchluBbyte WRDIRP-Befehl
50Bé 00 DEFB O0H ‘SchluBbyte Library

‘Hier beginnt die Routine zur Anzeige des Librarys (LIB-Befehl)’
‘man beachte: fir die nichsten 36 Bytes nur relative Springe!!!~

50B7 215B4F NS0B7 LD HL,K4F58 ‘Anfang des Library in HL
S0BA 0EOB KS0BA LD C,08BH

SOBC 0608 M50BC LD B,0BH

SOBE 7E M50BE LD A, (HL)

S0BF CB7F BIT 7,8

S0C1 23 INC HL

50C2 2005 JR NZ,M50C9

S0C4 CD9FS! CALL HS19F

50C7 10FS DJINZ LE1:13

50CY 23 N50C9 INC HL

S0CA 23 INC HL

S0CB 7E LD A, (HL)

50CC B7 CR A

S0CD CA9DS1 JP 1,K519D

5000 OD DEC c

50D1 CC9DS! CALL 1,M519D

S0D4 2BE4 JR 1,M50BA

50D&6 CD9SS1 CALL M5195 .
50D9 1BE} JR MS0BC

‘hier ist es mit den relativen Springen zuende!!!’

Schaut man sich die dort aufgefihrten Froy ammschritte

einmal genauer an, erkennt man, daB innerhalb eines
Bereichs von 36 Bytes nur relative Springe auftreten.
Dieser Umstand: lieB in mir die Idee reifen, dieses

verschiebbare Frogrammteil auf den freien Platz am Ende von
SYS1/SYS zu verlegen. ‘

Der Flatz dort ist jedoch nur 32 Bytes lang. Aus diesem
Grund muBte die DOS-Readymeldung etwas gekirzt werden. Als
Ergebnis der Aktion hat man 36 Bytes freien Raum im Libary,
in dem man eine ganze Menge neue Befehle einfligen kann (bei
ginstiger Ausnutzung max. 9 Befehle). Ich glaube aber,
dafir lohnt sich die Arbeit! k

Die Anderumngen

Zunadchst muB man die sehr lange Meldung "Mini-NewD0S/80
Ready" erheblich kirzen. Sie lautet dann "“M-D0OS >*. Wihrend
sich der Beginn fir die MiniDOS-Meldung nicht verschiebt,
wird der Anfang der normalen DOS-Meldung auf die
Speicherstelle S1B2 vorverlegt. Man muB dies der Routine,
die diese Meldung benutzt, mitteilen. Dazu werden im Sektor
O rel. des S5YS51/SYS das Byte E1 rel. von B5 auf B2 &ndern.

Nach der normalen Ready-Meldung des DOS folgen noch drei
Bytes, die zur CLS-Routine gehéren. Diese werden wieder
direkt an die neue Meldung angehangt. Im Zusammenhang damit
muB im Sektor O rel. das Byte 4D rel. von CS auf B8
gedndert werden!

Direkt im AnschluB daran kommen dann die 346 Bytes der
LIB-Routine aus dem oben angegebenen Listing. Natirlich muB
auch hier die aufrufende Routine i{ber die Verinderung
informiert werden. Dazu muB man im Sektor O rel. die Bytes
25/26 rel. von B750 in BBS1 andern.

Ob ihr ‘s glaubt oder nicht, das war schon alles! Mehr
Anderungen sind nicht zu machen, um sich einen ziemlich
groBen Platz im Library zu verschaffen, in den man dann
einiges einbauen kann. Dazu aber spiter. Hier erst nochmal
ein biBchen von der unabdingbar nétigen Theorie.

Das Schlui3byte

Wenn ihr euch nochmal den ersten Teil des
Disassemblerlistings anschaut, werdet ihr feststellen, daB
nach dem Befehlswort und den beiden Werten fir das C- und
das A-Register noch ein Byte steht. Dieses Byte, ich
bezeichne es als SchluBbyte, enthdlt folgende, fir die
Befehlsausfirung wichtige Informationen in seinem Bitmuster
versteckt:

Bit Inhalt Bedeutung

0 1 besitzt der anzugebende Dateiname kein
Extention, so ist /CMD als Default anzunehmen

1 1 wie oben, jedoch /JCL (bzw. /JOB bei GDOS)

2 x nicht benutzt

3 (o] das Registerpaar HL zeit auf die zur Ausfihrung

benétigten Parameter

der Zeiger auf die bendtigten Parameter ist auf

dem Stack abgelegt

dem Befehl folgen weitere Farameter

dem Befehl dirfen keine weiteren Param. folgen

der Befehl erwartet zwei Dateinamen als Param.

bei der Ausfihrung des Befehls ist eine neue

Datei zu erdffnen

bei der Ausfihrung des Befehls darf nur eine

schon bestehende Datei gedffnet werden

SYSi net eine neue oder bestehende Datei zur

Bearbe. cung durch das aufgerufene Systemprogramm
Quelle: Das DOS P~ ' Grosser
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000000
000010:
000020
000030:
000040:
000050
000060:
Q00070
000080:
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O0O00RO:
0000CO:
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O000FO:

000300:
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Hier nun eine Auflistung aller NewD0OSBO-Befehle mit ihren
Sprung—-, Aufruf— und SchluBbytes

Befehl Sprung— Aufruf—- SchluBbyte Systemfile

APFPEND co &8 00 &
ATTRIB 85 E9 88 7
AUTO 84 E9 00 7
BASIC2 86 EB 00 4
BLINK 81 ES 00 3
BOOT B8A EB Y10 9
BREAK 85 ES 00 3
CHAIN Cc3 EB 8A Q
CHNON CS EB 00 9
CLEAR 84 FO 00 14
CLOCK 82 ES 00 3
CLS 89 E3 i0 i
COPY co 48 00 &
CREATE 2 FO 40 i4
DATE 8B E9 00 7
DEBUG 83 ES 00 3
DIR 80 2A 00 8
DO c3 EB 8A <9
DUMP 87 E9 c8 7
ERROR 87 FO 00 1
FORMAT co 28 00 6
FREE 80 4A 00 8
HIMEM 82 E? . 00 7
JKL 80 AS 10 3
KILL 80 45 10 3
Lc 89 ES 00 3
LCDVR 88 ES 00 3
LIB 82 E3 00 1
LIST 85 FO 80 1
LOAD 80 A4 50 2
MDBORT 85 E3 00 1
MDCOFY 2 EB BO 9
MDRET 86 E3 00 1
PAUSE 88 EB . 00 Q
PDRIVE 83 E9 00 7
PRINT 86 FO 88 1
PROT 86 E9 00 7
PURGE 89 €0 (o 1¢] 7
R 80 23 00 1
RENAME 81 E4 BO 2
ROUTE 81 FO 00 14
STHMT 89 EB 00 Q
SYSTEM 81 E9 00 7
TIME 8A E9? 00 7
VERIFY 84 ES 00 3
WRDIRP 80 53 00 17
und die neue Funktion "ID":

1D 80 F8 00 22

Das war eine geballte Ladung Information, jetzt kommt
wieder ein Praxisteil! Es geht weiter mit der "Eroffnung”
der Systemfiles, die normalerweise nicht auf einer NewDOS80
-Diskette vorhanden sind (SYS22-8YS2%9), dort aber +fir
unsere beabsichtigten Erweiterungen unbedingt gebraucht
werden.

Eroffmen vonmn Systemfilwas
Wie wir schon gehért haben, werden die Systemfiles nicht
Gber ihren Namen, sondern Uber ihren genau bestimmten Platz

im Direktory aufgerufen (siehe "Grundlagen"). Auf einer
“normale"” NewDOS-Systemdiskette fehlen die Systemfiles
22-29. Aber um neue Funktionen implementieren zu kénnen,

brauchen wir diese Files. Hier nun ein Trick, wie man die
fehlenden Systemfiles ins Direktory eintréagt.

1. Man nehme eine NewDDOS-Systemdiskette und erstelle wmit
dem Kommando CoPY,0,1, ,FMT ,CBF,/SYS eine "Nursystem—
diskette"”. Wenn man zuvor die FPDRIVE-Parameter der
Zieldiskette auf SS/SD/40 Tr. gesetzt hat, spart man spater
eine Menge Zeit.

2. Man fuUlle die Diskette mit Dummyfiles. Dabei hilft
folgendes kurze Programm:

10 CLEAR1000 : CLS

20 CMD"FREE

30 INPUT"Wieviel Fileeintrdage sind im Direktory der
Diskette im Laufwerk 1 noch frei";FE

40 FOR X=1 TO FE

SO X% = STR$(X) = Y = LEN(X$)-1

60 FE$ = RIGHT$(X%,Y)

70 CM$ = "CREATE,FILE"+FE$+"/DUM: 1,REC=5"

75 PRINT&256,CM$
80 CMD"CMs$

90 NEXT X

100 CMD"S=DIR 1
3. Mit SUPERZAP kann man nun feststellen, welche der
erbffneten Files an der Stelle steht, an der normalerweise
ein Systemfile erscheinen sollte.

4. Die Dummyfiles haben durch den Zusatz zum CREATE-Befehl
REC=5 schon die richtige Lange. Den richtigen Inhalt
bekommen sie durch das Uberkopieren des leeren SYS15/5YS
(enthdlt im Model3—-NewDOS die Befehle FORMS und SETCOM).

S. Die Dummyfiles bekommen nun durch den RENAME-Befehl noch
ihren richtigen Systemfilenamen. :

6. Zu guter Letzt kann man die nicht bendtigten Dummyfiles
wegl éschen.

Achtung: wer das Betriebssystem 6D0OS (ocder HDOS) sein eigen
nennt, kann sich diese umsténdliche Prozedur sparen.
GDOS/HDOS beinhaltet die kompletten Systemfiles, so daB man
mit folgender, erheblich kirzerer Methode auskommt:

1. eine G/H-DDS-Systemdiskette mit dem oben schon einmal
genannten Befehl COFY,0,1,,FMT,CBF,/SYS kopieren.

2. Die GDOS-Originaldisk durch ein NewDOS ersetzen und mit
dem gleichen Befehl, die unter NewD0OS vorhandenen
Systemfiles auf das Backup des G/H-DOS aufkopieren.

Man erhdlt dadurch ein NewDOS mit allen Systemfiles, das
zudem den Vorteil hat, daB man die interessanten 6GD0OS-
(noch besser HDOS) Funktionen schon auf der Diskette hat
und nur noch in das vergriBerte Library des NewDOS
einzubauen braucht.



FDrive—Identifikation fiur NewD0OS80

Nachdem wir nun alle Bedingungen erfillt haben, die vor der
Erweiterung des NewDOS-Befehlssatzes zu erfillen waren, konnen
wir mit dem Einbau der verschiedenen Funktionen beginnen. Wir
fangen mit der am schnellsten und einfachsten zZu
implementierenden Funktion an, der Identifizierungsroutine fir
PDriveangaben ID.

Die Funktion stammt aus dem H-DOS unseres Hacktory Arnulf Sopp
und ihre Fahigkeit PDriveangaben zu erkennen geht so weit, daB
sie sogar die Option TI=xxL erkennt. Diese Option wird
benttigt, wenn man 40 Track-Disketten auf 80 Track—Laufwerken
lesen und schreiben will und bereitet den sonstigen im Umlauf
befindlichen Einstellroutinen unlésbare Schwierigkeiten. Der
Aufruf erfolgt mit dem Syntax ID,n<,A>, wobei "n" die Nummer
des Laufwerks darstellt, welche die 2zu testende Diskette
enthdlt. Wird die Option ",A" verwendet, schreibt die Routine
die richtigen PDriveangaben gleich auf die Systemdiskette und
macht sie wirksam.

Der Einbau dieser sehr wertvollen Funktion ist deshalb so
einfach, weil sie praktisch aus dem HDOS ohne jede Anderung
ibernommen werden kann. ID liegt im HDOS im SYS22/SYS und wird

folgendermaBen im Library eingetragen: 49 44 80 F8 00 hex
1 D . . . ASCII

Vorgehensweise:
1. SYS22/SYS von HDOS auf SYS22/SYS von NewDOS80 (vorher
erdoffnen!!!) kopieren.
2. Mit SUPERZAF im SYS1/5SYS Sektor 3 rel. die oben aufgefihrten
Bytes ab dem Byte C& rel. eintragen.
Achtung: Nach dem Befehl WRDIRP und dem zugehorigen Sprung-
und Aufrufbyte folgt noch das SchluBbyte (00) des
Befehls. Dieses Bytes darf nicht iberschrieben
werden! Die Bytefolge in der Reihe "CO - CF" des
Sektordumps muB lauten:
CO 49 52 S0 80 53 00 49 44 80 F8 00 00 00 OO0 OO OO
I R P S . 1 D « ®» ® o & ® a

Nachdem diese Anderungen durchgefihrt sind, hat man zum
erstenmal das Gefahl, die Arbeit, die man sich mit dem “"Flatz
machen" im SYS1/SYS und der "Erdffnung" der Systemfiles gemacht
hat, bhat sich geiohnt. Und ich kann euch versichern, es werden
noch eine ganze Menge sclcher Erfolgserlebnisse +folgen, wenn
ihr euch selbst einmal daran macht, interessante und nitzliche
Funktionen (auch wenn sie durch andere Programmierer entwickelt
wurden und praktisch "geklaut™ sind?!) ins NewDOS einzubauen.

Viel SpaB3 dabei winscht euch, suer
Rartemut MUermarn

¥ Es wird sicher niemand etwas dagegen haben, wenn man
Programme und Routinen, die man mit einem DOS zusammen erworben
hat (z.B. GDDS + NewDOS -> an aich = HDOS von Arnulf Sopp!!'!)
in ein anderes DOS einbaut, solange man “‘dann damit nicht als
Eigenentwicklung hausieren geht oder sogar Geld zu machen
versucht. Aber wie ich die Clubmitglieder kenne, wird so etwas
sicher nicht der Fall ze:~!

»Hundertmal habe ich dir gesapt: Keine widersprichlichen Fra-

gen stelien

. 99 Hast du dir erst Wis-
| sen erworben, so weifit du,
i was dir fehlt. 8
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Nachdem man das SYS1 gedndert und sich im Library Platz fur

neue Befehle geschaffen bhat, ist man bestrebt miglichst-

viele Funktionen ins- DOS  einzubauen.: Dabei <sollte man

‘jedoch bedenken, daB die 36 freien Libraybytes sehr schnell

gefiullt sind und man deshalb bei der Wahl der einzubauenden
Befehle ein paar Dinge beachten sollte.

Die meisten Funktionen, die das DOS zur Verfiigung stellt,
kionnte man auch durch “normale™ Maschinenprogramme
erledigen lassen. So ist z.B. die FORMAT-Routine durchaus
als /CMD-File denkbar (siehe das alte TRSDOS 2.3). Sinn
macht der Einbau ins Betriebssystem eigentlich nur, wenn
man die Funktion von einem Programm oder von MiniDOS aus
aufrufen will. Bei den 6DOS—Funktionen DDE (DiskDaten
Editor) und LWT (Laufwerktest) ist das fraglich!

Wer will schon mitten in einem BASIC-Programm einen
Laufwerktest machen'? Ich glaube nicht, daB es dafir eine
Anwendung gibt. Es genigt also, den Laufwerktest als
CMD-File zu Ubernehmen und nicht ins DOS einzubauen.

Beim DiskDatenEditor verhdlt sich die Sache etwas anders.
Hier gabe es manchmal durchaus sinnveolle Anwendungen, die
einen Einbau ins Library rechtfertigen wirden. Leider wird
dies durch den Aufbau von DDE verhindert. Das Programm
benutzt namlich den Bereich um 55S00h als Sectorbuffer.
Dieser Bereich wird aber auch von vielen Programmen (so
auch von BASIC) benutzt. Dadurch ist ein Aufruf von DDE aus
dem BASIC zwar mbglich, die Rickkehr endet jedoch immer in
einem Systemabsturz! Also ist auch die DDE-Funktion nicht
als DOS-Befehl, sondern als CMD—File zu ibernehmen.

Der Einbau von DDE

DDE ist in 'seinem Systemfile (HDOS SYS15/SYS) ganz allein

und ist aus diesem Grunde wie ein ganz normales Maschinen-—

programm aufgebaut. Um es ins NewDOS zu ibernehmen, muB man

es nur von einer HDOS-Diskette mit dem Befehl: o
COPY SYS15/SYS:1 TO DDE/CMD:O

heriberziehen. Es lduft auf Anhieb und bendtigt keine

weiteren Zap's.

Der Einbau von LWT

LWT macht da schon etwas mehr Probleme. Es muB namlich, um
als CMD-File lauffdahig zu sein, von seinem Lade-/Lauf-
bereich 4DOOh-S1E7h nach SDOOh—-61E7h (Startaddr. SD7Ch)
verlegt werden. AuBerdem muB man, wenn man ein TRSB80-Modell
besitzt, zwei Bytes im Sektor O rel. &ndern. Sonst stimmt
die angezeigte Beschwindigkeit namlich nicht, die Laufwerke
laufen immer zu langsam. Zusatzlich sollte man die
MaBeinheiten von der Anzeigeskala entfernen, da sie nicht
mehr stimmen.

Die Verlegung in den héheren Bereich erreicht man am
leichtesten, indem man sich das SYS23/SYS des HDOS von
einem Disassembler als Sourcecode auf Diskette schreiben
1aBt, die DRG-Adresse andert und wieder, jetzt als LWT/CMD,
asserbliert. Die richtige Startadresse kann man nach-
traglich mit DDE &ndern (letzter Sector von LWT/CMD, Bytes
FE und FF von 005SDh in 7CSDh andern).

Damit die Anzeige fir den TRSBO passt, missen im rel.
Sector O die Bytes Cé6 und C7 von CBS8 in 2B59 gedndert
werden. Die Léschung der MaRBeinheiten der Anzeigeskala
erfolgt im relativen Sektor 1 im Bereich 20h bis ( »

HDOS SYS23/8YS SECTOR O

000000: 0102 V4D’

000010z 0000
Q00020: 0000
000030: 0000
000040: 0000
QOO050: 0000
0000&60: 0000
000070: 0000
Q00080: ED73
0000%0: 4E11
0Q00AQ: 8001
0000RO: CS01
O000OCO: 0ODSO
0000D0: BCZ8
QO00EO: 0321
O000F0O: B720

[elelals]
0000
QOO0
Q00
[elalsle}
0000
0000
6E4D
BOZE
EDERO
FR18
JE20
QEZ20
IF3F

1503

FEFS
0000
0000
0000
0000
[elele)
0000
ED7ER
F316
0180
Diz1
BFCD
7721
07CE
3E2A
CB4E

NEWDOSB0O LWT/CMD SECTOR

000000: O1FE
000010: 0000
QQ0020: 0000
000Q30: 0000
000040C: 0QQ0
0000S0: 0000
QQ00&0: 0O00
QQO070: 0000
000080: ED73
00009C: SE11
Q000AG: B0OO1
OQ0OEO: C901
0000CO: 0OD&O
0000D0: BC38
OQ00ED: 0321
OCQOFO: E720

Bzt
0000
[slelelel
(elalele]
0000
0000
[elelele]
0000
6ESD
803E
EDERO
FE18
JE20
0E20
IF3F

1503

FEF%
Q000
Q000
[Julule]
0000
[elnlele]
Q000
ED7E
F316
0180
D121
BFCD
7721
Q7CB
3E2A
CEB3E

HDOS SYS23/8YS SECTOR 1

000100: 4E20
000110: E137
000120: 2020
000130: 2020
000140: 2020
000150: 6E&S

FS7A
c383
3239

0102

4D7A
IF2E

REL.

2030
Q000
Q000
Q000
QOOG
Q000
Q000
6E4D
0031
QOED
EC37
E?4D
CEs8
3IDCE
7722
2BFS

op2s
QQO0
[elalule}
JE2A
Q000
[ealels]
Q000
AFCS
SFS0
BO21
JA40
0100
AFED
ID0OO
ODSo
3SA10

O REL.

2030
Q0Q0
[alelele]
Qo000
Q000
QOO0
Q000
&ESD
0031
QQED
EC37
ESSD
2859
3DCE

7722

‘2BFS

REL.

004E
7520
420

2033 3030 2020

R

6C6C

I02E
2090

NEWDOSB0O LWT/CMD SECTOR

000100: O1FE
000110: E137
000120: 2020
GO0130: 2020
000140: 2020
000150: HELS

FCSD
c383
2020
2023

2020

4E20
SD7A
2020
3030

2020

3620
S0

oD28
0000
[slalele}
JE2A
Q000
Q000
QOO0
AFCY
SF60
BO21
IA40
0100
AFED
IDOO
0D60
JA10

3ZE1
6C61
2020
2020
2020
020

1 REL.

FS7A
752
2020
2020

2020

6C6C 2090 S0

3JZ2E1
6C61
2020
2020
2020

090

Viel Spafl beim Zapen und Arbeiten mit
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710D
QOO0
0000
CeC0
Q000
Q000
Q000
0000
DSCD
BD4E
38FE
oCCD
42CD
1808
E118
38R7

710D
0000
Q000
C00
0000
Q000
o000
o000
DSCD
8DSE
38FE
00CD
42CD
1808
E118
IBER7

3I7C9
&EL7
2020
2020
7R7S
5054

z7C9
bE67
2020
2020
7R7S
094

CALZ
QOO0
0000
0000
[elelels]
0000
0000
0000
Co01
1140
0420
ES4D
8051
2100
EB3A&
2004

CALZ
Q000
0000

0000

(elelele]
0000
0000
[alsleln)
C901

1140
0420
E9SD
8061

2100
BESA
200A

E&OF
7361
2020
2020
2073
090

E&OF
7361
2020
2020
2073
FO0

DDE und

SGOD
O Q(:{‘
OO‘C)O
QOO0
Q000

Q000 -

QOO0
Q000
210D
3COo1
0&CD
S2
JEZF
3F1e
1038
O3CB

600D
0000
[elelels]
Q000
QOO0
Q000
Q000
Q000

210D

ZC01
06CD
ESZA
IE3F
IF18
1028
O3CE

5732
&D20
2020
2020
6368
{090

5732
6D20
2020
2020
6368
090

LWT,
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Ein Byte und seinmne Folgen

Welch seltsame Symptome bei der Anderung eines einzelnen
Bytes im SYS1/SYS auftreten konnen, muBte ich vor kurzem am
Beispiel des Programmes HELP/CMD erfahren.

Nachdem ich im System 1 das AbschluBbyte der
Meldung von OD in 03 gedndert hatte (der Cursor steht dann
hinter der Meldung, statt eine Zeile tiefer), bekam ich
beim Aufruf von HELP,Befehl immer nur den freundlichen
Hinweis, daB HELP die NEWDOS-Befehle erkldrt und mit dem
Syntax HELP,Befehl aufgerufen wird. Alle Bemihungen, dem
Programm etwas anderes zu entlocken, scheiterten!

DOS—-Ready-—

Eine kurze Durchsicht des disassemblierten Listings deckte
den Grund fir das seltsame Verhalten des Programms auf.
Das hinter dem HELP eingegebene Suchargument Fir
Erklarungstext wird auf folgende Art gerettet:

den

LD HL , (4020H) ‘Cursoradresse —> HL
LD DE ,003BH ‘Zailenlidnge (464)-"HELP," (5)=59
SBC HL ,DE ‘HL-DE=Beginn des Arguments

Durch die Anderung im Sysl verschiebt sich der abzuziehende
Wert erheblich. Er betriagt dann:

Zeilenlinge (64)-"HELP," (5) -D0S-Meldung (unterschiedlich).
Beispiel: DOS—-Ready: HELP,AUTO abzuziehender Wert= 31H!

Das betreffende Byte findet man im Sector O (relativ) als
Byte 18 (relativ) in HELP/CMD.
Dieses Byte muB auch angepaBt
Programms (HILF/CMD) so geandert wird,
weniger) als vier Buchstaben hat!

werden, wenn der Name des
daB er mehr (oder

Wie man sieht, konnen kleinste Anderungen am DOS oder in
Programmen unerwartete, teilweise fatale Folgen nach sich
ziehen. Ich bitte also jeden, der in dem von mir gednderten

NewDOS einen Fehler findet, mir diesen mitzuteilen, damit
dieser schnellstmiéglich behoben werden kann!
Im voraus vielen Dank!'!!'!

Rarvtaut Cemraarm

DOS> HELF,ATTRIBH

Q00000
000010z
000020
000030z
000040z
000050:
0000&0:
Q00070:
000080
000090:
0000A0:
0000BO:
Q000CO:
QOOODO:
QOOOEQD:
QOOOF Oz

0102
3931
Q606
21B0O
BIC2
1318
QOED
27CD
ERO9
18F3
F7CB
S24F
6C70
7072
5744
LCLES

006C
FODF
7EFE
6C11
4F&C
F42a
BODD
Ce01
EER18
D1iD1
AF12
5220
2069
6F 67
4FS3
2042

Q000
2A20
2028
F497
1100
2040
F9C2
0140
FS7E
EBO?
C?00
2020
7374
7261
2DI8
6566

0000
4011
07CD
EBAF
&C1A
11D4
2D40
Qo011
FEQD
0922
Q000
2020
2065
&D&D
3020
6568

QOO0
I600
PB6C
EDS2
B7CA
FF19
010A
QOZC
CBFE
2040
Q000
2548
&L96E
2066
I22E

6C6S

00DD
AFED
2313
EBDS
646C
EBZ1
00ZE
DSCD
2528
DDF®
0020
434C
2048
7565
3020
2064

2100
5211
10F4
C13€
BE20
A76C
25ED
816C
0512
c3z2

2020
S00D
&96C
7220
2E0D
6965

QODD
Q06&C
AF12
25€ED
E423
010B
B923
23ID1
1323
40CE
4552
4865
6673
4E4S
416C
2062
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HRG—Pixel’'s aus dem BASIC !!

Usr kurzem befasste ich mich mit dem Problem der HRG-Ansteuverung vom Basic aus, um ein
ziar Linien fGr e2ine Eingabemaske setien, ohne einen HRG-Treiber zu laden.

Nachdem mir zu diesem Thema noch Verschiedenes unklar war, habe ich mich dazu im Club
umgehidrt, und fand beim Arnulf schon einige ausgearbeitete Werke, die ich Euch rach
dieser kleinen Einleiturg vorstellen michte.

Zuerst aber noch fclgerdes:

Das Bearbeiten einer garzen Grafikseite (immerhin 12K) vom Basic aus, ist eine doch recht
langwierige Angelegenheit. So dauert 2um Beispiel das Lischen der HRG mit dem schnellsten
Basicprogramm zirka 2 Minuten. Wer aber nur schnell eine Linie ziehen- oder ein Kistchen
zeichnen will, dem seien folgende Programmlistings, am Ende dieses Artikels, an's Herze
gelegt.

Nachdem die Hauptprogrammteile schon vom Arnulf geschrieben waren, blieb mir eigentlich
nur noch tbrich einige Features dazu zu setzen und das Ganze im Clubinfo zu
verdffentlichen.

Ich hoffe, damit roch einigen von Euch gedient zu haben, zumal die HRG doch schon weit
verbreitetes Zubehdr unseres Computers ist.

JeEns NEUEDER

Es folgt nun ein Auszug eines Briefes von Arnulf an mich. Danach kommen drei Beitrdge 2u
der "HRG-Pixelei”, die den Brief und sich gegenseitig noch erganzen. Zum AbschluB des
Ganzen die versprochenen Listings, die als Programme unter Pix1/BAS und Pix2/BAS in
der Clubbibliothek zu finden sind.

Das Ganzez ist nicht besonders schwierig. Verstahsn muBt Du eigent-
lich nur, wie man ein ganz bestimmtes Byte innerhalt des externen HRG-
Speichers adressiert. Der Speicher hat 12 kB, daher gehen seine Adressen
vor. 0000-2FFF. Da man auf einen Port nur hichstens FF ausgeben kann,
nicht sber =. B. 1ABT oder sa, muBl die HRG-fAdresse in zwei Bytes aufge-
teilt werden. Das MSE ist Adresse/25é, das LSE AnresseAND2ES. Das LSE
wird auf Port 2 ausgegeben, das MSE auf Fort 2. Jetzt erst kanm man ein
Eyte iiher Port § in die HRG einschreiben (0UTS,bvte) oder iber Fort 4
aus cer HFG lesen (byte=INF(4)).

Jedez GEyta steht fir & Funkte auf dem Bildschirm., Die beiZen
hichstwertigen Bits (alsc ger 7. und B. Funkt) sind auf der Eildschirm
nicht sichttazr. Wenn Du nur  zn einer bestimmisr HRE-Adress2 ernen kte-
stimtten von & Purkten setzen wills:, muft Du wisss~. wslcher Bit im

;e
Einerkomplement vorsinge, gekbe ich Dir eine Ta 1 »
mit O im angesprochenen Bit und ! 'in dan ubr‘.gen (wiedpr fir Bit 0-0):
nehmen wi
1

ausgegebenan Byte dieser Funkt =n ks

der mit dem Bit O gesetzt wird. D die

Byte) umgekahrt gedacht wercen mub Etsl

héchste rechts. In einem Eyie -5

wichtig) den Zahlen {, 2, &, : n Du

Byte 16 ausgibst, nachdem Du 2 3 die

niert hast, darn wird der S. :s gesatzt.

der fusgabe eines Funktes cie te an dies2

léschen, ist s wichtig, def Du so v:r-eh:t: X=INF(4):Y

oder: OUTS, INP(3)DRié.

Fir das Riicksetzen eines Funktes 2ilt des Entsprechend

muft Du das Feomplement des Bytes fincen (das zu ldschen

0, <&lle anderen auf 1). Revor ich Dir jstzt lance Opsrn Gher 3
e Tabelle wie @

254, 253, 251, 247, 239, 223. Jetst r wieder das octige Bei-
spiel. Der S. Punkt von links wird cissmal aber geloschi: X=INF(4):
Y=239: Z=XANDY: OUTS, 2 oder: OUTS,INP(4)ANDIZI?. Statt 1é eteht nun

statt OR stazht AND, weil ein Bit ausmaskiert warden mui.

239,

Oben eprach ich das Adressiersn arn.
Erlgichterung. Die LSE der HRG-fdrsssen =

Bildschirms genau tberein, Bei den ersten und a"e“ weiteren
malen und HRE-) Eildschirazeilen osht Zas LSRR wvon O bis FF, o in der
1. Zeile von G-%7, in der 2. von 64-127, 1n der Z. ven 128 und in
der 4. won 192-255. 3o kanmst Du Dir das LEH =sus Jer Vide lay-Mao
im TRE-80-Handtuch (Acsendix E) herausfiedeln. Mit dem MSE @ ec auch
nicht vigl komgliziertsr: Die BRildschirmadreesan  gehen von ICO0-CFFF,
die HREE-Adressen von O00C-2FFF. Das ist ein Unterschied von 3000 (15350
dez).

Ich fange einen neuen Abszts an, =fsr pur  aus optischan  Srincden.
Nun kannst Dy beim Setzen cder FRicksetzen eines Funkies in der Videe-
Dieplay-Map die. Adrasse heraus suckhen und 15350 subiranisren. Das ict
cann Zie Adresse in der HRG, wenn der Funkt in der obersien Funktzeile
diesar Anzeigestall cem2int ist. Meinst Du zrer sine tisfere Punki-
teile, dann add1er5 oro Punktzeile 1 k¥ (= 0400 hex oder 1024 dez) hin-
su. Das ist darn die korrekte HRG-Adresse. Dazu paBt dann Zer Schmus aus

mezirem A-tikel “Die HFRG 1b programmieren”.

Himmel, gerade 1zs ich mir cas Vorige noch einmal durch und ver-
stand kaum eine Silte! Es ist schon ein h”F:,:rxn’ vigeliensch s wi hier
op plstt sepst. Lies Dir bitte Zdis drai Hr‘-se’ ;2 dreising 2 durch,
jewsils durch ein Fils cder £1+ untertrachen, und iies anschliefend
diesan Zrief laut Deiner Katze vor. #denn dann noch Fragen +
basteie einen Mclotow-Cocktail, l1%se eine Rizkfahrkarte nach
und statte der Fa. RE-Tisktronik zinen Besuch zb. Grile von miv
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Die HRG 1b prograammi eer"g‘

Die Iusatznlatine fir hochauflésende Graphik hat innerhalb d=s Clubs
bereits etliche Freunde gefunden. Vielleicht sind sinige von Euch von der

chaotischen Anleitung immer noch so gefrustet wie ich es war, als ich mir-

gestern nach dem Einldten die Frichte des soeben abgewischten Schweifies
gonnen wollte. Mit der gegen Aufpreis erhdltlichen Software geht =s zwar
ganz gut, aber die blockiert mal wieder das Himen. AuBerdem bietet sie
iiberwiegend zusitzliche BASIC-Befehle, so daB der Assembler-Programmierer
letztenendes mit seiner HRG alleingelassen ist. Nicht ganz, siehe Foto-
kopie der einzigen Seite der Anleitung, die iberhaupt (obgleich in BASIC)
auf die direkte Programmierung der Karte eingeht. Wer aber nach Lektiire
dieser Seite schlauer ist als zuvor, verdient Bewunderung.

So schrieb ich eine Stellé dieser Seite =cunidchst von hinten nach
vorne, um mit der sonderbaren Bitphilosophie mehr anfangen zu kénnen:

> Fort 3 (HOB) <> Port 2 (LOB) <
Bit: 7 6 35 4 .3 -2 1 0O 7 & S 4 3 2 1 0
> n.b.< > Bereich C < > Bereich B < > Bereich A <

Jetzt liest sich das Ganze wie eine 16-Bit-Zahl und beginnt, einen
Sinn zu bekommen. Diese Zahl kann man sich sehr wohl als Adresse eines
Bytes im Graphikspeicher vorstellen. Sie ist es auch, wie die selbstquéd-
lerische wiederholte Lektire dieser Anleitung (besser: Verschleierung)
und ein paar Stunden an der Tastatur ergaben. Das Resultat war eine Ta-
belle, die auf der nichsten Seite oben wiedergegeben ist.

Das VYideo-RAM kann man sich wie eine Perlenschnur vorstellen, wo
sich Byte an Byte figt. Mit dem RAM der Graphikkarte ist es nicht anders.
Allerdings belegen die Bytes des Video- und des Graphik-RAMs auf dem
Bildschirm physikalisch leider nicht denselben Platz. Das ist ja auch
logisch, wenn 12 kB in den Raum passen sollen, den normalerweise 1 kB
belegt. AuBerdem ist die Reihenfolge nicht die gewohnte, in der der In-
halt des Graphikspeichers ausgegeben wird. Das erste kB wird genau da
abgelegt, wo es auch das Video-RAM tut, aber natirlich nur die oterste
Punktreihe einer jeden Bildschirmstelle. Dann wiederholt sich dieser
Vorgang, wobei nach jedem Kilobyte die nachste Funktreihe angesteuert
wird, bis alle 12 Reihen geladen und die 12 kB des Graphikspeichers ab-
gearbeitet sind.

. '
Deshalb ist fur die wiedergegebene Tabelle folgence Erlduterung er-

>forderlich: - Je nach. Punktreihe muB der angegebenen . Zahl ein Vielfaches

“von 0800 (1024 dez.) hinzugezihlt-werden. ~ Oder einfacher: Das MSB der

Adresse wird nach jeder Punktreihe um 4 erhiht.

Die gewohnten Videoadressen gehen von 3C00-3FFF, die Graphikadressen
intern von 0000-2FFF. Betrachtet man nur die oberste Dotreihe, so gehen
sie von 0000-O3FF! Das ist gleich Videoadresse minus 3JC00, weiter nichts!
Da das LSB (auf Port 2) exakt mit dem des Videc-RAMs Gbereinstimmt, haben
wir es mit simpelster Mathematik zu tun, auch wenn die Anleitung eher an
eine schiongeistige Diziplin denken 1aBt. Freilich darf man nicht verges-
sen, dem MSB' je nach seiner Dotreihe 00, 04, 08, OC usw. hinzuzuaddieren.

Die :cweite Tabelle auf der nachsten Seite gibt ein Beispiel fir eine
einzelne Bildschirmstelle. Es ist die Stelle 3D00, also das erste Byte
der S. Zeile. Die zweite Spalte der Tabelle =zeigt die Nachbarstelle zur
Rechten (ZDO1). Daraus erkennt man, da# das LSB wie beim normalen Yideo-
RAM behandelt werden kann. Ganz rechts ist die let=tg Stelle der Zeile
wiedergegeben. Der Anwender braucht nun nur noch zu wissen, welche der
sechs moglichen Punkte er in der betreffenden Detreihe set:zen mochte.
Jedem Punkt ist ein Bit von 7-% :sugecrdnet. Tisse- Wert geht iter Port S
ins Braphik-RAM, brw. »r 1 a9 > ausgelesen werden.

Jugagaber, diss2 Erlidutarung ist auch nur.denjenigen—LEE?rn'au#‘ An-
hieb verstindlich., die mi%t Eindr- und Sedeximal:zahlen vertract sind. Das
triagt mir voraussichtlich wisder Sange von Seiten daor FASIC-Lobby ein.
Aber der BASIC-User hat mit der lieferbaren Software brauchbare Werkzeu-
ge, so caf die zitiert= Seite der HFG-Anleitung fiir itkn ohneshin won ge-
ringem Interecse ist. ’

An der YFG-Anleitung ist weitasre FKritik angsbracht! Auf der abge-
bildeten Seite wird im =rsten Absat: gesagt, wie die Forts anzusteuern
sind (Input bzw., Output). Tatsdchlich aber reagieren alle & Forts bei
einem Input so, als hitte ein Output von FF (255 de:x.) stattgefunden. Man
kann demnach die Graphik auch durch Lesen cder Ports QO und 1 =2in- oder
ausschalten. Pas ist bei den 6-DCS-Refehlen FORT und INFO leider fatal,
denn sie lesen alle Ports. Ergebnis: Die prompt eingeschaltsfe Graphik
ibermalt die Anzeige, derentwegen wir sa schlieBlich den Befeh! eingege-

ben haben. {

So ist <enn zwar diz HRG-Flatine nicht ganz chne Ticken !die 4nlei-
tung ist scgar die Ticke selber), aber let:ztenendes kocht sie auch nur
mit Wasser und kann gehandhabt werden. .-

Und wie sie gehandhabt werden kann! Seit den obigen Zeilen sind zwei
Tage vergangan, und vor einer Stunde war eine Modifilztion meiner Gra-
phik-Hardcopy-Foutine fertig, die bei <J¥L> auf Wunsch auch nocch die
hochaufldsencde Graphik mit ausdruckt, nach Lust und Laune in rositiver
oder negativer Darstellung, in jedem Falle gemischt mit Text und der
normalen Fixelgraphik.

Das Video-FRAM und die zugecrdneten HRG-Adressen:

1. Bildschirmzeiles Q000 0001 0002 cece 003D  Q03E  OO3F
2. Rildschirmzeile: 0040 0041 0042 sese 007D 0O7E  O07F
3. Bildschirmzzile: 2080 081 0082 cese OCBD OCBE  OOQBF
4, Bildschirmzeile: 00CO  00C! 0ec2 cans QOFD 00FE  OOFF
S. Bildschirmzeile: 0100, 0101 Q103  viesucisnsionseveviniowess
12. Bildschirmzeile: seensessesans e RS eS8 S C2FD C2FE  OZFF
13. Bildschirmzeile: Q300 001 0302 csas QI3D OZTE O33F
14, Bildschirmzeile: 0240 04t 0342 veen 037D Q37 037F
1S. Bildschirmzeile: 9780 078y 03282 csas 2IBD NIEE QOIBF

15. Bildschirmoceile: 0ICe  Q3C1 [Qudoped cees C3FD  QIFE  O3FF
.

Die 5. Bildschirmzeile (IDO0 - ZD3F) mit HFRG:

1. Dotreihe: . 0100 0101 0102 .... 012D O013E O1I3F
2. Dotreihe: 2500 0501 0502 ... 052D OSZE  QSTF
3. Dotreihe: 0900 0901 0902 .... 093D 093E  093F
4. Dotreihe: S 0DO0  0DOL 0D02 N S R PO
©. Dotreihe: ssiacasanisnenssanssins sy 2130 21TE  213F
10. Dotreihe: 2509 2501 2502 ... 257D ISTE 2STF
11. Dotreihe: 2900 2901 2902 .... 2930 293 293F
12. Dotreihe: D00 2p01 2002 .... DI Z2DTE  2D3F

Arnulf Sopp



DPie HRG 1b unmnd EASIC npnetto

Fir die hochauflésende Graphikplatine HRG 1b gibt es etliche Trei-
ber, die eine groBe Menge neuer Befehle zu ihrer Ansteuerung anbietean.
vViele dieser Features sind ebenso leistungsfihig wie Uberflissig. Im
rauhen Alltag geht es darum, z. B. irgendeinen Funktionsgraphen zu
zeichnen oder eine Balken- oder ' Tortengraphik. Das kann der Microsoft-
Interoreter schon lange; es brauchen nicht groBe RAM-Bereiche, mexst im
kostbaren Himem, durch Treibersoftware verschlissen zu uerden. <

Das hier vorgestellte, BASIC-Proqramm (jawoll!) ist ein vollstandxger
Treiber fiir solche HRG-Funktionen, die den Befehlen SET, RESET und POINT
entsprechen. Die Kaordinaten X und Y (fiir 384%192 Punkte) werden im Tar-

' get-Programm (hier Zeilen 10-40) geladen. Die Auswahl einer dieser drei
. Funktionen erfolgt durch Ansprung einas der drei Unterprogramme ab Zeile

10000. Das UP an 40000 ist allen drei gemeinsam und wird spdter ausfihr-
lich erklirt werden. Es ist quasi die Seele des Ganzen.

Zu den Zeilen 10-40 mdchte ich weiter nichts sagen. Da wird halt
eine Sinuskurve gemalt (Abb.). Diesa Anwendung ist vollkommen willkir-
lich, dawit die Wirkung des Treibers ab Zeile 10000 demonstriert werden

© kann. . Eruahnensuert ware nur der DOS-Befehl CLS,6 in Zeile 1G. Er ist

eine Spezialitit- von H-DOS. Mit NEWDOS oder G-DOS ware es auch mit BA-
SIC-pur gegangen, aber wozy Zeit VErgeuden’ *

Bl Die Zeile 40000 erre:hnet aus den Koordinaten X 'und Y die physxka-'

lische Lage eines Punktes innerhalb des HRB-Speichers. Dazu muB Zunichst

X durch & dividiert werden, weil je sechs benachbarte Punkte in Wirk-
,li:hkgjt su einem Byte gehdren. Erst jeweils sechs Punkte spiter wird

wieder ein neues Byte adressiert. Der ' Rest der Division (B) bestimmt das
Bit und damit den Punkt in diesem Byte. Aber’' das Integer des Ouotienten
ist der Offset der Adresse nach rechts, weil die HRG-Adressen in waage-
rechter Richtung mit denen des normalen Bxldschxrms parallel laufen (die
LSB der Adressen sind identisch).

> -

- Fir die senkrechta Rxchtung wird zundchst Y durch 12 d:/xdxert. Zwex

tbereihanderliegende .Punkte sind physikalisch ndmlich gar nxcht_benach-..
bart, sondern liegen 1 kB voneinander entfernt: 12 kB hat der HRGrScreen, -

es gibt pro normaler Bildschirmstelle 12 FPunktzeilen. Der Fest der Divi-
sion Y2 (dhnlich B fir die X-Richtung) =zdhlt 3die Funktzeilen innerhalb

einer normalen.Bildschirmstelle nach unten ab, bedeutet also ;e gin vol-
les kB. Die:physikalische Stelle des anzusprechenden Bytes im HRG-RAM (2)

errechnet sich daher aus Y2 Kilobytes plus V1 Bildschirm:zeilen plus Of¢-
set nach rachts (X1). Diese Adresse muB nun in ein Hibvte (IM) und ein
Lobyte (ZL) unterteilt werden, um sie iber die Forts 2 und I an:zusteuern.
AnschlieBend wird noch der bindre Wert des Bits (des Punktes) errechnet
(C gleich 2 hoch B). SchlieBlich wird fir die spitere logische Verknip-
fung noch A mit dem bisherigen Wert dieses Bytes geladen (iber Port 4).
Dieses ziemlich komplizierte Unterproqramn ist allen drei Funktionen ge-
me2insam.

Die 3ET-Routine in Zailé 10000 oderiart dag neue Bit mit deh bishe-

rigen Wert wund gibt das Resultat als neues Bitmuster auf den fFort 5 aus.

Die RESET-Routine (20000) undiert den alten mit dem Komplement des neuen

Wertes und gibt das Resultat aus. So verschwindet dieses Bit. Die POINT-
Routine (20000) ordnet der Variablen D das Wahrheitsflag 0 (falsch, Funkt
nicht geset:t) oder -1 2u (wahr, Punkt gesetzt), genau wie bei der

Klaotzchengraphik.

Dieser Treiber ist so komplex, daB ich ihn selbst kaum kapiere. Wie
man weifl, ist BASIC weder meine Leidenschaft noch meine Starke. Deshalb
ware ich dankbar #ir Anregurigen, wie man das Frogramm einfacher und
vielleicht auch schnaeller machen kinnte. Ein Bedarf ist sicherlich vor-
handen, denn wer michtz schon 2z. B. ein Ungetim wie GRAFE ‘? n, um ir-

gendwo e:inen lausigén Funkt 2u setzen oder eine simple Kkurve Iu Zeichnen
wie die atgebildete?

Arnul ¢ Sopp

10 CLS: CMD*CLS.G6": OUT1,25S%: DEFINT A-I°
Bildsch. u. Graph. léschen, Gr. einschalten, nur Integer
20 Y=94%: FOR X=0 TO IB3%: GOSUB10000: NEXT: FOR X=47 TO 383 STEF 4B8: FOR Y=93 TO 99%:
GOSUE10000: NEXT: NEXT’
Abszisse mit Teilungen ziehen : ’ : .
20 X=0: FOR' Y=0 TO 191%: GOSUB10000: NEXT: FOR Y=0 TO 191 STEP 24: FOR X=1 TO S%: GOSU
B 10000: NEXT: NEXT’ y
Ordinate mit Teilungen zxehen
40 FOR X=0 TO IB3I%: Y=SIN(X/617%)%95.5+95,5: GOSUBL10000: NEXT: END’
hen
10000 60SUB40000: OUTS.A OR C: RETURN’
SET-Unterprogramm
20000 G0SUB40000: OUTS,A AND (NOT C): RETURN’
RESET-Unterprogramm
30000 GOSUB40000: D=((A AND C)<>0%) sRETURN’
POINT-Unterprogramm
40000 X1=INT(X/6%): B=X-X1%&%: leINT(Y/l’Z): Y2=Y-Y1%12%: I= Y°t10°4/+Y1t647+x1- IM=1/

Sinusgraphen zie

 256%: 2L=7 AND 255%: OUT2,ZL: OUT3,ZM: C=2%aB: A=INP(4): RETURN’

gemeins, Unterpr., hauptsa:hl:ch Koordinaten bestimmen
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Demn HRG—Speicher 1 tissc:fwee‘i

In meinem Artikel “Die HRG 1b programmieren” versuchte ich aufzu-
zeigen, daB diese Karte nahezu ebenso einfach adressiert wird wie ir-
gendein RAM-Bereich, denn sie hat intern ebenfalls gewdhnliche 16-Bit-
Adressen. Jener Beitrag schwebte ein wenig im luftleeren Raum, denn es
blieb bei der Theorie. Hier ein wenig Alltagspraxis. Das im AnschluB an
diesen Text gelistete Assemblerprogramm loscht den HRG-Speicher, eine
Funktion, die man zu Beginn einer jeden neuen Graphik braucht.

Die internen Adressen der HRG reichen von O000-2FFF. Das bedeutet
folgendes: Das hbchste MSB einer Adresse betrdgt 2F. Da in der Schleife
LOOF1 der Akku dekrementiert wird, noch bevor er auf den Fort geht, muB
der Anfangswert 1 hther, alsoc auf 30 gesetzt werden. Das geschieht im
ersten Befehl LD BC,3002. Das MSB+1 steht nun im Register B, gleichzeitig
13dt dieser Befehl C mit der Portadresse 02. .

Im nachsten Schritt wird der Akku mit dem MSB geladen, um die Aus-
gabe auf den Port 03 vorzubereiten. Sie erfolgt nach dem oben erwdhnten
Dekrementieren. Mit dem LSB, das auf Fort 02 ausgegeben werden auB, ist
es etwas komplizierter. Genauer gesagt ist es ganauso simpelj um jedoch
Speicherplatz zu sparen, geht das Programm einen etwas gewundenen Weg:

Das LS5SBE muis fir jedes #5b6, aiso 30h-mal. die Werte FF-00 duriilau-
fen, um alle 256 LSBs zu erreichen. In diesem Falle wird mit 00 begonnen
und Uber FF bis,01 gegangen. Der Anfangswert steht nach XOR A im Akku.
Mit diesem MWert wird B geladen, weil dieses Register den Befehl DINZ er-
miglicht. Auf diese Weise werden ebenso rickwdrts fortlaufend alle Werte
erzeugt wie beim MSB. Sie gehen nach dem Eintritt in die Schleife LOOP2
auf den Port 02. .

Der Akku bleibt in dieser Schleife immer auf 00. Dieser Code bedeu-
tet fir die HRG eine leere Anzeigestelle, also ein Blank. Es wird iber
den Port 0S5 ausgegeben. Die jeweilige Speicherstelle der HRG ist damit
geldscht. Nach 256 Durchlaufen dieser Schleife wird das alte HMSB vom
Stack geholt, wo es seit-dem Befehl PUSH BC lag. Ebenfalls mit DINI nimmt
es nacheinander alle Werte von 30-01 an. Um auf die tatsachiich nétigen
Werte 2F-00 zu kommen, ist der Befehl DEC A notwendig, der in Zeile 130
steht. Das war es bereits. Mit RET geht es ab ins Betriebssystem, sei es

DOS oder was auch immer.

Das ist wieder einmal so ein Feature, das gleich bei PRooten laufen
sollte, up den Mill von Zufallscodes zu beseitigen, die 'sich nach dem
Einschalten im Graphikspeicher befinden. Bei H-DOS ist das der Fall. Um
aber eine Graphik, die im Speicher steht, nicht nach jedem BOOT neu er-
zeugen zu missen, kann das  Léschen mit der gedrickten Shifttaste auch
verhindert werden. Das gilt nota bene fir H-DOS, nicht f&r das hier . vor-
gestellte Programm. .

Arnul f Sopp

sAdresse beliebig

8000 00100 ORG 8000H

8000 010230 00110 START LD BC, 3002H :1B= M5B 30, C= Port 02
8003 78 00120 LOOFL LD A,B ;A <~ MSB der HRG-Adresse
8004 3D 00130 DEC A 330 =5 2F usw.

80CS D303 00140 ouT (03H) , A $MSB der HRG-Adr. ausgeb.
8007 CS 00150 PUSH BC saktuelles MSB retten
800B AF 00140 XOR A $A <~ 00 = 256

8009 47 ' 00170 LD B,A :LSB der HRG-Adresse
B800A ED41L 00180 LOOP2  OUT (c),B s ausgeben

800C D205 00190 ouT (OSH) , A 100 = Graphik-Blank

BOOE 10FA 00200 DJINZ LooP2 3LSB 100 -> 01

8010 C1i 00210 POF BC taltes MSE und Port

8011 10FC 00220 DJINZ LOOF1 sndehste 254 Adressen
8012 C9 00230 RET :z. B. ins DOS

8000 c@2a0 END START

00000 mal gepennt ; S
34572 Zeichen ver<loba

Programmieren dar HRGIb (a) mit Hilfe der Ports

Zur Ansteuerung der HRGIb werden folgende Ports benutzt:
Port 01 Ausschalten des Grafikbildschirms Output
Port 1t Einschalten des Grafikbildschirms Output

Port 21 Untere Ansteueradresse (LOB) Dutput
Port 33 Obere Ansteueradresse (HOB) Output
Port 41 Einlesen eines OGrafikpunktes Input
Port S5 Setzen eines Grafikpunktes Output

Mit Port O und | schalten Sie die Grafik ein bzw. aus, wie mit

#OPEN und #CLOSE. . .
Beispiels OUT 0,0 = #CLOSE | OuUT 1,0 = HOPEN

Mit Port 2 und 3 wird der Bildschirmpunkt adressiert, den Sie
ansprechen wollen. Die Bits der beiden Ports sind wie folgt

aufoeteilt:
' Port 2 (LOB) Port 3 (HOB)

Bit: 0 § 2 3 4 35 6 27 0 1 2 3 4 S8 6 7
b} Bereich A ¢> Bereich B¢)> Bereich COn.b.<

Bereich A: Bit 0-5 Port 2 Position der 64 normalen Spalten
Bereich B: Bit 6+? & O+1 Port 2+3 Position der 16 normalen Zeilen
Bereich C: Bit 2-5 Port 3 Position der 12 2eilen pro Char.
n.b. 1 Bit 6+7 Port 3 nicht benutzt

Mit Port 4 Koennen Sie dann 6-nebeneinanderliegende Bildschirmpunkte
einlesen. Benutzt sind Bit 0-S. Beispiel: X=INP(4) oder PRINT INP(4)

Mit Port S werden bis zu & nebeneinanderliegence Punkte gesetzt.
Gebraucht werden nur Bit 0-5. Beispiels OUT 5,43 ===) 6‘Punkto

Beispiels Sie wollen den Punkt 21,31 setzen.

#OPEN = QOUT 1,0

#SET(21,31) = QUT 2,131 Bit 0,1,7 geset2t
ouT 3,32 Bit S . gesetzt
ouT 5,4 Bit 2 gesetzt

Beispiel:s Sie wollen wissen ob der Punkt 100,100 gesetzt ist

#POINT(100,100) ,X = OUT 2,16 Bit 4 gesetzt
ouT 3,22 Bit 1,2,4 gesetzt
X=1NP(Q) wenn in der Variablen
X jetzt das Bit 4
gesetzt ist, dann ist
der Punkt 100,100
vorhanden.
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1e
11
12
13
14
15

PIX1 /BAS == DEMOVERSION==
0ouT1,8: ‘Grafik anschalten
ouTe,o: ‘Grafik ausschalten
0uT2,X: ‘LSB-Adresse (8-255)
0UT3,X: ‘MSB-Adresse (8-47)
0UTS,X: ‘Ausgabewert (8-43) fir é Pixel
X=INP(4) : ‘lesen des Ausgabewertes
3333333328322 332238333332338 33333333233
‘X% Andern der HRG vom Basic aus XX wvon
X% im zwdlfzeilenstepp ¥¥ Arnulf SOPP
‘XX schnellste Moglichkeit 23

B 3333333333323 3333333333333 332333233

CLS:0UT1,8:FORA=8T047:0UT3,A:FORB=8T0255:0UT2,B:0UTS, 8 :NEXTB,A: 0UT8,8

3333332338323 3333322333 3333

‘XX Andern der HRG vom Basic aus ¥*% wvon
‘XX der Reihe nach ¥¥ Jens NEUEDER
XX zeilenweise XX

CEREXREEEXEEREREAEXEAREAAXRA R R AKX R AR R E AR
CLS:A=8:0UT1,0
FORB=AT047STEP4:0UT3,B:FORC=8T043:0UT2,C+D:0UTS, 1 :NEXTC,B
D=D+44: IFD=254THEND=0 :A=A+ 1

IFAC4THEN24ELSEOUTS,8

8333333333333 3233333333333 33333323033 3333

XX andern der HRG vom Basic aus X% wvon

‘XX der Reihe nach ¥¥ Jens NEUEDER
‘XX spal tenweise X%

333333333382 3228333333333 3333333332333
CLS:0UT1,8:FORC=8T043:A=8:D=0

0UT2,C+D :FORB=AT047STEP4:0UT3,B:0UTS, 8:NEXTB
D=D+44: IFD=256THEND=8 : A=A+ 1
IFA{4ATHEN34ELSENEXTC:0UTE,8
CEEEXEEXXEEEEEEXAXFEEXEXXXX AR XXX XXX XX XXX

X% Andern der HRG vom Basic aus ¥%¥ wvon
‘XX nach Bildschirmadressen ¥X Jens NEUEDER
‘XX (15368 - 16383 X%

CEEXEXEXXXAXXXEEXXAXX XXX XXX XXX XXX XXX XXX
CLS:0UT1,8:P=-1:FORA=15348T016383:FORC=8T011:1FC=11THENP=63ELSEP=1
B=((C¥1824) +A) - 15340 : 0UT2,BAND255: 0UT3,B/256: 0UTS, P :NEXTC,A:0UT®, 0

R
Wwo PressEF -

1 ‘HRG - Grafik vom Basic aus ==DEMOPROGRAMM=
2’ Anwendungen von Jens NEUEDER

3 ‘CHD"clh/cmd”

5 CLS:CLEAR1888:DEFINTA-Z:0UT1,8

9 /========= Grafik festlegen

18 '---mmome- Horixontale Linie =
11 Y=180:FORX=8T0383:60SUB 18 1 :NEXT
Bewegte horizontale Linie e

13 Y=118:FORL=1T05:FORX=8T020 :60SUB 18 1 :NEXTX :FORX=8T0285TEP2:
GOSUB 182 :NEXTX: FORX=8T028 : G05UB182 :NEXTX, L

14 /----—----—- Laufende horizontale Linie

15 Y=128:FORL=8T026 :FORX=LTOL+ 16 :605UB18 1 :NEXTX :X=L:GOSUB182:
NEXTL

g8 --mm——-- Rahmen -- ———— e

81 Y=18:FORX=18T048 :605UB18 1 :NEXT
82 Y=28:FORX=18T048:GOSUR18 1 :NEXT
83 X=18:FORY=18T028:605UB18 { :NEXT
84 X=48:FORY=18T028 :60SUB18 1 :NEXT
98 - Flache -
91 FORX=150T0175:FORY=56T088 :605UB16 1:NEXTY X
97 GOTO122:/ Sprung zur Laschroutine

98 ’

99 ¢ Grundprogramm von Arnulf SOPP

188 / Grafikmodus

181 GOSUBR111:0UTS,AORC:RETURN ‘setzen

182 GOSUB111:0UTS,AANDCNOTC) :RETURN ‘1dschen

183 GOSUB111:D=((AANDC) {>8%) :RETURN ‘invertieren
118 ‘======== Grafikpunkt errechnen

111 XI=INT(X/84) sB=X-X 1%8/: Y I=INT(Y/ 1200 sY2=Y-Y X1 2: _
2=Y2X 102474 1%64/4X 1 :2M=2/2548%:7L=2AND255: 0UT2, 2L : OUT3, ZM:
C=2/AB:A=INP(4) :RETURN

128 ‘======== Gratik loschen

121 CLS:FORI=BTO2FFF:0UT2, IAND255:0UT3,1/254:0UTS, 83 :NEXT

122 Z$=INKEY$ :1F2$=""THEN122ELSECMD"c1h/CHD" :END )

123 ‘CLH/CMD ist ein File aus HRG-PACK.

Es kann auch ein eigenes File erstellt werden, wie im INFO
unter "Den HRG-Speicher ldschen® beschrieben ist.

)



éﬂﬂ CLEAR 5080@: DEFINT U: DIM EE(15)sy EA(15)s E$(15)y F$(20): GOSUB 2100
500 REM
51@ REM #x% HAUPTPROGRAMM
520 REM -
538 CLS: PRINT TAB(11) "CASSETTEN-VERZEICHNIS"
54@ PRINT STRINGS (64 "€*)

558 PRINT @ 267y "W a h 1 m

g1lichkeiten:"

56@ PRINT @ 395, *"<1> Eingeben bzw. editieren
57@ PRINT & 459, *<2> Abspeichern®

588 PRINT @ 523, “<3> Laden"®

598 PRINT @ 587y "<4> Drucken®

595 PRINT @ 651y “<5> Programmende"®

608 AS=INKEY$: IF A%<"1" OR A%$>"5" THEN 608

618 IF As="1" THEN GOSUB 1@88@: GOSUB 2008: GOTO 508

628 IF A$="2" THEN PRINT 8 832y "Dateiname : "3: INPUT Ds$: GOSUB 300@:
GOTO 508

630 IF A$="3" THEN PRINT & 832 "Dateiname ¢ "3: INPUT D$: GOSUB 4200:
60TO 508

640 IF As$="4" THEN GOSUB 582@: GOTO 500

658 CLS: PRINT "P r o9 r ammende®t PRINT & 832y "*"3: END

1828 REM
101@ REM »»* EINGABEMASKE 1 AUSGEBEN
1820 REM
1025 EE=58830: GOSUB 23000

1838 CLS: FOR I=0 TO 14: PRINT USING “##
F$(I) ELSE PRINT STRING$(57:"#")

1835 NEXT I

1840 GOSUB 20000

1858 FOR I=0 TO 14: F$(I)=E$(I): NEXT I
186@ RETURN

2002 REM

2010 REM ##% EINGABEMASKE 2 AUSGEBEN

2828 REM
2025 EE=500849: GOSUB 230200

2038 CLS: PRINT TAB(12) "E I NGABE R CKENTITEL"®

204@ PRINT @ 256, "1) "33 IF F$(15)="" THEN PRINT STRING$(57s“#") ELSE
PRINT F$(15)
2058 PRINT *2)

Fe(16)

2855 PRINT: PRINT

206@ PRINT "Datum H "3t IF F$(17)="" THEN PRINT "##.##.1985" ELS

E PRINT F$(17)

2@78 PRINT "Laufzeit

"3I3: IF F$(I)<>"" THEN PRINT

"3t IF F$(16)="" THEN PRINT STRING$(57."#") ELSE PRINT

"3: IF F$(1B)="" THEN PRINT *C 98° ELSE PRIN

T F$(18)

28808 PRINT "Mono/Stereo @ 31 IF F#(19)="" THEN PRINT "5" ELSE PRINT F
$(19)

2@98 PRINT "Dolby (J/N) = 3¢ IF F$(2@)="" THEN PRINT ®*J" ELSE PRINT F
$(20) ’ ‘

2180 GOSUB 202000

2118 FOR I=15 TO 20: F$(I)=E$(I-15): NEXT I
2120 RETURN

3020 REM
3810 REM #x# CASSETTEN-VERZEICHNIS ABSPEICHERN
3228 REM
383@ OPEN "0y 1+ D$ .
3242 FOR I=8 TO 2@: PRINT #1+ F$(I): NEXT 1

3@58 CLOSE 1

3868 RETURN

4002 REM
4@10 REM *x% CASSETTEN-VE
4020 REM
4030 OPEN "I®y 1, D$

4040 FOR I=0 TO 2@: INPUT #1» F$(I): NEXT I
4058 CLOSE 1

4@60 RETURN

502@ REM
5081@ REM %*#x CASSETTEN-VERZEICHNIS DRUCKEN
5020 REM
5@3@ LPRINT CHR$(27); CHR$(14): CHR$(27)3 CHR$(28)

504@ LPRINT CHR$(2483); STRING$(595241)3; CHR$(242) )
50858 FOR I=0 TO 14: LPRINT CHR%(245); TAB(6@) CHR$(245): LPRINT CHR$(245
)5 " "3 Fe(I); TAB(68) CHR$(245): NEXT I

5860 LPRINT CHR$(245)35 TAB(6@) CHR$(245): LPRINT CHR$(244)3 STRING$(59,2
41)3 CHR$(249): LPRINT CHR$(245)3; TAB(6@) CHR$(245) .

5@7@ LPRINT CHR$(245)3 " "3 F$(15)3 TAB(6@) CHR$(245): LPRINT. CHR$(245);

TAB(6@) CHR$(245)
5088 LPRINT CHR$(245)3 * "3 F$(16);: TAB(6B) CHR$(245): LPRINT CHR$(245)3

TAB(6@) CHR$(245)
5098 LPRINT CHR$(244)3% STRING$(59y241)3 CHR$(249): LPRINT CHR$(245): TAB
(6@) CHR$(245)

5108 LPRINT CHR$(245)5 " Datum 3 "3 F$(17)3 TAB(3@) "Cassette "3 F$(
18)5 TAB(6@) CHR$(245): LPRINT CHR$(245)5 TAB(6@) CHR$(245): LPRINT CHR$
(245)3 TAB(6@); CHR$(245)

511@ LPRINT CHR$(245)3t IF F$(19)="M" THEN PRINT " Mono"3 ELSE LPRINT *

Stereo"
5128 LPRINT TAB(3@) "Dolby : "3 F$(2@)3 TAB(40) CHR$(245): LPRINT CH

R$(245)3 TAB(6@) CHR$(245): LPRINT CHR$(246)5 STRING$(591241)3 CHR$(247)
513@ RETURN

ICHNIS LADEN

23030 REST EE: F=0

50838 DATA 4>61:685125,1321 1895 19612535 26@81317+324,381+138814451452+15089+5
16+y573158@y637+64417@1+1788+765+772+18291836+8935900+957+8:0
50040 DATA 261+318,325+382,52815381592+59616561657+720:721:2:0

CASSETTEN - VERZEICHNIS

==

Das Schreiben derselben ha-

MANFRED M NS EARTH BANRD e
L be ich mir heute durch den
) Comp. vereinfac rgebnis
1) Somewhere In Africa siehe links)._Ich habe den
im Jletzten Info vorgest.

Tribal Statistics / Eves Of Nostradamus / Third World || Editgr Zeladen und danp in
Service / Demolition Man/ Brothers And Sisters Of Azania/ || gramm 9geschrieben. Im Be—
Africa Suite (Part a-d: Brothers And Sisters Of Africal r‘eéch d$51gEdét°rSA 3ab ;g
To Bantustan?: Koze Kobenini?s Lalela) / Redesrtion Song A Eeniting 5 EinSabanes~
(No Kezulu)/ Somewhere In Africa ken und daher 2 verschiede—
e AR, e B
Yy or eshalb in Zeile
Hagnified er REST-Befehl (= RESTORE

2) 6lorified
_U.a. gibt eﬁ in der Bi-
ro

$
Meat/ Look Around/ One Wav Glass/ I'm Gonna Have You All/ § g],u))theslem 7 lgramguag%-_-
Down Home / Our Friend George / Ashes To The Wind / Wind/ | . 555,26 $13hs 15}09”9, Seite
It’s A1l Over Now Baby Blue/ Glorified Magnified i 7)., Die Druckerroutine ist

auf meinen an9eralt

und muB ev. ab8edndert wer-

MWANFRED MANN'S EARTH BAND | den.

Sonewhere In Africa --- 6lorified Magnified Gunther Wagner

Tates © 30.18.1985 Cassette € 99 ACATUNG: EDITOR wewde verbessed,;
: Dolby 1 J Bencht in dieSein Info

D
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EDITOR

(von Ginther Wagner)

NACHTRAG ZUM

Der im letzten Info vorgestellte Editor wurde Jetzt nochmals
verbessert — hier der aktuelle Bericht dardber.

Das 9rgBte Manko des Editors war bisher die lange Einlesezeit
vom Bildschirm in die Variable (siehe Punkt J. Zeile o>
20260-20320 des letzten Artikels). Diese Einleseroutine habe
ich nun umSeschrieben und dabei 9anz einfache Techniken
verwendet. Auf die Idee brachte mich GbriSens der Hartmut; die
Lésung wurde mir mit dem Buch Basic Faster & Betler p

erleichtert.

Zundchst machen wir einen Ausflug in den Speicher unseres
Computers — speziell in den String-Speicher. Wenn wir VARPTR
(String) ausfuhreny so erhalten wir einen sehr wertvollen
Adresswert. Die Adresse 9ibt uns die entsprechende String-Ldnge
an. Die Adresse um 1 erhtht ergibt das LSB der Startadresse des
Stringwertess die Adresse um 2 erhdht das MSB. Aus LSB und MSB
kénnen wir uns die Adresse errechneny an der die Abspeicherung

des String9s beginnt:

Speicherplatz = MSB * 2546 + LSB

Zum Beisriel: VARPTR (ANS) ergibt 27200
PEEK (27000) ergibt 113
PEEK (29001) ergibt 285
PEEK (29202) ergibt 48

Wir wissen also Jetzty das der String AN$ eine
Linge von 113 hat und die Absreicherung bei
Adresse 4B #* 256 + 285 = 12493 beginnt.

Nun kbénnen wir natarlich auch in die 3 Speicherstellen POKE'n -
genau das machen wir auch. Wir wollen z.B. das AN$ den Inhalt
der 1. Bildschirmzeile erhdlt. In AnlehnunS an obiges Beispriel

genugen folGende AnweisunSen?

VARPTR (ANS$) ergibt 29002
POKE 2700064
POKE 29001,

POKE 2900160
Die 1. Bildschirmposition ist der Adressenwert 15340.
15368 t 256 = 6@ Rest @

d.h. unser neues MSB ist &@y LSB ist @ und die String-Ldnge ist
64 (1 Bildschirm—Zeile).

Ich hoffey daB ich mich bisher verstidndlich genugd ausedrickt
habe. Nun - genau diese Methode wende ich nun auch fir den
EDITOR an.

In der Zeile 21278 wird der Anfang der Variable festgeleadt und
in PO%Z ab9espeichert. Der Anfan9 der Variablen wird auf den
Anfang des Jeweiligen Ein3abefeldes Geleat (EE()). In der Zeile
21270 wird auch die Lidnge der Variablen festgelegt. Diese ist
genauso lang9 wie die L3nge des Eingabefeldes und wird in A%
abgespeichert.

Nun folgt in der Zeile 21280 das VARPTR-Kommando und die beiden
POKE-Kommandos. Beim 1. -POKE-Kommando (MSB) wird 4@ addiert: da
in PO%Z die Bildschirmposition steht und diese Ja um 153608 (= 6@
# 256) erhoht werden muBy damit man die Adressposition erhdlt.
Nach der Zeile .2128@ ist alse der .Inhalt von AN$ gleich dem
Inhalt des Jeweili9en Ein9abefeldes (wir habe AN$ auf den
Bildschirm "gelegt").

In der Zeile 21300 Gber9eben wir dann nur noch den Inhalt ven
ANS$ in E$()y wobei die Zeile 212908 und der LEFT$-Befehl dafur
sorgden; da8 beim ersten '#' das Ende der Eingabe erkannt wird.

So - Ihr braucht Jetzt also nur beim Listing des 9. Infog die
Zeilen 28260-28300 wie folgt abdndern:

20268 FOR G=B TO F

20270 POY%=EA(G): Al1%=EE(G)-EA(G)

20288 AN$=* ": POKE VARPTR(ANS$)3A1%: POKE VARPTR(ANS$)+2y INT(POZ/256)+60:
POKE VARPTR(ANS$)+1sPOZ%Z-INT(P0%/256) %256

20290 GG=INSTR(ANS,"#°)-1: IF GG<@ THEN GG=LEN(AN%)

Z030@ E$(G)=LEFT$ (ANS,GG)

9

Yes

In der kritischen Phase des Vietnum-Krieges befragen die
Generale im Pentagon ihren grolsen Computer, was sie
jetzt tun soliten:

»Weiter vorgehen?«

nZuriickgehen?«

»Die Stellungen halten?«

Der Computer klickt eine Weile nachdenklich,dann ant-
wortet er: »Y ESk

Konsterniertes Schweigen der Generale. Dann tippt einer
argerlich auf der Eingabe-Tastatur: »Yes what?«
Wicder klickt der Computer - erheblich linger diesmal -
und dann schreibt er: »YES, SIR!




Mini-RAM-Floppy im "sicheren Fl&tzchan"

Helmut Bernhardt stellt in c’t 5/85 unter dem Tite! "Ein sicheres
Flatzchen" =ine Schaltung vor, cie im Adrefterzich 3I900-IBFF- RAM varéig-
bar mackt (ciese wie auch fast alle fslgender Zahlernangaben in Mex). Dort
liegan ursprinrglich die oberan nicht genutzten Adresssn der Tastatur. Dar
Autor =schlégt vor, dort Maschinenprcaramme unterzubringsn. Da  alie can-
gigen Anwenderprogramme im  Adrelraum  ab 4300 (Laval 2) bzw, -E200 (D0S)
residieren, liegt es nahe, im neu gewonnenen RAM allgemeine Systemerwei-
terungan unterzubringen. Hier soll eine Methode vorgestellt werden, nach
cer NEWDOS-80 und sesine Abkimmlinge E-DOS und K-DDS mit wertvollen zu-
sdtzlichen Méglichkeiten ausgestatiet werden konren.

Eine DCS-Anforderung, d. h. das Laden und Anspringen eines SYS-Fi-
les, wird dber cdie RST-28-Routine abgewickelt. Dazu muB ein Code im Akku
stehen, dessen tLtindre B'tkonflgurat‘nn dariber entscheidet, w=lche Sy-
stemdatei geladen und welche FRoutine innerhalb diesas Files angesprungan
wird. Dlieser Code muB mindestens 2¢ thex, wohlgemerkt) betragen, andern-
falls kahrt RST 28 unverrichteter D; :ge zurick. In der Praxis kommt zber
nur ein einziger Fall vor (abgesehen' von Programmierfehlern), in cem der
Regquestcode kleiner als 20 ist: er*' im ROM-Tastzturtreiber die RREAK-
Taste erkannt, dann wird RST 28 mit 0! im Akku angesprungen (und ohne
Wirkung sofort wieder verlassen, wie zesagt).

Be: diszser Reguestcode entscheiden die drei unteren Bits 0-Z dar-
iber, in welchem Saktor des 1nh=1ts:a'zexfhn'ss=s der Systemdiskettz die
SYS-Datei zu suchen ist, Die Bits 3 und 4 geben an, welches der vier cort
eingetrageren CEystemfiles gemeint :ist. BOOT/SYS (oder GDOS/SYS bzw
HDOS/EYS) wird im Prinzip nur nach dem Eirschalten aufgerufen. Sain Re—
quastcade eontspriche dem Bitmuster xxx-00-000. Das bedeutet, daB im
“nullten” Dateieinirags-Sektor d-e‘ "nullte” Daiei gemeint ist, also im
Saktor 02 des Inhaltsverzeichrisses 'cer !. Zintrzg. Ein Aufruf des Boot-
files mit RET 22 Lommt nicht vor. Die acht méglichen Reguestcodes rit dem
Muster xxx0Q0000 stshen deshalb fiir apsere Iwecke zur Verfigung.

Es wird noch wesentlich mehr: Die Bedirgung, daf der Code im Rkku
mincestens 20 betragen muB, verringert die theoretisch méglichen 255
(diesmal dex) Ccdes glatt auf die Kilfte, was wir nicht hinnehmen missen.

.Stattdessen kann man auf den BREAK-Code 01 “est=n und bei ibers2instimmung
zuriicksgringen, um nicht bei jedem BREAK die Floppy in Eang zu setzen.
AnschliszBend kann geprift werden, ob cder Requestcode héchstans 1F he-
tragt. Falls nein. handelt es sich um sine Anforoerung a la Apcarat. Inc.
bzw. TCE. Dann gaht 2s eben in cer alien Routine im DOS-Kern weiter. An-
dernfalle ist es ein ehemals wirkungslcser Code bis 1F, mit cem cer An-
wender nun =twas anstzllen kann.

AuBerdem ist Jdie Tatsache intaressant, dal bei einem AST 23 alle
Register zundchst unverdndert in der Bearteitungsroutine

kérren belisbige Farameter =an eine salbstgeschriebene DOS- -rweitarung
Gbergeben werden. NEWDOE-B0 (B-DOS, H-DCS) macht sich das zunutze, indem
es dem Register C bei den meisten Library-Befehlen sine Ieigerfunktion
Zuorcgnet.

Um die sben ckizzierten neuen Mdclichkeitsn auszunutzen, mu® man
wissen, wie RST 2B arbeitet. Der Einsprung ist natiirlich bei 0028 in der
"zero-page", der “Ssite 0", also im Bersich der ersten 256 Bytes des SOM.
Dort steht ein Vektor nach 400C, wo wiederum nach 4BC2 weiterversweigt
wirZ, An der Adroese 4BC2 wird cer Stzcelzeiger SF (stack pointer) zwei-
rsl inkrementiert. Die Wirkung ist, daf die ERET-Acresse scousagen vom
Stack verschwinZet, Dzdurch verliert der ST 28 im .S=gemsatz zu den an-
derer FETe sszinen CALL-Charakter. St wird ein gewshriicher JF oparaus.
Ardere zls @i eirem Unterpragramma;‘r f zeht deshalb die Koniralli=s erd-
giltig = crungene  Foud er. Urter welthen Umst

<anm, =21l spéter esrlé.

l

'
u
-

d

cen.
Necn  c=m Quasi-Lischen dsr [ET-Acresse folzt die chen &
Frifung  auf 20. Wenn des Feguesicode klsiner ist, geht cdas Car

1 urd es erfolgt =in Sprung mach 43!2, von zort nach 4220, wo nur Zer

Akku auf 00 gesetzt und avs der RET-US-Routine zuriickgekehrt wird., Dieser

bedingt2 Scrungbefehl! JF Z,4712h kann nun l2icht durzh =inen Sorung in

cerns Foutine im' Bereich TQ00-3EFF erset: werden f{(wer das "sicnere

Sent® nizht hzt, kann natirlich auch sonstwohin sprirgend. Ein Teil

dessen, was cort bei H-DOS passiert, geht aus dem Lisfing am Ence cCieses
Artikels hervor:

Im residantan Teil von SYSO izt an der Adresse 4BC6 dar bedingt
Sprungbefehl durch e2inen JP rst28 ersetzt. Dieses Label steht +ir gi
Adresea ZASB. Doart wird geprift, ob die BREAK-Taste mit 01 im Akku de
RST verursachte (s. c.). Bei Ubereirstimmung wird der Sprung nach 4312
nachgaholt. Sonst wird getestet, cb eines der beiden Bitmuster 000xxxxx

oder xxx00000 veorliegt. Falls ja, ist unser neues RAM-SYE-File :custdndig
und wird angssprungen. Ancernfalls geht im DOS-Kern bai 4BC? die Bear-
beitung wie gewohnt weiter. Auf diesz Weise sind 39 zusitcliche FReguest-
cocdes mbglich. Wie aus dem Listing hervorgeht, wird davon bisher nur ein
Teil genutzt. Zukiinftige Erweiterungen warden diesen Vorrat nach und nach

verklsinern.

Die Tatsache, caB der RST 28 wie ein JP behandelt wird, hat gute
Grinde: Bei vielen Systemdateien ist ein Ricksprung zum Caller richt
sinnvall, manchmal, etwa beim Aufireten eines !/0-Fehlers, u. U. sogar
fatal, GBleichwaohl kann eine SVZ-Datei wie ein Unterprograms auvfgerufen
werczn. Dazu ist es lediglich ndtig, den BET 28 nicht direkt zu program-
miersn, sondern  stattdessen einen CALL an eine Adresse, wo &in RST 28
steht, Das ist z. B, bei 4402 cor Fall oder auch im ROM bei 0458, wo
EREAK cen RET aufruft. Ein FST :ist fir den 2B0 ein CA'L. Wenn man nach
dem angegsbenen Muster sinen CALL 'cz2llt, »efindet man sich deshalb be-
reite in der zweiten Unterprogrammetene. Das zweimalige Inkramentieren
des 3Stackpointers am Reginn der RC’-°°—Rnut*ne geht eire £bena hiker, so
daf bei einem FET nun die richiige Rickkehradresse gefundan wird.

S0 erklért sich d2s RET in feile 1464 des Listings. Mehr mEchte ich
zum gelisteten Teil des Freogramme nicht sagen, denn es gaht hier nur um
die Methode, RST 28 fir eigene Anwendungen nutzbar zu machen. Dia hier
nicht interessierenden Teile des Frogramms sind durch LIET OFF ausge-
spart. Wer Interesse daran hat, kann 2inen grofen Teil davon aus cem
dariberstehenden Sek*ordump rekorsiruieren., Das hier Gelistete ist darin
unteretricnen. Es handelt sich um cden r=lativen Sektor 10h von EVSQ/SYS.
Urepringlich hat SYSO nur -1S Sektoren, wurde aber fir die Erweiterungen
mit AFFEND um weitere S5 Sektoren verléngert.

frnul4 Sopp
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Vergleichsliste:

Genie-DOS <

----- > NEWD(0S80.2

S p——

Mini-Befehlseingabe:
M>
7
]
Eefehlséingabé;

& (J,N)

? bzw. LIB

I bzw. DIR (I,S,A,B,/typ)

> bzw. COPY (QPDN=,ZPDN=,KDWA,
QKW=,NZKW=,ZZND,AZN=,QN=,
BZN,NZN=,B2D,SQD,IVU,SBIV=,
AEIV=,EDK,AZKW=,FRD,BEA,NVD,
IDL=,XDL=,FRAG,——~

0 (VON=,BIS=,HIMEM=)

€ (KEINE,MO,TA,DR,ST=,NL)

AIK :

ATTRIB (BKW=,HKW=,BEA=,PROT=,
KEIN,START,LESEN,KNDERN,
NAME ,KILL,NULL)

B2

BL (J,N)

CREATE (ANZ=,ADE=,ADF=,L0G=)

CONT (J,N,D)

DATUM (tt.mm.3jj)

NDF (SPUR=,STOP=,MAG)

PD (SP=,SEK=,SWZ=,EIB=,
SBIV=,AEIV=)

PROT (DATUM=,BKL,2U,AUF)

S

UHR

v+ (J,N)

Z2EIT (hh:mm:ss)

nur bei Genie-DOS:

DISK
DR
FORM
INFO
LF
PORT
v24
Z

F#
¢
80
64
DDE

MINI-NEWDOS/80 READY

MDCOPY
MDRET
MDBORT

NEWDOS/80 READY

DEBUG (Y,N)
LIB

- DIR (I,S,A,U,/ext)

COPY (SPDN=,DPDN=,NDMW,
SPW=,NDPW=,DDND, ODN=,SN=,
KDN,NDN=,KDD,USD,BDU,DDSL=,
DDGA=,CBF,ODPW=,USR, UPD,DFO,
ILF=,XLF=,CFWO,UBB

CLEAR (START=,END=,6MEM=)

ROUTE (CLEAR,DO,KI,PR,MM=,NL)

WRDIRP

ATTRIB (ACC=,UPD=,UDF=,PROT=,
LOCK,EXEC ,READ,WRITE,
(RE)NAME ,KILL,FULL)

BASIC2

BLINK (Y,N)

CREATE (REC=,ASE=,ASC=,LRL=)

CHNON (Y,N,D)

DATE (MM/DD/YY)

ERROR

ILCDVR

IC

RENAME

FORMAT (PFST=,PFTC=,RWF)

PDRIVE (TC=,SPT=,TSR=,GPL=,
DDSL=,DDGA=)

PROT (DATE=,RUF,LOCK,UNLOCK)

SYSTEM

CLOCK

VERIFY (Y,N)

TIME (hh:mm:ss)

nur bei NEWDOS80.2:

FORMS
SETCOM



— aber matdrlich !'!

Umlaute im NEWDOS *7

Ihr konmt Euch sicher noch erinnern, wie ich 1m letzten Clubinfo nach eirer Antwort fir
meir "UnLRUTFROELEN ®1T NEWDOS" -dies war die richtige GroP-/Kleinschreibung der
Umlaute wie bei den Normalbuchstaber: urd die Akzeptanz von Umlauter in den Filenamen-
suchte.

Nury, nach einiger kleiner: Tips (ber die Tastatureirgaberoutire, habe ich die Artwort
darauf selbst gefurden. Aber erst einmal etwas "Vorgeschichtliches" zu diesem Thema.

Nach der Erkennurg meires Problems probierte ich dann verschiedene DOS-Versiorier aus.
Dabei bemerk te ich, daP diese "FenLer" im Gerie-DOS nicht auftauchten, wohl aber im
NEWDOS. So stellte ich fest, daP im NEWDOS die Umlautschreibung nicht bericksichtigt ist.
Was wiederum verstandlich ist, da NEWDOS, eir amerikanisches Programm ist, und die
erglisch Schreibweise keirne Umlaute kennt.

Nun ist es leicht zu sagen, man arbeite mit dem Genie-DOS. Auch schor desshalb, weil
G-DOS eire "(veuTscHe) NEWDOS-Vers1oN" ist. Andererseits aber, wire es dann nbtig, das
DOS auf die entsprechenden Disketten umzukopieren, sowie auch die "reuTSCHEN BEFEHLE"
fur das DOS sich arqueigner, wo man doch gerade die eriglischen erst richtig arwerider:

DA

Nuri hatte ich es recht exnfach, Ich lief meiren Comz_ter vergleichen unq suchte dann_:n
den Ausdrucker rach dem/der entsprechender: Zeiche Ze:‘chemolge: Da ich c?_1e SYS-If_xle f:ier
Reihe rach verglich, fand ich schor ir: SYS@/SYS der ersten Zap, welcher 2u dndern wére :

ReELRTIVER Sextor 2 31 SA :  vown {A aur iF

{F bedeuted das hbchste abauarbeiterde Zeicher ( . Vorher war hier das (2) durch 1A
implemerntiert. »

De'; Fehler mit der urrichtiger; Abarbeiturig der Umlaute war behcten. Jetzt sjteht noch dlxe. _
Umlautverwendung bei Filenamen aus. Dieses Hemmnis musste in SY §2/5YS hegsn, da hier die
Fileramen auf Richtigkeit Gberprift werder. Beim Vergleich fand ich nun Purkt 2 unser

Anderung :

ReELATIVER SExTOR 4 BEX 63: von 5B Aur SF

i i rt far der maximalen Zahlenwert hoher gesetzt. Das Abspeichern von
grt:\cl::tlfei:e\:nfr:ef;s?iutn rlz‘:bglich. Es werder: aber nur Grof-buchstabgn der Umlau_‘e anerkannt.
Dies nun zu beseitigen ist der nichste Schritt. Wieder zurtick 2u -wir hatten es ja schon—
SY56/5YS, wo die Eingaberoutine abgelegt ist. Es folgt Zap 3 :

RELATIVER Sex7or 2 BEx AA :  von 7B Aur 7F

auch "KLe1nunLAUTE" bei der Filenameneingabe akzeptiert.
}J: ;z:rv;:vriiec:emeit sind aber im DOS auch einige Fehler aufgeiauch(t, die sx_ch folgender
Art auswirken. Befehle wie "KILL ....", "RENAME ...." oder ardere, dp auf d?e
Programmnameneingabe angewiesen sind erzeugen bei der Umlauje:tr-gabe eine Fehlermeldung.
Wir kérnen also Umlautfileramer im Momerit nicht weiter bearbeiten bzw. mit Umlauten
benamte Programme kirinen nur durch “PURGE .." wieder geléscht werden. Es werden also
noch weitere Anderungern rigtig sein.

Es wird weitergesucht und eine Fortsetzurg dieses Artikels folgt.

Jens NEUEDER

kann. Ich bin deshalb einen anderen Weg gegargen, den ich hier beschreiben méchte.

Da die beider DOS -wie vorher schor erwihnit- bis auf die Deutschschreibung der Melduriger
und Befehle ziemlich gleich sein musser, liegt es riahe, beide 2u vergleicher. Das sich

rn dabei der Computer in‘s Zeug legen dar+ ist ja klar, Dazu habe ich eir kleires
“FRULHEITSPROGRANM" —wie ich es nenne, wenn der Computer fir mich arbeitet-
geschrieber.

Das Listing dazu ist am Erde dieses Eerichtes angehéngt und das Programm gibt es
riatdrlich in der Clubbibliothek. Mein Programm fragt nuri nach dem 2u vergleichender: File,
das ir beiden Laufwerker 2u Verfugung steter: scllte, Danach werder: die ertsprechender:
File miteinarder verglichen, wobei die darstellbarer Zeicher auf dem Bildschirm
erscheirer. Bei Differerzer wahrend des Vergleichs wird dann, wern gewiinscht, der Platz,
das Zeichen sowie desser Wert in Dez urd Hex ausgedruckt.

stand ist in der Praxis nicht
verldgilich, am wenigsten in

grofiter Not. 9@

. @O Der Kopf ist jener
Teil unseres Korpers, der

. uns am hiufigsten im Wege

| steht. 9@ |



@ 18 CLEAR16866:DEFINTA-2:0=8:Y$="4HHHA44"

28 CLS:PRINTS328,CHRS (23) ; *Filevergleich®
38 PRINTS448,"von Jens NEUEDER  Version 1.2° FILEVERGLEICHSFROGRAMM

48 PRINTS354,"18.18.1985" .
58 PRINTS5764,"Panoramastrabe 21":PRINT®7178 Michelbach /Bilz":PRINT"Tel.: 8791/42877"
48 PRINTE832,STRING$(32,CHR$(127)) :PRINTS894,"Bitte Vergleichfilename eingeben®:INPUTA$

78 CLS:PRINTA$:PRINT"Eingabe richtig ? (Ja/Nein)"
88 2$=INKEY$:IFZ$=""THENBRELSEIFZ$="N"THEN4BEL SEIFZ$="n"THENSB
98 PRINT:PRINT"Ausdruck erwinscht ? (Ja/Nein)*

188 2$=INKEY$:IFZ$=""THENI8BELSEIFZ$="N"THEN110ELSEIFZ$="n"THEN118ELSED=1:
LPRINTCHR$ ( 14) ; :LPRINTCHR$(27) ;"' *; :LPRINTA$;" -File werden verqlichen :":
LPRINTCHR$(27) ;CHR$(34) ; :LPRINTCHR$ (15)

118 PRINT:PRINT"Bitte die File in beiden Laufwerken bereithalten !'!":PRINT" --=> { ENTER >*

128 Z$=INKEY$: IFZ${OCHR$( 13) THEN120ELSE 148

138 (1)B$;

148 CLS:PRINT"Die File =) ";A$;" (= werden miteinander verglichen®

158 OPEN"R",1,A$+":8",°FF",1:PRINT"File in 8 *;

168 OPEN"R",2,A84":1","FF", 1:PRINT*File in ! erdffnet.’

178 PRINTS288,". laufendes Byte":PRINT8244,". Sektor®:PRINT§328,". relatives Byte®;:
PRINTE448,"File in 8 :";:PRINT8575,"File in I :";

188 A=1:0=-1

198 GET1,A:6ET1,, 138:V1=ASC(BS) 308 IFQ(OSTHENLPRINT:LPRINT"Sektor :";5;" ab relativem Byte :";R

288 GET2,A:6ET2,,139:V2=ASC(B$) 318 0=5:H=R:605UB438 :R$=H$ :H=\'1:GOSUB4 38 :V 1$=H$ :H=U2:605UB438 :V23=H$

218 S=INT(A/258) :R=INT(A-(5¥254)) 328 LPRINTR$;"-> 1z (";V13")--(*;V18;" .hex) ——(";

228 PRINTS 192,USINGY$;A; :PRINT8256,USINGY$ ;S5 :PRINTE328 ,USINGYS;R; 338 IFVI>32THENLPRINTCHR$ (V1) ;%) " ,ELSELPRINT®) ®,

238 IFVI>3ITHENZ4BELSEIS=I4+" ":60T0258 348 LPRINT"in -2 2@ (";U2;")—-(";V2%;".hex) - (";

248 IFVI{I192THENIS$=I$+CHR$ (V1) ELSEI$=18$+" * 358 IFV2>32THENLPRINTCHR$€Y2) ;") "ELSELPRINT®) *

258 IFU2>31THENZSBELSEJS=J$+" ":60T0276 368 A=At]

268 TFV2{ 192THENJS$=J$+CHR$ (U2) ELSEJ$=J¢+" * 378 IFNCTEQF( 1) THEN3BBELSEPRINTS448,"File ! zu Ende,”;:CLOSE!1:IFD=1THENLPRINT:LPRINT"Ende File {*;
278 1$=RIGHT$(1$,44) : J$=RIGHT$(J$,44) 388 IFNOTEOF(2) THEN198ELSEPRINTS578,"File 2 zu Ende."®;:CLOSE2:IFD=1THENLPRINT® File 2."
288 PRINTE512,14;:PRINTE448,J%; 378 PRINTS768,"Vergleich abgeschlossen.”:A=A-1:1FD=1THENLPRINT:

298 1FVI=U2THEN3SBELSEIFD=8THEN346 LPRINT'Fileende bei :";A;" Bytes -> ";5;" Sektoren®

488 PRINT"{P>rogrammende, {wdeiteres File ?  (P/W"

418 2$=INKEY$:
IFZ$="W"THENRUNELSEIF2%="w"THENRUNELSEIF2¢="P"THENAZBELSEIF2$="p"THEN420EL SE4 16

428 END:’cmd"s”

438 Hg="":X=H-INT(H/256) :G05UB44@ :RETURN

448 I=XAND15:J=(XAND248) /16: IFJ) FTHENJ=J+55:GOTO458ELSEJ=J+48

456 IFI>9THENI=1455:G0T044BELSEI=1+48

468 H$=CHR$(J) +CHR$(]) :RETURN




LA

Usbau eines TRS-80 Modell 1 16K auf 48k (44k)

Nachdem ich im Sowmer des letzten Jahres einen gebrauchten TRS-80 Modell 1
gekauft hatte, der mit 16 k RAM bestueckt war, stand ich vor dem Froblem
diesen Rechner auf 48 k RAM aufzuruesten. ’

Zu diesem Zeitpunkt hatte ich schon einen Genie-I mit 48-k (64-k) RAM, und
ich dachte das es .kein groesseres FProblem sein sollte auch den‘Tundy auf
die gewuenschte Spéncherkupnzntuet zu br:ngen. Aber erstens kommt es anders,
und zweitens als man denkt. :

Da ich die technischen ‘Handbuecher Ffuer beide Geroete besitzte verglich th
erst einmal die Schaltunterlagen wvon beiden Rechnern. Auf den ersten Blic
sahen auch beide Schaltplaene sehr aehnlich aus, aber gerade beim lnteressunten
Teil, naemlich dem Adressdekoder fuer .die RAM’s und-ROM’s unterschieden sich
beide Geraete erhaeblich. So musste ich feststellen das der Genie-Computer
von seiner Grundauslegung her schon fuer den Umbau von 16—k auf 48—k mit den
neuveren 84-k-RAM Speicherchips ausgelegt war, waehrend der TRS-80 einen voellig
anderen Adressdekoder hatte, der sich auf den ersten und zweiten Blick ueber—
haupt nicht fuer diesen Umbau eignete. )

Es musste also ein mehr oder minder neuer Adressdekoder eingebaut werden.
Ich hatte zuerst vor, den Dekoder des Genie-I in den TRS-80 einzubauen. Aber
auch dies erwies sich als nicht so einfach machbar, da sich beide Rechner in
der Ansteuerung der ROM’s und des Bxldspe:chers stark unterschieden.

Also was tun 2

Ich entschied wich dazu die ROM und Bildspeicheradressierung so zu lassen
wie sie war und nur die Ansteurung der RAM’s zu aendern.

Zuerst zum Adressdekoder Z21. Dieser Baustein zerlept die unteren 32K, die
die ROM’s, Bildspeicher, Tastatur und die alten 16 K RAM enthalten in Bloecke
zu Je 4X. Die Ansteurung der alten RAM's konnte Ja nun wegfallen, also machte
ich folgende Ueberlegung, die neue 's sollen nicht angesprochen werden,
wenn auf die unteren 16K zugegriffen wird, bei . einer Adresse oberhalb von
3FFFH muss der RAM Bereich GDQESPFOLDBH werden.

Dies wird nun so erreicht: Wenn EIner der ersten 4 Ausgaenge von Z21 LOW wird,
so bedeutet dies, das auf die unteren 16K zugegriffen wird, also darf in dlesem
Fall der RAM Eereich nicht angesprochen werden.

Ich nahm also ein 4-fach-MAND und legte die Eingaenge dieses Chips auf die
4 Ausgaenge des Z21 (Pin 9 - 12), den Ausgang des NAND legte ich auf X3 Pin 15
von wo aus die RAM-Select. Leitung abgeht (RAM %). Ist diese Leitung LOW, so
werden die RAM-Bausteine selectiert, und zwar geht das Signal ueber X71 Fin 12
= Pin 5 auf 267 Pin 15, den Sele ct-Eingang eines Buffers ueber den MCAS ge-
schaltet wird.

Somit war das Ziel der Adressierung schon erreicht. Ulrd eine Aresse der ROM’s
des Bildspeichers ‘oder der Tastatur (0000H - 3IFFFH) angesprochen, so wird der
RAM-Bereich nicht selectiert, wird aber eine Adresse ueber 3FFFH (4000H — FFFFH)
angesprochen so wird der RAM-Bereich selectiert.

Nun aber zum praoktischen Teil des Umbau’s. Als erstes mussten die alten RAM’s
(4116) gegen die neuen RAM’s (4164) ausgetauscht werden.
Zuerst musste die Spannungsversorgung der RAM’s geaender{ werden.

Tabelle 1:

4116 =) : Finl — -5V
Pin 8 —- +12V
Pin9 — +5V
Pin 16 — GND
4164 =) : Pin1 — N.C.
Pin8 — 45V
Pin9 — A&7
Pin 16 —  GND

Wie aus dieser Tabelle =zu ersehen muss der Fin 1 freigemacht werden. Auf der
Flatine sind die einzelnen FPins der 8 Speicher IC’s.durch Leiterbahnen mit-
einander verbunden. Also wurde festgestellt von welchem IC aus die Leiterbahn
Als naechstes wmusste aus dem Stromversorgungsanschluss Pin 9 der Adresseingang
A 7 gemacht werden. Dies geschah aehnlich dem Umbau von Pin 1. Zuerst stellte
ich fest, von wo aus die Versorgungsspannung aus dem Netzteil kam, dann trennte
ich diese Leiterbahn auf, entfernte noch die Siebkondensatoren (100nF) die auf
dieser Leiterbahn gegen Masse lagen und dann wurde der Fin 9 der Speicher IC’s
mit dem Adressmultiplexer 251 Fin 2 verbunden. Damit der Adressmultiplexer
auch die Adresse A 7 erzeugen kann muss er auch etwas modifiziert werden.
Es muessen die Adressleitungen A 14 und A 15 auf die Pins 14 und 15 gelegt

- werden. Diese drei Anschluesse sind normalerweise nicht belegt.

Als letztes musste noch der Pin 8 der Speicher-IC’s von der +12 V Versorgung
getrennt, und mit der +S5 V Versorgung verbunden werden. Dies war fast der
schlimste Teil des ganzen Umbaus, da an Jjedem einzelnen der 8 Speicher-IC's
der Pin 8 von den Leiterbahnen getrennt werden musste und die neuen Anschluesse
mit Schaltlitze auf der Flatine nachverdrahtet werden musste.

Als letztes wurden dann die neuen Speicher-Bausteine in die Fassungen einge—
setzt. Allerdings ist =zu empfehleq, vor dem Einbau der IC's den Rechner schon
einmal einzuschalten und die Spunnungen an den IC-Sockeln zu pruefen, ob auch
alle Aenderungen korrekt sind.

Dann koennen die neuen Speicherbausteine getestet werden. Also Rechner ein-
schalten. Es sollte Jetzt wie gewohnt 'MEM-SIZE’ auf dem Bildschirm erschei-
nen. Nach dem Druecken der 'ENTER'’-Taste dauert der Speicherausbautest Jetzt
etwa dreimal solange wie bisher. Also keine Fanik wenn es Jetzt etwas laenger
davert bis 'READY' erscheint. MNachdem der Rechner sich mit 'READY’ gemeldet
hat, sollte man 'FRINT MEM’ eingeben und die ’EMTER’-Taste druecken. Ugnn
alles richtig geklappt hat, sollte Jetzt die Zahl '48340' auf dem Bildschirm

erscheinen.

Jetzt noch ein paar Tips zu den Speicher-Bausteinen selbst =

Bei meinem ersten Umbau klappte alles wunderbar, aber nach ein paar Tagen
als ich ein ziemlich grosses Programm im Speicher hatte fing mein Rechner
ploetzlich an =zu Spinnen. Einer der auftretenden Effekte war ein sporadisch
auftredender Kaltstart ab Aresse O000H (YMEM-SIZE’), ein weiterer Fehler
war, dass sich der Rechner irgendwo im Frogramm aufhaengte und nur durch aus-
schalten und wiedereinschalten erneut zum Arbeiten zu bewegen war.

Dliese und aehnliche Effekte traten aber nur auf, wenn die "MEM-SIZE' Eingabe
ueber 32767 lagen, also im neu dazugewonnenen Speicherbereich lag.
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Also fiel der Verdacht auf die neuen Speicher IC’s. D ich diese IC's mit ! . — i ! ;
einigen Arbeitskollegen in einer Sammelbesiellung bezogen hatte, erkundigte | 7] : i ; g
ich mich beide diesen, ob auch sie Frobleme mit den Speichern haetten. l . o o ¢ ki .
Und siche da, einige hatten FProbleme und andere nicht. Ein Vergleich der ! . 4| HLS20 bk by
Hardware der einzelnen Rechner brachte uns dann auf den REFRESH. Und zwar l ' ! < ;(htvz o
wurden in einigen Rechnern die Speicher von der CFU aus REFRESH'd und in " i : v !

Rechner wurde dies von speziellen REFRESH-Controllern erledigt.
Wir fanden also heraus, das alle Rechner, die den CPU-REFRESH benutzten
Frobleme mit den Speicher IC’s hatten.” Mach dew Durchsehen von diversen
I'atenblaettern fanden wir schliesslich heraus wo der Wurwm zu suchen war.

Dlie ZBO-CFU erzeugt einen 7 Eit REFRESH. HNun gibt es allerdings einige Her-
steller die einen 8 Kit REFRESH fuer ihre 64K dymamischen RAM's brauchen
Wenn man nun diese 8 Bit REFRESH IC’s direkt an den Z80 anschliesst dann
werden die Adressen 8000H -) FFFFH nicht refrescht, dass bedeutet das die
Informationen, die ouf diese Speicherplaetze geschrieben werden nach einer
gewissen Zeit verschwinden. .

fleo Leute, aufpassen beim Kauf von 4164 IC's, fuer den TRS-80, und den Genie I
muessen es IC's mit 7 Rit REFRESH sein. ) o .

einigen anderen

. Bernd Retzlaff

Computerurteil

Lin Munn besitzt zwei Uhren. die beide defekt sind. Die
cine geht grundsatzich 10 Minuten vor. das Laufwerk
der anderen ist kaputt Der Mann beschiielst. das Elektro-
nengehirn zu betragen.

Frage an den Computer

»Welche Uhr soll ich behalien .

Antwort des Computers: »DIE KAPUTTE UHR '«
Ruckfrage: »Weshalb”« .
/‘X_n'l'worl des Computers: »DIE ERSTE UHR GEHT
STANDIG FALSCH. DIE KAPUTTE UHR ZEIGT
ZWEIMAL TAGLICH DIE RICHTIGE ZEIT AN .«
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* ) Ergaenzung zur synchronisierten Taktumschal tung ¥
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Ergaenzend zu den Artikeln ueber die synchromisierte Taktumschaltung
in den Clubinfo’s 8 und 9 moechte ich hier eine Aenderung vorstellen
in der die Anschlusspunkte fuer den TRS-BO Modell 1 angegeben sind.
Weiterhin moechte ich noch hinzufuegen das die Leiterbahnen zwischen
Z 54/8 und Z 72/12. und 2wischen Z 9/5 und Z 69712 =zu trennen sind.

Bernd Retzlaff
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HER HAT WARAS -- HER SPTHT HBE -- aninls

* k%

Dieter Weif

Mein EG &4 MBA ist zu haben! Noch immer  sohwd

such nicht das geringste, aber ein Kumpel hat

mehr kann. Wer so gerne wie ich im Computer heruml?®

géfentlichung der Schaltung in unserer Q[lub

lieber die Firnger davon 1 Kann  meinen

(Neupreie DM 195,-, neuerdirg

Réangt eine zusdtzliche I/0- :

und ICWR! enthilt i g

lassen sich camit "

Forte ansteuern., D: =3

im Freis irnbegrif¥

Ein Frsund bietet penraddrucker TF-1I wvon Smith-Co-zrz fir DM
&00,- an. Die Date

12 I7s, 10 2/inch,

unidirektional, ma: te I3 oom

Bchrittstellen opar ics, seriell REBETZL, Puffer 2E4 Bytas

Wer Interesse hat, itte an

Framk Helferich, I Etr. 20b, 7500 Karlsrurme 1 (07212823287,

80-Zeichen-Karte fiir unsere Computer zum Sonderpreis.
Bei einer Mindestbestellmenge von 6 Stiick bekommen
wir die Karte zum Clubpreis von 215,-DM + Porto.

Bildschirmformat: 80 * 25 Zeichen/Zeilen
8 Zeichensdtze a 128 Zeichen (deutsch, amerik., Grafik, invers)

‘Bankinglogik fiir CP/M 2.2 eingebaut. Angepasstes CP/M erhiltlich

Treiber fiir NEWDOS und GDOS (HDOS) und Colour Genie + Handbuch

im Lieferumfang. Ebenso Schalt- und Bestiickungsplan, Listings der

Treibersoftware + Diskette
“usfihrliche Informationen von R ter SpieB anfordern.



Diese Winkel stellt der normale Mensch nun in Grad dar. Wer allerdings glaubt,
der Computer tut das auch, der wird enttduschti der TRS B0 arbeitet mit

RS Radiant. Um einen Winkel von Grad in Radiant umzuwandeln, nehme ich den Winkel
g mal Pi und teile das ganze durch 180. Da der TRS 80 P{ nicht kennt, nehmen wir
o ‘°.d° . den Winkel einfach mal *,0174533", Jetzt kbnnen wir diesen neuen Wert flr cos,
Jf sin und tan benutzen. Lassen wir uns aber durch atn (arcustangens, Texas
dﬁ‘ : Instruments: invtan) einen Winkel ausrechnen, so steht der auch in Radiant. Um

Der Stolz ist das Ruck-
grat des Maenschen, und die
Eitelkeit ist das
Schwianzchen daran.

‘S“, die Einheit Grad zu erreichen, nezhmen wir den Winkel also mal "57.29578" (bzw.
6\‘« ‘\(‘\) mal 1BO durch Pi).
‘59 4 Was machen wir aber, wenn wir arcsin oder arccos benutzen wollen? An diesem
4§’ Punkt verl#fRt uns der Computer. Wir missen diese Funktion also mit atn aus-

dricken. Daflr gibt eine Formel:
arccos(x) 1= ATN(SER(I-x¥x)/x)
arcein(x) 1= ATN(x/SQR(1-x¥x))
Bei x=0 versagt die erste Formel, bei x=1 die zweite. Dann kommt jeweils Pi/2
bzw. 90 Grad heraus.
Nun sind diese Ergebnisse mit Vorsicht zu genieBen, denn sie sind nicht ein-
deutig. Wenn Ihr eine Tabelle von -180 bis +180 Grad mit cos(x) und

. arccos(cos(x)) (oder sin(x) und arcsin(sin(x))) erstellt, werden sich einige
verwunderliche Ergebnisse zeigen, die in der Natur dieser Funktionen begrindet
liegen. Vor &llem liegen die Ergebnisse alle zwischen -0 und +90 Grad. Um also
das wahre x~raus zu bekommen, nehmt Ihr folgende Unterscheidungen vor (y =
Ergebnis durch atn in Grad!):

arccost
-90<y<0 1 x=18Q+y oder x=-1B0-y
0<y<90t x=y oder ==y
arcsint
— -90<y<0 1 x=y oder x=-180~-y
| ””i 0<y<?0t x=y oder x=1B0-y

iy 3lg:
i Es gibt dafir viele Anwendungen. Eine kleine sei hier genannt:
Ihr habt zwei Orte mit den Breiten-/Lingengraden (b1/11) und (b2/12), Fir den
Winkel W zwischen den beiden Orten gilt:

cos (W)= sin{b1)Esin(b2)+cos(bl)Xcos(b2) ¥cos(11-12)
(=> W =arccos( - )
Dieser Winkel (in Radiant) mal dem Erdradius gencmmen, ergibt die Entfernung
zwischen den beiden Orten (Luftlinie Gber der Erdoberfllche, nicht direkt durch
den Erdball gebohrt!!!).
Also Entfernung KM=636B8fW (in Kilometer).
Wenn ihr jetzt mal die Entfernung von Hamburg (10 O, S3 N) nach Hamburg (i) "%
berechnet, werdet Ihr Uberrascht sein, wie unser TRS 80 es schafft, diesen Ort
von sich selbst weg zu verschieben. :

Fiir den arccos und arcsin gibt es sicherlich noch mehr Anwendungen (stellt doch
mal welche vor!) und die Entfernungsforasel 148t sich auch gut sinsetzen (2,B.s
wie weit hat es jedes Clubmitglied zum ndchsten Treffpunkt} natlrlich gilt das
Ergebnis nur fdr Leute mit einem Hubschrauber). Ich selbst habe versucht, ein
kleines Luftfahrt~Spiel daraus zu machen, bin aber spéter an einigen mathema-
tischen Problemen gescheitert, Man kann trotzdem tolle Eachan berechnen, vor
allem, wenn man sich auf Ausschnitte der Erdkugel beschrankt (Beispiel: ein
Flugzeug kann mit vollem Tank 100 ks fliegen) wo zwischen Hamburg und Minchen
muB3 es zum Nachtanken landen?) ’ o ’

o Viel SpaB mit den Winkeln!

»FRAU MU : ' - e Gerald Schride
) TULLER. IHR SEID DIE SCHONSTE HIER !« (atn-Formel aus "Basic-Kurs®, hsrausgegeben vom Gymnasium Hi::flldc reoer @

Entfernungsformel von Elessar)
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- Hermann Kah!en

Urheberrechts-

schutz fiir
Programme

Am 1. 7. 1985 ist das Gesetz zur Anderung von Vorschriften auf
dem Gebiet des Urheberrechts in Kraft getreten. Primérer Zweck
der Neuregelung war es, ein neues Abgabesystem fiir Fotokopie-
rer sowie fir Bild- und Tonaﬁzelchnungen einzufithren. Gleich-
zeitig wurde der Urheberschutz auf Computer-Software ausge-

dehnt.

HieB es friiher in § 2 Abs. 1 des Urheber-
rechtsgesetzes: ,Zu den geschiitzten
Werken der Literatur, Wissenschaft und
Kunst gehéren insbesondere: 1. Sprach-
werke, wie Schriftwerke und Reden”, *
so lautet der Gesetzestext heute:

1... Sprachwerke, wie Schriftwerke
und Reden, sowie Programme fiir die
Datenverarbeitung.”

Abwiigung im Einzelfall .

Damit sind Programme nunmehr aus-
driicklich urheberrechtlich geschiitzt.
Zwar hat dies nur Klarstellende Bedcu-
tung: Der Bundesgerichtshof hatte nim«
tich mit Urteil vom 8. 5. 1985 (Aktenzei-
chen 1 ZR 52/83) ein Urteil des Oberlan-
desgerichts Karlsruhe anfgehoben und
zur weiteren Sachaufklirung zuriickver-
wiesen. Er bejahte dabei grundsétzlich
die Urhsberrechtsfihigkeit von Compu-
terprogrammen. Der Gesetzgeber hat die-
se Entwicklung nunmehr klar gebilligt.
Zu beachten ist jedoch, daB § 2 Abs. 2
des Urheberrechtsgesetzes nicht geén-
dert worden ist. Danach gilt: Werke im
Sinne dieses Gesetzes sind nur person-
liche geistige Schopfungen. Das heiBt,
nicht die mathematische oder techni-
sche Idee, sondern ihre Verkérperung im
fertigen Progremm verdient und erbalt
Schutz. Die rein ,handwerksméBige"”
Handhabung allgemeinen Wissens ist
somit wie bisher ungeschiitzt. Der Streit
der Experten wird sich also zukiinftig
nicht mehr um die Frage drehen, ob
Saftware als solche geschiitzt ist oder
nicht; vielmehr wird man sich dariiber
auseinanderzusetzen haben, welche

Software eine ,,personliche geistige
Schopfung” im Sinne des Urheber-
rechtsgesetzes ist und welche bloBe
Handwerks-, Kunst* ist.

Freiheitsstrafe bis zu fiinf Jahren
Geschiitzt wird Software zukiinftig -
durch die Strafvorschriften des Urheber-
rechtsgesetzes. § 53 Abs. 4 Satz 2 be-
stimmt dazu: ,Ebenso ist die Vervielfal-
tigung eines Programms fiir die Daten-
verarbeitung (§ 2 Abs. 1 Nr. 1) oder we-
¢sentlicher Teile davon stets nur mit Ein-

1 willigung des Berechtigten zulissig.”

VerstoBe gegen dieses Verbot werden ge-
miB § 106 mit Freiheitsstrafe bis zu ei-
nem Jahr oder Geldstrafe bestraft. Han-
delt es sich um gewerbsmaBige uner-
laubte Verwertung, greift § 108 a ein.
Danach ist eine Freiheitsstrafe bis zu
fiinf Jahren oder eine Geldstrafe vorgese-
hen und auch schon der Versuch mit -
Strafe bedroht.

Das genannte Einwilligungs-Erfordernis

ist nur dann gegeben, wenn entweder
das ganze Programm oder wesentliche
Teile davon verwertet werden sollen.
Die Verwertung unwesentlicher Teile
wird nicht vom Verbot — und somit auch
nicht von den Strafvorschriften — erfafit.
Somit taucht das Problem auf, abzukla-
ren, was tlich oder unw tlich
ist. Dies wird sich nur von Fall zu Fall
Klaren lassen. MaBgebend diirfte die
Relation zum Ganzen sein.

Interessen-Wahrnehmung
durch VG Wort

Es empfiehlt sich, eventuelle Vergii-
tungsanspriiche durch eine Verwer-
tungs-Gesellschaft wahrnehmen zu las-
sen. Insoweit bietet sich die VG Wort an.
Sie macht Anspriiche eines Software-
Erstellers aus dem Urheberrechtsgesetz
fiir di ltend. V¢ tzung ist,
dafi der )ewel.hge Urheber der VG Wort
die von ihm geschaffenen Werke mit-
teilt. Nihere Einzelheiten sind bei der
VG Wart, Goethestrafie 49, 8000 Miin-
chen 2, zu erfragen (siehe auch mc-Im-
pressum).

Anmerkung der Redaktion: Auf Anfrage
teilte die VG Wert uns mit, dafl es bisher
noch keine konkreten Fille der Interes-
senwahrnehmung durch sie im Bereich
der Computer-Software gebe. Die VG

Wort nehme lediglich ,,Sekunddrinteres:

sen™ wahr, wahrend die primdre Lizenz-
vergabe beim Software-Entwickler bzw.

bei dem von ihm lizenzierten Unterneh-
mer liege.

Literatur

{1] Kahlen, H.: Urheberrechtlicher Schutz fir
Software. mc 1984, Heft 11, Seite 52.

[2] Kahlen, H.: Verbesserter Urheberrechts-
schutz. mc 1985, Heft 2, Seite 96

"Jm Amiga wird der Mikroprozessor sehr
. viel effektiver genutzt, da er in diesem

Computer nur die Aufgdbe, die eram
besten beherrscht, namdich das Addie-
ren und Vergleichen von Zahlen, auszu-
- fihren hat.
&us sinem Test in der Zeltschrift
Computer Persiniich”, 1985, Heft 18.

Urheberrecht

Zur Zeit ermittelt die Kripo ge-
gen (mir bekannt) weit iber 100
Softwarefreaks, die 1882/83
Tauschverbindungen zu ande-
ren hatten. Die Adressenliste re-
sultiert aus einer Durchsuchung
im siiddeutschen Raum. Hier be-
schlagnahmte die Kripo Tausch-
und Adressenlisten sowie Dis-
ketten.

Ich glaube, richtig in der An-
nahme gehen zu knnen, wenn
ich die Behauptung aufstelle, zu

den an rechtméBig erwerbenen
(diese werden némlich auch mit-
genommen, da die Ermittlungs-
beamten hier nicht unterschei-
den kdnnen) Disketten em gar
nicht entsteht. .

Wie mir der emmittelnde Be-
amte auf Anfrage erklarte, wer-
den die Disketten dann an die
Staatsanwaltschaft weitergelei-
tet und wahrscheinlich durch ei—
nen Verband der Softs
ren c/o Commodores« gepxﬂﬁ
Danach wird dieser Verband

rtungsbe-

informi die
drei Monate Zeit haben, Strafan-

wag gegen den Besizer/Kopie-
rer der Disketten zu erheben.

Ferner ist damit zu rechnen. da8
die Steuerfahndung eingeschal-

tet wird. Auf mich wartet nun die
Pritfung der Disketten, die ent-
scheiden wird, ob Strafantrag
wegen Verletzung des Urheber-
rechts gestellt werden kann
oder nicht. Da ich in keinem Fall

der Zeit hat jeder mit jedem ir-
gend etwas getauscht. Ein Un-
rechtsbewuBtsein beschrénkte
sich eigentlich nur auf den Ver-
kauf kopierter Disketten, davon
haben aber die meisten abgese-
hen.

Ich selbst habe an diesem re-
gen Tauschhandel teilgenom-
men und seit Mitte Juli 1885 ein
Ermittlungsverfehren  wegen
Verdachts nach §106, 108 Urhe-
berrechtsgesetz (diese Paragra-
phen wiren vielleicht hier ein-
mal abzudrucken) anh#ngig.
Entgegen Ihrer Behauptung in
CP 15/85, Seite 75, wird nicht aul
Antrag des Urhebers/Verwer-
tungsberechtigten hin dieses
Verfahren eingeleitet, sondern
es erfolgt zur Zeit eine gro8 an-
“gelegte Ermittlung durch die

‘Staatsanwaltschaft. Die Ermitt-

hing begann morgens um 8 Uhr
mit der Durchsuchung gem&8
BeschiuB des Amtsgerichtes
der Wohn- und sonstigen RAu-
me. Die zwei Kripobeamten
drohten mit der Mitnahme mei-
ner inzwischen mehreren Com-
puter und simtlicher Disketten.
Da ich nachweisen konnte, diese
Geriéte zum rechtm#Bigen Brot-
erwerb zu nutzen und die Suche
vorwiegend Spiele betraf, wur-
den bei mir 80 Disketten mit
Spielen (nur Spielel) sicherge-
stellt, unter denen natirlich
auch Kopien waren. Dabei habe
ich die Feststellung machen
milssen, daB die Ermittlungsbe-
amten (glicklicherweise) fast
gar nicht in der Materie steck-
ten. Ich muBte ihnen erst erkls-
ren, wo man Disketten anfaBt
und wie man diese lagen. Je-
dem, dem so etwas passiert,
kann ich nur raten, ebenfalls
Hinweise zur Behandlung von
Disketten den Ermittlungsbeam-
ten auszuhéindigen, damit Scha-

wird mir eine Anzeige wegen
Betruges -erspart bleiben, je-
doch kdnnte ich schlimmsten-
falls mit einer Anklage wegen
Hehlerei rechnen und so konnte
ein Hobby zur Vorstrafe filhren.
Das UnrechtsbewuBtsein ist
mir bisher noch nicht gekom-
men und ich glaube, es wird
auch nicht kommen. Bei den
Softwarepreisen war man iiber-
haupt nicht in der Lage, Disket-
ten zu kaufen. Der Tausch war
die einzigste Moglichkeit, ande-
re Softwareprodukte kennenzu-
lernen. Ohne diesen Tauschhan-
delund das geben sogar E:xper
ten zu, wéren bestimmte Pro-
gramme wie zum Beispiel Word-
star oder Multiplan nie bekannt
geworden, und die Umsatzzah-
lex von Spieleherstellern hitten
sicherlich klagliche GréBen. Ich
werde es auch nicht einsehen,
warum renommierte Firmen auf
diese kostenlose Werbung ver-
zichten wollen. Da ich mittler-
weile selbst Softwareautor bin,
nutze ich darum die Kopierge-
wohnheiten einiger, um mich be-
kannt zu machen. Ich sehe es
heute noch gerne, wenn ich er-
fahre, dab einer aus
meine Programme hat und stolz
enderen vorfuhrt; mir wilrde nur

undkazmnuxpdam derdamais
oder heute Disketten tauscht, ra-
ten, alle Teusch- und AdreBl-
sten sofort zu vernichten oder zu
verschlilsaeln sowie eventuell
seine Tauschpartner bitten, ein
Gleiches zu tun (Der Verfasser
dieses Briefes mbchte aus ver-
stdndlichen Grinden nicht na-
mentlich genannt werden).
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H.—F. Schmid hat eimen neuen Club!

Vor ein paar Tagen bekam ich einen Fragebogen von Herrn
Dr. med. Friedrich Liicke
Deisterallee 14 A
3250 Hameln 1§,
der offenbar den Zweck verfolgte, die gemeinsame Hard- und Softbasis der
Mitglieder des Hamburger TRS-BO- und VG-User-Clubs herauszufinden.
Merkwirdig daran war lediglich, daB ich von diesem Club nie gehért habe
und hochstens in Abwesenheit und Unkenntnis zur Mitgliedschaft verur-
teilt worden sein kann. DaB der Club keine Beitrdge erhebt, machte mich
ebenfalls stutzig, denn wer spendiert das Porto und die Kopierkosten fir
Infos usw.? Also bat ich Herrn Dr. Licke um Aufkl&rung und kriegte einen
offensichtlich fdr viele Empfanger konzipierten Formbrief, der folgendes
aufdeckte: Zwei weitere Adressaten (die geantwortet hatten; wer weiB wer
noch alles!) kannten den Club Gberhaupt nicht. Das wirft ein deutliches
Licht auf die "Mitglieder"-Verwaltung dieses Clubs. Herr Dr. Licke weiB
nicht, wer fir die Mitgliederliste verantwortlich ist!!! Ist der BoB des
Clubs der GroBe Unbekannte?

Nein, es ist ein allzu Bekannter, glaube ich: Mit dem Forsbrief kam
auch eine Mitgliederliste (amit einigen Streichungen, versteht sich, denn
sie enthielt auch Leute wie unsereinen).

Hans-Peter Schmid ist dort Mitglied!

Die vielen Merkwirdigkeiten lassen einen interessanten SchluB zu: Sollte
der bekannte Jager von Raubkopierern, der nur so Geld fir die von ihm
vertriebenen Programme erlangen kann, wieder mal einen Club gegrindet
haben? Wenn man dann den Kreis der Mitglieder scheinbar durch ein paar
Ahnungslose kinstlich erweitert, erweitert man damit auch die Méglich-
keiten, Geld zu verdienen. Denn irgendwer wird schon so unvorsichtig
sein, Software mit ihm oder einem seiner Helfer zu tauschen.

Herr Licke hatte vor meiner Antwort an ihn wahrscheinlich keine
Ahnung, in welch prominenter Gesellschaft er sich befindet, sonst hatte
er mir nicht ausgerechnet ein solches Intimum wie die Liste der Mit-
glieder geschickt. Er ist demnach wohl kaum zu zeihen. Ebenso wenig sind
es die Mitglieder, die gleichzeitig zu unserem Club gehéren. Uberhaupt
ist der Hamburger Club - von ihm gegrindet oder vielleicht auch nicht -
wohl nur ein willkommenes Werkzeug fir Schmid, ansonsten aber vermutlich
ein Haufen von netten Kollegen wie wir, mit Zielen wie den unseren. Zu
warnen ist deshalb nicht vor Dr. Licke, auch nicht vor dem Club
schlechthin, aber davor, den Fragebogen auszufiilllen, wo es um die Soft-
ware geht. Und vor allem davor, mit Angehérigen dieses Clubs Programme zu
tauschen, die man nicht selber geschrieben hat.

Seien wir mal ehrlich; fast jeder von uns kennt einen, der einen
kennt, der schon einmal etwas raubkopiert hat. Wahrscheinlich ist Ge-
vatter Scheid sogar formal juristisch im Recht. Also haben wir genug An-
laB, auf den Fragebogen gar nicht erst zu reagieren. Schon gar nicht mit
einem "geklauften" NEWSCRIPT, das Schmid vertreibt.

Arnul ¥ Sopp
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ELlB B0 - Programmbibliothek ex klusi v

Iwanzig neue Programme kann ich Euch heute présentieren. Es kannten erheblich
eehr sein, aber leider war ich in letzter Zeit sehr beschiaftigt und so blieb
manches liegen, was eigentlich hitte gemacht werden missen. Wer also ein
eingeschicktes Programe in der neuen Liste vermiBt, braucht nicht 2u
befiurchten, es sei in der Ablage "P" gelandet, sondern suB bis zum niachstenmal

warten.
Besonders erwidhnen muB ich hier das Demoprograse zur Relaissteuerkarte von
Harald Trapp. Das Demoprograme entspricht praktisch des Originalprograms,

benbtigt jedoch nicht die
sich fir die Anschaffung der Karte

und die Funktionsweise informieren.
"Relaissoftware® angefordert werden.

entsprechende Hardware. Man kann sich also, bevor man
entscheidet, schon einmal iber die Software
Das Programepaket kann unter des Namen

uletz2t noch eine kurze Bemerkung dber die Lieferzeiten der
Bibliotheksprograese. Is Norsalfall versuche ich die Bestellungen noch as Tag
des Eingangs zu erledigen, was mir bis jetzt auch seist gelungen ist. Da ich in
der nichsten Zeit jedoch meine Maschine auf &4k aufbohren und CP/M-fidhig machen
will, kann es zu erheblichen, hardwarebedingten Verzégerungen komsen.

Weiterhin suche ich, bis spitestens zus Treffen des Clubs im Mirz ndchsten
Jahres (besser bis Januar), einen Nachfolger in aeiner Tatigkeit als
Programaverwalter. Der G6rund dafir liegt in smeiner, durch berufsfdérdernde
MaBnahaen (BW-Jargon), stark eingeschrinkten Freizeit und erhéhter
Arbeitsbelastung. Wer sich dafir zur Verfigung stellen wsochte, tritt bitte
direkt ait air in Kontakt. Ich hoffe, es findet sich jesand, da ansonsten die
mihsam aufgebaute, gereinigte und erhaltene Programsbiblicthek wohl zum Sterben
verurteilt wirde!

Das wars mal wieder. Ich hoffe, ihr habt ¢fir die etwas verldngerten
Lieferzeiten und fir eeinen EntschluB, die Betreuung der Clubbibliotehk
abzugeben, Verstdndnis und es wirde sich freuen, bald =al was von euch 2zu
héren, euer,

artsut QUemsarvm

ELUB B8 — Programmbibliothek die nmneuen Progr-amme

OELDATEI A 0227 A 02 /BAS

Dieses Programm hilft dabei, den Ueberblick ueber die Heizoelreserven
und ~Kosten zu halten.

Grafikeditor Z 0228 A 01 /BAS —_

Mit diesem Grafikeditor fir Pixelgrafik kann man Bilder von Disk laden
und auf Disk speicher. Ausserdem kann man die erzeugten Bilder aus-

rucken lassen.

Zeicheneditor fuer Gemini 10 T 0190 A 05 /BAS -

Ein Bildschirmeditor zum Erstellen und Editieren von Sonderzeichen fur
den STAR Gemini x10 Drucker. Quelle: Chip 9/85

BASIC—Formlister S 0191 B 02 /CMD -

Listet BASIC-Programme besonders uebersichtlich auf Bildschirm oder
Drucker.

Farbenproblem D 0193 A 04 /BAS

Eine veridnderliche Anzahl von Feldern muB mit vier Farben ausgefﬁllt
werden. Dabei dirfen zwei angrenzende Felder nicht die gleiche Farbe
haben.

Grossbuchstaben S 0194 A 02 /BAS

g S

Das Programm stelll Grossbuchstaben fir FProgrammképfe und dhnliches =z
ur Verfigung.

LUNAR D 0196 A 02 /BAS b

Mondlandung ohne Grafik, jedoch mathematisch relativ exakt.

MINICALC M 0197 A 03 /BAS

Aehnlich Visicalc, jedoch in BASIC und mit erheblich eingeschraenkten
Funktionen.

OSCA% M 0202 A 05 /BAS

Frogramm zur Berechnung der Position des Amateurfunksatelliten OSCAR.
Nach Aenderung der Bahnwerte ist das Programm auch fuer andere (kinst-
liche) Himmelskérper zu verwenden.

Reaktionstest 6 0207 A 02 /BAS

Ein nettes Spielchen fiur die Party. Man kann damit sehr schnell fest-
stellen, ob man noch reaktionsfdhig und damit fahrtichtig ist!

Spooler S 0211 K 05 /CMD

Endlich ein Druckerspooler der speziell fir den KOMTEK (andere Drucker
- und Treiberadressen) geschrieben wurde. Autor: Walter Zwickel

6C



LM 381 Vorverstarker IC M 0214 A 04 /BAS

Berechnet einen rauscharmen Vorverstarker mit dem Spezial-IC LM381.

Umwelt D 0215 A 03 /BAS

Eine Regierungssimulation, bei der es vor allem auf die richtige, dko-—
logische Wirtschaftsfihrung ankommt.

AP 6 0216 A 01 /CMD

Ein mittelméBiges SchieBspiel mit Ton.

Kassettenverzeichniss S 0217 A 02 /BAS

Mit diesem Programm kann man sehr leicht und schnell fir seine Musik-
(oder Programm—) Kassetten Inhaltsverzeichnisse drucken. Autor:Ginther
Wagner

Disassembler S 0219 D 04 /BAS

Ein einfacher Disassembler in BASIC fir das Model 4 von Tandy.

MAKEDD , S 0221 D 02 /BAS

Programm zur Erstellung von DO-Files (&hnlich CHAINBLD) fir das Model
4 von Tandy

Scrollprotection S 0222 D 03 /BAS

Mit diesem Programm kann man 1-7 Zeilen des Bildschirms vor dem
scrollen schitzen. Nur fir Model 4 von Tandy!

SETRESET S 0223 D 03 /BAS

Dieses Programm simuliert die BASIC-Befehle SET, RESET und POINT auf
dem Model 4 von Tandy.

MENUE4 S 0224 D 04 /BAS i

Ein Programm zum Aufruf von BASIC- und JCL—Files.auf Tastendruck. Nur
fir Model 4 von Tandy

” Es ist neft, wichtig zu
sein. Aber es ist wichtiger,
nett zu sein 9@
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»S0. Fraulein Knickdibel, passen Sie gut auf, wie er's macht -
dunn brauchen wir micht jedesmal aul die teuren Fachleute zu
warten, nur weil das Ding ein bilschen bockt!«

D,
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Nr. 02001: BASIC-Brevier: Eine Einf. in d. Pro9. v. Heimcompr.

Siegmar Wittig ——— Heinz Heise GmbH

Ein BASIC-Kurs fuer Nicht-Mathematiker und echte Amateure. Neben Grund- u
nd Aufbaukurs 9ibt es zahlreiche Beisriele (eine Qute Sammlung!).

o mit Lern—-Effekt).

Nr. 00209: BASIC: Dateiens Listen und Verzéichnisse

Busch Rudolf —-—— Franzis-Verlag9 GmbHs M nchen

Eine Software-Sammlung mit vielen nuetzlichen Pro9rammen in Kursférm (als

Nr. 0002: Computerwissen

Michael ScharfenberSer ——— Markt & Technik

Tips fuer die Auswahl und Beschreibun9 von Anwendun3smoe9lichkeiten von H
ard- und Software sowie Erklaerun@ von mehr als 500 BeSriffen.

Nr. @21@: BASIC: Matrix-Orerationen

Busch Rudolf ~—— Franzis-Verlag GmbHs M nchen

Eine Software-Sammlung mit vielen nuetzlichen ProSrammen in Kursform {(als
o mit Lern-Effekt).

Nr. ©@003: Computersriele und Knobeleien pro9ramm. in BASIC

RuedeSer Baumann ——— Vog9e1-Buchverlag (CHIP-Wissen)

Von der Srielidee ueber die Spielstrategie kommt es zum ProSramm selbst.
Keine Sammiung von Spielkonserven — keine Pro9rammierkenntn. erford.

Nr. 0011: TRS5-8@ PROGRAMS

Tom Ru99 und Phil Feldman ~~— Dilithium Presssy Beaverton,USA

32 BASIC-Programme (Erziehungy Anwendungs Spieles Grarhics Mathematik und
Verschiedenes) fuer Level II.

Nr. 0004: Mein Home-Computer - Eine Verbraucherfibel
= ——— Vo9el-Verlag (HC-Leserservice)

Die besten Tips fuer Kauf und Anwendung von Home-Computern.

Nr. @012: Programme und Tricks fuer Genie I und Genie II
Clemens Bechersy Franz Seger -_— 7

Viele Pro9rammes Tips und Tricks fuer den Genie.

Nr. 0085: Pro9rammieren mit dem ZXB1 in Basic u. Masch.-code

E. FloeQel ——— Hofackers Holzkirchen

Sammlung von Sepiel—s Schul- und anderen ProSrammen sowie einem Karitel ue
ber die Programmierund des Prozessors Z8@ (Sute ProSramme dabei)

Nr. 0013: BASIC: Alles ueber PEEK und POKE

Heiko Requardt ——— Franzis—-Verlag

Eine Software-Sammlung in BASIC (mit vielen Suten Tips und Tricks fuer de
n Amateur’).

Nr. 2006: Games For Your TRS-B0

Chris Palmer -—— Virgin Books (Great Britain)

Sammlung von 2@ Rasic-Spiel-Pro3rammen und einer Anleitun@s; wie man besse
re Programme schreibt.

Nr. 0007: Introduction to TRS-B@® Grarhics

Don Inman —— dilithium Press (Portland-USA)

In diesem Buch wird Gezeigts was man mit der TRS-B8 Grarhik machen kann u
nd vor allem wie. Beisriele und AufZaben veranlassen zum exrPeriment.

Nr. 0014: TRS-8@ und Video Genie ROM-Listing fuer Level II

Luidger Roeckrath -— 2

ROM-Listingy RAM-Adressens I/0-Adressens Unterrro9rammes Basic-Anweisunge
n und Funktioneny Aufzeichnun9sformate auf Cassettes ...

Nr. B215: Machine Language Disk I/0 & Other Mysteries

Mihael J. Wagner ~—= 1JG Inc.s 1953 Wests USA

Alles rund um Disk und DOS wird erkl rt — mit zahlreichen wertvollen Hinw
eisen und Tips.

Nr. 0008: More Basic Computer Games

David H. Ahl ——— Creative Computing Press» USA

B4 Sriele fuer den TRS-80y wobei einige sehr interessante dabei sind. Das
Buch ist fuer Freunde von Basic—-Computer—Srpielen nur zu empfehlen.

Nr. @016: Das Modem-Sonderheft (Daten bertr. mit Mikrocome.)

verschiedene ——— MCy Franzis-Verla9y M nchen

Grundlag9ens Schaltun9stechniks DF —-Pro9ramme




Frad:kat "wertvoll": Grosser, "Das DOS Buch*"

B Von einem Text fir mehr als 10 Leser, also einer Verdffentlichung im .
wortlichen Sinne, erwartet der Kiufer zu Recht ein fehlerfreies Deutsch. '
In ”Das DOS Buch™ von Hartmut Grosser, bei Réckrath zu haben, ist schon
der Titel falsch. Auch im Text ist manche orthographische Eigenwilligkeit
zu  finden. Aber damit ist auch, was . Negativkritik an diesem Buch be- Vorstand
trifft, mein ganzes Pulver verschossen. Das ist das Beste, was nach mei-
ner Kenntnis zu diesem Thema auf dem Markt ist! Ein Reader fir Einstei-
ger, die begreifen wollen, wie ihr DOS funktioniert, ein unentbehrliches Kontakladresse flir Ginther HAGNER
Vademecum auch noch fir den ganz eingefleischten Disk-Jockey, der der Gartenstrape %
alten Tante NEWDOS-80 oder ihren Neffen aus der TCS-Sippe endlich das gitﬁ;g:ﬁ?;&ﬁmm §281 Neubeﬁern

Laufen beibringen will.
¥ Clubkasse Tel.: 08035 /3361

<18 - 20 Uhr >

Hartmut OBERKAKN

X In den ersten beiden Ksapiteln wird erlédutert, wie der Controller
arbeitet und wie sich das ROM sein Lieblings-DOS reinschlirft. An- Pr'ogr'ammblbliotek

schlieBend folgt das Kapitel, das alleine schon den Preis von (leider CcCoT=0Omm
nicht weniger als) 65 Mark wert ‘ist: Ein ausfihrlich kommentiertes Li- S QU W — - Schwal bacher Strage &
sting von SYSO/SYS. Dort werden in 2zusdtzlichen Kommentarzeilen auch + < S Boreks - 46289 :fead rod /k'g’ el
Fehler gegeiBlelt, die in einem spdteren Kapitel noch einmal zusammenge- 2 g‘ w .g- L a fCEPTY .
faBt sind. Auch alle wichtigen Einsprungsadressen fir den Maschinenspra- wono-<Swo Tel.: 06124 /3913
che-Anwender sind noch einmal lexikographisch und alphabetisch zusammen- oW Mmoo nwn Redakti
gestellt. > —o =3 e lens NEUEDER
S 3> w3 0O
Wer gerne in der Library fummelt, um eigene DOS-Befehle =zu imple- :lh g. a ' (2_, 8 Kontaktadresse %nopaﬂ.’asu‘aﬁe 2l )
mentieren, wird in Kapitel 5 erschipfend dariber informiert, was er dazu FwVo o 78 Michelbach /Bilz
;:;;enl-ua. Solche Befehle landeri sinnvollerweise mbglichst in einem +T WO W Tel.: Q791 /42877
ile (bei Grosser weiblich), und dariber erfdhrt der Leser einiges. S e »n C i o
SYS-Files lassen sich ohne ndhere Kenntnisse des Directory (bei Grosser e g = 3 r";' 0 ad Fch e STL A8
minnlich) kaum adressieren. Folgerichtig 1&Bt Kapitel 7 hierib kei —~oo = venture-Ecke
i i g RENSIES. S0 Sun. = VREENLILE e Al exander HAGNER
i Swo e » Kontaktadresse Theresienstr. 2lc
Die Banking-freaks unter uns, verliebt in ihren EG 64 MBA oder wen < =T 3 ct 8224 ['hieming
auch immer, staunen in Kapitel 8 nicht schlecht: Das DOS unternimmt bei ® O ctNQa Tel.: 08664 /1500
bestimmten Verrichtungen Dummy-Schreibzugriffe auf das ROM. Am Samstag- L; g ((;.LE-'(D g v
morgen kam das Buch mit der Post, am Sonntagnachmittag waren die ent- o] 5 walh s Hardware Halt ZRICKEL
sprechenden Adressen (im Buch natirlich haarklein erlédutert) auf den wn o) 3 WESEF
Bildschire-AdreBbereich umgezapt. Wer niamlich gerade mit einer wmodifi- (7 =3 BT N v Kontakladresse lengfelden 123
zierten ROM-Kopie im Parallel-RAM arbeitet, kann z. B. bei einem Verify- D> wsmm 5181 Bergheim (Austria)
Gang sein blaues Wunder erleben. DaB ich nun etwa Kommentar-Records live S Qct S oot
; : - . . M — —. (D Tel.: 0043662 /51130
auf dem Screen erlebe, ist weniger stirend als ein ausgewachsener Sy- a—wvo =
stemcrash. Die Tastatur ab 3800 wire eleganter gewesen, aber seit kurzem —_—O Redakteure 7 N ¥ ob
ist sie bei mir nur noch 256 Bytes lang. Diese Adresse sei aber allen D S c+W; dieser Ausgabe ens eueder Hartmut Eml’an"
empfohlen, die das "Sichere Plitzchen" von Helmut Bernhardt (c’t 5/85) S +mO Bernd Retzlaff ¥ Lerald Schrader
nicht haben. i W Arnulf  Sopp ¥ Giinther  HNagner
_ . ) _ o : >® sowie Artikel aus’ NC und
Im Anhang gibt es einen Artikel meines langjahrigen Freundes Ulrich Eomputer‘ Persdnlich

Heidenreich d{ber seinen neuen Library-Befehl ID. Mit ihm erkennt das DOS
automatisch die PDRIVE-Parameter fremder Disketten. Das Gewihle beim
Ausprobieren, wenn mal wieder jemand seiner Platte keinen Zettel beige- Bank verbi ndung des CLUB 88
fagt hat, gehért damit der Vergangenheit an. Viele von euch benutzen den Sparkasse Rosenheim, BLZ 711 500 00
Befehl bereits mit Erfolg. Wie ich neidvoll zugeben muB, ist ausgerechnet auf Konto-Nr. 194 712

dieses einzige von H-DOS, das nicht von mir stammt, das interessanteste Postscheckkonto der Sparkasse

Feature. Ne. £077-801
In dieser Rezension habe ich nur eine Auswahl dessen erwihnt, was im
*DOS-Buch® (die Freiheit des nachtréglichen Bindestrichs sei wmir erlaubt) Das INFO erscheint zweimonatlich
steht. Es ist nur dasjenige, was mich persdonlich besonders interessiert. ’
Versteht sich, daB alles fir NEWDOS-80 2.», 6-DOS 2.» und Colour-DOS ge- Es er‘folgt keine Zensur oder Kantrolle
minzt ist. Die jeweiligen Unterschiede sind extra aufgefihrt. Und das A Y ; : s
alles fir alle Genies und alle Modelle des TRS-80. Selten habe ich beim der jeweiligen eingeschickten Infobeitrage
Kauf eines Buches pro Groschen so viel Information bekommen. durch die Redaktion.
@ Arnul ¥ Sopp @



Sehlufi

Hallo Club-88er, .
Zum Abschlup des INFD wie immer ein paar Redaktionsworte.

ferade habt Ihr das 18. und in diesem Jahre auch letzte
Clubinfo in der Hand. Bei dieser Gelegenheit méchte sich nun die
Redaktion bei Euch fir Eure Hihen als Beitragende sowie fir Euer
Interesse am Clubinfo bedanken. Die Zusammenarbeit mit Euch hat
mir sehr viel Freude bereitet. Ich hoffe, Ihr lapt mich auch im
nichsten Clubinfojahr nicht im Stich und sendet mir Eure
Erfahrungen, kniffe und anderes KHissenswerte aus dem
Computerleben

Gleichzeitig habe ich aber auch den KHunsch fir's ndchste
Jahr, dap sich mehr Mitglieder an dem Clubinfo mit Beitrdgen
beteiligen, denn in diesem Heft stammen fast zweidritiel der
Artikel -wie lhr sicher selbst gemerkt habt- aus der Feder von
Arnulf und Hartaut. Dap fir die Beiden das Clubinfo nun nicht
mehr so interressant ist, dirfte klar sein. Rber Ihr kinnt Euch
ja bei den zwei eifrigen Schreibern mit Eurem Clubinfobeitrag
revangieren. Nie schon des &fteren erwdhnt, finden auch kurze
Beitrdge ihren Platz im Clubinfo.

Nun noch zwei Neuerungen *
In Zukunft wird fir die Clubinforubrik 5 s & eine
“Hot—L tne* eingefihrt. Dies bedeuted fir Euch, dap Ihr
mich Montags abends zwischen 2/Uhr und 22Uhr anrufen, und Eure
Btrsenaufirdge durchgeben k&nnt. Sie werden dann gesammelt und in
der nachstmdglichen Clubinfo verdffentlicht. Ich hoffe, dap dies

unsere Borsenspalte etwas wiederbeleben wird.
Ab diesem INFO ist die Adressenseite die letzte Infoseite, und zwar

- so “eingebaut*, dap Ihr ohne Aufschlagen der . INFO die akiuellen

Mitgliederadressen lesen kidnnt. Die *Riickseite* der Adressensei
bleibt frei. Diese Seite ist fir Nitteilungen der Redaktion an ¢
Vorstand, die Redakteure oder andere Informationen an Euch
persénlich vorgesehen. Ein weiterer Grund ist, dap ich die Seite
bei Probeinfos an Nichtmitglieder abtrennen kann.

Ihr seht, auch wir betreiben Datenschutz !!

Falls nach der Adressenseite nach Seiten angehdngt sind, so sind
diese zum Abtrennen fir Euch oder als Antwortseite zum Zuriicksenden

gedacht.

Als letztes michte ich Euch allen zu Weihnachten und zum
lahreswechsel alles Gute und weiterhin Happy Computing winschen.
(Das ndchste INFO kommt erst im Januar 86)

Sa, nun am Ende des 18. INFO angelangt, hoffe ich, dap Ihr auch

diesmal wieder Gefallen an Eurer Clubinfo habt, und verbleibe --

-- bis zum né&hsten INFO Euer

:J. Muw{a

¢)



CLUB 2@ Mitgliederadreczenliste
Name Vorname Strafe P1Z __ Stadt Telefon
Alber Herbert Alemannenstr. 28 7732 Niedereschach 87721 /7182
Baldes Hans Johann-Strauss-Str. 4 8825 Unterhaching 889 /4115179
Beckhausen Wol fgang Vuerfelser-Kaule 39 3860  Bergisch-Gladbach | 82284 /62781
Boecker Dieter Lehmweg 4 2938 Varrel 1 84451 /7548
Boeckling Ulrich Am Sonnenhang 11 5414 Vallendar 8261 /69322
Buskowi ak Thomas Eschersheimer Landstr. 257 4668 Frankfurt | 869 /5481421
Dreyer Gerald Am Speiergarten 8 ' 6288 MWiesbaden-Bierstadt 84121 /588218
Drowalder Bernd Buchentalsweg 8 4939 Steinheim
Frohlich Burghard Brandstrostrafe 11 4358 Recklinghausen 82341 /63416
Grajewski Werner Zedernweg 29 4228 Dinslaken 82134 /54573
Hallupp Matthias Stockumer Strafe 465 4468 Dortmund 56 8231 /756413
Held Manfred Stirnerstr. 22 8835 Pleinfeld 89144 /4543
Hermann Klaus Gartenstr, 22 7481 Pliezhausen 87127 /74024
Humme! Anton Schubertstr. 2 7612 Haslach 87832 /8289
Jablotschkin  Rainer ThieKamp 29 4738 Lippstadt 8
Kasper Dieter Zeppelinstr. 9 8952 Mark toberdorf 88342 /1438
Koenig Hans J. Hebbelstr. 25 2088 FPinneberg 84161 /269444
Konrad Josef Anzengruberstrafe 35 8833 Grobenzell 88142 /84%4
Kuhn Eckehard Im Dorf 14 7443 Frickenhausen | 87822 /45417
Marx Andreas MecKlenburgring 48 4688 Saarbruecken 6481 /812983
May Hol ger Marienstr. 9 5748 Sundern 2 82935 /1868
Neueder Jens Panoramastr. 21 7178 Michelbach/Bilz 8791 /42877 (dienstl.44-467)
Obermann Hartmut Schwalbacher Str. ¢ §289 Heidenrod 1 86124 /3913
Perschbach Patrick Waldstr. 52 5688 Koeln 21 6221 /872118
Piller Walter Ronenstrasse 8 CH-8835 Feusisberg 81 /7847418
Preuss Lothar Lautshof 13 2940 MWilhelmshaven 84421 /84247 (dienstl. 884-1)
Rank Heinrich Fruehlingstr. 2 8888 Fuerstenfeldbruck 88141 /3791
Retzlaff Bernd Kleiner Sand 98 2882 Uetersen 84122 /43551
Schaefer Wal ter Rathausstr, 4 8188 Miesbach 88025 /1831
Schneider Manfred Rheinkasseler Weg 11 3066 Koeln 71 8221 /7687844
Schrewe Christian Fliederweq 32 4888 Duesseldorf 31 8203 /746897
Schroeder Gerald Am Schuetzenplatz 14 2185 Seevetal 1 84185 /2502
Smerling Frank Tangstedter Str. S 2688 Pinneberg 84181 /287284
Sopp Arnulf Wakenitzstr, 8 2488 Luebeck 1 8451 /791928
Spiess Peter Trugenhofenerstr. 27 8859 Rennertshofen #3434 /454
Stephan Hans-Martin  Am Glasesch %a (Postf. 1287) 4584 Hagen a.TH. 85481 /99585
Stevens Peter Postfach 54 4568  Dortmund 1
Trapp Harald Kranichstr. 44 4278 Dorsten 1 82342 /42497
Troesch Eberhard Altenessener Str. 414 4380 Essen 12 6281 /342324
Voigtlaender Holm Haselnussweq 38 4948 Weinheim 86281 765241
Wagner Alexander Theresienstr, 21c 8224 Chieming 88644 /1560
Wagner Guenther Gartenstr. 4 8281 Neubeuern 88035 /3341
Weif Dieter Birglestrape 3 7289 MWehingen 87425 /7194
Wies Jean-Claude  Harthweg 9 4688  Saarbruecken 8681 /582513
Wucherer Jirgen Brauneggerstrabe 14 7758 Konstanz 87531 /29145
Zwickel Wal ter Lengfelden 123 A-5181 Bergheim 80843462/51138
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Wegen Systemwechsel ausqetreten _ :‘,}\()
Jirgen Bozek (zum 1.1.84) @
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