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Liebe Mitglieders

wir beginnen mit diesem 11. Clubinfo das Jahr 1986. Ruck-
blickend auf das Jahr 1985 michte ich saSeny daB es fir uns
Mitglieder des CLUB 8@ ein sehr erfolgreiches war:

— unser erstes Clubtreffen war ein 89roBer Erfolg; u.a.
wurde dort auch die Satzung Gberarbeitet.

- der Jens ubernahm das Clubinfo — er hat damit eindeutig
die meiste Arbeit von allen Mitgliedern — er leistet hier
eine hervorraSende Arbeit. Die Ubernahme durch Ihn hat
unserem Clubinfo wirklich 9ut getan.

~ der Hartmut Gbernahm die Programmbibliothek. Er hat sich
die 9roBe Arbeit gemachts Qeschitzte ProSramme auszusor—
tieren. Er hat die ProSrammbiblithek wirklich gut ver-
waltet und trotzdem noch Zeit 9efundens sehr viele Bei-
trdge zum Clubinfo beizusteuern.

- viele interessante Beitrige (9roBe und kleine) konnten
wir im Clubinfo lesen — gedankt sei hier allen Redakteu-
reny die sich die Zeit 9enommen haben oder sich Getraut
habens etwas im Clubinfe zu verdffentlichen.

Ich mochte mich an dieser Stelle vor allem beim Jens und beim
Hartmut bedanken — ohne deren EngaSement und Idealismus wire
vieles nicht még9lich 9ewesen im ver3anSenen Jahr.

Ich hoffes daB wir auch 1987 auf ein Jutes Jahr 1986 zurick-
blicken kénnen — wir kénnen das sicherlich: wenn wir alle zu-
sammenhelfens wenn Jeder etwas zum Club beisteuert (auBer dem
Jahresbeitrag).

Aber nun zu den Finanzen.

Wir haben seit diesem Jahr drei Kassen’ eine Haurtkasse und
zwei Nebenkassen:

- Hauptkasses wird von mir verwaltet

- Nebenkasse vom Jens Neueder fur seine Aus@aben als
Betreuer des Clubinfos

- Nebenkasse vom Hartmut Obermann als Betreuer der
Programmbibliothek.

Der Kassier wird Jeweils beim Clubtreffen entlastet. Beim Club-—
treffen kann auch Jjedes Mitglied Einsicht in die 3 Kassenbicher
nehmen. DesweSen sei hier nur eine sehr kurze Ubersicht anGeSe-—
bens wobei die drei Kassen zusamenSefaBt sind:

ZUSAMMENSTELLUNG

- 114.87 DM
+1615.00 DM
+ 4P0.2@ DM

- Ubertrag aus dem Jahr 1984
Clubbeitrdge und AufnahmeSebuhren
Nachzahlung 18 DM

Einnahmen?

Unkostenbeitrag far Clubinfos . + 122.50 DM
Sonstige Einnahmen + 70.08 DM
AusQaben: Briefmarken - 245.20 DM
Photokorien c-— 524,70 DM
Verbrauchsmaterialiens Sonstiges - 185.83 DM

Disketteny Koriens Porto etc.(Hartmut) - 142.55 DM
Info 7-18 mit samtlichen Nebenkosten

(AusGaben vom Jens Neueder) 544,65 DM

Somit schlieBen wir das Jahr mit einem UberschuB in Hihe von
ca. 458 DM ab.

Dieser UberschuB wird laut Clubsatzung u.a. zum Ankauf von
Bichern und ProSrammen verwendet. Der Hartmut hat von einem
Verlag einen Sonderprosrekt mit 9instigen Preisen erhalten. Er
hat mich auf die 9unsti9en Preise der Bicher aufmerksam Se-
machty und wir haben beschlosseny 3 Bicher zu bestellen.

Ferner lie9t ein Verkaufsan9ebot uber Blicher von unserem ehema-—
1igen Mit9lied Mathias Hallup vor. Wahrscheinlich werde ich vom
Mathias Hallup fur den CLUB B® zwischen 9 und 19 Bicher zu ei-
nem Hochstrreis von 258 DM abkaufen. Zum Jetzigen Zeitrunkt
kann ich hierzu noch nichts ndheres mitteilen — also bitte bis
zum ndchsten Info warten. Auf alle Fdlle werden die Bacher nur
nach Rucksprache mit dem Jens und dem Hartmut an9eschafft,

Ich hoffey daB wir (der Jensy der Hartmut und ich) im Sinne der
Mehrheit der Mit9lieder entscheiden.

Zu den AusSaben ist noch etwas zu sa%en: Durch den ganstigen
Vervielfdltigungspreisy den wir Gber den Peter SeieB8 erhalten:s
k?nnten wir die Aus9aben erheblich vermindern. Eine weitere
Einsparnis haben wir durch 9eringere Portokostens da wir die
ergndenen Clubinfos (die ab Nr. 7) als Bdachersendung ver-—
schicken kénnen. Nur so konnte Gberhaurt ein UberschuB in Hihe
von etwa 458 DM entstehen. Ich michte nicht versd3umens an die-
ser Stelle auch dem Peter SrieB meinen Dank fir seine Arbeit
auszuserechen.

Einige haben den Jahresbeitrag noch nicht bezahlt — bitte daran
denken falls vergessen!

ﬂittlerweile drgere ich mich auch dber 4 Mitgliedery die bis
Jetzt neoch nicht Ihre 1@ DM Nachzahlun@ bezahlt haben. Dieses
Quartett bekommt dieses Info erst nach Bezahlung der 10 DM.
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Auch hier mochte ich einiges anmerken. Bis Weihnachten sind bei
mir erst 18 Anmeldun9en eingetrudelt. Davon nehmen & Mitglieder
am Treffen nicht teil. Es nehmen also bis Jetzt 12 Mitglieder
am Treffen teil. Von diesen 12 Mitgliedern werden 4 Mitglieder
von der Frau bzw. Freundin be9leitet. .

Mir ist klars daB viele zum JetziSen Zeitpunkt nech nicht sagen
kénnensy ob sie am Treffen teilnehmen kdnnen oder wollen. Dann
schickt mir aber bitte trotzdem die Anmeldund zu und schreibt
draufs ob Ihr teilnehmt oder ob nicht und wann ev. Ihr ndheres
mitteilen kénnt. Ich brauche unbedinSt von den anderen 27 Mit-
aliederny die bis Jetzt noch nichts bezuglich Clubtreffen ver-—
lauten lassen haben: entseprechende MitteilunSen.

Auch die Mit3lieders die am Treffen nicht teilnehmeny massen
mir dies unbedingt mitteilen!

Ihr denkt hoffentlich alle darans daB auf dem Clubtreffen ein
neuer Vorstand zu wihlen ist. Mit dem alten Vorstand (daB heiBt
mit meiner Person) bin ich selbst nicht zufrieden. Zu wenig
pflege ich meiner Meinung nach die Kontakte mit den anderen
Mitgliedern: viel zu selten denke ich an meine AufSaben als
Clubverstand. -

Warum ? Ich habe weSen dem Studium (Dirlomarbeit und Haurtdi-
elomprafungen) viel zu wenig Zeit und auBerdem nicht mehr so
das Interesse am Amt des Vorstandes. Viel zu sehr stehen bei
mir einfach andere Interessen (berufliche und private) im Vor-
der9rund.

Ich stehe also mit Sicherheit bei der Neuwahl als Kandidat
nicht mehr zur VerfiSund. Ich hoffes dad sich im Club Mitglie-
der befindens die sich bereit erkldreny das Amt des Vorstandes
zu ubernehmen. Sollte ein Mitglied bereit seins far das Amt zu
kandidieren und kann er am Clubtreffen nicht teilnehmens so muB
er seine Kandidatur unbedingt bei mir schriftlich melden: damit
wir Ihn bei der Neuwahl auch berdcksichtigen kénnen. Es ist
hoffentlich Jedem von Euch klars daf wir auf dem Clubtreffen
unbedingt einen neuen Vorstand wdhlen mussen — schin widr esy
wenn wir mehrere Kandidaten hdtten.

Wer interesse am Amt des Vorstandes hats sich aber uber seine
Aufgaben unklar isty sollte sich bei mir melden.

Ich hoffes daZ ich Jetzt nichts vergessen habe. Bis zum -

nichsten Mal
Euer

ga“ﬂ" }a}aawr

An al c uterqgeschidigten Fhefrauen und Freundinnen!!

Wie Ihr sicherlich wiBt ist vom 1i. bzw. 12. - 13.04.85 das
Clubtreffen unserer Minner. Ich wirde mich aus diesem Anlafl
sehr freuen, wenn Ihr sie begleiten wiirdet.

Gemeinsam koénnten wir einiges unternehmen, z. B. einen
Stadtbummel durch Limburg (das sehr schin ist), Wiesbaden
oder Ridesheim. AuBerdem gibt es im Hotel ein Schwimmbad.
Zusdtzlich bhat sich unser Clubmitglied Walter Piller
bereiterklirt, seine Erfahrungen im Brotbacken an uns
kostenlos weiterzugeben. Wer Interesse hat, melde sich
bitte bei mir. Tel. 06124/3913.

Ihr seht, hier kann man vieles unternehmen. Vor alllems
kénnen wir die 6elegenheit zu einem Gedankenaustausch

nutzen.

Ich hoffe auf Euer zahlreiches Erscheinen und verbleibe mit
freundlichen GriBen

.. oW i 1""7

Py

Herr Doktor, hier ist meine Frau — sie bildet sich ein,
ein Computer zu sein!
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* FILES wie Sanmnd am Meer .. .- 3

Vieles gibt’'s wie Sand am Meer -

zum Beispiel: Wenn vieles als Files auf
Floppydisks wohlfeile Felder fand und
anfallen, weil vielleicht feinfihlige, frei
Informationen fehlen!

fast gefuallten
viele. Fehler
formatierte

dimeht aua DIR/FYY hott und umsere aorgiditia hisehattemnen
toriablen domit JUAALA.

Yermer bat er, auch melxligitle
Deahatlts acheua <ch aich micht, dem bBeacheidemem Rebrauch,
dem Ach oom aeinem UP gemacht hate, 4indem <ch aedmnen
“DISCAT* domit bLaue, bhier ofa dwendungatedsniet o

" Loistumgen” eediterauqebem.

10

15

30

40
45

45

DIRECTORY-Ausdruck mit FILE-Erliuterungen

cLs
CLEAR 2500
DIM A$(200)

PRINT " Directory lesen und verarbeiten (einschl. unsichtbarer Files)

REM >>>>> (C) KaJot Mihlenbein * Dezember 1983 <<<K«X
PRINT. STRINGS (&63,%%")

PRINT

INPUT "Welches Laufwerk ";DR

60SUB 1000

PRINT

Ds = LR}

INPUT "Directory-Ausgabe auf Monitor oder auf Drucker <M oder ENTER>";D$

IF D$ = "M" OR D$ = “a"

THEN 6070 S0

ELSE INPUT "Mit Kommentaren <J oder ENTER> “;J¥%
60TO 1500

cLS

FOR 1 = ¢ TO J STEP 45

FOR K = 0 TO 44 STEP 3

FOR L =070 2

IF A$(1 + K) = *"

THEN END

PRINT USING "##"3;1 + K + L + 1;

PRINT *) "A$(I + K + L)3*™ "5

NEXT L

PRINT

"NEXT K

80

© 1000
» 1010
1020

' 1030 FOR
1040

1060

INPUT

NEXT I

END

ON ERROR 60TD 1130
DR$ = "DIR/SYS:" + RIGHTS ( STR$ (DR),1)
OPEN *"R",1,DR$

I =3 TO LOF (1)
BET 1,1

FOR II = 0 TD 7
FIELD 1

(II & 32) AS D$

1 AS AS

-~ 4 AS D$
. B AS FS$

1070

1080
1090
1100
1ii10
1120
1130
1500

1520

1525
1530

3 AS FES
IF NOT ( €VI (A% + CHR$ (0)) AND 208) = 16
THEN 6070 1100
A$(J) = FS$ + * " + FE$
J=Jd + 1
NEXT II,I1
CLOSE
RETURN
RESUME NEXT
cLsS
FORI =07Y0J -1
IF J$ = =J" OR J% = "j"
THEN PRINT “KOMMENTAR FUR “A$(1);
PRINT " (Nur bis Ende Bildschirmzeile)
INPUT * ";K$
LPRINT I + 1%) *"As$(I); TAB( 20) ;K¢
NEXT
END




Noch einmal: INFUT

Wie Ihr ja inzwischen gemerkt habt, stehe ich mit allem As-
sembler-Kram auf Kriegsfull. Da tat die "Entwanzung" des DOS-
Kdénigs Arnulf schon not und ich bin auch sehr froh dariber,
daBB er meinen Artikel mit seinem Wissen richtiggestellt hat.
Aber damit die Uberwacher des einzig echten und richtigen
Assembler-Codes auch weiterhin was zu tun haben, habe ich mich
wieder in diesen undurchdringlichen Dschungel begeben und mir
in meinem stillen Kimmerlein eine neue Frechheit ausgedacht.
Wie Ihr alle Eurem Gedédchtnis entnehmen kénnt. gibt es in der
Clubbibliothek zwei Verbesserungen des INPUT-Befehls. Eine
stammt (ich muB es zu meiner Schande gestehen) von mir, die
andere ist mir noch nicht vor die FiiBe gefallen. Ich hoffe
also, dal meine dritte Lésung nicht mit der zweiten Uberein-
stimmt., Wenn doch: Sorry! Isvinitje wirden die Russen sagen
(leider kann meine Textverarbeitung noch kein kyrillisch).
Also: es gibt beim INPUT meines Erachtens zwei Probleme. Er-
stens kann man die Eingabe nicht auf eine bestimmte Lange
beschrinken. Zweitens lischt es die folgende Zeile.

Nun gibt es im ROM eine Routine, die INPUT mit benutzt. Sie
fiangt bei OSD9H an. Sie erwartet zwei Eingangsparameter: Im
Register B muB die maximal erlaubte Linge stehen; im Doppel-
register HL die Anfangsadresse des Buffers, in den die Eingabe
geschrieben werden soll. AuBerdem erscheint sie noch auf dem
Bildschirm.

Nun schreiben wir uns ein kleines Assembler—Frogramm mit vier
Befehlen:

LD B.,L&nge

LD HL, Buffer

CALL OSD9H ¢ -
RET R

Fir die L3nge setzen wir Beliebiges von 1 bis 255 ein. Der
Buffer ist schon ein gréBeres Problem, aber nicht uniberwind-
lich. Wir miissen nur wissen, was wir haben wollen, n&mlich
einen String mit der Eingabe, und die hervorragende Uberset-
zung von "Basic Faster and Better" unseres Generaldirektors.
Da finden wir ein Superfeld mit diversen Erliuterungen, die
Ihr da nachschlagen kbnnt. Das Endergebnis sieht so aus:

10 DEFINT A-Z ‘alles in INTEGER

20 DIM US(4) *unser Superfeld

30 A$=STRING#(10,32) ’statt *10’ beliebige andere
40 *lL&nge, die gréBer als die Eingabe ist

S50 X=0

60 PRINT8128,;3 "Wo soll die Eingabe beginnen?
70 U(0)=1030:U(1)=8448 :

B0 U(2)=CVI (CHR$ (PEEK (VARFTR(A$) +1) ) +CHR$ (PEEK (
VARPTR(A$)+2))) Z

Q0 U(3)=-9779:U(4)=-14075 £

100 DEFUSRO=VARPTR(U(0)): X=USRO(0)

110 IF INSTR(A$,CHR$(13))>0 THEN AS$=LEFTS$(AS,
INSTR(A%,CHR$(1X))~1): PRINT A%

120 END *RETURN ODER AUSWERTUNG VON AS$

i

Bei diesem Beispiel ist die Eingabe auf 4 Zeichen beschrinkt.
Weiterentwickeln miiBt Ihr die Sache schon selbst.
Einige Dinge sind zu beachten:
-erstmal "Basic Faster und Better" ansehen!
-Ag=" " geht nicht, weil die Zeile nach der ersten Ein-
gabe ungefadhr so aussieht: A$="123 '

»

Hier spielt das CR eine Rolle, das als let:zter Buchstabe in
At auftaucht. Bei der n&chsten Eingabe wire das Ergebnis
falsch, wenn weniger Buchstaben eingegeben wiirden, denn das
"123" bleibt stehen. Also: A$=STRING$(10,32).

—die Eingabe kann auch durch EBreak abgebrochen oder mit eini-
gen Kontrollcodes ver:zerrt werden. Vorsicht ist geboten, wenn
kein CR in A% zu finden ist. Dann ist an der Sache was

faul.

-wenn nur CR eingegeben wird, sollte die Anwenderroutine dies
beriicksichtigen. Bei obiger Frogrammierung bleibt nur As=""
brig. Keine sehr aussagef3hige Eingabe.

Die Vorteile dieser Eingabe habt Ihr natiirlich alle schon

erfaBt und somit brauche ich mir keine ausdenken. Auf jeden
" Fall haben wir die Genugtuung, dem alten ROM wieder ein

Schnippchen geschlagen zu haben. Ist doch schon was!

Fréhliches Tippen und Ausprobieren wiinscht
Gerald Schriéder
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Adven-80

An Advanced Adventure Development System

could simply not have existed before the age of the com-

puter. Imagine reading a story tale where you follow the
hero (or heroine) in a fantasy world where anything can hap-
pen. The difference between Adventure and a simple story
book is that you can be the hero and be instrumental in affect-
ing the outcome of the story, rather than being simply a pas-
sive reader.

More specifically, in most Adventures, you are in control
of an “entity” which acts as your eyes and ears throughout the
story. You can look, listen, manipulate objects, collect trea-
sures, move in whatever direction you want, in fact do any-
thing you want within the confines of a limited universe
maintained by the computer.

Conceivably, some day, 3-di 1 tactile dream
worlds will become possible as technology progresses, perhaps
coupling computer technology with some form of video
disk system; but for the present, Adventure and similar games
provide us with the first simple examples of this exciting con-
cept.

This article is probably the first to be published of its
kind, in that it provides a complete package for creating Ad-
ventures. The code presented here is a completely general-
Fpurpose adventure “‘interpreter’ together with a BASIC pro-
gram, designed to allow you, the reader, to create a database
for your own Adventures with only the vaguest knowledge of
assembly language programming. The code is not intended to
be clever; experienced programmers can no doubt quite
drastically improve upon the techniques used; however, it does
work quite well and I would appreciate any feedback on
possible improvements.

In Brief

ADVEN-80 is a program wherein the user resides in one
of many LOCATIONS. A LOCATION may have the property
of being LIGHT or DARK, and usually is associated with
several alternative EXITS. The player moves from one LOCA-
TION to another, and in any LOCATION he may find an
OBJECT or OBJECTS. Objects have DESCRIPTIONS, and
may optionally have DETAILED DESCRIPTIONS as well. Un-
less specifically mentioned an object may be TAKEN or
DROPPED or LOOKED-AT or otherwise manipulated within
the confines of the facilities of the MATCHW table. Each ob-
ject may only be in one location at any give time (or may be
worn or carried as applicable). The object of the game is
usually to obtain some form of TREASURE or achieve a
SCORE or so many points.

Of special interest is the LINE PARSER, whose job it is to
take in whatever the player enters on the keyboard, and at-
tempt to make some sense out of it. In simplified form, the
parser in ADVEN-80 takes in a line of user entry, and looks at
each word in turn to see if that is 2 known word. If so. a token
entry (somewhat like the one-byte tokens used in some
BASICs) is made in a separate buffer; if not, no entry is made,
and the next word is checked. When the entire line has been

by Peter D. Scargill -

For those not familiar with Adventure, it is 2 game which

jPeter D. Scargill, 24 Percy Park, Tynemouth, Tyne & Wear,
Great Britain.

r

checked over, the token buffer is scanned for words such as
“THEN™ and “*AND™ and if found, the line is split, leaving all
code after the “*"AND" for the next time round, in lieu of the
player's next entry. This allows the use of multiple statement
lines.

Generally, user input breaks down into simple two word
sequences after irrelevant words have been discarded. A sen-
tence such as “PLEASE GET THE LAMP AND LIGHT IT”
breaks down into two operations, “GET LAMP" and “LIGHT
LAMP.” The program treats “IT™ as the last object referred
to. A table is scanned for such word sequences and appropriate
action is taken, scores can be maintained, and the program has
special facilities to accommodate scoring.

Adventure-type games for microcomputers have been
around for some time and several Adventures have been made
available for the more popular systems'® although to date, very
few have had anywhere near the capabilities to handle user in-
put as had the original “BIG SYSTEMS"™ Adventure which
many of the major Polytechnic computers have access to.

The Original Adventure for these systems was written in
Fortran and required considerably more memory than that
available on present-day microcomputers, and the program it-
self was inflexible (i.e., the creation of 2 new game would re-
quire the re-writing of the Fortran program as the database
was an integral part of the ovenall structure).

ADVEN-80 is a new Micro-Adventure system, written in
machine language. Consideration has been given as to obtain-
ing the maximum usage out of the limited memory capacity
of currently available small computers.

This Adventure system, written for the Z80 microproces-
sor, is a full-feature, machine-code Adventure utilizing the
powerful functions of the above. It is partly because of this
that the game runs at very high speed, with 2 minimum mem-
ory requirement (a simple Adventure could be written in well
under 16K).

Because of the speed of the Z80, it was possible to use an
extremely simple database layout, and the use of an inter-
mediate translator accounts for high readability of the source
listing. In reading the following, an elemental knowledge of
assembly language programming in Z80 microprocessor is
considered uscful but not essential.

Tables

OBJLOC The format of this table, containing <ohject no./
location> pairs is simple. The paws are contiguous with a
zero to end of the table. Several location numbers have special
meanings and these are listed below.

Loc. 255 Object is non-existent. Cannot be found.
Loc. 254 Obyect is curtently being carried.
Loc. 253 Object s currently being worn.

Finally, location 252 is special in that any object current-
ly in this location is one of a pair of objects which together
form a3 TWIN-STATE object. A typical example of this is a
LAMP. The lamp may be LIT or UNLIT and hence it is neces-
sary to have two versions of the same object.

This method is probably the simplest way of implement-
ing a twin-state object, and in the table these two forms
should always be concurrent. [n the example of the lamp, the
two states could be, say, LAMP an.x ULAMP. If the word
LAMP is made accessible, then thiz must appear FIRST in the
table. This is very important, first in ascending order:ie.:

OBJLOC

_.I* Table name. These are mandatory. *f

LAMP 45 /* object 34, 2 lit lamp, is in location 45 */
ULAMP 252 /* object 35, an unlit lamp, is hidden from
¢ view. */

ENDTABLE /* end of table */

As you can see from the above table, if the scanner be-
gins at the start of the table, and then finds a match with ob-
ject LAMP, in order to blow out the lamp, the two LOCA-
TION entries in the table are simply swapped over.

Object ULAMP was equated only and must never be
found by the user-input encoding section, although CONDI-
TIONS such as OC or OP can access both versions.

If a user says GET LAMP, and there are no conditions,
the system will look for lamp. If this is at location 252 then
the pointer will be incremented automatically to point at the
ULAMP entry. Hence the user will be given whichever version
of the abject is s at location 252. (Assuming that the other
version is PRESENT or being carried or whatever.)

Inventories simply look at the location numbers and if 2
match is found, then a description is printed. The same applies
during the initial description, where objects contained within
the current location are described.

OBJDES This table containing <object no./MSG no.>
pairs is closely related to the above OBJLOC table. During
“I can see...” type routines, the table OBJLOC is scanned in

" order to find objects contained within a given location, be it

the current location or those reserved for objects being carried
orworm...

When the object is found. the number of the object is

used to scan through the left side of OBJDES, and when an
object match is found, the description number, which refers to
an entry in the UMESS table, is used to produce a descrip-
tion of the required object. The OBJDES table need be in no
particular order, and no ZERO terminator is required as we are
not scarching for 2 non-existent object. In the sample database
the ENDTABLE macro is shown, but this is just for neatness,
it is not essential here.
OBPROP  This table describes the things that can be done 10
an object, assuming you wish to limit that object to certain
actions. lLe., you would not expect the player to be able 10
TAKE THE STATUE if the statue weighsaton . . .

OBPROP

STATUE LOOK,LISTEN.FEEL
DOOR LOCK,UNLOCK,LOOK
ENDTABLE

Objects not in the table are considered to have universal at-
tributes (within the limitations of the MATCHW table).
OBDSK This table finds use for those objects you would like
to enable 4 close inspection of. Any object not appearing in
the table will be described as ordinary looking.

OBJDSK
LAMP
ENDTABLE
TABKEY This table is used by the line parser. As the user in-
put line is parsed, 4-byte word sections are put into a tempo-
rary buffer. (Words shorter than 4 characters long are left-
justified and padded with spaces.) TABKEY is used to replace
any known words with a single byte code. Unknown words are
scrapped.

‘Looks like an old miner's lamp to me.’

TABKEY is composed of the following. The first hyte is
KFY number. Following that are groups of 4 bytes with the
last 4-byte group having the 8th bit sct on the last character,
If any of the 4-byte groups match that in the buffer, then the

" KEY byte is put into a buifer for later use. To sigmfy the end

of the table, ZERO is used as a KEY byte,

When the sentence has been completely scanned, a buffer
called CODBUF will contain the single byte KEY replacements
to all the words in the user input that were matched success:
fully. A ZERO will indicate the ¢nd of this buffer. Hence the
sequence N N NORT™ will allow user inputs of "N or "GO
NORTH™ to be placed in CODBUF as the single byte repre-
senting the key N.

A special byte which may end up in CODBUF is THEN.
This is currently set at 250 Jecimal and is used for batching of
commuands, so that the user may say, for example “GET THE
AXE THEN LOOK AT IT.” The IT being taken care of auto-
matically by a section of code that converts occurrences of 1T
into the last mentioned object.

KEYSETS are actually entered in macro form.i.e.:
BEGIN ‘BEGISTAR’

Another example of this is LOOK “LOOKPERUEXAM"

where LOOK is the word that will be equated, and will match
LOOK, PERUSE and EXAMINE.
MATCHW This table 1s the one that looks at user input after
it has been encoded into a byte sequence. The table is scanned
until a pair of bytes corresponding to those in the CODBUL
area are found. If there is a0 match then a default miessage i
printed to indicate that the program found ro seasikle
matches. Otherwise, a set of CONDITIONS is cheched, and if
all of these are TRUE, then a set of actions is taken.

The format is as follows:
<2 byte key ><cond ><255 > <uctions> <255 ><ather
ZERO or more keys>

Where cond = either no entry or any amount of conditions and

arguments.
Where actions = any amount of actions.

Obviously from the above, 255 is used as 4 delimiter anc
so must not occur within erther the conditions or the actions
However, 255 may be used as one of the two KEY bytes tc
tell the program to match up with eny entry, ic.:

<23.255> If CODBUF contains 23 followed by anything
then the set will be accepted,
<34,0> In this case, CODBUF should contain 34 ONLY.

Again, simple equates are used to make life casy. Typica
tahle entries are shown below, together with an explanatior
of each.

MATCH GET,ANY
TEST OH.INP
ACTION TKE,INP.OK

In the above example, if the user enters, say, GET LAMP
then the system will test to see if the object is in the curren!
location (OH) and if so, wil allow the taking of the LAMP an¢
will then print an OK message and exit the tahle, ready fo
more user input.

MATCH LOOK,NULL
ACTION .\ EX

If and ouly if the user enters the single word LOOK, the

system will unconditionally Look Around, then EXit th

!
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MATCH ANY ANY
ACTION PRM,37,EX :

This entry should be put at the end of the MATCHW
table. This will match ANY user input, and print message 37
from the MSG table, which would be, for example, *'I don't
know what you mean.”

MATCH ON.LAMP
TEST OC.MATCH,OC.ULAMP
ACTION SWP.LAMP.SWP MATCH,OK

On the previous page we have a more complex example. if
the user enters ON LAMP or LIGHT THE LAMP, etc., and
then only if the MATCH and the ULAMP (unlit lamp) are he-
ing carried. then swap the MATCH for its USED partner, end
swap thc ULAMP with its LIT partner. N

Notice that ne attempt was made to execute the instruc-
tion SWP ULAMP. This would have heen disastzous as the
ULAMP is the SECOND entry in the table, and you must only
SWAP the FIRST entry (i.e.. the main entry), as the command
SWP FRED looks for the entry FRED in the OBJLOC table,
and swaps its location with that of the nexf entry in the table.
That is why the user-accessible version of the object must
be entered into the table before the aliernative form.

Messages

MSG This is a general-purpose message table. comaining.

messages such as “l can not see anvthing™ and “‘ok,”. These
messages include directives and all general statements. The for-
mat is extremely simple: -

0 message sequence 0 message sequence O
= = =

The sequence is that of a zero byte followed by ASCIl
text until the next zero. The zero then acts as both delimiter
and counter. As the maximum message number is known (i.e.,
there is no search), an cnd-of-table delimiter is not required,
other than the zero at the end of the last message.

NOTE that the furst 20 messages must nnf be altersd in
position as they are uscd by the system in some cases auto-
matically. There is 2 imit of 255 messages, but this is far more
than will normally be required.

In macro form, simply enter the message number and the
message, i.c.:

" 45 ‘Hithere, this is a message, isn't it . 5"

Note that the standard * symbol cannot be used wirhin
tex: and must be replaced with the alternative * form. You
will have noticed the use of one other special character, the
percentage sign. This is used as a CRLF and hence must not be
used for its original purpose (sec below).

UMESS This table contains descriptions of objects and &ll
general messages that are specific to & particular advenrture.
7 “This is another message’

PLEASE NOTE: To make assembly listings mote easily
readable, CRLF sequence will be sent to the screen on encoun-
tering @ "% percentage sign in the text. This of course also
saves a little space if you're tight with your bytes. Normaliy,
CRLF’s are not required in bulk text as the system automati-
cally inserts these depending on the width of the screen.

1t must also be noted here that the use of the character
“>" anywhere in a sentence will not produce any output but

will serve to destroy any pending BATCHING and so this may
be used frecly within error messages and any message which re-
quires the user’s immediate attention.

.
A final point concerning messages. It is. possibie to have

conditional sections within messages (or indced complete
conditional messages). Flags 23 to 49 inclusive have been
reserved for this purpose. These may be tested for being TRUE

or FALSE only, in the following manner. Anywhere within a i

string, the game writer may insert parentheses as follows:
*This is a bit of { Auntidy } text {B as you can{C easily} see}.’

To cxplain. If flags 23 (ie., A), 24 (i.c., B). and 25 (ic,, ¢

C), are all ZERO then the output of the messzge would be
“This is a bit of text.”: however if one were to set flag 2§ then
the output would be “This is a bit of untidy text.”

If flag 24 was set, then you would get “This is a bit of
text 25 you can see.” 1t is obvious that if flag 25 were 3lso sel
then the word “easily™ would be inserted. Note, however,
that this would not apply if flag 24 were resct, wherchy all
text inside the matching se! of parentheses would be ignored.

Only the letters A-Z inclusive and the /™ character may
be used after the opening parentheses (A-Z corresponding (o
fiags 14-49) and the maximum NESTING depth is 10, al-
though as many NON-NESTED sets as desired may be put
into any section of text. The character **/" may be used
hefore any of the alphachars A-Z to indicate that the flag has
not been set, i.e., is ZERO. The system flag that indicates that
the “*/™" char is in use is only set and reset on OPENING braces
so do not try any fancy multi-level conditional text while
using this form.

In this version, two special flags have been reserved. Flags
21 and 22 corresponding to @ and ? are automatically set by
the program after every user entry to be always opposite; i.e.,
if flag 21 is “1™ then flag 22 will be 0" and vice-versa, but
randomly so. Hence it is possible to write the following default
message.

44 *{@] simply don't understand you.} {?7What 2227} °

Whenever this message is called, there is 2 50-50 chance of
either “What ?77?™ or “I simply don't understand you." being
output by the program.

These conditional fzcilities find their main use in circum-
stances where you want the program to differentiate between
LOOK AT THE GLOBE and, say, LOOK AT THE GLOBE
CARLFULLY. Obviously you can have umpteen levels of
description.

The facilitics may be used anywhere that text is found,
either in place descriptions or in object descriptions. or ¢ven in

_ default replies. A good use here is to allow for either random

or deliberate variations in, say, the default “CANT HELP
YOU™ message, etc. eic.

Descriptions -

LOC Place descriptions begin with zero, 2 number 255 to
252 to indicate once of the following:

255  Nermal place, full exit description

254 Norma! place, no exit description

253 Dark place, full exit description (if lit by lamp)

252 Dark place, no exit description

In high level form the foliowing words have the same effect as
the numbers above:

NORMAL, NOEXIT, DARK. DARKNO
MESSAGF / KEY / LOCATION bytes, 255 to indicate end
of directions, and then textual description, zero being the text
terminator.

e
0254020102 25S<TEXT>025303321225§
<TEXT>0
In macro form, 2 typical entry may be as follows:
i NOEXIT,02.N,2
'} am in a small room with no furniture. There
‘appears 10 be nobody around at the moment %’

Again, no end of table required other than the mandatory
zero, (or ENDTABLE) as we arc not looking for locations
which do not exist. In the above example, the firsi text con-
tains only one sequence of exits, (not printed} MSGZ being the
desc ription, i.c., NORTH. This comesponds to a user K EY
code of OI, and in this casc, if 2 malch for the key is found,
the player will be transferred to location number 03,

In the second example, MSG2 prints out SOUTH: if the
user typed in GO SOUTH, or SOUTH, or S then this would be
converted to KFY 03 and the user would then be transferred
to location 12. Mcanwhile, the present location description is
printed out, and any attempt to LOOK at anything will pro-
duce the response ] can’t sec anything’ as the 253 at the start
of the sequence dictates that this is 3 dark location. (Of
course, if the user has a LAMP, then thet is 2 different matier.
Sce description of LAMP.)

A special location number is 249 (RTN). When a transfer

Flag Table
This is 2 255-byte table numbered 1 1o 255, zero
not being used, as zero is used as a delimiter. Certain
fiags have special uses.

Dark location indicator . . . If ZERO then dark,
Number of items carried.

Maximum permissible items te be carried.
Counted up once every turn.

Counted down once every turn if not zero.
oo .

.- w

WO DN D W

Counted down if dark, lamp ON, every turn.

-0

.- -

—
[¥]

Present score.

Present Jocation.

Store FF or FE (Internal).

1 and 10 OR'd together. ZERO means can’t sce.
Lamp onfoff. Zero when ON. 1 when OFF.
Number of items WORN.

Number of itemns HERE (present location).

20 Store of last Jocation number (automatic).

21-22 Inclusive. For random text control (aufomatic).
23-4% Inclusive. Text controls A-Z.

T —
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Flags 49 10 250 are available to the user.
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request 1o this location is sclected, the program will treat this
in a special manner by returning the user to the previous Joca-
tion. Hence, you may enter 2 LARGE BOX and a RTN exit
will bring you out, no matter where the box is situated. This
avoids the need for an awful lot of location testing. ’

The macro version of this table makes life very simple as
can be seen in the above example. No delimiters are required,
and the final description is quite readable.

Assembly Notes

To use these programs you will necd access to the follow-
ing utilities. A ZK0 assembler (Zilog mnemonics) with condi-
tional assembly. (If your assembler does not suppori the
CONMSG pscudo-op and/or conditional assembly, miss out
the messages and only select the sections of code that you
require for your application.)

The BASIC used for the converter is Microsoft Version

Conditions/Actions

Here are the conditions and actions possible togeth-
er with explanations for each. Those shown below are all
available to the Adventure writer and there is no limit to
the amount of conditions and/or actions that you may

specify in any sel. -
Conditions

CL xX Current location is xx.

NCL  xx Current Jocation is NOT xx.

or xX Object xx is in present location or is
worn or carried (xx =00 means obtain
object number from user input).

oC XX Object is being carried.

ow XX Object is being worn.

OWC  xx Object is worn or carried.

OH XX Object here but not carried or worn.

ONP xx Object is not present.

ONC  xx Object is not being carried.

ONW  xx Object is not being wom.

NWC  xx Object is not womn and not carried.

ONH  xx Object not here, but MAY be worn
or carricd.

OF xx Object exists at present. .

ONE  xx Object does not exist at present.

@L xx yy Object xx is at location yy.

Nil xx yy Objectisnot at location yy.

RXD  xx Random chance 0-254 . .. Where
254 is dead cert.

TF xx yy Test flag No. xx for value yy.

NTF xx yy Test flag No. xx for NOT value yy.

GE xx yy Flag xx greater than or equal to value
yy.

LT xx yy Flag xx less than valuc yy.

(e XX Compare 2nd word with xx.

c3 XX Compare 3rd word with xx.

NC2 XX True if 2nd word is NOT = to xx.

NC3 xx True if 3rd word is NOT = to xx.

Actions

INV Print an inventory of carried and
worn objects.

TKE  xx Get object to carry it.

WR XX Get object and wear it.

DR XX Drop the object.

PR xx Print message number xx from
UMESS table.

PRM  xx Print message number xx from MESS
table.

DL xX Describe location.

SF xx yy Set flag xx tovalue yy.

DSCOB xx Describe the object.

SWP xX Swap object xx with object xx+1.

MV xX Move to location xx.

OK Say "OK’ and exit table.

QT - Quit.

INF XX Increment flag xx.

DEF xx Decrement flag xx.

EX Exit table.

sC Print current score. )

PU xx yy Put object xx into location yy.

CR XX Create object xx (Place here).

DES XX Destroy object xx.

FLIP  xx Flip flag xx true to Zero and Vice
Versa.

LA XX Look around at items.

SMA XX Set message A to UMESS number xx.

SMB XX Set message B 10 UMESS number xx.

WT XX Wait for xx scconds.

PF XX Print the value of flag No. xx.

ATF  xx yy Addyy to the value of flag xx. If
> 255 then set to 255.
Make yy=0.

SFF xx yy Subtract yy from flag xx. If makes
xx <0 then set xx=0.
Make yy=0.

GRUN xx Print description, directions etc. &
exit.

The above conditions and.actions represent all of
those implemented in the present version of ADVEN-80,

Flag
This table is simply a collection of pairs of flag num-
bers and their corresponding initial data values. Entries
must be contiguous.
35 22 /* means flag 35 is sct to value 22 */
Certain fiags are controlled auiamalfcally by the pro-
gram and may be viewed only.

TITL1

This final message is that which will be presented at
the start of any game. It is comprised of ASCII text,
with a ZERO delimiter at the end.
CHRS(any single ASCIl number you like, or several to
clear screen.)
‘any title message’
‘blah blah’
ENDTABLE

7

S. Peculiarities of this BASIC are few, the most important one
is the INSTR. This returns a value of the st occurrence of onc
string or character within another string:
A=INSTR(QS,“R™) where Q§="ARE", A=2

Only sequential disk files are used, rcad line by line from
the source file into the destination file in a single pass. The
program s designed to allow reasonably free format of the
source file.

ADVEN-80 System Overall View

ADVEN-80 was a development of an original BASIC sys
tem® which relied heavily on disk storage. The BASIC program
itself was suggested by a small program called GROW" (for
thosc interested, the BASIC used was Microsoft Disk Extended
Version 5.1 and the disks, Micropolis Metafloppy).

. Anyone who wants to attempt to write their own Adven-
tures in BASIC would be advised to start by reading Greg
Hassett's asticle® and for those who want to start in machine
code (any processor) and are capable of working from general-

' ized macros, a good starting point would be Ken Reed’s pro-
_gram’

Due mainly to the desire to re-do the system from scratch
in Assembler, and with help from someone already familiar
with the design of Adventure syslcms‘. ADVEN-80 was de-
veloped. The present version has several outstanding features,
firstly the ability to handle multiple commands (i.e., GET
LAMP THEN LIGHT IT). This example shows another fea-
ture, the system assumes that when you say “IT" you mean
the item mentioned last,

ADVEN-BO is fairly flexible when it comes to entering
English, (depending on the database). For example, you may
enter GO SOUTH or simply S. You may say GET LAMP or
TAKE THAT LAMP. If, for example, the player were to say
RUB THE LAMP, a particular effect may occur. If it is neces-
sary 1o immediately repeat such an action, he may either re-
enter RUB THE LAMP, or if preferred, he may simply en-
ter AGAIN. The idea for this was taken from a magazine
article on ZORK”. On long inputs this can save a small amount
of key pressing and so was considered to be a worthwhile addi-
tion to the system.

Due to a potentially fairly massive vocabulary, the sysiem
can make sensc out of many sentences, but of course this must
not be confused with real intelligence (as anyone actually
creating the database could not fail to notice! 1). Soif you try
to confuse the program, then you probably will succeed, so
be sensible. . . . The present version was written under the M80
macro pre-processor’ and assembled by ASMB, the Cromem-
co macro-assembler. The listing shown here has already been
run through M&0 and is suitable for most 760 assemblers. (The
macro pre-pass accounts for the excess labels.)

Readers who wish to use the programs in this article to
create their own Adventuses may find database construction
made considerably easicr by starting off with a very large piece
of paper, drawing out all the locations as large *“molecules.”
Connect them together, then make a list of all the inter
connections, followed by all the items in the gamc, and where
they are going to bc at the start of the game, Finally, work
through the game location by location, armed with as many
sketches as possible, preferably with a friend known o be a
whizz at finding faults in other people’s programs . . . really,

you won't get 1t right first time: you'll probably be able to

work through 2 game by yourself with no problems, then

along comes young Johnny, totally unaware that you're not

supposed 10 try EATING the AXF. Hey, presto, another slight

bug in your database discovered! Spend 2 lot of time thinking

out the game, and twice as much time debugging it: but most

of all, enjoy yoursclf. D,

(LISTING ON PAGE 14)
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wziren eirnes Software-Agenten
*rixti von Gerald Schroder

KBRS FERRTC-ROMCEHOTHRE

Als ich erwachte, fand ich mich in.einem Londoner Appartment
wieder, auf einem Teppich, der an den Boden genagelt war (die
Angst vor Diebstahl fihrt schon zu den Komischsten
PriventivmaBnahmen) . Neben mir lag ein Gegenstand, der mir das
Ratsel meiner Anwesenheit. in einer mir unbekannten Wohnung
scheinbar aufklirte: eine Flasche Rum. Ich war schon immer
anf3llig fir diese Freude des Lebens gewesen und hatte ihren
GenuS oft genug mit einem Gedichtnisschwund bezahlen missen.
Doch etwas machte mich stutzig: die Flasche war noch voll!
Sollte mich nur vom Geruch des AlKohols eine (wein)selige
BewuBtlosigkeit ergriffen haben? Unmdglich, so wenig vertrag
ich nun auch nicht!

Da fiel! mein Blick auf ein Schild: "Bring die SCHATZE hierher
und sage: SCORE®. Nun war mir alles klar. Ich hatte wieder
eine Mission zu erfillen und war zu diesem Zweck durch Raum
(und vielleicht auch Zeit) an diesen Platz gebracht worden.
Sofort untersuchte ich in routinierter Keise die Umgebung,
denn jeder Hinweis Konnte mir helfen, mdglichst schnell wieder
mein Zuhause zu erreichen und die Lorbeeren meines Erfolges zu
genieBen. Doch bis dahin war es noch ein langer Weg.

Als erstes fielen mir ein Paar Segeltuchschuhe auf, die
sogleich gegen meine eigenen Schuhe eingetauscht wurden, und
eine Tite mit Crackers in die Hinde. Ich widerstand der

Versuchung, mit Crackers und Rum ein Picknick zu veranstalten,

denn diese Begenstinde mochten mir spater vielleicht noch von
Nutzen sein.
Der einzige MWeq aus diesem Zimmer fihrte iiber eine Treppe, die
ich vorsichtig erklomm, immer auf der Hut vor méglichen
Gefahren.
Am Ende der Treppe befand sich ein Alkoven. Einen méglichen
Fluchtweg bot ein offenes Fenster, doch als ich
herauskletterte, muBte ich feststellen, daf sich unter meinen
FiSen nur ein schmaler Sims und zwischen mir und dem Boden
mehrere Dutzend Meter Luft befanden. Ich bemihte mich, meine
fAugen nicht nach unten zu richten, denn ich bin von Natur aus
nicht schwindelfrei wie mein Adventure-Kollege James Bond, und
kletterte vorsichtig wieder in das Zimmer. Aber in dem Zimmer
stand noch ein vollgestellter Bicherschrank. Neugierig nahm
. ich ein Buch heraus und mit einem Quietschen schwang die
Bicherwand beiseite, um einen Geheimgang freizulegen. Ohne das
Buch weiter zu beachten, betrat ich den Gang.
Durch den dunklen Gang gelangte man zuf einen muffigeh
Dachboden. Hier fand ich eine Fackel und die Tasche eines
Piraten, In welcher sich eine Packung Streichhdlzer befanden.
Zurick in den Alkoven interessierte mich das Buch. Es war
schon ziemlich zerfallen, doch der Titel lieB sich noch mit
einiger Mihe entziffern: "Die Schatzinsel®. Ein Satz war noch
tecerlich: "Long John Silver lief zwei Wertgegenstande auf der
Schatzinsel zurdck.*® Nun war meine Mission Klar: zuerst muBten
die Schatzinsel und die beiden Wertgegenstande gefunden
werden. Doch wie sollte man mitten in London eine Insel
finden, mal abgesehen von der Verkehrsinsel am Piccadilly
Circus?
Am Fenster sah ich mir das Buch noch einmal an und mir lief
ein Schauer den Ricken hinunter: auf dem Vorsatzblat® war von
zittriger Hand ein Wort mit Biut geschrieben: "YOHO".
Leise murmelte ich das Wort vor mich kin und alles fing an,
sich um mich zu drehen. P18tzlich stand ich vor dem Fenster.
Verwirrt sagte ich noch einmal ®"YOHO!" und der Himmel
wechselte von grau zu blau, von kaltem Londoner Nebel zu

¥

blenderdss & o it Ur ise s 3 -nschuhe
spirte ich Sand und an s+in Ohr drang ein lerzvs fuuschen:

Meeresrauschen! Ein Teil dessen, was ich fir den Himmel

gehalten hatte, war in Wirklichkeit blaues Meerwasser. Yor mir
stand ein Schild: "Willkommen auf der Pirateninsel, passen Sie
auf die Tide auf'® Aus dem Sand ragten Kiel und Mast eines
Kleinen Bootes. Scheinbar waren schon vor mir andere
Adventurer auf dieser Insel gestrandet und hatten das Schild
als Warnung fir ihre Nachfolger aufgestellt.

Im seichten Wasser einer Lagune fand ich einen rostigen Anker.

‘Mangels Schwimmerfahrung muBte ich mich jedoch vom offenen

Meer fernhalten. Somit blieb nur das Landesinnere, wo ich auf
eine Wiese mit einer Grashitte stieS. In der Hitte residierte
ein verschlagen dreinschauender Pirat. Um ihn zu besanftigen,
bot ich ihm die Buddel! Rum an, die er ohne Umschweife nahm und
glucksend lachend damit verschwand. Zurick blieben eine
Schatzkiste und ein Papagei, der mir viele nidtzliche
Ratschlige geben Konnte (wie mir vorher ein Zettel, der in dem
Buch lag, schon prophezeit hatte). Allerdings entwickelte der
Papagei einen ganz schdon kraftigen Appetit und verbrauchte
ziemlich viele Cracker.

Mit der Schatztruhe Konnte ich vorerst nicht viel anfangen,
denn sie war verschlossen. Also zog ich weiter ins Inselinnere
und gelangte an einen mit Hohlen dbersiten Berg. Im
Héhlensystem war eine verschlossene Tir, die von Krokodilen
bewacht wurde, Endstation. Eine helfende Stimme riet mir,
Futter fir die Krokos zu finden, doch der Papagei war ihnen zu
mager und somit war ich gezwungen, die Hohlen unverrichteter
Dinge wieder zu verlassen.

Ein Pfad fihrte zum Gipfel des Berges. Dort konnte ich mich
durch eine Felsspalte zwangen, wobei ich das groSe Buch
schweren Herzens zuriicklassen muBte. In einer grofen Hdhle,
die durch meine Fackel erhellt wurde, fanden sich ein Satz
Segel, Bretter, und ein Werkzeugschuppen, in dem ich sofort
herumstéberte. So kamen noch eine Schaufel, ein Hammer und ein
Schwimmfligel zum Vorschein. Aus der Hohle liefen sich nur die
Schwimmfligel! und den Hammer mitnehmen, denn alle anderen
Sachen waren fir den Spalt zu sperrig und der einzige andere
Ausgang, eine Tir am Ende eines Ganges, war verschlossen.
Wieder an der frischen Luft, léschte ich die Fackel, damit sie
nicht so schnell ausbrannte.

Gedanklich hatte ich schon die Verbindung von der Tir in der
Hohle zu der von den KroKodilen bewachten hergestellt. Es galt
nun, den Schlissel und das richtige Futter zu finden.

Mit den Schwimmfligeln Konnte ich mich endlich auf den Ozean
wagen, aber der Fisch, den ich dort fing, entwischte wieder,
sobald ich mich dem Land n3herte. Ein Behalter muSte her! Doch
der einzige erreichbare Beh3lter war die Schatztruhe, und die
war verschlossen. 5

Entmutigt an den Strand zurickgekehrt, murmelte ich wieder
"YOHO®" und stand Kurz darauf auf dem Sims hoch iber dem
nebelverhangenen London. Nach einer Kiettereinlage durch das
Fenster und die Treppe herunter, Kam mir der Gedankenblitz:
mit dem Hammer lieBen sich die Niagel 1&sen und der Teppich
verschieben. Tatsdchlich fand sich darunter ein Schlisselbund,
mit dem man die Truhe 6ffnen Konnte. In der Truhe befanden
sich zwei Dinge: ein Plan, wie ein Schiff zu baven war, und
eine Karte, die den Weg zur Schatzinsel beschrieb, mit der
seltsamen Aufschrift: "38 Schritte, dann graben!®

Die leere Truhe solite mir beim Fischfang helfen, doch sie
leistete mir ebenso schlechte Dienste wie meine Hinde. Also
Kehrte ich erst an den Strand und dann in die Londoner Wohnung
zurick. Einem lauten Gerdusch folgend, gelangte ich in die
staubige Dachkammer und fand dort den schiafenden Piraten mit
der nun leeren Rumflasche. Diese lieB ich mitgehen und kehrte
in die Fischfanggrinde zuridck. Nun endlich gélang es: erst das

4



Wasser und dann den Fisch-in die Flasche und schon war es
geschafft. Die Krokos freuten sich sehr iber die Mahlzeit und
verschwanden sofort. Die Tir lieB sich mit dem Schlissel
offnen und iber diesen Weg standen mir die Segel, das Holz und
die Schaufel zur Verfigung. In der Lagune muBSte der Anker
ausgegraben werden, und nun Konnte ich endlich alle Utensilien
am Strand zusammentragen. Nach ausgiebigem Studium des Plans
war es mir mbéglich, das Schiff zusammenzuzimmern. Doch es
fehlte mir noch ein Kapitan!

Der befand sich schlafend in der Dachkammer, wie schon
erwahnt. Er muBte kraftig geschittelt werden, doch schlieBlich
erwachte er und wir verabredeten uns am Schiff. Dort wartete
er auch schon auf mich. Mein Buch gefiel ihm gar nicht und so
lieB ich es widerwillig zuriick. Wir erwarteten gemeinsam die
Flut und setzten dann die Segel.

Schon nach einem Tag Konnten wir an der Schatzinsel ankern. Am
Strand probierte ich den Rat der Karte aus: 38 Schritte gehen
und graben. Es kam eine Kiste Rum zum Vorschein. Der Pirat
verschwand gleich mit einer Flasche.

Auf einem Feld muBte sich die Formel zum zweiten Mal bewdhren
und bescherte mir eine HolzKiste. In einem Kloster Kam mir der
Papagei zuhilfe: er verscheuchte die hochgiftigen Mamabas,
kKurz bevor sie mir den tédlichen Bif verpassen Konnten. So
konnte ich einen der beiden Schatze mitnebhmen: DUBLONEN!

Der zweite Schatz lag vermutlich in der Holzschachtel. Doch um
dies zu uberprifen, muBte ich erst zuricksegeln. Mein Kapitan
befand sich in der gewohnten Verfassung: betrunKen und
schlafend. Er war schnell wach zu bekommen und stimmte mir zu,
sofort die Segel zu setzen.

Wieder am Strand angelangt, lieB sich die Holzkiste mit dem
Hammer und einiger Gewal tanwendung 6ffnen und der zweite
Schatz kam zum Vorschein: die rote und die blaue Mauritius.
oberglicklich sprang ich in die Luft, nahm das Buch und Kehrte
in das Londoner Appartment zurick.

Dort bestitigte sich meine Vermutung: alle Schatze waren in
meinem Besitz. Nun war es mir vergéonnt, den Heimweg anzutreten
und zuhause in Ruhe auf den niachsten Auftrag zu warten.

TASTE
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Auch im neuen Jahr mal wieder ein Versuch alle Mitglieder unseres
CLUB’s anzusprechen. Das sich auch einjeder beteilige an diesem
Wettbewerb. :
--- Programmierwettbewerb --—-
{

Bei diesem Wettbewerb geht es um folgendes:

Gesucht wird ein ZEHMNZEILER TN BASIC

Als Bedingqungen sind einzuhalten:
Das Programm muB in BASIC geschrieben cein und darf nicht mehr als 18

Programmzeilen lang sein. Die Funktion, die das Programm ausfihren
<oll bleibt Euch dberlassen. Es liegt also an Euch, was das Programm
fir die anderen CLUB-Mitglieder zu bieten hat. Die Anzahl der
Programme, die pro CLUB-Hi tglied eingesand werden darf, ist nicht
begrenzt. Wichtig ist noch, das das Programm "auf Eurem Mist
gewachsen ist” --auf gut deutsch: eine kreative Eigenproduktion
Eurerseits.

Dieses Programm, daf Ihr an die Redaktion (natirlich mit ein paar
erklarenden Worten) schickt, wird im jeweiligen folgenden INFO den -

anderen CLUB-Mitgliedern vorgestellt. Sie dirfen und sollen
ausprobieren. Zum Jahresende 86 werden dann Stimmzettel an alle
Mitglieder versand und es wird gewdhit werden,

” Chinesisch: Yangtén mai gourdn.

Einen Schafkopf aufhangen und Hun- Gew3hlt wird dann pAs Procramm DER CLUBSS’er 1986,
" defleisch verkaufen. e
 Eine '_sc ] e Sache beSChOMgeI.L Da fir das Programm Kein Thema gestellt ist, hat also jeder von Euch
.. D e e seine Chance mitzuwirken. Vielleicht hat man die richtige Idee und

Yi zhao béi she ya0, san nian pa jing £311t unter die Ersten. Ich winsche es jedem. P .

- shéng. S
. . 5 : Ich hoffe, Ihr lasst mich mit dem WETFBEWERRB nicht im Regen ’

Emdvonemer Schlange gebissen, stehen. Werft die FLOPPY’s an und setzt die CPU unter Spannung. Ich Kirt Ty 99
- drei Jahre Angst vor dem Brunnen- rechne mit Euren Programmen. . deutscher Schri!tsz? i .

ceil. _ ; e’ o er (18%0-1935)
.-Ein gebranntes . . N . } :

Erfolgreiches programmieren winscht Euch .

~ Kind scheut das 99 Geister erinnern

Feuer. . : Eure Redaktion. mich an dep Manner-
 Rocal spruch u?er Frawen: py

Haselberger, mj .
_ Gisbenzell " xEiil fhnen nicht Je-

- R B du kannst niche
okne sie Ieben,gg
_Eugene O'Neil,
ischer Dramati
AT (1838 153, tiker




Fehler im NEWDOS-Befehl 'BOOT'

Da das Basteln im DOS in den letzten Club-Info's sehr
viel Raum einahm, will auch ich hier einen kleinen
Beitrag dazu liefern. .

Wie schon aus der OUberschrift hervorgeht, geht es um
den 'BOOT'-Befehl des NEWDOS-80.

Vor einigen Wochen wurde ich durch einen Bekannten
darauf Aufmerksam gemacht, daB in seinem NEWDOS der
'BOOT'-Befehl nicht richtig arbeitet. Ich war ziemlich
erstaunt, da ich erst einige Tage vorher mit diesem
Befehl gearbeitet hatte.

Bei genaueren Nachforschungen ergab sich aber, das ich
mit 6DOS und nicht mit NEWDOS gearbeitet hatte. Also
wurde das gleiche mit NEWDOS_ ausprobiert, und siehe
da, es ging nicht. Nach Eingabe des 'BOOT'-Befehls
hingte sich der Rechner auf oder er landete im
Debugger, was ja nun auch nicht unbedingt erwiinscht
war. Im GDOS funktionierte der 'BOOT'-Befehl allerdings
einwandfréi. Also auf gingsf- "Hinein ins DOS".

Mit Hilfe von Grossers "DOS'Buch" war dann sehr schnell
die SYS9/SYS als zustandige?DOS—Datei ermittelt.

Also wurde als erstes einmal die SYS9/SYS vom GDOS auf
das NEWDOS kopiert und der 'BOOT'-Befehl nun nochmals
getestet. Und siehe da .-: es ging. Also muBte das
Problem in der SYS9/SYS des NEWDOS liegen.

Nachdem das klar war, kam der Disassembler zum Einsatz.
Nach einigen Vergleichen der fir den 'BOOT'-Befehl
zustdndigen Programmteilen ‘kam ich dann zu folgenden
Anderungen:

SYS9/SYS des NEWDOS-80

rel. Byte 00CA
Inhalt: 3E FE 32 EC 37 AF C3 DO 51

rel. Byte O4E4

, Inhalt: 32 E1 37 61 02 00 CD 60 00 00
@ 00 F3 AF C3 66 00

Nach dem letzten gednderten Byte sollten die Bytes

'02 02 stehen.

Die alten Inhalte der zu dndernden Bereiche habe ich

‘nicht mit angegeben weil mir im Augenblick leider kein

Drucker zur Verfiligung steht.

Die relativen Bytes sind mit 'DDE' angegeben. Wer mit
Superzap d&ndern will, muB im relativén Sektor 00,
relatives Byte CA und im relativen Sektor 04, relatives
Byte E4 die Anderungen vornehmen.

Nach diesen Anderungen arbeitet der 'BOOT'-Befehl auf
meinem System einwandfrei.

So, nun aber genug der Theorie, Rechner einschalten
und dann haut in die Tasten Leute, das die Bit's und

é Byte's nur so dampfen.

Bernd Retzlaff
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Was ist mit der Primzahl ‘37 los ? ' - . (:::)

CLS:PRINT® Bildung von Quersummen des 1X1 von 37":PRINT e
: BEGIN COFFEE AWAKE UNTIL.

10
20 DEFINTF,I,M,Q:DEFSTRS:DEFDBLZ

30 INPUT"Niedrigster und héchster Multiplikator <Mi, M2> "jMi M2

40 FDRJI=M1TOM2:Z=J#37:2I=Z

S0 ‘Z$=STR$(Z) 1 FORI=1TOLEN(Z$) sS=MID$ (Z$,1,1) : Q=R+VAL (S) s NEXT = °c

60 IFR>9Z=Q:0=0:60TOS0 g, o

70 PRINT"Die kleinste Quersumme des Faktors =J* ' ist ="Q X)) 5
80 PRINT"Die kleinste Quersumme des Produktes™J" '# 37 ist ="Q:0=0:P ;::f
RINT SN @

- F0 Y$="":Y$=INKEY$: IFY$="",%0
100 NEXT:END

: ’—/‘;ﬂ\_ ?MONEY If R\DE
Hier ist das Programm zum Durchspielen der Guersummen des /) '@@' ELSE WALK THEN

"Kleinen Einmaleins" mit der omindsen Zahl °37°; blattert noch-

mal zuridck zu meiner “Vorstellung®! Ich hatte dort behauptet, :
daB jedes Frodukt der Zahl 37 mit einem beliebigen Faktor die
Eigenschaft habe, daB seine Quersumme gleich der Quersumme des
betreffenden Faktors sei. Dazu eine Erlduterung des von mir

hier verwendeten Begriffs "Quersumme": Natdrlich ist dies zu- e
n3chst die Summe der Ziffern, aus denen sich eine Zahl zusam—
mensetzt. Wenn diese Summe aber selbst mehrstellig ist, kann
man von ihr wieder die Quersumme bilden und so fort, bis man
schlieBlich zu einer einstelligen Zahl kommt. (Diese kann nie
Null sein; warum nicht?) Dies nenne ich "die kleinste Quer—
summe®. :

Multipliziert man 37 mit einem beliebigen Faktor ("Multiplika-
tor*), so hat die kleinste Quersumme des Produktes denselben
Wert wie die Buersumme des Multiplikators — das war meine tief-—
sinnige Behauptung.

GewiB, nichts weiter als eine Zahlenspielerei — keine Mathema- &
tik' AuBer der “Entdeckerfreude®, die dieses Spiel fuBhaltet, - STA!‘?S/ FLOOR
zeigt das Progr3aamchen dem Anfanger (und -der ist immer ein (noolzs-r;ﬁposwwzt.o
Spieler, sonst wirde er wohl nicht mit der Computerei anfangen) - LY VR SR

erstens, wie sich Jjede beliebig lange Zahl auf dem Umweg iber - - 3 L

ihre Stringumwandlung elegant in ibre Einzelteile aufldsen

1aBt, und zweitens, wie eine Rekursion aufgebaut werden kann,

um schlieBlich zum erstrebten Ziel . zu gelangen. ELEVATOR. |
Das gleiche hatte sich auch rein numerisch chne Verwendung von - T OF (
Strings erreichen lassen - aber sehr viel langwieriger mit wﬁsnkﬁj

einigen umstindlichen Formeln. . :
Wirklich: ein winziges Beispiel nur. Aber klein fingt man an...

. > Euer Kadot <

PS: *fuB-" (wo doch?) kann matérlich auch durch “bein-" ersetzt werden




Version 2.4
26.10.85

HERDOS 20 == 10

12:00:02

10/12/85
DOS>

Extended NewDOS 8O
Erweitern des NewDOSBO mit 6D0S-, HDOS- und selbstgestrickten Funktionen

Heute: F(ormJ), DR, LF und OUT

Im letzten Info wurde der “Einbau™ der ID-Funktion ins
NewD0OS80 beschrieben. AuBerdem wurde gezeigt, wie man DDE
und LWT in unter NewDOS startbare /CMD-Programme umwandelt.
Heute nun will ich die Xnderungen beschreiben, die nétig
sind, um die DOS-Befehle F(orm), DR, LF und OUT im NewDOS
zu installieren. .

Zuvor jedoch ein paar Bemerkungen zu den Guellen, aus denen
die entsprechenden Routinen stammen: ’

Funktion Guelle

F SYS28/SYS aus 6DOS 2.2 (dort als FORM im
.Uibrary!)

DR 8SYS28/5YS aus GDOS 2.2

LF SYS28/5YS aus 6DOS 2.2

ouT §YS29/SYS aus HDOS (Autor Arnulf Sopp, verdffent-

licht im Info des Bremerhavener Computerclubs)

Da bei
BASIC-Overlay
8YS28/SYS Platz finden, was auch keinerlei
bereitet!

meiner Ur-NewDOS-Version die Systemfile 29 als
(LINE und NAME) benutzt wird, suBte OUT im
Schwierigkeiten

Die folgenden Zap°'s setzen voraus, daB die Znderung "Flatz
im SYS1"™ durchgefihrt und SYS28/SYS an der richtigen Stelle
auf der Systemdiskette erdffnet ist!

Besitzer von VideoGenie-Maschinen kdnnen die Zap’s
weglassen, die sich ausschlieBlich mit der “semory-mapped”
(und damit TRSBO-spezifischen) Druckersteuerung befassen.
Diese Anderungen sind mit TRSBO gekennzeichnet!

Nun aber frchen Mutes an die Arbeit!#
Viel SpaB und Erfolg winscht Euch Euer
Romteut Cheraasn

# Auf-alle Fille nur an einem Backup arbeiten!!!

Zuallererst muB man sich natirlich SYS28/SYS von einer G-
oder H-DOS -Diskette in das zwar schon erodffnete aber noch
leere Systemfile auf seiner neuen Systemdiskette kopieren.
Danach sind die folgenden Anderungen (Format: File,File
relativ Sector, Sector relativ Byte, Anderung) vorzunehmen:

°TRS -> alle Anderungen mit diesem Zeichen dienen der
Druckersteuerung bei TRS 80-Rechnern und
brauchen von VideoGenie-Besitzern nicht
durchgefiihrt werden!

PTRS
SY528/5YS,0,4F
andere DB FD F& OF in CD 11 4F 00

(falscher relativer

Folgende Anderung behebt einen Fehler
und GDOS-

Sprung!), und man sollte sie auch auf HDOS-
Originaldisketten durchfahren!!!

SYS28/5YS,0,6D

andere E2 in E1

G"TRS
§YS28/5YS,2,1D
&ndere 00 00 00 00 00 00 in 3A E8 37 F& OF C9

*TRS
8YS28/5YS,2,57
sndere D3 FD 00 in 32 EB 37

°TRS
S§YS28/5YS,2,87
&ndere D3 FD 00 in 32 EB 37

FTRS
8YS528/5Y5,2,C1
&ndere D3 FD 00 in 32 EB8 37

Z3°TRS
SYS28/5YS,2,DF
&ndere DB FD 00 in 3A EB 37

Die nachste Anderung betrifft den Druckercode fir & bzw. 8
Zeilen pro Zeile. Dieser ist natirlich vom Drucker abhdngig
und wird hier fir EPSON RX80 angegeben!

SYS28/5YS,4,6A

andere 1B 41 03 00 1B 42 03 00 in 1B 32 OD 00 1B 30 OD 00
Die alten Codes gelten, saweit ich weiB, fir ITOH-Drucker!

Damit es nicht nur bei den recht trockenen Zaps bleibt,
hier eine kurze Erkldrung der Assembleranweisungen:
wo friher :

D3 FD = OQUT (FD),A ° Inhalt des Accus auf Port

: * FD ausgeben

00 = NOP ° keine Operation
stand, haben wir

32 EB8 37 = LD (37E8),A ° Inhalt des Accus in Speicher—

° zelle 37E8 laden

eingetragen. Wir haben aus einer portorientierten Ein/Aus-
gabe eine speicherorientierte Ein/Ausgabe gemacht (wie sie
der TRS5-80 verwendet!). Entsprechend wurde die Befehlsfolge
IN A,(FD) IDB FD1 in LD A,(37EB8) (3A EB8 371 geandert!
Wer mehr wissen mbchte, kann sich die Zaps ja mal mit dem
Disassembler anschauen!
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..¢ bis hierher durchgefiihrten XZnderungen betreffen nur die
sefehle DR, F und LF. Der OUT-Befehl kommt etwas spiter an
die Reihe. Zuvor will ich noch kurz - auf die
Parametertabelle des F(orm)-Befehls eingehen.

Aus dem .6D0S-Handbuch:
FORM, parameterkette

FORM erlaubt die Ausgabe von besonders definierten Zeichen—
ketten an den Drucker. Da die Moglichkeiten der Drucker
recht unterschiedlich sind, wurde wie folgt verfahren.

Die Parameter A bis P bezeichnen 16 Zeichenketten von
jeweils 15 Zeichen und einem Endzeichen, die vom Anwender
selhst definiert werden ké&nnen. Das Endzeichen muB entweder
03h (kein Wagenricklauf) oder ODh (Wagenricklauf) sein.

Ein Punkt gibt ebenfalls ODh an den Drucker aus.

X erlaubt die Ausgabe einer bis zu 255, Y einer bis zu 123
Zeichen langen, vom Anwender definierten Zeichenkette.

Pie Zeichenketten fir die Parameter A-P kénnen mit DDE in
5YS28/5YS Sector 1 relativ, far X in BOOT/SYS (6DOS- oder
HDOS/SYS) Sector 4 relativ und fir Y in SYS28/8YS Sectar ¥
relativ geindert werden!

Hier nun ein Hardcopy des relativen Sectors 1 von
5YS28/8YS. Wie man sieht, sind die Parameter A—E belegt,
wihrend F-P noch frei sind. Die in A-E eingetragenen Werte
gelten fir EPSON RX80 - Drucker und bedeuten:

Drucker neu initialisieren

Schmalschrift, linker Rand 10, rechter Rand 122
Schmalschrift

linker Rand 10

rechter Rand 122

moOw?>
LI I ]

000100: 1B40 0D20 2020 2020 2020 2020 2020 2020 .S.
000110: 1BOF 1B&C OALBR S517A 0D20 2020 2020 2020 ...1..04z.
000120: IBOF OD20 2020 2020 2020 2020 2020 2020 ...
000130: 1B6C OACD 2020 2020 2020 2020 2020 2020 i
000140: 1BS1 7A0D 2020 2020 2020 2020 2020 2020 .0z.

000150: 3646 4646 2CA6 4646 A62C 46445 4646 2003 FFFF,FFFF,FFFF,.
000160: 4747 4747 2CA47 4747 472C 4747 4747 2C03 GGGG,6GG6,66GG,.
000170: 4848 4848 2C48 4848 4B2C 4848 4848 2C03 HHHH,HHHH,HHHH,.
000180: 4949 494% 2C49 4949 492C 4949 4949 2003 IIII,IIII,IIII,.
000190: 4ASA 4A4A 2C4A AAAA 4A2C 4A4A 4A3A 2003 J13J,3333,J3d3,.
0001A0: 4E4B 4R4B 2C4B 4B4B 4R2C 4B4B 4B4B 2C03 KKKK,KKKK,KKKK,.
0001B0: 4C4C 4CAC 2CAC 4CAC 4C2C A4C4AC 4CAC 2C03 Lbib,biib,Liti,.
0001C0O: 4D4D 4D4D 2C4D 4D4D 4D2C 4D4D 4D4D 2€03 MMM, MMMM, MMMM, .
0001D0: 4E4E ARE4E 2C4E 4E4E SE2C 4E4E 4EAE 2C03 NNNN , NNNN  NNNN, «
OOO1EQ: 4F4F 4F4F 2CAF 4F4F 4F2C 4F4F 4F4F 2C03 0000, 0000, 0000, .
0001F0: S050 5050 2CS50 5050 S02C S050 5050 2003 PPFFP,PPPP,FFPFF,.

Natirlich kann und soll sich jeder Anwender fir seinen
Drucker seine eigenen Codes zusammenstricken. Die hier
aufgefiihrten Funktionen dienen nur der Demonstration!

Nun aber zu dem ersten wirklich neuen Refehl, zu

OUT 4apor tH XX 3V¥VVY e - - L]

Wie schon zu Beginn dieses fArtikels gesagt, entsprang der
Befehl "OUT,port#,xx,yy,---" den genialen GBehirnwindungen
unseres allseits bekannten(!) und beliebten(!?) Club-

mitglieds Arnulf Sopp, von dem bése Zungen behaupten, er

wirde sogar Telefonnummern hexadezimal angeben {(was eine
reine Verleumdnung ist)!

Aber Scherz beiseite, diese Funktion ist wirklich nitzlich
und gehért deshalb in "unser” NewDDS80 +10. Mit ihr kann
man z.B. den HRG-Bildschirm abschalten (CUT,00,00) oder,
falls man ein VideoBenie bhesitzt, Codes an den Drucker
ausgeben. Wie die Routine funktioniert, durchschaut Ihr
(hoffentlich) anhand der Kommentare im Listing unseres

Assemblergrofmeisters!

Ich mdchte hier nur kurz auf zwei Unterschiede zum Original
(erschienen im Info des Bremerhavener Computerclubs)
hinweisen:

1. Die DRG-Adresse (Zeile 100) muBte geandert werden, da
die Routine bei uns ja in einem anderen SYS-File Platz
finden muB.

2. In Zeile 250 muBte aus CALL 4454h ein CALL 4CD5h gemacht
werden. Die Speicherzellen 4454h—-4456h, die im GDOS 2.2
ein JP 4CDS (C3 DS 4C) enthalten sind im NewDOS mit NOFP’'s
{00 00 00) gefillt. Durch diese Anderung tritt keiner—
lei Funktionsanderung ein. Warum und wozu im 6D0S 2.2
der Ansprungpunkt gedndert wurde, ist mir nicht bekannt!

Im nebenstehenden Sectordump des rel. Sector 4 von SYS28
sind die neu einzutragenden Codes unterstrichen. Vorher
waren dort iiberall NOP's (00) eingetragen.

Zusdtzlich muB im rel. Sector O von SYS28/5YS, rel. Byte 1A
rnoch die Einsprungadresse der Routine abgelegt werden. Dort
wird 7351 statt 4B4D eingetragen!

Nun brauchen wir nur noch die neuen Befehle ins Library
einzutragen. Dazu hingen wir an unsere Befehlstabelle
folgende Codes an:

44 52 82 FE 00 (far DR)

44 88 FE 00 (fGr F)

4C 46 81 FE 00 (far LF)

4F 55 54 B7 FE 00 (fGr OUT)

Das war schon alles. Eigentlich nur eine Sache von ein paar
Minuten, und schon hat man vier neue D0OS-Befehle zur

Verfagung!

Beim nichsten mal kommen dann die Befehle P(ort), I(nfo)
und DISK dran. Bis dahin, viel SpaB beim Zappen, Euer

Tartaut Qenrsmarm
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HANMT D

914
S1A
318
BETVAL 517
517
517
S1A

out
RETURN

000400:
000410
000420:
000430:
000440
000450:
00044602
000470:
000480:
000490:
0004A0:
O004RO:
0004CO0:
0004DO0:
00Q04EQ:
0004FO0:

Fehle
448 Teich

GCO10 JEREIEERRRAFIRRAERIRIRRRRERINIRRIRNAENS
ggg}; N our té :
# portd XX ,yyyeees *
00013 3+ (C)'84 by AFNLIF Bopp M
00014 ;& s
00015 Jastausas teassas i sssaseispiieassassss
00100 ORB 1734 Beginn der Routine
00110 OUT CALL GETVAL jHexzahl einlesen
00120 LD c,A Portnuaser in C laden
00130 LOOP CALL SETVAL jHexzahl einlesen
003140 ouTt (C),A auf Port ausgeben
001350 JR . Loo bis zum bitteren Ende
00160 GETVAL CALL - GETCHR jeine Hexzahl einlesen
00170 RLA Stellenwert korrigieren
00180 RLA d. h. in linkes Nibble
00190 RLA schieben
00200 RLA (4 Bits nach links)
00210 LD D,A linke Hexziffer serken
00220 CALL GETCHR- jnaechste Hexziffer einlesen
00230 OR D LEN ait HEN vereinigen
00240 RET etzt der korrekte Nert in Accu
00250 GETCHR CALL 4CDSH rennzeichen und CR erkennen
00260 R I,EXIT jEnde bei NEW LINE
00270 LD A, (HL) Hexziffer laden
00280 cp ‘0’ Dezimalziffer?
00290 JR C,ERROR jfalls ASCII ¢ Dezimalziffer
00300 ce ‘3’ > ASCII *¢*
00310 JR C,RETURNjfalls korrekte Dezimalziffer
0320 cp ‘A’ Hexziffer ) ASCII *9" ?
00330 4R C,ERROR jfalls ¢ ABCII *A"
00340 cpP g > ASCII *F* ?
00350 JR NC,ERRORjfalls falsche Eingabe
003690 SUB 7 falls Alpha-Hexziffer
00370 RETURN AND OFH ASCII! nach binasr uawandeln
00380 INC . HL naechste Bildschirastelle
00390 RET -rltdizt
00400 EXIT POP AF Stack korrigieren
00410 POP AF (2, CALL-Ebene
00420 XOR A I-Flag fuer "kein Fehler®
00430 RET ins Betriebssystes
00440 ERROR  POP AF Stack korr. (s.o0.)
0045 POP aF
00460 LD f,2FH Fehlercode "falsche Paraseter®
00470 OR A I-Flag ruecksetzen
00480 RET ins Betriebssystea
00490 END wohlverdient

g
en verfigbar

01FA FOS0
S1BE 280C
7821 ECA4F
D23F 3E3ID
302F 22D
2000 FES1
10FD C316
0oD00 1BO7
7050 28DE
18F9 _CDER

00290 00330 00350
00260

00160 00220
00110 00130
00150 .

00310

O3ES 7EFE 41D2 3ES1 0620
2310 FAE1l FEOD C83E 34C3
0707 1600 SF19 CD&6A 44E1
3C3B 3A3I? 3IB3I7 3635 3433
2C2R 2A29 2827 26235 2423
3023 D640 1110 0047 21E8B
S$121 0042 18FB 1B32 ODOO
0300 1BOA O3FE 5828 ESFE
E118 94CD_7E51 4FCD 7EGC1

211D
0744
2318
3231
2221
4D19
1B30
5921
ED79

S117 1717 1757 CD8B_S51B2

CoCD

P A LA L L A La
DSAC 2617 7EFE 3036 16FE SASB OAFE 4138

"OEFE 4730 0OADS O7E6 OF23 C9F1 FI1AF C9F1

X FB

00 0000 0000 0000 0000

0000

0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000 0000 0000 G000 0000
4D3I0 3220 2EZE 2EZE ZE2E 2E2E 0202 004D
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Of(.#......>4..D
XKTu0uuue_..3D.#.
.7>=¢;: 987654321
O/ .= +%) ("LUEH"!

..QO0#.8...6!.M,
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TS CoPe
PF(...3.R00.B0.y
s 5 0k s 2 0 e
.L(.B.08..:8..A8
s B0 s s sl
gtk

earsscecnsmenscasase

MO2 ..ccncnceaeM

Hier eine Kurzibersicht iiber die besprochenen, neuen Befehle!

DR <,$ ,#><{text)

DR ermoeglicht. die direkte Ausgabe von Text und Sonderzeichen
an den Drucker. Der Text kann max. 76 Zeichen lang sein und
wird in Grossbuchstaben umgewandelt.

$ = Escape (= ASCII 27)

# = Umwandlung des folgenden Zeichens in einen Controlcode

(z.B.: N=16)

F,parameterkette g

F Entsﬁricht dem GDOS-Befehl FORM. Er erlaubt die Ausqabe
besonders definierter Zeichenketten an den Drucker.

Die Parameter A-P bezeichnen 16 Zeichenketten zu je 15 Zeichen.
X bezeichnet eine 255, Y eine 128 Zeichen lange Zeichenkette.
Die Zeichenketten koennen vom Anwender selbst definiert werden.
A-F stehen im Sector 2, Y im Sector 4 des SYS28/SYS.

X steht im BODT/SYS Sector 4.

LF <,8 ,6>

LF,8 setzt die Zeilenzahl fuer den Drucker auf 87/ Zoll

LF,6 setzt die Zeilenzahl fuer den Drucker auf 6 / Zoll

Dabei wird der interne Zeilenzaehler jeweils auf O gesetzt.
LF ohne Parameter aktiviert das Unterprogramm zur Fositionie-
rung des Druckers. .

Pfeil oben = Zeilenvorschub bis Seitenende

Pfeil unten = Zeilenvorschub (Taste festhalten)

Ffeil rechts = Zeilenvorschub

Pfeil links = negativer Zeilenvorschub (je nach Drucker!!)

OUT , H# XX Yy g0

## = Nummer des angesprochenen Forts

XX 4YY,-» = Werte, die an den Fort ausgegeben werden sollen

Die Werte muessen hexadezimal angegeben werden. Die Anzahl

der Bytes, die auf einmal abgesendet werden kann, wird von der
Groesse des DOS-Eingabebuffers bestimmt (norm. 80 Zeichen+CR).

ID,#<,A>

Mit ID werden die PDRIVE-Parameter unbekannter Disketten
erkannt und auf Diskette geschrieben.

Wird ,A angehaengt werden die erkannten Parameter sofort aktiv.

Noch ein Zap!

Wenn man versucht, ein Programm auf einer Diskette zu
léschen, welche schreibgeschitzt ist, so bekommt man die
Fehlermeldung "Directory Write Error®. Die gleiche Meldung
bekommt man auch wenn man versucht, ein File auf eine
schreibgeschiitzte Diskette zu kopieren.

Wem das nicht gefallt, kann mit folgender Anderung Abhilfe

schaffen:
SYS0/SYS,6,2D dndere 12 in OF

Danach bekommt man in oben genannten Fallen die

Fehlermeldung *Write Protected Diskette”

HEFT
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Extended BASIC
RESTORE n und LPFRINT alles fir‘s NewD0S80 +10 - BASIC

Wer meint, er brauchte nie einen RESTORE n—Befehl und  wen

nicht interessiert, daB der Druckertreiber des BASIC eine
Menge Druckersteuerzexchen verschluckt oder verhunzt, der
braucht den folgenden Abschnitt nicht zu lesen. Wen es aber

seinem Drucker einmal all das zukommen zu
lassen, was er normalerweise nicht bekommt, oder zu sehen,
wie man eine neue Funktion in .einen schon bestehenden
Befehl einbauen kann, der sollte aufmerksam weiterlesen!

danach gelistet,

Wie schon gesagt, es geht um den BASIC-Befehl RESTORE n und

um einen Druckertreiber, der alle ASCII-Zeichen ungefiltert
an den angeschlossenen Drucker weitergibt. Die beiden
Routinen sind schon zur Geniige erkldrt worden (RESTORE n im
Info Nr. 5, der Druckertreiber in den Info‘s Nr. &, 8 und
?). Der Vcllsténdigkeit halber sind hier trotzdem die
beiden recht kurzen Assemblerlistings (allerdings
kommentarlos) abgedruckt!
Die RESTORE n — Routine

6669 E3 EX (SP) JHL

666A 7C LD AH

&66B FE1D CpP 1DH

666D E3 EX (SP) ,HL

666E C2781D JP NZ,1D78H

6671 D7 RST 10H

6672 FE?0 cP 0H

6674 C2791D JP NZ,1D79H

6677 CDSB1E cAaLL 11ESBH

6567A ES PUSH [

&667B CD2C1B caLL 1B2CH

667E - OB DEC BC

&L67F ED43FF40 LD {40FFH) ,BC

6683 E1 POP HL

6684 Ci POP BC

6685 C31E1D JP 1D1EH
Die LPRINT alles - Routine

6688 211100 LD HL,0011H

&£68B 39 ADD HL,SP

668C 7E LD A, (HL)

£68D C3B40S JP 0SB4H
Wihrend die RESTORE n — Routine stdndig aktiv ist, ist das

Druckertreiberteil nur dann verfiigbar, wenn die Treiber—
adresse im Drucker-DCB (4026h und 4027h enthalten
normalerweise 8D O05) auf die Routine zeigt. Man kann dies
natirlich durch die BASIC-Bef=hlsfolge

POKE 16422,136 : POKE 14423,102

tun.

Diese HMethode ist allerdings wenig elegant. Eine bessere
Moglichkeit wird gleich beschrieben, zuvor jedoch ein
Hexdump des relativen Sector 15 von RASIC/CMD. Die
durchzufihrenden Anderungen sind unterstrichen!

Wer eine andere BASIC-Version sein eigen nennt, sollte
nicht einfach drauflosindern, sondern sich mit air in

Verbindung setzen!

"BASIC/CMD
DRV 00 DCSD 210D S7ES CDDE SCD1 3600 2100 42C1
0 10 0000 0000 Q000 0000 0600 CD24 4428 O7FE
OH 20 18C2 165E 1815 2141 66CD 6744 CDB4 OIFE
%0 4A20 OCCD 3IA0Z IEOD CD3A OIE1 C3I9F 6021
DRS 40 6466 CD&7 443E 74C3 OSSE 416C 7465 6E20
35 S50 496E 6861 6C74 2075 6562 6572 7363 6872
23IH 6Q 6565 6265 6EZ0 284A 2920 IF20 O0F4E 6569
70 &EOD EX7C FEID E3C2 781D D7FE 90C2 791D
80 CDSB 1EES CD2C_1BOR ED4T FF40 EIC1 CS1E
90 1D21 1100 IP7E C3IB4_ 0500 0000 0000 0000
A0 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
BO 0000 0000 0000 Q000 0000 0000 Q00 0000
FRS CO 0000 0000 QGO0 0000 Q000 0104 0440 6966
1S. DO 0128 C7&6&6 0000 0000 0000 0000 000G 0000
FH EOQ 0000 000Q 0000 0000 (000 0000 0000 0000
FO 0000 0000 Q000G Q000 QOO0 0000 0100 ECES
SYS27/8YS
DRV 00 O1FA 004D FEFD 201B 0D28 2F0D CA44 4F0D
0 10 CAB8 4FOD CAG1 4FOD CAOL 4FOD CAOT 4FOD
OH 20 CASE SI3E ZAR7 C921 1645 2216 40CY9 218D
I0 0522 2640 CP00 0000 0000 CDDS 4CZ8 3600
DRS 40 OOES CD47 4D00 Ei123 28F0 CY7E FES4 28D7
2S5 S0 FE4D 2814 FE44 28D6 FESA 2806 0000 Q0C3
FFH 60 DOA4D 3E48 3228 40C9 2105 4532 1E40 C930
70 3132 3334 IS521 244E EDSB 1640 CD63 4021
80 IO4E EDSR 1540 CD&7 4021 SR4E EDSB 1E40
90 CD&3 4021 &74E EDSB 1D40 CD&7 4021 BDAE
AO EDSE 2640 CD63I 4021 994E EDSE 2540 CD67
BO 40ED SB28 4021 3IP4E CD&7 405A 2170 4ECD
FRS CO &740 EDSBE 4940 21AB 4ECD 6340 21F8 4DCD
4] DO 6744 1810 FE47 CA18 4F3IE 3I4RB7 C3I0% 4400
QH EO 0000 0000 ZA20 40AF 0100 0177 3IC23 O000B
FO 10FS 2220 40CD 4B4F CR00 0000 0102 FB4D
DRV 00 O1FA FB4E 0000 0000 G000 0000 OO3E 0BD3
Q 10 FFCS AF18 FACD DS4C 7EFE S828 FS5FE 5928
OH 20 EC3E 34C9 1188 &61A FEZ1 2005 EDS3I 2640
30 CYIE_OBR7_CIFOO 0000 0000 0000 0000 0000
DRS 40 0000 QO0QC 0000 0000 0000 Q000 0000 0000
257 S0 OEOQ 7900 0000 OOCED 78FE FFC4 SCAF 0C20
101H60 F621 S74F CD&67 44C9 SFCS 2181 4FCD 6740
70 217A 4FC1 CS579 SFCD 6740 2176 AFCD 6744
80 CICT® 494E 5028 IOI0 4829 203ID 2030 3048
90 2020 OIOD CDDS 4C3IA 7A47 3299 4F7E E607
A0 B7CC IFS1 FEOO 3ICD2 DQ4F 4723 7EFE 3D20
BO 2F23 7EFE 4038 29E6 IFFE 1A28 2730 214F
FRS C €S21 6743 IEOA SF16 0019 10FD ES21 E&4AF
2 DO 4119 10FD D106 O04F EDBO 1810 3IE20 B7C9
2H EO 3IE3I4 EB7CS AFCY G000 0000 AFC? E123 CDDS
FO 4C20 A4AF CSCA CBCC AORB BZ00 0102 FO4F
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DOS>

Extended NewDOS 8O
Erweitern des NewD0OS80 mit 6D0S-, HDOS- und selbstgestrickten Funktionen

Hier: I(nfa), P(ort), und DISK

Eigentlich sollte dieser Teil der NewDOS—Modifikation ja
erst im nachsten Clubinfo erscheinen. Durch eine schwere
Mandelentzindung und die danach f&allige Erholungspause (ich
erhole mich nirgens besser als am Computer) bin ich jedoch
in der Lage, die Fortsetzung schon in diesem Info zu

bringen.

Buellenhinweis:
Die in dieser Folge vargestellten Befehle sind der G-DOS

Version 2.2 entnommen (dort SYS52%/SYS). Die gleich
mitgelieferte BASIC-Erweiterung entspringt wmeinem Artikel
“BASIC-Patch fiir RESTORE n* und der Artikelserie “LFPRINT
alles — einfacher®, die von Arnulf Sopp und meiner Wenig-—
keit gemeinsam verbrochen wurde.

Jetzt aber ohne weitere Vorrede ans Werk!

Nur ein Byte

ist im SYS29/SYS von G-DOS 2.2 zu &ndern, um es im Extended
NewDOS80 +10 als SYS27/SYS verwenden zu kinnen!

Zuvor muB man natirlich SYS27/SYS an der richtigen Stelle
auf der Systemdiskette erdffnet und SYS29/SYS von einer
6-DOS-Systemdisk auf das noch leere SYS27/5YS kopiert
haben. Dann braucht man nur noch im relativen Sector O von
GYS27/5YS das relative Byte S5 von FF in FD zu andern und im
SYS1/SYS die Befehle I, P und DISK mit ihren Aufruf- und
Sprungbytes einzutragen:

49 81 FD 00 (fir I)

S50 82 FD 00 (far P) und

44 49 53 4B 83 FD (fir DISK)

Schon hat man diese Befehle verfiigbar!

Im neuen G6-DOS 2.4 (fiur VideoGenie IIIs) ist der I(nfo)
Befehl erheblich erweitert. Wer ein 6-DOS 2.4 sein eigen
nennt, kann natiirlich diese Version verwenden. Die
Znderungen sind dann zwar etwas umfangreicher, lohnen sich
aber auf alle F&dlle! Wer eine solche G-DOS-Version
verfigbar hat, kann sich wegen der Anderungen direkt an

aich wenden.

Wie schon erwdhnt, izt w:. FPURKE-Moglichkert michit der ade
die eleganteste Art, die Adresse des neuen Druckertreibers
in den DCB (Device Control Block) zu bringen. DaB es auch
apders geht, zeigen die- folgenden Seiten. Weiterhin gibt
diese Loésung ein Beispiel dafar, wie man einen DOS-Befehl
in seiner Funktion erweitern kann.

Wir wissen, daB man mit dem (I)NFO-Befehl nicht nur eine
Reihe von Informationen iber das System auf dem Bildschirm
sichtbar machen, sondern auch die Treiberadressen im
Tastatur—-, Monitor— und Drucker—-DCB auf ihre Normalwerte
zuricksetzen kann. Warum sollte man den I(nfo)-Befehl nicht
auch dazu miBbrauchen, einen eigenen, speziellen
Brafikdruckertreiber zu inialisieren? Die BRefehlsfolge 1I,6
wadre doch eigentlich genau das richtige dafir!

?evor man dieses neue Argument in den I-Befehl
implementieren kann, muB man sich das §YS527/5YS etwas
genauer anschauen.

Komaentiertes Assemblerlisting der "Sprungtabelle® und des “Arguaentaus-
ufrters' von SYS27/5YS (5YS29/SYS aus 6-D0S!).
Die ausgelassenen Teile sind fir die jetzige Betrachtung uninteressant!

OR6 4DOOH
4D00 FEFD 8TART CP OFDH ‘richtiges Systeafile?
4D02 201B JR NI,ERROR ‘nein, dann Fehler anzeigen!
4D04 0D DEC c ‘1-Befehl?
4D05 282F JR 1,INFO ‘dann Info-Routine!
4007 oD DEC c ‘P-Befehl?
4D08 CA444F JP 1,PROT ‘dann Port-Routine!
4D0B 0D DEC c ‘DISK-Befehl?
4DOC CABBAF JP 1,DI8K ‘dann DISK-Routine
4D1F 3E2A ERROR LD Ay 2R ‘Code fur ILLEGAL DOS FUNKTION laden
4D21 B? OR A ‘l1-Flag zuricksetzen
4D22 C9 RET ‘ins DOS und Fehler anzeigen!
4D23 211645 TAST LD HL,4516 ‘normale Treiberadresse
4D26 2211640 LD (4016) JHL ‘in Tastatur-DCB laden!
4D29 C9 RET ‘zurick zu WEITER
4D2A 218D0S DRUCK LD HL,058D ‘normale Treiberadresse
4D2D 222440 LD (40256) yHL "in Drucker-DCB laden!
4D30 C9 RET ‘zurick zu WEITER
4D36 CDDS4C INFO CALL 4CDS ‘Argusente vorhanden?
4D39 2836 JR 1,ANZE] ‘nein, dann Inforsation anzeigan!
4D3B 00 NOP
4D3C 00 NOP
4D3D ES PUSH HL ‘HL retten, wird gebraucht!
4D3E CD474D CALL ARBUNM ‘Welches Argusent?
4D41 00 WEITER NOP
4D42 EI popP HL ‘HL wiederholen!
4D43 23 INC HL ‘auf nichstes Ieichen
4D44 2BF0 JR 1,INFO ‘Fehler? Nein, dann weiter mit der
4D46 C9 RET ‘Arguaentausw., sonst Feheranzeige!
4D47 7E ARBUN LD A, (HL) ‘Ieichen, auf das HL zeigt in A
4D48 FES4 cP ‘T ‘ein T ?
4D4A 28BD7 JR 1,TAST ‘ja, dann Tastaturroutine
4DAC FE4D cep ‘n ‘oder vielleicht ein N ?
4D4E 2814 JR I,MONIT ‘dann Monitorroutine
4D50 FE44 cP ‘D’ ‘vielleicht D ?
4DS2 28Dé¢ JR 1,DRUCK ‘dann Druckroutine
4D54 FESA cep *Z* ‘letzer Versuch! Ein 1 ?
4D56 2806 JR 2,1EILE ‘dann leilenroutine!
4D58 3E34 LD A,34 ‘nein, dann Fehlercode fir ILLEGAL
4D5A B7 OR A ‘KEYWORD OR SEPERATOR OR TERMINATOR
4D5B C30944 JpP 4409 ‘laden und Fehler anzeigen!
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Zehen wir einmal davon aus, es wurde der DOS-Befehl 1I,D Die eigentliche Routine zur Initialisierung der neuen
eingegeben. Das DOS hat mit Hilfe des Aufrufbytes 8YS27 Druckertreibers folgt dann bei 4F18h. ‘36

geladen und bei 4DOOh gestartet. Da sich das Aufrufbyte (in 4F18 118866 GRAFIK LD DE,Mé688 ‘Die Adresse des neuen Treibers in DE
diesem Fall FDh) noch im Accu befindet, wird die erste 4F1B 1A LD A, (DE) ‘erstes Byte des neuen Treibers in A
Hiurde, - die Uberprifung, ob ein Illegal DOS Funktion - - 4FIC FE21 ceP 21 ‘dieses Byte = 21 ?

Fehler vorliegt, erfolgreich genommen. Danach wird das _4F1E 2003 JR NZ,FEHL ‘nein, dann Fehler

C-Register einmal DECrementiert (Inhalt von C - 1) und 4F20 EDS532640 LD (4026) ,DE ‘ja, dann neue Adresse in DCB!
abgefragt, ob sein Inhalt jetzt gleich Null ist! Wire dies 4F24 C9 RET ‘zurick zu WEITER!

nicht der Fall, wirde solange C DECrementiert, bis entweder 4F23 3E08 LD A,08 ‘DEVICE NOT AVALIBLE

die richtige Routine gefunden ist, oder eine Fehlermeldung 4F27 B7 OR A ‘Fehler

ausgegeben wird! Da aber beim Aufruf von §SYS27 mit dem 4F28 C9 RET ‘anzeigen!

Befehl I das C-Register ait 81h geladen und das
hoherwertige Nibble wihrend des RST 28 auf O gesetzt wird,
ist nach einmaligem DECrementieren die Badingung fir den
Befehl JR,Z (springe relativ, wenn das Iero—Flag gesetzt
ist) erfillt! Es geht also bei der Routine mit dem Label
INFO weiter.

Hier wird nun als erstes eine Routine im DOS aufgerufen,
die feststellt, ob irgendwelche Argumente hinter dem Befehl
folgen. Ist dies nicht der Fall, wird nur die Information
Gber die verschiedenen Treiber, Himem usw. ausgegeben.
Folgt dem B=fehl ein Argument (Zzro-Flag nicht gesetzt), so
wird dieses im Argumentauswerter (4D47h-405Bh) auf seine
Richtigkeit dberpriift. Ist es ein nicht erlaubtes Argument,
wird ein Illegal Keyword or Seperator or Terminator -
Fehler angezeigt, ansonsten wird die entsprechende Routine
angesprungen. In unserem Beispiel wirde also die Routine
mit dem Label DRUCK aufgerufen. Nachdem diese die normale
Treiberadresse in den Drucker—-DCB eingetragen hat, wird
abgefragt, ob noch ein weiteres Argument Folgt. Ist dies
nicht der Fall, werden jetzt die Informationen angezeit,
ansonsten geht es nochmal in den Argusentauswerter.

Wie ihr sicher schon <cselbst festgestellt habt, ist der
Platz, an dem wir mit unserer Erweiterung ansetzen miissen,
der Auswerter {ir die méglichen Argumente des I-Befehls.
Wir missen nichts weiter tun, als nach

cP 4 ‘Argument ein Z ?

JR Z,ZEILE ‘“dann zur Routine ZEILE springen!

durch Einfigen von

cP ‘6° ‘Argument ein 6 7

JP Z,GRAFIK °‘dann zur Routine GRAFIK springen!

auch ein 6 &ls giltiges Argument abzufragen und zu einer
entsprechenden Routine zu springen,; dann k&nnen wir mit I,6
unseren neuen Treiber initialisieren.

Aber ganz so einfach ist es leider doch nicht! Wir haben
némlich keinen Platz zwischen der Abfrage von ,Z und der

Zuerst wird iberprift, ob das richtige BASIC, sprich das
mit unserer Anderung, geladen ist. Ist dies nicht der Fall,
wird ein DEVICE NOT AVALIBLE - Fehler angezeigt. Wem dieze
Fehlermeldung nicht gefdllt, kann sie selbstverstdndlich
dndern (einfach einen anderen Fehlercode eingeben, z.B. 23h
= MEMORY FAULT), ich finde sie am sinnvollsten! Ist
Extended-BASIC geladeny, wird die Adresse der neuen
Druckerroutine in den Drucker-DCB eingetragen und zum
Argumentauswerter zurickgesprungen.

Das war wirklich nicht besonders schwierig! Oder? Ihr kénnt
Euch ja mal selbst an einem &hnlichen Problem versuchen,
das praktisch auf jeden zukommen wird, der diese Anderung
des I-Befehls nutzt. Jedesmal wenn man zwischen dem Grafik-—
und dem normalen Druckertreiber wechselt, wird die
komplette Information iber Treiber, Himem, Zeichensatz usw.
angezeigt und zerstdért damit den Bildschirmaufbau des
aufrufenden Programms. Eine Erweiterung des I-Befehls um
das Argument LN = keine Anzeige der Information, wire also
durchaus sinnvoll!

Noch zwei Hinweise zum SchluB:
1. Der Platz, an dem unsere Erweiterung des Argument—

auswerters steht (4DDOh—4DDEh) ist normalerweise mit NOP's
gefiillt, die zwischen zwei Programmteilen liegen und ohne
irgendeine Funktion zu erfillen durchlaufen werden. Da wir
dort jetzt unsere Routine abgelegt haben, muf3 ein Befehl
zum Uberspringen dieses Bereichs vorangestellt werden!

2. Solange man in BASIC ist, kann der Grafikdruckertreiber
immer initialisiert bleiben. Nur bevor man ins DOS geht,
sollte der normale Druckertreiber ait CMD"I,D (oder mit
cMD"E=1,G) wieder eingestellt werden. Ansonsten wird man
beim ersten Versuch, stwas vom DOS aus auszudrucken (z.B.:
DIR P), sein blaues Wunder erleben!

Die Anderungen, die im SYS27/5YS notig sind, stehen direkt
unter denen fiir BASIC/CHMD. Wie ihr dem Hexdump sicher schon
anseht, ist fGr den Einbau von ,N noch genigend FPlatz
vorhanden!

Anzeige eines Illegal Keyword ... - Fehlers. W®ir missen uns
also damit behelfen, nach der Abfrage von ,Z an einen Flatz
zu springen,. wo wir genligend Raum zur Verfigung haben, um Ich hoffe, diese Beschreibung war denen, -die sie von Anfang an gelesen
unser Vorhaben zu realisieren! haben, nicht zu langatmig und/oder unverstindlich! Vielleicht regt es
Wir ersetzen aus diesem Grund die Befehle LD A,34 und OR A sogar aanchen dazu an, selbt einmal ein bischen etwas in dieser Richtung
(ADS8-4DSA) durch NOP‘s (No Operetion = keine Operation) 2u unternehaen? Ich winsche sgir, es wire so!

und den darauffolgenden JP 440%h durch einen JP 4DDOh. Dort Selbstverstindlich wird das nicht die letzte Xnderung sein, die ich,
haben wir genug Platz, um die Abfrage von ,6 und die angeregt durch meinen “Vorturner® Arnulf Sopp, ims NewDDS titige. Zur

eventuelle Anzeige eines Fehlers auszufihren! Ieit wird daran gearbeitet, die ID-Funktion auch auf des Model 3/4
laufflhig zu wmachen. Weiterhin stirt es sich, daB san einmal falsch

4DCE 1810 JR 4DEO ‘die friheren NOP‘s Gberspringen!!! eingegebene DDS-Befehle nicht korrigieren kann, sondern sie kosplett neu
4DD0 FE&7 NEU cp ‘67 ‘Ein 6 ? eintippen auB! Und da ich (hoffentlich) bald Gber einen Mapper und danmit
4002 CA11B4F JP I1,6RAFIK ‘Ja, dann die neue Routine aufrufen! iber 96k RAN verfigen werde, wird sich in dieser Richtung auch bald sal
4005 3JE34 LD A, 34 ‘Wenn nicht, was tun!

4DD7 B7 OR A ‘dann Fehleranzeige

4DD8 C30944 I 4409 ‘wie gehabt! Bis dahin winscht euch viel Erfolg, Euer Romrtmut QUermarnm!!i!®
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+iort) und DISK!

©wi gwer in diesem Clubinfo beschriebenen Installierung des
I (nfo)-Befehls konnen die Atribute <,H>,{,NP> und <,N>
nicht benutzt werden!

I < GT2< gDl eMIC IO G HPC gB>{ JNF>{,N>

I entspricht dem GDOS-EBefehl INFO.

Ohne Parameter gibt I eine Uebersicht der Teiberadressen fuer
Drucker, Tastatur und Monitor, den Beginn des reservierten
Speicherplatzes, eine vollstaendige Auflistung aller

derzeit verfuegbaren EBildschirmzeichen und die Eingangsdaten
aller aktiven FPorts.

Durch das Anhaengen von T fuer Tastatur, D fuer Drucker,

M fuer Monitor und Z fuer die Zeilenzahl je Seite kann man die
Treiber in ihren Initialisierungszustand versetzen.

Durch das Anhaengen von H wird HIMEM auf FFFFh gesetzt.

Durch das Anhaenen von 6 wird ein spezieller Grafikdrucker—
treiber initialisiert (nur in BASIC mit entspr. Modifikation!).
Mit N wird jegqliche, mit NF nur die Ausgabe der Forts unter—

drueckt.

F entspricht dem GDOS—-Befehl PORT.
P listet alle Ports, deren INFut-Signale nicht hochge=etvt sind,

mit den entsprechenden Eingabewerten auf.

DISK #=%
Mit dem Befehl DISK koennen die PDRIVE-FParameter fuer fremde

Disketten im Speicher eingestellt werden, ohne sie auf der
Systemdiskette zu speichern.

Dabei gibt # die Laufwerksnummer und ¥ einen Buchstaben
zwischen a/A und y/Y an. Der Buchstabe bezeichnet das gewuen-
schte Diskettenformat.

z.B.: DISK 1=F

Die den Buchstaben entsprechenden Formate entnehmen Sie bitte
dem GDOS - Handbuch.

Zap im Superzap!

Wer in sein Superzap die Anderung aus Info Nr. 8 Seite 13
eingebaut hat, kann mittels der 14 Byte langen, zusatz-
lichen anderungen noch eine Unschénheit von Superzap
ausraumen. Nachdem die Anderungen durchgefihrt sind, kann
man den Modify—Modus durch dricken von BREAK verlassen,
ohne ein Byte auf der Diskette geandert zu haben! Das kann
manchmal ganz nitzlich sein, vor allem dann, wenn man in
einen falschen Sektor geraten ist oder sich vertippt hat.

Kamtaut Wersmann
DRV 00 0100 0052 0000 0000 0000 0000 0000 Q000 ABERBEEEEEEEEEEE
(o] 10 0000 0000 0000 COQO OQ00 0000 OOF& FE7R §§§§§§§§§§§§§d§i
OH 20 2802 FEIE CAF7 SCFE 1FC2 8752 ES21 3IS2 (85&!#5 1*!'9R
J0 2274 5C21 SBO3 22EF SDE1 C369 SC33 3I3I3E "td'ﬁC". . xo’”‘
DRS 40 8C32 E1SD 79E&6 FGEF 2600 2929 79E6 OFES ”’uy- cRE))v-uL
810 S0 &F11 3J03C CDDE SDPE1 CBCO FEZO 3I8CC CE48B Duu/Hé-'1 f =il 3]
32AH6D CEBE C2Ab6 SDI1E OOCT 90SC 4FCE B8OFE OECA "Mas ™ u % 509 -3l
70 AESC CBCO FEIF C2AE SCES 21EC SD22 745C Ja1 JBI 'ml"to
80 2105 622E F35D EICER 8018 AF3IA 4038 FEQS Et. ;* Y! §S£3
Q0 CACS S4CT F45D 0000 0000 0000 000l Q000 lT'4u§§§§§§§§5$
A0 000D 0000 0000 0000 0000 0000 0002 (OO0 EEESESEEEEEEEEEE
EO OGO G000 0000 0000 0000 0000 GO0Q QOO0 EEEEESESEEESEEEEE
FRS CO 0000 0000 0000 0000 G000 0200 Q00 (000 SEEBEEEEEEELESEEES
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Verbindend

Der ECB-Bus

Johannes Assenbaum

Vor acht Jshren von Mitarbeitern der Firma Kontron in die Welt
gesetzt, hat der ECB-Bus recht schoell groBe Verbreitung gefunden.
Heute ist er zumindest hierzulande der Bus schlechthin fiir Z80-Rech-
per in Steckkartenbauweise. Erstaunlicherweise findet man nur ganz
selten einmal eine Beschreibung dieses Busses, die Giber die Pinbele-
gung der Steckverbinder hinausgeht. Und dabei hat der real existie-
rende ECB-Bus durchaus auch ein paar handfeste Macken. -

Als 1977 bei Kontron die ersten
ECB, in vollem Wortlaut Ein-
fach-Europaformat-Computer-
Baugruppen, en wur-
den, 15t bestimmt niemandem in
den Sinn gekommen, daB der
ECB-Bus cin paar Jahre spiter
De-Facto-Standard fir modu-
lare Z80-Systeme sein wirde.
Damals war die Z80-Baustein-
familic ganz neu, und es gab
noch keine Europakartensy-
steme mit diesen leistungsfahi-
gen ICs.

Durch die hohe Integrations-
dichte der pcuen Bausteine
konnte man das ECB-K onzept
auBerst flexibel auslegen. Aus-
gehend von einer CPU-Karte,
dic bereits ein  vollstindiges
Kleinsisystem enthidlt, kann
man durch simples Hinzuftigen
von Speicher- oder Ein-/Aus-
gabe-Erweiterungskarten  fast
beliebig komplexe Rechner auf-
bauen. Die Grenzen des Wachs-
tums liegen hauptsichlich im
mechanischen Bereich: Da alle
Speicher und Ports vollstindig
dekodiert und die Bussignale
doppelt gepuflert sind (Treiber
auf der CPU-Platine und auf
den Erwciterungskarten), ist
cher der Kartentrdger (zumeist
cin 19-Zoll-Rack) voll, als daB
der AdreBraum  ausgeschopft
oder der Bus Gberlastet wire.
Das war jedenfalls in den spiten
70ern Stand der Technik.

Vielseitig
Die Flexibilitit war entschei-
dend fur den Erfolg der ECB. In
der Industrie, dem zunichst an-
gepeilten Kundenkreis, gibt es
kaum Standardanwendungen.
Die ECB boten nun die Mog-
lichkeit, aus standardisierten
Baugruppen schnell eine pas-
sende Hardware zusammenzu-
stellen. ohne einen unsinnigen
Uberhang an nicht gebrauchten
Ports oder Speichern bezie-
hungsweise Neuentwicklungen

in K auf nechmen zu miissen, weil
es die gewilinschte Konfigura-
tion nicht gab.

Das groBe Interesse am ECB-
System und dic standig stei-
gende Nachfrage vor allem nach
spezialisierten Portkarten
fuhrte dazu, daB auch andere
Firmen in diesen Markt einstie-
gen. Und Anfang der 80er Jahre
entdeckien dann die Hobbyi-
sten die Z80-Bausteine und den
ECB-Bus fur sich, der darauthin
cinen wahren Boom erlebte.

Diese Entwicklung brachte aber
gewisse Probleme mit sich:
Kontron hatte nicht von vorn-
herein alle 64 Pins der verwen-
deten VG-Steckverbinder is-
gendwelchen Signalen zugeord-
net. Einige Leitungen wurden
fur spatere Erweiterungen reser-
viert, seincrzeit dachte man an
den Ausbau zu cinem 16-Bit-
System mit der Z8000-CPU.
Doch schon ziemlich bald zeigte
sich, daB ¢in 16-Bit-ECB-Bus
gegen die Ubermacht der vor-
handenen. 8-Bit-Karten keine
Chance mebr hitte. Man ent-
schloB sich, den 16-Bit-Plan auf-
zugeben und die so gewonnenen
Busleitungen fir realistischere
Zwecke zu verwendea. Fir zu-
sdtzliche AdreBleitungen zum
Beispiel, zumal im Zuge stindig
steigender * Integrationsdichte
und fallender IC-Preise Haupt-
speicher iber 64 KByte keine
Utopie mehr darstellten.

Nun kamen aber mehrere Fir-
men etwa gleichzeitig auf diese
Idee. Und da keine stark genug
war, von den anderen als Vor-
reiter anerkannt zu werden, gibi
es heute mehrere ECB-Bus-
Belegungen und damit ein paar
grundsatzliche Inkompatibilita-
ten zwischen den Platinen ver-
schiedener Hersteller.

Das betrifft in erster Linie die
2usatzlichen  Adressierungssi-
gnale fur Speicher dber
64 KByte, aber auch einige

Hilfssignale wie zum Beispiel die
Priorititssteuerung fur DMA-
Einheiten (BAI/BAQ). Dabei
wire dic unterschiedliche Bus-

Unmoglich

belegung noch das kleinere
Ubel, so etwas ist bei Bedarf mit
Messer, Lotkolben und ein paar
Zentimetern Schaltdraht schnell
behoben. Beim Umschalten der
Speicherbanke kommen jedoch
unterschiedliche  Auswahlver-
fahren zum Einsatz. So liegen
bei Kontron acht dekodierte
Bank-Select-Signale auf dem
ECB-Bus, mit denen man bis zu

acht 64-KByte-Banke ansteuern-

kann. Andere Hersteller haben
den AdreBbus um einige Bitser-
weitert, die erst auf den Spei-
cherkarten dekodiert werden.
Hauptsachlich verwendet man
vier weitere AdreBsignale, wo-
mit insgesamt ein Megabyte fiir
Speicher zur Verfuigung steht.
Anwender des zweiten Verfah-
rens sind unter anderem auch
Janich & Klaas sowie der Elek-
tronikladen  Giesler & Danne
(ELZET 80), deren Busse bei
Hobbyisten weit haufiger anzu-
treffen sind als der Kontron-
Bus.

Leider blieb es nicht bei diesen
wenigen kritischen Stellen, die
im wesentlichen nur bei Spei-
chererweiterungen zum Tragen
kommen. Besonders im Hob-
by-Bereich erschienen Rechner-
karten auf dem Markt, bei de-
nen die ursprungliche Busdefi-
pition etwas eigenwillig ausge-
legt war. Beispielsweise wurden
Stromversorgungsleitungen
umgelegt oder dic Puffer weg-
gelassen. Gelegentlich  tiber-
nahm man den ECB-Bus auch
fiir Systeme mit einer ‘Nicht-
Z80-CPU" (8085, 8086/88 und
sc:t neuerem 68008), was fast
d | weitere Inkompatibili-
titen mit sich brachte, da dann

- ein anderes Timing auf dem Bus

herrscht. c't-Leser, die schon
langer dabei sind, kennen so &-
nen Fall: den c't 86 bezichungs-
weise dessen ‘jungeren Bruder’,
den c't 68 ECB.

Vorsichtig

Wer sich heute eine der viclen
ECB-Bus-kompatiblen Rech-
nerkarten kaufen will. muB also
schon genau wissen, was tat-
sichlich auf scinem Bus los ist.
Das Prinzip ‘Auspacken - Ein-
schalten — Geht® ist nur dann
angebracht, wenn man sich der
Kompatibilitat wirklich sicher

<
s
pe
07
02
)
A3
al
A8
A7
.
/BUSRG ¢ 11 - IE1
" 12
a2 13
. 14 D1
-V # 13 -150
2¢phi> + 16 - I1EO
« 17 A
ale 18 Aa1e
EY 19
Mo+ 20 i
. 21 ZINT
. 22
« 23 &
ucMDS 8 24 /RD
. 25 /HALT
% 26  /PURCL
/10RQ 7 A12
/RFSH « 28  AIS
A13 29 <phi>
A? 30 /MREG
/BUSAK + 31 /RESET
Gnd 32 6nd
Tabelle 1. Dic ECB-Busbele-
soweit sie einheitlich
gchandhabl wird, die ,um-
strittenen™ Pins (,, # ) siche
Tabelle 2. Mit - und .+
markierte Pins sind beim ¢t
86/68 ECB nicht bezie-
hungsweise anderweitig ver-
;;ndet (sichec't 11/85, Senr,
)

sein kann; blindes Vertrauen auf
diesbezigliche Werbeaussagen
fabrt in der Regel zu cinem
*Geht nicht’, unter Umstinden
sogar zum Tode etlicher ICs,
wenn ndmlich die +12V-Ver-
sorgung an die falschen Pins zu
liegen kommt.

Als Hilfestellung zcigen die Ta-
bellen die original Kontron-
ECB-Busbelegung, die der bei-
den anderen genannten Firmen
sowie dic unserer Rechnerpro-
jekte c'186/68 ECB und ¢t 80

" Dorte Salomon, Berlin

Dénisch: En fjer bliver .. . .::héns.
_Aus einer Feder werden fiirs Hithner.

- Aus einer Mucke einen E]efanten

machen.

Have en rav
bag éret.

Einen Fuchs
hinter dem
Ohr haben.

Etwas im
Schilde
fiithren. )

gen.
"Absahnen.

@)

Englis cb; To get.on the gravy train.
Auf den BratensoBenzug aufsprm—

To paint the town red.
Die Stadt rot anmalen.
Auf die Pauke hauen.
Cavin Specht, Regensburg
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(PROF-80). Bitte beachten Sie,
daB auch die Richtung der Si-
gnale von Bedeutung sein kann.
Dazu ein letztes Beispicl aus der
Praxis: Es gibt Systeme, bei de-
nen dic Signale RESET und
PWRCL gleichberechtigt sind
(beides Ausginge der CPU-
Karte). Laut ECB-Busdefini-
tion ist jedoch ein Ein-
gang, Gber den vom Bus aus ¢in
System-Reset ausgelost werden
kann. Kombiniert man nun ¢ine
solche CPU-Karte mit ‘norma-
len' ECB-kompatiblen Bau-
gruppen, gelangt ecine Reset-
Anforderung auf dem Bus nicht
mehr zur CPU. Umgekehrt
kann es auch passieren, daB der
Reset-Impuls von der CPU-
Karte zur Peripherie (PWRCL)
nicht durchkommt, weil deren
Reset-Eingang am anderen Pin
liegt und die Anforderung nicht
dber den Bus gelaufenist. [

L10PG 27 A 0w TTLY ausgenge
RD 24c A (P TTLY ‘pochchmig
TR 22¢ A I TTL bes BUSA >
Feall 2ea A (°TTLY “Tri-State~
“RFSH  28» A (O TTL» Treiber nur
Pin Bedeutung /LT 2S¢ A (P TTLY ber mehr a1s
o N
Kontron Jak ELZETB® < tee €’ t84/e8 ECR einer CPL am S.utem
18c HSBS (A1S) A16 -— reserv. PCLK <phid/2 gt e i A i
123 BAal BAl A8 A18 Alg gl 2': E < eingange
s 9 4 ok g
13 nib: aley M e fesere. im JRESET 3lc_ E_(plus 1 TTL-Eingangs
toy fmmos el AT L o -l 1€l dtc E (Pullup €7 Interrupt-
ol a0 ar? Srserve e IE0  16c A (1 TTL) Dais;~Chain
Doy = WA g S0 e R TP
nss JDMAR N : Reszet
o m7n;u3) Vi o ’/ggtl” Jeal  Bar e SPHIY. .29¢ & graime CPU-Tab t
g nsa: @y 7sEL 010 Blawe, e resery 2¢PKI> 16a A Argabend  Taktsignal
240 - Uoms  UoM0s  UBAT  SU-BAT (- doppelter Frequenz
238 atpnl) -~ g 7880° 8RO 2R 7BUSRG 11a E (Fullup 4k?) DMA-Steuen—
262 ARITEN /DESLET  -— reserv. reserv. s 313 o Cesiarn, Siare
Tabdk 2 Dxc zunichst undefinierten Leitungen des ECB-Bus und was aus ihnen e g pim—"
chtc, daB Kontron dic Pins 152 und 24a nachtrfglich umbelegt St 32e0c Soeounten
SaLchMndumngen ~* in der Spalte c't 86/68 ECB haben dicselbe Bedeutung wie |+ | 12 13
i Tabelle 1. - 15a (=12V bei Kontron)
1 14 ELZETB8/c” t88)
SISV 120 1% Fir V.24
-19 (=12 15¢c und Aniloges
VOM0S/UBAT 242 Bachup—Rkbu
Signal Pin  Richtung Bedeutung a2 27c & ¢ TTL (Spannung unterschiedlich,
CFan In/Out) 13 2% A P TTL) bri Kontron nicht mehr vorgesehen)
A1e 128 A (% TTLY =
ae sc a ? TTL AcceBous 1S 28c A (9 TTO Ueitere Sipnale:
a1 7 A <9 TTL ) .
Az & A €9 TTL) ger CPU o8 2c  E/A (Fan Out:  Datenbus a<PHI> A noch ein Takt
A3 éc A (9 TTL) o1 14c E‘a 25wA (nur Koﬂ\fot_i)
aa 7e A 9 TTL o2 ac  EA ber Low  cer CPU Bar E Daisy-Chain
as 8a A €9 T 03 “ e 840 a fir DA
A 9 A (9 TTL) Choch- Lo Sa [ 7Y thoch=
Az fc A (P TTL) ohmi g :c3 2 E‘A (Fan ln: ohmig Alé...19 A (5 TTL zusktzliche
a8 8c A <5 TTL) be: [ 3 EA 0,2%A bes Adressen
as £ A 9 TTL BUSA) o7 3 EA ber Low  BUSAKY HSBE...7 A (9 TTL) Kontron: Bank=-
Al 8¢ a (9 TTL oder select- oder
Al 17¢ A (P TTL MRO 3ec a (¢ TTL CPU-Stever~] A16...23 A (9 TTL) Adrefsignale

Tabelle 3. Eine Kurzlibersicht fiber die Bedeutung und Richtung (aus der Sicht* der CPU-Kante) der Signale auf demn ECB-Bus. Die An-
gaben zur Treiberleistung (Fan Out) sind Mindestwente. Nicht genannte Signale sind nur in dem bctreﬂ'cndcn Sysxcm von Belang.




EC' t-Projekt ...

Andreas Stiller

Schluf mit der SpezialHard-

ware! Es lebe die Kompatibilitit.
So wie man beispielsweise mit
SupetT-pz durch ein einhejtli-

ches Kassetteaverfabren das ba-
bylonische Formatwirrwarr ver-
schxdcnsktchnubsungk.lﬁ
es soch sinnvoll, sich far alle
Z80-Rechner auf einen An-
schluf-Standard for die Periphe-
rie rn einigen. Hierfur bietet sich
der bei professionellen Rechnern
weitverbreitete ECB-Bus an, den
mit Hilfe eines Adapters nun
auch die Schoeiderfamilie ‘an-
treiben’ kasn.

Schneider findet
Anschlufl

LS245) cine kriftige Verstir-
kung.

Beim CPC 664 und CPC 6128
befinden sich Floppy-Control-
ler und Floppy-ROM ja bereits
mit im Rechnergehause, also
auf der anderen Scite des Adap-
ters, was eine etwas aufwendi-

gere Umschaltung der Daten-

Ausgang Y5) an den ECB-Bus
weitergereicht.

Die Adapterschaltung ist so
ausgelegt, daB sie auch cine kor-
rekte Interrupt-Behandlung fur
den ECB-Bus erméglicht. Dazu
ist es notig, daB dic Peripherie
die Antwort auf einen Interrupt
von der CPU erhilt, das soge-

ECB-Adapter fur alle CPCs ndmms (des bidirektionalen  nannte Interrupt Acknowledge
1S245) notwendig macht. (INTACK), das aus der Signal-
i kombination M1 und JORQ -
Was der ECB-Bus cigentlich ist  der Kleinen CPCs angepaBt il el
und weiche Bedingungen er er-  wird. 16/2 = 256 e OR.Gatter in 1C10 ‘er.
fillen muB, war uns einen cige- kannt’, und das IN-
pen Artikel an anderer Stelle in —~ Mit 16 Bit lassen sich theore- TACK'-Signzlso dafur, daB
diesem Heft wert. Fir dicses - Hiirden tich 6553 Portadressen an-  ATERENL SO 8 TR
Bus-System hat ¢t nimlich be- sprechen. Da aber wohl kaum P fressen das lORQ-Sl gnal
reits etliche Hardware-Projekte  Allzuleicht haben es dabei dic  jemand einen so riesigen Peri- auf den ECB-Bus k t (ber
vorgestelit Amstrad-Entwickler nicht ge- pherie-Bedarf bat, haben sich  ©. UND-Gatter ammlCG).
macht, den CPCs dic ECB-Welt  die CPC-Entwickler auf maxi- &% ron
- Intelligeate  Floppy-Karte, in ihrer Vielfalt zu erschlieBen. . mal 2chn Gerdte beschrinkt  Auf der Software-Seite ist fir
die eigenstindig CP/M fahrt  Fir  Schwicrigkeiten sorgen  (vier interne und sechsexterne).  einen Zugriff auf cinen 8-Bit-
- Eprommer nicht nur dic uniiblichen —und Das AdreBbit A10 entscheidet  ECB-Port also in bester Schnci-
- 1/0-Kartemit CTC,SIOund  nicht ausdekodierten — 16-Bit- dabei, obessich um einexternes  der-Manier weiterhin eine 16 Bit
2 x PIO Ports sowie dic ungewdhaliche  oder cin im Rechner bercits ein-  Portadresse ndtig. Hierbel miis-
- gAC&! (der m:h uis l/0~ Interrupt-Struktur (siche gebautes i‘zym ‘Gaié;:Ga- sen die oberen finf AdreBbits
e zu Schneiders Kern, Tedl 1, ¢t 8/ te-Array, Video-Chip, tro-  (A]] bis AlS5) gesetzt da
- l-MByl&_RAM Kam 85), sondern auch die Unter-  nics-Ausgang. 8255-PIO) han- ;d: sonst m]}acm ﬂus;,“;mg
- Bus-Monitor schiede inmerhald der inzwi- delo soll. A13 dient zZusammen  der Video-Controller angespro-
- Floppy-Karte (vomc't86)mit  schen auf drei Mitglieder ange-  mit den Datenbits zur Selektion  chen fishit oder der Drucker los-
WD 2197 wachsenen CPC-Familie. eventuell vorhandener Expan-  pattert.
- 1/O-Kare (vom ¢'t86) mit . . N sion-ROMs. Die verbleibenden
8153A, B2SSA, 8251A, mit ZweckmiBigerweise bictet der  vier Bits (A9.A8,A1,A0) kon- Auch A9 muB bei cinem Port-
SuperTape-Kassettenschnitt-  Adapter auch weiterhin einen  “nen beliebig zur Stewerung des  zugrill high sein, da dic Kom-
stelle Standard-PlatinenanschiuB fir  gdurch dic dbrigen Bits ausge- Dbination  A9=0, Al0=0,
die Schnecider-Peripherie. Das  wihiten Gerits cingesetzt wer-  Al13=1 als Software-Reset fur
Diese umfangreiche Palette von  ist besonders fur den CPC 464  gen. die ECB-Peripheric interpretiert
Peripheric-Karten ist nun anch  wichtig, da sich dadurch pro- wird. Folglich sind die Adressen
fur dic Schneiders verfigbar, blemlos und ohne Umlotaktion  Fur den ECB-Adapteristinsbe- &FAxx und &FBxx fur dic
wobei die RAM-Karte aller- cine  Floppy-Station (von  sondere das AdreB-Bit A10 (in- ECB-Ports xx und &F8xx und

dings noch ein wenig Hard-
ware-Unierstiizung  benotigt.
Fir den Eprommer gits es eine
umfangreiche Software (unter
CP/M), dic zur Zen auf die et-
was beschrinkte TPA (freier
Speicher) und den 16-Bit-1/0

Schneider, Vortex etc.) anschlie-
Ben 13Bt. Um auch hier etwas
‘Leistungsreserve” zu bekom-
men, ethalien auch die Signale
fur den PlatinenanschiuB genau
wie die ECB-Bus-Signale uber
dic vier Bustreiber (LS244 und

terner/externer Port) von Be-
deutung. Um auf einen ECB-
Port zugreifen zu kénnen, muB
Al0low sein {und A13sowic A9
auf high). Nur dann wird nim-
lich das Signal JORQ iiber den

AdreBdekoder LSI38 (IC9,

&F9xx fur den Software-Reset
auserkoren. Die AdreBlage fur
den Reset ist 5o gewdhlt, daB sie
der Adresse des Sysiem-Re-
sets(&F8FF) entspricht, den die
Schneider-Firmware beim Ein-
schalten oder nach

CTRL-SHIFT-ESC ausgibt.

Fir cinen ordnungsgemafien
Reset der Gblichen Z80-Bau-
stcine muB das Reset-Signal ei-
nige Taktzyklen .b‘:'.‘l' low licgen,

ECB-Bus nur noch dic Port-
adressen xx = &80 bis xx =&FF
verbleiben. Beim CPC 664 und
CPC 6128 kann man allerdings
diese Einschrankung der AdreB-
freiheit nur verhindern, wenn

30 beisp

SIO: ein Take,
P1O: zwei Takte,
CTC: drei Takte

Normalerweise ist die Dauer &-
nes 1/0-Zugriffs mit etwa zwei-
einhalb Takten dafur etwas
knapp. Beim Schneider aber
helfen dic zusatzlichen WAIT-
Zyklen kraftig mit (siche *Ver-
trackte Warte-Takte', c't 9/85),
so daB der Reset-Puls bei
OUT(C).A drei zusitzliche
Takte erhilt und nun lang ge-
nug ist.

Weitere Adressen sind & DExx
und&DFxx, die fir dic ROM-
Selektion verantwortlich sind.
Das dazu erzeugte Signal EX-
TROM (Ausgang Y6 von 1C9)
gelangt allerdings nicht auf den
ECB-BUS, es steht aber an der
Steckleiste X2 zur Verfugung.

Fir Spezialzwecke kann es
manchmal nitzlich sein, ein
Strobe-Signal, also einen kurzen
Puls, an cinem Portausgang zu
haben. So beispiclsweise fur ein
DATA-STROBE-Signal an ei-
nem Druckerport. Hiermit lieBe
sich also auch das beriihmt-
berichtigte achte Bit der ver-
stimmelten Centronics-
Schnittstelle restaurieren.

Solche Strobe-Signale kann
man den noch unbenutzten
Ausgingen des AdreBdekoders
(1C9) entnehmen, von denen
eins (Y0, Adresse &D9xx) auch
auf die Steckleiste X2 gefhrt
ist.

Die Linge dieser Strobe-Signale
betrigt ebenso wie beim Soft-
ware-Reset etwa 5,5 Taktzy-
klen. also knapp 1,5 Mikrose-
kunden.

Durchgeschleift

Genau wie auch beim ECB-Bus

erfahrt das IORQ-Signal fur
den  PlatinenanschiuB  zur
Schneider-Peripherie eine Son-
derbehandlung. Das wire zwar
nicht unbedingt nétig. ermdg-
licht aber, vicle Portadressen zu
retten. die sonst durch die sehr
unvolistindig dekodierten Peri-
pherie-Gerite verloren gingen.
Beispielsweise  belept die
Floppy-Station des CPC 464 bei
cinem externen  Portzugnfl
(&FAxx oder & FBxx)simtliche
Adressen  zwischen  xx = &00
und xx=&7F, so daB fur den

man cinen Eingriffin den Rech-
ner vornimmt, um hier die Ma-
nipulation am IORQ-Signal
zwischen CPU und Floppy-
Station vorzunchmen. Das
sollte man aber tunlichst lassen
und sich licber mit den noch
freien 128 Portadressen zufrie-
dengeben. Die cinstellbare De-
kodier-Logik (J3 und IC8) sorgt

n dafur, daB nicht noch zu
viele weitere Portadressen durch
AnschiuB eines Modems oder
anderer nur teilweise dekodier-
ter Peripherie-Geriite verloren-
gehen.

Es gibt vier Wege fur das
IORQ-Signal, um an den Plati-
nenanschluB zu gelangen: Soft-
ware-Reset, ROM-Select, Inter-
rupt-Acknowledge und Zugriff
auf einen externen Port, wenn
dic AdreBbits A2 bis A7 die
durch S1.1 bis S1.6 cinstellbare
Bedingung erfullen. Das Vier-
fach-Und (ICSa) fuhrt diese
Wege zusammen.

S1 kann man wahlweise mit
Latbricken, Stiftleisten und
Jumpern oder einem Achtfach-
DIL-Schalter bestiicken. Ist ein
Schalter von S1.1 bis S1.6 auf
‘on’, so muB das zugehdrige
AdreBbit high scin, damit die
Dekodierbedingung erfiillt ist.
S1.8 ist auf *on’ zu stellen, falls
der Rechner cine cingebaute
Floppy-Station hat, also beim
664 und beim 6128. Beim
CPC464 ist dic zugehlrige
Schalterstellung von S1.8 ‘off".

Die tibliche Schalterstellung fur

den CPC 464 mit Floppy-Sta-

tion ist dann:
S1.8off
S1.70n
S1.6 off
Si.Son Si.lon

Die Floppy-Station nimmt

‘Raum der Portadres-

sen’ nur noch den Bereich von

xx=&7C bis xx=&7F in An-

. Alle anderen Adressen

stehen dem ECB-Bus zur freien
Verfigung.

Beim CPC 664 odcr6!28md|e
Gibliche Schal Hung bei An-

Sl4on
Sl.3on
Sl.2 on

Die fir den ECB-Bus freiblei-

benden  8-Bit-Adressen  sind
demnach xx=4&80 bis &FF,
wovon die serielle Schnittstelle
nur die Adressen &DC bis &DF

belegt.

Richtungswechsel

Da dic Daten in zwei Richtun-
gen ‘flieBen’ konnen — von der
Peripherie zur CPU und umge-
kehrt —, hat die Adapterschal-
tung dafur zu sorgen, den bidi-
rektionalen Datentreiber
(LS245, IC3) immer rechtzeitig
umzuschalten. In der Ruhestel-

_lung ist der Treiber auf Schrei-

‘ben (aus der Sicht der CPU) ge-
stelit. Die Peripherie akzeptiert
dic anstechenden Daten aber
nur, falls gleichzeitig auch das
‘WR-Signal aktiviert ist.

Unter drei Voraussetzungen soll
der Treiber nun von aufien an-
kommende Daten auf den
CPU-Datenbus legen.

- Lesen von externem ROM
oder RAM

— Lesen von einem externen
Port

- beim Interrupt Acknowledge

Die Schwierigkeit besteht nun
darin zu erkennen, ob es sich
nun um einen internen oder ex-
ternen Zugrifl handelt. Bei ex-
ternem ROM hat die Peripherie
mitzuhelfen: Wenn sich ir-
gendwo cin externes ROM an-
gesprochen fuhit (zum Beispiel
in der externen Floppy-Sta-
tion), muB dieses Gerat ¢in be-
sonderes Signal (ROMDIS, ak-
tive high) liefern, das das interne
ROM ausblendet. Ebenso ist es
bei externem RAM mit dem Sig-
nal RAMDIS. Die Umschaltio-
gik wertet nun diese Signale aus
(tber 1C10c, ICild, ICl0a,
IC5b), wobei die Dioden D1
und D2 dafiir sorgen, daB even-
tuell vom Recbncr bcrruhrendc
Ausblend: (bci ei
ter Floppy-Stabon) unberiick-
sichtigt bleiben. In diesem Fall
bleibt der Treiber-Baustein da-
her weiterhin auf Schreiben ste-
hen, so daB er nicht die vom
internen  Floppy-ROM  kom-
den Daten iiberblendet (der
LS245 ist nimhch’ weitaus stir-
ker).
Bel den Ports ist die Sache

schiuB einer seriellen Schaitt-
stelle:

Si8on Sl4on
Sl.70n Si3on
Sl.6on Sl2on
S1.Soff

Sl.lon

bar cinfacher, da ja wie
schon beschrieben das AdreBbit
Al0 uber intern/extern ent-
scheidet. Nun wird aber die
Floppy-Station grundsitzlich
als externes Gerdt angeschen,
egal ob sie eingebaut ist oder

nicht. Daher muB man Giber den
Schalter S1.8 der Umschaltlogik
die ‘Lage’ der Floppy-Station
mitteilen. Bei S1.8 auf ‘on’ (cin-
gebaute Station) interpretiert sie
alle Portadressen xx S&7F als
intern und schaltet beim Lese-
zugriff den LS245 auf Schreiben
(Cl1a, ICl2c, IC10c, IC5b).

Mit IM 2

Ein besonderes A k ver-
dient die Behandlung der Inter-
rupts. Vicle ECB-Bus-Karten
haben Interrupt-Quelien ‘on
board’, die korrekt bedient wer-
den wollen.

Der Schneider lanft normaler-
weise im Interrupt-Mode 1, das
heiBt, daB dic CPU bd cinem

Interrupt immer das Programm |

ab &38 ausfuhrt. Da aber dlc
CPCs auch iiber periodische, i in- '
terne  Ipterrupts  verfugen
(300mal pro Schmd:). ergibt
sich das Problem, wie man zwi-
schen externen und internen In-
terrupts unterscheiden kann.

Wie schon in der Scrie iiber des
Schneiders Kern ausgefuihrt, ha-
ben sich die CPC-Entwickler
hier etwas Besonderes cinfallen

_ lassen. Die Interrupt-Routine

priift nimlich nach ciniger Zeit
nach, ob die Interrupt-Anforde-
rung immer noch besteht. Falls
nein, mtcrpm::n sie den Inter-
rupt als intern, im anderen Fall
vermutet sie einc externe Quelle
und fuhrt dann die User-
lmcrrupt -Routine (Sprungvek-
tor steht in &3B) aus. Diese Be-
bandlungsroutine muB dann ge-
zielt durch cinen OUT-Befeh!
dic unterbrechende Einheit zur
Ricknahme der Interrupt-
Anforderung veranlassen.

Diese Art der Interrupt-Be-
handlung entspricht allerdings

. nicht den Bediirfnissen der Gb-

lichen ZSO—Pmpha'wBan-
steine, wie man sie meistens auf
den ECB-Karten vorfindet.
Man hat jedoch mehrere Mog-
lichkeiten zur Abhilfe:

- Man ersetzt die Interrupt- qEFT

Routine (ab &B939 bam
CPC464 und &BY41

CPC 664) durch eine cigene, dxc
suf cine andere Art die Her-
kunft des Interrupts ermittelt,
zum Beispiel, indem sie die in
Frage kommenden Gerite ab-
fragt, ob sie ciner Behandlung
bediirfen (Polling).

- Die Adapterschaltung bietet
dic Moglichkeit, (Steckbricke
J2 gesetzt) mittels eines-Mono-
flops (IC7a) die Imcrrupl-

b 11
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; & verlangem. 3o , a8 das Be-
inebssystem den externen Inter-

konstante des Monoflops sollte
dabei normalerweise etwa 30

des Zecitglieds R1/C1 erreichen
 18Bt. Da 1=0.7xRxC ist,
kime beispielsweise R1=3k9
- und Cl=10nF in Frage.

¢ — Die weitaus komfortabelste
. Moglichkeit bietet der Inter-
" rupt-Mode 2, bei dem das aus-
16sende Gerit einen Interrupt-

. Vektor hiefert. Der Adapter un-
! terstiizt diesen michtigen Mo-
das, indem er daftr sorgt, daB
der Interrupt-Vektor richtig ein-
~ gelesen wird, und er setzt bal

' einem internen Interrupt dicsen
VcktormnSucherhenluf&FF
dadurch adressieric Tabel-

rupt nichtig erkennt. Die Zeit-

auch mittels CTRL-SHIFT-
ESC nicht zur Riickkehr bewe-
gen 138, bleibt einem nur noch
cin Ausweg: der Reset. Das
Aus- und Einschalten des Rech-
ners ist jedoch dafur nicht die
beste Losung, da unter Umstin-
den noch verschentlich cinge-

" legte Disketten Schaden neb-

men kdnnten. AuBerdem hat
man so mit Sicherheit keine
Chance mehr, wertvollen Spei-
cherinhalt zu retten.

Der Adapter bietet deshalb
auch cine kleine Reset-Logik,
dic iiber den Taster T1 und den
Monoflop IC7b cinen kurzen
Reset-Puls auf die BUSRE-
SET-Leitung legt.

Es muB allerdings dic Software
mithelfen, da8 bei der nun fol-
genden  Injtialisicrung  micht
doch noch der g Spei-

i el et e e

zwischen Pin 9 und Pin 12 von
1C7 zu zichen.

Noch mehr sparen 138t sich,
wenn man gar keine Schneider-
Peripherie am durchgeschicifien
Bus anschlieBen mdchte oder
wenn man nur wenige Port-
adressen auf dem ECB-Bus be-
notigt. Dann koanen ICS, RN2
und der DIL-Schalter J3 (wahl-
weise Jumperfeld) entfallen. Le-
diglich zwei Verbindungen sind
statt dessen nétig: Pin 9 von
IC11 an Pin 8 von IC7 und Pin
1 von ICl1 entweder an plus
(CPC 464) oder an Pin 8 von J3
(CPC 664 oder 6128). .

Auch die Dioden D4 und DS
samt Steckbricken J3 und J4
sind ‘optional’. Uber sie kann
man die Ausblendsignale fur
RAM und ROM vom ECB-Bus

Um problemlos mit

cherinhalt gelscht wird, ein un-
h Effekt, den nicht

Icnpl-tz (Interrupt-Register It
! high Byte, lnterrupt-Vektor:
i low Byte), der hier amsnahms-
i weise ungerade ist, muB die

das Kemal, sondern das
BASIC-ROM zu verantworten
hat Falls jedoch ein anderes
Hintergrund-ROM die Kon-
trolle Gbermimmt, viclleicht so-
gar mit cincm Monitor-Pro-

kaon man dicsen

‘mupt-'l'abdle ab Adresse
&B600 stehen soll (im Sound-
,PuﬂcrbumCPCﬂ).somB
man vor dem Umschalten auf

;Zw:iDingesindbe&nA:beiu
1 mit Interrupts noch zu beach-
lm.anmmmTabdk
* und Behandhmgs-R

LaschefTekt verhindern.

Den Reset-Vektor im RAM ab

&0000 auf eine eigene Routine

zu verbicgen, bringt nichts ein,
i der verlagseigy

RAM-] Erwaauug:n arbeiten
zu konnen, sollte man aber ei-
nen Eingriff in den Rechner wa-
gen und das Beschreiben des in-
ternen RAMs bei Zugriff auf ex-
terne Speicher verhindern (siche
Bild 1).

Die voreingestellte Lotbricke
L1 ist for Spezialisten gedacht,
dic signalgesteuert den Schnei-
der vom ECB-Bus abkoppeln
wollen. So kann man entschei-

dcn.obdugndcr'l‘akumtab»'

* sonst va banque, ob gerade das

RAM (Sekt) oder das panllde
KenallROM  (Selters)  selek:
tiert ist.

nnpba.nkthAMmhu.um
- anderen ist _d.nB

abmiiht, sind externc Interrupts
erst einnal auf Eis gelegt. Ohne
Eingriff in den Rechner BBt sich
die interne Interrupt-Quelie Jei-
der nicht abstellen. Wenn Zeit-
not besteht, kann man aber cine
eventuelle | Verzdgerungszeit
durch den’ internen Interrupt
gewaltig abkiirzen, indem man
die Behandhngsroutine ersetzt

El
RETI

Komm zurick

‘Wenn sich der Rechaer mal wie-
der jenseits vor Gut und Bose
im *Nirwana™ befindet und sich

Optionen
Wer weder dic Interrupts noch
den spek Reset

kann auf dic beiden
Monoflops (IC7) und die Zeit-
glieder R1,C1, R2, C2 auch ver-
zichten. Um dann mitiels T1 &-
nen einfacken Reset ausiosen za
konnen, ist eine Verbindung

wird (v gstelh)
oder weiterhinals Bus Clock 2uf
dem Bus verbleibt. Auch das
Schicksal der Signale RFSH,
M1 und HALT hingt von der
Einstellung ab. Normalerweise
sind sie ebenso wie die anderen
CPU-Signale abhingig vom
)Adb{oppe!sugnx! (Pin 12 von

Wer all diese Moglichkeiten
nutzen mochte, kann dafur eine
Pfostenstiftleiste samt Steck-
briicke einsetzen und dic Vor-
einstellung auftrennen.

SchlicBlich bleibt noch die
Steckbriicke J1, die dariiber ent-
scheidet, woher der Adapter

IC 112
/

- FREG (CPU)

I _ GATE ARRAY
~

>
3

28 &N»S
RAMDIS

‘7
17

41832

.

74 LS 32)inden
anschiiefen.

Bild 1. Wenn man dacs Gatter (huckzpwk ubcr den vorhandenen
CPCei t, kann man

mes RAM

R
.

und der Bus den “Saft” bekom-
men. Da das Netzteil im Schnei-
der-Monitor noch einige Reser-
wven hat, reicht die Stromversor-
gung fir den ECB-Betrieb meist
noch aus (J1 gesetzt). Im ande-
ren Fall muB wohl oder Gibel ein
zusitzliches Netzieil (SV) her,
das man an dic vorgeschenen
Laotstifte anschlieBen kann (J1
offen). R6 sorgt dann dafur,daB
die Treiber so lange hochohmig
sind, bis auch der Rechner ein-

geschaltet ist.
Auf die Pliitze. ..

Je nach CPC-Typ variiert der .

AnschluB an den Rechner ein
wenig. Beim CPC 464 und 664
hat man dic Wahl, ob man den
Adapter auf ‘Beinchen® stelit
(30 mm bei 464, 10mm beim
664) und mit cinem Platinen-
stecker direkt anschlieBt oder
ob man Beber ¢in Stiick Flach-
bandkabel dazwischen hat
Dann erfolgt am besten der An-
schiuBam Adapter iiber die Pfo-

i

CPC 464 ist noch zu beachten,
daB der Platinenstecker leicht
nach unten abzuwinkeln ist, da-
mit er auf die schief cingebaute
Platine richtig paBt.

...Fertig, los!

Wic ablich sollte man nach dem
Zusammenbau die Platine noch
einmal sorgfaltig auf kale Lot-
stellen, Kurzschlisse und an-
dere Unschonheiten dberpra-
fen. Als pichstes solite man
wenn moghck die Stromauf-
nahme der Platine messen, dic
ctwa 120 mA verschluckt. Nun
s:esZm,dxcPlaunc(mnda

patiirlich im ausgeschalicten
Zustand.

Als erstes kann man die Funk-
tion des Reset-Tasters testen,
dessen Wirkung deutlich sicht-
bar sein miiBie. Falls sich nichts
tut, haben Sic vielleicht die
Steckbricke J1 fur die Versor-
EUDZSSPANNUNG VErgesSen.

tuellen Fehlersuche wire der
ECB-Bus-Monitor aus ¢t 9/85
ideal. Falls Sie selbst sich noch
keinen zusammengebaut haben:
vielleicht konnte e¢in Freund
(oder auch eine Freundin?) Ih-

. sen fiir ein paar Stunden dieses
| praktische Werkzeug ilberlas-
sen.

Zum Testen stellen Sie den Mo-
pitor auf &FB80, WR und
IORQ. Wenn Sie nun

OUT (&FB30).&FF
susgeben, miiBten alle Daten-

. 1ampchen leuchten. Sie soliten

an diese Adresse mehrere ver-
schicdene Werte ausgeben, um
die Datenleitung auf eventuelle

. Kurzschlusse zu Gberprifen.

Mit
OUT (&F8FF),0

" miBten alle Limpchen wieder

verldschen (Software-Reset).
Wenn Sie den Monitor auf
&BDD3, M1 und RD stellen,
Wait zulassen und dann cinen
Reset auslosen. passiert aufdem
Bildschirm erstmal gar nichts ~
nur das Wait-Limpchen leuch-
tet auf. Nun 1aBt sich mit dem
Wait-Taster auf der Monitor-
Karte Zeichen fur Zeichen der
Initialisierungsmeldung durch-
steppen.

i Wenn soweit alles lauft, kéanen

Sic davon ausgehen. daB der
Adapter funktionsbereit ist und
sich nun mit der Eprommer-,
1/O-. Floppy- oder Speicher-
karte beschaftigen. O

Der Adapter bictet vier ECB-Steckplitze und auch cinen gepufTerten SchnciderBus.

1 ,,.?.uv- =

lCl.2.4 7415244 Tre‘be.r
. IC3 -, 7415245 Bi-Treib

7Tk

~ 41 F/I0V Tlnul
.100nF <

ARF/I0V Tantal =

-~ Ix Resettaster

" einer Sieckbmcke

AL

I x 'Ccntmmcs ‘Kxbelsuxkcr S0pol nut Lo:anschluB odenn
Schoeid-Klemmitechnik (CPC 6!28)

“1 x Plostensiiliste 2x 8pol oder - :

1 x 8fach-DIL-Schal

TiigS
xPIauncnsteckeerZSpol 110" ‘mit LotanschiuB
odermSchnetdchmmtechnik(CPCWundﬁ“)

5x% Pfostcnm!llusterZyol o
maximal 12 Steckbmckul :

Fir Spcmlzweck
1 x Plostenstiftleiste 2ﬂx 3pol

B
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Jrp HAT HAS -- HER SHIHT HAS --

Verkaufe:
Computer: KOMTEK 1S, int. 32 K-Ram (Aufriistung Rabiger E-Prom}
Drucker : Epson RX-8@
Monitor : Zenith Data System 12" Grin mit Video—-Eingang
Recorder: ISP Cassette Tape Recorder TRC 5. 2 5t.
ic s Ram's 4116 - 25 St.
Software: Diverse—Frogramme,MON 5,RTTY-Prog,Tebast sVerstarker
Unterla.: Schaltplane,ROM-Listings,
Preis H 1408,- DM alles zusammen. Versand méglich.
Von 8 - 16.3@ Uhr bin ich unter der Nummer @89/6 11 48 11 und °
nach 16.3@ Uhr unter 889/6 11 59 71 zu erreichen. die
or 2™ o
3 O <
im voraus besten Dank . f\;(C = i e’Oen e L _ae
. -ne Y > el e
- =it 42\" mOL
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31
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Systembefehle Systembefehle

Wort: | auToZA BLOAD Datet, Adresse BSAVE Datel, Adr., Linge | BYE Worts-—§+, [ CALL & % =% T8 28] CHAIN Programm®=:>- -+t | CLOAD Programm. %'+ | COMMON ABL AR IRRTE
Bedeutung: Generiert automatische Zellen-{ Lidt eine im Bindr- (Maschinen Speichert RAM-Inhaltab Rickkehr von BASICins Bedeutung: RuftMaschinen-Prog. sufu. Wirkt wie LOAD Programm + | L3dt ein Programm von Die angegeb. Variablen (o. alle

1, begll d mit code-) format abgesp. Datel »Adr.« im ani Betriebssystem peichertes ab Adr. A, wobel | RUN. Siehe auch COMMON Kassette b. ALL) werden b. CHAIN-Befehl
System: | ZefleZimAbstandA ab angegeb. Adr.in Speicher | Laufwerk unter Namen »Datei« . Parameter Pj Obergeb. werden ins aufgerufene Prog. Gberg.
ACORN AUTO _f oA [“aA"" Pulr.. CHAN
ALPHATRONIC | AUTO | CALLAPP,....) CHAIN COMMON
APPLE AUTO BLOADY BSAVE a ~ CALLA CHAIN
ATARI DOS CLoAD
COLOUR GENIE Entsprechende Befehle sind bei diesem Rechner nicht vorhanden CALLA CLOAD
ml Entsprechende Befehle sind bei diesem Rechner nicht vorhanden SYSA {BAD Programm
SIMONS BASIC | AUTO COoLD LOAD Programm -
EX:BASIC AUTO BASIC CALL (Py,P,,...) L0AD Programm
DRAGON CLOAD CSAVEM CLOAD
EPSONHX-20 | AUTO LOADM SAVEM MONY {_ EXECAoder USRAP)
mfk: AUTO BLOAD BSAVE SYSTEM | CALLAPLPa...) CHAN COMMON
LASER 310 Entsprechende Befehle sind bei diesem Rechner nicht vorhanden w: USR(P) CLOAD®
LASER 3000 BLOAD BSAVE 1 caLL Name
MSX-BASIC _ | AUTO BLOADY2 ' CALL Name (P1,P...) CL0AD
05;“ T E‘mspn.ed'tende Befehle sind bei diesem Rechner nicht vorhanden @] CALLA CLOAD
SCHNEIDERCPC | AUTO Heg GPE CALLA Py, P;,... CHAIN :
i ASTO ) Entsprechende Befehle sind bei diesem Rechner nicht vorhanden
?C-“g(l)‘ Entsprechende Befehle sind bei diesem Rechner rucht vorhanden CHAIN CiL0AD
SIRS ATO | cALLAPP2...) CHAN COMMON
SPECTRAVIDEO | AUTO BLOAD BSAVE CLOAD WEET
TANDYC.C. CLOAD. DLOAD® CSAVEM § EXECAoder USRA CLOAD 13
TANDYTRS80 | AUTO | carap.pad CHAN COMMON i;zgar

=8

TH-99/4A NUMBER BYE Entsprechende Befehle sind bei diesem Rechner nicht vorhanden .
-EXT-BASIC NUMBER BYE : CALL LOAD (Name, Adr., Param.) 50
g&cm Enisprechende Be‘ehle sind bei diesern Rechner nicht vorhanden Entsprechende Befehle sind bei diesem Rechner nicht vorhanden




| Systembefehle (il) Systembefehle (iil) |
@mmi‘i‘:ﬂmﬂt: or JCOPY— - -..- . ' |CSAVEProgramm - . - | DELETEA-B SLEDIN AB B : ; e mwm‘m 52
Bedeutung: Programmfortsetzungnach | Drucktden Bildschirminhalt | Speichert eln Programm L8scht die Programmzeilen Bedeutung: ZelieNwirdzum Bearbeltsn | Glbtdle Programmzellen 6lbt dle Programmzelien Lidt eln Programm von Dis- :
einem STOP oder BREAK aus (Hardcopy) aut Kassette AbisB bersitgestelit Abls Bauf dem Bildschirm | AbisBaufdem Druckeraus. | ketie oder Kassette In den
' {falls eigener Befehl) sus. Arbeitsspeicher.
DELETE USTAB™ FX5,1:LSTA, B LOAD Programm
DELETE EDTN USTA-8 LUSTAB LOAD Programm
DEL EDTN LSTA8 PRETLISTAB LOAD Programm
CSAVE 4 USTA B | UST'P:",AB LOAD Programm
CSAVE EDTN USTA-B LUSTA-B LOAD Programm
SAVE UsTAB o samostt % | {ADFrogmm b Dssete
an o irs i
HRDCOPY SAVE DEL USTAB e g & | Lo%
CSAVE DEL : 3 EDITN USTAB wstas "
DELETE 23 LSTAB wsTAB LOAD Programm, R
PrtSc-Taste dricken DELETE : USTAB LLISTA-B LOAD Programm, R'™
CSAVE ; USTAB LUSTA-B W
DEL USTA-B PR#1:USTAB LOAD Programm
CSAVE LSTA8 LLISTAB LOAD Programm
DELETE EDITN USTA8 LLISTA-B "
DELETE EDTN USTAB USTA-B,#8 LOAD Programm
DELETE USTA-B USTRA-B LOAD Programm
— ust™ LISTAB &
DELETE USTA® LLSTA-B LOAD Programm, '3
CSAVE DELETE LSTA LLSTAB LOAD Programem, R™
aovee. | cowt CSAVE DEL® LISTA-B LLSTA-B LOAD Programm, '
TARDYTRS80 | CONT i ! DELETE USTA'B LLISTA-B LOAD Programm, R1%
mewa | covvie | USTAS USTPAB 0LD Programm
-m-uszc - { conTinue l ; USTAS UST'P"A-B OLD Programm
g-m CONT CoPY 5 usTas” LLISTA-B LOAD Programm




Systembefehle (IV) “ Heute: Dateiverwaltung/Sequentielle Dateien
Wort: | MERGE Programm _ NEW e RENUM nev, at, Abstand | RUNProgramm - -+ - || Worti i Leseq Gitnon ZERE um Schrelben bffnen i { rum AnflgenEftnen =i schileBen i iss o it
Bedeutung: Lidtein Programm nden L3schtden Arbeltsspeicher | Neunumerlerung eines 1) RUNZ startet eln Bedeutung: DieDateinamens DAT (der | Die Datei namens DAT wird | Elne Datel wird so eritinet, daB | Der Kanal zur Datel wird
Arbeitsspeicher und ,mischt* | und alle Dauerbefehle Programms. Beginn der vorhandenes Programm ab Name st in DS gesp ] zum Beschrelben erffnet. am Datelende Daten angefigt | wieder geschiossan.
es mit dem vorhandenen. wiez. B.TRON. Numerierung bel Zeile alt, ZelleZ omy2 .| wird zum Lesen erffnet. werden k3anen (Erweitern).
Gleiche Zeilennummermn Beginn der neven Numerie- | 2) RUN Programm wirkt -
werden vom eingeladenen rung bel neu, mit Zeilen- wie LOAD + RUK
System: | Programm iberschrieben. abstand Abstand. X=OPENINDS X~GPENOUT DS CLOSE#X
ACORN Diw:‘;gj:fhbeiaﬂen RENUMBER nur RUN OPEN DS FOR INPUT AS #1 OPEND$ FOROUTPUTAS #1 | OPENDS FORAPPENDAS#1 | CLOSE1,
ALPHATROMIC | MERGE Ex n bt icain RENUM 12 PRINTCHRS(4)"0PEN"DS | PRINTCHRS(4)"0PEN"DS | PRINT CHRS(4);"APPEND";DS | PRINT CHR$(4);"CLOSE™,DS
und bei Simons BASIC PRINT CHR$(4);"READ";0$ PRINT CHR$(4),"WRITE";,0$
mit OLD riickgingig 12
ARRLE, gemacht werden. OPEN#1,4,0,"D:"0$ OPEN41,8,0,"D:";D$" OPEN#1,9,0,"D:";D$ CLOSE#1
ATARI - 12
- OPEN"I",1,08 OPEN"0",1,0$
SN O cEN: RENAL . GOORE 4 OPEN 1,1,0,08 (Kassette) OPEN1,1,1,0§ (Kassette)® | OPEN1,8.2D8°SA" CLOSE!
prp—y [y VC20] OPEN 1,8;2,D8;"S R" (Disk) OPEN1,8,2,D8;"S,W" (Disk)
COMMODORE | POKE 44, PEEK (46) 32
8096/C-64/¥C20 | LOAD Programm .
~.-. - | POKE43,1.POKE44,8
SIMONSBASIC. | Meree RENUMBER 12
—_— automatisch mit FREAD automatisch mit FWRITE, automatisch durch FWRITE CLOSE1
EX-BASIC " +*- | MERGE RENUM 12 vorher Zeiger auf Nuli setzen -
m g RENUM 1 OPEN"I",%1,0$ OPEN"0",%1,0$ CLOSE#1
EPSONHX20 ™| MeRsE RENUM 12 OPENDS FORINPUTAS 1 OPENDSFOROUTPUTAS1 | OPENDSFORAPPENDAS1 | CLOSE#1
=] B
Pc - | merce RENUM 12 nicht ndtig nicht nbtig nichtmbglich nicht nditig
LASER310 . - 1 PRINT CHR$(4),"OPEN":D$: | PRINTCHR$(4),"OPEN":D$: | PRINT CHRS${4)"APPEND":D$ | PRINT CHRS{4),"CLOSE™;D$
PRINT CHR$(4),"READ";D$ PRINT CHR${4),"WRITE";D$
LASER 3000 1
OPEND$ FORINPUTAS 1 OPEN DS FOR OUTPUTAS 1 OPEN DS FORAPPENDAS 1 CLOSE #1
MSX-BASKC | MERGE RENUM 1
S nicht nGtig nicht ndtig nicht mbglich nicht nitig
ORIC 1 OPENINDS OPENOUT DS nicht mdgfich CLOSEIN bzw. CLOSEOUT
HE e ROPEN"DAT" WOPEN"DAT" nicht mégich cLose
RENUM 1
R nicht ntig nicht ndtig nicht mdghich nicht ndtig
1. —
. OPEN"I",1,08 OPEN"0",1,08 CLOSE 1 brw. RESET (Fir ale
SIRIUS "~ - .| MERGE RENUM 12 = Dateien gieichzeltig
=i )} OPEN DS FORINPUTAS 1 OPEN DS FOR OUTPUTAS 1 OPEND$ FOR APPEND AS 1 CLOSE®#1
SPECTRAVIDED | MERGE RENUM 12 - {nur RANDOM--Dateien)
TANDYCE. - RENUM™ nurRUN TROYLLIERN OPEN'T #-108 OPEN"0"#-1,.08 nicht moglich CLOSE#-1
P « e
TANDYTRS80 | MERGE 12 TANDYTRS 80y} OPENF",1.08 OPEN'0",1,08 OPENE".1.08 CLOSE
== THO/AAN L5 ] OPEN+1:08,SEQUENTIAL, OPEN#1:D$,SEQUENTIAL® | OPEN 4 1:DS SEQUENTIAL, CLOSE#1
THAA . RESEQUENCE, neu, Astand | 1 3 DISPLAY,INPUT,VARUBLE DISPLAY,OUTPUT.VARIABLE | DISPLAY APPEND VARIABLE®
- : TS
3 EXT-BASKC _ | MERGE RESEQUENCE neu Abstand | 1 2 \SKC
-8t | 4 ’31;' SRR - = = . »
ZX-SPECTRUM | MERGE i ZXSPECTRUNM { OPEN+#1;"m";1;"DAT" OPEN#1;"m";1;"DAT" nicht mdgiich CLOSE+1 oder CLEAR®:




Sequentielle Dateien Sequentielle Dateien RANDOM-Dateien]”
Wort G| VarablonlosonsCE7S0st  sn Zeichen lesoa PP ] gaczt el chrs WortEge] DristEnde einlog 55 T e e e
Bodoeutung: Lisstdie Textsund Zshlonaus | Liest sin Zsichen aus dor Datel | Eine Textzelle wird ohnoBs- | Die Veriablenwerts AS,A, Bedeutung: Priftauf Dsts-Endeund gibt | Druckt den Katalog afier LBsci die Detsl namens Eine Randorm-Distsl mit einer
dex Datel oln und Oberschreibt | (auch Steuerzeichen) ricks. von Trennzsichenbis | .werden aut die Datel sis Funktion den Wert "wahe™ | registriertn Datelenaus. | DAT. Satzings von 50 Byts
Syatoma .« | HesuldiaVariableo ASA— | und DberschreibtesaufXS. | 2 nbchst. CR geleson. geschrieben Systomi P (=1 oder +1)baw. “falsch”. wird erdffnet
RCORNZSELL!| INPUT#XASA... BGET#XXS$ PRINTEXASA... {xhet| EOF#X CAT “DELETE"DAT"
Pt WAUTHIASA... XS=INPUTS(1, #1) LINE INPUT 41 X$ PRINT#1ASA...™ ONICH EOF(1) ALES KLL"DAT" OPEN"R" #1,08.50
APPL | WPUTASA... GETXS PRINT AS;CHRS{13):A;... CATALOG DELETE DAY PRINT CHRS(0);"0PEN"D$;" 150"
| NPUTHIAS A GET#1X0 PRINT#TAS A, STATUS#1,A(A=136) Ober DOS-Mend Ober DOS-Mend
keing Angaben keing Angaben
T RG] HPUT#IAS A CET#1X$ PRINT#1,ASA,... LOAD"$" B:LIST OPEN1,8,15:PRINT#1,"S:DAT" § OPEN1,8,2.05;" " +CHRS{50)
Soacss DR'$" DISK™S:DAT®
= )S:DAT
DRAGG: FREADDSASA.... FLREADDS:X$ FWRITEDSASA.. DR KILL"DAT" . CREATEDS 50
i PRUTH1ASA XS=INPUTS{1,%1) LINEINPUT#1,X$ PRINT#1AS A, FLES KILL"DAT" OPEN"R",%1.§
PRUTHIASA - X$~INPUTS(1, 1) LINEINPUT#1,XS PRINT#1AS A, 12 ALES | kuLpar OPEN'R",#1,08,50
NUTH DAT ASA, PRINT#"DAT" AS A.... nichtmbgfich nicht ndtig
WPUTASA INPUTXS PRINT AS;CHRS(13):A;. CATALOG DELETE DAT PRINT CHR$(4),"0PEN";D$:" L50"
ASK X PPUTHIASA.. X$=INPUTS{1,%1) LINE INPUT#1.X$ PRINT#1ASA, .. Betrisbssystem Betriebssystem
RECALAS,"DAT". 5 STORE AS,"DAT" 5™ nicht mglich nicht nbtig
{ | NPUTEOASA LINEINPUT#.XS PRINT#IASA,..2 CAT nicht ndtig
s NUTTASA - - PRINT/TASA.... nicht maglich nicht nitig
“ INPUT# DA AS A], -1 PRINT#"DAT" AS AC),..."" nicht maglich nicht nBtig
| WUTHIASA XS=INPUTS(1,21) LINEINPUT#1.X5 PRINT#1AS A2 SIAIUS /o7t ALES KL DAT" OPEN'R" #1,08.50
NAUTH1ASA - LINEINPUT#1X$ PRINT#1ASA 2 pAVIDED ALES KILL"DAT" OPENDSAS 19
' RRUTS1ASA .. PRINT#1AS A, ANDY = nicht mbglich nleht ndtig
¥ NPUTH1ASA.-. X$=INPUTS{1,1) LINE INPUT#1.XS PRINTE1ASA,...12 TANDY TRS ) SYSTEM"DIR" KLL"DAT™ OPEN"D",1.D$,50
25 . T-00/4A3. 5, ] EOF(1) nicht mglich DELETEDS OPEN#1:D$,RELATIVE,
s i o b S Taa Rt 2 DISPLAY.JNPUT.RXED 50
EXT- LINPUT#1:X$ wie TI-BASIC:2 5 &Q‘%
D8t - - - - DB R - - - -
PPUTHTASA. . X$=INKEYS#1 PRINT#T:AS A, zx-srst:'r,‘v:?;i CAT1 ERASE"m";"DAT"




RANDOM-Dateien ) Sequentielle Dateien
S e & 2 o2l g 3 SN PR o ». 2 - S p—— — - " — ) e L h, TS
Worts 757X | Strukdur festiegen >} posttionleren “+.C2lsiwrt 2. | Lesen SRR SwSTE | Schrelben st S il mms@m Datel-Ende’s, oy XBnge Ry .. o w,-ywmg&@
Bedeutung: Der Satz wird eingetelltin Positionlert den Dateizeiger | LiestvonSatzSDateninAS | Dieangegebenen oder die Bedeutung: (1) schreitt ein Zelchen In Datsien: mit dle Anzshi gleich-
Felder, dle Strings vorge- auf Satz Nr. S (Byta BY) bzw. die FIELD-Variablen FIELD-Variablen werden in e ga)u.(z)umqmsmngs m‘::."' fL"?..'n‘i'ummm"fﬂﬁ- m&’:‘f zm:na;nwoam g
System: | Schriebener Linge autnehmen Sektor S geschrieben i AR Und trennt sie durch Kommas. | (=-1 oder +1) bzw. “falsch®. erweitert werden.
ACORN - .. PTR#X=S wie bei sequentiellen Dateien o1 eruTex xS () EOF#X EXT#X
ALPHATROMIC? | FELD1,12ASAS 4ASBS,. | autom. beilesen/Schreiben | GET#1.S PUT#18 IGA] WRITE®1,A3,8$ 2) EOF(1)
ipefy 5| avtomatisch autom. beiLeservSchreiben | PRINT CHRS{4);"READ"; PRINT CHRS{4);"WRITE":DS; ——
Py 5 A D$;"R";S ":R";S:PRINT :
= 2 PUT#1,A%(1) STATUS# 1A (A=136)
atomatisch OPEN2,8,15,"P"+CHR$(2)+'® | wie bel sequenticlien Dateien wie bei sequentiellen Datelen
CHRS$(LO)+CHR$(H)+ CHRS(BY) ST(ST=64)
| sutom. beim LesenvSchveen | autom. beiLesenvSchrelben | FREADDS,FROMSFORLAS | FWRITE DS FROMSFORLASA,.. § DA 50 EOF("DAT") LOF™DAT”
& FELD 1,12A5AS, 4 AS autom. bel Leserv/Schreiben GET#1 PUT#1 :
, Dﬂ:Fl.wO,S\'ts - csms&'s A1 mesfs,n,.,-- EOF(1) LOR() FLNUMN
FELD1,12ASA$4ASBS,.. | autor belLesen/Schreiben | GET#1,S PUT#1,S WRITE#1,A$,85,.. @) EOF(1) LOR(1) BASIC/F:N {b. Sterten d. Systems)
R 0008 ] 1Sat wirdjewefls durchein | PRINTCHR$(4),"POSITION™; | PRINT CHR${4],"READ",DS; PRINT CHR${4); "WRITE™;DS;
'] RETURN begrunzt D$:;"R"S RSB "R"S:" 82!
S MAXRLES =N
[23 e
15 o WRITE+SA$.8S,...2)
1
FELD1,12ASAS,4ASBS,.. | autom.beilesen/Schreben | GET#1,S PUT#1,S =] WRITE41A$.85...@) EOR(1) LOF(1) BASIC/F:N (b. Starten d. Systems)
: FELD1,12ASAS,4ASBS.. | autom. bef Lesen/Schreiben GET#1S PUT#1,S WRITE#1,A$.8S....(2) EOF(1) LOR(1) MAXALES=N LEET
Y eds EOF(-1) i1
£ ] 4 Januar
mg;. FELD1,12ASAS 4ASBS... | autom. beilesen/Schreiben | GET1,S PUT1,S l WRITE#1,A$ BS,... @ EOF(1) s0c
TERa/L RESTORE#1,RECS INPUT#1RECSAS A PRINT#1,RECSAS A,.. ™2 EOF(1) CALLRLESN)
3 od




-
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-
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g Stringverarbeitung _— Stringverarbeitung
ere%(mm‘m leren S Fsuing doMiareroriatay ey, Suing-Lan 75 [ elistring suchen sespour | [ Wortl§mes ! Felistring rochts SRESRREG lstring Wit L 20X Youy Srfogs Yot gied
7 [posmtn: son it vt gnniter |scsisetmn [ sty ||sedosting: oelmanates | Weunamn |Gt | mpm

4 bel Atarf und Sinclair). definiert® und - meistens— 0= nicht gefunden. s ac| heraus. heraus. (alsodie Zeichen 3 bis 7).

! omiase.10 - LENGS) ISTRZS S$.) S LEFTss,10) RIGHTSZ$.10) MIDSZS35) A5 +55
LPRATRONEE “ DIMAS(5,10) DEFSTRAZ LENS) INSTR(P.25,5%) LEFT$(Z$,10) RIGHTS$(Z$,10) MID$Z$,3,58 A$ +B$
,;. DIMAS(5,10) . - LENZS) = 1 LEFTS(Z8,10) RIGHT${ZS,10) MIDS$Z$.3.5) £S5 +BS

W ETER | omssion = LENES) - 281,10 THUENES)-S.LENTS) a7 ASLEN(AS) +1)-BS
R S L | DIMAS(5,10) DEFSTRAZ LENES) INSTRP.ZS S8 3 LEFTSES.10) RIGHT$(Z$.10) MIDSEZS.35) A$+8$
S Do 10 - LENES) - LEFT$ZS10) RIGHTSZS,10) MID$Z$,3.5) A5 +8S
2| DIMAS(.10) - LENZS) PLACEZS.59) H LEFTS(28.10) RIGHT$S,10) MIDSZ$.3.5) AS+B$
‘ %] owass.a0 - LENES) INSTREZS.S$.7) LEFTS(Z3,10) RIGHTS(ZS,19) MID${Z$,3,5) AS+BS
ASOR 1 DiMAs(s,10) - LENZS) INSTREZS.SS.7) LEFTS3,10) RIGHTSZS.10) MID$(Z$,35) . - 2S+8$
ui:‘:' Bl onss10 DEFSTRAZ LENES) INSTRP.Z8.59) X208 LEFTSES,10) RIGHTS(ZS. 10) MID$Z$,3,59 AS+B$
1% DIMAS(,10) DEFSTRAZ LENZS) INSTR{P.Z5.,59) Lérrsas.w) RIGHTS$(Z3,10) MID$Z$.3,5F AS+B$
SOLET] DIMASEA0) - LENES) - & (ETsas.10) RIGHTSZS.10) MIDSZ$.3.5) 15488
TASER %000 | oast. 10 - LENEZS) - LEFT$S,10) RIGHTS(2$.10) MISZ$.35) A$+BS
X2 "y, DiM AS(5,10) - DEFSTRAZ LENZS) INSTR{P,2$,5%) LEFT${Z$,10) RIGHTS(ZS,10} MIDS{ZS,3,5% 2$+B$
& DIMAS(S,10) = LENZS) - LEFT$(Z8,10) RIGHT$(Z$,10) MID$EZ$,3.5) A$+BS
?‘ DIM AS(5,10) = LENZS) = L) LEFT$Z$,10) RIGHTSZS.10) MID$Z$.35) A$+B$
W DIM AS(5,10) - LENZS) = LEFT$(Z$,10) RIGHTSZS,10} MID${Z$,3.5) AS+BS
RIS - - LENES) - 4 LEFTSES.10) RIGHTS(ZS.10) MDSZS35) AS+B$
R puass o DEFSTRAZ LENZS) HSTRP.Z3.55) LEFTS(Z8,10) RGPS Mosre Lok
DIMASE,10) DEFSTRAZ LENZS) - LEFTSZ8,10) RIGHTSZS,10) MIDS$(Z$.3.5) AS+BS
~1 DIMAS(S,10) - LENZS) = LEFT$(Z$,10) RIGHT$ZS,10) MID$(Z$.3,5) AS +BS
DEFSTRAZ LENES) ISTR(P.Z$.5S) LEFTS(Z$.10) RIGHTSZS.10) MIDSZS$.35) AS+BS
- LENZS) POSEZS.SS.P) j&%{& SEGS($,1,10) - SEGS(Z$3.5) ASEBS
- LENZS) POSZS.5S.P) %ﬁ SEGSES.1.10) N SECSZS.35) AS&BS

- i8ies) = DX ST 751010 = za100 -
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Stringverarbeitung Stringverarbeitung il
Wortr Caag F Zeichen InCo0e -SSR 2] Coda In Zeichert v 5] String I Zahiwe: -6+ 0| Zahibn String LIoaRdasi® || Worts':2v 3 Zeichen vervielfachen v+ Leerstring erzeugen i§ 35} Strings Bschen ¢~ - | Stringspeicher angeben= .
Bosestuns: ettt |Lovpgruinves | meinses ey [oedeion pmfon | |Eggmset | S |
sprechenden ASCI-Code. sprechende Zeichen. sowelt dies mdglich ist. ~| fGhrungszeichen enthalt. platze (in Bytes). noch frel sind.
| ascazs) oHRsE) ) sTRS@) STRINGSN,"0-") CLEARN
o | asczs) CRS@ VALES) STRS$@ STRINGS(N,"0-") SPACESN) CLEARN FRE 0S)P
‘ 3 ASC(Z$) CHR$(D) VALZS) STR$@) CLEARN .
ASCEZS) CHRSQ) VALES) STRS$Q) CR
M| 4SO CHRS D) VALZS) STRS@) STRINGS(N,"-0-" CLEARN i
: ASCEZS) CHRS@) VAL(ZS) STR$@ R !
ASCZS) cHs) wes) STRS@ sic, | DuPr-0--M) oA )
ASCEZS) CHRS@) | vaes STRS®) | smespiop R
ASCEZS) CHRSQ) VALZS) STR$@ STRINGS(N,”-0-"] CLEARN FRES®
20| ASCES) CHRS@) vALZS) STR$@ ;| STRNGS(N,"-0- SPACESMN) CLEARN FREC"
ASCES) oRSD aLzS) STRS@) <9 STRNGSN,"-0-") SPACESM) CLEARN FREC®
ASCZ$) CHR$@ VALZS) STR$@D ; Entsprechende Befehle sind bei diesem Rechner nicht vorhanden
ASCES) CHRS) ALZS) STRS@) aRr FREAS)
ASCEZS) CHRS) VALZS) STRS@) - | STRNGSN,"-0-" SPACESMN) CLEARN FREC
» ASCZS) CHR$@ VALZS) STR$@) CLEARN FRE("™)
ASCZS) CHRSQ) VALZS) STRS@) CPC| STRINGS(N,"-0-7) SPACES(N) CLEARN FRE("™®
ASCZS) CHRS@) VALZS) STRS@) R
ASCEZS) oRsE) VALEZS) STRSQ) - CLEARN
ASCZS) ORSQ) vALES) SRS | smespeon SPACESMN) CLEARN FREC™)
ASCEZS) ORSY) VALZS) STRS@) STRINGS(N,"0-") SPACESN) CLEARN FREC™)® HEFT
ASczS) oRs vALzS) STRS @) CLEARN fl )
ASCEZS) CHRSQ) VALZS) _STRS@) TANDYTRSB0 | STRINGS(N,"-0-") SPACES(N) CLEARN FRE(") };rgl;;
| ASCTZS) CHRSD) VALEZS) STRS@ THSA Entsprechende Befetle sind bei dieserm Rechner nicht vorbanden g2
ASCZS) CHRSD) VALZS) STRSD) -EXT-BASIC . | RPTC-0-"N)
O ‘
> CODEZS CHRS 2 VALZS) SRS .IX-SPEC'IHIH CLEARN




Stringverarbeitung Il

Wort: | Spezialumwandiungen 1

Spezlalumwandlungen2 | DezimalinHex - Dezimal In Oct

Bedeutung: Verwandeltspezieile Strings | Verwandelt Zahlen (ganz, Wandelt elne Dezimalzahi india | Wandelt efne Dezimalzahl in die

»

fach genav, doppelt genau) | entspr. Hexadezimalzahlium | entspr. Oktalzahl um und gibt

inZahlen (ganz, einf;

System: genau, doppelt genau). in Strings. u. gibt Ergeba. als String zv.ll'\‘lck1 das Ergebnis als String zurdck.
ACORN Entsprechende Befehle sind bei diesern Rechner nicht vorhanden
ALPHATRORIC | CVi(ZS), CVS(Z$), CVD({Z$) MKISEZ%), MKSS(Z), MKDSZ#) | HEX$(Q ocTsR
APPLE Entsprechende Befehle sind bei diesem Rechner nicht vorhanden
ATARI Entsprechende Befehle sind bei diesem Rechner nicht vorhanden
COLOUR GENIE Entsprechende Befehle sind bei diesem Rechner nicht vorhanden
m Entsprechende Befehle sind bei diesem Rechner nicht vorhanden
SIMONS BASIC Entsprechende Befehle sind bei diesem Rechner nicht vorhanden
EX-BASIC ) Entsprachende Befehile sind bei diesem Rechner nicht vorhanden
DRASOH _ - HEXS0

EPSONHX-20 | CViZ8), CVS(Z$), CVDZ8) MKIS{Z%), MKSS(Z), MKD$Z#) | HEX$(Q 0CTeX
BMPC | CVES)CVSZS.ODES) | MKISEN), MKSSQ, MADSZ#) | HEXSX 0cTse
LASER 310 Entsprechende Befehle sind bei diesem Rechner nicht verhanden

L ASER 3000 Entsprechende Befehle sind bei diesem Rechizer nicht vorhanden
MSX-BASIC HEX$0Q 0CTS00
ORIC HEXS(Q

SCHNEIDER CPC HEXSQQ®

i Entsprechende Befehie sind bei diesers Rechner nicht vorhanden
% Entsprechende Befehle sind bei diesern Rechner nicht vorbanden
SIRIUS CWZS), CVS{Z8S), CVD{ZS) MKISZ%), MKS$(2), MKDS(E#) | HEXSR 0TS0
SPECTRAVIDED | CV(ZS), CVS(ZS), CVD{ZS) MKI$Z%), MKSS(Z, MKD$(Z#) | HEXS(Q OCTS0g™
TANDYCC. Entsprechende Befehle sind bei diesem Rechner nicht vorhanden
TANDYTESE0 | CW{ZS),CVSZ$), CVD(ZS) MKISZ%), MKSS@), MKDS(Z %) | HEXS(O OCT$X)
TH99/4A Entsprechende Befehle sind bei diesem Rechner nicht vorhanden
-EXT-BASK Entsprechende Befehle sind bei dieser Rechner nicht vorhanden
g:gj?im Entsprechende Befehle sind bei diesem Rechner nicht verhanden

Ein Computer [48t sich nicht tduschen

Auf der New Yorker Weltausstellung steht ein Compu-
ter, der jedem Besucher — auf Knopfdruck - Namen und
Herkunft sagt.

Auch der Indianer Tom To-peeh aus Kansas zahlt seinen
Dollar. driickt den Knopf, und der Computer sagt: »DU
HEISST TOM TO-PEEH, BIST INDIANER. KOMMST
AUS KANSAS, DEIN LETZTER ZUG GEHT UM 18
UHR 30.«

Tom To-peeh hilt das fiir einen Schwindeltrick und be-
schlieB3t, den Computer hereinzulegen. Nach langem Su-
chen findet er einen Neger-Schuhputzer, der bereit isl.
thm seine Uniform und seinen Putzkasten zu borgen; er
schmiert Gesicht und Hinde mit Schuhcreme schwarz,
zieht die Uniform an und tritt, den Putzkasten in der

‘Hand, wieder vor den Computer.

Er wirft seinen Dollar ein, driickt den Knopf - der Com-
puter sagt: »DU HEISST TOM TO-PEEH, BIST INDIA-
NER, KOMMST AUS KANSAS, DEIN LETZTER
ZUG GING UM 18 UHR 30. - UND WENN DU DEN
QUATSCH MIT DER VERKLEIDUNG NICHT GE-
MACHT HATTEST, HATTEST DU IHN NICHT
VERPASST !«



DAS GESETZ VON HMURFHY

JEDER VON UNS WIRD TAEGLICH - BEI DER AREEIT, BEI DER AUSUSEUNG DES
HOBEYS,» WIE AUCH IM GANZ FRIVATEN REREICH - MIT DEM GESETZ VON MURFHY
KONFRONTIERT. DOCH BLEIBT DIES MEISTENS UNEEWUSST. WEIL DIESES GESETZ -
OBWOKL ES WEITAUS UNIVERSALECR ALS D[IAS OHMSCHE GESETZ IST - ZUMINDEST
RET UNS FAST UNBEKANNT BLIEE.

VON DER EXISTENZ DES GESETZES VON MURFHY WUSSTE ICH SEIT LAENGEREM, UKD
ICH HALTE ES FUER HEINE FFLICHT, DIESE ERKENNTNICSE HIERMIT WEITERZU-
GEREN - ERKLAEREN SIE EREISFIELSWEISE ENDLICH, WARUM DER CHEF AUS-
GERECHNET IMMER DANN DEN RAUM BRETRITT, WENN MAN NACH STUNDENLANGERS
INTENSIVER ARBEIT DEN ARBEITSFLATZ FUER DAS NAECHSTE FPROJERT AUFGERACUMY
HAT UND' EINEN AUGENBLICK LANG NACHDENKLICH AUS DEM FENSTER SCHAUT.

1. EDSEL MURPHY

DER AMERIKANER EDSEL MURFHY ENTDECKTE UND FORMULIERTE ALS ERSTER I'IE

" GESETZMAESSIGKEITEN DES STETIGEN AERGERNISSES ~
DIE TATSACHE, DASS IHM IN SFAETREREN JAHREN DER SICHERE FLATZ IN DER
RUHMESHALLE GROSSER FORSCHER UNI' ENTDECKER VERSAGT ERLIEE, KANN NUR ALS
AUSWIRKUNG SEINES EIGENEN GESETZES ERKLAERT WERDENy DESSEN ORGINAL-
FASSUNG LAUTET:

IF ANYTHING CAN GO WRONG» IT MWILL

DIES KANN UEBERTRAGEN WERDEN:

FALLS IRGENDETWAS SCHIEFGEHEN KANNs DANN GEHT ES SCHIEF.
ODER IN EXAKTER MATHEMATISCHER FORM: 1 + 1 (-> 2
WORIN (-) DAS MATHEMATISCHE SYMROL FUER "KAUM JEMALS” IST.

ZUR ERLAEUTERUNG DIESES UNIVERSALEN GESETZES WERDEN IM FOLGENDEN EINIGE

AMWENDUNGSBEISFIELE AUS DEM BEREICH DER ELEKTRONIK ANGEEOTEN.

2. DAS GESETZ VON MURPHY IN FORSCHUNG UND ENTWICKLUNG

- JE HARMLOSER EINE KONSTRUKTIONSAENDERUNG ERSCHEINT, DESTO WEITTRAGEN-
DER SIND IHRE TATSAECHLICHEN FOLGEN.

- DIE NOTWENLIGKEIT FUER EINE GROESSERE KONSTRUKTIONSAENDERUNG WAECHST
MIT DEM NAEHERUECKEN DES FARRIKATIONSBEGINNS.

- KOPIERMASCHINEN ZERMANGELN IMMER DIE ORGINALZEICHNUNGEN:
NOCH NICHT EINMAL EINE KOFIE VORHANDEN IST. .

- DIE WAHRSCHEINLICHKEIT»> DASS EIN MASS IN EINER ZEICHNUNG VERGESSEN
WIRD IST DIREKT FROPORTIONAL ZU SEINER WICHTIGKEIT. -

- JERER FEHLER DER SICH IN EINE RERECHNUNG EINSCHLEICHEN KANN WIRD DIES
MIT SICHERHEIT TUN$ UND ZWAR SO, DASS MAN UVDELLIG VON VORNE EBEGINNEN
MUSS.

- IN JEDER BELIERIGEN BRERECHNUNG IST IMMER DRIEJENIGE ZAHL LIE URSACHE
VON FEHLERN, DIE AM OFFENSICHTLICHSTEN RICHTIG UWAR.

- DEZIMALPUNKTE SIND IMMER AN DER FALSCHEN STELLE, VORZEICHEN VERTAUSCHT

- EINEN HINWEIS, DEN MAN IN EINEM BUCHr: LEXIKON, ORDNER ODER AEHNLICHEH

VON DENEN

SUCHT: FINDET MAN AUF DER LETZTEN SEITEs UWENN MAN UON VORNE ANFAENGT
ZU SUCHEN» UND AUF DER ERSTEN SEITEr WENN MAN SCHLAUERWEISE HINTEN
ANFAENGT.

- EINE TOTSICHERE SCHALTUNG FUNKTIONIERT NIE.

- EINE OSZILLATORSCHALTUNG IST DIIURCH NICHTS ZUM SCHUINGEN ZU BEWEGEN;
EINE VERSTAERKERSCHALTUNG DAGEGEN SCHUINGT SOFORT.

~ EIN DURCH EINE ULTRAFLINKE SICHERUNG GESCHUETZTEF TRANSISTOR SCHUETZT
DIE SICKRERUNG, INDEM ER ZUZRST “HOCHGEHT™.

- EIN SEIT UWOCHEN FUNKTIONIERENDER LAERDRAUFBAU VLERSAGY FLOETZULICH,
DER CHEF ODER EINEM KUNDEN VORGEFUEHRT WERDEN SGLL. (LICSER TCIL-
ASPEKT DES GESETZES VON MURFHY IST ALS “VORFUEHREFFEKT™ BEKANNT)

WENR

EFFERT “»
TRAUT}
DIES ALLES DEUTET DARAUF HIN»
EDSEL MURFHY FORMULIERTE,
SCHON VORHANDEN WAR.

3. DAS GESETZ VON MURFPHY IN FERTIGUNG UND SERVICE
JE DRINGENDER MAN EIN BRAUTEIL BENOETIGT» DESTO SCHWIERIGER LAESST
ES SICH BESCHAFFEN.
BENOETIGT MAN FUER EIN PROJEKT N BAUELEMENTE, DANN SIND N-1 ALF LAGER
IST EIN KESTIMMTER KAFAZITAETSWERT ERFORDERLICHy S0 IST DIESER WERT
NICHT VORRAETIGS AUSSERDEM LAESST ER SICH WEDER DURCH FARALLEL- NOCH
DURCH SERIENSCHALTUNG VORHANDENER WERTE REALIESIREN.
AUSTAUSCHTEILE SIND IN DER FRAXIS NICHT AUSTAUSCHRAR.
EIN AUF RICHTIGE LAENGE AERGESCHNITTNER DRAHT ERWEISST SICH IMMER
ALS ZU KURZ.
BAUTEILE, DIE KEINESFALLS FALSCH EINGERAUT WERDEN DUERFEN, UND DIE
AUCH GARNICHT FALSCH EINGERAUT WERDEN KOENNENs SIND ES AM SCHLUSS [OCH
AUSGERECHNET DAS ZERBRECHLICHSTE BAUTEIL LAESST MAN FALLEN.
DIE AUSFALLWAHRSCHEINLICHKEIT EINES BAUTEILS ODER EINER RAUGRUFFE IST
UM SO HOEHER, JE SCHWIERIGER DIE REPARATUR ODER EIN AUSTAUSCH
DURCHGEFUEHRT WERDEN KANN. T
EIN WERKZEUG DAS VERSEHENTLICH IN EIN GERAET FAELLTs LANDET UNWEIGER-
LICH AN DER STELLE, WO ES DEN GROESSTEN SCHAIIEN ANRICHTEN KANN.(DIESER
SFEZIALFALL DES GESETZES VON MURFHY IST AUCH ALS “SELEKTIVE GRAVITAT-
ION" BEKANNT) .
WENN EIN GERAET KOMPLETT MONTIERT IST», FINDET MAN NOCH UEBRIGE
BAUTEILE AUF DER WERKRANK.
WENN MAN IN EINEM GERAET MIT AUSSETZFEHLERN EIN OFFENSICHTLICH
DEFEKTES BAUTEIL ERSETZT HAT» S0 TRITT DER FEHLER WIEDER AUFy
SORALD DAS GERAET IM EINSATZ IST.

4. DAS GESETZ VON MURPHY UND DIE DATENVERARBEITUNG

TEILPROGRAMME, DIE EINZELN IN ORDNUNG SIND, FUNKTIONIEREN ZUSAMMEN
GELADEN NICHT MEHR. s
JE EINFACHER EIN STRUKTOGRAMM» DESTO KOMFPLIZIERTER DIE UEBERSETZUNG ‘
IN EINE FPROGRAMMIERSFRACHE.

EIN FROGRAMM VERHAELT SICH IMMER ANDERS ALS DAS STRUKTOGRAMM.

DIE VERBINDUNG EINER [ATENFERNUEBERTRAGUNGr BRICHT IMMER IN DIESEN
MOMENT ZUSAMMEN» WENN DIE SYNCHRONISATION ZU ENDE IST, UND DIE

ERSTEN DATEN KOMMEN.

PROGRAMMLISTEN AUS ZEITSCHRIFTEN ODER FACHBUECHERN:
SAETZLICH FEHLER

DER SCHREIRSCHUTZ WIRD IMMER BEI DER ORGINAL DISKETTE VERGESSEN.
FROGRAMME,» DIE ERWOREEN WERDEN» LAUFEN ERST NACH GROESSEREN

AENDERUNGEN: UND DANN NICHT SO, WIE DAS ORGINAL.

BEI EINER DATENBANK IST DAS SCHLUESSELWORT UMGEKEHRT FROFORTIONAL

ZUR GEHEIMHALTUNG.

[IAS SCHLUESSELWORT EINER DATENBANK WIRD' GRUNISAETZLICH VERGESSEN
KOPIERGESCHUETZTE FORGRAMME SIND GANZ EINFACH ZU KOFIEREN. HEFT

HABEN GRUND-

5. REMERKUNGEN 11
_ Januar
ETLICHE DER AUFGEFUEHRTEN KEISFIELEs WIE VOR ALLEM DER ~ VOHRFUEHR- 1925

SIND DEN MEISTEN VON UNS AUS DER BERUFSFRAXIS BESTENS VER-

IM UEERIGEN SFRECHEN WIR AUCH VON DER ~ TUECKE DES ORJEKTS ~.

DASS DIE KENNTNIS DES GESETZES: WELCHES (44
IN DEUTSCHEN SFPRACHBEREICH ZUMINDEST LATENT

(MANFRED HELID



Fclgerungen aus Murphys Geset:z

Guttersons Geset:ze

Jedes Frogrammierprojekt, das gut anfingt, endet schlecht.
Jedes Programmierprojekt, das schlecht anfdngt, endet noch
schlechter.

Kleinbrunners Folgerungen

Wenn eine Programmieraufgabe leicht aussieht, ist sie schwer.
Wenn eine Programmieraufgabe schwer aussxeht. ist sie unlés-—
bar.

Munbrights Gesetze

Jedes Programm ist es veraltet, wenn es lauft.

Jedes Programm kostet mehr und dauert l&nger.

Wenn ein Programm nitzlich ist, muB3 es gedndert werden.

Wenn ein Programm unnitz ist, muB es dokumentiert werden.
Jedes Frogramm ist ein biBchen l&nger, als der verfigbare
Speicher es zuléBRt. ’

Der Wert eines Frogramms ist umgekehrt proportional dem von
ihm verbrauchten Fapier.

Die Komplexit&t eines Programms wéachst solange, bis sie die
Fahigkeiten des Programmierers (bersteigt, der es unterhalten
soll.

Der unangenehmste Fehler wird erst entdeckt. wenn das Frogramm
mindestens & Monate im Einsatz ist. )
Maschinenunabhédngigen Code gibt es nicht.

Zusé&tzliche Programmierer, die zur Einhaltung eines Termins
eingesetzt werden, verzégern den Termin noch weiter.
Softwareprobleme sind umso gréBer, je weniger Zeit man zu
ihrer Behebung zur Verfugung hat.

Farvours Gesetz
Es ist immer nochk ein Fehler vorhanden.

Brunks Geset:z
Wenn ein Listing einen An*ang hat, hat es auch ein Ende.

Zeppelmiers Folgerung
Die letzten vier Seiten eines kritischen Listings sind immer
verloren gegangen.

Penningtons Reobachtung

Die Wahrscheinlichkeit, daB ein Frogramm die gestellten An-
forderungen erfillt, ist umgekehrt proportional dem Vertrauen
des Frogrammierers in seine eigenen Fahigkeiten.

Schrédingers Geset:ze der Frogrammierung

Zwei Fehler in einem Programm heben sich beim Probelauf in
ihrer Wirkung auf, -

Im spateren Einsatz des Programms ergénzen sie sich, um den
groBtmiglichen Schaden anzurichten.

Echrédingers Erkenntnisse

I. Man konstruiere jeden Programmteil so kurz, daB nur ein
Fehler auftauchen kann.

II. Sc kurze Frogrammteile gibt es in der Praxis nicht.

I11. Die iUberpriften Bestandteile eines Programms laufen ga-
rantiert nicht c-usammen.

Hergeridders Gesetz zur Kirzung eines Frogramms
Werden in einem Frogramm alle vermeintlich unwichtigen Zeilen
geldscht, l&uft das Programm nicht mehr.

Ableitungen aus Hergerdders Geset:

1. Unter den unwichtigen Zeilen war mindestens eine wichtige.
2. Es 1&Bt sich unméglich rekonstruieren, welche Zeile dies
war.

Z. Beim Versuch. das gekiirzte Frogramm zum Laufen zu bringen,
wird es bis zum vollkommenen Kollaps getrieben.

4, Kurz vor dem Zusammenbruch zerstért das fehlerhafte Fro-.
gramm seinen Urcode.

E. Der Frogrammierer kann sich beim erneuten Schreiben des
Programms unmiéglich an die wichtigsten Algorithmen erinnern.

Zwergmanns allgemeingiilltigen Naturgeset:ze

Jedes Unterprogramm strebt danach, zum Hauptprogramm zu wer-
den.

Je linger ein Programmierer ohne Zwischenspeichern tippt,
desto grdBer ist die Wahrscheinlichkeit fir einen Stromaus-—
fall.

Mit jedem Zwischenspeichern bei seiner Arbeit steigt die
Wahrscheinlichkeit fur einen irreparablen Diskettenfehler.
Jede Fehler-Erkennunags-Routine trifft frither oder sp&ter auf
einen Fehler, den sie nicht kennt, Dieser Fehler veranlaBt die
Routine, alles das zu machen, was ihre Erbauer verhindern
wollten.

Klingers Daten-Gesetze

Jede Datenverwaltung oder -verarbeitung hat die Aufcabe, mog-—
lichst viele Daten im unpassendsten Augenblick auf verhee-
rendste Weise tu zerstéren.

1. Ableitung: Je umfassender die Zerstdrung desto weniger
Vorwarnungen gibt es.

2. Ableitung: Drei Ereignisse charakterisieren diesen VYorgang:
-in letzter Zeit lief alles glatt und ohne Fehler

-im Moment der Zerstdrung meldet das System absolut nichts
-nach einer alles umfassenden Zerstirung meldet sich das
System als wire nichts gewesen

—-nach einem kleineren Zwischenfall f3ngt irgendetwas an zu
rauchen oder zu klingeln, um méglichst groBe Hektik zu
verursachen

Erkenntnis: Je ruhiger ein System, desto unruhiger sollte der
Betreiber sein.

Mareks Konfusionsregeln

Ver1&Rt ein Programmierer wihrend des Ausdruckens eines wich-

tigen Listings fir finf Minuten den Raum, so passieren in
diesem Moment mit gréBter Wahrscheinlichkeit folgende Dinge:

-das Papier bleibt hdngen oder

~der Fapierstapel ist aufoebraucht cder

-das schon beschriebene Papier wird vom Drucker noch mal
eingezogen ("Epsonsche Rekursion")

-das Farbband verhakt sich

-es wird ein falscher Steuverccde zum Drucker gesand:t

-das Drucker-Interface beschlieRt, seinen Geist aufzugeben
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CLUB HB - Programmbibliothek ex ikl usi v

Liebe Clubfreunde!

Auch in dieses Info kann ich euch wieder eine Menge neuer Programme vorstellen.
AuBerdes mdchte ich euch noch auf ein paar ganz besondere Leckerbissen in der
Bibliothek hinweisen! '

Schon seit einiger Zeit sind drei moderne Prograssiersprachen in der Bibliothek
§ir jedes Nitglied verfigbar. Es handelt sich dabei us Ismplesentierungen von
LISP, PILOT und LOGO, die alle in Micro80 - Heften abgedruckt waren. Natirlich
beinhalten diese Minisalsystese nicht alle miglichen Sprachelesente, aber um in
eine Sprache einsal hineinzuschnuppern (z2.B., bevor man sich einen teueren
Interpreter oder Compiler zulegt) reicht es allesmal!

Unser Clubaitglied Klaus Herman hat sir in Jetzter Zeil eine ganze Menge
Utilitys far das Model 4 von Tandy geschickt, die is letzten und in dieses Info
in die Bibliothek aufgenomsen wurden. Ich hoffe, daB die Programssasalung damit
auch fiar . die Besitzer des Model 4 (und das sind inzwischen schon einige)
interessanter wird.

Serald Schroder, der sich ja schon ein paarmal durch uberdurchschnittliche
Beitrige zur Bibliothek (2.B, Ubersetzung des Handbuches zur SuperUtility +)
ausgezeichnet hat, ist auch diessal wieder ait zwei selbstgeschriebenen
Prograssen  dabei. Zum einen hat er einen schon fast professionellen
Srafikeditor geschrieben (BASIC compiliert), der durch seine Vielzahl an
Méglichkeiten glinzt, zus andern hat er das Brettspiel RISIKD auf unseres
Cosputer installiert, Die dazu benbtigten Weltkarten hat er dbrigens mit seines
selbstgeschriebenen Grafikeditor erstellt!

Noch jesand hat sich diessal besonders hervorgetan. Walter Schifer hat 2wei
selbstgeschriebene Denkspiele (NIMM und MASTERMIND) beigesteuert, die durch
ihre qute Grafik auffallen,

Aber natirlich waren auch diesmal wieder viel aehr Nitglieder als die hier
genannten, an dea rapiden Wachstus der Softwaresasamlung schuld. Sie alle hier
aufzuzihlen erspare ich mir und begnige sich dasit, ihnen im Nasen des Club’s
zu danken!

Das letxte Mal'!

Nit 37 Neuzugingen und einigen speziellen Tips ist die Rubrik
Prograsabibliothek exklusiv heute wieder einmal recht gro8 geraten. Dieser
Umstand zeigt, daB entgegen aller Abschaffungsversuche einzelner Mitglieder,
die Softwaresasslung ihren festen Platz is ERUB 80 behauptet hat. Nicht
uasonst ist sie im Laufe ihres Bestehens auf fast 300 Titel gewachsen!

ADRESS-100 A 0229 A 01 /BAS

Adressenverwaltung fir bis zu 100 Datensitze. Speicherung auf Disk!

ADRESS-CAS A 0232 A 01 /BAS

Adressenverwal tungprogramm mit recht komfortablen Méglichkeiten. Spei-
cherung der Daten auf Kassette!

ADVENTURE D 0234 A 02 /BAS

N?e der'Name schon sagt, ein Adventure-Spiel. Worum es geht, weiBl ich
nicht (ich interessiere mich nict fir diese Art Spiele), vielleicht
bekommt es jemand von euch heraus'? Englisch!

AUTORENNEN 6 0236 A 01 /CMD

Ein ziemlich einfaches Geschicklichkeitsspiel mit mittelmaBiger Grafik

Kalender S 0237 A 02 /BAS

Nech ein Kalenderdruckprogramm, allerdings ein recht ansprechendes!
Fir alle Drucker geeignet!

Vergleich S 0238 A 03 /BAS

D?eses Programm von Jens Neueder ermbéglicht den Vergleich von Disk-
files mit Ausdruck der Unterschiede. (s. Clubinfo Nr. 10 Seite 43/44)

DATVAR S 0240 B 03 /CMD

Dieses Hilfsprogramm listet auf Tastendruck, auch mitten in einem lauf
enden PASIC-Programm, alle gliltigen Variablen und Felder sowie deren
Inhalte. Der BASIC-Bildschrimaufbau wird dabei nicht beschadigt!!

BARGRAPH M 0241 A 01 /BAS

Dies ist nun das letzte Clubinfo, in welches ich fir die Prograessbibliothek des HEET
ELMB B0 verantwortlich zeichne. Ich habe einen Nachfolger in diesea Ast
gefunden und bin sicher, er wird die Bibliothek genauso gut, vielleicht sogar
besser betreuen als ich!

Ich hoffe, ihr werdet ihm genausoviel Unterstitzung zukcasen lassen wie sir, 1045
daait die Prograssbibliothek als eines der lebendigsten und wichtigsten ’
Eleaente des ELMB B@ noch lange weiterbesteht!

Ich adchte aich nocheinaal fir eure Mitarbeit bedanken und meinem Nachfolger,
Klaus Jirgen (Kajot) MNihlenbein viel Blick und Erfolg bei seiner Arbeit
winschen, Euer

Pemoprogramm zur Erstellung horizontaler Balkendiagramme. Leicht zu i1
dndern und in eigene Programme einzubauen! Jaruar

EXECUTE S 0243 B 02 /CMD 10

Meniprogramm zum Aufruf von Programmen mittels Tastendruck.

Lomtaut Thersatn




DECIFOKE S 0244 A 01 /BAS ==

Hilfsprogramm zur Umwandlung von Maschinenroutinen in DATA-Zeilen.
Anleitung bzw. Artikel in englisch aus ‘80 US’ kann geliefert werden!

Artillery G 0245 A 01 /BAS =

Mit einem Artilleriegeschiitz. soll man einen unsichtbaren Feind treffen
(Koordinaten bekannt). Dabei muB man sowohl die GeschoBgeschwindig-—

keit als auch den AbschuBwinkel angeben. Keine Grafik!!

CHECKBOOK M 0246 A 01 /BAS

Dieses Frogramm hilft beim Verwalten des, durch Frau, Freundin und
Computer sowieso schon ziemlich abgemagerten, Guthabens. Vielleicht
wird es dadruch mehr!?

Vokabeltrainer S 0247 A 02 /BAS

Praktisches Hilfsprogramm zum Einpauken von Vokabeln. Die Vokabeln
kénnen eingegeben, auf Disk gespeichert und wieder geladen werden. Da-
nach wird die Abfrage mit Erfolgsquotenanzeige gestartet.

KATALOG4 A 0276 D 03 /BAS

Programmkatalog aus CHIP 5/83 S.129, geaendert fuer TANDY Model4 von
Klaus Hermann!

HUSTLE 6 0277 A 03 /BAS

Ein recht nettes Geschicklichkeitsspiel &hnlich dem bekannten WURMI.

Fanzerschlacht 6 0278 A 02 /BAS

Spiel fir zwei Personen. Jeder hat einen Panzer in einem Labyrinth und
muB den Gegner ausschalten.

Mini-Rechner M 0279 A 01 /BAS

Mini-Taschenrechner {(+,—,%,/) als BASIC-Einzeiler programmiert. GQuelle
s Computer Persiénlich

VAMP IR G 0280 A 02 /BAS

Nettes Geschicklichkeitsspiel, bei dem es darum geht, sich als Vampir
seine blutige Nahrung zu suchen.

Kurvendiskussion M 0281 A 02 /RAS

Prbgramm zur Berechnung von Nullstellen, Wendepunkten, Minima und Max-—
ima usw. einer Funktion. Keine grafische Darstellung.

NIMM D 0282 A 03 /BAS

Das bekannte Streichhdlzchenspiel in einer sehr interessanten Version
unseres Clubmitgliedes Walter Schafer.

Mastermind D 0283 A 03 /BAS

Noch ein bekanntes Spiel gut aufgemacht von unserem Mitglied Walter
Schafer!

Lagerverwaltung A 0284 A 02 /BAS
Lagerverwaltung mit allen Funktionen, die man zur Verwaltung eines
kleinen Lagers benétigt. Speicherung der Daten auf Kassette.

HRG-Demoprogramm S 0285 B 01 /BAS

Die beiden Demoprogramme zum Thema “HRG vom BASIC aus’ aus dem Info 10
Seite 31/32. Autor: Jens Neueder

Finanzen M 0286 A 03 /BAS

Ein bischen Finanzmathematik in ein recht ansprechendes Programm ge-—
packt!

Magic Square M 0287 A 01 /BAS

Programm zur Erstellung der gehsimnisvollen ‘magischen Quadrate’.

TAPE-IDENT S 0288 B 03 /CMD

Identifiziert Tapefiles und gibt Art, Namen und ev. Anfangs—, End- und
Startadresse an.

-

SCRABBLE D 0289 A 02 /BAS

Ein Wortspiel fir 1 bis 4 Spieler. Anleitung in deutsch im Spiel ent-
halten!

D



THREEKEY S 0290 B 02 /CHMD

Dieses Programm ermbglicht es, verschiedene DOS- und BASIC-Funktionen
mit einer Kombination aus SHIFT+Pfeil untent+entspr. Buchstaben aufzu-
rufen.

ORBITENG D 0291 A 04 /BAS

Das Programm aus Micro 80 5/82 ermoeglicht es, die Landung auf ver-
schiedenen Planeten (u.a. Mond, Mars, Titan) “"lebensecht® zu simulie-
ren. Schoene Grafik! eingeg. von Gerald Schroeder!

Sortierrogramm fuer Model 4 U 0292 D 03 /BAS

Sortierroutine (in Maschinenspr.) fuer BASIC-Felder, hier als BASIC-
Lader! Fuer Model 4 aus 80MICRO Maerz 85,5.70; eingegeben von Klaus
Herman

GRAF IK-EDITOR S 0293 A 50 /CMD

Ein in BASIC geschriebener und dann compilierter Grafikeditor mit
vielen Moeglichkeiten (u.a. Speichern, Laden, Umwandeln in BASIC-Zei-
len, verzerren des Bildes uvam.). Autor: Gerald Schroeder'

Set Funktion Keys U 0294 D 03 /CMD

Dieses Programm ermoeglicht es, die Funktionstasten des Model 4 mit

beliebigen Werten zu belegen. Quelle: MicroB80 11-12/84, eingegeben von
Klaus Herman

Menue-Hel fer U 0295 D 03 /BAS

Das Programm erstellt Hilfsmenues, die durch CTRL-A in den ersten
sechs Zeilen des Bildschirms angezeigt werden. Achtung: nur fuer Model
4! Quelle: MicroB0 7-10/85, eingegeben von Klaus Herman

HELP-File-Generator U 0296 D 03 /BAS

Erstellt HELP-Files (aehnl. DOS/HELP), die mit HELP/CMD aufgerufen
werden. Nach Eingabe eines Stichwortes erfolgt dann die Erklaerung!
Quelle: MicroB0 03/85, eingegeben von Klaus Herman

RISIKO ; D 0297 A 05 /BAS

Dieses Programm wurde dem bekannten Brettspiel nachempfunden. Zur Zeit
dient der Computer nur als Spielfeldverwalter, es soll jedoch eine
Computergegner-Version folgen. Gute Brafiken! Autor: 6. Schroeder!

TAUSCH U 0298 B 03 /CMD

Dieses Programm ermoeglicht das Arbeiten unter NewDOS (und seinen Ab-
koemmlingen) mit zwei Bildschirmen'! Umschaltung mit SHIFT+BREAK.
Quelle: GenieData Autor: Thomas Weinstein
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Ich griBe den CLLUB SO !

Als neues Mitglied ist es meine Pflicht mich vorzustellen. Ich
bin zwar ein neues Mitglied - aber nicht mehr ganz "neu". Meine
Mitgliedschaft ist ca. 2 Wochen alt (s.Datum dieses INFO, falls
es eins besitzt, wie ich hoffe...)

Ich bin also eins der "jingsten" Mitglieder in Eurer Runde -
und doch wiederum nicht - im Gegenteil! Das nennt man ein
"Paradoxon™! So paradox wie eine Primzahl?

Jetzt dirft Ihr raten®

Raten? Wozu hat man einen Computer? -

Dann “computet® (rechnet) mal schon!

Ausgangsbasis ist also eine Primzahl. Eine Primzahl ist, wie
Ihr wiBt, unteilbar. Like me. Nur durch "1* und sich selbst.
Die erste Primzahl ist die "1", die zweite die "2", die dritte

‘die "3", die vierte die - nein, eben nicht die “4" - jetzt

wird‘s interessant! - sondern die "5", und nun paBt auf:
die 5. Primzahl ist die " 77,

- 7. - - n " 13'! und

" 13- - L] - l37- e
Und die ist besonders interessant!
Das Interessante an ihr ist, daB die "kleinste Buersumme®”
ihres Produktes mit einer beliebigen Zahl immer wieder gleich
der "kleinsten Quersumme™ dieser Zahl selbst ist. Programmiert

das mal'! (Das Prograsa findet Thr irgendwo ia heft)
Nun kommt ‘s:
In ihrem Quadrat steckt mein Geburtsjahr - wieder als Quersumme

natirlich und somit unsichtbar.
Multipliziert man sie mit meinem Geburtsmonat, so erhilt man
wieder meinen Geburtsmonat &als Quersumme.
(Die Quersumme ihrer dritten Potenz ergibt lbrigens wieder
mein Geburtsjahr — das nur nebenbei...)

Nachdem 1Ihr auf diese Weise sowohl Jahr als auch Monat jenes
denkwilrdigen Datums errechnet habt, an dem ich das "Licht der
Welt" 1leider nicht erblickte (denn es war Nacht), erhaltet Ihr
den Rest leicht, wenn ich Euch noch verrate, daB diese Primzahl
auch die Summe meiner Geburtsdaten, also gleich TT+MM+JJ ist =
ganz einfach nach Herrn Riese, genannt A . R . (bitte picht
mit J - R. verwechseln, wie anderwirts schon geschehen...)

Habe ich mich damit genug vorgestellt? * Prima!

Nein, Irrtumt es liegt kein astrologischer Unterbau zugrunde
(obwohl ich meine Skorpion—-Pflichten hinreichend erfille);
es ist reine Zahlenmystik des Mittelalters (noch bewahrt von £)

wenngleich ich auch dieses schon hinter mir weifl (wie Ihr nun wiBt).

Sonst noch was? Ach so - was Ihr von meiner Mitgliedschaft
habt? Was kann der Club von mir profitieren? # LaBt mal sehen:
Ihr kénnt mich alles fragen, egal was # ich habe nichts
dagegen! # Nein, wieder Irrtum: nicht, daB ich alles wifite (im
Gegenteil!), vielmehr: ich wiiRte (auch) gern alles! Wir machen
das vielmehr so: Ihr fragt mich was (tel. oder briefl.) und ich
schaue in der klugen Datei "“PROGRAMME" nach. Diese habe ich
namlich seit 1.1.84 von Hartmut {bernommen. Vorausgesetzt sie
enthilt die Antwort und Ihr habt mir so eine kleine dumme
Zielscheibe =zugeschickt, schieBe ich Euch die Antwort drauf und
mach sie schlau #% allerdings darf sie nicht mehr als 41 Ringe
haben, ab 42. treffe ich nichts mehr, und den BO.Innenring
schon gar nicht! Und auBerdem muB mir der hoffnungsvolle
Einsender mitteilen, mit welchem Gewehr ich schiefen soll: mit
dem Karabiner oder der Schrotflinte; letztere hat zwei (!) Ldufe

und schiefit d* = dank dessen doppelt dicht! (Einen Drilling
besitze ich leider noch nicht; dafir aber drei Laufzwerge, hdu-
fig "Drraiws" genannt # hinten mit weichem "s".)
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Ich kann Gbrigens auch um die Ecke schieflen. Wer ‘s -nicht
glaubt, dem durchlbéchre ich die Scheibe mal von hinten, das
heiRt, wvorn und hinten abwechselnd. Das nennt sich dann "“DS"

(Drehnicht-Scheibe,
sie vorne voll ist).
Ihr dirft natirlich auch schiefen — wollt’ sagen:
Ihr der Mit- und Nachwelt wirdig befunden. Das
die Diskothek, auf daB sie wachse: MIRO = Much In
Trot= ID/7CMDz=e
Vorabaufklirung {ber FPID‘'s wird dankbar reqgistriert!!!
Denn nicht {mmer klappen diese Tricks. Ich habe schon erlebt,
daB mein TRSB0 keine GENIE-Wurst verdaute, auch wenn sie in’
besagte Scheiben geschnitten war...
Und Ihr wollt doch alle, dafl das mit dem Neuling klappt, oder?
Das walte Gott!
So spricht:
KaJdJott
. i de
Meine Laufwerke siad nlcht groB-, sondern nur AQ-spurigy
eias - das Bystee-Laufwerk - it einseitiy, dio beiden andern hingeges sind vielseitigg
(leiders aehr als awel Seften gibt‘s glaube ich noch nicht)
und  alle drel sind bescnders dicht, ndelich doppelt (jedenfalls wurde das von wmelnes Lieferanten bezhsuptet.
Ich habe es rnoch nicht gepréft, well aan keine elektrisch aufgeladenen Berlte eft in die Badewanne nshaen soll.,.}

weil man sie nicht umzudrehn braucht, wenn
schicken, was
staple ich in

*+ Random Out.

# # % ALLES KLAR?? #» % #
Achtung @
Hier die FDRIVE-Werte ynzeres neuen
Club-Programm-Bibliothekars
#ir selbsthootenden Disketlen :
48 TRACK -- 85 -- @D
¥Yorstand Anscnsten ist auch
A/ o BC —— D
aoniakiedomentii Eanther HAGNER 4 TE'ALK 0§ -- 1D
Clubangelegenhei ten Eartenstrape % ne g} ich.
Cluticherei fFundgrube 6281 Neubevern
Clubkasse Tel.: 88835 /3381
<ig-28thr)
ngrambibliothell tlavs-Tirgen Hﬂhlen'bein Redskteure Nsafred Held ¥ tlaus-1. Zghlenbein
N Re Wanchgartea 28 Jens Xeueder & Harimst  Dberaann
e 6948 Heinheim Jutta  Dbersann ¥ lsr'sl ng ?#g;
.1 B2 /55052 Bernd Reizlsff ¥ be i er
. L Gieser Augebe Peter Stevens ¥ Ganther  Kagner
Jesabiies Jeas NUEDERR falter  ackel &
socesse Panpramasirape sowie Artikel sus obb’s Jurnal, €'t un
Kot 7178 Michelbach /Bilz Tospeterhert
Tel.: @791 42877 %
tagsiber 791 [44-67 . Bankverbindung des Clllﬂ 88 T ———
Rdventure-Eche Rlexznder HAGXER wf Knrsc-ar 194 712
Theresienstr. 2ic Postecheckkonto der Sparkasse
e - 8224 Chiesing N, 77801
Tel.: 28584 /1508
Hardware Ralter ZHICKEL Das INFG erscheint zweimonztlich.
Kotk tadresse Lengfe!den 123 Es erfolgt heine Zensur oder tonirolle

£18] Bergheis (Austriz)
Tel.: 0043862 /51130

der jeweiliger €ingeschickten Infobeitrage
durch die Redshtion.

Sehluft

Hallo Club-B8er,

auch in dem neuen Jahr finget [hr den Schiup in altbewdhrier
Keise -wie auch im letzten Jahr- wieder fast ganz am fnde des
CLYBINFO s

ZJuerst aber noch einen herzlichea Dank fir die Heihnachts-
und Neujahrswiinsche die ich von Euch erhaiten habe. Ich habe mich
sehr dariber gefreut. Ich hoffe, dsp das KNeue Jahr auvch Eure
Hinsche erfillt und Ihr den lahreswechsel gut iberstanden habt.
Um dies mit den Worten von Ulrich zu beschliepen:

“Habt immer eine arbeitende CPU*

Am Infoende findet lhr diesmal einen einfachen kalender, der
fuch an die RedakiionsschiuPtermine in dieses Jahr und an das
Clubtrefien erinnern soll. Als Keiteres habe ich einmal eine
Zusammenfassung geschrieben, die Euch sls INFO-Hitarbeiter den
“Umgang” @it der Redaktion erleichtern bzw. vereinfachen soll.
Diese beiden Bldtter sind zum Abirennen gedscht. Somit habt Ihr
ein paar Unterlagea mehr an Eurem "Computerarbeitsplatz® zur

Verfiigung. Vielleicht sind sie Euch ndtzlich.

Ich persdhnlich hatte diesmal wenig Zeit etwss Eigenes zu
schreiben. Ich hoffe, dap ich bis zum ndchsten Mal wieder einen
Beitrag fir Euch habe.

50, dies war es mal wieder. Nun habt Ihr ein weiteres INFO in
Eurer Sammlung. Ich winsch Euch viel 5pap beim lesen und melde
mich pinhtlich mit dem ndchsten INFO wieder.

Euer

. Mﬂdﬁ'






CLUE 28 Mitgli

senlist

deradre

Wegen Systemwechse!l /Computerei aufgegeben ausqetreten

Hans Baldes

Matthias Hallup
Andreas Marx
Jean-Claude Wies

Neuzuginge :

{zum 1.1.84)
(zum 1.1.88)
(zum 1.1.8%)
(zum 1.1.84)

Herbert Albers
leus-Jirger Mihlznbein
Hans Raggan
0liver Volz

84421 /84247 (dienst!. 884-1)

Name Yorname Strafe P12 Stadt Telefon
Alber Herbert Alemannenstr. 28 7732 Niedereschach 87721 /7162
Albers Herbert Zum Duwelshopen 14 2117 Westedt
Beckhausen Wolfgang Vuerfelser-Kaule 38 5858 Bergicch-Gladbach ! 02284 /62781
Boackar Dietfer Lehmweg 4 2938 Yarrel 84451 /7448
Beeckling Ulrich Am Sonnenhang 11 9414 Vallendar 8261 /69522
Buskowiak Thomas Eschersheimer Landstr, 257 4888 Frankfurt | 8% /5481821
Drayer Gerald Am Speiergarten 3 4288 Wiesbaden-Bierstadt 84121 /588218
Drowalder Bernd Buchentalsweg 8 4939 Steinheim 85233 /4328
Fréhlich Burghard Brandstrostrabe {1 4358 Recklinghausen 82341 /63416
Grajewski Werner Zedernweg 29 4228 Dinslaken 82134 /54573
Held Manfred Stirnerstr, 22 8835 Pleinfeld 89144 /4543
Hermann Klaus Gartenstr. 22 7481 Pliezhausen 87127 /70824
Humme | Anton Schubertstr. 2 7612 Haslach 47832 /8289
Jablatschkin  Rainer Thiekamp 29 4788 Lippstadt 8
Kasper Dieter Zeppelinstr, 9 8952 Marktoberdorf #8342 /1838
Koenig Hans J. Hebbelstr. 25 2088 Pinneberg 84181 /209444
-Konrad Joset Anzengruberstrabe 35 8838 Grobenzell 83142 /8494
Kuhn Eckehard Im Dorf 14 7443 Frizicunausen ! 87822 /45417
May Holger Marienstr. 9 3768 Sundern 2 82935 /1658
"Mihlenbein Klaug-lirgen  Am Minchgarten 28 4248 MWeinheim -Li. gé281 /55832
Meueder Jens Panoramastr. 21 7173 Michelbach/Bilz 3791
Obermann Hartmut Schwalbacher Str. 8 6289 Heidenrod ! 85124 /3913
Perschbach Patrick Waldstr. 32 5968 Koeln 91 9221 /872118
Piller Halter Rohnenstrafe 8 CH-8935 Feusisherg 81 /7847418
Preuss Lothar Lautshof 13 2948 Wilhelmshaven
Raggan Hans acknanger Weg 38 7146 Tamm 87141 /80351l
Rank Heinrich Fruehlingstr. 2 8088 Fuerstenfeldbruck 83141 /3791
Retzlaff Bernd Kleiner Sand 98 2082 Uetersen 84122 /43331
Schaetfer Halter Rathausstr. 4 8168 Miesbach 36925 /1831
Schneider Manfred Rheinkasseler Weg 11 5880 Koeln 71 8221 /787844
Schrewe Christian Fliederweg 32 48868 Duesseldorf 31 8203 /746897
Schroeder Gerald Am Schuetzenplatz 14 2185 Seevetal 1 84185 /2482

. Smerling Frank Tangstedter Str. 5 2088 Pinneberg 84181 /207234
Sopp Arnulf Wakenitzstr. 8 248e  Luebeck 1 8451 /791925
Spiess Pater Trugenhofenerstr. 27 8859 Rennertshofen 88434 /454
Stephan . Hans-Martin  Am Glasesch 93 (Postf. 1207) 4584 Hagen a.TH. 83481 /99585
Stevens Peter Postfach 58 4688 Dortmund ! 8231 /593883
Trapp Harald Kranichstr. 44 4278 Dorsten | #2382 /42497
Troesch Eberhard Altenessener Str. 414 4388 Essen 12 8281 /242324
Voigtlaender Holm Haselnussweg 38 6948 Weinheim 86281 /85241
Volz Oliver Dusestrabe 13 7060 Stuttgart 38 8711 /731285
Wagner Al exander Theresienstr. 21c 8224 Chieming 88444 /1500
Wagner Guen ther Gartenstr. 4 8261 Neubeuern 88835 /3341
WeiB Dieter Birglestrafie 3 7209 MWehingen 87428 /7194
Kucherer Jirgen Brauneggerstrage 14 7758 Konstanz 87531 /29145
Zuickel Walter Lengfelden 123 A-5181 Bergheim §8434542/51130

742877 (dienstl 44-657)



»GELD HER ODER BATTERIE'«

»Menschliches Versagen ist bel uns
jetzt vollig ausgeschlossen.«

EAMBEHG TErRMIN —Kau_esnan AFaE
SARNMER FEBRLUAR meaR==
Mo Di Mi Do Fr Sa So Mo Di Mi Do Fr Sa So Mo Di Mi Do Fr Sa So
1 2 3 ¢4 5 ] 2 1 2
é6 72 8 9 18 11 12 3 45 67 8 ¢ 3 4 5 67 8 ¢
13 14 15 16 17 18 19 11 12 13 4 15 16 1011 12 13 M4 15 16
B A2 BAMDS N 17 18 928 21 223 17 18 19 282 21 22 23
272 82 2 3 * 52808 5 8277882 R
31
HERXEL HREX AIEIXE
Mo Di Mi Do Fr S So Mo Di Mi Do Fr Sz So Mo Di Mi Do Fr Sa So
1 2 3 4 5 ¢ 1 2 3 4 1
7 8 918 %3 F+ S 6 7 8 9 1011 2 3 4 5 6 7 8
41516 17 181928 12 134055 16 17 18 9 18 11 12 13 14 15
22 BM5 %2 19 28 21 2 23 435 . 16 17 18 19 22 21 2
* XN 2% 02828 3% 3 B UBNTBY
’ .
pr {5 | W RHRUGMSE CERPETECNMRER
Mo Di Mi Do Fr Sa Se Mo Di Hi Do Fr S2 So Mo Di Mi Do Fr Sa Sc
1 2 3 4 5 ¢ 1.2 3 1 2 3 4 5 & 7
7 8 91811 213 4 5 6 7 8 9 10 8 ¢ 18 11 12 13 M4
1415817 1819 2R8 11 12 1318 85 ¥ 7 15 16 17 18 19 2 2
A 2885 F4 1819 2 21 22324 2 B ANDB % NRE
28 29 % 3 ® % 27 B2 RN 3 2 #
EBRETEOBER BOHEMBER BESEMNBEA
Mo Di Mi Do Fr Sa So Mo Di Mi Do Fr Sa So Mo Di Hi Do Fr Sa So
1 2 3 45 1 2 1 2 3 4 5 6 72
6 7 8 9 18 11 12 3 45 6 7 8 ¢ 8 9 18 11 12 13 14
13 14 15 16 172 18 19 11212 4158 15 16 17 18 19 28 21
222 8BNS M 7 BY2R2R22258 2 BAUNDB MR
¢ 2829 % 3 ¢ 3 3

@ —) Redakticasschiu® des INFO’S

580285 %

=%+ —) 2. Clubtreffen in Holzbavsen (siche INFD 1)

Bitte denkt an die Termine und mehet sie rechtzeitig war !!

»ICH HABE IHNEN DOCH GLEICH GESAGT, DASS ICH

ECHT UND NICHT MASKIERT BIN!«

wWer hatte eigenthich die famose Idee. den Computer aus In-
dien 2u Importicren?«




ELuB-dao TErRMmMIN -~ KALENDEKR 190G
SRENMER FERBRMHRA MNP
Mo Di Mi Do Fr 53 So Mo Di Mi Do Fr Sa So Mo Di Mi Do Fr S5a So
1.2 9:4: 5 : SR 12 1 =2
6 7 8 7 18 11 12 3 4 5-6 7 8 9 3. 4-:5 4.7-8 9
13 14 15 1§ 17 18 19 18 11 12 13 14 15 18 18 11 12 13 14 15 {6
20 21 22 23 24 25 26 17 18 19 28 21 22 23 17 18 19 20 21 22 23
27 28 29 3 31 -4 25 24 27 28 24 25 26 27 28 29 38
31
HREFEAXL MAEX pr [T {1k
Mo Di Mi Do Fr S3 So Mo Di Mi Do Fr Sa So Mo Di Mi Do Fr Sa %o
1 I ARG 1 2 3 4 i
N7 9 A =R =Rt 5 4 7 8 2 18 11, 2 3 4 5 & 7 8
14 15 14 17 18 19 28 12 13 14 15 14 17 18 ¢ 1811 12 13 14 15
21 22 23 24 25 % 70 12 28 21 22 23 24 25 16 172 18 19 28 21 22
® 29 3 28 27 28 29 38 3 23 24 23 26 27 28 ¥
‘ L J
pr |1 | W HUGMSTE SEEFETENMRER
Mo Di Mi Do Fr Sa So Mo Di Mi Do Fr Sa So Mo Di Mi Do Fr S3a Sc
122 °3-4 5.4 i1 2 3 12 3 4.3 & 7
7 8 9 18 11 12 13 § 5 &6 7 B 9 10 8 9 18 1 12 13 M4
14 15 14 17 18 19 24 11 12 13 14 15 1§ 17 19 16 17 18 19 28 21
21,22 23 24 28 26 27 18 19 20 21 22 23 24 22 23 24 25 .26 27 28
28 29 38 3 ® 24 27 28 29 30 3 29 38
HHTHBEH NEOMENBER BELEMNMBAER
Mo Di Mi Do Fr Sa So Mo Di Mi De Fr Sa So Mo Di Mi Do Fr Sa So
fo2 3045 1 2 1t 2 3 4 5 & 7
é 7 8 9 18 1t 12 3 4 5 6 7 8 9 8§ 9 18 11 12 13 14
13 14 15 18 17 18 19 16 11 12 13 14 13 14 159 186 17 18 19 28 21
20 21 22 23 24 25 2% 17 18 19 20 21 22 23

¢ 28 29 30 31

#® --) Redaktionsschluf des INFoO’‘s

24 25 2 27 28 29 39

= --) 2. Clubtreffen in quzhausen (siehe INFO 10)

“Bitte denkt an die Termine und nehmt sie rechtzeitig war !!!

2 B3 XN 2% 08
¢ 38 3 ‘
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An alle Redaliteure --- oder an die, die es.noch werden wollen. Y. VERSAND
' X L. X . p Nachdem Ih Rohridtaen rti E ) € de
Aue gegebenem Anlap machte ich Euch einige Tips geben, die eine bessere Redaket‘?on ';u::;:nmizex;assen wollt, scﬂu;w.tt:te Ithlr'g Ehu‘rbet ;\rubredi t”‘r:icel:t o

gbersicht und Form der INFO ermdglicht. Gleichzeitig hilft es mir, die . i . . .
e A . . : ! zusammenfalten und in ein Kleines Kuvert stecken. Diese Knicke geben
Redal:tioncarbeit zu vereinfachen. Ich bitte Euch daher, sich an diese dann beim Kopieren/Verkleinern grave Streifen, die die Buchstaben an

RichAttimnie fi 4 2 . i i
far Redavteurf_ ggﬁ?étf? dieser Stelle unkenntlich machen. Darum unqQehmnicht in ein der Grdfe
entsprechendes Kuvert (max DIN A#) und ab an die Post. Portomafig sind

die K = . .
. A SR ie Kosten fir Euch ja gleich.

Durch das Verkleinern der Artikel! bekommen wir viel Information auf
kleinsten Raum. Dieses System wollen wir beibehalten, es ermbéglicht . 5
uns n3mlich das INFO mit geringem Xoatem- und Hotemriot-
audwand zu erstellen. Um daher eine Verkleinerung Eures Beitrages in
bester Qualitadt zu erhalten, ist folgendes notig :
Textbeitr3ge oder Listings sollten ausgedruckt oder mit
Schreibmaschine geschrieben sein. Als Untenrqgruwnd fir die Buchstaben
und sonstige Zeichen empfiehlt sich weiBes linienfreies Papier. Bitte
sendet Keine handschriftlichen Beitrige ein, da meist die perséhnliche
RandachmidA eines jeden nicht mehr an die in der Schule gelernte
Yohibmachridt heranreicht und daher zu Entzifferungsproblemen fihrt.
Wer Keinen Drucker/Schreibmaschine hat, kann mir ja sein Textfile auf
' Diskette zusenden. (Bitte Textverarbeitungssystem und Titel des File
angeben)
Uerwendet auch nicht gerade die Kleinste Schriftart Eures Druckers
oder ein altes Farbband, denn auch dies fihrt nach dem Verkleinern und
Drucken zur Unleserlichkeit.
Bei Einsendung eines mehrseitigen Artikels (mehrerer Artikel) denkt
bitte daran, die Reihenfolge der Blitter numerisch festzulegen (auf
der Rickseite der Beitrige genigt). Ich hoffe, dadurch Verwechslungen
innerhalb eines Beitrages oder ein Vertauschen der chronolegischen
Reihenfolge der Beitridge entgegenzutreten.

. BEITRAGE zur BSRSE :
Beitrige zu diesem Thema schreibt bitte in folgender Art und Weise
auf:

Sparte  (Wer hat was, wer will was oder Fragekasten)
Euren Text (Angebot ,Wunsch oder Frage) C
Euer Autogramm
Ich schneide die Teile aus Eurem Brief und Klebe sie dann in die
entsprechende Sparte.

B. DISKEYTTEN @
Bitte gebt grundsatzlich Eure BDRIAUE’4 an. Lesbar sind fir mich nur
Singel-Density-Disketten folgender Typen:
48 Track SS oder DS und 88 Track SS oder DS
Zuricksendung Eurer angekommenen Disketten ist Ehrensache.
Ihr denkt bei der Diskversendung natirlich auch an die richtige
Versendungsform Eurer RcheAitrem. Am besten sind Kuverts mit
LudAnotarterung --- dab wift Thr ja selbst.

Wenn ihr Euch an diese kleine Redahteuranteditung haltet, dirfte das die
Qualit3t unseres INFO’s noch steigern. Ich hoffe, Ihr helft dabei mit.

2. Fornm :
Die Ausdruckform sollte eine Breite von 15 - 17cm haben, und die ;
maximale Zeilenzahl pro Seite darf 62 Zeilen nicht aberschreiten. Ich In wopaus nockmals meinen DARIK
Redaktion CLUB 8@

bendtige die dadurch erstandenen freien Rinder fur die
Sei tennumerierung /-marKierung sowie als Kleberand zum Binden und
Abheftlochrand fir Euch.

F. ARTIKEL AUS ZETTSCHRIFTEN

Beachtet bei Artikeln aus Zeitschriften, daB Text, der in farbigen
oder gerasterten Flichen steht, durch das Kopieren meist schon schwer
leserlich wird. Versucht beim Kopieren die Kopie mit einer helleren
Stufe als normal zu erstellen. Ist die Textstelle trotzdem noch nicht
achwsarz aud @eAfR, solltet Ihr vielleicht eine Abschrift der
entsprechenden Textstelle machen.

Thr habt aber auch die Moglichkeit, mir das Original zukommen zu
lassen. Ich habe die Gelegenheit, hetdtemr zu Kopieren mit
gleichzeitiger Verkleinerung. Dies ergibt meist eine brauchbare
Verdffentlichung fir das INFO. Das Original erhaltet 1hr auf jeden
Fall mit der INFO zurick.







