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Liebe MitQlieder:

zum letzten Mai an dieser Stelle als Vorstand des Clubs mdchte
ich zunidchst allen Mit9liedern recht herzlich dankeny die mi<ch
in meine - Arbeit unterstdtzt haben.

Mein besonderer Dank 9eht an den Jenss dem Hartmut uro dem
KadJott. Cie haben sich bereit erklarts verantwortlich ein Stuck
des Clubs zu JGbernenmen und Ihre Freizeit dafur zu opfern.

Wir brauchen nun Jemanden (oder auch mehrere)y der bereit ists
fur das Amt des Veorstandes zu kandidieren. Die Satrung sagt
ganz klar aussy daB der Vorstand von der Gesamtheit der beim
Clubtreffen anwesenden Mit9lieder 9ewdhlt wird. Ich hoffey das
sicn bis zum Clubtreffen Kandidaten findeny denn eines ist
gewiB: Ich lasse mich als Vorstand nicht mehr aufstellen.

Ich will nun einen kurzen Abrif der Tadtigkeiten des Vorstandes
geben. Der Vorstand ist derJeniSey welcher den Club nach auBen
hin vertritt. Das heiBty er hat Anfragen von Interessenten zu
beantworten. Die neuen Mit9lieder hat er in den Club aufzuneh-
men. Er ist fGr die Kassenfihrung der Hauptkasse verantwort-
lich. Der Vorstand ist Anlaufstelle fur viele ClubangeleSenhei-
ten. Er so0ll1 auch den Kontakt zu den Mitgliedern halten. Der
Vorstand reGelt den Bicherverleih,

Das wa@r dann schon alliess was mir derzeit einfdllt. Ich habe in
den letzten Monaten im Schnitt wochentlich 3-5 Stunden fur den
Club aufgelracht. ter Jetzt noch FraSen zum Vorstand hats kann
sich Ja bei mir melden.

Bitte nehmt alle das Problem Vorstand ernst — wir brauchen ei-
nen Vorstand fuar einen funktionsfdahigen CLUB 8@ - und an dem
ist uns doch allen 9ele9en. Sollte unter uns ein MitgSlied seins
das bereit warey den Vorstand zu Gbernehmens aber aus beruf-
lichen oder privaten Grunden am - Clubtreffen nicht teilnehmen
kanns so muB er mir dies unbedingt mitteilen. Ich hoffe ferners
daB sich die Teilnehmer am Clubtreffen auch lhre Gedanken daru-
ber macheny wie das Treffen ablaufen soll! und was besProchen

gehoért.

Wie bereits im letzten Info anSedeutet wurdes haben wir einen
Teil des Uberschusses von 1985 fur den Ankauf von insSezamt 22
Bichern verwendet., Hierbei konnten wir 19 Bicher zum m.E. sehr
gunstigen Komeplettereis von 171y—— DM (inklusive aller anGefal-
lenen Unkosten) kaufen. Die komplette Blcherliste des CLUR 802
ist in diesem Info ab8edruckt,

Ich hoffe Jetzt nur noch auf ein 9elunfenes Clubtreffen.

Viele Grube

Ei;ifﬁﬂig Igf“ﬁ“/,
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um Clubtreften fincet Ihr weiter hinzten noch einen Bei-

Clubtreffen in Holzhausen a. d. Heide

Um allen Teilnehmern am Clubtreffen die Anfahrt moglichst
zu erleichtern, verodffentlichen wir hier noch einmal eine
StraBenkarte der weiteren Umgebung von Holzhausen a. d.
Haide. Die ginstigsten Anfahrtswege sind

- von Siden kommend:
Richtung Wiesbaden, dort auf die R66 in Richtung Riudesheim.
Die Autobahn geht direkt in die B260 iber, welche direkt
durch Holzhausen fihrt!

- von Norden kommend:

entweder linksrheinisch in Richtung Koblenz, dort Richtung
Bad Ems/Nassau (B417). In Nassau auf die B260 in Richtung
Wiesbaden oder rechtsrheinisch Autobahn A3 bis Limburg a.
d. Lahn. Dort auf die B417 in Richtung Diez a. d. L./
Nassau. In Nassau auf die B260 in Richtung Wiesbaden.

Die B260 fihrt, wie schon erwdhnt, direkt durch Holzhausen
hindurch. In Holzhausen (ibrigens der Geburtsort von
Nikolaus August Otto) ist der W®Weg zum Hotel "Taunusblick"”
sehr gut ausgeschildert. Fir die von Siden kommenden
Teilnehmer der Hinweis: Die Hinweisschilder (mehrere)
“Jaunusblick" befinden sich auf der rechten StraBenseite!
Fiir alle aus nérdlicher Richtung ankommenden Teilnehmer
gilt demnach: Die Hinweisschilder sind links 2zu suchen und
zwar erst nach dem Passieren des Geburtshauses (deutlich
sichtbar) von N.A. Otto!

Ich glaube mit dieser Beschreibung dirfte jeder Teilnehmer
den Ort des Treffens mit Leichtigkeit finden!

Nun 2zu den Teilnehmern, die ev. mit der Bahn anreisen
wollen. Da Holzhausen keine BahnanschluB hat, ist es ochne
eigenes KFZ nur schwer zu erreichen. Um trotzdem auch
Mitgliedern ohne eigenen oder geliehenen fahrbaren
Untersatz die Teilnahme zu ermbglichen, erbiete ich mit,
sie vom Bahnhof Mainz oder Wiesbaden abzuholen und nach
Beendigung des Treffens dort auch wieder abzuliefern. Damit
ich nicht dauernd nur auf Achse bin, wire mir natirlich ein
"Sammel transport" am liebsten. Ich bitte also alle
Bahnfahrer,; sich scbald wie méglich, jedoch bis spitenstens
31.03. telefonisch bei mir zu woelden, damit wir die
Ankunftszeiten méglichst aufeinander abstimmen kénnen!

Noch ein letzter Hinweis:

Mitglieder, die schon abgesagt oder ihren Anmeldezettel
nicht abgeschickt haben und sich kurzfristig doch fir die
Teilnahme entscheiden, sollten mich telefonisch davon in
Kenntnis setzen. Sollte namlich der “Taunusblick"™ wvoll
belegt sein, kann ich ohne vorherige telefonische Anmeldung
keine Garantie dafir ubernehmen, daB ihr in einem anderen
Gasthof noch ein Zimmer bekommt'!

Doch damit genug der guten Ratechlége. Ich winsche allen
Teilnehmern am Treffen eine gute und vor allem unfallfreie
Anfahrt, Euer

Eamtaut QUemaann

Hotelanschrift: “Taunusblick", 5429 Holzhausen T 06772/8343

ie
Mirz
1984



Nachtrac zu “"INFUT®

Ihr erinnert Euch sicherlich noch an meinen wenig hilfreichen
Hinwe:s. den Rildschirmeditor zu laden. damit beim INPUT die
nachste Zeile nicht geldscht wird. Nun habe :ch den Wegp des
gerinosten Wiede: standes gesucht und wiederum in "Basic Faster
and Better" zuch pefunden. Das nachstehende Frogramm lost das
Froblem der verschwindenden Zeile selbst. indem es sie einfach
iber eine Ascsembler—-Routine in einen String rettet und nach
der Einoabe (.ind dem Lbschen) wieder zurickschreibt. Nicht
genial, aber zinfach. '

10 CLEAR S000 : DEFINT A-Z

20 DIM US(4) ’Assembler-Routine 1: Eingabe

32 DIM UV(6) *Assembler—-Routine 2: Zeile retten

40 US(OM=1030 : US(1)=B448 1 US(3)=-9779 : US(4)=-1407S

S50 UV(0)=B44B : UV(2)=4382 : UV(4)=16385 ¢ UV(S)=-4B64
UV (&' ==-17904

&0 * irgendein Hauptprogramm

70 " ... .

€D ?8I1.¢ 'I1 = Position, an der die Eingabe erfolgt, kidnnte
Qo * auch iiber Abfrage von (4020H) und (4021H)
100 * realisiert werden

110 GOSUE 1000

120 ’* Reaktionen auf die Eingabe, entweder A$ oder 1

130 ’ auswerten

140 " ...

140 END

1000 * Unicr-orogramm "Eingabe"

1520 * ~das Frogramm benbttigt die Cursorposition in I

1020 * -es Qibt c:e Eingabe in A% und den ASCII-Wert des

103C * ersten Buchstaben in I aus

1040 I2=(INT(I1/648)+1)%64 '$-Position am Anfang der niéchsten

1050 Zeile

1060 * Retten der néchsten Zeile:

1070 F$=STRINGS$(65.32) : UV (1)=15360+12

1080 UV () =CVI (CHR$ (FEEK (VARPTR (F$) +1) ) +CHR$ (PEEK (
VARFTR(F$)+2)))

1090 I=0 : DEFUSR=VARFTR(UV(0)) : I=USR(0Q)

1100 *° Eingabe:

1110 A$=STRINGS (5.32)

1120 US(2)=CVI(CHRS (FEEK(VARPTR (AS$) +1) ) +CHR$ (PEEK (
VARFTR(A%)+2)))

1130 I=0 : DEFUSR=VARFTR(US(Q)) : I=USR(0)

1140 ° Geldschte Zeile wieder zurick:

1150 UV (1)=CVI(CHRS$ (FEEK (VARFTR(F$)+1))+CHRS (FEEK (
VARPTR (F$)+2)))

1160 W (3)=18360+12 : I=0 : DEFUSR=VARFTR(UV(0)) : I=USR(0)

1170 7 Auswertung

1180 IF INSTR(A$.CHR% (13)) >0 THEN A$=LEFTS$ (AS.
INSTR{A¢,CHR$ (13))-1) *String ohne CR

1190 I=ASC(AS$+CHRE (128))

1200 IF FEEK(14400)=4 THEN END * Break-Taste gedruckt

1210 IF IZ32 OR IM127 THEN I=0 * Code zu klein oder zu orof

1220 RETURN

B 5 Gerelc Schrider

WIE SIEHST
DU DENN

AUS?

HEUTE WIEDER

Franzésisch: 11 a un petit vélo dans
la téte. =

Er hat ein kleines ,/ '
Fahrrad im Kopf. ™
Er ist als Kind

zu heiB gebadet
worden.

Un chien
regarde bien
un évéque.
Ein Hund
kann doch einen
Bischof anschauen.
Ansehen kostet nichts.
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Ginther hat mit seinem Wettbews~b-Vorschlap ir 1
sicher alle miden Hscher anregen wollen. zsuch f3l etuas
beizutragen; und seien es “nur 10 Zeilern"™!

In ersten Augerblick war ich ob dieser neuen Philoscphie etwas
verwundert und fragte mich, worin debei die "Leistung" bestehen
kénnte! Denn seit ich die notdirftige Beleuchtung dieser UN-Welt
wahrnahm (um nicht wiederholt zu behaupten, daB ich "das Licht der

Welt erblickte" - denn wo ist es denn necch aulRerhalb des
‘CLUBBC ??...) habe ich den Leitspruch beherzigt:

In _der kKirze liegt die Wirze
Also war ich der Meinung, dieser Wettbewerb sei kein Wettbewsrb um

eine edle Sache...

Hier konnt 1Ihr nun die “Entwicklung eines unterentwickidten

Entwicklungsfdhigen" miterleben:
Schachspiel "SFINKS“_E;Tunde;:—E;nes der besten! -, der im August 1984
in der 8O0 MICRO (von manchen fdlschlicherweise "MICROD 8¢"
genannt) eine ganze Serie kluger Einzeiler unter dem Titel "ONE-
LINERS” publizierte und dies als besondercs vornehme (und elegante?)
Programmierweise deklarierte - - bestdrkt also durch sclches Vorbild,
machte ich mich daran, ebenfalls einen Einzeiler zu verfassen, der das
gleiche leistet wie ein X-Zeiler (z.B. X=10), egal woflr.

Was scllte ale Beispiel herhalten? Wieder einmal das le
Umwandlungsthema "DEZ/HEX"' Hatte ich doch gerade in INFO 3, vorl
Seite (Seiten—-Nummern gab es da noch nicht; welches Kind z&hlt schon
die Tage ersten CSpiels??!} die Schépfung von Kamerad Zwickel (Halle
Walter, ich griBe Dich uvnd Deine Berge im schonen tsterreich,
besonders Dein Bergheim!) gelesen, der 4ber 75 Stationen von DEZ nach
HEX fahrt, wobei die Entfernung von einer zur nachsten zugegeben auch
zu FuBl zu Gberbricken ist, so kurz sind deren Absténde (=Zeilen)...

"Ha'" - so frohlockte ich: "Was der Walter in 75 Schritten
macht, das machst Du doch spielend in einem Durchgang''"

Gesagt — getan. Da habt Ihr ihn, den EINZEILER! Seht selbst: er
tut‘s!

Gewonnen? # Langsam! # Urteilen heiBt Vergleichen. Ich heb da
meinen eigenen MaBstab. Im Nachbarclub (wer kennt den BECC nicht?)
hatte ich schon vor Jahresfrist ein Programm dem 6ffentlichen Liacheln
preisgegeben, das ich bereite vor Urzeiten Fir’'s gleiche "Prectlem”
geschaffen: eine ‘DEZ/HEX/DEZ-Umwandlung’'. Hier sei es mit seinen 10
Zeilen nochmals wiedergegeben. ' (Anm.: Auf die DEZ/HEY-Umwandlung
selbst entfallen Zavonm nur S Zeilen.?

Nun kemmt ‘s: Feahrt mal mit beiden Programmer die gleiche Strecke
ab! Sagen wir irgendwas, z.B. von 47111(dez) nech BEQ7 (hex)! Toll,
wasT Der "Normalzeiler" ist ein TEE, der “Einzeiler" eir Eummelzug
dagegen!

Zuc. erstenmal hatte der Computer fir mich etwas Menschlichez an
sich:

Je mehr man ihn qudlt, destc rehr er sich wehrt!
€c hat er mich leise Bescheidung gelehrt...

flsc eteckt im "ZEHNZEILER" wohl doch ep eteas wie ein
Catimum"? Dann wchlauf: folgt Giunthers Aufruf!

* % Ehre wem Ehre gebthrt!! * &

Dsr Neturphiloscph f({hlt sich auck b
Mutesticnen = winzigste \eranderungen
hzben! Ninrm eine~ EINIELLER (der beks-

grn.chen em ersten L eu¥ das er so =

o

= 1
EINIZILER kaur eire Siunce noch...
A2 nun wergen ihw Stendrein auch - !
» 2 je=minesz - das tut jz weh! ¥ ¥ C /.
A

(Echluffrage: YWann epielen wir “ALLE NEUNE“T)

WwE ¥ m R B2 oA

2u der Mettbewerbsausschreibung michte ich erganzenderweise noch
folgendes anmerken : .

Es mub kein ZEHNZEILER sein’

Eine geringere Zeilenzahl wird auf jeden Fall auch akzeptiert. Nur
wollte ich durch die Beschreibung ZENNZEILER sicherstellen, daf
die Programme nicht mehr als 168 Zeilen haben.

Die Begrindung fir die Programmlinge liegt darin, daf die Programme

leicht iberschaubar sein sollen,und von jedermann leicht eingetippt

werden Kdnnen. Auch wollte ich durch die Programkirze den

Programmieraufwand fir Euch gering halten und fir uns, die das

Programm beurteilen sollen, eine Maglichkeit schaffen, genauer dber

den Wert eines Programmes zu urteilen. Deshalb MRxImnum :
ZEHNZEILER

Ich mdchte Euch nun nochmals bitten, es diesem mutigen Vorreiter,
dessen Prograsm hier folgt, nachzutun und eine Prograsmschipfung -es
konnen auch mehrere sein- aus eigener Feder hier in‘s Rennen zu
schicken.

Eure CLUB 88 Redaktion
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REM % * Beispiel eines 'E I NZ E I L ER s': DEZ/HEX-Umwandlung #* #

1

2 REM * » * *
3 REM aufgestellt von KaJot Mihlenbein, Weinheim, Februar 1986
4
S

REM

REM
10 CLS: INPUT"Gib eine ganze Zahl unter 45336 ein : " D:FORI=3TOOSTEP~1:S

(I)=INT(D/16AY):S$(1)=CHR$(48+S (1) —(S(I)>9)#7):D=D-S(1) #16AI:NEXT:PRINT"Die
entspr. Sedezimalzahl lautet : "S5£(3);S$(2);S$(1);S¢(0)::END

# # * Die gleiche Aufgabe in einem °ZEHRZEILER® : % * %
(der Teil ‘DEZ/HEX-Umwandlung’ beansprucht 5 Zeilen und ist>3mal schneller!)

1 CLS:CLEAR70:PRINT* UMWANDLUNG VON HEX- IN DEZ-SYSTEM UND UMGEKEHRT
< (C) Muehlenbein, Weinheim 1983 >
"3 STRINGS$ (47 ,"#") : DEFINTA, I1-N: DEFSTRH, X
INPUT"

M

WIRD <1> HEX/DEZ-UMWANDLUNG
ODER <2> DEZ/HEX-UMWANDLUNSG
GEWUENSCHT ";K:ONKGOTO3,6

S CMD"LC N": INPUT"

HEXADEZIMALZAHL = *sHEX

4 FORI=1TOLEN(HEX):A=ASC(MID$(HEX,I,1))-48: IFAM6THEN
g—g;;=DEZ*16+A:NEXT:PRINT:PRINTCHR$(214)HEX" (HEX) = "DEZ" (DEZ)“:CMD"lc"
zEfﬁPUT“

DEZIMALZAHL = "3;DEZ:D(1)=DEZ

T D(I+1)=INT(D(I)/16):B(I)=D(1)~D(I+1)*1&: IFD(I+1) >0THENI=1+1:60T07
§ FORJ=0TOI1: IFB(J)<10THENX (J)=RIGHT$ (STR (E(J)) ,LEN{ETRS (B (J)))-1) :ELSEX (J}
=ThR$ (E(J)+55)

€ NEXT:FORJ=ITOOSTEP-1:HEX=HEX+X (J):NEXT:N=4-LEN(HEX) : NULL$=STRINGS (N, "0")
10 PRINT"

"CHR${ZI1DILEZ" (DED) = "NULL$+HEX"  (HEX) ":END

S T :
X “_’. « -

geradc geknackt

A"

Weillt du, wé]chen Code ich

-

habe?
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Q0080¢: BIT2 8784 ES7D L£40T Q1EA FB50 £F(9
000410: TOT1 7EFE 2028 OAZE 2FCD Z3I00 0403

000430: FEAE 2804 FE4A 20EF FSCD IX00 JEOD
Q004550: CLIT 4ECC ET79 CD3é 49E1 CO7D Estl
000£70: IIT4 I300 10F7 COO0 2020 2002 ¢4
OD049¢: AEZF 4572 2007 CDAT £34F Trde
0OQ4ED: CDAT S1El Te1B
DO04D0y LRTE nITE ETEE

OOOLED: O0AC OJ0D €200 CO4T

Verbesser t: IC.POrt#-=l 4 3330 0 %% u =« = «

Im Infc N-. 11 gtellt Harteu® den (s:cg=% reh- gant) necen wigrey-
EBaferl QU7 vor, den ich laut Listing offen

zchern vor balc zwer Jahren

verbrocnen habe. lIrgendwie gefiel mir cie Rsoetine beis Durchlesen nicht
mehry  si1e erechien mir zu brav, nateorhafi. Aud der néchster Seiife it
deshalt eine heute entstandene Altermative vorgestellt, deren reiner

QUT-Teil rd. 20% kirzer und schreller ist.

Zusatolich gibt es jetst di:e Maglichke:t, einen Input vorn einer Fort
einzuholen. Dazu wird hinter dem Fefehlewort sinfach nur die Fortsores
ohne weitere Farameter (Dutputs) angegeben. Die Foutine “weifi" de-n. o
sie den Fort nur auslesen soll. Durch diese Erweiterung wurce das Fro-
gramm nur insgesamt © Eytes langer als die alte Version. Wegen der  In-
put-Moglichieit Hheifit der Library-Befehl nun I0 (Input/Output) stztt nur
ouT. .

Im QUT-Teil unterscheiden sich das alte und das neue Programm nicht.
Erf:laren will ich deshalb nur die Verbesserunger, und seien eie auch nur
dsthetischer Art: Der Befehl RLCA 'ist hier vorzuziehen, gdenn e&us der
Routing getchr #ann durchaus auch mit geset:ztem Carry-Flag zurichgekehrt
werden. Das wirde mit RLA den Akku verdndern. Als Zwischenspeicher fir
das hdherwertige Nibble der Hexzahl dient hier B, weil halt C den Fort
hilt. Sieht besser aus. Die meisten, Unterschiede gibt es bei der Umwand-
lung der ASCII-Zahl der Eingabe in #ine Rinarzahl zur Ausgabe. Hier wur-
der auch die meisten Bytee gespart. AAn der Stelle error war in cer alten
Version ein Bug. Es genigt nicht, =it NZ-Bedingung Gber RET zurickzukeh-
ren. Es muB idber 440%h geschehen.

Der Dump zeigt den letzten Sektor von SYSI/SYS. Die QUT-Routine
iunterstrichen) iberschreibt hie- jdie ehemalige JKL-Routine, die beim
Ganie Ills Uberflissig geworden isi.iWer einsn anderen Computer hat, kann
OUT in jedem beliebigen SYSrFile unterbringen, wc Flat:s dafur Gbrigp ist,
2. B. 1n EYS28, wie Hartmut vorsch)lact oder in EYS29 wie in H-DOS. Die
seweilige Ladeadresse ist dann natimlich vom verfigbaren Plat: abhangig.
Sie wird mit ORG variiert. Dabei &-Hern sich auch die Sprungadressen der
CALLs. Man scllte daher vorsichtdhalber die Routine zu diesem Zweck mit
EDTASM o. &. eintippen und neu sssamblieren.

Eine interessante Variante ist es, die FRoutine ale CMDP-File zu be-
nutzen, nicht als 8YS-File. Um dernoch den Arbeitsepeicher sauber u
halten, wird gaczu die ORS-ARdresse auf den Ekeginn ces Sektorpuffers 5200h
gelegt. Fir dieses kleine Programe wdrde sogar cder DOS-Eingebezuffe- ab
431Bh geniger (Vorsicht, der Aufruftesehl selbst braucht davor no-t ge-
nigend Flats!). Das ist auch eine gute Methace, das Fraogramm zundchet auf
einwandfreie Funktion 2zu {berprifes, bevor man sich das DOE damit rer-
schieBt.

Arnulf Sope

QOO42G: T121 4751 CD&7 43CD 4900 LRAF FE2T 2
0C0440: QOF1 EIFE AST8 FE4E 2811 1180 £i7%

QOQ460: &FDZ BUSC OC79 FEOO DABT S0AF C97E

QCO4BY: £52% 2060 TLTI £I4B &56E 2O3IF 27028

OC03R0: T82A 204¢ CD6R 4QIE 0nCT 7300
! _CTO7
F=0A
coac
L300
[SEULI ot eI G4

OCLACT: RIEL ROCC IEoT

axie o TSa

H QUL GOQU ¢

QUCAT:

18

S1gC
s1es
£16¢
5189

C1BE
518D
2190
519%

198

S19€
S19g
S19C
S19F
S1Al

S1AT
S1Ab
S1A7
S1AB
TR
S1AA
S1AR
S1AE
S1AF

S1RO
SiR1
S1BZ
S1P4
S1Bé
Sieg
S1pe
S1ER
S1RD
SIPF
10

32
51C4
S1Ct
51Cé
GG

00000

prror

CCATESY
aF
cppoal
20118

EL7E
2A2040
CDeB4O
JEQA
C33300

CDDSAC
ce
CDAZS!
ED7°
18FC

CDROS!
o7

7E
3
D630
380C
FEOA
e

D&0O7
FEQA
380%
Cee?
ce

3EZF
1
cs
£IT0084

Ferler

LTl

W0

1
VLD

[

QOO0

[JUOS}
Qo0L2
00013
00014
00218
00016

O001E locp
o0ete
00220 out
00021
0002Z
00023

0002 getval
Q026
00027
00028
o0ze
AVCTH
Q0031
00032
00033
00034

00036 getchr
Q0037

00038

Q0030

00040

00041

00042

00043

00044

0004S

0d4ae

00047

0048 jFenle
0004¢ erro-
Q0050

00051

QUOEZ

cdcs

02054

J€:8 $ur zer Eefehl
S182k

@ -

Yy e e

-
ereraligs Jhi-Fout.

1dén su aoresziarenden Fort ermittaln

CR.L getval tene He:zahl einlese~
Lo c.& s02g isgt der Fort
Call 4cdsn :Trenn2. und CR erkennen
& NZ,out sfalls noch etwas folct
00010 irein, nur Fecrizdresse angepeben, Input ist gefragt
IN A, (D) :Port auslesen
LD HL, (4020h) sCurcorposition -
CALL 4068h s Input anzeigen
Le A, CGah tZeilenvorschub
Je 0033h tausgeben und raus
00017 ;die jeweiligen Outputs ermitteln und ausgeben
CaLL 4cdSh :Trennz, und CF erkennen
RET z 3falls alles abgearpe:tet
CaLL getval jnachste Hexzahl (en)
ouT (), A sOutput auf den Fort
JR loop timmer sC weiter
00024 ieine Hexzahl einlesen und auswerten
CALL getchr seine Hexziffer einlesen
RLCA --jins obere Nibble
FLCA sschieben, alsc zuerst
RLCA jdie hbhere Stelle der
riba 12ahl nehmen
Lr B,A szwischenspeichern
cALL getchr " tuntere Sederimalstelle
DR B smit d. oberen versinigen
RET szur. mit kompletter Zahl
00035 jeine Hexziffer einlesen und bindr angleichen
Lr A, (HL) snachst. Zeichen einlesen
itiog HL jweiter im Befehlsstring
eUE R sEFindrangleichung
JF C.error sfalls Zeicher < *Q°
ce Cah tZeichen > 6’72
RET N sfertig, falls Dezziffer
SUE 07h sZiffern A - F angleichen
cr Qah jHex A oder griBer”
IR C,error tfalls kleiner
BIT 4,A tWert > F?
RET 2 jfertig, falle hochst., F
rcoze "falsche Farameter® in den Akku, NI-Redingung
(Y f,2¢h sFehlercode
Foe =C sStack korrigieren (CALL)
eps &C 1 (2. CALL-Ebene)
a= 240%h sFehleranzeige und surick
&0 sna ENDlich!
getval S1AT loop %198 out g1°C
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Q0C400:
Q00810
O0Q420:
QOD4T0:
000440 :
QOOES0:
QOCA&0:
OOa7 00
Q0

J+L. — aber s vl . ersachormneaena !

Die !dee zu Ciesem Zarn .
(G-DOE Z.1b und 2.Z: bei NEWDRE e nach Com; mocell) wuons
¢ Fa. Fir

geringerer M:st ale dem der weilan aat
hat man né&mlich wecen der unterschiedlicher Elldsc!

Modelle 111 unc Ille die Routine 2ur Screen-Hardocopy vElilg neu  ge-
e-hrieben und, :ihres betriachtlichen Umfarge wegen, nach EVYE2De =zuegsla-

Feoutine in EYEZT +fi- ciese

gert. Da-aus folgt ubrigens, daf die alte

6-D0S-Version uberflissig ogeworder ist und lustig uberschristen wergen
darf. Aufmerksame Leser erinnern c€ich, dall dort nun mein I0-Frocramm re-
sidiert.

In der neuen JKL-Routine dachte man einen Schritt weiter als damals
und ersetzte nicht druckbare Codes nicht etws durch den wenig informati-
ven Funkt, sondern qurch ein Leerzeichen. Das ist keinen Deut informati-
ver, schont aber den Druckkopf. Da mull der Frogrammierer jedoch mitten im
Gedankengang eingeschlafen sein, denn das eben Gelobte gilt nur fir Codes
ab 7Fh. Die Codes zwischen 00 und 1Fh kriegen kurzerhand das Bit & ge-
setzt unc seten nun aus wie gewoshnliche Buchstaben, was gie nun einmzl
nicht sind. Der erste der drei Sektordumps =zeigt. wie das aussieht.
breulich, wenn ihr mich fragt.

]

Die Abhilfe ist simpel: Wo das Bit 6 mit dem Befehl OR 4(h geset:t
wird, kann man stattdessen nrit dem Befehl LD A,20h den Aklu mit einem
Blank laden. Beide Befehle haber :wei Pytes, sc daB akrotatische Verren-
kungen entfallen. Der zweite Dump :-eigt den dateirelativer Sektor 01 von
EYE26 (E-20S 2.4) in der geanderten Form, der niachste den Sektor 04 von
EYSI (sonstige). Die &nderung ist seweils unterstrichen. Diese beiden
Dumps sind tereits mit der necen Routine erstellt.

Wer zu diesem Zweck SYS3 indern‘mﬁﬁte, aber in seinen Punkt verliebt
ist, moge alles beim alter lassen. Sollte jemand mit einem entsprechenden
SYS2¢& den Punkt bevorzugen, s0 wird in dem zu d&ndernder Befehl der Akku
einfach mit 2Eh statt 20h geladen. Die beiden Bytes lauten dann IZE-2E
statt JE-20. Das ist bereits &lles.

Es oibt eine dritte Miglichkeit. Wer als User von €-DDE Z.ib oder
2.2 unterhalb 20h gerne anstelle, de- Buchstabenentsprechungen Funbte se-

hen méchte, snde~t ADD A,4Ch in LD A,2Eh (IE-2E statt Cé-4(). Das :st die
obere der beider unterstrichenen Modifikationen.

Arnulf Sopp

£CT7T EELE TET74 LSEE 4174
QCE1 TOF4 T3I4LT BT 65T
ETLE ES18 1E1B 66LE 4840
SE7R TSEC 616% 73ITVI L9467
Q4P SE2T S&IT CDRE 4C3E
SES1 SEZT S56D7 ZTET 4FDF
JET4 E1E1 CIC% 44ET aczyg
£ OO0 QOO0 Q0GR 0000
2O 00CT 0000
O 000
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QOC10O0:
QO0110:
000120:
Q00120
000140:
Q00150
Q001&0:
QO0170:
000180
QO01S0:
QOQ1AQ:
OOO1ERO:
Q001CO:
00Q1DO:
QO0O1EQ:
OO01FO:

Q00400
QOC410:
OOO420:
OD0430:
0QC0440:
Q00450
OQ0460;
QO0470:
QOO4R0:
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Was turmn bei el 1 e Ll brer v

In uncserer Hirchenbladttcher e:0d  echon verechisgdentl:cn Artikel mit
Vorschlegen erschienen, wWie men ~usatiliche DOS-Be-enle die Library am
Ence vor SYE1/SVS implementierzn tann. Wenn c:2 aber schom soll st Da
citt es DOSez, cdie fir diesen Fall eine :oweite Library in einem anderen
SyS-File :nstallieren. Wenn aber, wie beim Genie Ills, nur noch eins 4fre:
ist, mxt vem man Grioleres vorhat?

Der letztere Weg ist ger nicht einmal so verkehrt. De hierbei eber
EYS1 dberschrieben wird, mussen wesentliche Teile davcr in  der neuen
SYS-Date: wiederholt werden. Das kostet Flatz. Deshaldb wurde hier eirn
Kompromif gewdhlt: Ein neuer Library-Befehl leitet alle gan:-ganz neuen
Library-Befehle ein. Er verzweigt in eine andere Systemdatei, wo sein
Argument, namlich der eigentliche Befehl, ausgewertet wirc. Das hért sich
umstandlich an, ist es aber nicht:

Listing). Die Radienung
scll 10 lauten. Man
kleirne unbeguem-

Das Frogramm ist sehr einfach wund kurz (s.
1st es nicht minder: Nehmen wir an. .ein neuer Befehl
gibt jetzt nicht I0,... ein, sondern SYS,I0,... Diese

lichkeit ist wesentlich weniger unangenehm als der Verlust von viel
Speicher- oder Diskettenplatz in einem teuren SYS-File. Aber zum Frogramm
selbst:

€s residiert in 5YS4/5YS. wo noch ausreichend Flat:z vorhander war.
Beir Einsprunc wird 2undchst geprift, ob der Reguestcode im Akku B&h

lautet. Ist cdas nicht der Fall, wsu es sich um eine ancdere DOS-Anforde-
rung fir SYS54 handeln. Also verzweigt das Frogramr in diesem Falle nach
4D00h, wo S5YS4 begirnt und seine eigenen Checks durchfihrt. War es aber

Béh., wurde alsc der Befehl S5YS,... eingegeben, dann wird georift, was dem

Befehl folgt. l

Wegen der Platzdkonomie sind hier ein paar Vereinbarungen verbind-
lich: Der Folgebefehl darf nur zwei Zeichen lang sein. Dann 1&Bt er sich
némlich mit RST 1Bh, einem Vergleich von HL und DE identifizieren. Er

darf keinen Restriktionen unterliegen wie beispielsweise 2inen Verbot
unter Mini-DOS. Iwar ware auch das machbar, aber es galte dann fir alle
Jusatzbefehle.

Wie der zusatzliche Befehl erkannt wird. geht aus den Kommentaren
des Listings hervor. Es auB erwdknt werden, daR bei einer Verlingerung
der Zweit-Library jeweils auch die neue Anzahl der verfiicbaren Befehle :in
Zeile 11 aktualisiert werder eufi. Dort wird B als Zahle- #ir die Such-
dur-hldufe geladen. Die neuve Befehlctabelle selbst i{cmdtzn) besteht euler
der Befehlswort rnoch aus der Reguestcode fir den Arliu, de- sinen  Wegwer—
ser in gas zutreffende SYSE-File zu seiner Bearbeitung carstellt. Das ge-
nuct 1n allen F&llen, denn in keine~ Systemdate: werden alle moglicher
Codes voll ausgeschépft. Platsersparnis, wie gesagt.

der Se--

Die beider Sektcrdumps zeigen cdas neue Ende wvon EVES mit
viceroutine fir cen CSYS-Befehnl sowie die Library in €YS!, wc ger Befehl
SYE eingezapt :et. Do-t stand friner LIB, oas abe- udbe-4lissig ist, Er-

zweitens scllie mar seine DOS-Re-

in tesser be-

stens kann es curch 7 ersetzt  werden,
fenle auswencic kennen. Und wer sie nicht kennt., ist o
raten, fur nahe~e Informationen das Handbuch zu konscltis

Arnulé Ses:

Si12sk 12b m1er Flatz ir Sve2
Ext :1E¥S-Eefenl T
NI, 2200 1falle nein
E. (HL) :1. Buchstate des Argur,
HL 12. Buchstste
D, (HD) :setzt SYS-Aroument in DE
I HL tauf Delimiter stellen
£¢70  [DDEAT [AleTaAl S CALL 4edth ;" ¢ oder “," ode- CR?
Ie19 DO JF C.error sFehler, falls ancerees 2.
£:7¢ EC 00010 FUSH HL tBefehlszeice- retten
S17A (0602 [RGB LD B, 0Ch ibisher 2 neue Befehle
€70 D [clalih B PUSH DE tArgument auf gen Stack
€170 218451 Q01T LD HL,omdtab iAnfang Befehlstabelle
£14¢ SE 0004 leop LL E, (HL) :1. Zeichen
141y 22 Q0CIE INC HL 12. Zeichen
S8 ¢ Q001¢ LD D, (HL) :DE <~ Befehl aus Tabelle
S147 D7 00017 RST 10h {Reguestcode in den Akku
Si18a 2T 00018 INC HL t1Zeiger auf niachsten Eef.
S14% EZ 0019 EX (SF) ,HL sZeig. m. Arg. vertausch.
S14¢ LF 00020 L] C.A tAkiku retten
S147 DF 00021 FST 18h s Refehl gefunden?
c148 7° Qo022 L A,C sRkku restaurieren
S149 ET Q0027 EX (SP) (HL j-uricktauschen
S146 2804 00024 Jr Z,exit t1falls ja
S14C 1OF2 Q023 DJINZ loop sfalls noch nicht
S14E 3EIS 00026 LD R, 34h :Fehlercode
515¢ E! Q0027 enit eOF HL ;Stack bereinigen
S151 E! 00C28 EDF HL : (Z Ebenen)
S152 C20944 0029 error JF NZ,440%h sFehleranzeige und zuriick
Ci8% EF 00030 RST 28h tzur Bearbeitungsroutine
156 <% G00Z! cmgtzb DM *ID’,Ich 3+ DOS-Befehl ID in SYS27
Si8e &c [s]e]Oudeq DM >10°,0a5h :DOS-Refehl IC in SYS3I
S1ZE Q0T END start
. 5
Q00400 ESA4 6977 &BeS 7474 6SEE 4174 7472 6962 Diskette Attrib
Q00410: O1EA QOD1 7SF4 T73ILT 68BLC 6563 6874 65F2 Qu schlechte
OQ0420: 4BLT 696E ETIB 1818 6665 &BEC &5F2 6265 Kein fehle be
QO04T0: ERTS &E7AR 7558C 61465 737T 69&€7 ES0B8 F3IEE unzulaessig
[elele22-TuH 004D : SES e M #VE LE
OOOLE0: = J T 2804 Vet#Y 4 0 vy (
OQOLe0: JQF2 TETA EiE: COCC _44EF 4944 ZIDSOQ 4FAT >4 D ID=FQ
DO0270: 0000 000C QOO0 OO0 0000 0000 QOOG 0000
QCO4BOD: 0000 0000 QOO0 QOCO 0000 0CO0 0000 O0QQ
BO0O4Q0: OO0 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
Q000 QOO0 Q0QC Q000 0000 0000 0000 0000
QOO0 OO0 000D GQOCG 0000 0000 000C¢ 0000
0000 OO0G Q00D OOCO 0000 0000 0000 G000
QOOLT0: 0020 Q000 DO0D Q000 0000 0000 0000 0000
QOOAED: QOO0 OO0 D0 0000 Q000 0000 0000 OQQC
DOOAFDE 0020 Q000 QOO0 0000 0000 €202 2ESH +Q
4DED ERQL 4980 DAQO 494E 4464F 0102 GOSO M I x INFO e
B1FF (0044 4T3C BO7C 104F 494C 4CEO 4E=90 JEL 6 KILL E
4C8T BEEET ©04C 4481 FEQC SIT9 _S380 Se00 tC LF SYE
SIE4 SETD 88AC 4F4! 4480 L4450 4DIE LICET LOAD FPM>
EQLE BO4E 4445 COZE O0SO 4155 N NDF ( FAU
EQ0D S04€ 4FBD QCO0O SE FD FI10
S24% 4ETS4 BEFD BEREC FORT FRINT F
4589 E9OD S28¢ ROT FURGE K
G ETE4 4LE4 % B =3 ¢a] ST™MT
L ZpE4 ESOT SA3L LHR \'+ 4
aCezs ToBS IEIT ZL (]
egne = EREA &L 0 !
B&ET ## L. £
Loz / S H T '
X § [ # ]
#e s S
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DDE fQr das Genie ITZX =

Seit ein paar Tagen steht in meiner Gummizelle ein neuer Komposter
namens G3s. Sein Betriebssystem, G-DOS 2.4, steckt zwar e manchec andere
in die Tasche, aber gewisse H-DOS-Features vermisse :ch doch sehr. Fei
der ewigen 2apperei ist es natirlicn der Library-Eefehl DDE in SYE1S/5YS,
den ich am meisten brauche. Und so ist denn logischerweise SYS1S/SYS das
erste File, das in Richtung H-DOS gestreamlined wurde:

Im Gegensatz zur Version fir das G61/2 laddt diese SYS-Datei in den
DOS-Overlay-Bereich. Man kann sie deshalb sogar unter Mini-DOS benutzen.
Das Argument, man solle den Disketten-Editor lieber als CMD-File +ahren,
zieht deshalb beim 63 nicht mehr.

Beim Einsprung wird zunichst geprift, ob der Speicherbereich ab
3000h benut:t werden darf oder gerade von einem anderen Modul des Be-
triebssystems belegt ist. Wenn er nicht frei ist, wird automatisch die
Datei DDES2/8YS aufgerufen, die mit deas SYS15/5YS fir das 61/2 praktisch
identisch ist. Klarer Fall: In DDES2/SYS wurde sofort SYS1S/SYS aus H-DOS
mit geringfiigigen Anderungen einkopiert. Diese dnderungen werden hier
nicht néher benannt, denn sie erscheinen auch weiter unten i1m modifi-
s.erten SYS515/8YS fir das 63s.

Wenn in 3000h f#. aber Platz jst, verlagert sich der Hauptteil der
Datei dorthin. Das Bildschirmformat wird auf 16 X &4 Zeichen eingestellt
und das Programm an seinem neuen Flat: schlieRlich angesprungen.

Ein paar PFrogrammschritte zuvor hakt die erste anderung ein: Im M-"
Modus, wenn also ein Sektor modifiziert werden soll, erscheint ein Cur-
sor. Das ist in der Driginalversion ein Graphikbloch. der das betreffende
Zeicten natiirlich fberdeckt. Schade drum! Das 635 kann Zeichen invers
darstellen. Aleo ruft Zie neus Yersier von DDE zundchst in SYS22/8YS den
Bafeh! I,YR auf, der wvon Braphik auf inverse leicher ab 80h umstellt. Das
sind im anhdngenden Frogrammlisting die Zeilen SE-64. Der 2-Befehl
braucht dabei nicht zu erscheinen, da das Programm tkonomischer direkt
mit RST 28h arbeitet. Nur das Argument YR, gefolgt von CR (ENTER), er-
scheint explizit an der Stelle invpar (leile 479, Parameter fir Invere-
darstellung). Ubrigens sind diejenigen Teile des Listings, die hier nicht
von Belang sind, mit LIST OFF ausgespart. Die Auslassungen sind durch
Striche 2wischen den Zeilennummern gekennzeichnet.

Die Anderung in den Zeilen 169-171 und 178-180 bezieht sich direkt
auf die Form des Cursors: Das gerade angezeigte Zeichen wird jetzt nicht
mehr vom Graphikblock mit dem Code BFh zugeschaufalt, sondern stattdessen
wird sein Bit 7 invertiert, so daB das inverse Zeichen jetzt im Akku
steht. €s wird statt seiner in den Rildsghirm geladen.

Im pleichen Zusammenhang sind die Zeilen 380 unc 381 =2u sehen: cer
Code, dger aus dem Sektorpuffer geholt wird (DE als Zeiger), wird cirebt
ung ochne Anderungen in den Bildschirm geladen (HL als Zeiger). Da alle
256 Codes mit dem GJs anzeigbar sind, ist es nicht aehr erforoerlich,
eintelne von ihnen durch Punkte zu ersetcen.

Eis hierher beciehen sich die Modifikationen nur auf cas opt
recheinungsbild, sind alse nur ebense sinnvoll oder sinnics wie &
iskette sortiertes Dirsctory (das beim nichsten Dateraintrag en’ wi
curche:nandergerat). Eine wirklich sinnvolle. cgeracecc notwendice AnC
rung st in cden Ze:ilen JGO-328 programmiert:

m

Be:m Umschalten mit CLEAFR voxr  linken He:- 1ing recznt

@ M-Mcdus der Cursor in der Originalversiorn immer :m C1s -
dere Ecke. Mocdifiziert man aleco gerace ciemlich welt cnten 2
21 beispielewsmise twirscztnen wei Weirtern ein Steverzsichen el
hE

cioht ogber diw Tanvtoitur erreichbar izt, danr tEre Tan IO

[Ty}
i
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Ffeiltasten Schiffeversenken spielen. In der hier vorgestellten Version
geht der Cursor im Nachbarfeld immer genau an dasselbe Byte, so dafi man
sofort weitertippen kann. Und das geht so:

Beim Ansprung dieses Programmsegments steht die Cursoradresse gerade
in HL. Der Anfang der aktuellen Rildschirmzeile wird durch UND-Verknip-
fung des Cursor-LSE mit COh gewonnen und voribergehend in L verstaut.
Jede ERildschirmzeile bezieht sich auf 16 Bytes des Sektorpuffers. Dessen
Zeiger-L.SB ist E. Mit OFh verknipft, ergibt es die aktuelle Stelle in
einem jeden Block von je 16 PBytes. Sie wird im B kithl und trocken aufbe-
wahrt. Jet:st sind die passende Videozeile und das laufende Byte in ihr
dingfest gemacht. Ein schlichtes LD A, (HL) o. & hétte leider nicht ge-
niigt, denn wire der Cursor gerade im Hexfeld gewesen, hitte diese Dpera-
tion nur ein Nibble erbracht, obendrein in ASClI-Darstellung.

Jetzt wird in 2Zeile 304 das LSE der aktuellen Videoadresse aus ihrem
Puffer geladen. Nun geschieht der eigentliche Wechsel von ASCII nach Hex
bzw. umgekehrt., Weshalb er ausgerechnet durch die Exklusiv-ODER-Verknip-
fung mit 3IBh vollzogen wird, wire einen eigenen Artikel lber das Lisbes-
leben der Bits wert. Freuen wir uns einfach, daf air dieser kurce Weg
eingefallen ist und reden wir nicht weiter driber! Das neue Video-LSE
wird anschlieBend in den Puffer geschrieben.

Fir das Weitere muffi das Frogramm nun wisgen; ob das gerade ASCII
oder Hex wurde. Wenn im LSPF der Cursoradresse das Bit 4 oder © gesetzt
war (= 30h), dann war #s wohl das ASClI-Feld, denn im rechten Viertel
jeder Bildschirmzeile sind diese Bite immer 1. Das LSE des Zeilenanfangs
wird aus dem Datenfriedhof L in den Akku zurickgeladen. Falls ASCII, er-
folgt nun der Sprung zum Label ascii (Zeile 325). Auch was dort ge-
schieht, ist wieder bindre Akraobatik, die ich hier nicht erldutern will.
Letztenendes kommt das neue Bildschirm-LSE in den halben Zeiger L, und
die Arbeit ist getan.

Ein biBchen schwieriger ist es, wenn soeben ins Hexfeld umgeschaltet
wurde. Die erste Hex-Ziffer erscheint an der achten Stelle, weil am Zei-
lenanfang zuerst der Kopf mit Sektor- und Zeilennummer steht. Vorab kommt
dieses vorldufige Cursor-LSB nach L. Weiter oben war die Stelle in einem
laufenden 1éer-Block des Sektorpuffers nach B gerettet worden. Wenn es
die nullte Stelle war, ist es damit erledigt. Andernfalls wird zundchst
die halbe Videostellenzahl ermittelt, um sie spiter als Anzahl der tren-
nenden Blanks hinzuaddieren zu kiénnen. Danach werden fir jedes Byte im
Puffer zwei Stellen addiert, denn es werden ja je zwei Nibbles angezeigt.
Die Summe der Nibbles und Blanks ist schlieBlich das LSB der tatsichli-
chen BRildschirmadresse.

Uff! In einer letzten mérderischen .Anstrengung habe ich schlieBlich
noch in den 2eilen 411 und 412 klargemacht. daf dies eine neue Version
von DDE ist, und wer da wann mitgemischt hat.

Abschlieflend ein Wort =um Listing. Da sich die Versionen von
SYE1E/8YS {fur 61/2 und 63/3s unterscheiden, muBte zundchst eine Disas-
sembly erstellt und naher untersucht werden. Die grofie Mehrzahl der ab-
soluten Adressen (bei CALLs, JFs, Speicherladebefehlen usw.) bezog sich
darin auf den Bereich ab 3000h nach der Relokation des Hauptprogramms. Da
aber die Modifikationen nahezu alle Adressen veréanderten, mufite jede
dieser Adressen auf die Ladeadresse vor dem Programmstart bezogen werden.
Deshalb wurde das Label offs (0ffset zur Arbeitsadresse) eingefihrt. Als
Subtrahend eingeset:zt, korrigierte es alle Verschiebungen durch die Ma-
nipulationen.

Der QBuelltext wurde mit ZEUS/CMD erstellt. Dieser Assembler erlaubt
eine sehr bequeme Frogrammierung. Es durfte fur den EDTASM-gewohnten Acs-
sembler-Crack kein Froblem sein, die Frogrammlogik zu verstehen.
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Dac
stille nicht nur zu lang.
Miihe unterciehen, es
Sektoren

ersten vier

modifizierer an
sind die Anderungen gegeniiber Version 2.1 unterstrichen. Da
andere Teile hinzugefigt sind. firden sich die unterstrichenen

Dumg

geloscht,

tomeietts Listing des Programme SYS1S/SYS ware fir
sondern es

abzutippen. Fecht
ist beigefigt, damit der geneigte Leser und Selbst-

unsere Fo-
wiirde sich garantiert keiner der
s0! Wenigstens ein Hexdump der

der Umgebung erkennt, was sich wo gerade abspielt. Im

Teile

Segmente nicht unbedingt an derselben Stelle wie im TCS-Original.

Wer
kierten
(bitte mit
gessen'!). Ohne das G3

fiir

sein

B63s die Version
und adressierten Umschlag mit einer

der iiblichen G-DOS-Formatierung, sonst
(ohne s) zu kennen, vermute ich, daB

2.2 haben will, mag mir einen fran-
Leerdiskette zuschicken

Zettelchen nicht ver-
das Programm

auch auf dieser Maschine ohne gréfiere Anderungen laufen miuBte.

apag
4045
4pac
4D4E
4D50
aps3
4ps4
4€31
4E33
4E4
4ETD
AE3F
4E4Q
4F00
4F01
4FO3
4F04
4F0S
4F07
aFoB
4FOR
4FOD
4F10
4F12
4F13
4F15
aF17
aF1B
4F19
4F 1A
4F1R
4F1C
AF1E
AFLF
aF21
aF23
aF24
4F2%
4F 25
4F €
aFo0
4F2A
IFg7?
4FBE
AFBA
4FEC
4FED
€107
sipc
1038

Arnulf Sopp
ES 00058 madas
21DF5) 00059
3JEF8 00060
OEQ! 00061
CDO244 00062
E1l 00063
110732 00064
3EBQ 00169
AE 00170
77 00171
3JEBQ 00178
AE 00179
77 00180
7D 00300 m31a8
E&CO 00301
&6F 00302
7B 00303
E&OF 00304
47 00305
3ABD32 00306
EE3S8 00307
3I2BD3I2 00308
E&30 00309
7D 00310
2011 00311
F&60B 00312
&F 00313
AF 00314
BO 00315
ce 00316
48 00317
CE29 00318
7D 00319
€602 00320 he:
10FC 00321
81 00322
&F 00322
ce 00324
F&20 00325 ascii
BO 00326
&F 00327
ce 00328
1A 00380 m4$S8
77 00381
1C Q0410 m324
47 00411
QA 00412
Q000 00478 mE1leQ
se Q0379 invcar
00480 offe
bl ~.

PUSH
LD
LD
LD
CALL
POF

HL ;Befehlszeiger retten
HL,invpar 1YR fir Z-befehl
A, 0f8h s fur SYS22/S8YS
C,01h sfir Z,YR
4402h sdort RST 28h
HL s;bBefenls:z. restaurieren
DE.mI2d6-offs sjweiter wie gehabt
A,B80h sBit 7 = 1
(HL) sZeichen invertieren
{(HL),A sund neu laden
A, 80h sBit 7 =1
(HL) s1Zeichen invertieren
(HL) ,A sund neu laden
A,L ;LSB der Cursoradresse
0cOh sauf Zeilenanfang
L,A s2wischenspeichern
AE jLSB Pufferstelle
0fh ;Stelle im 16er-Block
B,A 3 zwi schenspeichern
A, (m32bc~offs) ;Video-LSB
38h $ASCII-Feld <-> Hexfeld
(m32bc-of¢s),A ;Video-LSB neu ablegen
30h ; jetzt ASCII-Feld?
AL ;LSE d. Cursoradr. zuriick
NZ,ascii ;falls jetzt ASCII-Feld
08h sHexfeld, auf B. Stelle
L,A sHexfeld-Zeilenanfang
A 1A <~ 00
B ;0. Stelle im léer-Block?
2 terledigt, falls ja
c,B ;C <- Stellenzahl
c ;die Halfte = Blanks
A,L s Zeilenanfang
A,02h ;j& 2 Stellen/Byte
hex sfortgesetzt addieren
A,C s+ Anzahl der Blanks
" L.A ineue Cursoradresse
serledigt
30h ;auf letzte 16 Stellen
E 3+ Stelle im léer-Block
LA sneue Curcsoradresse
serledigt
A, (DE) sASCII-Code laden
(HL) LA sunverandert anzeigen
ich,1th
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Die HRG des Gernie IIxIx =

Eis ich mich endlich entschlossen hatte, be: meinem alten Genie 1
die HRG 1b einzubauen, vergingen seit dem Kauf des Computers iiber zwei
Jahre. "Spielkram!" war mein Argument dagegen. Aber die 2usat:zlichen 12
kB Speicher waren schlieBlich doch zu verlockend. Beim 63s ist von Hause
aus eine Baugruppe fir hochauflésende 6Graphilk d-in. Sie umfafit sogar
zweimal 32, also zusammen 64 kE. So kann sich der geneigte Leser lebhaft
meinen Arger vorstellen, als in der Dokumentation (wie bei Trommeschlager
Ublich nicht ausreichend) keine brauchbare Erklarung dariber zy finden
war, wie man diesen Speicher anspricht.

Es wird ein sehr interessantes Graphik-FASIC auf der 6-DOS-Diskette
mitgeliefert. Aber es braucht den Speicher <{ur die absonderlichsten Lu-
xusroutinen auch dann, wenn man bloB eben mal irgendwo einen Punkt hin-
setzen michte. Und letztenendes ist es natirlich nur unter BASIC nutzbar;
fur den Assembler-Crack ein gewichtiger Grund dagegen. Also war der Mann
mal wieder selbst:

Aus der technischen Beschreibung geht (zumindest nach mehrmaligem
Lesen und Probieren) hervor, daB der Graphikspeicher von BOOO-FFFF geht.
Er kann anstelle des Hauptspeichers durch einen QOutput auf den Port FA
mit gesetztem Bit 3 der CPU zugadnglich gemacht werden. Da dieser Port
noch weitere Funktionen des Systeme steuert, muB er 2undchst gelesen und
an diesem Input nur bitweise gefummelt werden, damit der bisherige Ee-
triebszustand nicht in fataler Weise veridndert wird. Jetzt kann in BOOO-
FFFF beliebig geschrieben und gelesen werden. Dieser AdreBraum ist jet:zt
nach dem Umschalten iber Fort FA cder Graphikspeicher. .

Der logische Aufbau der HRE des G3s ist der HRG 1b gan: &hnlich.
Auch hier entspricht ein bestimmtes Byte des Speichers der ganzen Breite
ewner Punktzeile einer normalen An:eigestelle des Bildschirms. Deshalb
sind auch hier die LSR der Graphik- und Bildschirmadressen gleich. Die
Reihenfolge der Bits (Graphikpunkte) ist ebenfalls dieselbe: Bit 0 wird
ganz links angezeigt, Bit 7 rechts (die HRE 1b zeigt nur bis Bit S an).
Wegen der groBen &hnlichkeit wmit der . HRG 1b, die mir sehr vertraut ist,
erschien deshalb die Aufgabe lésbar, der HRG des GIs auf die Echliche :su
Lkommen.

Aber da ist eine Merkwurdigkeit, die vorab gekldrt werden muBite:
Jeder Anzeigemodus (25 X BO, 16 X &4, 24 X 64 und 32 X 64 Zeichen) be-
nutzt einen unterschiedlich grofien Rildschirmspeicher. Aulerdem werden
unterschiedlich tiefe Funktspalten pro Bildschirmbyte angezeigt. Nur im
Mcdus 32 X 64 kommen 32 X &4 X & X B, also S12 X S12 = 262144 Punkte,
das sind 32 kB, zur Anzeige. Was geschieht in den anderen Modi mit dem
udbrigbleibenden b6raphikspeicher? Ein Testprogramm, das im AnschluB3 an
cresen Artikel aufgelistet ist, brachte AufschluB.

Das Programm hat seinen Iweck erfullt. Es mundete 1n die beiden Ta-
bellen hinter dem Listing. Da ecs deshalb niemand abzutippen braucht,
seren hier nur diejenigen Teile erlautert, die die Graphik ansprechen,
denn diese Teile kann der Leser in seine eigenen Frogramme einbauen:

Im DOS liegt der Stack =ziemlich tief unten. Um aber das Frogramm
notfalle auch fahren cu konnen, wenn der Stack im Himem liegt, war es
notwendig, den Stackpointer zu retten und neu zu laden. Nach dem Um-
schalten wirde er twar normal arbeiten, ware aber 1n der Graphik sicht-
bar.

Der nachste Schraitt (Unterprogramm change) <collte arn wichtigen
Czellen des Bildscharm-RAMs Marken setzen. sc dah ore seweilige Videc-
Acresse ablesbar ist. Es sind die Anfangs- ung Endadressen des Bilo-
sc=ires  hsd jecer oer vier moglichen Bilcoschireicrmate. Da im unteren
mIcstraun ger pen®gc Foospte flerchraitig cie Tastatur memory mappe iet,

mufte sie 2undchst lber das Bit 4 des Forts FA weggebankt und anschlies-
send wieder enabled werden. Der einleitende CALL nach 01C% loscht den
Bildschirm und aktiviert gleichzeitig Formatanderungen (s. u.).

Das Lischen des Graphikspeichers ist einfacher als mt der HRG ib:
Da die CPU direkten Zugriff hat, braucht er nur mit LDIF ausgenullt zu
werden. Die anschlieBend folgende Abfrage der P-Tasten, mit denen aas
Programm zwischen den Bildschirmformaten hin- und herspringen kann, soll
hier nicht weiter erklart werden. Wie aber die Formate gewechselt werden,
ist wieder wichtig fir den Graphik-Frogrammierer:

Ab 3760h stehen vier Tabellen zu je 14 Bytes, die die Bildschirmpa-
rameter enthalten. Die Farameter fir das gerade benutzte Format stehen ab
37F0h. Deshalb werden beim Umschalten des Formats die neuen Farameter,
wieder mit LDIR, dorthin geladen. Das alleine genigt allerdings nicht.
Aktiv werden sie erst, wenn gewisse Control-Codes ausgegeben werden. Das
ist 2. B. auch beim Ldéschen des Bildschirms der Fall, deshalb wird nach
dem Formatwechsel erneut change aufgerufen.

Das eigentliche Arbeitsprogramm steht ab loop. Es sei nur so viel
dazu gesagt, dafl ein 6Graphik-Cursor mit den Pfeiltasten Gber den Fild-
schirm gejagt werden kann. Mit der Blank-Taste kann er verlangsamt wer-—
den, um einzelne Bildschirmstellen gezielt ansteuern zu koénnen. Die je-
weilige Adresse des Cursors im Graphikspeicher wird stindig angezeigt.
Wenn dieser Cursor nun eine der im UF change gesetzten Marken durchliauft,
kann man sich die Bildschirmadresse der Marke und die Graphikadresse des
Cursors notieren und erféhrt so den Zusammenhang zwischen beiden.

Fir den Computergraphiker wird es nun ab der Stelle exit wieder in-
teressant: Der alte Stackpointer wird wieder aus dem Puffer geladen. Die
Bits 1 und 3 des Systembytes 1 (Port FA) werden wieder auf 0 gesetzt,
wodurch die Graphik vom Bildschirm verschwindet und der Hauptspeicher
anstelle des Graphikspeichers in die obere AdreShalfte eingeblendet wird.
Die Interrupts waren die ganze leit iber ausgeschaltet, denn bei zeit-
weise ausgebankter Tastatur und manipuliertem Stack ist Vorsicht ange-
bracht. Mit £1 werden sie wieder enabled. Mit RET geht es schlieBlich
2uriick ins Betriebssystem.

Die beiden Tabellen sind folgendermafien zu interpretieren: Wie auch
bei der HRG 1b, so kann man sich fiir die jeweils oberste Punktzeile eines
Zeichens den ganzen Bildschirm als eine ununterbrochene Ferlenkette vor-

stellen. Wenn die aberste Zeile durchlaufen ist (also rechts unten im,

Bildschirm!), dann dann geht es in der zweiten Punktzeile (oben links!)
weiter. Beim Anzeigeformat 32 X 64 geschieht das liickenlos.

Die anderen Formate zeigen aber Unterbrechungen beim Zeilenwechsel.
Besonders die Graphik auf der letzten Seite dieses Artikele dirite das
anschaulich machen. Aus beiden Tabellen geht auch hervor, daf pro Bild-
schirmstelle bei den kleineren Formaten auch nicht alle Punktzeilen zur
Anzeige kommen., Die Funktzeilen sind von O - F durchnumeriert.

Zur praktischen Anwendung: Die Tabellen zeigen, welche Bereiche des
Graphikspeichers Uberhaupt im Bildschirm sichtbar werden kdnnen, je nach
Format. Die Abszisse eines Graphikbytes errechnet sich nun ebenso wie die
eines Buchstabens im normalen Bildschirm. Um aus diesem Beitrag kein Buch
2u machen, verweise ich hierzu auf die Viel:ahl von Artikeln zur HRE 1ib,
die an dieser Stelle erschienen sind.

Pie Ordinate, alse die Lage eines Hytes in senkrechter Richtung. ist
vom dariber-/darunterliegenden BRyte immer gerau 2 kB im Eraphireceicher
entfernt, solange es sich um dieselbe Videorsile handelt. Sewum &prung in
die ndchste Videozeile (nicht 2u Verwachseln mit den Punitze:len eines
Jeichens!) ist einfach cu einer Adresse die leilenlange kintutusdoieren,
&lso BO oder &A4.
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repraczentiert
s0 bamn

¢ die
diesem Funkt
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Su

$300
5300
0002
5302
5303
5307
S30A
530D
5310
5313
5316
S317
5219
S31C

J1F
5321
S323

[ eted
Uoa

85325
5328
S32R
532D

530
5331

332

ey
RN

5334
5335
5336
5338
533¢
5330
533D
5340
5342
544
5345
5347

340
534R
534D

J4E
5351
5353
5354

ewes
ISR

5358
STSR
S350
S3SF

€360

Jedes Graphitbyte hat selbstversténdlich ebenfalls B Bits. Jedes BRit
einen Funkt

man

auch beim G3s

in der Waagerechten. Wie auch bei
Loschen oder Frifen einzelner
BASIC-Entsprechungen SET. RESET und POINT durchfihren., Auch zu

durch Set:zen,

der HRG 1b,

mag es genligen, auf die bisher erschienen Artikel zur HRG 1b
verweisen, Dabeir muB lediglich bedacht werden, daB alle acht Bits beim
Cls 2ur Anzeige kommen.
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ED730053
310053
CD8sS3
210080
110180
O1FF7F
75

EDRO
11023
SABOSB
E&FQ
281A

ES

DS
210637
11F037
QE20
CDA3SS
7D :

DCEISS
a7

DCE3ES

00001
00002
Q0003
00004
Q0005
00006
Q0007
00008
Q0009
00010
00011
00012
00013
00014
00015
00016
00017
00018
00019
00020
00021
00022

-~
2

00024
QMO2S
00026
0027
Q0028
00029
00030
00031

Q0032
00033
o34
00035
Q0036
QR037
o038
00039
0040
00041
Q042
00043
o044
00045
[GANET)
047
0048
opae
O30

QXX

RSN

stack
spbuf
start

loop

ctrlkey

goloop

S300h
¢

(spbuf) ,SF
SP,stack
change

HL, B000Oh
DE.B0O1h
BC,7f¢4h
(HL),L

DE, 3c02h
A, (3880hH)
0f0h
Z.ctrlkey
HL

DE
HL,3706h
DE,37¢0h
C.20h
pkey

A.L

L,A

. DE

HL
change

A, (3840h)
Qfch
Z,1o00p

B, 03¢h
C.goloop
B.07h
C.0%fh
DE

DE, 0400h
(HL) ,00h

Cy,right
C.left
C.down

C.up

sdarunter Platz fir Stack
shier fangt er an
i1Puffer +ir Stackpointer
¢nichts riskieren
;Stackpointer retten
ieigener Stack f. Progr.
:Bildschirm markieren
s1Beginn des Braphiksp.
seine Stelle weiter
sZdhler 2um Loschen

11. Graphikstelle lbschen
salle léschen
1Bildschirmbereich
1P-Tasten abfragen

seine gedrickt?

1falls nein
;6raphikzeiger retten
sdto. Bildschirmzeiger

; (Adr. Video-Far.-tab.)
s1dto. aktive Parameter
316 Parameter
sParameter-LSB ermitteln
s Parameter-LSB

sum 4 Bits rot. (¥16)

$jetat kompl. Adr. in HL
sneue Parameter setzen
i1Register restaurieren

j Anderungen aktivieren

s Tastatur auslesen
1Pfeile, Blank oder BRK?
sfalls nichts dergleichen
:1Blank?

1fir Verzdgerung

;falls Blank

ssonst weniger Verziog.
sZahler BC komplettieren
iretten

i1in d. Br.-splt. darunter
talten Strich léschen
sRechtepfeil?

tfalls ja

sLinkspfeil?

ifalle ja

jAbwirtspfeil

t1falls ja

tAufwartspfeil ?

1falls ja
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5372 OR
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S3AR  2C
S3AC  C°
STAD 23
SJAE C°
S3AF 2R
S3RO C°
S3B1 19
53B2 C@
SIB3 B7
S3R4  EDEZ
56 C9
5202

0C000 Fehler
change S385
gelocp ST4E
spbu+ o300

0002
Q0057
NO054
00085
Q0056
00057
0O0S8
00059
QOO60
00061
QOOA2
00063
00064
00065
Q0066
00067
Q0048
0006%
00070
00071
00072
00073
00074
00075
00076
00077
00078
00079
00080
00081
00082
00083
Q084
00085
Q0086
0087
00088
00089
Q0090
00091
00092
00093
Q0094
00098
Q0096
00097
Q0098
000%°
00100
00101
0102
00103
Q0104
C¢Q10%

ztrlkey ST2D
S3AT

G300

left
stach

delay

exit

change

pkey

right
left
down

up

-

INC

DEC
RET
ADD"
RET

SBC
RET
END

delav
leop
start

DE

C.exst
7.4 _
(HL) L OF Fh
DE,.HL ’

NZ,delay
loop

SF, (spbuf)
A, (Ofah)
0fSh
(Ofah) A

01c%h

A, (0fah)
1ah
{0fah) A
A Obfh
(3BOCN) . A
(3cO0h).p
(3fcth),A
(3£€€M),A
A, (Ofah)
4.A
(0fah),A

ro

ro

HL
HL

HL,DE

HL.DE

start

o
- e -
Sl

S53¢2

cawn
phkey
up

irestaurieren
s BREAK

1falls je

snur BOOO - FFFF zulassen
tdort neuen Strich la<en
saustauschen

iwird veréndert

:Stelle in Hex anzeigen
srestarieren
:zuridcktauschen
sVerzbgerungszahler dekr.
;nachsehen, ob

123hler abgelaufen
:falls noch nicht

30. k., von vorne
:Stackpointer restaur.
:Systembyte 1 lesen
sBits 7 und 5 wieder aus
sGraphik ausblenden
tkeine Befahr mehr

:ins Betriebssystem
sAnderungen aktivieren
;Systembyte | lesen

sBits 1, 3 und 4 setzen
s6raphik fitmachen
1.6robgraphi kblock

1Anfang 6roBbildschirm
tAnfang Kleinbildschirm
s1Ende 8(~Zeichen-Bildsch.
:Ende sonstiger Bildsch.
sPort wieder lesen
:Tastatur wieder aktiv.
imit Systembyte 1

:oben weiter

sP1-Taste? (B0 X 28 Z.}
t1falls ja

sAdr.-LSB d. Tab. erhchen
1FP2-Taste? (64 X 16 1.)
JUSW,

1P3-Taste? (64 X 24 Z.!

P4: 64 X 32 1.
snichste Graphikstelle
:oben weiter

svorige Braphikstelle

stiefer in selber Spalte

;Cy loschen

thiher in selber Spalte
ierledigt

sdort Einsprung

S3B1 exit gI7¢
S3A3 right  S3AD
53B2

24
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Tabelle der Grap

Bildschirm=—
darstellung:

28 X 80 Zeichen:

Beispiel fur
I800 - 3IBAF
eSO - IB9F

usw.

IFI0 - IF7F
IFB0 - IFCF

16 X 64 Zeichen:

Beispiel fir
TCO0 - 3JIC3IF
3C40 - 3C7F

usw.

3FBC - 3FBF
IFCO - SFFF

24 X 64 Zeichen:

Beispiel fur
ZA00 - 3AJF
IA30 - IATF
usw.

3IFB0 - 3IFBF
IFCO - 3IFFF

34 X g9 Zeichen:

Beispiel fur
3IBQ0 - 3IB83F
840 - 3I87F

Usw.

IFBQ - 3FBF
JFCO - 3FFF

Eildsch.-
adressen:

3800 - 3IFCF

einige Zeilen:
<=  B8O00 - BO4F
<= BOSO - BO9F

<= D730 - D77F
<- D780 - D7CF

einige Zeilen:
<~ 8400 - BA4TF
<~ B440 - B47F

<- F780 - F7EF
<- F7C0 - F7FF

einige Zeilen:
{= B200 - B2TF
{= 8240 - 827F

.

<= CF80 - CFEF
- CFCO - CFFF

einige Zeilen:
= 8000 -~ B0OTF
<= 8040 - BO7F

<- FFB0 - FFEF
i- FFCO - FFFF

3ICO00 - IFFF

SA00 - 3FFF

3800 - 3IFFF

MTMUOOND>DoONCUDUN=O

Zei-
le:

MoOWM>POO0ONCUDUKNRO DODNOCUNDUN-O

DODODNIOC WU DN =O

hik-= und Bildechirmadressen des Genie 111

Graphik-

adressen:

8000 ~ B7CF
8800 - BFCF
000 - 97CF
9800 - 9FCF
AOVOO - A7CF
ABOO - AFCF
BOOO - R7CF
EBOO - BFCF
C00Q0 - C7CF
C800 - CFCF
DOOG - D7CF
8400 ~ 87FF
8CO0 - BFFF
Q400 - 97FF
QCO0 - QFFF
AKVO — AT7FF
ACQO - AFFF
E400 - B7FF
ECOO - BFFF
C400 - C7FF
CCO0 - CFFF
D400 - D7FF
DCOO - DFFF
E400 - E7FF
ECO0 - EFFF
F400 - F7FF
8200 - B7FF
BAROO - BFFF
Q200 - 97FF
QA00 — 9FFF
AZ00 - A7FF
AAOO - AFFF
B200 - B7FF
BAOO -~ BFFF
C200 - C7FF
CAOO - CFFF
D200 - D7FF
8000 - B7FF
8800 - BFFF
Q000 ~ 97FF
9800 -~ 9FFF
AOQO - A7ZFF
ABOO - AFFF
EQOCO - B7FF
EB00 - BFFF
COQ0 - C7FF
CBOO - CFFF
DGOO - D7FF
DENO — DFFF
ECQOO -~ ET7FF
ERO0 - EFFF
FQOO - F7FF
FEDD - FFFF

=24

o = =3 [ g
o o o © b
e % = < 55
N-a_?\i X X XX
[ o ) =) ::;
S Punkt-
o (] (=] O G .
J S ~ 3 ~n~ zeile:
x x x X
8000 ; 0
: 1
| J
8800 1
]
9000 ‘ 2
9800 ] P
A000 —
A800 ] 5
B00O 1 i 6
B800 : 7
€000 - 8
€800 9
1
D000 : A
D800 : B
H
E000 ; c
E800 j D
F000 ! E
|
F800 ' 4
} [ F
o o (o] B Fo
O‘ o o o O by
£778 = g e
>
l HEFT
32X64 j
24X64; * { i
16X64: Harz
25X80: ! 1986
Korrespondierende Graphik- und Bildschirmadressen des Genie III s Hd ]

bei unterschiedlichen Biidschirmformaten
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“I don’t like the way this computer

makes decisions!”

o~
ENSCEAAN,

@ Creative Computing

Neuse IZTeichensat-e Far das Genie I11ls
£inge senr erfreuiithe Eigenschaft des G3e 1st es. oak sein Ze:-
chensatz soft vorliept unc von  der Systemdicketts (oder sonstwoher) ge-
laden wird. Zur Rusweh! stehen et Werl vier verschiedene: €7D (Standarc
devtsch), HIRES (verldngert, um beim Fildschirmformat 32 X &2 Zeichen
normal ausctusehen). ASCI1 (amer:kanmisch) urg Tandy (sc dhnl:ich). Die
be:den Letztgenannten haben ur die Fravie *hierzulande keine nennenswerte
Bedeutung. Alsp argerte ich mich nur dariuber, dalk STD und HIREE dsthe-
tisch und praitisch ihre Nachteile hatten, die jetzt behoben sind:

-]
+

1
+
9

D:e Codes CQ1-1A waren nur eine Wiederhclung des Grofibuchetaben-Al-
phabete 41-5A., Nun sind sie unterstrichen. Man tLann damit nicht nur un-
terstrichene Te:te ausgeben. sondern auch etw:s unter CF/M einen Ceode wie
CTREL-C als zweifelsfre: unterscheidbares Zeichen ausgeben lassen.

Uberfliissigerweise gab es :cwei Cursorzeichen (IF und OSF), obwohl
beim G3s der Cursor vom Video-Contreller hard erzeugt wird. Sie flogen
raus und eind jetzt das Erad-Zeichen (1F) und der griechische Buchstabe
x (5F).

Die iibr:ger Anderunge=., von denen es noch ungefdhr zwanzig gibt,
haben nur rein geschrmackliche Beceutung. Se sind =. B. die unmigliche
Form der grofien Umlaute, des p und des q mit viel 2u kleinen Xiucher usw.
gestreamlinec. Im Jeichensat: HIRES, der noch ohantasieloser als STD war,
sind die Modifilationen etwazs zahlreicher.

In den Dumps ir Anschiuff an diesen Artikel sind die neuen Zeichen-
sétze cargestellt (zundchst STD, dann HIRES). In der ersten Spelte steht
der ASCII-Code. danach die eincelpen EBytes 4ir die Matrixceilen des Zei-
chens, am Ende 1st cdas Ze:chen selbst mit Hilfe der Drucker-HRG ausge-
printet. Es liegt aué der Seite. weil mein Drucker nun mal nur neun Na-
deln hat. Zwischen ,e 16 Ieilen ist eine Leerzeile, um die Grenzen der
Disksektoren zu markieren.

Die neuven Zeichen u~terscheiden sich von den alten miturnter nur
durch ein Bit. Man muf deshalb schon sehr genau hinsehen, um die Unter-
schiede festzustellen. Wer Zie Mod:fikationen durchfithren will, hat beim
Abtippen reichl:ch zu tun. Deshalt mochte ich anbieten. den Interessenten
cie fertigen CZeichensdtze auf Disiette zuzuschicken. Sendet mir hierzu
bitte einen <eitstadressierten Freiumschlag mit einer Leerdiskette (oder
formatiert a 2a G-DOT 2.4).

Arnulf Sopp

»
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Call mit BASCOM

Vor kurzem schrieb ich ein BASIC-Programm zur rationellen
Erstellung von IlLF-Files und 2zum sicheren Kopieren von
"grofien* (z.B. 80/DS/DD) auf "kleine" (z.E. 40/85/DD)
Disketten. Das Programm hier in seinem genauen Ablauf
darzulegen ist nicht meine Absicht. Ihr bekommt es in der
Programmbibliothek bei Kajott ' und konnt es euch
auseinanderpfriemeln oder einfach nur benutzen! Es geht mir
vielmehr um ein Problem, das beim Kompilieren des Programms
mit dem BASIC-Compiler BASCOM von Microsoft auftrat.

BASCOM kontra ZBASIC

BASCOM erzeugt, genau wie der ZBASIC-Compiler, direkt
aufrufbare /CMD-Files. Er hat gegeniiber ZBASIC jedoch den
Vorteil, sich in seinem Syntax sehr eng an das Disk-BASIC
anzulehnen und so z. B. auch sehr komplizierte
Stringoperationen Ubersetzen zu kdénnen. Dafir kann er, 1im
Gegensatz zu ZBASIC, mit der Funktion CMD"S=DOSCMD" nichts
anfangen.

Da mein Programm fast nur von Stringoperationen (MID$,LENS
usw.) lebt, aber nur ein CMD“S=DOSCMD" enthdalt, wurde mir
die Wahl des Compilers leichtgemacht. BASCOM musste es
sein!

Aber wie schon erwdhnt, BASCOM kann mit dem Befehl
CMD"S=DOSCMD" nichts anfangen. Es muBlte also ein anderer
Weg gefunden werden, z. B, ein COPY direkt von einem
compilierten Programm aus zu starten! ’

Die Rettung: CALL

BASCOM unterstiitzt neben den Disk-BASIC—fFunktionen des
TRSDAS zuséatzlich Befehle, die normal erweise nicht
verwendbar sind. Unter anderem gibt es da den Befehl

CALL Routine (Par,Par ., Par).

Mit diesem Befehl lassen sich Maschinenroutinen von einem
BASIC—Programm aufrufen. Im BASCOM Handbuch steht dazu
folgende, frei ins deutsche idbersetzte, kurze Anmerkung:

Der CALL-Befehl erlaubt es, ein Maschinensprache- oder
TRS80-Fortran— Unterprograss aufzurufen.

Das Formwat des CALlL—-Befehls lautet:

CALL <(variable name) [(argument list)]
wobei <(variable name) und <(argument list)> vom Benutzer
bestimmt werden kdnnen.

{variable name) Ist der Name des Unterprogramsms, welches
aufgerufen werden soll. Dieser WHame nuB zmischen einem und
sechs JZeichen lang sein (meip BASCOM verkraftet nur zwes
Zeichen/’/) und wmuB von LINK 80 (LBO/CMD) als “Global
Symbol* erkannt werden/ {(variable nawe) auB entweder der
Name eines Unterprograsms iIn einea FORTRAN SUBROUTIMHE
Statement oder ein FUBLIC Symbol 1In einer Maschinen-—
spracheroutine sein.)

{argument list) ist optional und enthdlt die Argumente, die
einer Maschinen— oder Fortran- Subroutine lbergeben werden
sollen. :

Beispiel: 120 CALL MYROUT (1,J,.K)

Das ist alles, was mein BASCOM—-Handbuch zu dieser
Moglichkeit der Einbindung von Maschinenroutinen in
BASIC-Programme sagt. Ein praktisches Beispiel zur Nutzung
des CALL-Befehls ist nirgends vorhanden und sco ist diese
wertvolle Eigernscha‘t von BASCOM praktisch nutzlos.

Ganzlich nutzlos ist er nicht, mit einem kleinen Trick kann
man 1ihn schon benutzen. Wie man das bewerkstelligt, will
ich euch kurz aufzeigen!

Das folgende, kurze BASIC-Programm soll nichts weiter tun,
als den Bildschirm zu liéschen, einen kurzen Text auszugeben
und dann den freien Speicherplatz auf der Diskette
anzuzeigen.

10 CLS

20 PRINT"DIESES PROGRAMM DEMONSTRIERT DEN AUFRUF DES
30 PRINT"DOS-KOMMANDOS —-FREE- VON EINEM MIT BASCOM
40 PRINT"KOMPILIERTEN BASIC—PROGRAMM AUS!

SO PRINT:PRINT

&0 CALL FR

70 END

Die <folgenden Zeilen sind ein "Livemitschnitt* (Bild-
schirmausgaben in ein Diskfile geroutet!) eines

Kompilerlaufs von BASCOM:
DOS> BASCOM TEST=TEST ..

00000 FATAL ERROR(S)
13040 BYTES FREE

DOS> L8O TEST,TEST-N-E
DATA 5200 75AR
FR# 5256
(5211 75AA)

Wie man sieht, tritt beim Kompilierungsvorgang keinerlei
Fehler auf. Einzige “abnormale® Anzeige ist die Zeile:

FR* 5256

Hier wird angezeigt, daB an dieser Stelle im erzeugten
/CMD-File der Aufruf eines, dem Linker nicht bekannten
Unterprogramms steht. Wie man im untenstehenden Hexdump des
erzeugten /CMD-Programms deutlich sehen kann, trigt der
Linker an der angezeigten Gtelle (5256H) als Adresse fir
die unbekannte Routine den Wert OOOOH ein. Dies ¢ihrt
natirlich beim Lauf des Propramms unvermeidbar zum Absturz!

TEST/CMD Drive ! Record 0 X‘0000°

0123456789ABCDEF BYTE 00 01 02 03 04 05 06 07 08 0% OA OB OC 0D OFE OF
i 23334333333 333 3 223 23 333332 8223333333 2 23 32 2 R 2 2 A3 2 2123 22 i iy ey s
vesRiciansaaenss €00> 01 02 00 52 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 OC
veess 'LR.LELR... <10> 00 00 00 00 00 21 25 52 C3 19 53 DE S2 0C 00 EO
R.R.R...R.hT..A! <20> 52 00 52 07 52 00 00 11 52 CD 8 54 CD BC 5B 2!
.R.gZ..E'.R.gZ.. <30> AD 52 CL &7 SA CD BC 5B 2! 81 52 CD 67 5A CD BC
A'.R.0l..X'.R.gZ <40> 5B 21 SE 52 CD 67 5A CD BC 5B 21 DB 52 CD 67 SA
. A'.R.gZl.....V. <50> CD BC SB 21 DB 52 €D 67 SA CD_00 00 CD 8E 56 CD
.V aRKOMPILIERTE (40> BE 56 20 6§ 52 4B 4F 4D 50 49 4C 49 43 32 54 43
N BASIC-PRDGRAMM <70> 4E 20 42 41 53 49 43 2D 50 52 4F 47 32 41 4D 4D
AUS ') RDOS-KOMM <BO) 20 41 55 33 21 29 84 52 44 4F 53 2D 4B 4F 4D 4D
ANDOS -FREE- VON (90> 41 4E 44 4&F 53 20 2D 44 52 45 45 2D 20 56 4F 4E
EINEN MIT BASCO CA0> 20 45 49 4E 45 4D 20 4D 49 54 20 42 41 33 A3 &F
M+.RDIESES PROGR <BO)> 4D 2B BO 52 44 49 45 33 45 53 20 50 52 4F 47 S2
AMM DEMONSTRIERT <CO> 43 4D 4D 20 44 45 4D 4F 4E 53 54 52 49 43 32 34
DEN AUFRUF DES. <DO)> 20 44 45 4E 20 41 35 46 52 55 46 20 44 45 §3 00
+R...22KK BASLIB <E0> DE 52 00 00 00 5B 5B 5B 5B 20 42 41 33 4C 49 42
#000000 5.2 - 0 <F0> 20 23 30 30 30 30 30 30 20 35 2E 32 20 2D 20 &F

HEFT
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Um den CALL-Befehl doch noch nutzen zu kéonnen, bin ich

auf folgenden Trick gekommen:

1. Man sucht sich im erzeugten /CMD-FProgramm eine vom
Programm selbst nicht benutzte Stelle, die fur das
gewinschte Unterprogramm grof3 genug ist. Eine solche Stelle
kann man sich selbst dadurch schaffen, dafl man eine
Dummyvariable mit soviel Text auffillt, wie man {fir sein
Unterprogramm braucht.

2. Nach dem Kompilierungsvorgang wird die Maschinenroutine
dann in diese Variable gezapt und der urspringliche CALL
nach OOOOH in einen CALL auf die eingezapte Unterroutine
umgedndert.

In unserem Beispiel habe ich keine Dummyvariable sondern
die Copyrighteeldung von BASCOM fur die Unterroutine

ausgenutzt. Das kurze Maschinenprogramm sieht

folgendermaBen aus:

21F752 LD HL ,FREE ‘HL-Register auf den DOE-Befehl

CD1944 CALL 44194 ‘DOSCAL aufrufen

ce RET ‘zurick zum Hauptprograss

0000 DEFN 0000H ‘nur Fillung, keine Funktion

0000 DEFW 0000H t. . . .

46324545 DEFNM ‘FREE’ ‘der auszufuhrende DOS-Befehl

oD DEFB O0DH ‘nicht vergessen: 0D (CR) als
‘Endzeichen!

Die durchzufiihrenden Anderungen sind im untenstehenden
Hexdump unterstirichen!

TEST/CHD Drive 1 Record 0 X'0000°'

0123456789ABCDEF BYTE 00 01 02 03 04 05 06 07 08 09 OA OB OC 0D OF OF
-s TEERRS BUREUEEESEEEESNEEEEEEEERER
veeRecraesannase <00 01 02 00 52 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
veees!ZR..E.R... <10> 00 00 00 00 00 21 25 52 C3 19 53 DE 52 00 00 EO
R.R.R...R.hT..X! ¢20> 52 00 52 07 52 00 00 11 52 CD 68 54 CD BC 5B 2!
\R.gl..K!.R.gl.. <30> AD 52 CD 67 5A CD BC 5B 21 61 52 CD &7 5A CD BC
X!'.R.gl..K!.R.g7 <40> 5B 21 SE 52 CD 67 5A CD BC 5B 21 DB 52 CD &7 SA
..%'.R.9Z..R..V. <50> CD BC 5B 21 DB 52 CD 67 SA CD EC 52 CD 8E 56 CD
.V aRKOMPILIERTE (60> BE 56 20 61 52 4B 4F 4D 50 49 4C 49 45 52 54 45
N BASIC-PROGRAMM <70> AE 20 42 41 53 49 43 2D SO 52 4F 47 52 41 4D 4D
AUS!) . RDOS-KONM <BO)> 20 41 55 53 21 29 84 52 44 4F 53 2D 4B 4F 4D 4D
ANDOS -FREE- VON <50> 41 AE 44 4F 53 20 2D 46 52 45 45 2D 20 56 4F AE
EINEM MIT BASCO <AO)> 20 45 45 4E 45 4D 20 4D 49 54 20 42 41 53 43 4F
u+.RDIESES PROGR CBO> 4D 2B BO 52 44 49 45 53 45 53 20 50 52 4F 47 32
AMN DEMONSTRIERT <CO> 41 4D 4D 20 44 45 AD &F AE 53 54 52 49 45 52 54
DEN AUFRUF DES. <DO> 20 44 45 4E 20 41 55 46 52 55 46 20 44 45 53 00
.R...kkXA BASLIB <EO> DE 52 00 00 00 SB 5B 5B 5B 20 42 41 53 4C 49 42
'.R..D.....FREE. <F0> 21 F7 52 €D 19 44 C9 00 00 00 00 4& 52 45 435 0D

Dieses kurze Beispiel kann natirlich nur das Prinzip
darlegen. Eine immer gililtige Vorlage kann es schon deshalb
nicht sein, da sich je nach Lange des BASIC-Quellprogramms
die Dummyvariable (und auch die Copyrightmeldung)
verschiebt. Man muB sich also die Jeweiligen Adressen
selbst suchen.

Wie ihr selbst seht, ist diese Methode natdidrlich reichlich
umstdndlich und ich wére sehr #$roh, wenn mir jemand eine
bessere Moglichkeit aufzeigt. Am liebsten wére mir
natiirlich eine Anleitung, die aufzeigt, wie man Assembler-—
files erstellt, in denen der Linker die Call ‘s ale "Global
Symbol®” erkennt! Sollte sich also jemand in dieser Richtung
auskennen, ware ich fur eine Information sehr dankbar!

Euer
Eamteut CTlLemmanr
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dem Level2-Basic findet man

auch hier wieder. Der
Anthmetik-Teil wurde fast unveran-
dert ibernommen, nur kraftig ge-
mischt und im  AdreBbereich
verschoben. Kleine Verbesserun-
zen sind festzustellen, die grofe
Schwachstelle, reiner 8080-Code,
ohieb. In Listing 1 sind die wichtig-
sten Unterprogramme aufgefithn.
Wo WRAI] und WRA2 hingewan-
dernt sind, kénnen sie aus Listing 2
ab 6664 (Hex) entnehmen. Sofern
nicht anders vermerkt, sind alle
Werte Hex-Zahlen.

Bei der Entwicklung von Aus-
driicken benutzt Basic eine Tabelle
mit Adressen einiger Arithmetik-
Routinen; diese finden Sie in Listing
3. Generell ist WRA1 der am mel-
sten benutzte Speicherplatz. Er hlt
immer die slaufende Variables, das
heif3t. wenn Basic irgendein Ergeb-
nis erwartet, dann muB es da ste-
hen Um welchen Typ es sich
handelt, 1st in (6UBE) notient

zuerst; Viele Routinen aus

Mit PEEK sollte man da ruhig ein-
mal nachschauen; es ist nicht alles
»Double-Precision, wo man es ver-
mutet. Die trigonometrischen Funk-
tionen werden immer in einfacher
Genauigkeit ausgefiihrt, und FIX ist
noch lange nicht Integer, SGL

bleibt erhalten, es wird nur abge- :

schnitten.

Soliten Sie ein Sortier-Programm '

schreiben wollen, so vergessen Sie
die Subtraktions-Routinen, die
»Comparese (siehe Listing 1) sind
deutlich schneller.

Der Schliissel zu einem Interpre-
ter ist natiirlich die Adreftabelle
der Basic-Befehle. Sie wurde (Li-
sting 4) mit einem Assembler in les-
bare Form gebracht, ein Disas-
sembler zeigt da nur sinnlosen Co-
de. Das Prinzip ist einfach: Trifft Ba-
sic auf ein Token, subtrahiert es
81H, multipliziert das mit 2, addiert
das Ergebnis auf die Anfangs-
adresse der Tabelle und schon ist
die Adresse der Routine gefunden.

Die Tabelle hat zwei Basis-
Adressen, namlich (5757) und
(57F1). Letztere gilt fiir Doppel-
Tokens, deren erstes Byte immer
FF ist. Ab 692B konnen Sie das (mit
einem Disassembler) nachlesen,
bei 68EB startet der sExecution
Driver«.

. Nicht alle Tokens sind in dieser
Tabelle aufgefiihnt. Solche, die lo-
gisch zu einem Befehl gehoren, wie
TO zu FOR werden dort, solche die
erst spéter in einem Ausdruck auf-
treten, werden in EVALEX aufge-
priift. Die Routine zur Entwicklung
von Ausdricken (EVALEX) startet
bei 7000, einige weitere Interpreter-
Routinen in Listing 5.

Etwas anders als im Level-2-Basic
werden Variable abgelegt. Da ein
Name anstatt zwei jetzt bis zu 40 si-
gnifikante Zeichen haben kann,
wird eine Variable in VARTAB so
eingetragen:

Byte 1. Typ (2, 3, 4 oder 8)

Byte 2: Erstes Zeichen des Namens
(GroBbuchstabe)

Byte 3. Zweites Zeichen des Na-
mens (Gro3buchstabe oder Ziffer)
Byte 4: Anzahl weitere Zeichen
(Lange des Namens 2)

Byte 5 und folgende: die weiteren
Zeichen des Namens, ASCCI-
Code, aber Bit 7 gesetzt.

Hiernach ist also die Namenslan-
ge nicht auf 40 begrenzt, wohl aber
die Grofe des Puffers, den Basic
fiir die Behandlung des Namens
zur Verfiigung stellt (ab SE4B).

Mit Byte 4 wird erreicht, daf3 Ba-
sic die Variablentabelle schnell
scannen kann, der Test eines lan-
gen Namens kostet natiirlich den-
noch mehr Zeit als der eines
kurzen.

Alle Ein-/Ausgabe-Operationen
laufen dhnlich wie in CP/M iiber ei-
ne Funktionsnummer mit anschlie-
Bendem »CALL BDOSs, allerdings
mit folgenden Unterschieden:

Die Funktionsnummer wird im
Register A, eine eventuelle Unter-
funktion in B ibergeben. Ein auszu-
gebendes Zeichen muf immer in C
stehen, die Riickgabe erfolgt ins
Register B. Gegebenenfalls sind
vor dem Aufruf weitere Register
zu laden, auch stehen in weiteren
Registern Riickgabeparameter be-
reit.

Der Aufruf erfolgt immer iiber
RST 28. Das Z-Flag bedeutet, die
Routine wurde (ohne Fehler) aus-
gefithrt, NZ heifst Fehler oder skein
Erfolg«. Wird zum Beispiel die Ta-

Arithmetik-Routinen

mRnsssrezzsarzcaszs

bedeutung der kurzel:

WRALs Worlk Areat, WRAD: Worl frea 2

INT: Integer. SF: Single Frecision, DP: Double Frecision
(HL)...: Eytes ab Adresse in HL. dto. (DE)...

TF : Typ-Flag. Inhalt von (&0FRE)

BCDE: hialt einen SF-Operanden als Exp., MSE. LSE. LSE

2607: DF-Add. 3 WRA1=WRA1+0.%

2617: SP-ADD. : WRA1=WRA1+4(HL)....

261C: SF-Sub. : WRAl=(HL)...-WRAL

261F: SF-SUR. : WRA1=ECDE-WRA1

2622: SP-ADD. : WRA1=BCDE+WRAI

27486: LOG 3 WRA1=LOG (WRA1)

278E: SF-Mult.: WRAI=ECDESWRA1

27ED: SF-Div. : WRA1=ECDE/WRA1

28C4: SGN-Test: Nur SP: Sgn(WRAI)->A. =~1=neg, +1=pos.. O=0

28Es: ARS 3 WRA1=AES (WRAL)
2BFZ: NEG 3 WRAI=-WRA1
28FB: SGN 3 WRAI=SGN(WRAY)

2905: SGN-Test: wie 2BC4. ater alle Typen 1t. TF
2917: Push WRA: PUSH WRAl1 -> Stack, POF mit FOF EC, FOF DE
2924: Get SF : WRAl=(HL)...
2927: Get SF : WRA1=ECDE
2932: Get SFP 31 EBCDE=WRA1
29351 Get SP : BCDE=(HL)...
293E: Transfer: WRAI=>(HL) 4 Bytes
2941: Transfer:
2945: Transfer:
2946: Transfer:
2949: Transfer:
294A: Transfer: (DE)...->(HL)... B Bytes
297¢: Transfer: WRA1 -> WRAZD TF Bytes
Die folgenden Compare-Routinen sind schneller als Sub.
2982: Compare :t SP 1 WRAl-ECDE Flags valid
299C: Wie vor., wenn Vorzeichen gleich
29AF: Compare 1 INT: HL-DE Flags valid
29C4: Compare : DP : WRA1-WRA2 Flags valid
29ED: Compare : DFF : WRAZ-WRAIL Flags valid
29F4: CINT 3 WRAL=HL=CINT(WRA1), alle Typen lt. TF
2A53: MAKINT @ HL- WRAl, setzt TF=2, USR-RET
2AbA: CSNG 3 WRA1(DF) => WRA1(SP)
2AB7: Convert : WRAL(INT) -3 WRA1l(SF)
s
t
3
t
'

2ABA: Convert (HL)...-> WRA1(SF)

2R96: CDRL WRAL (alle Typen 1t TF) -> WRAL1(DF)

2AAY: Set TF8 TF=8 (DF)

2AAC: Set TF4 TF=4 (SP)

2AR0: Test TF IF TF=X THEN exa1t to “"Type mismatch errcr"
2AE4: TM-Errors Frint “type wismatch error"

2ARE2: FIX t WRAI=FIX(WRAL)
2AFS: FRCINT : WRAI=HL=INT(WRA1) (SF & DF)
2B1A: wie vor. aber nur DF

2BR97: Sub. INT
2F9E: Add. INT
2BBE: Mult.INT
2CER: ADs(INT) WRA1=ARS (WRA1)
2C81: Sub. DF WRAL=WRAL-WRA2

3 WRAl=DE-HL
H
H

2C88: Add. DF : WRAI=WRA1+WRAD
2

WRA1=DE+HL
WRA1=DE $HL

2DBS: Mult. DF WRA L =WRAL EWRAD
2DF(: REF ¥onstante 10 in DF
2E8C: Div. DF WRAL=WRAL/WRAZ (Siehe auch Entry 2E88)
2F16: ASCII Convert ASCII-Strang (TF) =-> WRAL
THLY=Begin of String. Delimeter 0O or *,"
ITIL: : Print “an". weiter bei 313D
T130: Frint # Frint (WRAD)=(HL}, 1.d.R. leilenndmmer
3147: Convert WRA1 ~> ASCII, formatiert 1t. Rits set in A
Fit mul auf 1. sonst unfomatiert
Rit 6 5 4 I 2

« % 8 + trailing blanks

T4D4: SOR T WRAL=SOR(WRAT)
T&6ED: Exp. ¢t Basis in BCDE. Exp. in WRAL, Result->WRAl
J78F: EXF : WRAT=EXF (WRAL)
I876: RND(N) 1 WRA1=RND(1..N)
IBIC: RND O @ WRAI=RND(O. . 1)

die folqgenden trigonmetr. Funi:tionen erqeben i1mmer SF
THEA: CO5 WRA1=COS (WRAL)

THFO: SIN WRAI=STIN(WRAT)
T88D: TAN 3 WRAI=TAN(WRAT)
90T AIN : WRAL=ATN (WAL

Listing 1. Die Arithmetik-Routinen des Model 4, das alte
Level 2-Basic kaum verandert

HEFT
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Svstemvariable & BPufter uberssicht

$753-5806:1 Adressen der Kasic-Routinen

5787-5B8A: Adressen fur Anfangsbuchstaben A-Z in
folgender Liste.

S88B-5ACO:1 Basic-Worte alpabetisch sortiert.

SAC1-SAELs Liste Operator Precedence

SAE2-5BOB: Adressen Arith-Routinen

SEO9 3 NOF

SROA-SDF3s Texte der Error Meldungen

SDFA-SEN7: Adressen USRO-USR? cder &6A45 (FC-Error)

SEOB-TE743 Variable & Buffer

SETS-SFR43 Buffer fur Tokenizing

SFES~-60E4: Input Buffer

6OBS-$2A43 Variable und Buffer

6IAS-62AF; Message “in®

&2AA-6ZP(1 Message “ready”

62B1-62E6s Message “Break”

Die wichtigsten Variablen

SEGC: Code last error

SEVE: Druckerposition fur LPOS

SEOF: Ausaabe-Flag. 00=CRT

TEl1l: Zexlenlange Frinter

SE12: Zeilenlange CRY

SE17: Strina Data Fointer

SE19: Aktuelle Zeilennummer

%EL1B: Head Fuinter. Feainn Basac-Fgm

LEID: Adresse altueller Error Text

SE2A: Fointer durch Tokenized Buffer
SEJB~SE71: Variable in VARPTR

% Fointer durch Video-Zeile (auch TAB)
SOBR: RND Use

D: Flaa locate 00) /create(FF) fur Find Var Routine
&CEE: Typ-Flag (2=INT. 3=STRING. 4=SGL. 8=DBL)
oCl: letote Zeilennummer vor aktueller

6.CF: HIMEM-Fointer

ou%l: Adr. next free Entry to LSTPA
e2D3-¢0F0: Litera) String Pool Area. 1083 Bytes
oUF1-60F 31 Dope Vektor aktueller String )
&iF6: Adresse aktuelles Token

&UFC: Aktuelle DATA-Zeile

: CaLL-Flag

o(FF: Read/Input Flag. 00=Input, else Resd
01033 Auto Flag

6104: Zeilennummer in Eingabe

61063 Auto-lnkrement

6108: Encoded Statement Fointer

610A; Stack Pointer

610C: ON ERROR-2eile

630E: EDIT-Zeile. )fd. Zeile in LIST
61103 Text-Pointer in Error-leile
61123 ON ERROR Adresse

6114: RESUME-Flag (0O0) else FF

611%: Adresse next Token (wenn Backspacing)
6317: CONT-Zeile .

61191 CONT-Adresse

6311B: Tail Fointer (Ende Rasic-Pgm)
611D: Pointer einfache Variable

611F: Pointer Array-Variable

6121: DATA-Pointer

6123~613C Typ-Tabelle A-Z fur DEFxxx
621F3 Option Base (0 oder 1)

6220t Option Base Flaa (Option Rase+l)
62471 Frot Flag (>0:3 no LIST, no Direkt Mode)
62593 Trace Flag

Work Area 1 WRAL

Adr. i€ INT if SGL if DBL
6264 ) LSE
6265 LSE
6266 LSE
6267 . LSE
6268 LSE LSE LSKE
6269 MSE LSE LSE
626A MSR MSE
626R EXF EXF
Work Area 2 WRAZ

6272 LSE LsB LSE
6273 MSE LSR LSE
6274 MSE LSE
6275 EXP LSE
6276 . LSE
6277 LSE
6278 MSE
6279 EXP

" 627A-6294: PRINT USING Buffer

Listing 2. Systemvariable, Texte und Puffer; Adressen in der Ubersicht und im einzelnen

#4645
ln‘ﬁfﬁ)"

ST

i

N

00100 ;ADRESS-TAEELLE FUER ARIHT-ROUTINEN

00110 3 =
00120
SAEZ 00130 ORG SAEZH
SAE2 00140 BASEDP EQU $ s BASIS-ADR. WENN DEL FRECIS.
SAEZ 962A 00150 DEFW 2A96H  ;CDEL
SAE4 0000 00160 DEFW 0000H  3NOT USED
SAEG F429 00170 DEFW 29F4H  3CINT
SAER RO2A 00180 DEFW 2AROH 3 TESTE TYP
SAEA LA2A 00190 DEFW 2A6AH  ;CSNG
SAEC 882C 00200 DEFW 2C88H  §ADD  (DEL)
SAEE 812C 00210 DEFW 2C81H  ;SUE  (DEL)
SAFO ES2D 00220 DEFW 2DBSH  sMULT (DBL)
SAFZ BC2E 00230 DEFW 2ESCH  ;DIV. (DEL)
SAF4 ED29 Q0240 DEFW 29EDH  ;COMFARE (DEL)
SAFS 00250 BASSGL EQU P 1 BASIS ADR. SGL FRECIS.
SAF6 2226 00260 DEFW 2622 1ADD  (SBL)
SAF8 1F26 00270 DEFW 261FH  3SUER  (SGL)
SAFA BE27 00280 DEFW 278BH  3MULT (SGL)
SAFC EDZ7 Q0290 DEFW 27EDH  ;DIV. (SGL)
SAFE 8229 QOI00 DEFW 2982H  ;COMFARE (SGL)
SROO 00Z10 EBASINT EQU % s BASIS-ADRESS INTEGERS
SROO 9EZR Q0320 DEFW 2E9EH  :ADD
SEO2 932F QOTIO DEFW  2E93H  ;SUE
SEQ4 BEZE Q040 DEFW 2EREH  $MULT
SEO& 6C71 QOTSO DEFW 716CH  3DIV.
SEO8 AFZ9 00360 DEFW 29AFH  $COMFARE
SROA 00Z80 ERROR  EQU $ sBEEGINN TEXTE ERROR MELDUNGEN
0000 QOZ90 END .-
00000 TOTAL ERRORS
34294 TEXT AREA BYTES LEFT

BASEDF SAE2 00140
BASINT SEQQ 00310
BASSGL TAF6 Q0250
ERROR SROA 00380

Listing 3. Nach dieser Adreftabelle werden Arithmetik-Routinen aufgerufen

statur abgefragt, heift NZ skeine
Taste gedriickts, Z dann »Taste be-
tétigts, der Code steht in A. In Li-
sting 6 sind einige Routinen
praktisch demonstriert. Sie sind ein
Teil des DOS, das hier aus Platz-
griinden nicht behandelt werden
kann. Nur soviel: Auch jede Disk-
Operation lauft iiber RST 28. Sie
sollien nie eine Routine direkt auf-
rufen. Der Sinn dieser Organisation
ist es, das System beliebig erwei-
tern (und &ndern) zu kénnen, womit
sich absolute Adressen verschie-
ben, die Funktionsnummern aber
bleiben. Den Drucker hatte ich fast
vergessen, Funktion 6, Zeichen in
C. oder direkt iiber Port F8. Die
RST-Calls des Level2-Basics sind
hier entfallen. Das kostet zwar Spei-
cher, macht das System aber
schneller. Aus

RST 8 (Syntax- |

Check) wurde CALL 430E, RST 10

(Scanner) ist jetzt CALL 6943, RST
18 (HL-DE) wurde zu CALL 4308
und RST 20 (get vartyp) zu CALL
35E.

Interpreter mit Error-
Meldungen knacken

Ein weiterer Weg, so einen Inter-
preter zu knacken, sind die Error-
Meldungen, die hier auf vier Arten
erzeugt werden. Meistens ge-
schieht dies iiber JP in die Sprungli-
ste (Listing 7). Mit einem Dis-
assembler sieht man da nur Un-
mengen von sLD BC,nn«, ein be-
liebter Trick, den Microsoft haufig
anwendet. Wenn Sie in der Adref3-
, tabelle nur 3-Byte-Abstande vorfin-
den, geht das auf diese Arn. Bei

2-Byte-Absténden steht da »OR AFs,
womit A > 0 wird. Steigt man beim
zweiten Byte ein (AF), heift das
»XOR Ac, also A = 0. Zu den Error-
Meldungen, Weg 2: "LD E,Code/
JP 6343". 6343 ist die Adresse, auf
die die vorher genannte Liste
durchfallt. Weg 3: ein JP zur Adres-
se, wo ein »Weg 2« beginnt, und
Weg 4. HL wird mit der Adresse
des Fehlentextes geladen und
dann wird 4660 (Print Text ab {(HL))
gerufen. Als Hilfe dazu Listing 8.
Storend ist oft, daB bei Syntax-
Fehlem sofort EDIT aufgerufen
wird, womit leider alle Variablen
geloscht werden. Wollen Sie das
vermeiden, poken Sie NOPs (00)
auf 63F5-63F7. Da wir gerade beim
Poken sind. Ist Ihr Drucker grafik-
fahig, Sie wollen also die Punkte
nicht im Screenprint, dann reicht »
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€761 $639
TIe3 dT76F 0O01S
05 IL6B Guote
w767 BaLn
759 BFsA
276E 776C

76D DW'.':

TIEF Lo

'77: FSen
T 37 el-

e za

777 Dbé&L
%779 944
TIE 76
4770 ollol
e G
%781 FATY
%782 1073
T €373

787 97,
789
het-13

S7aL FE"S
CYaF Feov
T Tk FCo®

TIPT FFow eSS

LI 0Zew
<“Te? ulaE

STES

E24 2 IRCECY
“7 2%

1FUEK NICHT BELEGIE TO'ENS SI1ENT

3TABLLLL MIT ADRESSEN DEK BOSIL -RUTINEH L1, T LK

TEEs AR C ST I AEETERAETRAECASRE AN IEA_EIEXETSLT

Teave,
14DK. GOOOr RET
$4DK. 67291 FRINT "SYNTAX-ERROR™

ORG STSTH TDS THabL
DEFW ASDEH 3811 END S20° TDat
DEFW 6806H  382: FOR DAY AF
DEFW 44EDH NEXT SIDR SHAr
DEFuW SE1SH : DATA SI6L DCSE
DEFW GESCH INFUT S A4l
DIn STE] o0
RERD SIE3 827
189: LET S7ES 8 St
31891 GOTO SYE7 DTav
184: KUN S7E9 LA44D
3881 IF STER (xed
$8Cs RESTORE S7ED Oums
190: GOSUE
18E3 RETURN
19F31 REN

190: STOF

1921 CLEAK SIEF 7348 &m0
w0091
92
w093
Cuaea
WS,
w9

7

o TOTA kms

1€ OFEN 1865

DEFW ap o
DEFW 4F DM
DEFW aF7C1H
DEbw ADTEH4
TEFW AEDCH

DEFW 4CaH
DEFW CoeH
DEFw TEBTH

DEFN  SIBFH
DEFW  4DDTH4
DEFW  4DDan
DEFW  O00OH
DEFW GO

5 $JCTIY FOLGEN D-RYTES 10LENS.
1DAS ERSTE KVTE Im BASIC-TERT IST IMMER FF,

#IN DEX LISTE STEHY DAS IWEITE.

DEFW 287H

: LEFTs

DEFW ABSTH KIGHTe
DEFuW nivs
DEFw SEN
DEFwW INT
DEFw RES
LEFW SOK
DEFW KNG
DEFW Sin
DEFw LOG
DEFW EYF
DEFW cos
DEFM Tedd
DEF W ATR
LEFW FRE
LEFu e
DEFw FOS
DEFW Len
DEFW STks
DEFW VAL
DEFN ASC
DEFW CHKS
DEFU PELY
DEFW SHACES
DEFu oCcTs
DEFW : HEs
DEFN LFOS
DEFW CINT
DEFW 1 CSNG
DEFW 2A%H 19Er COML
DEFwW SAEDH 19 FIX
TTOLENS &0-A% ADR. O0OOH Ss8e

(o] S847H

DEFw AR 1R CVI
EFW 44%H  1Alg CVS
DEFW A%aIH 1ACT CVD
DEFW AEEIM 14D EOF
DEFu 4F27H  1RE3 LOC
DEFW AFTAH ieF3 LOF
DEFW 488TH  :E0: M IS
EFM angTH

DEFW 4c88H
DEFW 0984
ENL

TEr i ARKEG BYTES LEFT

Adressen einiger Interpreter-Routinen

I9FE:

410E:
4308:
4Z0E:

442E:
842F;
4660
S5740:

S749:
6243:
65212

S64d:
6943

FNDVAR

PRTCRT
Compare
SNTEST

TESTLET.

FPRTLIN
NODIRT

TESTFT
FRTERR
NEWLIN
FNDLIN
NXTEYT

: Find Var.Adr. Var-Name pointed by HL,
Deli. 00 or “,". Adr. -> DE

: Output Device is CRT

3 HL-DE, Flags valid

: Teste auf Zeichen, das dem Call folgt,
Syntax—Error wenn <>, Incr. HL

3 Teste Zeichen (HL) auf Buchs:zaben, NC if

: wie vor, Zeichen in A

: Print Text ab (HL) bis 00

: Verhindert Direkt-Mode wenn Prot-Flag (6247)

gesetzt (<00

Teste P-Mode (L:sts:hut‘)

Print Error-Text, Code in E

Update Line Pointers

Find Line Number

Hole nichstes Zeichen aus dem Fgm-Text.

Skip Elanks u. einige Controls, behandle

einige (odes direkt.

s v e e

A

Listing 4. Der Schliissel
zum Interpreter: Adressen
der Routinen je Befehl

<
Listing 5.

Einige Interpreter-Routinen,

weitere im Text

Wenn bei uns
schon mal

was schiefgeht,
dann aber grindlich!

Was)| IPEMONSTHATION DOS-CALLS (RET J8Mn
0002

£
C.BREAK
-

»
Z,8ETLIN
.

>
B
o ﬁ

pE®
d
H

x

[ 11
4502 ¥

8

2

$Er
41
x

GO0 § mmmmm e e
0000 308 00006 SCave.l LD
0002 TF 00007 rST
0003 20F0 000 n
00009
00010
0005 3601 00011 WAIT:I LD
0007 €F 0001 RsT
00013
00014
0008 JEOV 00013 GETLIN LD
O00A 0807 00014 w
©000C 0ECO 00017 w
OO0 2185 00018 [y
0051 EF 00019 RST
0012 3904 00020 »
0018 &F 00021 xom
0015 B8 00022 o
0016 28F0 00023 R
o018 00024 BREAK  EOU
00025
00026 1AUSCABE ALF VIDED
O002F § ===
0018 SEO2 00028 DEPCR LD
001A (€38 00029 Lo
ooiC €F 00030 3
00031
704 00032 os
7CD4 €2 00033 PUSH
7CDS VEIC 00024 Lo
7007 3EG2 Lo
7C00 €F 000%e (3
7CDA OEIF 00037 r)
7C0C 3£02 00038 w
7CDE EF 0009 REY
7COF 4 00040 POP
TCEC AF 000a) XOR
TCE) 328660 000N Lo
7CE4 €9 “0es | RET
00Oe4
ICES ZECA 00T DSPRSE LD
FCET TIEDIC  OG046 Lo
7ceA 0oay RST
FCEE 1809 a8 I
7CED 34 (49 MESSG  DEFR
ARG era
©G0T1 VIDED CONTROL
L e —_
7CFe TEOF 53 FOINT LD
7CF8 GeN 00034 w
7CFA 2603 00oms w
7CFC 2607 o0rse Lo
7CFE EF 00057 RST
cooa
oz
ICFF TEGF 0060 FRIAT LD
2001 0602 61 e
7DG3 210703 OCxeD w
7006 C€38 0> Lo
7008 EF 00use RST
POy
7009 IEOF 00086 MOVCUR LD
Dok 6O ST Lo
70 TIGTT 00068 1D
010 €F w9 KST
OOUTO
DIl TEGF 00073 FNDCUR LD
7013 Oeca ©073 LD
7012 €F 00073 RsT
o074
[y TS %9

00000 TOTAL ERPORS

I

TEXT &KER BYTES LEFT

ITESTE AEVBORRD
0L FUNCTION
1O®A WOu 1N A
VSCAN KB & WATT

106N WO IN &
16CT LINE

11F BREAK TERMINATOR
A=)

L
10WRS DeUT

$1F NRLSTRING

| SHEADLE DREAR MERE

1DISP CHAR § CURSOR
10eR TO DISP

+SARICE CLE-AOUTINE
THOME CURSOR

1ERASE TO END OF FRAME

1620
1TAB(O)

1DISP MESSAGE
APOINT TO TEXRT

1VIDEO CONTROL
SFUNCTION POINT
L
icoe 7

ICHAR (L (L) NOW

TFUNCTION vﬁxnv a

1FUNCTION MOVE CURSOR
WF0W I, COC 7

+FIND CURBOR POSITION

FCUKSOR POS. NOW IN ML

Listing 6. Jegliches 1/0 lduft iiber DOS-Calls. Hier einige
praktische Beispiele

"POKE &HOACE.&H18". Unter
Programm-Kontrolle konnen Sie
den Screendump -auch aufrufen
und zwar mit :"X=&HOABA:CALL
X". Das sind zwar leider absolute
Calls ins DOS, aber dafiir habe ich
keine Funktionsnummer gefunden.
Riir folgendes wird es wohl nie eine
geben, die Sache mit dem List-
schutz: Ein mit P-Option gesichertes
Programm setzt das Flag in 6247
< >0. So ziemlich am Anfang der
LIST-Routine wird das Flag gepriit.
Jetzt poken geht nicht mehr, da die
Routine, die Direkt-Mode testet,
auch das Flag priift. Die wird aber
nicht immer aufgerufen, zum Bei-
spiel nicht bei SYSTEM. Sie kénnen
also in aller Ruhe ein Programm
nachladen (und dabei starten) in
dem steht »COR A:LD«
(6247),A:RET"'. Haben Sie das
nicht, geht folgendes: Vor dem La-
den des P-Programms poken Sie
auf 5740 ein C38 (RET), und nach
dem Laden auf 6247 eine Null, und
Thr versehentlich mit P gespeicher-
tes Programm ist wieder sichtbar.

Konstanten schneller
als Variablen

Bliebe noch zu erwédhnen, warum
hier Konstanten schneller sind als
Variable. Sie werden direkt nach
der Eingabe umgewandelt und ste-
hen als Hex-Zahlen im Pro-
grammtext.

Der Encoder startet bei 6583, die
Konstanten werden ab 6731 kon-
vertiert. Aus "&Hxx" wird "OC nn",
wobei nn fiir die beiden Bytes in

e
!

ae
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0!\\

2/FCO0
219%

1€02
o

1E0R
“1

6341 1600
64

wwog
w2

ADKLSSCN FEILERRLDINGEN

0T JEIN IP ONER CALL aDR.

U4 s ENTFRECHENDEN TEXTES.

O nrs 1°LD E,N"~MEFERLE.

COe
owr?
B
GO009
10O
00011
“OM T
0001Y

QCmms TOTAL zam:
I3O97  TEXT ARER BYTES LEFT

FRINT 6343 000TS

03T

oRE o¥F Rt
Lo €.30m
pEFR o
L0 .3
DEFR [
Lo €. en
DEFE 01
Lo E.334
DEFR o1
Lo €.3a
DEFR o1
o E.S™

R AUSGAIC DES
LD BC.NN" SCHETIT DIE

019 FLL
DEVICE 1/0-ERROR
1PAD FILE MODE
IFILE NOT FOUND
BAD FILE MIEER

VINTRENAL ERRDR

DEFE 01

Lo €.IEN  (IUT FAST END

DEFB 01

Lo E.37  (FILE ALREADY DPEN
DEFB o0

L E.40M  1BRU FILE NAME

DEFE o1

Lo E.3FH 1BAD RECORD NUMBER
ocFR 01

Lo €. JFIELD OVERFLOW

DEFB (2L}

Lo E,434 370 MaNY FILES

DEFE 01

Lo E.3AH  JFILE ALREADY EXISTS
R FRINT

%4 WL, (&OFOH $LAST DATA LINE
Lo (I, M JCURRENT LINE
Lo €.004  §SYNTAY ERROR

DEFR 01

Lo E.8M  IDIVISION BY 2ERO
DEFR 1

Lo E.OIH  JMEXT WITHOUT FOR
DEFR [

) €.0RH  \REDIMED ARRAY

DEFE o1

Lo E.130  (UNDEF INED USER FUNCTION
DEFE 0

L €.164  PESUME WITHOUT ERROR
DEFE o

Lo €.06  TOVERLOW

DEFE ol

Lo E. 1M INISSING OPERAND
DEFE 01

Le E.CGDH  ITYPE WISMATCH

€U .

LSB/MSB-Order steht. Auch eine
Oktal-Konstante wird so abgelegt,
nur steht anstatt 0C das Typ-Byte
0B. Eine Dezimal-Konstante wird
ahnlich behandelt, wenn sie groBer
als 255 ist, das Typ-Byte ist dann
1C. Bei Zahlen von 0 bis 9 wird 1
addiert (01H-0AH), das Typ-Byte
entfdllt dann, das higher Nibble
wird aber 1, aus 0 - 9 wird 11H -
JAH. Aus Zahlen von 10 bis 255
wird OAH - FFH, wobei das Typ-
Byte jetzt OFH ist. Wenn Sie also
beim Disassemblieren im Scanner
(so ab 6966) oder im LIST auf diese
Bytes stofen, that's it. Da direkt
nach der Eingabe konvertiert wird,
muB da auch gepriift werden. Das
ist der Grund, warum die Eingabe
einer Zeile mit FC-Error quittiert
werden kann.

Bliebe noch die obligatorische
Frage zu klaren, wo man in den In-
terpreter mit eigenen Routinen ein-
steigt. Hier ist die Sache ganz
einfach, da man immer im RAM ist.
Man spatche« da, wo es fiir den je-
weiligen Fall am giinstigsten ist.
Die Routine, die die Tastatur ab-
fragt, startet bei 7BC8. Hauptschlei-
fe und Scanner hatten wir schon
erwahnt, EVALEX auch, also: Wo
bleiben die interessanten Listings
fir das Modell 4?

(P. Wollschlager/mi)

Listing 7. Entry-Points zu Fehlermeldungen: Demonstration
eines hiufig von Microsoft gebrauchten Tricks

SE0Q
SE10
SE20
SEZQ
_ SR40
SBSO
SK&0
SB70
SESC
SBSCO
SEAQ
SERO
SBCO
SEDC
SBEO
SBFQ
SC00
&C10
S5C20
SC30
5C40
TCSO
SCEG
SC70
SC80
SC90
SCAQ
SCBO
SCCo
SCDG
SCEQ
SCFO

=>
=>
-
=>
=>
=>
=>
=
=>
=
=>
>
>
=>
->
>
>
=>
=)
>
=>
=>
->
>
-
>
=>
=>
2>
=3
an
=>

00 01 02 O 04 05 06 07 08 09 OA OF OC OD OE OF
9E 2F 93 2B BE 2B &C 71 AF 29 00 4E 45 %8 54 20
77 &9 74 68 &F 75 74 20 46 AF 32 00 33 79 6E 74
61 78 20 65 72 72 6F 72 00 352 45 54 35 52 4E 20
77 69 74 6B 6F 75 74 20 47 &4F S3 S3 42 00 AF 7S
74 20 6F 66 20 44 41 354 &1 00 49 &C 6C &5 67 61
6C 20 66 75 6E 63 74 69 6F 6E 20 63 61 6C 6C OO
AF 76 &5 72 66 6C &6F 77 00 4F 75 74 20 &F 66 20
&D 65 6D &F 72 79 00 53 &E 64 65 b6 69 4E 6T 64
20 6C 69 6E 65 20 6E 75 6D 62 65 72 00 S3 73 62
73 63 72 69 70 74 20 &F 7S 74 20 &F b6 20 72 6%
EE 67 &5 00 44 75 70 &C 69 63 61 74 65 20 44 65
66 &9 6E 69 74 69 6F 6E 00 44 69 76 69 73 &9 &F
6E 20 62 79 20 7A 65 72 &F 00 49 &C 6C 65 &7 61
6C 20 64 69 T2 65 6T 74 00 54 79 70 65 20 6D 69
73 6D 61 74 63 68 00 AF 7S5 74 20 &F 66 20 73 74
72 69 6E £7 20 73 70 &1 63 &5 00 53 74 72 59 6F
67 20 78 &F &F 20 6C &F 6E 67 00 53 74 72 69 &E
67 20 66 6F 72 6D 735 6C b1 20 74 6F 6F 20 63 &F
6D 70 6L 63 78 00 43 61 &E 27 74 20 63 6F 6E 74
69 6E 73 65 00 ST 6E 64 65 66 69 HE 65 64 20 75
73 &5 72 26 66 75 6E &3 74 &9 &F 6E 00 4E &F 20
32 45 S3 53 AD 4% 00 52 43 SI S5 AD A4S 20 77 69
74 68 6F 75 74 20 65 72 72 &F 72 O S5 &E 70 72
69 OE 78 61 62 6C 65 20 65 72 72°6F 72 OC 4D &9
73 TI 69 6E b7 20 6F 70 65 72 b1 6E 64 00 4C &5
6E 65 20 62 75 66 66 45 72 20 6F 76 65 72 66 6C
&F 77 00 3F 00 3IF OO 46 4F 52 20 57 &9 74 68 &F
7S 74 20 4E 4T S8 S4 00 3F 00 IF 00 57 48 49 4C
43 20 77 &9 74 68 &F T3 74 20 57 AS 4E 44 00 57
45 AE 44 20 77 69 74 68 6F 75 78 20 57 46 49 4AC
AT OQ 46 47 45 AC 44 20 &F 76 &5 72 66 6C &F 77
00 49 &E 74 65 72 6E 61 6C 20 63 72 72 &F 72 0O

- RESUME.RESUNME wi

e*.*.+lqg. ) NEXT
withaout FOR.Synt
ax error.RETURN
without BOSUB.Ou
t of DATA.Illega
1 function call.
Overflow.Out of

- memory.Undefined

line number.Sub
script out of ra
nge.Duplicate De
tinition.Divisio
n by rero.lllega
1 direct.Type mi
smatch.Out of st
ring space.Strin
G too long.Strin
@ formula too co
mplex.Can’t cont

. inue.Undefined u

ser function.No

thout error,Unpr Listmg 8.
intable error.Mi Viel"-‘ Feh]er"

ssing operand.Li
ne buffer over#fl
ow.?7.?.FOR Witho
ut NEXT.?.2.WHIL
E without WEND.W
END without WHIL
E.FIELD overflow
+Internal error.

meldungen werden
nach direktem
Zugriff auf diese
Tabelle ausgegeben

Es darf gelacht werden
NEWS OF THE WORLD

vom Reporter des Satens: F.W.
Softwarepiraten .

London: Die Polizei Londons hob ein bestens
organisiertes Nest britischer Amstrad Soft-
warepiraten aus. Den alten Trick, den Anfang
der kopierten Kassette mit Musik zu bespie-
len, hatte die Gang perfektioniert. Wie der
Polizeichef mitteilen lie8, wurde zur Tarnung
die ganze Kassette mit Musik Oberspielt.
Raffiniert sorgte die Bande dafiir, daB- der
Hausdurchsuchungstrupp auch keinen Compu-
ter fand. Der ProzeB findet trotzdem im Mai
1987 statt. Bis dahin bleiben die Tatverdich-
tigten im Tower und kidnnen gegen Entgelt
besichtigt werden.

Promsorwe‘éﬁsel bei Schaeider

_To0rkheim: Die Firma SCHNEIDER wird fir
ein neues Produkt dem bew2hrten Z30 untreu
und wendet sich dem 68000 von MOTOR-

«ROLLER zu. Eingesetzt wird der Prozessor
erstmals -bei einem fiberdachten Mofa mit
Schieudersitz, Kaffeemaschine und obenlie-
. gendem Handschuhfach. Der TOV waxB gott-

: lendank noch nichts davon.

-Computer ﬂh' Leere und Forschung

m!mi:n. Aus dem Vorhaben der hessischen
- Landesregierung, Universititen mit Compu-

_tern- auszuriisten, wird vorerst nichts. Minis-_
" terprilsident BSnner -weigért sich, dem Wunsch
der Griinen nach einem Griinmonitor nachzu-|

geben. Binner dazu wortlich: “Ich - weigere
mich, dem Wunsch der Griinen nach einem
Griinmonitor nachzugeben! ° Wenigstens § <
vorerst.*

Volkszihlung verschoben

Bonn: Die schon einmal verlegte Volkszihlung
wird erneut um unbestimmte Zeit verschoben,
da die ndtige Computerkapazitit momentan
picht zur Verfiigung steht. Wie es heifBit,
erfordere ein von den Angesteliten zwischen-
zeitlich installiertes Adventure-Game mehr
Zeit zur Ldsung als geplant.

Jugendschutz bei Videospielen

‘Bonn; Einige Videospiele wurden aufgrund
ihrer Gewaltverherrlichung indiziert. Um auch

bei Selbstprogrammicrern wirksam werden zu
konnen, wird das Jugendamt in Zusammenar-
beit mit dem Gesundheitsamt in Zukunft
Hauskontrollen durchfihren.
programmierte Spiele, die nicht dem Jugend-
schutz geniigen, werden dann ersatzlos ein-
gezogen. Dem ertappten Stnder wird ein
Strafvortrag fiber Zahnpflege und Fquxlz
durch Turnschuhe gehalten.

.

Grundsticksschwindel aufgedeckt N

Frankfurt, Die nichste Frankfurter Computer-
messe ist fir das Frohjahr 1986 geplant, Die
Messeleitung korrigiert den bei einigen dies-
jahrigen Besuchern entstandenen Eindruck, sie
seien Besitzer eines Grundsticks. Der enorme
Preis fir einen Parkplatz sei, so erklarte
seitens der Messeleitung Herr R. Affke, die
ortsbliche Parkgebnhr, nicht etwa der Kauf-
preis.

Rat & Hatge
. vonFW

-

J. Damiel fragt )

Ich witrde mir gerne eine Floppy kaufen, aber
dann wire ja das Cassettenger3t am 464 nutz-
los. Soll ich micht lieber gegen einen 664 um-
tauschen. . :
F.W. antwortet:

Das Cassettendeck ist auch nach der Anschaf-
fung der Floppy nicht nutzlos. Es eignet sich
hervorragend als Staubschutzhiille einer Cas-
sette. Zudem wird der Platz els Abstellflache
der Kaffeetasse bendtigt.

B. Ladsinn fragt:

Dafl LOGO von Bchnender Boll von SCHNEI-
DERN-AKTIV nicht mehr benutzt werden.
Nun ‘Btellt die8 aber doch lediglich ein “B"
dar. HeiBt daB jetzt, daB ein "B" nicht mehr
benutzt werden darf? BicherheitBhalber -habe
ich mal meinen Brief mit dem Doppel-8 ge-
Bchrieben, man kann ja nie wiBSen. Oder hat
Bich daB *f* etwa auch fichon e¢ine Fuma alf
LOGO gekrallt?

F.W. antwortet:

Leider, leider erwurten wir den EinSpruch
von Uturi, bezuglich de8 "U® wus UTURI.
Denken Bie bitte in Zukunft un die Mdglich-
keit einer Kluge, wenn Bie lhre Briefe
ubfuBBen. Vielen Dunk.

In Eigenarbeit
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SMARTSCREEN, SMARTKEY
und SMARTPRINT:

nutzliche Utilities —

oder Spielerei?

Auch den neueren Versionen des CP/M-Betriebssy-
stemes, CP/M 2.2 und sogar CP/M 3.0, sieht man
noch an, daB es seine Wurzeln in der Zeit der
Computer-Veteranen hat. Die Ein- und Ausgabe ist
zeilenorientiert — schlieBlich standen damals nur
Lochstreifenleser und -stanzer (daher die »reader«-
und »puncher«Routinen im BIOS) sowie Fern-
schreibterminals zur Verfiigung. Mit zunehmender
Verbreitung der Bildschirmsichtgerdte wurden die-
se auch fiir den Personal Computer interessant.

teigende Integrationsdichte
Sund der Verfall der Preise fiir

integrierte Schaltungen sorg-
ten bald dafiir, daB Bildschirmsicht-
gerdte mit erheblicher Intelligenz
ausgestattet wurden. Heute fiihrt
meist ein eigener Mikroprozessor
Befehle wie »Bildschirm l6schens,
»Loschen von Cursor bis Zeilenen-
dee, »Loschen von Cursor bis Bild-
ende«, »Einfiigen einer Leerzeiles,
»Ausfigen einer Zeile«, und so wei-
ter aus. Damit waren die Vorausset-
zungen geschaffen fir bildschirm-
orientierte Editoren, Datenbanksy-
sieme mit Bidschirmmasken und
nicht zu vergessen die Computer-
spiele sowie viele andere Anwen-
dungen. Doch damit tauchte be-
reits ein neues Problem auf, denn
die Hersteller (der Terminals) hat-
ten sich, wie so oft in der Vergan-
gerheit, nicht auf einen Standard
geemigt. Daher koénnen verschie-
dene Terminals nicht nur verschie-
dene Funktionen ausfithren, oftmals
verwenden verschiedene Termi-
nals fiir eine identische Funktion
verschiedene Steuercodes.
Beispiel: Direkte Cursoradressie-
rung.
Steuercode Terminal
(ESC) = (Zeile)(Spalte) Lear Siegler
ADM 3/5/31,
Soroc 1IQ
120,
Televideo
912-950,
NEC, Osbor-

ne .

(ESC)Y (Zeile)({Spalte) Heath/Zenith
19, DEC VT
52, ADDS,
IBM 3101,
Intertube,
Superbrain,
‘Teleray
(DC4)(Zeile)(Spalte) ACTIV/V
(RS){Zeile)(Spalte) Datamedia
(ESC)(Zeile)(Spalte){ Dynabyte 57

(ESC )&a(Zeile) HP 2621
(Spalte)C
(ESC){({Spalte)(Zeile) Info-10

(ESC)Y (Zeile){ESC)X Perkin Elmer
{Spalte)  °

Tabelle 1. Beispiele der Cursor-
steuerung verschiedener Termi-
nals

Bildschirmorientiert arbeitende
Programme miissen daher in der
Regel (meist vom Anwender) an
das eigene Terminal angepaBt
werden. Um diesem Umstand wei-
testgehend abzuhelfen, wurde von
FBN Software das Programm
SMARTSCREEN entwickelt. Dieses
Programm ladt sich direkt unter
den CP/M Console Command Pro-
cessor (CCP) und verandert die
Bios-Sprungtabelle so, daf bei
der Ausgabe iiber die Console
(Bildschirm) zunachst die jewei-
ligen Ubersetzungsroutinen in
SMARTSCREEN angesprungen
werden, die dann den ADM-3A-Co-
de in den terminalspezifischen Co-
de ubersetzen. Damit sieht es fir
ein Anwenderprogramm so aus, als
wirde ein ADM-3A-Terminal ange-

CP/M 22
Adresse
FFFFH
BIOS
FAOOH
BDOS
ECO0H
CCP
E400H
SMARTSCREEN
fp bdos
EI00H
TPA
0100H
0005H jp SMARTSCREEN
0000H jp bios
0000H

Bild 1. Speicherverteilung bei ei-
nem 64k-CP/M-System mit
SMARTSCREEN:

steuert. Dadurch, daf® SMART-
SCREEN direkt unter dem CCP
liegt und auch den BDOS-Sprung
bei Adresse 000SH verdndert,
bleibt SMARTSCREEN auch beim
Warm-Boot im Speicher aktiv und
mu daher nicht vor jedem Pro-
gramm neu geladen werden. Das
hat jedoch zur Folge, daB der Spei-
cherplatz, der vom CCP und von
SMARTSCREEN belegt wird, nicht
dem Anwenderprogramm zur Ver-
fiigung steht. Der Verlust betragt
2,75 KByte Speicherplatz.

Das svirtuelle« ADM-3A-Terminal
erkennt folgende Steuercodes:
1K, (VT), OBH: Cursor 1 Pos. nach
oben
1], (LF), OAH: Cursor 1 Pos. nach un-

ten
tH, (BS), 08H: Cursor 1 Pos. nach
links

in
1L, (FF}, OCH: Cursor 1 Pos. nach
rechts

11, RS), IEH: Cursor in Zeile
Spalte |

1Z, (SUB), 1AH: Cursor in Zeile 1,
Spalte | und Bildschirm léschen
M, (CR), ODH: Cursor an den Zei-
lenanfang

1G, (BEL), OTH: Bell Klingel)

Zur Cursor-Adressierung benutzt
das ADM-3A-Terminal folgende
Sequenz: (ESC;= in HEX: 1BH,
3DH, gefolgt von der Zeilen- und
Spaltenadresse. Die Adresse ist in
HEX, begonnen wird in Zeile 1,
Spalte | mit 20H, 20H. Zeile 1, Sral-
te 2 ware aiso 20H, 21H.

Wie micht anders zu erwarnen,
muf man SMARTSCREEN vor der

—

ersten Benutzung an das eigene
Terminal anpassen. Das geschieht
mit dem mitgelieferten Programm
SMSPATCH. Fir eine Anzahl von
Terminals kann SMSPATCH die
notwendigen  Anderungen in
SMARTSCREEN selbst durchfiih-
ren. Dies sind:

Microterm ACT IV/ACT V, DEC
VT-52, Heath/Zenith H19/Z19, AN-
SI X3 standard, ADDS Viewpoint,
Hazeltine 1500, HP 2621, TRS-80
(P&T), IBM 3101, NEC, Vector Gra-
phic und Superbrain.

Fir alle anderen Terminals ist ei-
ne spezielle Anpassung notwendig,
die aber mit dem SMSPATCH
keine  Schwierigkeiten macht.
SMSPATCH fragt nach der maxi-
malen Spalten- und Zeilenanzahl.

Bei der Cursoradressierung ist
beispielsweise folgende Form vor-
gegeben:  (stringl) (Adressel)
(string2) (Adresse?) (string3), wobei
jeder string aus einer Folge von 0
bis 9 Zeichen bestehen kann. Es
kann wahlweise als erste Adresse
die Zeilen- oder Spaltenadresse
gesendet werden. Der Zeilen- und
Spaltenoffset kann ebenfalls ge-
trennt eingegeben werden. Bei-
spiel fir eine selektierte Cursor-
Adressierungs-Sequenz:  (ESC)Y
(Spalte + 20H)(Zeile + 20H).

In entsprechender Weise wer-
den die notwendigen Steuerzei-
chen fir Bell (Klingel), Cursor 1
Pos. nach links, Cursor 1 Pos. nach
unten, Cursor 1 Pos. nach oben,
Cursor 1 Pos. nach rechts, Cursor
an Zeilenanfang, Cursor Home und
Bildschirm léschen eingegeben.
Die Eingaben kénnen dezimal, he-
xadezimal oder direkt, als Tasten-
druck, erfolgen

Da nach Aktivieren von
SMARTSCREEN das Programm
nicht nur sich selbst, sondern auch
den CCP im Speicher vor Uber-
schreiben schiitz, ist es nicht mehr
notwendig, beim Warmboot den
CCP von der Diskette zu laden.
Auch das kann man bei der Pro-
grammanpassung durch SMS
PATCH vorgeben. Bei -einigen
C_ompu_(em wird es sogar notwen-
dig sein, ein Nachladen des Sy-
stems zu unterbinden. Wird nam-
lich beim Warmboot auch das BIOS
neu geladen (wie beim Super-
brain), bleibt SMARTSCREEN ohne
diese VorsichtsmaBnahme natiir-
lich nicht im Speicher.

Nachdem SMARTSCREEN ange-
paft ist, kann man die Anpassung
mit dem ebenfalls mitgelieferten
Programm SMSTEST testen.
SMSTEST erstelit mit Hilfe der
ADM-3A Steuercodes Testbilder,

die mit den schriftlichen Beschrel-
bungen beziehungsweise mit den
Abbildungen im Manual iberein-
stimmen miissen. Hier fehlt aller-
dings der Hinweis darauf, da8 das
Testprogramm nur fiir ein Terminal
mit 80 Zeichen pro Zeile und 24 Zei-
len geeignet ist. Bei anderen Bild-
schirmformaten sind die Angaben
nicht mehr korrekt. Bei der Benut-
zung arbeitet SMARTSCREEN so,
wie man es von ihm erwartet. Die
fiir ADM-3 adaptierte Version eines
bildschirmorientierten Editor funk-
tionierte einwandfrei. Einen Nach-
teil solite man aber nicht ver-
schweigen: Das ADM-3-Terminal
kennt nur wenige und nicht sehr lei-
stungsfahige Kommandos. Die mei-
sten neueren Terminals kénnen be-
reits selbstandig Zeilen ein- und
ausfiigen und andere leistungsfahi-
gere Befehle ausfihren. Die mei-
sten Programme (wie Wordstar)

kennen diese Befehle ebenfalls

und kénnen sie mitbenutzen. Der
Geschwindigkeitsvorteil, gerade
bei seriell angeschlossenen Termi-
nals ist betrachtlich. Die meisten
kommerziellen Programme lassen
sich auBerdem auch an eine groBe
Anzahl weiterer Terminals anpas-
sen, notfalls sogar im Dialog, Kom-
mando fiir Kommando.

Auch Anpassung an Tastatur
und Drucker moglich

Wer diesen (geringen) Aufwand
scheut, eine groBere Anzahl bild-
schirmorientierter Programme hat,
oder wer gar Programme hat oder
benoétigt, die sich nicht anpassen
lassen und die fir das ADM-3A-
Terminal ausgelegt sind, fir den
kann und wird sich dieses Pro-
gramm lohnen.

Einen é&hnlichen Zweck wie
SMARTSCREEN verfolgen auch
die Programme SMARTKEY und
SMARTPRINT. Der Unterschied ist,
daB sie nicht die Funktion eines
svirtuellen« Terminals, sondern die
einer »virtuellen« Tastatur bezie-
hungsweise eines »virtuellen«
Druckers haben. Wer hat nicht ei-
ne Tastatur, auf der es einige von
CP/M nicht, oder falsch genutzte
Funktionen gibt? Oder eine Tasta-
tur, die keinen Standard-ASCII-Co-
de ausgibt? Diese Probleme kann
(in den meisten Fallen) SMARTKEY
l6sen. SMARTKEY funktioniert ahn-
lich wie SMARTSCREEN. Einmal
aktiviert, liegt es unterhalb des
CCP und fangt die Eingaben uber
die Tastatur ab, ibersetzt sie so,
wie vom Benutzer gewiinscht und
leitet sie weiter. Hiermit lassen sich

nicht nur Tasten umdefinieren (man
denke nur an die Verwechslung
von »Z« und »Y« bei vielen Tastatu-
ren), oder allen Tasten neue Codes
zuordnen, sondern es lassen sich
einer Taste ganze Strings. wie zum
Beispiel »DIR(CR)« zuordnene Ist
das Programm erst einmal aktiv,
konnen die Zuordnungen stidndig
verandert werden. Das geschieht
durch Eingabe eines bestimmten
Controll-characters (normalerwei-
se (ESC), 1aRt sich aber verandern).
Damit gelangt man in den SMART-
KEY-Input-Modus. Nun betéatgt
man die Taste, die umdefiniert wer-
den soll und gibt anschliefend den
zuzuordnenden String ein, abge-
schlossen mit einem weiteren (ES-
C). Die neue Zuordnung wird in el-
ner Tabelle innerhalb des SMART-
KEY-Programmes gespeichert und
wird ab sofort beriicksichtigt. :

Beispiel: sID« soll durch »DIR
(CR)« ersetzt werden.

Eingabe: (ESC)1D DIR(CR}{ESC)
(Das Blank nach dem ersten D wird
automatisch von SMARTKEY er-
zeugt). Wird hiernach 1D betatigt,
so erscheint nicht 1D, sondern DIR
auf dem Bildschirm und der Befeh!
wird durch das folgende (CR) aus-
gefiihrt. Um diese Zuordnung wie-
der riickgangig zu machen, muB
man nur (ESC)1D (ESC) eingeben,
dann wird wieder der Originalco-
de ausgegeben. ’

Die weitergehende Verwaltung
der Zuordnungstabellen und des
Programmes SMARTKEY ge-
schieht durch das Programm FIX-
KEY. Ist SMARTKEY aktiv und man
startet FIXKEY so erscheint folgen-
des Menii:

COMMAND MENU

0 Exit to CP/M

1 Pack and Save current definitions
2 Load a definition file

3 List contents of a definition file

4 List current definitions

§ Clear current definitions

6 Alter Escape character

7 Terminate SMARTKEY

Dadurch ist es auch moglich, die
Zuordnungstabellen auf Diskette
abzuspeichern und spater direkt
als Tabelle zu laden. So kann man
mehrere Ubersetzungstabellen ab-
speichern und jeweils die benétig-
te laden.

SMARTPRINT hat eine entspre-
chende Ubersetzerfunktion fiir die
Ausgabe iiber die »Liste-BIOS-Rou-
tine. Hier hat man ebenfalls die
Moglichkeit, Drucker, die nicht
ASCII-Code-kompatibel (zum Bei-
spiel alte Fernschreib-Druckwer-
ke) sind, entsprechend anzupas-
sen. Die Genernierung der Zuord-

HEFT
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nungstabellen geschieht genauso
wie bei SMARTKEY. Man kann
SMARTPRINT auch dazu benutzen,
vom Drucker nicht druckbare Zei-
chen in &quivalente umzusetzen.
Kann ein Drucker beispielsweise
die Zeichen »{« und s)« nicht
drucken, so kann man sie mit
SMARTPRINT durch »LT.« bezie-
hungsweise »GTe« ersetzen lassen.
Die Verwaltung der Zuordnungsta-
bellen und des Programmes erfolgt
ebenfalls durch FIXKEY. Man kann
also auch hier die Zuordnungsta-

bellen permanent auf Diskette spei-
chern.

Die Handhabung dieser Pro-
gramme wird erst dann kompli-
Ziert, wenn man mehrere dieser
Utilities gleichzeitig benutzen muB.
Beispielsweise = SMARTSCREEN
und SMARTKEY. Dann ist es wich-
tig, das Programm, welches langer
aktiv bleiben soll, zuerst zu starten.

Bleibt noch anzumerken, daB
SMARTSCREEN, SMARTKEY und
SMARTPRINT zur Zeit nicht unter

CP/M 3.0 und unter Microshell
lauffahig sind. -

Die in Deutschland ausgeliefer-
ten Handbiicher sind in englischer
Sprache und dem Programm
durchaus angemessen. Nachteilig
fiel nur auf, daB die Handbiicher
nicht auf einem Standard-ASCII-
Drucker erstellt wurden. Dadurch
sind an Stelle der eckigen Klam-
mern beispielsweise deutsche Um-
laute abgedruckt, was manchmal
etwas verwirrte.

(Andreas Walter)

POWER — ein Nachbrenner fur CP/M

Eigentlich wére dieser Ausdruck falsch, denn dieses Programm Ist in Richtung
Benutzer dem CP/M vorgeschaltet, aber was die verstdrkende Wirkung des
Nachbrenners betrifft, ist er richtig. Die Sammlung von Dienstroutinen tiber-
nimmt die Programmsteuerung durch ein numeniertes Directory. Sie eiginet

b3

sich fir alle »taglichen« Gegebenheiten. Die — laut Handbuch — 5§ Leiclhic
werden hier zusemmenfassend besprochen.

ie zuvor angefiihrten Gege-
D benheiten kann man in fiinf
Gruppen einteilen:
1. Datei- und Directoryaktivititen
2. Diskmanipulationen und Repara-
turen
3. Programmschutz
4. Debug-Arbeiten
5. Diskettentest
Zum Punkt Datei und Directory-
aktivititen werden folgende Funk-
tionen ausgefiihrt:
a) Umbenennen
b) Loschen
c) Wiederherstellen dieser ge-
16schten Dateien
d) GroBe von Dateien feststellen
e) Vergleichen
f) Kopieren zwischen verschiede-
nen Laufwerken
g) Kopieren zwischen Usermnum-
mem
h) Schreibschutz setzen fiir Dateien
i) Autheben des Schreibschutzes
j) Dateinamen als systemeigen er-
klaren (nicht sichtbar mit sDIR«}
lg) Systemprogrammschutz aufhe-
en
1) Starten von Programmen
m) Starten von bestimmten Spei-
cherbereichen
n) Einloggen von Disketten (Reset)
Zu Punkt 2 — Diskmanipulationen
und Reparaturen:
a) Laden von Dateien
b) Wegschreiben von Dateien
c) Laufwerkstatistiken
d) Laufwerkstest
e) CP/M-Gruppen listen fiir eine
Datei

f) Gruppendaten auf dem Bild-
schirm anzeigen (in ASCII und
HEX)

g) Gruppendaten in den Speicher
lesen und auf die Disk schreiben
h) Sektor- und Spurdaten auf dem
Bildschirm anzeigen (in ASCII und
HEX)

i) Sektor- und Spurdaten in den
Speicher lesen und auf die Disk
schreiben

j) Programme und Daten von der
Disk lesen und auf dem Bildschirm
anzeigen (in ASCII und HEX)

k) Markieren von Dateinamen zum
Beispiel zum gemeinsamen Kopie-
ren (ohne Umbenennung)

1) Sortieren des »DIRECTORIESe
nach bestimmten Kriterien

Zu Punkt 3 — Dateischutz:

a) Bestimmen von Dateien, die nur
mit Schliisselworten bearbeitet
werden kénnen

b) Dateien als »nur zu lesen« kenn-
zeichnen '
c) Lesen und Schreiben erlauben

Zu Punkt 4 — Debug-Arbeiten:

a) Speicherinhalt anzeigen und er-
setzen (in HEX, ASCI], BINAR)

b) Speicherbereiche vergleichen
c) Speicher »xdumpens

d) Speicher mit einem bestimmten
Byte fiillen .

e) Speicherzonen verschieben

f) Bytemuster im Speicher suchen
g) Ausfithren von im Speicher be-
findlichen Maschinencoderoutinen

Zu Punkt 5 — Diskettentest:

a) Testen der Diskette auf fehler-

hafte Sektoren, Reparieren dieser
Stelle(n) oder Ablegen in einer
Sammeldatei, um sie von der Be-
nutzung auszuschlieBen

Zu diesen Punkten kommen noch
zwei weitere hinzu. So gibt es fiir
den Umgang mit POWER noch
a) HELP (Ausdruck von POWER-
Befehlen)

b) EXIT (Riickkehr zu CP/M)

¢) LOG (Programmparameter)

d) SPEED (Geschwindigkeit, mit
der Daten auf dem Bildschirm »ge-
bléattert werden)

Vier weitere (USER] bis USER4)
sind vorbereitet, aber noch nicht
belegt. Hier koénnen Benutzerwiin-
sche verwirklicht werden.

Der Umfang der obigen Samm-
lung zeigt, daB sich hier mehrere
Programme, die sonst einzeln auf-
gerufen werden muften, alle unter
einem sHut« befinden. Dies erleich-
tert betrdchtlich die Arbeit. Man
muB sich nur auf die Einarbeitung
in ein Programm konzentrieren. So
gibt es zumn Beispiel! fiir die »wilden
Karten« unter CP/M eine verein-
fachte Sequenz, statt *.* ist es mog-
lich, nur ** einzugeben, was eine
Erleichterung gegeniiber der Ein-
gabe »Shift Stern-Punkt-Shift-Stern«
darstellt. Einige Befehle sind auch
schon durch CP/M und dessen
Dienstprogramme bekannt, jedoch
wurden sie aus dem Verband
(STAT — hier die Befehle DISK,
SETDIR, SETSYS, SETRO, SETWR,
SIZE, STAT oder PIP — COPY) her-
ausgelost und einzeln verwendet.

Den groBen Pluspunkt stellt jedoch
ein Meniisystem dar, da8 das Ar-
beiten mit diesem Programm zu ei-
ner wahren Freude fiir eilige Be-
nutzer macht. Anstelle von achtstel-
ligen Programmnamen wird die
Eingabe von nur ein, zwei oder
hochstenfalls drei Ziffern benétigt.
So wird zum Beispiel ein einfaches,
selektiertes Kopieren mdglich, oh-
ne wie bereits gesagt, lange Buch-
stabenkolonnen eintippen zu miis-
sen, das gleiche gilt fiir den Lésch-
vorgang, das Ausdrucken von Da-
teien auf dem Bildschirm, wobei
einzelne Dateien nur angedruckt
werden kénnen und nach Eingabe
eines ! Ks (dieses Zeichen kann
auf ein gewiinschtes geandert
werden), die nachste aufgerufen
wird. Es gilt weiterhin fiir den Ver-
gleich mehrerer Dateien, Neube-
nennung von Dateien, Kennzeich-
nen von Bits in Dateinamen zum se-
lektierten Kopieren, Schreibschutz
von Dateien, AusschlieBen von der
Darstellung von Dateinamen beim
»DIRe-Befehl, GréBenfeststellung
von Dateien, Transfer zwischen
verschiedenen Benutzernummern.
In Bild 1 sehen Sie ein Beispiel die-
ser Meniiarchitektur.

Der Programmname XDIR.COM
ist mit einem Stern versehen. Dies
kennzeichnet eine »nur lese«Datei.
Nun noch ein Beispiel fiir eine
Ubertragung von einem Benutzer-
bereich in einen anderen. Mit dem
Befeh! XUSER wird der Transfer in
einen anderen Bereich eingeleitet
(Bild 2).

A)POWER

POWER 3.03 on CP/M 2.2

In dem letzten Beispiel wird noch
einmal die Frage gestellt, ob ko-
piert oder transferiert werden soll.
Der Unterschied besteht darin, daB
"M" nur den Namen in das jeweili-
ge »DIRECTORY« eintragt, die Da-
tei aber nicht kopiert wird. Bei ei-
ner Kopie wiirde die gesamte Datei
auf der Diskette dupliziert werden!
Das U hinter »DIR« ist der Code fiir
die Darstellung aller Benutzerbe-
reichseintrdge in das »DIRECTO-
RYe«. Durch Hinzufiigen eines X
konnen auch die Benutzerbereiche
auf anderen, bis dahin angespro-
chenen Disketten-Laufwerken an-
gezeigt werden. Da es fiir die mei-
sten Befehle Schliissel dieser Art
gibt, ergeben sich mehr als »nur«
die oben erwihnten 55 Befehle. Zu-
sétzlich zu diesen gibt es noch eine
Datei, die die Programmsteuerung
iibernimmt. Der Inhalt kann mit ei-
nem >»LOGeBefehl sichtbar ge-
macht werden. Die in dieser Datei
vorhandenen Parameter kann man
immer &ndern, wenn das Power-
Zeichen vorhanden ist (A0=):

— so kann hier bestimmt werden,
ob beim Kopieren die auf dem Ziel-
laufwerk vorhandene Datei auf den
Typ .BAK umbenannt, iiberschrie-
ben oder ibersprungen werden
soll oder die Abfrage der genann-
ten Moglichkeiten in dem Fall
selbst durchgefiihrt werden soli

— in wieviele Spalten seitenweise
umgebléttert wird

— ob Original und Backup nach
dem Kopieren markiert werden
sollen

Bild 1. Beispiel
fiar die Meniiarchitektur

Copyright (c) 1981, 1982 by PAVEL BREDER
All rights reserved. 01/03/83

AO=DIR

AO: 1= POWER .COM | 2= RESOURCE.COM | 3= SDIR .cox
AC: 4= SURVEY .COM | S= SWEEP37 .COM | 6= SPOOL .COM
AC: S= XDIR .COM»

AO=XUSER 3

AO-3=COPY

AOQ: i= POWER .COM | 2= RESOURCE.COM | 3= SDIR .COMX
AO: 4= SURVEY .COM |- S=SWEEP37 .COXK I 6= SPOOL .COM
AO: Ss XDIR .COM»

select? 6

destination drive :A Bild 2. Beispiel ,ﬁ' eine
(Clopy or (M)ove:M rtragung mit dem
AO:=A:SPOOL  .COM Befehl! XUSER

AO:=DIR (U

AO: 1= POWER .COM | 2= RESOURCE.COM & 3= SDIR .COoM
AD: 4= SURVEY .COM | S= SWEEP37 .COX | 6= SPOOL .CoM
AO: 7= XDIR .COM»

A3: = SPOOL .COM

— kann der Autostart von Power 4§ [«

nach Lauf eines (T)ransient (P)ro-
gramm (A)rea Programms an und
ausgeschaltet werden

— es konnen bestimmte Attribute
bei Systemprogrammen (R/W,
R/0, SYS, DIR) gesetzt werden.

Etliche weitere Hinweise zum
»Zuschneidern« des Programms auf
persénliche Wiinsche findet mamin
dem recht guten und umfangrei-
chen (etwa 123 Seiten) Handbuch
(Kapitel Anpassung = Customiza-
tion), das mit dem Programm gelie-
fert wird. Dort findet man auch die
Erkldrung eines Hilfsprogramms,
das im Lieferumfang von Power
enthalten ist — PWRETOOL. Mit
Hilfe dieses Programms ist es még-
lich, die Befehle umzubenennen,
sie als Funktion zu streichen oder
sie mit einem Schliisselwort zu be-
legen. Zum Beispiel ERA wird in
LOSCHEN umbenannt und mit ei-
nem Schliisselwort versehen. Nun
kann nur derjenige ein Programm
oder eine Datei l6schen, der im Be-
sitz dieses Wortes ist.

Besonders viel Interesse diirfte
die genaue Erklarung, wie man ei-
ne zerstorte Diskette (BAD SEC-
TOR Meldung) wieder brauchbar
macht, finden. Auch Tips, wie man
Daten nach einem Systemcrash ret-
ten, Dateien fiir ein schnelleres La-
den neu organisiert und wie man
Programme modifizieren kann, fin-
det man im Anhang.

Dieses Programm lief auf einem
CP/M-System Version 2.2 einwand-
frei, auf einem System mit Version
1.41 (Icom-Floppy-Disk-System) er-
folgte die Fehlermeldung, daB eine
spitere CP/M-Version vonnéten
sei. Das Handbuch ist leider in Eng-
lisch, das einigen nicht so perfekt
»Computerenglische« sprechenden
Lesern einiges Kopfzerbrechen be-
reiten wird. Storend wirkt sich auch
das Fehlen einer Bildschirmsteue-
rung aus. So werden zum Teil glei-
che Informationen iber den Bild-
schirm geschoben, anstatt nur die
sich andemden Daten neu abzubil-
den.

Dieses umfangreiche Programm
ist leicht bedienbar. Es eignet sich
daher (bis auf Einschrénkungen —
siche vorhergehenden Abschnitt)
fiir den kommerzellen Einsatz, auf
den es gut zugeschnitten werden
kann. Aber auch der Hobbyist,
dem es in erster Linie auf Pro-
grammabarbeitung und weniger
um Betriebssysteminteresse geht,
ist mit dieser Vielfalt von Hilfspro-
grammen sicher gut bedient.

(Axel Pohl)
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DISK DOCTOR

Es kommt alle Nase lang vor, daf3 man irrtiimlich
die falsche Datei Ioscht »ERA* BAK« ist ein
Beispiel, das wohl jeder CP/M-Benutzer kennt.
Bemerkt man den Irrtum sofort nach Ausfiihrung
des Befehls, dann kann Disk Doctor das Inhaltsver-
zeichnis (Directory) der Diskette so verdndern, daf3
die Datei dem Benutzer wieder vollstindig zugang-
lich gemacht wird. Es sollte jedoch bereits an
dieser Stelle bemerkt werden, daf3 durch den
Gebrauch von Disk Doctor unter Umstanden mehr
kaputt gemacht als repariert wird.

Fall Hilfestellung, daB man

das Loéschen erst spater be-
merkt. In diesem Fall ist es jedoch
nicht immer moglich, die ganze Da-
tel zu retten. (Die Griinde hierfiir
liegen beim CP/M-Betriebssystem.
Eine Erklarung wiirde an dieser
Stelle zu weit filhren. Man kann sie
im Disk-Doctor-Handbuch nach-
schlagen.) In Disk Doctor ist ein
»DIR«dhnlicher Befehl vorhanden,
mit dem auch geloschte Dateien an-
gezeigt werden koénnen. Anhand
dieser Liste kann man sich dann
die shervorzaubemswertene« Datei-
en aussuchen. Ein anderes Anwen-
dungsgebiet liegt bei defekten Dis-
ketten. Hier sind mehrere Félle zu
unterscheiden, die alle von Disk
Doctor abgedeckt werden:
— Defekte Sektoren im Directory.
Samtlicher Zugriff auf Dateien wird
hierdurch unmoglich gemacht.
Disk Doctor kann nun ganze Disket-
ten kopieren, indem einfach Sektor
fiir Sektor kopiert wird. Die defek-
ten Sektoren der zu kopierenden
Diskette werden beim Kopieren
einfach iibersprungen.
— Defekte Sektoren in Dateien.
Auch hier kann wieder die gesam-
te Diskette kopiert werden. Mei-
stens reicht es jedoch aus, die noch
lesbaren Sektoren einer Datei auf
eine andere Diskette zu kopieren.
Auch hierfiir steht eine Routine von
Disk Doctor bereit.
— Defekte Sekioren in Bereichen,
die keiner Datei zugeordnet sind.
Beim Anlegen der néchsten Datei
konnte ein Fehler gemeldet wer-
den. Disk Doctor durchsucht die
ganze Diskette nach defekten Sek-
toren und erzeugt dann eine Datei,
in der diese Sektoren sozusagen
gesammelt werden. Falls der Be-
nutzer nun eine neue Datei znieqt,

D isk Doctor bietet auch fiir den

werden die defekten Sektoren von
CP/M automatisch ibersprungen.
In diesem Fall geht kein Byte an In-
Iormatlon verloren.

isk Doctor ist auf verschiede-
nen 5,25-Zoll-Diskettenformaten
und auch auf 8-Zoll-SS-SD-Format
erhaltlich.

Das Handbuch ist hervorragend
— aber nicht aktuell

Das 20seitige englische Hand-
buch ist — von wenigen sachlichen
Fehlern und Schonheitsfehlern ab-
gesehen — hervorragend. Nach ei-
ner kleinen Einfiihrung wird die
Art, wie das CP/M-Betriebssystem
Dateien und Directory handhabt,
ausfiihrlich beschrieben. Aber das
kann man von der Dokumentation
eines Diskettenreparier-Program-
mes ja wohl etwarten. Anschlie-
Bend wird das Installieren von Disk
Doctor auf das Diskettenformat des
Benutzers beschrieben (ein Relikt
aus den Zeiten der CP/M-Version
1.4). Die folgenden Kapitel be-
schreiben den Aufruf von Disk
Doctor und das Arbeiten mit den
fiinf Routinen des Disk Doctors (ge-
nannt»Ward A« bis »Ward Es, siehe
»Anwendungsbereiches). In diesen
Kapiteln wird dem Benutzer auch
ein tiefergehender Einblick in die
Arbeitsweise des CP/M-Betriebs-
systems gegeben, zumindest was
das Verhalten von CP/M im Falle
eines Diskettenfehlers betrifft.

Nun zu den Schonheitsfehlern:
Die sonst iibliche Liste von Dateien
auf der »Distribution-Diskette« fehit.
Man muB sich die Dateinamen aus
dem Kapitel »Installation« heraussu-
chen. Aber auch diese Liste ist
nicht komplett. In einer Datei na-
mens READ.ME wird erlautert, daf

' man das Installieren von Disk Doc-

tor auch einem Programm namens
INSTALL2.COM (ebenfalls auf der

Diskette) iberlassen ' kann.
INSTALL2 sucht sich dann die not-
wendigen Installationsparameter

(Anzahl Sektoren je Track, Anzahl
Tracks je Diskette) aus den ohnehin
schon in CP/M 2.2 vorhandenen
Tabellen heraus.

Femer stehen das Programm
HELP.COM und die Datei HELP
auf der Diskette. Beide Dateien
stellen praktisch ein gekirztes
Handbuch auf Diskette dar. (Die
Ausgabegeschwindigkeit von
HELP.COM ist so gewahit, daB ein
altersschwacher Femschreiber
keine Probleme beim Mitprotokol-
lieren bekommt.) Von diesen Datei-
en steht im Handbuch kein Wort.
Mit anderen Worten: Das Hand-
buch ist seit einiger Zeit nicht mehr
iiberarbeitet worden.

Die gravierendste Unannehm-
lichkeit sei zuerst genannt: Besitzt
man nur ein einziges Diskettenlauf-
werk, dann sollte man sich den
Disk Doctor erst gar nicht kaufen.
Selbst fiir das Installieren werden
zwei Laufwerke benétigt. Abhilfe
koénnte allerdings ein (irgendwie zu
beschaffendes) Programm schaf-
fen, das es gestattet, ein einziges
Laufwerk so zu verwenden, als hét-
te man zwei oder vier (man wird da-
durch im wahrsten Sinne des Wor-
tes zum Disk-Jockey). Ein anderer
Weg, Disk Doctor mit nur einem
Laufwerk zum Laufen zu bringen,
besteht darin, im Programmcode
herumzufummeln. In diesen Fallen
lohnt sich vielleicht der Kauf von
Disk Doctor doch noch.

Ein weiterer Kritikpunkt ist die
Notwendigkeit, Disk Doctor iiber-
haupt zu installieren. In einem An-
hang werden die Parameter fiir die
wichtigsten Formate angegeben.
Trotzdem kann der Benutzer Fehler
machen, wenn er nicht INSTALL2
verwendet. AuBerdem ist man ir-
gendwie auf halbem Weg stehen-
geblieben: Der Installierungsteil
hatte genausogut in DOCTOR.COM
eingebaut werden kénnen. (Vor
der Verwendung des Formates 8
Zoll, 512-Byte-Sektoren sollte man
sich hiiten. In diesem Fall meint
Disk Doctor, die Diskette habe nur
76 statt 77 Tracks. Der Fehler tritt
auch bei Verwendung von INSTALL
2.COM auf))

Die Behauptung, CP/M speiche-
re die Directory-Eintrédge einer Da-
tei immer in aufsteigender Reihen-
folge ab (siehe Handbuch, letzter
Abschnitt Seite 14), ist schlichtweg
falsch. Dies ist zwar normalerweise
der Fall, es gibt allerdings auch

Ausnahmen. (Ldschen einer Datei
von einem Texteditor aus, wahrend
man eine andere Datei bearbeitet.)
Diesem Irrtum sind aber auch
schon andere Utilities zum Opfer
gefallen, hauptsachlich Directory-
Sortierprogramme. Infolgedessen
verweigert Disk Doctor unter Um-
standen das sUn-ERAsen« von Da-
teien, die noch vollkommen intakt
sind.

Hat man haufiger mit defekten

Disketten zu tun (ohne, daB der
Fehler beim Laufwerk liegt), so ist
Disk Doctor bestimmt ein gutes
Hilfsmittel, Dateien zumindest teil-
weise zu retten.

Falls die Hauptanwendung von
DISK DOCTOR darin liegen sollte,
»ERA« riickgéngig zu machen oder
defekte Sektoren auf der Diskette
zu suchen, so ist einem systemer-
fahrenen Benutzer wahrscheinlich
eher mit den kostenlosen — da Pu-

blic Domain — Programmen DIS-
KUTIL, RECOVER, RECLAIM, UN-
ERASE, FINDBAD und so weiter
geholfen. Dem reinen CP/M-An-
wender jedoch ist mit Disk Doctor
ein kompaktes sowie leicht ver-
standliches und anwendbares Prg;
gramm gegeben. Es nimmt ihm
vielleicht auch ein wenig die Angst,
durch eigene Fehler grofe Dateien
zu verlieren.

(Joachim Schafer)

System-Checker und
Diagnostics-i

Computer sind komplizierte Maschinen. Fehler,
besonders solche sporadischer Natur, sind schwer
aufzuspiiren. Unter Umstdnden aber kann sich der
Computer selbst diagnostizieren. Hier werden die
beiden System-Testprogramme »Diagmostics-ll« und
»System-Checker« vorgestellt. System-Checker ist
eine abgemagerte Version von »Diagnostics ll«.

Diagnostics-Il bestehen aus
mehreren Programmen. Jedes
einzelne testet einen bestimmten
Bereich der Hardware:
— Speicher,
— CPU,
— Disketten-Laufwerke (nicht die
Disketten selber),
— Terminal (nur die Ausgabe, nicht
die Eingabe) und
— Drucker.

Ich werde nun im folgenden die
Art und Weise beschreiben, wie
Diagnostics-II die einzelnen Kom-
ponenten testet. Die Unterschiede
zwischen System-Checker und
Diagnostics-II werden am Ende ei-
nes jeden Abschnitts aufgefiihrt.

s owohl System-Checker alsauch

O Speicher
Es gibt vier Testarten:

— Der »Quick-Test« schreibt den
Speicher voller Nullen oder OFFH-
Bytes. Er testet also nur, ob sich je-
des Bit setzen und riicksetzen laft.
— Der »Walking Bit Test« schreibt
den zu testenden Speicherbereich
voller Nullen und sschiebt« ein ein-
zelnes Bit mit Wert »l« durch den
Speicherbereich. Durch diesen
Test koénnen AdreRdecodierungs-
fehler und sUbersprecher« zwi-
schen einzelnen Bits ausfindig ge-
macht werden.

— Der »Burn-In Test« soll testen, ob
dynamische Speicherchips gegen
»Einbrennen« von Bits resistent
sind.
— Der sSpeed Teste soll Auskunft
dariiber geben, ob der Prozessor
mit maximaler Geschwindigkeit ar-
beitet, oder ob er auf langsame
RAMs warten muB.

Der zu testende Speicherbereich
148t sich jeweils angeben.

Mit System-Checker ist nur der
»Quick Test« durchfithrbar.

OCPU

Dieser Test stellt fest, ob der im
Computer verwendete Prozessor
ein 280 oder ein 8080 beziehungs-
weise 8085 ist. Einige kleinere Test-
routinen prifen, ob der Prozessor
die wichtigsten Befehle noch aus-
fihren kann. Auftretende Fehler
werden nur bei Diagnostics-Il mit
recht ausfiihrlichen Fehlermeldun-
gen gemeldet.

System-Checker testet nicht ganz
so viele CPU-Befehle wie Diagno-
stics-I1. Auch werden keine Fehler-
meldungen abgegeben.

O Disketten-Laufwerk

Getestet wird, ob sich der
Schreib-/Lesekop! einwandfrei po-
sitionieren 1aft und ob Lese-
und/oder Schreiboperationen feh-
lerdrei ausgefiihrt werden.

Bei Diagnostics-1l kann der Be-
nutzer den Testablauf steuern (zum
Beispiel durch Angabe der zu te-
stenden Sektoren). Bei System-
Checker hat der Benutzer keine
EinfluBmoglichkeit.

0O Terminal

Dieser Test »zeigt jedes druckba-
re Zeichen in jeder Bildschirmposi-
tion«. Dies ist der bekannte Test,
bei dem die Zeichen auf dem Bild-
schirm ein diagonales Muster bil-
den. Falls der Bildschirm es er-
laubt, werden direkte Cursor-Posi-
tionierung und andere Spezialfunk-
tionen (inverses Schriftbild und so
weiter) getestet. Dazu muB das
Testprogramm erst installiert vzer-
den. Dies wird jedoch vom Testpro-
gramm auf Wunsch durchgefihrt
und ist im Handbuch sehr ausfiihr-
lich beschrieben.

Bei dieser Testroutine unterschei-
den sich System-Checker und Dia-
gnostic-II nicht.

0 Drucker

Auch hier wird ein Diagonalmu-
ster gedruckt. Besitzer von Typen-
raddruckern kénnen sogar Vor-
und Riickwartsdruck, hoch- und
tiefgestellten Druck und einiges
mehr testen.

Auch hier gibt es keinen Unter-
schied zwischen System-Checker
und Diagnostics-II.

Abgesehen von Umfang und
Komfort der Testroutinen unter-
scheiden sich System-Checker und
Diagnostics-I! auch in der Art des
Aufrufes: System-Checker wird mit
dem Speichertest-Programmm ge-
startet. Ist der Speicher getestet,
wird automatisch das nachste Test-
programm von der Diskette nach-
geladen und ausgefiihrt.

Bei Diagnostics-ll muB jede
Testroutine einzeln aufgerufen wer-
den. Hierbei ist dann allerdings
auch die Angabe der Testparame-
ter als »Command-String« mogtich.
Ferner besteht die Méglichkeit, al-
le Testprogramme durch SUBMIT
ausfithren zu lassen.

HEFT
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Das Diagnostic-ll-Handbuch um-
38 Seiten, das System-
Checker-Handbuch 18 Seiten so-
wie ein Sseitiges Glossar, in dem
die wichtigsten Begriffe des Com-
puters aufgefiihrt sind. Beide Hand-
biicher sind in Englisch. Die Test-
routinen werden sehr ausfihrlich
beschrieben, und es diirften keine
MiBverstandnisse aufkommen.
Diagnostics-1I bietet neben den
oben genannten Testroutinen noch
zwel weitere wichtige Programme:
Ein Schnelltest fiir die wichtigsten
Systemkomponenten und ein Pro-
gramm, das beim Justieren des
Schreib-/Lesekopfes von Disket-
tenlaufwerken gute Dienste tut.
Die  Diagnostic-II-Testroutinen
schreiben auf Wunsch die auftre-
tenden Fehlermeldungen in eine
Datei DIAG-LOG. (Sehr angenehm
im Zusammenhang mit SUBMINT.)
Falls beim Disktest Fehler auftre-
ten. so kann Diagnostic-II diejeni-

gen Ein-/Ausgabeports oder Spei-
cherstellen »dumpen«, die dem
Floppy-Controller zugeordnet sind.

Der Speichentest von Diagnostic-
1I kann auch Speicherbereiche te-
sten, die in emner anderen 64-K-
Bank liegen.

Angaben iber den Zeitbedarf
der Testroutinen werden zwar bei
Diagnostics-II gemacht, sind jedoch
viel zu pauschal, um aussagefahig
zu sein. (Mein 2,106-MHz-280
braucht 112 Sekunden fiir einen
Test, der mit einer Minute veran-
schiagt ist). Fir System-Checker
gilt dasselbe.

Falls die Hardware fehlerhaft ist
und die Fehler von System-
Checker oder Diagnostics-l er-
kannt werden, so kann der Benut-
zer mit den System-Checker-Feh-
lermeldungen (sofern sie {iber-
haupt ausgegeben werden) kaum
etwas anfangen. Die Diagnostics-II-
Fehlermeldungen lassen schon

eher auf die genaue Fehlerursache
schliefen.

Benutzer, die ihre HardWare fur
fehlerfrei halten, sich dies aber be-
stitigen lassen wollen, sind wahr-
scheinlich mit dem billigeren Sy-
stem-Checker besser bedient. (Ob-

Zusammenfassung

wohl der »Quick-Test« meiner Mei-
nung nach nur sehr grobe Fehler
feststellt). Legt man jedoch Wert
auf hilfreiche Fehlermeldungen,
dann solite man sich fiir Diagno-
stics-II entscheiden.

Diagnostics-11 ist woh! ein Lecker-
bissen fiir Hobby-Reparateure, die
ofter einmal den Mikrocomputer ih-
rer Bekannten nachsehen miissen.
Denn ein einzelner Benutzer kann
die Moglichkeiten gar nicht ausrei-
zen.

(Joachim Schafer)
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CP/M bietet, in einfacherer Form als MP/M, die Méglichkeit, in verschiede-
nen, sogenannten »User«-Bereichen zu arbeiten, beziehungsweise das »Directo-
ry« in verschiedene Unterteilungen zu gliedern. So kann man zum Beispiel
Hilfsprogramme wie PIP, STAT, (Z)SID, Kopierprogramme und so weiter im Be-
nutzerbereich 0 ablegen; Sprachen — wie Basic, Pascal, Pilot und andere mehr
im Bereich I und Textverwaltung im Bereich 2. Jedoch wird man in allen Be-
reichen die Programme PIP und eventuell STAT benotigen. Kopiert man diese
nun in die »USER«-Bereiche hinein, so belegen sie jedesmal weiteren Speicher-
platz auf der Diskette. Diesem Ubel hilft Extend ab. »Bitfreaks« werden sicher-
lich die gefahrliche Methode der »Directory«-Manipulation kennen, aber auch
diesen erleichtert Extend das Arbeiten.

ne normale (COM)mand Datei.
Statt sich jedoch auf den An-
fang der (T)ransient (P)rogramnm
(A)rea (J00H) zu laden, errechnet
das Programm seinen Speicher-
platz, indem es vom Anfang des
(C)onsole (Command (P)rocessors
seine Lange subtrahiert. Dort oben
lagert es sich ein und verandert an-
schhieBend die Einsprungadressen
ins CP/M. AuRerdem werden die
arameter verandert, die die Lan-
ge der TPA angeben. Da die Gro-
Be von Extend nur 2,5 KByte be-
tragt, 1st die Verkleinerung zu ver-
nachlassigen. Damit ist das Pro-
gramm resident geworden. Um zu

E xtend wird aufgerufen wie ei-

vermeiden, daB es durch andere
Programme, die sich ebenfalls dort
oben einlagern (DDT, (Z)SID, DES-
POOL, XSUB und die »SMARTe
Pregramme »rausgeschmissenc«
wird, bedienen Sie sich am besten
des »AUTOLOADeFeatures von
CP/M. Hierdurch wird direkt nach
dem sbooten« des Systems Extend
geladen. Nachdem die Kontrolle an
das CP/M zuriickgegeben wurde,
meldet sich der CCP jetzt statt mit
dem iiblichen »A)« mit »0A)«. Wech-
selt man die sUserNummer, &n-
dert sich zum Beispiel »0A)« zu 2A)«.
Nun ist es méglich, Programme,
welche sich in der User-Nummer 0
befindet, von anderen Bereichen

aufzurufen. Eine Einschrankung bil-
det jedoch die Tatsache, daB dies
nur fiir die Kommandoausfiihrung
durch den CCP gilt. Benutzerpro-
gramme konnen diesen Effekt nicht
nutzen, sie konnen nur Programme
oder Overlays aufrufen, die sich in
dem jewelligen Benutzerbereich
befinden.

Hier einige Beispiele fiir das Auf-
rufen von Programmen-
3A)PIP

PIP wird zuerst in der jetzigen Be-
nutzernummer 3 gesucht, anschlie-
Bend unter 0.
3B)A:STAT

STAT wird in der Benutzernum-
mer 3 auf dem Laufwerk A: ge-

sucht, und wenn es da nicht gefun-
den wird, auf Benutzer 0.
3B)ZSID

Hier beginnt die Suche auf Benut-
zer 3, Laufwerk B:, danach Benut-
zer 0, Laufwerk B: und als letztes
Benutzer 0, Laufwerk A:.

CCP darf bei Warmboot nicht
nachgeladen werden

Die Modifikation des CP/Ms
durch Extend hat auch noch eine
andere Nebenwirkung: Zu einer
Warmbootsequenz gehort der Re-
set der BDOS-Parameter (FCB
Adresse, DMA-Adresse und die
Riickkehr zu Laufwerk A als Be-

zugslaufwerk) sowie das Laden des
CCP von den Systemspuren der
Diskette. Diese letzte Ladefunktion
wird durch das Vorhandensein von
Extend unterbunden. Man mu8
hier also bei einigen Programmen
vorsichtig sein, die den Speicher-
platz vom CCP belegen. Die Ge-
fahr der Benutzung des CCP-RAMs
wird jedoch heute im Zeitalter der

48- bis 64-KByte-Computer relativ |-

gering sein. Frither, mit 24 bis 32
XByte war sie jedoch oft notwendig.
Um den CCP und Extend dann wie-
der zu laden, ist ein Systemreset
notwendig. Ein Systemcoldboot ist
dann auch der notwendige Weg,
um »Extend« zu entfernen.

Durch den EinfluB von sExtend«
auf den CCP ist es nicht mehr mog-
lich, ein CP/M-Hilfspregramm —
XSUB — zu benutzen. Anstelle des-
sen gehort eine neue Routine —
FBNSUB — zum Lieferumfang. Die-
se wird in gewchnter Weise wie
XSUB aufgerufen, das heift es wird
als erstes Argument in einer Sub-
mitdatei aufgefiihrt.

Da Extend transparent fir den
Benutzer ablauft, also nicht interak-
tiv, ist seine Benutzung innerhalb
von wenigen Minuten gelemt. Drei
Seiten Begleitdokumentation ge-
ben eine kurze Einfihrung in die
Funktion und Handhabung des Pro-
gramms. (Axel Pohl)

Miciesiic?

fiir CP/M-Gourmets
genau das richtige

Keine Frage, ohne CP/M wére die Mikrocomputer-
welt heute nicht des, was sie ist. CP/M gab dern
Softwerehdusern die Moglichkeit, Programme fiir
eine breite Masse von Benutzern zu schreiben. Und
langsam wurden auch andere Betriebssysteme be-

kannt

— daruater Unix, das hauptsédchlich auf Mini-

rechnem lduft. Dann kam man auf die Idee, die
Benutzerschnittstelle von Unix auf CP/M zu liber-
tregen. Eine Sammlung von diesen iibertragenen
Routinen stelit Microshell dar.

sole {C)ommand (P)rocessor
von CP/M. Es lagert sich un-
terhalb von dem CCP ein und ver-
dndert die Einsprungadresse
000SH und die GroBe der zur Ver-
fiigung stehenden (T)ransient (P)ro-
gram (A)rea (um 8 KByte reduzient).
Nun zu den Funktionen von Mi-
croshell. Man kann sie in drei
Gruppen aufteilen:
1. Umleitung von Ausgabedaten
(Datersichtgerat und Drucker) auf
die Diskette, Eingaben fir Pro-
gramme werden statt vom Daten-
sichtgerat von einer Diskettendatei
angefordert  (ghnlich  CP/Ms

M icroshell ersetzt den (C)on-

SUBMIT- und XSUB-Programmen).
2. »PIPELINE« Verarbeitungsstruk-
tur, das heit Ausgaben des einen
Programms dienen als Eingabepa-
rameter fiir das nachste. Dessen
Ausgaben werden wiederum von
einern vierten Programm: verarbei-
tet und so weiter.

3. SHELL- oder COMMAND-Datei-
en steuern die Abarbeitung von
zum Beispiel Dienstprogrammen
(Backup von Dateien, die seit dem
letzten Backup neu beschrieben
wurden, oder Modifizierung von
Texten, ohne den Editor oder das
Textverarbeitungsprogramm  auf-
zurufen).

Unter Microshell sind solche
Kommandos wie DIR, ERA, SAVE,
TYPE, REN, USER also alle CP/M-
eigenen Kommandos, weiterhin
giiltig. Hier einige Beispiele fiir die
Umleitung von Daten:

B(ODIR > > + SAMMELDIR

Das Directory wird zu den bereits
in der Datei »SAMMLDIR« siehen-
den Daten hinzugefiigt, dies wird
durch die Verdoppelung von »>«
erreicht.

B(O)Dir «+ SAMMLDIR

Zu der obigen Funktion der Um-
leitung kommt hier noch die Dar-
stellung auf dem Bildschirm hinzu.
Aber nicht nur in der Umleitung
von Datenausgeben zur Disketie
fiir Drucker oder Bildschirm, das
zusatzliche Echc auf dem Bild-
schirm, sondem auch die Anord-
nung mehrerer Befehle in einer
Zeile stellen die Besonderheit von
Microshell dar.

Der zweite Punkt, das spipeli-
nings, kann auf einem CP/M-Sy-
stem nur simuliert werden (es ent-
steht eine Zwischendatei) Unix ar-
beitet diese Prozesse parallel ab
(chne Datei).

Als wesentlichstes Feature bietet
Microshell eben die SHELL-Verar-
beitung. Diese SHELI-DATEIEN
(vielleicht besser Programme) fiih-
ren viele Stancardfunktionen in ei-
nem wesentlich komplexeren Rah-
men aus als SUBMIT/XSUB. So gibt
es zum Beispiel die Maglichkeit,
Dateien und Procgramme im gesam-
ten Disksystem suchen zu lassen
(dieser Weg wird vom Benutzer
tber eine Datei bestimmt), SHELL-
Dateien lassen sich gegenseitig
verkniipfen (nesting), Argumente

52



53

ZEICHEN BEDEUTUNG BEISPIEL ZEICHEN BEDEUTUNG BEISPIEL
> Ausgabenumleitung stat > dateiname : Kommandos in ei-  dir *.com;era *.bak
vom Bildschirm ner Befehlszeile
>* Ausgabenumleitung pip lst:_- Datei >* trennen
v?m Drucker . pridatei e behandelt den Text echo "dies wiire ein
< Eingangsumleitung ed text.txt <korrek- innerhalb der An-  argument”
tur fihrungszeichen als
1 leitet Ausgaben ei- IDatei 1 IDatei 2 ein Char.
nes Bgfehls . $ gleiche Verarbei- copieren bak ;aufruf
als Eingaben an stat ** | pip tung wie bei pip b:=a*.$1 ;datei
den nichsten Ist: =con: SUBMIT/XSUB- pip b:=a:*bak ;aus-
1 "1" dieses Zeichen 1C oder !¢ wird Argumentersatz n
verindert den fol-  ASCII Wert 03 —n —U erlaubt ohne Kon-  A(0) —U
genden Buchstaben vertierung die Wei- A(0)echo kleinbuch-
zum ASCII-Kontroll- tergabe von Klein-  staben <RETURN>
zeichen buchstaben Kleinbuchstaben
: als erstes Zeichen  :so wird kommen- +v +V gibt Echo von allen A(0) +V
H wird es als Kom tiert Kommandos vor der 16schen test spiel
mentar interpretiert ;oder so auch Ausfiihrung era test.com
+ Echo der Umleitung Datei 1 I+ Datei 2 o spiel.cor
erscheint auf dem  stat *.* —x —X Riickkehr zu CP/M  A(0) —x
Bildschirm > +Dateiname A>
- bei Abfrage des Datei 1 I — Datei 2
Konsoleingangs-
Status ="Zeichen
erhalten” Einige Funktionen von Microshell

kénnen beim Aufruf von SHELLs
auch nicht belegt werden, MICRO-
SHELL gewihrleistet trotzdem ein-
wandfreie Funktion. Unter SUBMIT
wiirde folgendes Beispiel eine Feh-
lermeldung auslésen:
Submitdatei:
DIR $1.COM
ERA $1.BAK
PIP $2.ASM = $3.ASM,B:$4.ASM
Befehlszeile:
SUBMIT CLEAN MIC MAC MUC
Hier fehlt das vierte Argument.
Die Fehlermeldung sDatei nicht ge-
funden« wire unausweichlich.
Hier gibt es unzahlige Méglich-
keiten, in einer Art Programmier-
sprache, die Elemente wie
GOTO

IF ... THEN

IFF (F=FILE).. THEN

RETURN (CONDITION)
enthalt den ProgrammfluB zu steu-
ern. So gibt es insgesamt 33 Vari-
blen

numerisch %A - %G

String %AS$ - %G$
sowie die von SUBMIT bekannten
Ubergabeparameter

$0 - $18

Hierbei ist $0 fiir die Shelldatei
reserviert. Es kénnen also noch
weiltere 17 Argumente an die auf-
gerufene Shelldatei iibergeben
werden. Zu der Stringfunktion ist
noch zu sagen, das eine Anweisung
exizien, die ein Léschen der in den

Zeichenketten vorhandenen Werte
vornimmt (%clear).

In der Tabelle sind einige Funk-
tionen von Microshell aufgelistet.

Die Tabelle ist nicht vollstiandig,
aber sie gibt schon einen Eindruck
von der Leistungsfihigkeit von Mi-
croshell.

Ein Beispiel, welches die Anwen-
dung solcher Anweisungen wieder
spiegelt, ist gine Schleife. Mit ei-
nem Texteditor oder iiber die di-
rekte Eingabe in eine Datei unter
Zuhilfenahme von PIPTEST.SUB=
CON: (LINEFEED muB nach dem
ICR] extra eingegeben werden !)
wiirde wie folgt aufgebaut werden:
:Beispiel fiir die Anweisungen
;Kommentar, %Label, %getchar,
;Terminaldirekteingabe $T,
:numerische und Stringvariable,
:%if .. then ., %goto

% Schleife
%getchar %a$ < $'1
%B$=%B$ + %AS; %A = %A + |
%if %A =7 then ende
%goto schieife

Da die Eingaben in einer Zeile
bis zu 84 Zeichen lang sein kénnen,
wurde eine recht praktische Edi-
tierroutine implementiert. Sie be-
nutzt Wordstar &hnliche Komman-
dos, was das Erlernen vereinfacht.
Es ergibt sich die Moglichkeit vor-
hergehende Anweisungen ein
zweites Mal auszufiihren.

Viele der verwandten Anweisun-
gen lassen sich auf Benutzerwiin-
sche anpassen. So kann man statt
des Ausdrucks $T (fiir Terminaldi-
rekteingabe) eigene Wiinsche ver-
wirklichen (statt $P vielleicht $DRK,
oder fiir den Aufruf des Editors statt
! ein @). Zu beachten ist nur, daB
Einzelzeichen (! oder @) dann fiir
diese Aufgaben reserviert sind.
Weiter gibt es Definitionsdateien
(zum Beispiel automatische Such-
prozedur) worin die erforderlichen
Parameter definiert werden (wie
viele Laufwerke, Reihenfolge des
Suchvorganges), Echo auf den Bild-
schirm an- und ausschalten, auto-
matisches Einloggen von gewech-
selten Disketten und so weiter. Auf-
gezeigt werden diese Moglichkei-
ten sehr genau in dem mitgeliefer-
ten Handbuch. Dort werden die
einzelnen Anweisungen auch sehr
detailliert besprochen, Tips fiir die
Anpassung gegeben, Fehlermel-
dungen besprochen und Pro-
grammeinsprungadressen angege-
ben, wenn jemand spezielle Pro-
gramme fiir Microshell schreiben
mochte. Leider muB hier noch be-
merkt werden, daB das Handbuch
in Englisch geschrieben ist, was
vielen Lesern eine Erschwernis be-
reiten wird, bis sie endlich die Vor-
ziige dieses hilfreichen Programms
genieBen konnen.

(Axel Pohl)

Computer in den USA

USA. das Land der »hartnickigenc Comppler:
Ein Mann war ldngere Zeit von zu Hause fort und hatte
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s s Resource — ein interaktiver Disassembilcr

CP/M-Disassembler gibt es eigentlich »wie Sand am Meer«: In jedem Debug-
ger ist ein Disassembler-Modul enthalten. Dagegen sind Resource, Disilog und
Revas eigenstindige Programme, die »nur« disassemblieren kénnen.

zen insymbolischer Form (LDA,
3AH = Lade das Register A mit

der Hexzahl »3As«) geschriebene
Maschinenprogramme in Binarzah-
len, wie sie vom Prozessor verstan-
den werden. Disassembler kehren
diesen Vorgang um: Aus dem Pro-
grammcode, wie er in einem
EPROM oder bei einem von Disk
oder Kassette geladenen Pro-
gramm vorliegt, erzeugen sie ein
fir den Menschen lesbares Pro-
gramm in Assembler-Sprache. Lei-
der hat dies aber so seine Tiicken,
denn nicht alles, was in einem Co-
defile vorkommt, sind Maschinen-
befehle — es kénnen zum Beispiel
Texte sein, die vom Programm aus-
gegeben werden, oder irgendwel-
che Daten, die in einer Tabelle fiir
das Programm griffbereit vorlie-
gen. Disassembler konnen das von
sich aus nicht unterscheiden.

»Gewdéhnlichee CP/M-Disassem-
bler verlangen neben dem Namen
einer Programmdatei ( COM-FILE)
die Angabe von Byte- und Text-
Speicherbereichen, bevor der ei-
gentliche Disassembliervorgang
stattfindet. Man kann nun nach e
nem von Murphys Gesetzen sicher
sein, daB man mindestens einen
solchen Speicherbereich iiberse-
hen hat. Ein anderes Gesetz be-
sagt, daB dies erst auffallt, nach-
dem man das bereits disassem-
blierte Programm stundenlang
kommentiert, verbessert oder
sonstwie editiert hat. Es lohnt sich
also nicht, von neuem zu disassem-
bheren, sondern man muf frustriert
in emer Tabelle nachsehen, daB
die Befehle LD CA; LDLE; LD L
ODH den Text »Ok .« gefolgt von ei-
nem CR darstellen. (Dies Beispiel
ist vielleicht ein wenig an den Haa-
rer  herbeigezogen, zeigt aber,
worum es im Prinzip geht.}

Resource dagegen ist ein »inter-
aktivere Disassembler: Man kann
sich ansehen, was passiert, wenn
man einen Speicherbereich ver-
suchsweise als Byte-Speicherbe-
reich definiert anstelie als Pro-
grammcode.

Einige weitere Eigenschaften von
Resource in Stichworten:

Kommentare konnen ber Resour-
ce bereits wahrend des Disassem-

s ogenannte Assembler iiberset-

blierens eingefiigt werden. Sym-
bolnamen anstelle von Adressen
werden automatisch erzeugt. Tex-
te, die langer als acht Byte sind,
werden erkannt. Man kann sich die
Angabe von Text-Bereichen also
sparen. Das Disassemblieren kann
zu jedem beliebigen Zeitpunkt un-
terbrochen und spéter wieder fort-
gesetzt werden. Man kann nach 16-
Bit-Wortern suchen. Anstelle von
Hex-Adressen koénnen auch Sym-
bole angegeben werden.

Steuer-Tabelle

Das »Was wire, wenne ist des-
halb méglich, weil Resource eine
sogenannte Steuertabelle verwen-
det: Jeder Eintrag dieser Tabelle
besteht aus einem AdreBteil und el
nem Byte, das den Disassembler
steuert. Diese Tabelle kann vom
Benutzer jederzeit veréndert wer-
den.

Zum Beispiel: Die Speicherberei-
che 01000102, 012C0147, 014C-
017F enthalten Programmcode, der
Bereich 0103-012B einen Text, der
Bereich 0148-014B zwei Datenwor-
ter. Der Stackbereich des zu unter-
suchenden Programmes liege von
0180-019F. Adressen ab 01A0 kom-
men nicht vor.

Dann sieht die zugehorige Steu-
ertabelle folgendermaBen aus:
0100,1 Instruktion ab Adresse 0100
0103,B Byte-Speicherbereich (*)
012C.I Instruktionen (*)

0148, W Wort-Speicherbereich
014C,] Instruktionen

0180,S Space, das heifit im Assem-
blerfile wird: »DEFS Z0H« gelistet
(20H = 01AO minus 0180)

01AQ.E Ende des Programms

Dabei gibt die Adresse iminer
den Anfang des jeweiligen Berei-
ches an. Der erste Eintrag ist von
Resource vorgegeben, da CP/M-
Programme ab Adresse 0100Hex
gestartet werden. Ab Adresse 0100
ist demnach mindestens eine In-
struktion zu finden. Die beiden mit
(*) gekennzeichneten Eintrdge wur-
den von Resource erzeugt, da ab
Adresse 0103 ein Text steht, der
langer als acht Byte ist. Am Ende
des Textes sschaltet« Resource wie-
der auf Programmcode-Modus um.
Die Programm-Ende-Markierung
erzeugt im Assemblerfile an der

entsprechenden Stelle den Pseudo-
Befehl sEND 0100H«.

Nun kann man zum Beispiel den
Eintrag »014C I« l6schen. Zusétzlich
zu den beiden Woértern ab Adresse
0148 werden nun auch alle Bytes
zwischen 014C und 017F als Worter
gelistet. Indem man die Steuerta-
belle gezielt verandert, kann man
also ein Assemblerfile erhalten,
das von der Struktur her mit dem
Original tibereinstimmt.

Kommentare und Symbole inm
Listing

Die Steuer-Tabelle selber macht
den Komfort von Resource jedoch
nicht allein aus: Mann kan an jede
beliebige Stelle des Listings bereits
beim Disassemblieren Kommenta-
re einfligen. Diese werden sowohl
in der fertigen Assemblerdatei aus-
gedruckt als auch auf dem Bild-
schirm ausgegeben. Zum Spei-
chern der Kommentartexte wird
ein Speicherbereich verwendet,
dessen Beginn der Benutzer selbst
festlegen muf.

Mit dem »Be-Befeh! wird Resour-
ce dazu veranlaft, eine Standard-
symbol-Tabelle zu erzeugen: Jede
Adresse, die als Sprungziel, Unter-
programm-Adresse oder als 16-Bit-
Konstante in einem Ladebefehl ver-
wendet wird, wird in die Symbolta-
belle aufgenommen: Adresse xyzt
— — Symbol sLxyzt«. Zum Beispiel:
Adresse 04FA - — Zeichenreihe
»LO4FA«.

Die Symboltabelle kann jederzeit
vom Benutzer verdndert werden,
Das Symbol »L005C« zum Beispiel
kann in »FCBl« gedndert werden.
Ebenso ist folgende Konstruktion
moglich:

»LO5F 1« — »KONVRT«
»LOSF9¢« —~ »KONVRT«+8

Damit das Disassemblieren zu el-
nem spateren Zeitpunkt fortgesetzt
werden karnn, miissen die Symbol-,
Control- und Kommentar-Tabellen
abgespeichert werden. Eine .ASM-
Datei braucht noch nicht gespei-
chert zu werden, da, wie gesagt,
der Disassembhervorgang noch
nicht beendet 1st Das Erzeugen ei-
ner Assemblerdatei ist demnach
die letzte Taugkett, zu der man Re-
source veranlafit.

Es sollte beachtet werden, da
Resource weder eine Warnung,
noch sonst einen Hinweis ausgibt,
wenn die Tabellen nicht abgespei-
chert wurden.

Resource-Versionen gibt es fiir
folgende Assemblersprachen:
8080: Standard-Intel-Format
Z80 : Standard-Zilog-Format, TDL-
Z80-Format.

Resource wird CP/M-geméB ab
Adresse 0l00H geladen, ver-
schiebt sich jedoch nicht unter das
BDOS, wie man es von DDT her
kennt. Das hat zur Folge, daB man
einen sogenannten Offset angeben
muB. Diese Offset-Adresse wird als
scheinbare »Adresse O« angese-
hen. Das heifit im einzelnen: Das zu
disassemblierende .COM-File wird

ab RAM-Adresse Offset+100H ge-
laden. Von nun ab ist der Offset we-
niger wichtig. Gibt man nun den Be-
fehl sL100« oder D1234s, dann wird
ab wahrer Adresse Offset+100H
gelistet beziehungsweise ab wah-
rer Adresse Offset+1234H ge-
dumpt. Der Offset und Resource
selber werden fiir den Benutzer al-
so wunsichtbare. .
Falls man am Ende einer Sitzung
die Assemblerdatei schreiben will,
erfolgt die Ausgabe sowoh! auf die
Datei als auch auf den Bildschirm.
Dies ist zeitaufwendig. Deshalb
kann man vor jedem Befehl, den
man eintippt, den Buchstaben »Q«
setzen (Quiet-Modus). Die Bild-
schirmausgabe wird unterbunden,
bis man den nachsten Befehl gibt.

Resource besitzt folgende Anwei- [

sungen: ‘

A Suche im angegebenen Bereich
nach Texten (*A«SCII)

B Erzeugen der Standard-Symbol-
tabelle (»Beuilde)

C Control-Tabelle andern

D Dumpen eines Speicherbe-
reichs

E Einfiigen eines Symbols in dieg
Symbuoltabelle

F Finde 16-Bit-Worte

K Symbol l6schen (aKaill)

L Listen eines Speicherbereichs

O Offset angeben

Q Quiet-Modus

R Lesen von Dateien (»Reead)

S Schreiben der Dateien

. Kommentare einfiigen

(Joachim Schafer)

DPRTCH

ist ein bildschirmorientiertes menii--
gesteuertes Hilfsprogramm fiir Flop-

py- und Harddlisksysteme. Es gestatlet die Daten-

sicherung Lei Dateien mit I/0-Ervor, die Weiterbe-

nutzung von Disketten und Haid-Disks mit Hard-Feh-

lern scwvie die Menipulation eines jeden Bytes cuf

ach dem Start von Dpatch mel-
det sich das Programm mit
Menii. Man kann nun eine der
sechs Funktionen durch Eingabe
;ier entsprechenden Ziffer aufru-
en.
1. Disk-Edit-Funktion
2. Datei-Manipulation
3. Reaktivierung einer Datei mit
1/0-Error
4. Disk-Oberflachen-Analyse
5. Reaktivieren einer geldschten
Datei
6. Programmende.

Die oberste Statuszeile nach Auf-
ruf der Disk-Edit-Funktion infor-
miert, welcher Sektor von welchem
Laufwerk gerade in hexadezimaler
und ASCIi-Form dargestellt wird,
wéhrend die letzten beiden Kom-
mandozeilen die méglichen Befeh-
le zur Anwahl eines beliebigen
Sektors auf allen angeschlossenen
Laufwerken das Lesen, Modifizie-
ren und Zuriickschreiben auf die
Diskette oder Platte ermoglichen.
Mit den Kommandos »INe und
»OUTe« kann trackweise fortge-
schritten werden.

Die nicht dokumentierten Kom-
mandos der Version 2.2. erlauben
es, nach bestimmten Stringfolgen
zu suchen (LOCATE, LOCATE
NEXT) und einen kompletten Sek-
tor 1n einem von acht »Sektor-Regi-
stern« zwischenzuspeichern (PUT)

der Dickstte oder Plstte.

und von dort bei Bedarf in einen an-

deren Sektor zuriickzuladen (GET).

Mit CNTRL-P kann der Bild-
schirminhalt jederzeit auf einem an-
geschlossenen Drucker ausgege-
ben werden.

Als nachteilig wurde empfunden,
daB im Disk-Edit-Mode mit den
Kommandos +Sektor und —Sektor
jeweils der physikalische Sektor
um +! verdndert und dargesteilt
wird und nicht unter Beriicksichti-
gung des »Skew-Faktors« die logi-
schen Sektoren. Ein gezieltes Su-
chen, zum Beispiel durch den Be-
reich des Inhaltsverzeichnisses,
wird dadurch erschwert, daB im-
mer sechs Sektoren weitergeschal-
tet werden mubB.

Bei der direkten Dateimanipula-
tion besteht dieser Nachteil jedoch
nicht. Dieses Programmsegment
arbeitet dhnlich wie die Disk-Edit-
Funktion, nur muf hier zu Beginn
der Name der zu analysierenden
Datei eingegeben werden. Im Ge-
gensatz zur Disk-Edit-Funktion, mit
der sich jedes Byte auf einer Dis-
kette oder Platte manipulieren 13t,
ist dies mittels der direkten Datei-
manipulation nur innerhalb der ge-
wahiten Datei moglich.

Dateien, die aufgrund eines 1/0-
Errors nicht mehr lesbar sind, kon-
nen unter Umsténden wieder korri-
giert werden. Zu diesem Zweck

wird die Datei umkopiert und bei
Erreichen des fehlerhaften Sektors
der Lesezyklus so lange wieder-
holt, bis er entweder erfolgreich
abgeschlossen oder vom Anwen-

“der abgebrochen wird. Als Erfah-

rungswert wird im Handbuch ange-
geben, daf nach 40 bis 50 Versu-
chen die Funktion abgebrochen
werden sollte. Bei den Leseversu-
chen wird die Spur, auf der sich
der fehlerhafte Sektor befindet, aus
verschiedenen Richtungen ange-
fahren, in der Hoffnung, so even-
tuell ein gewisses Spiel in der Me-
chanik auszugleichen und den Kopf
exakt so zu positionieren wie beim
Schreibvorgang.

Mittels der »Oberflachenanalyse«
werden BAD RECORDS auige-
spiirt, in einer Datei sBADBLKS« zu-
sammengefaBt und unter der User-
Nummer 31 abgelegt, auf die unter
Standard-CP/M-Kommandos nicht
zugegriffen werden kann. Zwei
Analysefunktionen kénnen ange-
wahlt werden:

1. Zerstérungsfreie Disk-Analyse
2. Test-Pattern-Analyse

Wahrend bei 1. die Diskette nur
gescannt und Fehler aufgespint
werden, werden bei 2. verschiede-
ne Bitmuster geschrieben, gelesen
und verglichen. Hierbei werden
sémtliche Informationen auf der
Diskette zerstért. Dpatch arbeitet in
allen Funktionen fehlerfrei. Die in-
teraktive meniigesteuerte Bedie-
nung ist, insbesondere aufgrund
der guten Dokumentation mit um-
fangreichen Fehlermeldungen, im
Klantext schnell zu beherrschen.
Fiir den ambitionierten Anwender
ist Dpatch sicherlich ein wertvolles
Hilfsmittel.

(Rainer Markgraf)

-~

o4



57

Peter Wollschlaeger

TRS-80/Modell 4:

Kieine

Zipperiein
rasch kurier¢

Der TRS-80/Modell 4 wird serienmaBig mit TRSDOS 6.1 und
einem erweiterten MBasic geliefert. Dieser Software ist durchaus
Lob zu zollen. Doch es gibt nichts, was man nicht besser machen
kann, und so ein paar kleine Zipperiein, die im Programmiererall-
tag manchmal ganz schén zwicken, sind auch hier vorhanden.
Lesen Sie, wie man sie kuriert und einige schiummemde Eigen-
schaften der Software zum Leben erweckt.

Vorab, wir greifen mit Peek und Poke in
das Betriebssystem ein. Einige der
Adressen sind nicht offiziell dokumen-
tiert, andere wurden dem technischen
Manual 1) entnommen, das aber in
Deutschiand (noch) nicht erhiitlich ist.
Theoretisch besteht also die Gefahr, da
sich mit einer neuen Version die inoffi-
ziellen Adressen indern. Die neuen
dann wieder aufzuspiiren, diirfte aber
far findige mc-Leser kein Problem sein.
Auch in [1] sind keine absoluten Adres-
sen zu finden. Dokumentiert sind soge-
nannte SVCs (Supervisor Calls) - ein
neuer Name fiir einen alten (CP/M-)Hut.
Sprich, DOS-Routinen werden iber eine
Funktionsnummer (im A-Register) im-
mer mit RST 28H aufgerufen. Ein SVC
(85H) erbringt im I'Y-Register die Basis-
adresse einer Tabelle, in der diverse Sy-
stemvariable gehalten werden. Bild 1
zeigt die zwei Assembleranweisungen,
die dafiir erforderlich sind. Demonstriert
werden soll aber etwas anderes: Friither

hiitte man einfach, wenn man einen
Wert von der USR-Routine an Basic zu-

| rickgeben wollte, geschrieben:

LD HL,WERT, JP CINT. Jetzt ist fiir CINT
nur noch ein Vektor dokumentiert
(2605H); der Wert muB aber immer noch
inHL stehen. Daherdie Losungab Zeile8.
Niamlich: Wert auf den Stack, HL mit
Adresse von CINT (aus Vektor) laden
und "EX (SP)HL".

Danach steht der Wert in HL und die
Adresse von CINT auf dem Stack, das
folgende RET wirkt als indirekter
Sprung zu CINT. .

In Bild 2, Zeilen 100...130, finden Sie
das Programm noch einmal, diesmal in
einen Basic-Lader eingebunden. Danach
steht die gesuchte Adresse in der Varia-
blen BASE. BASE+ 10 zeigt auf die Ver-
sionsnummer, in diesem Byte steht 61H
fiir ,,6.1“. In Zeile 150/160 finden Sie die
prektische Anwendung. -

Wichtiger ist schon das K-Flag (Key-
board) in BASE+10. Interessant sind

V0001 (UBR-ROUTINE. ERGIBT BASIS DER SYSTEM-FLAGS-TABELLE
V0002

0000 Lo

0002 EF 0QO0A RST
0003 FLES VVOVT PUSH
0003 240726 000Ns LD
0008 E£3 00007 EX
0009 C9 00008 RET
0000 00009 END

000D0 TOTAL ERRORS
I48T1 TEXT AREA BYTES LEFT

AL63H 1SVC TO GEY FLAG-

284 31TABLE BASE -> IY
1y WAL TO KETUKN
HL, (260TH) 1ADR CINT-ROUTING
(BP) (ML 3=~> 8TACK

$VIA CINT => DAsIC

Bild 1. So gibt eine USR-Routine ein Ergebnis an Basic zuriick

Bit 7 (1, wenn noch ein Zeichen im
~Type Ahead Buffer"), Bit 5 (1, wenn
+CAPS locked") und Bit O (Break ge-
driickt). .

CAPS-Taste vom Programm bedient

Wesentlich erscheint dem Autor Bit 5.
Da in String-Variablen sauber zwischen
GroB- und Kleinschrift unterschieden
wird, ist man gezwungen, Antworten auf
Fragen wie ,,Ja oder Nein (J/N)?" so zu
priifen: IF A$="]" OR A$="}" THEN...
ELSEIF A$="N"OR A$="n" THEN...
LiBt man in der Antwort viele Buchsta-
ben und andere Zeichen zu, wird auch
das Testen via ASC miihsam. Deshalb ab
Zeile 180 die Demonstration, wie man
mit Hilfe von ,,Bit 5* die CAPS-Taste im
Programm abfragen und betitigen kann.

Cursor in allen Varianten

Viele Moglichkeiten erdffnet das Video-
Flag. Vorab (Zeilen 350...510) einige
Spiele mit der Uhr. Das Stellen wire
zwar auch iiber einen SYSTEM-Aufruf
méglich, nur muB dazu eine Systemdis-
kette eingelegt sein.

Maégen Sie lieber einen blinkenden oder
stehenden Cursor, hiitten Sie ihn gern
etwas groBer oder kleiner oder ganz un-
sichtbar?

Méachten Sie das alles mischen, um in
Masken bestimmte Stellen herauszuhe-
ben? Kein Problem, in den Zeilen
520...690 werden alle Varianten vorge-
fishrt.

Hardcopy mit einem Befehl

Das Model! 4 erlaubt es, im Direkt-Mo-
dus mit ,,Control Shilt Doppelpunkt”
den Schirmiohalt auf den Drucker zu
kopieren. Per Programm geht das auch,
Sie miissen nur die BS-Routine kennen
(siehe Zeile 730). Sollte es Sie dann st5-
ren, daB anstatt Ihrer mithsam erzeugten
Grafikzeichen nur schnéde Punkte ge-
druckt werden, dann hilft von Basic aus:
SYSTEM"SYSTEM(GRAPHICS)".

Zeile 740 zeigt, wie man die Break-Taste
aus- und einschalten kann, und Zeile
750, ein CLS mit Ready-Meldung, man
weil dann wenigstens, was Sache ist.
Scroll-Protect von maximal sieben Zei-
len ist entgegen anderslautenden Ge-
riichten auch beim Modell 4 méglich.
Offiziell luft das iber SVC OFH, wobei
vor dem Aufrufl das B-Register mit 7 und
C mit der Zeilenzubl zu laden ist, Ist
Ihnen das zu mithsam, so geht das auch
mit cinem Poke-Befchl, wie in Zeile 800
gezeigt. Der etwas umstindliche Aus-
druck dort ist die Kopie der BS-Routine:
LD A,C:AND 7:LD C,A:LD A,(0BFB):
AND F8:0R C.LD (0BFB),A.

LIST-Befehl desaktiviert
oder geheim

Man kann zwar ein Programm iiber die
P-Option schiitzen, nur hat die den
Nachteil, daB jeder Hacker weiB, wie
man sie ausschalten kann. Wenn Sie -
sich nach den Vorschligen ab Zeile 820
Thre Spezialversion schaffen, wird es et-
was schwieriger. Wenn Sie ganz sicher
gehen wollen, miissen Sie allerdings
diese mc-Ausgabe komplett aufkaufen.

Basic-Programm gerettet

Nach einem versehentlichen Ausflugins
DOS (bei SYSTEM Textstring vergessen)
kommen Sie leider nicht mehr ins Basic
zuriick, ohne das Programm dort zu zer-
storen. Abhilfe bringt die Routine in
Bild 3. Der Basic-Teil generiert einen
Cmd-File, so daB Sie dann nur noch
BOLD tippen miissen, und die Welt ist
wieder in Ordnung. Notfalle geht es
auch so: Tippen Sie im DOS: MEMORY-
(GO=X"63DD").

Sie kommen dann auch ins Basic, finden
auch Ihr Programm intakt vor, nur alle
Zeiger sind verbogen, und FRE(0) mel-
det einen freien Speicher von 8.054
Bytes, ulso 3 Bytes und noch ein haibes
Bit oder so. In diesem Falle sollten Sie
1hr Programm sichern und dann Basic
neu laden.

Zeilen duplizieren geht doch

Die kleine Routinc in Bild 4 kostet kein
einziges Byte, sie indert nur den Editor.
Der K-Befeh! ist bekanntlich redundant
(mit Delete geht es auch), weshalb ihm

die Bedeutung KOPIE zugewiesen wur- »

de. Wollen Sie eine Zeile duplizieren, so
holen Sie sie in den Edit-Mode und tip-
pen K. Es erscheint ein ,,?* als Aufforde-

rung, die Nummer der neueu Zeile ein-

zugeben. Sobald das erfolgt ist, wird die
neus Zeile im Edit-Mode angezeigt. Sie
konnen dann <Enter> geben oder die
Zeile gleich editieren, ganz original ko-
piert man ja meistens nicht.

Deutsche Sonderzeichen
auch gedruckt

Sollten Sie auch zu geizig gewesen sein,
sich den Tandy-Drucker zu kaufen und
sich statt dessen mit einem Epson oder
ghnlichem bescheiden, dann haben Sie
ein Problem. Die deutschen Zeichen er-
scheinen zwar auf dem Schirm, bringen
aber auf dem Drucker nur Nonsens. Ab-
hilfe schafft das Programm in Bild 5. Das
ist ein Basic-Lader einmal anders. Die
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u
100
110
120
130
1402

"Die folgende Routine ermittelt die Fesis der Systea-Flags-Tabclle
DATA JE.65,EF.FD,ET.2A, 05,28, ER.CY

FOIK I=0 TO 9:READ As:POLE SHUFESe I VAL (“UH"+AS$) iNEXT

DEF USR=tHIFBS: HASE*USK (O)

130 Ve HEX$IPECK(BASED7))
1506 PRINT"Sio arbeiten unter TRSDOS Varsion “jLEFTS(VS.1) . “RIGHTS(VS. 1)
170

190 "CAPS-Taste

190 'meemasnasn

200 KF=BASE+10: "Keyboard Status Flag

210 ’ Status der CAFS-Taste testen:

220

230

IF PEEK(KF) AND I2 THEN PRINT“CAPS on Uppercase™

ELSE FRINT“CAPS on Lowarcase”
o ¢

250
260
270
280
90
S00-
310
20
330
S40
3%0

370

a9¢

P00 *

910
R0

vzo *

40

*‘CAPS~Taste betdtigen:

POKE KF,PEEK(KF) XOR I2
"Uppercase erzwinqen:

POKE KF,PEEK(KF) OR 32
"Lowercase erzwingen

POKE KF,PEEK(KF) AND 223 .-

*Echtzeit-Unr auf dem Bildschirm
.

VF=BASE+211’ Video Status Flag
‘testen ob Uhr sichtbar oder nicht
.

IF PEEK(VF) AND 16 THEN PRINT“Uhr an® ELSE PRINT“Uhr aus®
"Unr einschelten:

POKE VF,PEEK{VF) OR 16

‘Unr ausschalten:

[ Qe
POKE VF,PEEK(VF) AND 239
‘Unr stellen

INPUT Unrzeit in h.a.s “jH.M.S

POKE 43.5:POKE A6.MPOKE 47, H
PRINT“Ihre 2uiteingabe: "3 TIMES
‘Cursor asndern

‘avesnassnensan

CSA=LHBFF1 ' Adresse des Cursor-Symbols
VFeRARE+211 *VjiAmo Stetus Flag
*Cursor-Syabol tostei./aendern

PRINT“Cursor hat 2.1. Code ", PEEK(CSA) ,HEXS(PEEK(CSA)) ) "H"
INPUT“Cade neues Symbol (hex mit &Hnn) "§Ci POKE CSA,C

REM Code 32 oder 118 macht den Cursor unsichtbar

"temsten ob Cursor blinkt

 ———— — —

IF PEEK(VF) AND 64 THEN PRINT“Cursor stent® ELBE PRINT“Cursor blinkt"
"Cursor auf stenend schalten:

POKE VF,PEEK(VF) OR 64
'Cursor auf blinkend schaltens *
.

POKE VF,PEEK(VF) AND 191

‘Verschiedene Tricke

L

X=3HIAOICALL X3® erzeugt ein “Klick~

X=tHABAICALL X3°' Hardcopy Schira => Drucker

B=BASE+181POKE B,FPEEK(B) XOR 14:° Schaltet Break-Taste aus bzw. wieder an
X=iHTSPICALL X3 ° Wie CLS, ater mit Ready-Prompt

" Die folgende Routine erlaubt, max. 7 Zeilen auf des Schirs zu schitzen
' (Kein Scrollen dieser leilen)

INPUT“Wieviele leilen schitzen (max 7)°32

POKE uHBFB, (PEEK (LHEFB) AND LHF8) OR (2 AND 7)

»

O *Der ausgeschaltete oder geheime LIST-Befehl

in den Adressen LHSI9A  LHI99B LHI99C &HIF9D
"steht ASC von o “s~ “T=+128 LHI3=Token LIST
"mit POKE &HTGPA.ASC(“A") wird aus LIST LAST

‘M1t POKE LHIY9D, 129 wird aus LIST END
‘mit POrE EHI99D, 140 wird aus LIST NEw

‘Wenn @s Sie auch stort, dall im EDIT die ESC-Taste (Shift *) schlecht
‘zu bedienen ist., Jdann legen Sie doch die Funktion aufé Fi, und zwar sos
POKE &H3ESE, 129

.

Bild 2. Eine Sammlung von Tricks: Eingriffe in das Betriebssystem iiber Peek und Poke

ie
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00000 TOTAL ERRORS
4818 TEXT AREA BYTES LEFT

2% *Auérués im TRSDOS: BOLD

30 *
40 DATA CD.EC.7D.CD.B6,42.CT,.DD,63

10 ’Programm generjert einen Cmd-File. Nemes BROLD/CML
20 *Zweck: Ruckkenr von TRSDOS (uber SYSTEM erreicht) zu RASIC.

80 FOR w0 TD 8:READ AS3POKE LHLOO0+I, VAL (“EH"+A) INEXT
60 SYSTEM“DUMP BOLD/CMD: O (SeX’ 6000 ,E=X’ 6008 , TRA=X’ 6000") "

Bild 3. So kann man nach einem Ausflug ins DOS sein Basic-Programm retten

TRS-80, N 4

$4{C) 19035712 FRETCR WOLL SrHLACGER, HILDESHEIM

HONO 1] RG HONM IMITTEN IM [/0-METFR
6000 CDEC7D (1110 STARY CALL TDECH 31LOAD BASIC/OV1

6V0Y CDB642 OuI2u - cAaLL A206H $INIT POINTER

6006 CILDOY OIS0 JP 6DDH 1READY -PROM'T

6000 0U140 END START

Wie Thnen bei allen Programmen aufge-
fallen sein diirfte, wurde nicht mit Mem-
Size ein Speicherbereich fiir die Assem-
blerroutinen geschtitzt. Nun, der Editor-
Patch braucht das nicht, die Routine von
Bild 1 nutzt den VO-Bufier, und die letz-
te Routine schliefllich tummelt sich in
Seite 2. Dort werden die Parameter fiir
die ..Geréte" KI DO usw. eingetragen,
und zwar bis 0237H. Jedes ..User-Devi-
ce" belegt acht Bytes, folglich ist mit
dem ORG auf 0280H noch Platz fiir neun
davon gelassen worden. Meines Erach-
tens kann man auch noch Teile der
Seite 3 benutzen, wieviel, ist reine Ner-

000 3 ZDUP
0o

00004

VOO0
00000 TOTAL EFPORS
34556 TEXT ARER LYTES LEFT

1 "BASIC-Lader 2CUP

F1.CS,C3,. 30.30

ZEILEN DUPLIZIEREN

20 FOR J=0 TO 2%:KEAD AS:POKE LHIDEOQ+I, VAL ("&H"+AS) 1NEXT

Bild 4. Den Editor verindert: Jetzt ist das Duplizieren von Zeilen miglich

OOUOS :DAS EDIT K-¥OMMANDO HEISST JETIT KOPIE

0COQT 1 (L) 1984/3 PETER WOLLSCHLAEGER. HILDESHEIM
s "

3DEO 00010 ORG SDEOH 1PATCH K~-CMD
3DEC SEIF VOG0 LD A"
3DE2 CDAF40 00030 CALL 40RAFH IPRINT **

OO0Z3 $ INPUT NEW LINE-®
IDES 21005F 00040 Lo HL, SFOOH 1USED AS INF BUFFER
SDEB 010005 OIS0 LD BC. QS00H IALLOW MAX 5 CHAR.
SDER JEUV9 (L C gy Lo A9 1SVC LINE INPUT
3DED EF o0v0e0 RST 2BH tCALL BVC @
3DEE 3E60 OO0 LD A 60H $8VC DECHEX CONVERSION
3DFQ EF D lealy RST 28H TRESULT IN BC
IDF1 EDATOEA] (0110 LD (610EH) ,BC $ETORE IN EDIT LINE
SDFS Fi [T roP aF IRILL OLD LINC-8
30F6 CS 3 30 PUBK INEW LINE-8 -)> STACK
SDF 7 CITLIL oA JF JDSDH tEDIT MAIN LOOF

'

10 DATA 3E.3F.CL,AF,40,21,00,5F,01,00,03, 3E,09.EF, 3E. 60,EF,ED, 43, 0E, 61,

vensache. Das Problem: Ab 0380H
wichst thoen ein Stack entgegen, der
allerdings nicht allzu tief werden diirfte.
Normalerweise liegt nimlich der Stack
+hoch oben*, der untere wird nur be-
nutzt, solange der obere infolge Bank-
Switching nicht greifbar ist. '
Zum SchiuB sei noch erwihnt, wie ohne
Modell-4-Assembler die Listings erstellt
wurden. Ich habe das Modell 4 im Mo-
dell-3-Mode unter NEWDQOS gefahren
und den NEWDOS-Assembler benutzt.
Dann wurden dic Objeki-Files aul eine
TRSDOS-1.3-Diskette kopiert und von
da {(wieder im Model-4-Mode unter
TRSDOS 6.1) mitteis CONV heriiberge-
zogen. Damit ist bewiesen, daB sich die
TRS-80-Modelle 1, 3 und 4 im Objektco-
de-Format (Lader) nicht unterscheiden.

Assemblerzeilen erscheinen als Kom-

mentare (,,”* heiBt REM). Diese Art der tor hofft, in mc vom Ergebnis noch be-
Darstellung ist hier angebracht. Sie se- richten zu kénnen.

hen sb Zeile 290 die Umsetztabelle, wo-

bei immer das erste Zeichen (in hex.) der 100 * oRG
Modell-4-Code, das zweite der Code des 110 DATA C€3,80,021° P
Druckers ist. Sie kdnnen damit jeden 120 baTA €3 START  poon .

an die Zentrale weitergegeben. Der Au-

Literatur

[1) Model 4 technical reference manual. Tan-
dy Corporation 1983.

[2] Rockrath, Luidger: Der geknackte TRS-80.
mc 1981, Heft 1, Seite 46.

.
Drucker anpassen. Soliten Sie mehr oder : ;g m;: 5? - 02.: :gsu
. . . . «le . i
weniger als sxeberf Zeichen konvemgren 150 DATA O& 07  3° e
wollen, missen Sie die Zahl Sieben in 170 DATA 79 " LD
i ind 180 DATA 23 1* LOOP  INC
Zeile 160 éndern. 190 DATA BE . cp
195 DATA 23 ' InNe
. 3: . g M
Das Programm ..patcht* direkt den Druk- O A Em IR
kertreiber, obwoh! das die ideale An- 320 Dath €1 noear o
e e - . 23 1 ’
wendung fiir ein Filterprogramm wire. S0 DATA DE.FB 3 ot
Nur ist es mir leider nicht gelungen, ein 250 DaTA 79 : to
2 60 Ed i
solches zum Laufen 7u bringen, auch 270 DATR 09 . HET
nicht, als ich ein Beispiel aus [1} vom 7% DATA 7E 1t FOUND LD
276 DATA 18.F6 iR JR

Header bis zur Verschiebetabelle so weit
zeichengetreu abgetippt habe, wie das

N U
790 DATA Di1.SR

TAELE DEFW

. P 200 DATA D2.%C, o
mit einem fremden Assembler moglich el ol O iy
ist (der Modell-4-Assembler ist noch <20 DATA Db.7B  1° DEFW

A A . X 220 DATA D7, 7! 4
nicht lieferbar). Auf ieden Fall muf ich I et b u bt
einen inteiligenten Fehler gemacht ha- 250 DATA D9.7€  1° DEFu

ben. denn die sonst so cleveren Experten o END

bei Tandy-Deutschiand konnten das

A0Q FOR I=0 TO 2 READ As:k1r € LHERAZ. [ VAL (*
410 FUK =0 TO 38 sKEAD ASIPCH L 2402

o0RECH 1PATCH KB-DRIVER
START

0TBOM

HL

BC

HL, TABLE-1

F,7 1TAR LEW

ac «CHAR TO TEST

HL INEXT CHAR TO TEST

HL) 3 IN TABLE?

HL 1POINT TO NEW CHAK

2.FOUND 11

[Nea o RO FRFP 1 O0ICITNG

FC

H

rERD A ILFTINT CHAR

a.c

A SVEEP TRRDOS HAPPY

AL i 1 REHLACE

e

SEDIH a Bild 5. Es muB nicht der
TEIIH o Tandy-Drucker sein. Mit
Sotem v diesem Patch kann alles
TEDAN e

2C07H ‘o angeschlosscn werden,
7I0eM T was einen deutschen
TEDEK i Zeichensatz hat

o1 VL N

| el e

Programnkurzan\eitunggn

1
¢ Eure Kurzanl
derheft werden.

Endlich
Die ers

ein Grafiksqn i
Ob es mir mng‘tc i
dieser INFO pit beizulegens

jst es soweit
te Resonanz au

st,

peim Clubtreffe

diese Kurzan .
weif ich noch nicht.

Problem auch nicht iosen und haben es

es aber spatestens
Clubtreffen nicht
INFO zugesandt.

teilnehmen kanh

eitungseinsendunge

i tungssonder
leitung The
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ausqabe
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Bk hLEES B HEREFLERE

E = h a b e n =

ide
Alber Herbert
Albers derbert
Boecker Dieter
Froehlich Burghard
GraJewski Werner
Held Manfred
Hummel Anton
Jablotschkin Rainer
Kasper Dieter
May HelGer
Preuss Lothar
Rank Heinrich
Schaefer Walter _
Schroeder Gerald _/13)
Sope Arnult (I s
Spiess Peter
Sterhan Hans-Martin
Trare Harald
Voigtlaender Holm
Volz Oliver (Zs)
Weiss Dieter
Wucherer JuerSen

HRG

Boeckling Ulraich

Drever Gerald

Drowaelider Bernd
Jablotschkin Rainer
Muehlenbein Klaus Juergen
Neueder Jens

Schneider Manfred

Sopp Arnulf

Spiess Peter

Weiss Dieter

Epson — Drucker

Beckhausen Wolfgang
Drever Gerald

Hermann Klaus

Koenig Hans J.
Muehlenbein Kiausz JuerQen
Piller Walter

Smerling Frank

Stevens Peter

Troesch Eberhard
Voigtlaenoer rHolm

'TRS"go NoJ. 4

Eneckline Ulrich
Koenig Hans J.
Konrad Josef

Kuhn Eckehard
Muehlenbein Klausz JuerSen
Neuveder Jens
Obermann Hartmut
Perschbach Patrick
Piller Walter
Raggan Hans
Retzlaff Bernd
Schneider Manfred
Wagner Alexander

TRS-8o Med. 3

Buskowiak Thomas
Schrewe Christian
Smerling Frank
Stevens Peter
Troesch Eberhard
Wagner Guenther
Spieas Peder

TRS-80 Mod. 4

Drever Gerald

+ Hermann Klaus

Stevens Peter

Kowtehk

Beckhausen Wolfgang
Zwickel Walter

Star = Dvucker
Alberz Herbert
Gradewskil Werner
Jablotschkin Rainer
Mav Holger

Schaefer Walter
Schroeder Gerald
Weizs Dieter
Wucherer JuerSen
Zwickel Walter

-/

¥ DATENUEBERTRABUNG PER FERNSEHBILD X

(€C by CORNER EOX)
Der WDR-Computer-Club plant eine neuw Art der
DatenlUbertragung. &tatt Uber den Tonkanal werden Qie
Informationen mit dem Fernsenbild (bertragen. Die
Ubertraqung per Tonkanal hat folgende Nachteiles-
1. Durch die aufwendiQe Anpassung ces Cassetten—Recorders
ist gi1e Ubertragqung sehr unsicher.
2. Wanrend der Ubertraqgung ist der Tonkanal blockiert.

Das WLK CC~VIDEODAT-SB8YSTEM erlaubt es nun. wahrend der
gqanzen Sencezeit ces Computer—-Llubs parallel Daten zu
ubertragen, Diese konnen auch vom Vigeo-hecorder in oen
Rechner geladen wercgen. ks ist moglich, in IV Minuten ca.2é6
DIN-A4 (oas sing 50,000 bucnhnstaben = %0 K) zu ubertragen.
Gesengdet werdgen lntormationen, Frogramme in Ascii-Code.
Basicooe. Fascal und Schaltbilder.

Das Verfanren:

Im Fersenbild werden die Zeilen 25 bis 36 entsprechend dem
Ascii-Code hell getastet. So kann bei jedem Z. Halbbild ein
Datenbild iUbertragen werden.

Der Anschlufi:

Die Scart Buchse oder die AV-Buchse des Fernsehers oder
Video-Recorders wird {ber das Interface ’'Videodat 300’ mit
der RS 232 Schnittstelle des Computers verbunden. Als
Software kann jedes DFU-Frogramm verwendet werden. Die
Farameter sindt 300 Baug / 1 Startbit / 8 Datenbit / 2
Stopbits / keine Faritéat.

Das lnterface:

Das Intertface ’Videogat 300’ muB man sich selbst
susammenlbten. Die Kosten der bauteille belaufen sich auf
ca. DM 80. kin Baausatz ist in Vorbereituna. Dieser soll
m1t ei1nem speziellem 1C arbeiten. Damit konnen die kosten
auf ca. DM 20 gesenkt wercen. Das Schaltbild bexommt ihr
beim WDR Computer-Club undg gemnachst in unserer box.

YVie! Spai beim Loten! bode u. Heribert

HEFT
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Die S¢-Ile:chen-Karte

Die Firma Schmidthe electronic machte 1984 eine bemerkenswerte Ankiincigung: es
sollte Mitte des Jahres (wohlgemerkt: noch befinden wir uns im Jahr 1984) eine
8C-Yeichen- und Grafikkarte fir ca. S00 DM angeboten werden. Diese Karte sollte
neben B0 Zeichen, 25 Zeilen auch 720 » 480 Grafikpunkte, einen eigene~ Prozes-
sor. einen 64K-Speicher, eine parallele und cwei serielle Schnittstellen bie-
ten.

Zuerst verschaob sich die Vorstellung auf den September, dann wurden diesbezig-
liche Anfragen gar nicht mehr beantwortet.

Mitte 1985 erfuhr ich dann. daB Schmidtke electronic endlich die karte anbot.
In der Anzeige war nun von 80 Zeichen bei 25 Zeilen und 4 Zeichensat:ten die
Rede: Deutsch + Invers oder Grafik, Amerikanisch + Invers oder Grafik. AuBerdem
wurde auf die Software und ein umfangreiches Handbuch hingewiesen. Es hérte
sich gut an und war mit 245 DM (inzwischen auf 295 DM erhoht) noch erschwing-
lich. Also her damit.

Mitte November 1985 bestellte ich die Karte mit einem Scheck. Mitte Januar 1986
kam sie dann endlich. Diese Wartezeit ist bei Schmidtke noch guter Durch-
schnitt. Die Karte selber sieht dirftig aus: Es hatte doopelt so viel darauf
gepalt.

Der Einbau in mein Genie I1S war recht einfach, aber er nichts ist gegen den in
das Genie I/1l. Zuerst muBten zwei ICs ausgewechselt werden. Kein Problem. Dann
sollte die Karte in einen freien Slot gesteckt und mit dem Videokabel verbunden
werden. Dieses Videokabel war nur leider 2u kurz. Selbst nach Umstecken der
anderen Karten erreichte es nur unter SduBerster Spannung die Karte. Bei dieser
Spannung brachen dann auch die Lotstellen am Stecker nach auBen. Ein neues Ka-
bel und eine Videobuchse muBten besorgt werden, denn die alte war Hongkong-
made, sprich: verklebt statt geschraubt.

Nun lief die Karte endlich. Aber das Bild auf dem Monitor mufite erst langwierig
nachgestellt werden, bis sowohl im 80- als auch im s4-Zeichen-Modus alles er-
kennbar war. Beim Umschalten zwischen den beiden muB jedes Mal die Helligkeit
verdndert werden, denn im 80er-Modus sind die Zeichen heller.

Nun wurde das "Handbuch" studiert. Eigentlich ist es kein Handbuch, sondern
eine Montageanleitung. 21 der 32 Seiten bestehen aus Schaltplanen (dabei wollte
ich die Karte eigentlich nicht nachbauen) und der Einbauanleitung fir das Genie
1/11. Der Rest beschreibt kurz die drei Programme auf der Diskette und noch
kirzer die Programmierung der Karte. Auf der ersten Seite wird extra gesagt:
Januar 1986 erscheint das "richtige" Handbuch, mit dem beiliegenden "Gutschein®
kann man es anfaordern. Nur: erstens lag kein Gutechein bei und zweitens habe
ich die Karte im Januar 1986 bekommen, also dirfte sich das Mandbuch noch im
Kopf des Autoren befinden (falls es jemand inzwischen irgendwo aufgetrieben
hat, ware ich stark daran interessiert).

Die Frogramme sind schlicht, um nicht zu sagen simpel. Eines testet die Karte
und teigt dabei die verschiedenen Zeichensétze an., Dabei stellt sich auch her-
aus. dafi das oben erwshnte "Grafik" eine geschickte Abkirzung fiur “Grafiksei-
chen" ist, die genauso dde wie nutzlos sind (bis auf die Kartensvmbole fir
Kreuz, Pik, Herz und Karo)., Es gibt auf der Karte keine Grafik. nicht mal eine
Entprechung fir- die SET/RESET-Grafik. Die 720 x 400 Punkte sind verschwunden.
Ebenso der &4K-RAM-Speicher: Die 2048 Zeichen werden bei BOOOH oder FQOOH ein-
geblendet. Die Karte hat genau 4K Speicher. Dafiir kann die Karte aber die vol-
len &84 des Computers fir CP/M verfiigbar machen. Erweiterungen wie MBR / EGb4 /
LES! werden damit dberflissig.

Vor Schnittstellen keine Spur: Es gibt nur einen Anschlufs fir ein Netzgerat,
falls man eins bendtigt. Im Genie IIS entfdllt dies.

Weiter mit den Programmen: Das eine schaltet den 80-Zeichen-Modus an. das an-—
dere 1hr wieder aus. Interessant ist nur das erste. Es belegt cen Sceicher Gber

FCOOH und leitet alle normalen Rildschirmausgaben auf die Karte, Wenn ein Fro-
gramm allerdings nicht schén gesittet diese Routinen benutzt. sondern lieber
poked. ist Sense: BO Zeichen ade.
Dieses Frogramm erméplicht es, iiber PRINT CHR$(7) + Steuercode im Basic die
verschiedenen Schriftsétze anzuwahlen und sogar ein PRINTS bis 2047 durchfih-
ren. Dafir laufen dann andere Hilfsprogramme vielleicht nicht mehr, Ich habe
das bisher nur mit dem Rildschirmeditor ausprobiert, und der meldet sich ab.
Was scll ich mit fantastischen 80 Zeichen und diesem alten, total untauglichen
Zeileneditor? Zum Heulen!
Andere Frogramme laufen von Fall zu Fall. Edtasm léuft im Editormodus, aber
Assembeln tut er nicht immer, Scripsit meldet sich ab.
Dem konnte ;a abgeholfen werden, indem man diese Programme so abdndert, dafB sie
selbst die Karte programmieren. Wirde vielleicht klappen, wenn man wifBte, wie'
Aber im “"Handbuch" steht nur, daB die Ports DO-D2 benutzt werden und die Werte,
die man in das Steuerregister D2 schreiben muB, um bestimmte Reaktionen zu er-
reichen., iber DO und DI schweigt es sich aus, aber sie werden von dem Treiber-
programm angesprochen. Nur was es mit ihnen macht und warum, bleibt im Dunkeln.
So, ich glaube, jetzt habe ich die Karte genug verrissen. Noch einige Anmer-
kungens
Es gibt die Karte $ir TRSB0O, Speedmaster, Genie I/II/IIS und das Colour Genie.
Lohnen diirfte sie sich nur, wenn man intensiv CP/M 2.2 nutzen will, Dann ist es
D I E Erweiterung. Ansonsten wirde ich beim Genie I1S wohl eher die TCS-Karte
und fir die anderen Computer eine Grafikkarte empfehlen.
Falls mir jemand mehr Informationen iber die Karte geben kann oder schon Pro-
gramme angepaBt hat: kénnte er sich freundlicherweise bei mir melden? Das wiirde
meine Laune stark verbessern.
Gerald Schrbder
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Speed Writing

byJoeLIndsey

{ you own an Epson MX-series printer,

you're wasting time. That's because
your Epson prints at a fraction of its poten-
tial. imagine a 40 percent increase in print-
ing speed—that’s what you'll get with this
modification. By replacing your printer’s 6-
megahertz (MHz) crystals with ones rated
at 10 MHz. you can print out both text and
graphics faster. And you can make this
simple modification for about $6 and a half
hour of your time.

Here's how the modification warks: The
Epson’s 6-MHz crystals govern the printer’s
master cdock. When you change the crys-

faces you. I'll refer to the right and left
sides as you view the printer from the
rear; I'll use “front™” and “‘rear’ in their
true scuses.

Look carefully at your printer from the
rear to get acq d with its P
nents. The power supply appears on your
left. A large control circuit board lies at the

of the hine behind the paper
feed mechanism. A amaller board. called
the driver circuit board, sits on the right
side and on top of the control board.

Remove the driver board from the con-
trol board by removing the two Phillips
along the right side of the driver

tals. you change the clock freq
hsun:-ymncbd.lhemw
tions-per-second the printer’s central pro-
cessing unit (CPU) executes. And when the
CPU goes faster. the Epson goes faster.

Printer Fix

You first need to buy two 10-MHz crys-
tals from an electronics supply house. You
also need a Phillips screwdriver, some
masking tape. and a soldering iron.

Disconnect the Epson’s external cabie
and power cord, put your printer on a ta-
bie or other level surface, and you're ready
to begin.

Pull the manual paper feed knob off the
right-hand side of the printer and remove
the smoked plastic cover: Flip it up to a ver-
tical position and Lift it out, left side first.

On the MX-100. reach inside the right
side of the printer (by the control buttoas)

board (sce Photo 2). The left side of the
driver board plugs into a couple of sockets
(CN4 and CNS5) on the control board. Care-
fully work the pins out of the sockets un-
dermeath. making sure you don't bend
them. You may want to remove the big.
bluc male plug (CN6) on the right side of
the driver board. I left mine plugged in and
let the whole board dangie by the attached
wiring. Remove the driver board by grasp-
ing &t and wnrklng it loose while pulling
straight up.

Adnpe‘ronnd connector (FG) at-
taches to the rear of the control board. just
¢o the left of the external printer connector
(CN1). Slip 1t off the pin onto which it
plugs. You need to remove two power sup-
ply coanectors (CN2 and CN6), both of
which are on the left rear corner of the con-
trol board, near the largest of the two capac-
ftors d there (C1) (see Photo 3).

and unpiug the cable to the b This
will make it casier to remove the case.
Look along the front of the printer: youll
see three screws where the base of the
gray cover was. and one screw in each of
the back corners. Remove all five screws
and Uft off the case.

To free the control board, you have to
remove three Phillips screws. One is in the
center of the printer just behind the paper
feed assembly. between the integrated cir-
cuits labeled 2C and 3C (midway between
the two white standoff posts protruding
up through the control board from the bot-

Turn the printer upside down,

sure you don't damage anything that
sticks out of the top, and unscrew the four
Philiips screws at each corner of the bot-
tom of the case. Cover the holes with
masking tape to keep the screws from fall-
ing out.

Turn the printer right side up and re-
move the top cover by lifting up on the left
side and shding the cover off the paper
feed shaft that sticks out the right side.

You’ll see some tied wires running up
to the printer’s control panel on the right
side of the machine (see Photo 1). Unplug
the connector in the top cover at the op-
erator panel and the whole cover should
come free. Set it aside ior now.

Tumn the printer around so the back

tom). The other two screws sit at the left
side of the board in front of the power
transformer (see Photo 4).

The only things holding the control
board in place now are three plastic tabs
moided into the base. two along the rear of
the board. the third on the right side. Push
each plastic tab out of the way enough to
clear the board, then lift the comer of the
board out from under the tab (sec Photo 5)

System Requirements
Epson MX-scries printer

A simple, inexpensive
modification to Epson
MX-series printers that
increases printing speed
by up to 40 percent.

Raise the control board over the stand-
offs molded to the base and slide it out
from under the paper feed assembly. The
board is made of a paper laminate ma-
terial that breaks and chips easily. so be
careful when removing it. Also, use cau-
tion when soldering or unsoldering, as ex-
cessive heat will destroy the board.

Unsolder the two 6-MHz crystals (CR1
and CR2) from the control board and solder
the 10-MHz crystals in their place. keeping
the lead lengths the same as the original
(see Photo 6). CR1 is located toward the left
and on the front of the control board just to
the left of the integrated circuit la-
beled 1C. CR2 is on the right side of the
contral board just tn front of the large tn-
tegrated circuit labeled 9B.

The crystals in my printer were also
held in place by double stick tape. I had to
Pry up oa them slightly to break the tape
bond, but the tape was still sticky enough
30 that [ didn’t have to replace it. The new
crystals came encased in metal. so I stuck
a small ptece of black electrical tape to the
bottoms to keep them from shorting out
to any circuitry close by.

Now you can reassembile your printer,
reversing the above procedure. Be sure
ywputlﬂconneﬂnnb.ckmthdrmg

bending any of the
plns Make sure that the connectors line

up properly between the driver board and
main printed ctrcuit board. Don't force
anything. Additionally. when you rein-
stall the PC board you need to push each
of the plastic tabs out of the way before
you gently push the board into place.
Don'’t expect the board to move the tabs.
Finally, don't forget the control panel plug
n the top cover of the printer.

Printer Ready

The operation ['ve just described for
speeding up your MX-80 is reversible—you
can put the oid 6-MHz crystals back in and
your printer will work the way it did before.
If you ever need to take your printer In for
service, you may need to put the original
crystals back in to retumn it to “‘normal™
speed. Epson won't fix a modified printer
without unmodifying it. and you can’t ex-
chlnge any boards to which you've sol-

idooffau:mvat.lwmldn(uymm—
crease the speed over 10 MHz. since the CPU
and memory can’t safely drive the Epson
any faster than that.

I've noticed no change in print quality
and no skipping of dots after increasing
the speed of my MX-80, even in heavy
grapbics printing. You'll hear a noticeable
change In pitch as it prints, but I don't
think it's any louder. Another poaitive re-

Tandy-Computer mit 80286

sult is that the skip and space speed of the
paper feed has also increased. @

Support fiir Genie

Den Support der Recher Genie
Tund II Gbernimmt ab sofort die
Firma Schmidtke Computersy-
steme, Sandkaulstr. 41, 5100
Aachen. Produktion, Vertrieb
und Support der aktuellen Mo-
delle (Genie Ils. Genie IIls und
Genie 16) bieiben unverindert
in den Handen der Firma Phoe-
aix-Computer.

Phoenix-C ter. Computer GmbH
& CO Kg‘g:mkphn Klarens-
platz. 5461 Windhagen, 0 26 453222

In den gehobenen Bereich der MS-DOS-
Computer ist der neue Tandy-3000 einzu-
ordnen. Diese Tatsache belegt nicht nur
die Wahi der CPU (80286 mit 8 MHz Takt-
frequenz), sondem auch der Arbeitsspei-
cher von 512 KByte in der Standardver-
640 KByte ausgebaut werden kann. Das
Jeder Scheibe 1,2 MByte unter, kann aber
auch IBMs Standardformat mit 360 KByte
lesen. Das Betriebssystem, MS-DOS 3.1,
gehdrt nicht zwr Grundausstattung, kann
aber getrennt bezogen werden. Fur Mehr-
platzanwendungen bis zu sechs Benut-
zerm wird kinftig Xenix 5.0 auf dem Tan-
dy-3000 laufen. Als lokales Netzwerk fir

MS-DOS-Computer bietet Tandy ViaNet
an. Das Gerét hat insgesamt zehn Erwei-
terungssteckplétze: Sieben davon sind
kompatibel zum IBM-PC/AT und zwel
2um IBM-PC/XT. Ein weiterer XT"-Steck-
platz kann fir kurze Karten verwendet
‘werden; er ist normalerweise von Ger Par-
allel-/Serieli-Schrittstelle belegt, die zur
Grundausstattung gehort. Wer viel Mas-
senspeicher braucht, kann sich fir
das Modell HD entscheiden, das eine
20-MByte-Festpiatte enthéatt. Aber auch
beim Grundmodell kann der Massenspei-
cher auf iber 40 MByte ausgebaut wer-
den. Fir rechenintensive Aufgaben gibt
es den Arithmetikprozessor 80287 als Zu-
satz.

‘MTMMUH&MMMMNTW




Photo 1. Unplug the connector at the operator panel to
remove the cover.

Photo 4. Free the control board by removing the three
Philitps screws at the left side of the control board.

Photo 2. Remove the driver board from the control board
by removing the two Phillips screws along the right side
of the driver board.

Photo 3. Remove CN2 and
of the control board.

CNE6 from the left rear corner

Photo 5. Push each of the three plastic tabs on the base
of the printer out of the way.

Photo 6. Unsolder the two crystals CR1 and CR2 from the
control board.



Test

Portabler nicht
immer ein haBlicher
schwarzer Kasten

sein muB, hat Tandy

mit dem Modell 4P
eindeutig bewiesen. Ich
habe nod1 keinen Perta-
blen gefunden, der besser
aussieht. Bliebe die Frage,
was hinter der schonen
Fassade stedkt? Ein Anwen-
¢ g der des groBen Modell 4
hat den Kleinen gefestet.

ine englische Fachzeitschrift

schrieb unter der Uberschrift

sTandy's Sweet Px, das 4P seiein
M4 »with wanderluste. Langere Wan-
derungen dirften damit allerdings
nicht sehr lustig werden, denn im-
merhin wiegt der Kleine 1l kg, so
kleinister alsogar nicht. Dasliegtan
der sehr soliden Konstruktion, ein
Portable muf schlieBlich rauhe Be-
handlung vertragen.

Die Bildréhre hat 9 Zoll Diagonale
und damit ein Format, das als ange-
nehm bezeichnet werden kann. Wo-
i mit auch gesagt sein soll: die 7-Zoll-

Formate der Mitbewerber sind bei
80 Zeichen/Zeile meines Erachtens
unertraglich.

Die Frontseite ist durch einen
Deckel abgedeckt, der nach Losen
von zwei Schnellspannermn abge-
nommen wird. Der Tragegriff ist auf
der Riickseite, das Gerat wird also
mit dem Schirm nach unten trans-
portiert. Im Deckel ist Platz fiir das
Netzkabel, ein Fach fiir das Pocket-
Manual und 4 bid 8§ Disketten.

Auf der Riickseite verbergen sich
unter einer Kiappe die Buchsen fiir
das Netzkabel, eine RS232- und eine
Centronics-Schnittstelle, Anschliis-
se fiir den Rechner-Bus und fur bis

" zu vier Festplatten. Eine Tonband-

Buchse fehit.

Auf der Vorderseite links vom
Schirm sind der beleuchtete Netz-
schalter und die Regler fiir Hellig-
keit und Kontrast. Die ResetTaste ist
unter dem Netzschalter angebracht
und damit so gut versteckt, daB man
isie garantiert nie versehentlich aus-
Ost.

Auch innen sieht
es gut aus

Das Gehause ist recht einfach zu
entfernen: Zwei Schrauben auf je-
der Seite und die beiden unter dem
Griff 15sen, Gehduse abziehen.
Nach dem Lésen zahlloser Schrau-
ben miifte man an die Einzelteile
herankommen, mit wenig Aufwand
188t sich aber feststellen, daB das
CPU-Board die Unterseite belegt,
links steht senkrecht die Video-
Platte, rechts die Laufwerk-Flek-
tronik, den Deckel bildet sozusagen
das Netzteil. Die Baugruppen sind
untereinander nochmals mit Ble-
chen abgeschirmt; jetzt weif man
langsam, wo die 11 kg herkommen.
Immerhin, lieber eine solide Kon-
struktion, die auch mal einen Bums
vertrdgt, als ein empfindliches
Leichtgewicht. Auf der Riickseite
sieht man nach Abnehmen eines
Blechdeckels in einen Schacht, der
noch eine Platine aufnehmen kann,
namlich die fiir das in Deutschland
nicht zugelassene Modem. Auch
der CPU-Bus ist mit einem Blech-
deckel abgedeckt.

Vorbildliche Tastatur

Die Tastatur ist beim Transport in
einem Fach unter dem Bildschirm
gelagert, man mus sie da herauszie-
hen. Leider ist das Kabel etwas kurz
geraten. Zur ergonomischen Anord-
nung auf dem Tisch reicht es noch,
nicht aber fiir die amerikanische
Kreativ-Haltung, sprich FiBe auf
dem Tisch und Tastatur auf dem

TRS-80 Modell 4P
r SCC nste Portdble der elt

SchoB. Um gleich beider Tastatur zu
bleiben: Sie ist extrem flach, kann
mit zwei ausschwenkbaren Fiien
schrag gestellt werden und hat 70
beziehungsweise 75 (deutsche) Ta-
sten. Die Anordnung ist sehr gut
(besser als beim M4), Shift und Enter
sind deutlich abgesetzt. Die Tasten
lassen sich gut bedienen und haben
einen deutlich hdrbaren Anschlag,
allerdings nicht so blechern, wie
beim IBM-PC. Auch schnelle Tipper
kinnen die Tastatur nicht schlagen.
Alle Tasten haben eine Wiederhidl-
automatik, die Ansprechverzige-
rung und die Widerholfrequenz
sind per Software einstellbar, die
Grundeinstellung ist aber meines
Erachtens schon genau richtig.

Beim Bildschirm
hat sich viel getan

Das M4 hat als deutsche Version
immer noch den Fehler, bei groBen
Grafik-Flachen stindig und bei Tex-
ten im 80-Zeichen-Mode manchmal
zu flimmem. Beim 4P ist das Bild ge-
stochen scharf, und steht wie eine
Eins. Obwohl der Schirm kleiner ist
(9 statt 12 Zoll), 148t er sich deshalb
mindestens genau so gut ablesen.
Die Option, auf 40 Zeichen/Zeile
umzuschalten, habe ich mal probiert
(sie funktioniert), aber sonst nie an-
gewendet. Tatséichlich hat man die
Qual der Wahl zwischen 24 Zeilen
mal 80 Zeichen, 24 mal 40 und 16 mal
64.

Erste Inbetriebnahme
in drei Sprachen

Das Modell 4P soll international
sein, was an sich kein Problem ist,
man muB halt nur die entsprechen-
de nationale Diskette einlegen, von
der dann der Zeichensatz geladen
wird. Dafiir hat der Computer einen
Bootstrap-ROM (Urlader). Alle Feh-
lermeldungen und Prompts erschei-
nen in Englisch, Deutsch und Fran-
zdsisch, womit wir wissen, was der

Hersteller fiir die drei wichtigsten
Sprachen der Welthélt. DaB sich da-
mit der Bootstrap-ROM vom M4 un-
terscheidet, ist klar, allerdings noch
ineinem anderen Punkt. Er erwartet
TRSDOS 6.1.1 oder neuer. Eine Dis-
kette der Version 6.0.0 oder 6.1.0
bootet nicht. Solche Disketten kén-
nen allerdings ohne Probleme gele-
sen, und mit einem mitgeliefertem
Programm auch supgedatet« wer-
den. Letzteres spielt nur das neue
DOS auf, 1aBt aber alle anderen Da-
teien unberiihrt.

Ein weiteres Problem: Das Testge-
réthat noch keine deutsche Tastatur.
Die Losung: Ich schreibe die Umlau-
te aus und lasse sie auf dem M4 iiber
die globale Exsetzfunktion wieder in
»80B« wandeln.

Laut Prospekt besteht kein Unter-
schied zwischen dem M4 und dem
4P, vom AuBeren einmal abgesehen.
Im M4 ist ein Modell 3 physikalisch
echt enthalten. Tatsichlich fehlt
dem 4P aber das Modell-3-ROM.
Beim M4 istes so, daB dasROM dem
RAM adrefmaBig parallel liegt, und
per Bank-Select automatisch das ei-
ne oder andere gewahlt wird, je
nachdem, welche Diskette man ein-
legt. Beim 4P funktioniert das im
Pninzip auch so, nur daB das soge-
nannte ROM-Image auf der Diskette
vorhanden sein muB. Diese wird
beim Systemstart zuerst in das RAM
geladen, was natiitlich einige Se-
kunden dauert. Hat man kein ROM-
Image auf der Diskette, kann man
mit der zum lieferumfang gehéren-
den Software ein solches darauf ko-
pieren. Ist dafiir kein Platz mehr,
muB man mit einer anderen Diskette
starten und dann die Scheibe wech-
seln. Dies mag auf den ersten Blick
ein Nachteil sein, Hacker aber wer-
den jubeln. Haben Sie doch jetzt die
Modglichkeit, ein Modell 3 mit maB-
geschneidertem sROMe« anzuferti-
gen.

Ichhabe einige Modell-3-Software
getestet, auch unter einem {remden
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7 4 DOS (NEWDOS/80), verschiedene

Programme eingesetzt, die exzessiv
ROMWare benutzen: kein Fehler
feststellbar. Im Modell4-Mode lauft
das System von Haus aus (Lieferum-
fang) unter TRSDOS 6., ein Be-
triebssystem, das keine Wiinsche
offen 14At. Computer Nr. 3 ist eine
reine CP/M-Maschine, vorausge-
setzt, Sie starten mit einer passen-
den Diskette. Von Tandy lange ange-
kiindigt, ist CP/M 3.0.

Drei Computer in einem

Dazu muB8 man wissen, daB das 4P
von Haus aus 64 KByte RAM hat, das
M4 ist darauf aufriistbar.

Beide bieten die Méglichkeit, auf
128 K zu erweitern (329 Mark). Diese
letzten 64 KByte sind aber nur iiber
Bank-Select zu adressieren, was
TRSDOS 6.1 perfekt unterstiitzt,
nicht aber CP/M so ohne weiteres.

Hier diirfte das Problem in der An-
passung von CP/M 3.0 gelegen ha-
ben. .Ungeduldige haben inzwi-
schen CP/M 2.2 gekauft. Vielleicht
war die Idee gar nicht so schiecht.
Dieses CP/M soll laut Tandy zwar
nicht perfekt sein, es hat aber einen
Vorteil: Es liest und schreibt im For-
mat von IBM, Kaypro, Osbome und
anderen.

Welches Beiriebssysizii,
das ist diz Frege!

TRSDOS 6.1 ist fir das Modell 4
mahgeschneidert und eindeutig be-
nutzer{reundlicher als CP/M, letzte-
res hat aber den Vorteil, daB es ein
riesiges Softwarepotenttial dafiir
gibt. Das heift, wenn Sie unbedingt
Software benctigen, fir die unter
TRSDOS nichts Gleichwertiges an-
geboten wird, miissen Sie wohi oder
ibel in den teuren Apfel beien.

Eine Zukunfisinvestition diirfte
aber der Kauf von CP/M nicht sein.
Der Schwerpunkt liegt eindeutig auf
TRSDOS, was durch eine Open-
System-Politik unterstiitzt wird. Das
technische Manual das M4 (und 4P)
i1st ein Musterbeispiel dafiir. Die
Hard- und Software ist wllig offen
geleqt, fir einen Systemprogram-
mierer bleibt keine Frage unbeant-
wortet. DaP der Hersteller inzwi-
schen selbst exellente Software ent-
wickelt, zeigt das ALDS, ein Super-
Assembler, der beim Autor gerade
im Test ist; aber auch die Open-
System-Politik tragt Friichte, wie
Alcor-Pascal und Multiplan zeigen.

»

- sind dagegen wohituend ruhig und

Mein Rat: Kaufen Sie zuerst
TRSDOS 13, das Betriebssystem
des Modell 3. Damit steht lhnen
schon einmal eine riesige
Programm-Bibliothek zur Verfii-
gung, in der Regel wesentlich preis-
werter als CP/M-Software. Dann
schauen Sie sich das M4-Angebot
an, und wenn dann noch was fehlt,
versuchen Sie Passendes unter
CP/M zu finden.

Disk-Drives
und Gerdiusche

Zwei Disketten und dann nur noch
Festplatten als Option. Das heift, fiir
unterwegs muB man sich mit 360
KByte Massenspeicher (einseitige
Aufzeichnung) sbescheidene, zu
Hause darf man dann auf 20 MByte
aufriisten. Das M4 erlaubt, noch
zwei externe Laufwerke anzuschlie-
Ben, die auch »double sided« sein
diirfen, es ist also im Prinzip preis-
werter mit Massenspeicher auszu-
riisten. Im M4 klappern die Lauf-
werke ganz schon, was das groBe
Gehéuse als Resonanzboden noch
kraftig unterstitzt, die 4P-Laufwerke

deutlich schneller. Ich habe ein
1100-Zeilen-Programm mit einem
Assembler libersetzt, der dazu stén-
dig auf die Disk, wo der Source-Text
liegt, zugreift. Auf dem M4 dauert
das 80 Sekunden, auf dem 4P nur 65.

Was gibt es an Sofiware?

Mitgeliefert wird TRSDOS 6.1.1
und Basic. Vom TRSDOS 6.1.0gibt es
auch eine Version fur die deutsche
Tastatur, Sie soliten allerdings auf
der Version 611D bestehen, die

noch besser eingedeutscht ist, zum

Beispiel beim Datum. TRSDOS 6.x
ist ein exzellentes Betriebssystem,
das keine Wiinsche offen 148t. Wenn
Sie NEWDOS kennen, wissen Sie,
daB man da lange Parameterlisten
mit unverstandlichen Kiirzeln einge-
ben muB, oder ErsatzWerte durch
viele Komnmas zu definieren hat. Die
vielen Parameter sind bei TRSDOS6
auch mdglich, nur daB dafiir Klar-
text oder auch nur die Anfangs-
buchstaben zugelassen sind. Aber
das Wesentliche: Wissen Sie die Pa-
rameter nicht, geben Sie einfach
den Befehl, zum Beispie! BACKUP
ein, und Sie werden gefragt.

Besonders zu erwahnen wdre
noch MEMDISK, eine sehr einfach
zu bedienende RAM-Floppy und
SPOOL, ein Spooler, der im einfach-
sten Fall durch Nennung seines Na-
mens aktiviert wird. Allein diese
beiden Programme sind Grund ge-
nug, die 128-KByte-Erweiterung, die
jetzt auch in Deutschland erhiltlich
ist, zu kaufen. Es ist schon ein erhe-
bendes Gefiihl, einen grofien File
auf »Diske zu schreiben, und er ist
da, sobald man die EnterTaste wie-
der losgelassen hat.

Ansonsten gibt es noch einige Pro-
gramme fiir Fortgeschrittene, wozu
zum Beispiel die Communication-
Software (RS232) zu zéhlen ist.

DielaBtzwar das Herzeines jeden
Hackers hoher schlagen — es fehlt
nichts, was einen daran hindem
konnte, fremde GroBrechner anzu-
zapfen — aber die Bedienung ist
doch arg umstandlich. Diese Um-
stande kdnnte man zwar auch einem
ICL-File anvertrauen, die Job Con-
trol Language ist auch einsame Spit-
ze, aber leider von Profis fiir Profis
gemacht. Wer sich nicht scheut, den
ausfiihrlichen Anhang zu diesem
Thema zu studieren (lesen reicht
nicht), hat dann allerdings auch ein

michtiges Instrument zur Verfii-
gung. ICL ist nicht nur ein Textfile,
der anstelle der Tastatur gelesen
wird, sondern schon eine Program-
rmersprache fiir sich.

Gut gelost ist in TRSDOS 6.x das
Konzept der»logischen Gerate«. Das
heiBt, Tastatur, Bildschirm, Drucker,
die RS-232 und Disk-Files sind im
Prinzip alle gleich zu behandeln. Mit
LINK kann man die »Geréte« mitein-
ander verbinden, zum Beispiel
Schirm und Drucker, mit dem Er-
folg, daB man sieht, was gedruckt
wird. Mit ROUTE wird umgeleitet,
zum Beispiel der Drucker auf den
Schirm, womit sich die Formatierung
iiberpriifen 1a8t, ohne Papier zu ver-
brauchen. In alle »Links« kann man
sogenannte Filterprogramme schal-
ten, um Zeichen umzuwandeln, wel-
che hinzuzufiigen (zum Beispiel zu
jedem CR ein LF) oder andere zu
sstrippens, sprich zu unterdriicken.
Einige Filterprogramme werden

_mitgeliefert, wovon FORMS/FLT

(Druckformat) und KSM/FLT (vom
Anwender zu definierende Tasten-
Makros) besonders hervorzuheben
sind.

Das Bacic ist
mehr als erfreutich

Was sich da im Copyright mit Ba-
sic 1.0 meldet, ist Microsoft-Basic
Version 5.

Die besonderen Eigenschaften
dieses Basics erkennt man erst,
wenn man sehr tief (mit einem Disas-
sembler) hineinschaut. So werden
zum Beispiel Konstanten, auch hexa-
dezimale und oktale, sofort hach der
Eingabe in das rechnerinterne ¥or-
mat umgewandelt und so im Pro-

grammtext zusammen mit einem’

Typ-Byte gespeichert. Das heift,

100 ’ Demo Bubblesort mit WHILE/WEND und SWAF i TR A RS ' &
110 ¢
120 ¢ ren 1 < So einfach kann man mit dem neuen Baszc
130 ‘Array A ait Zufalszahlen laden?
140 FOK I1=0 T0 10:ACI)=RND(100) INEXT ein Sortierprogramm schreiben.
150 *
140 ‘Start Sort . k . .
120 riaon Die Anpassung eines Druckers ist an sich
190 WHILE FLAG kein Problem, solite aber im Manual bes-
200 FLAG=0 i in. v
200 e ser beschrieben sein.
220 IF ACI)>ACI41) THEN
SUAF ACI)eACI+1)? JLA180/JCL
FLAG=1 Set ur for K$-232 -> PEC-Frinter LA-180
230 MNEXT I :
240 WEND SET #EL TO COM/DVR
230 SETCON (BAUDI=2400+CTS=YES)
2690 Print sorted data KOUTE &FR TO $CL
270
280 FOR I=0 TO 9:PRINT A(I)iiNEXT TLA-180 resdy to use
290 sLA-
300 END 27EXIT

der alte Trick, haufig benutzte Kon-
stanten als erste Variable zu definie-
ren, ist hier unangebracht, Konstan-
ten sind immer schneller!

Aber auch wenn man das Basic
nur von auBen (laut Handbuch) ken-
nenlernt, wird man erfreut sein. Zu-
erst: Wer Level 2 oder Basic-80 be-
herrscht, kann sofort loslegen, wenn
er sich bitte nur eines merkt: Reser-
vierte Worte sind mit Blanks zu tren-
nen. Tats&chlich ist Level 4, wennich
das mal so nennen darf, eine Erwei-
terunig von Level 2 oder 3.

Uber die neuen Befehle solite
man allerdings griindlich nachden-
ken. Auf Seite 32 unten links sehen
Sie zum Beispiel, wie man mit WIH-
LE/WEND und SWAP (vertauschen
von zwei Variablen) ein Sortierpro-
gramm mit einer in Basic bisher
nicht moglichen Effektivitat schrei-
ben kann. Die langen Variablenna-
men sind echt, bis zu 40 signifikante
Zeichen sind jetzt méglich. Das Be-
miihen, volle Kompatibilitit zu den
Vorgangern zu erhalten, fithrt aller-
dings auch zu einiger Redundang,
sogar an falscher Stelle.”

So gibt es nach wie vor USR, ob-
wohl der neue Befehl 'CALL Name
(Parameterliste)’ erlaubt, beliebig
viele Routinen aufzurufen (andere
Namen) und alle mit soviel Parame-
tern, wie in einer Basic-Zeile von 250
Zeichen unterzubringen sind.

Diesem sehr guten Basic nicht :

mehr angemessen ist der Editor,
der genau der des alten Level
2-Basics ist. Ich wiirde empfehlen,

. Tandys ALDS zu kaufen. Dieses

Assembler-Entwicklungs-System
beinhaltet einen erstklassigen Edi-
tor, der auch auf Basic-Files (ASCII-
Format) anwendbar ist. Einschran-
kung: Basic-Zeilen diirfen dann
nicht lénger als 80 Zeichen sein,
deutsche Umlaute werden ver-
falscht.

Alle Programme der Modelle 1
und 3 laufer auch auf dem 4, sofern
Sie jedes PEEK und POKE und alles

was sonst mit den Maschinen-Inter-

nas zu tun hat, strikt vermeiden. ,
Wenn Sie die Programme vom Mo- '
dell 1 mit REPAIR beziehungsweise

vom M 3 mit CONV ibertragen,
dann bitte nur im ASCIl-Format.
PRINT heift zwar immer noch
PRINT, ist aber intern anders co-
diert, die sogenannten Tokens ha-
ben alle eine andere Bedeutung.
Vergift man das, erhilt man sehr lu-
stige Listings, nur laufen tun sie
nicht. REPAIR und CONV versagen
aber bei Modell 3-Disketten, die un-
ter NEWDOS erstellt wurden.
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Also schnell eine TRSDOS-1.3-
Diskette besorgen (27 Mark) und
Zwischenkopien erstellen. Fur
Grafik-Fans eine schiechte und zwei
gute Nachrichten, zuerst die
schlechte: SET, RESET und POINT
sind entfallen. Die erste gute Nach-
richt: Es gibt eine Grafik-Karte fiir
768 Mark mit einer extrem hohen
Auflosung und machtigen Grafik-
Befehlen.

Die zweite gute Nachricht: Com-
puter personlich bringt demnéchst
ein Programm, das die Blockgrafik-
Befehle wieder installiert, und das
mit doppelt so hoher Auflésung als
beim Modell 3.

Beim M4 hat man die Buchse fiir
den Kassetten-Recorder noch be-
lassen, wohl, weil es das Gerit als
BilligVersion auch ohne Disks gibt;
beim 4P fehlt sie und folglich auch
CLOAD und CSAVE. Somit diirfen
4P-Besitzer auch TAPEI00 l6schen,
was Tandy vergessen hat. Das ist
das Programm zum Einlesen von
Modell-100-Kassetten. Sie konnen
das nicht l6schen? Nun, das PaBwort
heift UTILITY.

Die Dokumentation:
Qualitdt.

In diesem Punkt war Tandy vom
. Inhalt her schon immer qut, jetzt
: auch in der &uBeren Form. Mein
i M4Manual wurde noch als Kopie
' von Schreibmaschinenseiten im
| Pappdeckel geliefert, die 4P-
! Anleitung ist ein Ring-Ordner in
Kunstleder mit Goldeindruck. Die
Seiten sind richtig gesetzt und offen-
sichtlich von einem Layouter gestal-
l tet, das heiBt angenehm und klar zu
lesen, sofern man Englisch be-
| herrscht. Da Tandy aber inzwischen
i Deutschland entdeckt hat, was Ta-
| statur und DOS schon beweisen, ist
+ auch hier noch Besserung zu erwar-
i ' ten.
i Vom Inhalt her ist fast nichts zu be-
| mangeln, bestenfaliszuviel Ausfithr-
| lichkeit, aber da qibt es ja noch das
Pocket-Manual, mit dem ich gern
praktisch arbeite
~ Das »fast« muBte ich geben, weil
ich die Kapitel iiber die RS232 nie
verstanden hétte, wenn ich nicht
schor einiges dariiber wiite und
nicht wie wild im Manual geblattert
hate. COM/DVR, SETCOM und
COMM/CMD gehoren namlich zu-
sammen, sind aber im Handbuch
vollig getrennt.
Tatsachlich sin? nur drei Ep‘ab &
ritig dee Zelen oo dem e

Kommentare. Legt man die in einem
Do-File ab, reicht »DO Names und
der Drucker ist benutzbar.' SET
COM selbst ist ein gutes Programm,
sein Aufruf zeigt den Ist-Stand, mit
»SETCOM(Parameter) kann man je-
derzeit andemn, und sich so sehr ein-
fach an die Besonderheiten einer
wilden Norm wie die der RS232 her-
antasten.

M4 oder 4P, das ist noch
eine Frage

Theoretisch kosten beide Compu-
ter dasselbe, praktisch ist das 4P in
gleicher Ausbaustufe um den Preis
der dort serienmaBigen RS232-
Schnittstelle  billiger (rund 300
Mark). Wenn lhnen zwei Disketten-
laufwerke reichen (oder sie sich
Harddisks leisten wollen), ist vom
technischen her kein Unterschied
festzustellen. Bliebe der kleinere
Schirm (9 statt 12 Zoll). Wie gesagt,
der kleinere ist scharfer, und App-
les Macintosh hat auch 9 Zoll.

Vorteilhaft ist die absetzbare Ta-
statur, und der Kleine blockiert nicht
gleich den ganzen Schreibtisch. Er
sieht besser aus und kann leicht
weggeraumt werden.

(Peter Wollschlager)
B ) O
Auf eine Blick
CPU:Z80A, 4 MHz

RAM: 64 KByte, aufriistbar auf
128 KByte

zwei eingebaute Diskettenlauf-
werke, je 184 KByte
Erweiterung um bis zu vier Fest-
platten, je 5 MByte
Parallelschnittstelle und RS232
serienmdaBig

Betriebssystem: TRSDOS 6.1
(Standard), CP/M 3.0 (Aufpreis)
g;:rachen: Basic (Microsoft Ver.
Gegen BRnfpreis: Pascal, Assem-
bler und anderes
Nachriistbar: Hochauflésende
Grafik

Bildschirm 9 Zoll, griin auf
schwarz oder invers

24 Zeilen mal 80 Zeichen
umschaltbar auf 40 Zeichen
Absetzbare Tastatur, 75 Tasten
Besonderheiten: Kann TRS-80,
Model 3 emulieren

Tenausgabe
Gewich: 1} k]

ke gy b

Bild 1. Ahnelt dem Vorganger Modell II: Tandys neues Modell 4

TRS-80 Modell 4 —
Drei Computer in einem?

Das seit langem auf dem Marlkt befindliche
Modell I und das sich kaum davon unierscheiden-
de Modell Ill bedurften eines Nechiclgers euvf

dem neuesten Stand der Technik. Mit Riicksichit
auf die umfangreiche Software-Basis sollte die
Kompatibilitdt der Reihe erhalten bleiben, ein bes-
seres DOS war notig, und die CP/M-Welt durfte
auch nicht langer ignoriert werden. Lesen Sie, ob
und wie Tandy diesen gordischen Knoten mit
seinem Mode!ll 4 durchschlagen hat.

Modell 1] (Bild 1), nurdaB des-

sen abwischbarer Metallic-
Look durch soliden, mattweifen
Kunststoff ersetzt wurde. Zum Off-
nen sind zehn Schrauben auf der
Unterseite zu loésen (man merke
sich tunlichst, wo welche hingeho-
ren). Dann hebt man das Obernteil
ab. Das erscheint einem sehr
schwer, und das ist es auch, denn
da hangt die ganze Bildréhre nebst
Video-Platte dran (Bild 2). Jetzt hat
mar freie Sicht auf das Chassis und
erblickt ganz hinten die grofle
Hauptplatine, davor zwei kleinere
fur den Disk-Controller und das
Netzteil. Die Hauptplatte ist durch

D as Modell 4 sieht aus wie ein

ein gleichgroBes Blech abge-
schirmt, auch sonst diirfte die Post

2ufrieden sein. Jedenfalls funktio-

niert der beliebte Modell-I-Trick,
»Ton« iiber ein neben dem Compu-
ter stehendes Kofferradio auszuge-
ben, nicht mehr.

Auf der Hauptplatte sieht man
funf Drahtbriicken, von denen min-
destens eine wild gebastelt ist, im-
merhin ein Zeichen dafiir, daf das
Gerit erprobt wurde (Bild 3).

Die Sound-Platine mit thren nicht
viel mehr als drei Bauteilen hatte
auch noch bequem Platz auf der
Hauptplatte gefunden, und man
hatte die Steckverbindung gespart.
Aber irgendwie muf3 man ja Kun-

den, die die abgemagerte Grund-
version kaufen wollen, davon ab-
halten. Sound scheint ein gutes Ver-
kaufsargument zu sein.

Ein weiterer Blick auf die Platine
zeigt, daB Tandy den in der Einlei-
tung genannten gordischen Knoten
mit Geld, sprich Hardware, durch-
schlagen hat. Mit 64 KByte RAM ist
das Modell 4 als CP/M-Maschine
ausgeriistet, 14 KByte ROM extra
sind notig, um die Modell-lll-Be-
triebsart zu ermoglichen, und noch
einmal 2 KByte Video-RAM zusétz-
lich waren nétig, um nicht CP/M's
TPA durch einen Blldspelcher ab
3CO00H zu verwirren.

Wer selbst von 64 auf 128 KByte
aufriisten will, muf mindestens ein
Teil bei Tandy kaufen. Die AdreB-
logik wird mit einem PAL (Pro-
grammable Logic Array) gemacht,
und PALs sind kundenspezifische
Schaltkreise, die nur an diese aus-
geliefert werden. Wie gesagt, es
gibt nur noch ein Netzteil, frither
wurden die Disklaufwerke (2 x 180
KByte Speicherkapazitat) geson-
dert versorgt, und das merkt man
als leichtes Zucken im Bild, wenn
ein Diskmotor anlauft.

Insgesamt macht die Technik ei-
nen sehr soliden Eindruck, irgend-
wo miissen die 20 kg Gewicht
schlieBlich herkommen. Platz fiir
Erweiterungen ist geniigend vor-
handen. Tandy bietet zur Zeit eine
RS232- und eine Grafikkarte zum
Einbau an.

Die Tastatur ist deutsch (Bild 4)
und hat mit 75 Tasten fiinf mehr als
die amerikanische, die im Hand-
buch beschrieben ist. Auf jeden
Fall ist sie angenehm zu bedienen,
prelliret und hat Autorepeat.

Leider habe ich noch das amen-
kanische DOS, das deutsche soll in
zwei Wochen hier sein. Das macht
stutzig. Man sollte sich doch iiberle-
gen, ob man nicht bei der auch hier
angebotenen ASClI-Tastatur bleibt,
2umal, wenn man noch andere
Computer bedient.

Der Zeichengenerator erzeugt
256 Zeichen, darunter die deut-
schen Umlaute, griechische Zei-
chen und anderes mehr. In Komb-
nation mit Shift, Clear und Control
sind sogar alle von der Tastatur aus
erreichbar.

Zu loben ist der Type-Ahead-Buf-
fer (nur im Modell-4-Modus) zu be-
dauern ist, daf die mit Control er-
zeugten Codes nicht wie beim App-
le in Texte aufgenommen werden,
man also weiterhin CHR$(x) tippen
muB. Die drei Funktionstasten wer-
den vom Basic-Editor akzeptiert,

ansonsten losen sie keine besonde- »
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Der Anwender
sic mit INKEYS)

ren Artvitalen aus
muB sie selbst (in ka
abfragen.

Der Schirm (griin) bietet 24 Zeilen
% 80 Zeichen im Modell-4-Mode, 16
x €4 im Modell-llI-Betrieb. Bei Breit-
schrift wird auf 40 beziehungsweise
32 Zeichen/Zeile umgeschaltet. Re-
verse Video ist auch bereichsweise
moglich. Bei gréBeren Flachen in
Pixelgrafik stért ein deutliches
Flimmern im Modell4-Mode, in
dem statt der 48 x 128 jetzt 72 x 160
Pixels moglich sind.

Emne Paralleischnittstelle  fir
Drucker ist eingebaut, RS232 gibt
es nur gegen Aufpreis.

Drei Betriebssysteme und zwei
Computer auf einmal

Das Modell 4 kann sich als Mo-
dell 4 verhalten oder als Modell I
oder als reine CP/M-Maschine.
Was es gerade sein soll, merkt es
selbst anhand der Diskette, mit der
es hochgefahren wird. Fehlt sie
ganz (cder ist nicht eingelegt) mel-
det es sich mit »Cass?c, womit es
sich als Modell-llI-Kassettenversion
einstuft und nach der Baudrate
fragt.

Im Modell-lll-Mode arbeitet die
Z80-CPU mit 2 MHz, kann aber per
Software auf 4 MHz umgeschaltet
werden. Der Cursor flackert dann
recht nervos, was ithm mit einem
POXE abgewthmt werden kann,
und die Echtzeit-Uhr zeigt Haus-
nummern an. Ansonsten lauf alles
an Modell-lll-Software dann auch,
halt nur entsprechend schneller.

CP/M ist in der deutschen Ver-
sicn (Tastatur) noch nicht lieferbar
{soll Ende 1983 kommen). In Ameri-
ka und hier habe ich beziiglich der
US-Version widerspriichliche Aus-
sagen gehort, der eine hat sie, der
andere nicht. Ich firchte, daf da ei-
nige CP/M-2.2 anbieten und nicht
das von Tandy angekundigte
CF/M-Pius (3.0). Von letzierem gibt
es bekanntlich zwei Versionen (mit
und ohne Bank-Select). Wie macht
das nun Tandy, wenn jemand von
64 auf 128 KByte aufriisten will?

TRS-DOS 6.1, das eigentliche Mo-
deli 4-DOS, ist absolute Spitze und
sicherlich benutzerfreundlicher
und komfortabler als CP/M. Fiir
letzteres gibt es jedoch eine Un-
menge Software, darunter einiges,
wofiir ich auch im groBen Tandy-
Angebot nichts Gleichwentiges fin-
de. DaB CP/M erst in einigen Mo-
naten verfigbar ist, hat mich den-
noch nicht vom Kauf abgehalten,
ein neuer Computer und gleich
dre: Betriebssysteme auf emnmal ist
eh zu viel fur den Anfang.

Bas Modell 4 in
Stichworten

Z80-CPU, 4 MHz, im ModellIl-
Mode 2/4 MHz umschaltbar
64 KByte RAM, erweiterbar auf
128 KByte
14 KByte ROM-Basic, ROM ab-
schaltbar
2 KByte Video-RAM extra
Griiner Bildschirm, 24 Zeilen x
80 Zeichen
256 darstelibare Zeichen
Umschaltbar auf 16 Zeilen x 64
Zeichen
Breitschrift als 40 beziehungs-
weise 32 Zeichen/Zeile
Reverse Video, Blockgrafik,
hochauflésende Grafik nachriist-
bar
Deutsche Tastatur mit 75 Tasten,
Autorepeat-Funktion
1 oder 2 Diskettenlaufwerke ein-
gebaut, je 180 KByte, 2 weitere
Laufwerke oder Festplatte an-
schliefbar
Besonderheit: kann das Modell

11l emulieren

Betriebssysteme: TRS-DOS6.1
oder CP/M-Plus

Im Lieferumfang: TRS-DOS-6.1
und Microsoft-Basic

Im Angebot: Assembler, Compi-

ler-Basic, Alcor-Pascal, Cobol

Software ist geniigend vorhan-
den, nur das Interessante fehlt

Ich habe Unmengen Software auf
Modeli-I-Disketten und einiges
(ganz schnell geliehen) im Modell-
{II'Format. Zuerst: Im Modeillll-
Mode l4uft alles, was Original-Mo-
dell-Ill ist, ohne Fehl und Tadel,
zum Beispiel Scripsit, mit dem die-
ser Artikel geschrieben wurde,
und dieses Programm macht exzes-
siv von Tastatur, Schirm und Sy-
stemsoftware Gebrauch. Leider mit
16 Zeilen zu 64 Zeichen, und nicht
gm den 24 x 80 des Modell 4-Mo-

es.

Bei der Ubertragung von Modell-
I-Software gibt es natiirlich die be-
kannten Probleme, wenn man in
Maschinensprache arbeitet, nahe-
zu unmoglich wird dies Richtung
Modeli 4, da paft halt nichts mehr.
In Basic ist das alles viel einfacher,
auf die Unterschiede wird noch ein-
gegangen. Wichtig ist, daB Sie alle
Modell-I-/Modell-/1lI-Programme
im ASCII-Format abgespeichert ha-
ben. Andernfalls hilt nur noch
NEW-DOS/80, das in der Modell-
Ill-Version noch ein Modell1-Lauf-
werk emulieren kann.

Grund fur das ASCII-Format ist,
daB das Modell-4-Basic im gepack-
ten Format die Befehle anders co-
diert. Eine Modell-I-Diskette kann
man einfach mit REPAIR ins Modell
4-Format bringen, von einer TRS-
DOS-1.3-Disk sind Files mit CONV
auf Modell-4-Disketten zu iibertra-
gen. CONV akzeptiert aber keine

Modell-HI-NEW-DOS-Diskette.
Folglich habe ich, der ich nur
NEW-DOS besitze, damit ein Mo-
dell-I-Laufwerk emuliert, dann die
Modell-lll-Software auf die Modell-
I-Diskette tberspielt, und schlieB-
lich diese mit REPAIR ins Modell-4-
Format gebracht. Wundersamer-
weise liefen die Programme (in Ba-
sic) dann immer noch, allerdings
erst nach Korrektur eines Haupt-
fehlers. Modell-4-Basic erwartet
némlich, daB alle Schiiisselworte
durch Blanks getrennt sind.
»FORI=1TO10« enthilt danach drei
Syntaxfehler.

Typische Modell-4-Software, die
die Vorteile des neuen DOS und
des Modell-4-Basic voll ausnutzt,
gibt es hier noch nicht, schlimmer,
wichtige Tools, die im Katalog ste-
hen, den ich mir aus Amerika mit-
gebracht hatte, sind in Deutschland
noch nicht erhaltlich. Ich vermisse
besonders das Assembler-Ent-
wicklungspaket (149 Dollar) und Al-
cor-Pascal (jetzt auch Tandys Pas-
cal) fiir 250 Dotlar. Auch laut US-Ka-
talog diirfen deutsche Anwender
auf Cobol hoffen (199 Dollar), Bas-
com (195 Dollar), Visicalc (249 Dol-
lar), Multiplan (189 Dollar) und ein
auch im Singlestep arbeitendes
Compiler-Basic mit Debugger fiir
149 Dollar.

Mitgelieferte Software wertvoll
und niitzlich

Zuerst: Es handelt sich nicht um
die iiblichen Soloprogramme, son-
dern alle sind schén in das System
eingebunden. KSM/FLT zum Be:-
spie!l erlaubt eigene Texte unter 28
Tasten zu legen und mit SYSGEN
kann das permanent gemacht (so-
zusagen ins DOS eingebunden)
werden. Das gilt auch fiir die Com-
munication-Software, die sehr kom-
fortabel die RS232 unterstiitzt und in
das Rout-/Link-Konzept paBt, wornit
zum Beispiel ein direkter Diskfile-
Transfer moglich wird.

JCL, die Job Control Language,
diirfte auch einen an Komfort ge-
wohnten Arbeitsvorbereiter im
Grofirechenzentrum nichts vermis-
sen lassen. Natiirlich kann man auf
einfachste Art mit BUILD den Stan-
dard-Batch-File schreiben, das ist
aber noch keine JCL, obwohl sie

30 LTRSDOS613 T Floppy #1, Cyls=
31 {No Disk 3 S* Floppy #2, Cyls=
2 [No Disk 3 S* Floppy #4, Cyls=
3 INo Disk ) 5" Floppy #8. Cyls=
$K1 <8 ([(9DU) X’ FERC’

BP0 Cw> XTOREP

sFR #> -[$50) X*F7a9”

3S] <#  sil

#S0 <=> 3RO

JL => Nil

sDU <= X"OBED”

350 =3 X'OEQF’

Options: Spool, Type, KSM

Listing 1. Der Device-Befehl infor-

miert iber Gerdte und Software
Im System

LISY

Dly=.
Dly=.
Dly=.
Dly=.

Siges=1, Step=1las,
Sides=1, Step=12ws,
Sides=l, Step=1lms,
Sides=!, Step=12ms,

40, Dden,
40, Dden,
40, Dden,
40, Dden,

'&'9““

10 INPUT"Eingabe in Hex
20 IF E$="D" THEN 80

{H} oder in Dezi

Listing 2. Mit dem neuen Basic
wird vieles einfacher. Hier
Hex/Dez und Dez/Hex-Konver-
sion mit je nur einem Befehl.

DI";ES

25 °

I0 * //77/77 hex—dezi Konversion \\\\\\\

40 INPUT “"Hexzahl
S0 IF He="Q"
60 *

(stop mit O)";H$
THEN END ELSE PRINT VAL (“&

L
H"+H$%) : GOTO 40

JQ * /777777 dezi-hex Konversion \\\\ZAA\L

80 INPUT “Dezimalzahl

(stop mit O)"3D

Q¢ IF D=0 THEN END ELSE PRINT HEX$(D): GQTO 8C

10 ’ Prograam listet die reservierten Worte des Mxlel 4
20 " (C) 1983 Peter dollschlager. All rights relwesed.

0’
40 TABELLENZEIGER=22666
BO WORTANFANG=ASE (“A")

&0 IF PEEK{TABELLENZEIGER+1) THEN PRINT CHRS (WORTANFANG)3

70 TABELLENIEIGER=TAPELLENZEIGER+1
BO IEICHEN=PEEK(TARELLENIEIGER)

9O IF IEICHEN=C THEN WORTANFANG=WORTANFANG+1: GOTO &0:°

100 IF WORTANFANG > ASCI"X") THEN END

Skip 1 oder 2 O-Bytes

110 'IF ZEICHENCASC (2%} THEN PRINT CHR$ (ZEICHEN) ;:GOTG 70

120 PRINT CHR$(ZEICHEN AND &W7F) 3™ “31°

130 If POS(0)>76 THEN PRINT:>

140 TARELLENZEIGER=TABELLENIEIGER+1: *
130 GOTO 60

Ready

RUN

Wortende, Reset Eat 7
Ggé. 2milenvorschub
zeigt jetzt suf Token

AUTO AND AES ATN ASC CLOSE CONT CLEAR CINT CSNG CDBL CVI CVS CVD COS CHRS CAtL

COMMON CHAIN CLS DELETE DATA DIM DEFSTR DEF INT DEFSNG DEFDBL DEF DATES ELSE

END ERASE EDIT ERRS$ ERROR ERL ERR EXP

EOF EQV FOR FIELD PN FRE FIX GOTO G0 YO

GOBUR GET HEXs INPUT IF INSTR INT INP IMP INKEYS KILL LPRINT LLIST LPOS LEY
LINE LOAD LSET LIST LOG LOC LEN LEFTS LOF MERGE MOD #MKI$ MKS$S MKD$ MIDS MEM
NEXY NAME NEW NOT OPEN OUT ON OR OCTs OPTION PRINT PUT POKE POS PEEK RETURN
READ RUN RESTORE REM RESUME RSET RIGHTS RND RENUM RANDOM ROW STOP SWAP SAVE
SPC( STEP SGN SOR SIN STR¢ STRINGS SPACES SYSTEM SOUND THEN TRON TROFF TABI

TO TIMES TAN UBING USR VAL VARPTR WAIT
Ready

WHILE WEND WRITE XOR

Lxstmg 3. Ein Programm und sein Ergebnis: Alle Befehle und Funktio-

nen in alphabetischer Folge.

mancher Anbieter so nennt. Dinge
wie Makros, Variable und IF/-
THEN/ELSE machen eine gute JCL
aus, hier sind sie vorhanden.

TRS-DOS-6.1 ist L-DOS

Zuerst zur Namensverwirrung.
Im Copyright meldet es sich mit
»TRSDOS 06.01.00s, im Disk-Namen

- mit TRSDOS61 und ansonsten heifit

es TRS-DOS6.1. Wie auch immer,
das erste TRS-DOS schrieb seiner-
zeit Bill Schroeder als Tandy-Mitar-
beiter. Dann hat er sich selbstandig
gemacht und schuf das berithmte
L-DOS. Offensichtlich hat er sich
von seiner alten Firma in Frieden
getrennt, denn TRS-DOS-6.1 ist L-
DOS-5.1. Tandy bietet L-DOS jetzt
auch fiir die anderen Modelle an
(sinnigerweise auch fiir das Modell
4, wo es unter anderem Namen zum
Lieferumfang gehért), und schreibt
in dem 84er Katalog, dal® man neu-
erdings bevorzugt Software fir L-
DOS hefern wird.

L-DOS ist mit NEW-DOS/80

durchaus auf eine Stufe zu stellen,
ist aber wesentlich benutzerfreund-
licher und einfacher zu erlernen.
Beeindruckend ist das Konzept der
logischen Geréte, wonach zum Bei-
spiel der Printer »%PRe, das Dis-
play »xDO und das Keyboard
»%Kle heiBen. Dazwischen und
iiber den Weg sogenannter Phan-
tom-Gerite (vom Anwender zu be-
nennen) ist ein beliebiges Routing
und Linking auch zu/von Disk-Files
und Anwender-Routinen erlaubt. In
die Links kénnen eigene oder die
mitgeliefenten  Filter-Programme
geschaltet werden, um zum Bei-
spiel Zeichen umzucodieren oder
zu strippen. Mit dem SYSGEN-Be-
fehl kénnen solche Dinge perma-
nent gemacht werden.

Ich meine allerdings, daB Einstei-
ger sich schwer tun werden, die
Maoglichkeiten dieser Technik aus-
zuschdpfen, wenn sie nur das
Handbuch lesen. Wer CP/Ms PIP
und STAT kennt, tut sich da leich-
ter.

Am frappierendsten werden die
Unterschiede zwischen NEW-DOS
und L-DOS am Beispiel Spooler
sichtbar. Wer sich unter NEW-DOS
schon mal mit ASPOOL/MAS ver-
sucht hat, wird staunen. Unter L-
DOS reicht schlicht SPOQL. Damit
wird automatisch ein 1-KByte-
Druckerpuffer geschaffen und alle
Ausdrucke laufen ab scfort iber
diesen. Ist Thnen 1 KByte zu wenig

“und sie héatten heber 10 KByte,

dann geben Sie einfach »SPOOL
(MEM=10)x ein. Wird es im Ar-
beitsspeicher eng, kénnen Sie ein
Disk-File hinzunehmen und geben
dazu nur den Namen und die File-
Grofe in KByte an.

Auch in diese Rubrik fallt MEM-
DISK, was erlaubt, das Memory als
Disk ‘zu benutzen. Richtig SpafB
macht das zwar erst in der 128-
KByte-Version, aber mit €4 KByte
geht's auch. Ich habe so eine 10-
KByte-Diskette im Background, wo
ich blitzschnell Zwischenergebnis-
se speichere.

So schéne Dinge wie SPOOL und
MEMDISK solite man sich aller-
dings iiberlegen, bevor man vom
DOS ins Basic geht. Das sind nam-
lich die einzigen DOS-Routinen, die
man nicht unbeschadet von Basic
aus initialisieren, wohl aber da be-
putzen kann. Noch ein Bug, und
zwar ein groBer: ich habe noch
nicht herausbekommen, wie man
nach einem versehentlichen Ver-
lassen von Basic da wieder hin-
kommt und sein Programm unbe-
schadet vorfindet. Der Befehl »BA-
SIC#« von NEW-DOS fehlt. Das
Probiem diirfte losbar sein. Ich ha-
be es mir vorgenommen, sobald
ich ber einen Assembler verfiige.

Schon aus Griinden der Kompati-
bilitat ist alles an TRS-DOS/alt-Be-
fehlen auch hier vorhanden. Von
den Extras waren hervorzuheben:

Nach dem Kaltstart erscheint die

(abschaltbare) Frage nach dem Da- »
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tum als MM/DD/YY, die dann als
Text quittiert wird, sofern man nicht
versucht, den 29. Februar 1983
oder ahnliches einzugeben, was
das Kalender-Programm nicht
mag. Das Datum wird im File-Hea-
der mit aufgezeichnet und kann zur
selektiven Behandlung von Files
genutzt werden. Ein ebenfalls ge-
filhrtes sMod-Flage« erlaubt, nur Da-
teien zu kopieren, die seit dem letz-
ten Datum geandert worden sind.

BACKUP kann als Spur fiir Spur-
Kopie laufen oder als File-Kopie mit
Krunch-Funktion (die Diskette wird
aufgeraumt).

DEVICE liefert &hnlich CP/Ms
STAT Informationen iiber alle Ge-
rate im System, aber auch iber
User-Options wie Spool (Listing 1).

FILTER lenkt ein logisches Gerét
iber ein Filter-Programm.

FORMS ist ein vorhandenes Fil-
terprogramm zur Druckereinstel-
lung beziehungsweise Formatie-

rung.

MEMORY erlaubt sLomems und
*Himem« zu setzen.

PATCH ist ein Programm zum di-
rekten Andern von Disk-Sektoren;
es arbeitet auch Patch-Files ab.

REMOVE entfernt Files; es darf
eine Liste angegeben werden.

PURGE erlaubt globales sRemo-
vene mit Riickfrage.

SYSGEN bindet eine Anwender-
Konfiguration ins DOS ein und

SYSTEM erlaubt ihre Anpas-
sung/Eingabe.

BLINK: Blink-Frequenz (auch 0)
und Gro8e des Cursors.

SYSRES: Laufwerke physikalisch
anpassen.

System-Drive kann ein anderer
als 0 sein.

TRACE gibt den Z80-PC aus.

ALIVE erzeugt einen sogenann-
ten »alive buge, ein Grafiksymbol,
das sich in sich dnden, solange das
System nicht shangte.

Ein neues Basic von Microsoft

Das Basic ist total RAM-resident
und wird immer von der Diskette
geladen. Damit sind Korrekturen
und Erwenerungen leicht méglich
und billig.

Num zum Handling von Random-
Fies: Es lauft in schlechter M80-
Tradrion immer noch iber Fiel-
ding. LSET und CVx. Ein CIM-
Dump in Basic wire auch noch zu
instaliieren und der Editor ist der.
alte, also verbesserungsbediirftig,
sofern man sich nicht Wordstar lei-

bildet das alte Leven 2.

Wt

Bild 2. Etwas um-
standlich zu zer-
legen — Bildréhre
und zugehérige
Schaltung sind

in der Haube
eingebaut

vieles kam hinzu, aber es ging auch
etwas verloren. CLOAD und
CSAVE gehéren dazu, was nicht zu
beklagen ist, aber auch SET, RE-
SET und POINT. Die Grafik-Symbo-
le gibt es zwar noch, wenn auch
wegen der jetzt 24 Zeilen leicht ge-
staucht, man kann sie aber nur
noch mit PRINT§ auf den Schirm
bringen. Letzteres erlaubt jetzt
auch die Angabe von Zeile/Spalte.
POINT kann auch nicht mehr mit
PEEK realisiert werden, weil der
inzwischen ausgelagerte Video-
RAM sich dem entzieht. Tandy bie-
tet allerdings eine Supergrafik-Kar-
te an mitsamt vielen machtigen
Grafik-Befehlen. Ein Testbericht
soll folgen.

Gehen wir alphabetisch vor, so
beginnen die interessanten neuen
Dinge bei C wje CALL. Der Befehl
erlaubt, Routinen in Maschinen-
sprache aufzurufen und beliebig
viele Variablen zu libergeben. USR
blieb erhalten, wurde aber auch
erweitert. Noch unter C finden Sie
zwei ganz wichtige Dinge, namlich
CHAIN zum Hereinziechen von
Overlays und Fortrans COMMON,
damit dann die Parameteriiberga-
be auch klappt.

CLEAR hat eine ganz neue Be-
deutung, Stringspace muB nicht
mehr reserviert werden. Es ermég-
licht, im Basic-Programm Mem-Size
und StackgroBe zu setzen. Mit letz-
terem kann man ein paar Byte spa-
ren, wenn mangels geschachtelter
FOR-NEXTs oder GOSUBs der Ba-
sic-Stack.  bescheiden  bleibt.
DATES$ und TIMES$ ergeben die
entsprechenden Daten.

Die globale Deklaration von Va-
riablen-Typen wie DEFINT blieb
(Gott sei Dank) erhalten, Variablen-
namen diirfen jetzt aber bis zu 40

{ signifikante Zeichen haben. was

woecentich zur sharkes arn?

Wartbarkeit der Programme bei-
tragt und zahllose REMs erspart.
ERL ergibt jetzt die echte Fehlerzei-
le, ERR gibt es noch, neu ist ERRS,
das die Fehlermeldung im Klartext
ausgibt.

ERASE erlaubt dynamisches Lo-
schen von Arrays. FOR-Schleifen
werden nicht mehr sinnlos ausge-
fithrt, wie es bisher zum Beispiel in
»FOR I=1TO O« der Fall war._

Vielleicht storend bei der Uber-
nahme von Modell 3-Programmen
kann sein, daB bei der Umwand-
lung FlieBkomma in Integer nicht
mehr abgeschnitten sondern ge-
rundet wird.

HEXS$ und OCT?$ als die Umkehr
von &H und &O kamen hinzu und
machen die so schénen Konver-
sionsprogramme glatt iiberflissig.
INKEY$(n) als Erweiterung dazu,
macht auch Listings zu diesem The-
ma obsolet. Bei ] gibts nichts, zu O
ware OPTION BASE zu erwahnen,
was erlaubt, das selten gebrauchte
nulite Element von Arrays zu strei-
chen. POY(0) ergibt wie gehabt die
Cursorposition, ROW ist neu und
sreturnede die Cursor-Zeile und
LPO(0) gilt fiir den Drucker. Mit
WIDTH kann neuerdings die Zei-
lenlange fir Video und Drucker
eingestellt werden.

RESTORE jetzt mit Zeilennummer
und RENUM mit drei Argumenten
(wohin, woher, Inkrement) ist fest
eingebaut.

SWAP tauscht die Inhalte zweier
Varablen, SYSTEM »DOS-Befehl«
ersetzt CMDsx«, WAIT wartet auf
ein zu definierendes Ereignis an ei-
nem Port.

WHILE/WEND bringt etv:as Pas-
cal ins Basic und WRITE, wie »

PRINT anzuwenden, druckt die Va-

riablen mit Kommas getrennt und

Strings in Anfithrungszeichen. Auf

dem Schirm sieht das gut aus, als

WRITE# auf Files angewandt er-

;pan es, selbst Delimeter vorzuse-
en.

Befehle, die nicht im
Handbuch stehen

In der Einleitung des Manuals
wird dem Besitzer zum Kauf gratu-
liert und ein kurzer Abrif iber die
Vorteile des Modell 4 gegeben,
und da steht auch »sound genera-
tion« und mehr nicht. Im Anhang fin-
det man dann noch in der Liste der
Tokens wiederum SOUND und das
war's dann auch. Nach der Metho-
de strial and error« ergab sich fol-
gende Syntax: »SOUND Ton, Dau-
ers. Dabei darf Ton die Werte 0 bis
7 annehmen, was in etwa einer Ton-
leiter G-Dur entspricht, und Dauer
darf 0 bis 31 betragen in grob 0,5-
Sekundenschritten.  Klangqualitat
und Lautstéarke sind nicht berithmt.

Auch in der Tokenliste habe ich
XOR entdeckt, die Syntax ist klar,
vielleicht auch noch EQV, das wie
alle Logik-Operatoren auf Bit-Ebe-
ne arbeitet und bei gleichen Bits 1
sonst 0 erzeugt. Etwas langer habe
ich an IMP geknobelt. Was das
heift, weif ich nicht. Vielleicht
kann mir da ein Leser helfen, je-
denfalls giltsA IMP B = NOT (A OR
B)—B« (Anmerkung der Redaktion:
Wahrscheinlich handelt es sich um
die logische Implikation). Eine An-
wendung dafir sehe ich noch nicht,
jedoch fiir den Schragstrich links,
was DIV, also Ganzzahldivision
heift sowie fiir MOD, also Modulo.

Auch nicht erwahnt wird, daf das
altbekannte &H jetzt sogar in Aus-
dricken erlaubt ist, womit sich eine
hachst simple Dezi-Hex-Konversion

Bild 3. Die
Hauptplatine
weist noch von
Hand durchge-
fiihrte Anderun-
gen auf

schreiben 1aBt, wie Listing 2 zeigt.
Das neue Feature HEX$ wird
gleich mit demonstriert.

DaB Variablen-Namen jetzt bis zu
40 Zeichen (signifikant) lang sein
diirfen, habe ich mit Freude regi-
striert und prompt in CBasic-An
den Punkt mit eingebaut. Auch das”
funktioniert, obwohl es nicht im Ma-
nual steht. In die Rubrik gehort
noch INPUT, was neuerdings (wo-
zu?) als Direkt-Statement erlaubt ist.

So belehrt miBtrauisch und hoff-
nungsvoll wollte ich wissen, ob
denn nun wenigstens die Token-Ta-
belle im Handbuch vollstandig ist
und fing an, das Pendant im RAM
zu suchen. Sie war im Prinzip
schnell gefunden, aber nicht so ein-
fach zu knacken. Wie, zeigt Listing
3 mitsamt dem Ergebnis. Dahinter
steht folgendes: Alle Texte sind al-
phabetisch sortiert und in Gruppen
je Anfangsbuchstabe eingeteilt. Je-
de Gruppe endet mit einem 0-Byte,
folglich bedeuten zwei aufeinan-
derfolgende Nullen, der Buchsta-
be, zum Beispiel Q, ist nicht besetzt.
Da so der Anfangsbuchstabe je
Wort vorgegeben ist, wird er denn
auch weggelassen. Das Wortende
wird durch ein gesetztes Bit 7 im
letzten Buchstaben markiert, direkt
dahinter folgt das Token, ein 1-By-
te-Code, der anstelle der langen
Basic-Worte im Programmtext ein-
getragen wird. Um Tokens von an-
deren Zeichen unterscheiden zu
konnen, sind sie in der Regel
2 128. Da ein Byte nicht mehr als
255 darstellen kann, sind maximal
128 Tokens maoglich, das ging bis-
her ganz gut, das neue Basic hat

aber 140 Tokens!

Bild 4. Sehr schén:
deutsche Tastatur
mit 10er-Block

Gelost wurde das so: Das »Token«
255 bedeutet, das folgende 1st das
richtige, hat aber eine andere Be-
deutung. Diese Sondertokens ste-
hen in der Tabelle im Handbuch als
Zahlen > 65280. Das o st
255 % 256 + Tokenwert.

Im Programmtext sind auch diese
Tokens Z 128, nicht aber in der
RAM-Tabelle, da sind von ihrem
Wert jeweils 128 subtrahiert, womit

-man sie von den anderen unter-

scheiden kann, ohne die 255 davor-
zusetzen.

Nebenbei gesagt hatte ich auch
Probleme, ein Basic-Programm im
RAM zu finden, denn im Handbuch
steht folgende Memory-Map:
0000H-2FSFH DOS
2600H-2FFFH Overlays
3000H-85FFH Basic
8600H-Himem Programm

Das ist insofern falsch, als Basic-
Programme schon bei 7FOCH be-
ginnen. Mag sein, daB eine gean-
derte Basic-Version, zum Beispiel
die fiir Grafik, mehr verbraucht,
die kenne ich aber noch nicht. Zu
den Handbiichern ist nicht viel zu
sagen, bekannte Tandy-Qualitat in
Menge. Neu ist »Getting starteds als
extra Heftchen und eine Referen:z-
Karte. Zu beméangeln ware: Das
DOS-Manual ist nicht gedruckt,
sondern direkt von der Schreibma-
schine kopiert, vielleicht kommt's
noch besser. Fiir den Nicht-Diskba-
sic-Teil gibt es ein extra Buch, ge-
meinsam fiir Modell III und 4, nach
dem Motto, das alte Modell-lll-

Buch mit Hinweisen auf Model-4- -

Features. Man hat allerdings ver-
sdumt zu sagen, daB die meisten
der aufgefilhhrten POKEs im Mo-
dell 4 Nonsens sind.

Fazit: Eine solide Maschine mit ei-
nem guten DOS und Basic, offen fiir
CP/M und andere Betriebssyste-
me. Der AnschluB an die Vorgén-
ger und ihr Softwarepotential ist
auch gelungen. Vom Konzept und
vom Preis her eindeutig Richtung
kommerzielle Anwendung orien-
tiert, aber noch preiswert genug als
Homecomputer fiir gehobene An-
spriiche.

(Peter Wollschlaeger)
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Die folgende Schaltung stammt aus 88 MICRO Mai 81 und ermdglicht, daB man an beliehigen
Stellen im Text einzelne oder mehrere Zeichen invertieren Kann, d.h. schwarze Zeichen auf BRO1Q jaanarsstasiratasnrasniatioarsairssaanssssnranarerarerane
. . . . . - 2 . . 88626 ;* LOWER CASE AND INVERSE CHARACTER DRIVER PROGRAM *
weiBem Hintergrund. Leider hat die Sache aber einen Schonheitsfehler und der ist, dab inverse 98838 ;* (DISK VERSION) »
. . . . . cae . . - REARRRA RS SRR AR R AR AR A AR AARRARARS S AR A AR R AR SN TR R RN AN RRI NS
Zeichen und Grafik-Zeichen nicht gleichzeitigt auf dem Bildschirm dargestellt werden Kdnnen. ::3;2 ; e
: - 3 H 3 : 3 : 887F 80868 RVCODE EQU TFR REVERSE CONTROL CODE
Da abezj dxe'énwendgng der Invers-Darstellung vorwiegend im Textbereich liegt, ist dieser 481E 90678 VIDEO  BOU 41 ! VIDEO DCB ADDRESS
Nachteil meiner Meinung nach 2u verschmerzen. 4049 g:gg: HIMEM  EQU 49494 1+ DOS HIGH MEMORY POINTER
Da ich mit dieser Schaltung in der Lage bin ein einzelnes Zeichen zu ‘adressieren’ lag FPBB 60108 | ORG 8FFBOH
der Gedanke nahe die Schaltung so umzubauen, daf man an der gewinschten Stelle auch die ;’;Sg ggsz: E:i;: LOADER LD HL, START ; GET DRIVER ADDRESS
3 i 1 i iny A i 5 8138 LD (VIDEO) ,HL 3 AND INSERT IT INTO THE
Hgl}xgkent des Z_exchens umschalten Kann und damit einzelne quter oder Textabschnx_tte in den 89148 s AN IDEG DEVICE CONTROL
Hidtergrund schieben oder auch besonders hervorheben Kann. Die gesamte Schaltung ist auf 2 po1s0 5 BLOCK
.k . . . . s pe s - i
Bilder verteilt, Bild ! zeigt die etwas modifizierte Schaltung (fir TRS-88') aus 88 MICRO, 86176 ; THE POLLOWING TWO INSTRUCTIONS AUTOMATICALLY SET THE
Bild 2 zeigt die Adressierlogik. Inverse Darsteliung und Helligkeitsumschaltung kdnnen Hi- 88198 : ?2?1“33“;;3‘)"“255 TRSDOS 2.2 OR LATER. o 10 nooos
2Bia U 3 [ 2fio 4 1 . #8288 ; FOR OTHERS, THEY SHOULD BE DELETED.
mafig iber die Schalter S§i bzw.SZ gnd SW-mabig iber die Befehle: ‘ FPB6 21BEFF 90218 S 8L, START-1 s GET MEMORY SIZE
OUT 251,2 = Helligkeit schwach PFBS 224949 99220 LD (HIMEM) , HL 3 AND SAVE IT
OUT 251,4 = Inverse Darstellung PPBC C32D48 8e248 ’ ap 492DH 1 RETURN TO DOS
. . P 8025¢ T
umgesghaltet we’r;rden. Als(Zre:berprogrlam;e muB entweder das Maschinenspracheprogramm (ListingD) PPOF DDGEG3 0260 START LD L, (1X43) ; GET THE ADDRESS OP
i istin . 3 i i 78 LD H,(IX+4) 3 THE CURSOR
oc}er as Basic Programm (Lis 1_92) geladen ufrden Nachfo!gend_habg ich die Beschre{bung PFCS DASAGS 89308 b C Seons Y TP READING PROM SCREEN,
dieser Schaltung aus 84-MICRO dbersetzt, damit Ihr auch wiBt wie die Sache funktioniert. ::gsg +  THEN RETURN TO ROM
Die Umschal tung erfolgt durch Bit 7. Sieht man sich das Schaltbild des TRS-88 an, so PPC8 79 88310 | LD a,cC } GET THE CHARACTER
: 5 : : : FFC9 FE7F 88328 CP RVCODE 3 IP IT'S NOT REVERSE CODE
sieht man das B;:: ] ng 5lvon defl\CU;cZ!;o Memory ICs an IC 228 gehen und Bits 4 und 7 zusammen FECB 2085 8330 IR Nz, DISELY ;  THEN GO TO "DISPLY®
i 1 i . Di i i t } 3 S : LD A, (MASK) 3 GET THE REVERSE MASK
mit ein paar anderen Signalen an I( gehen. Diese beiden ICs sind einfach Zwischenspeicher PFDR EESS 88350 YOR A . ) RED TOGCLE It
welche die Daten puffern die vom Video Memory Kommen. Prv2 22eere 90368 LD (MASK) ,A i} SAVE THE NEW MASK
. . P - . . . . 837e -
Bis hierhin ist Bit 7 immer noch im Takt mit den anderen Datenbits. Von 229 und von 28 60380 RET : uf"né"r:?gggag;g?“
. . . . . . . ﬂ'age
aus gehen die Bits dann 2u den 'Schxeber.'eglf:.ter'zw und 211 die dazu dienen, die von den FPDS DD7EBS 98498 DISPLY LD A, (IX+5) , IF THE CURSOR
Zeichengeneratoren Kommenden Zeichen Bit fir Bit auszugeben. FFD9 BY. 8e410 OR A 1 18 ON
.1 n . . . . . FFDA 2881 89420 JR Z,GETCHR
Mit Bit 7 wird entschieden, welches der Schiebe- register die Daten erhalten soll und FFDC 77 20433 LD (HL) ,A +  THEN BLANK IT
. . . . . . . 448
somit ob ein normales Zeichen oder ein Grafiksymbol ausgegeben werden soil. Das Problem ist ;rnn 792 99458 GETCHR LD A,C 7 GET THE CHARACTER
it v i i 7ai H 5 FDE FE28 80468 CpP 2¢H 3 IF IT'S A CONTROL CHAR.
;gxl‘épga,:tfh. 7 gertad: solange ag:teht ;:ndas'S;mzer;g;ségrt‘ zu !;g:n[.) fu de:f.ex‘t, lm der gute PPEG DAGEOS 89470 Ip C, 0586 ; _ THEN JUNE BACK 70 %Ok
1 nkte vom tster aus n Wer sind aber die Bits an n i i cp 88H 1 IF IT'S A GRAPHIC CHAR,
R ) il . 9@99 ! L & 3 enputter lﬂC.USlVQ ! FFES D2A694 80490 Jp NC, B4AGH H THEN JUMP BACK TO ROM
7 bereits die, des nichsten Zeichens welches ausgegeben werden soll. Die Konsequenz ist, daf :gaa 3AEFFF 88508 LD A, (MASK) 3 GET THE INVERSION MASK
das inverse Zeichen immer um eine Zeichenbreite nach links versetzt ist und damit nicht an der proe 3%7“4 23%3 5 84793 ) Towe SACK To moN CHRR.
Stelle wo man es haben wollte. PFEF 08 88530 MASK  DEFB 88 3 REVERSE MASK (INITIALLY
:gg;g § SET FOR NORMAL DISPLAY)
1
FFBO 8es6@ END LOADER 3+ AUTO-EXECUTE DRIVER
Program Listing 1. Disk based inverse video driver.
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Die Lasung ist der Einbau eines neuen Schieberegisters fir Bit 7, welches das Signal fir
inverse Zeichen liefert. Das neue Schieberegister welches ich 2 18a nenne, liegt parallel zu
218, sodaf sein Ausgangssignal gleich mit dem Signal fir normale Zeichen ist.

Die Umschaltung zwischen normalen Zeichen und inversen Zeichen geschieht durch die Logik
nach Bild 2. Im normalen Darstellungsmodus ist Pin 8 von IC X2 high, d.h. Pin 4 von Z 26 low
und Pin 18 von 226 ist high, wie bei der Darsteliung von alphanummerischen Zeichen. Wenn im
Invers Modus Bit 7 high ist, liegt 2 von 227 auf low. Der Unterschied zwischen diesem Signal
und DLY 7 wird von 242a erkannt, dessen Pin 3 dadurch high wird. Dieses High geht nun zu Z 18a
welches dafir sorgt, daf die Bits im gleichen Takt wie bei 218 ausgegeben werden. Die
Ausgangssignale von 718 und 218a gehen dann auf ein Exclusiv-Oder wodurch die Zeichen
invertiert werden.

Wird auf normale Darstellung umgeschaltet, d.h. Bit 7 an 2 27 ist low, so wird Pin 3 von
Z 42a low, weil iber die Gatter auf Bild 2 an Pin 1 und 3 von Z 42a das gleiche Signal liegt.
Da jetat der Ausgang von Z 18a ebenfalls low ist, werden die Bits von 2 42a nicht invertiert.

2 26 bewirkt, daf 218 alphanummerische Zeichen 13dt, wenn die Signale CLK, DLY Bit 7, DLY
BLANK und DLY L8 alle low sind. Z 26a bewirkt das gleiche fir Z 18a, benutzt jedoch nicht das
DLY L8 Signal, da DLY L8 dazu dient die 4 unbenutzten Zeilen unter jedem Zeichen zu erzeugen.
Somit werden diese 4 Zeilen immer invertiert.

Voraussetzung fir inverse Darstellung ist, daf Kleinschreibung installiert ist, da in
einem TRS-88 ohne Kleinschreibung Bit 6 auf Low gezwungen wird wenn Bit 7 high wird. Deshalb
werden alle inversen alphanummerische Zeichen als inverse Steuerzeichen dargestellt.

Helligkeitsumschal tung

Die Helligkeitsumschal tung funktioniert prinzipiell genauso wie die Invers-Umechal tung.
Nur wird hier das Ausgangs- signal des Schieberegisters Z18a Pin 13 iber IC X5 auf die Basis
des Video Transistors @1 gegeben.

Beide Umscha!tungen werden mit ‘CHR’ aktiviert.
BEISPIEL: PRINT CHR;"HALLO® ;CHR

Basic-Treiber

28 CLEAR209:CLS
56 MS=PEEK( 13541) +PEEK( 16562) ¥254

48 M5=MS-49

86 POKE 14541,MS-(256¥ INT(MS/256))

98 POKE 16562, INT (MS/256)

168 M=MS

118 TFM)32747THENMEM-45536

139 FORI=M+ ITOM+49

148 READN

158 POKE 1,N

168 NEXT 1

188 MHEINT((MS+49) /256)

198 ML=(MS+49) - (256¥MH)

200 POKE M+ 16,ML:POKE M+17,MH

218 POKE M+43,ML:POKE M+22,MH

228 POKE M43 ML:POKE M+dd,MH

256 POKE 16414, (M5+ 1) -(256X INT((MS+1)/254))
260 POKE 16415, INTC(MS+1) /256)

278 CLEAR:END

296 DATA 221,118,3,221,162,4,218, 154, 4,121
308 DATA 254,127,32,9,58,8,8,238, 128,50
318 DATA 9,8,281,221,124,5,183,48, 1,119
328 DATA 121,254,32,218,4,5,254, 123,218, 166
330 DATA 4,53,8,8,177,195,125,4,8

HEFT
i
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Das System besteht aus dem KONTEK-ls, einem ZBNITH-
Monitor, dem SEIXOSHA-Drucker GP100A und zwei BASF 6108
DS-Laufwerken incl. Controller, FNetzteil und Gehbuse
sowile Software, BuUchern und Unterlagen.

Verbandlungsbasis fUr das ganze Paket wiren 1200,- DX.
Ick wirde jJjedoch die GerAte auch einzeln verkaufen.

Sollte jemand Interesse an dem System bhaben, so kann er
mich aw Tage unter der Rufnummer 040/215011-15 erreichexn.

, Haps JUrgen Bozek
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Gemnie IV == —u verlaufe=sn!

ublicke-weise lessen wir be: einer Ve-l:zud vor Cre<red
ertsprechercde MNotiz formulierer oZer schicien fir Zis F‘:ﬁ‘mf
drei selbstpestrickte Satze. Die tHiste, die 1ch anaub:ieten
doch €5 keif, daf sich eine léngere Beschreibung lohmt. Eonll
Helmut Bernhardt, der cseine Ha-Z-ldeen wohl vorsichishslizer
meinem Ccrmputer ausprobierte. Daz Geradt ist deshalb gesprizit
digitalen Szhmankerln. Schyld ist such meine Sucht, aue des
Uriversalgenie zu machen. Deshelt hat es such dies und :ene
Elektronik unc von Udo Jourdan. Und schuld ist schliiefi:ern
die mir nicht bise ist, wenn schon wieder ein gewisse- Betrag
flieRt. SchlieBlich leben die daver. daf ursereiner Scheloen hat.

Das Wichtigste und Beste in Kirze, falls ich nicht wortreizn in
Marktschreierei entgleite: Das Ger&t'ist ein ehemal:ges Genie I. Der neue
Name in der Uberschrift ist natirlich ein Scher:z, a-er von Genie I un—
terscheidet sich der Computer tatsdghlich in ec vieler Funkten, daf ich
iber den Scherz eigentlich nicht gchen kann: 256 kE {reies RAM, voroe-
reitet auf ] ME (wer fit mit dem Lttkalben ist, macht das in einer helb
Stunde). Da die CPU nur 64 kB g.!&:hzeitig erre:cher kann, gibt es ein
ausgekl igeltes Banking-System:

In Portionen zu 32 kB kann mzr mwahlweise in der obkeven oder uneren
Speicherhidlfte (0000-7FFF oder BOOOSFFFF) einfach die Eank wechseln. Da
es auch unten geht, ist der Computari-fir CF/M (jedwede Version!} gesiz-
net. Der Banker kann auBeFdem best:q-te Fereiche des Speichers getrennt
fur Lese- und Schreibzugriffe enatlen. Das bedeutet, def man z. F. <ir
LPRINT CHR$(10) nicht extra eing USility laden mull, sondern eirfach
cen Interpreter direkt umpoket. Undyschlieflich kann Helsute Banker 3ie
1/0~-Adreesen fir Bildschirm, Tastatug, Floppy usw. inz Himer legen, =0
da? CF/M oder ein x-beliebiges ande~#& System mit der Maschine klariommt.

)

Da ist ein Speed-Up drin, bei d
auf I,54 iz und zuriick schalten nmn. Der ziemlicm lendenlahme Cursor
vor SCRIPEIT wird plétzlich gan: schin munter. Bei PACMAN hat der Erieler
keine Chance mehr, es sei denn, e-:schaltet rechtzeitic auf 1,77 MHz,

von 82 X

Pie HRE 1b ist ebenfalls eingebact. Sie hat eine Matrix

192 FPunkten. Sie ist nachtridglich auf 16 kR aufgemotzt f(urspringlich (2
kB}. Dieser Speicher geht nicht der Hauvptspeicher von 6% kB vericren,
denr die RAMs befinden sich auf der Zusatzplatine. Wenn man nicht ger-ace
eine Braphik bearbeitet, steht dieser Speicher fir beliegice IweZke &ls
Datenfriedhof zur Verfiigung. AuBerdem ist die HRG nachtraglich ssutar
cekodiert. Sie braucht nur & Ports, verseuchte aber &b We~i sc Iierlich
der hompletter I/D-Adrefraum bis zun Fort 127. Jetzt sind czurzh slis mur
noch die Foris O-7 belegt.

Da ist auch ein Interrupt-Timer. E- gereriert w~atilw
kierbare Interrupte (NMI) oder aa=?ierba'e {INT;. Szine
man &

gich in weitern Grenzen einstellern. + Floppy vriegt
vorn  ihr. Aber dann ist das Ding d21no:h 1nteressent. welil ”
méiger Atstanden NMls ausgeben karn, oie i'gende e Fuﬁ'
€:e vercweipen beim ZBC an die

z~vere eing eigen2 Routine unterbr:nget
c-amme uterlicsten, die die maskiertare~
;::Wt in dle gucken zu lassan.

+ ITROO-TREE

Dee AZvefres i
ce- Teetztur vorbeshalten. Helmot
Iz Eyres oo bauetutzen, sC daf
Verdigung etent. Er rannte de
Lgrrlizv' dgin Frogramn fur

» man mitten in der Arbeit ver 1,77

relch gater HeTOX, vareta“t g1:2-, sher Zdavon gpéter sehel,
Eir weliteres Epeichnersugewint igt-dadurch  entstarpen, ca% Helrn

stine ertwerd, Cie den Gdrzlraum J00O=TT7DF versechiehnfacht., D

arde I KE. AUY dibser Fletins sind (1¢ Steckplétze fir ERFROM: cder

he

iah

RAMe, Eirer daven ist vem Level-IV-EFROM ver  TCE belezt. Dor
er gut  cur Holite bestickt) kann ardere Sge:cher avsnghrmen, so
teisgielewerse stércic einen HRE-Treibe- verfighbar haben kenr c.

Der eingetaute Lautsprester ist regel- und abschaltbar, falis das
scmietsche bei TIBOUT ernmal nrerven sollte. Eine Ohrhirerbuchese hat er
auch, um cen Arger mit den Nacrbarr und der Familie in Grenten zu halten.

Die Tastatur ist vollstinZig mit Tasten bestiickt. So eind die deut-
schen Umlaute, cdez R, der Cursor usw. dber die Tastatur erreichbar. Der
‘xte*:reter, auch Frogramme wie TSCRIFE spielern dabei mit, sc cdaf men
sich die CTRL-Akrotetilk ¢ diesz Ieichen schenken kann. Zusdtzlich gibt
£ 7 programmiertare Funktionstesten, die ganze Befehisstrings cder
onstwas mit einem Tastendruck 2ausgeben kdénnen. Die Strings dirfen auch
teuerzeichen wie NEW LINS etc. enthalten.

m

y m

Es gibt eine Anschlufbuchse fir eine komplette zweite Tastatur und
e:ne fUr einen Joyvstick. Be! letzterer habe ich zwei Kabe! beim Léten

‘vertauscht, so cdaf bei einer Cursorrichtung stattdessen ein Buchstabe

suegegeber wird. Jch habe selbst keine Lust mehr dazu, aber die Eehebung
gieses Mangels daue~t heire zehn Minuten. Gegf. reden.wir noch dariter.

Ar Behduse ist ein CPU-Resethnzpf angebracht. Im  Gegensat: -u dem an
der Riickeeite, do nur einen W%! ausgibt, funktioniert dieser immer, demn
e~ versetzt den I8 in den Einschaltrustand. Die Speicherinhalte bleiben
allerdinge erhalten, so Zaf 7zn nach einem Hianger einfach weiterarbeiten
kann., Nur Ieiger auf BASIC-Texte, vdriable usw. werden in ihren Nullzu-
stand versetzt, cenn das Sveterm bootet natirlich neu.

Der Cassettenrecorder ist ausbebaut (wird mitgeliefert; ec sind
weiterhin cwei Recorder anschiiezRbar). An seiner Stelle ist ein Ziffern-
bleck wie beim Genie 1I. Jusiizliche Tasten, die ihn zu einem Hexblock
mechen, eind bereits fertig zur Zinbau vorbereitet und werden beigelegt.
Dazu hatte ich selbst allerdinge bisher keine Lust.

Das alte einfache Netzteil ist durch ein wesentlich stirkeres
Schaltnetzteil ersetct, sc daf £ir eine Fille weiterer Um- und Anbauten
genigend Power zur Verfigung steht. Wie sich in der Praxis zeigte, nimmt
ez auch Kurzschliisze nicht bel.

Die Floppies, die 1:4 ebenfalls verkaufen michte, sind auch modifi-
zier i€ enthalie~ cwei Lavéwerke mit BC/DS/DD und eins mit 40/8S/DD.
“g'ch eiweﬂ Uregzrzlter tann wahlweise auf Laufwerk O (B0) oder 2 (40)
secootet we~den, st dalf ran prentisch jedes fremde DOS fahren kann. Evtl.
wsre ich interess:iert, eires zar Laufwerke selbst xu behalten. Dariber
ware 2u verhandeln.

1d ~eﬁort zum Gerdt auch nock der EE 45 MEA

latine angebsaut, die zlle notwendigen An-
szsgen ei1ch darit gleichzeitig ca. 20 en-
- Forte tetrieben werden.

m

tertace eind auch cdabei. EBeide
s:‘lssseﬁ. Da sick die Pectele!
sren immer endere Dirmge wichti-

e ich Minweiee dazu geter.



=~ gin 2Jwei<ach-f.se .te-cg- Cale:

thi: omoLst roc
au cer Tppies  noch weitere fGeréts aud
Stecileisten &ircm recht weiten Atetand haber,
Twer weitsve Jaiwiscter, so dak ein Vierfach-£: = :
sten ctecre~ in Elots unZ konnen herauvegenommen werder. Man kent ceswage
Zusatzgeréte wehlweise mit Vater- oder Mutier Fluf betrsiter. Lsiztae-
rec 1st be. cen gengigen Gerdten fir Genie-Con, Gklich

Der Leser wird siczh mit Recht fregen, wes-:
rizht selbst behalte. Wei!l das Fezsere der Feirn
sczher habe ich ramlich eir Genie II1 s, tel de- &l
mehr von Hauee auvs echon drie ist.

Als Verhandlungebasis fir -der Preie des kompletisn Systeme ctelle
ich e:r DM Z2.S00.- vor. Allein die Floppies waren wesentl:ch teurer. Es
durfte sich rund um ein Drittel der Summe der Neupre:se &iler Einzsiteile
handeln. Insoferr denxe ich, daR dieses Angebot fair genannt werder henn,
Wenr Interessenter nur einzelne Kcmpcnerten gs Sveteme haber michten,
wirc can sich gbe- den Preis jeweile unte-halten missen.

Umsone= gibt’e dazu noch H-DOS, eine erweiterte Version von -2
Seine Features méchte ich hier nicht beschreiben, de~n d2s wiren e:ir ¢
weitere Seiten. M-DOS hclt aus den Hardware-Erweiterungen jeweils
Zuhe~ste heraus und ist damit jedem anderen DOS, ges fur cdie Cormputer
unse-es Clubs im Jmiauf ist, iberlecger.

4rnulé Sopp

Z8O — Assembler-kur-s zu verkaufen!!!

Die Z80-Maschinensprache kann man nur am praktischen
Beispiel erlernen! Diese Tatsache ist mir das erstemal
aufgegangen, als ich die 280-Bibel (Programmieren des 280
von Rodnay Zaks, erschienen im SYBEX-Verlag) durchzuackern
versuchte. "Da ich jedoch einen TRSBO mit einer ZBO-CPU
habe, kann das ja eigentlich nicht allzu schwer sein”,
dachte ich und versuchte mit allen méglichen Mitteln das
Geheimnis der Mnemonics zu liften. Vergebens!!! Leider gibt
es trotz der beinahe schon in Computergenerationen
zéhlenden Standzeit des TRSB0 keinen einigermaBen
brauchbaren Kurs zum Erlernen der Maschinensprache auf
dieser Maschine. Was tun also, um doch noch zu einem
einigermafBen gefestigten Grundwi ssen Gber die
Maschinenspracheprogrammierung zu kommen?

Ein Kurs mufite her!

Nach einer gewissen Zeit der Umschau habe ich mich fir den
I80-Kurs von Christiani entschieden. Grundlage der
Entscheidung war dabei die Tatsache, daB ich nach dem
Softwarekurs auch den anschliefenden Peripherie-Lehrgang
machen wollte. .

Gesagt, getan! Beide Kurse sind beendet (jeweils ca. 4
Monate a° 20 Stunden) und ich glaube mich inzwischen nicht
mehr zu den ganz feuchten Greenhorns unter den
Assemblerfreaks zéhlen zu missen. Natirlich reichen die
erworbenen Kenntnisse nicht, um unserem Assemblerpapst
Arnulf¥ Sopp das Wasser zu reichen und mussen noch erheblich
vertieft werden. Das jedoch kann ich ganz gut auf dem TRSB80
machen!

Und so steht nun also ein Z80-Kurs (Microprofessor) und ein
Peripheriebausteine-Lehrgang herum und verstaubt. Diesen
Zustand mbchte ich dndern! Ich mbchte die ganze

\n“na,{)u “Lernanlage" verkaufen und von dem Erlls einen Olivetti Mi1O
ACK hor oder ein Model 100 von Tandy anschaffen. (logisch muB ich
\ﬂﬁ‘-) \ ( noch was drauflegen!). Es steht also folgendes zum Verkauf:
au 20m COTE eloa 8D joen SIe B Feh- '
‘et ‘)u\'l.“du b Dit dOCh uter schr Ze“ 0,09-, i- 1 Z80-Kurs (4 Lehrbriefe im Ordner und ein
Ber\\“"' \e\ — stau ¢ taut omp! chen (¢] 'A\J( der To Microprofessor Lehrsystem) zum Original-Preis von &76,-.
K‘An\‘\s\ a \lein Rost ¢ g’ma Abe“SlC“ 1 Pheripherie-Bausteine—-Kurs (4 Lehrbriefe
»F10 iefe an¢ hrct 9 % ‘AU{ im Ordner mit einer Erweiterungsplatine
\‘348 %‘vefb“ . daz 720 sagen hen \T \00 mit CTC, PIO und B255) zum Original-Preis von 642,~.
n i Sie _—
\g“:\ Was haoe Sde f,Chels v
’ ich av .
»Wenn ich ‘:‘“ Das Ganze soll fir ca. 00 ,— DM (VB> iber den HEFT
den VVeCke ’ Tisch gehen, wobei ich auch an einem Tausch gegen einen M10
oder ein Model 100 interessiert bin (natirlich ait id
entsprechender Ausgleichszahlung)! Marz
Interessenten melden sich am besten telefonisch bei mir. 1984

Meine Adresse und Telefon—-Nr.: Hartmut Obermann
Schwalbacher Str. &
6209 Heidenrod/Kemel L Tr)
TF¥ 06124 / 3I913
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Har-dwar e im letzten Augenblick!!'!

Am ersten Wochenende (Sa./So. 01/02) im Marz hatte ich Besuch von
unserem Clubinfo-Macher Jens Neueder. Samstags war auch noch Ulrich
Bickling anwesend, von dem ihr in diesem Info einen Hardwarebeitrag
findet!

Wihrend des Treffens kam unter anderem zur Sprache, daf3 man von dem
laufenden ECB-FProjekt schon lange nichts mehr gehért hat. Es gibt
schon Gerichte, die Sache sei ganz gestorben! Dem, das sei hier noch
einmal ausdricklich bemerkt, ist nicht so!

Nachdem mir der Initiator des Euro-Card-Bus-Frojekts, Walter ZIwickel,
im Sommer die Layouts fir die 2zu fertigende Flatine geschickt hatte,
wurden diese von Ulrich Bbckling auf Folien umkopiert. Die Herstel-
lung der Platine hat dann einer unserer eifrigsten Hardwarebastler,
Manfred Held ubernommen.

Und obwohl alle an der Entwicklung und Fertiqung der Adapterplatine
Beteiligten immer ihr Bestes gaben, waren Verzigerungen nicht ganz zu
vermeiden. SchlieBlich gibt es fir einige Mitglieder hie und da auch
etwas wichtigeres zu tun, als immer nur am Computer zu hangen'! Nichts
desto trotz ist die Flatine nun endlich (zumindest in zwei
Frototypen) fertiggestellt.

Tester gesucht!'!

NMun mufi noch die Frifung auf ev. Fehler im Layout oder in der
Schaltung erfolgen. Leider habe ich gerade erfahren, da Walter
Iwickel auf einen FPC-Kompatiblen umgestiegen ist und uns damit der
kompetenteste Mann zum Testen wegfdllt. Sollte sich jemand als Tester
zur Verfiigung stellen, melde er sich bitte bei Manfred Held oder bei
mir. Wenn alle Stricke reiflen, werden Ulrich Bickling und ich das
Auschecken iUbernehmen. Die Fertigstellung des Frojekts wird dann aber
noch langer auf sich warten lassen, da wir beide nicht allzuviel Zeit
haben. Wenn alles glatt geht, kénnen die ersten Karten nach dem
Clubtreffen ausgeliefert werden. Die Platinen werden voraussichtlich
ca. 10,- DM pro Stiick kosten und auch {fir den technisch nicht, allzu
versierten (einen Loétkolben sollte man schon bedienen konnen)
zusammenbaubar sein. Die Bauteile kénnen ev. in Sammelbecstellung
beschafft werden, dariber kann man jedoch auch auf dem Clubtreffen
noch entecheiden. Sollte jemand es sehr eilig haben, kann er die
Karte auch sofort (vor den letzten' Tests) bei Manfred Held anfordern!'

Manfred Held., der mich telefonisch bat diesen BRericht iiber den Ent-
wicl lungsstand in Sachen ECB-Bus zu schreiben, gab mir zusatzlich den
Auftraag, folaende Hinweise bhzw. Bitten zu formulieren:

1. Die von itm vorgestellte Highspeed - Umschaltung Fkollidiert mit
manchen CP/M-Erwei terungen! Aus diesem Grunde sollten
CF/M-Benutzer die Adresse der Schaltung von FEh in FRh andern. Wie
man das macht ist im Hardwarebeitrag von Ulrich Béckling kurz
heschrieben (es ist nur eine Adressleitung zu dndern)!

2. Um bei der weiteren Entwicklung von karten fur den ECE-Bus Volli-
cionen mit schor bestehenden Hardwareerweiterungen zu vermeiden,
werden alle Mitalieder des Clubs aufaerufen, ihnen bebkannte

Adressen von Erweiterungen im Info zu verdftentlichen bzw., an

- Manfred Held, Stirner Str. 22, 882Z5 Fleinfeld

zu  schicken! 7.B. hat Manfred eine Hardwareuhr far den ECH-Pus
arbaut, welche die Adressen CBh-CRh beleot.

Ich tho4fe, moglichst viele Mitglieder kommen dem Aufruf nach uwund
verabschiede mich bie zum Clubtreffen mit den freundlichsten Griden,
Euver

Rararnut  Chermasm
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Erne

der gropRe Stop
Das Volk der Bit im Lande Brte,
man schrieb 01 der Manozeit,
erwahlte sich aus eigenen Kreisen

einen Kénig, welcher Flop geheifen.

Flop war e¢in schneller Interrupter,
er zog Register, hielt Adapter,
und an der Spitze der Regierung
Qewann er manche Assemblierung.

Fiop emulierte fulminant

und fing den Cobol mit der Hand.
Eingt sprach der 1. Programmierer
der Bitpartei zu Flop, dem Fihrer:
Es fehlt dir in dualem Sinn

zum guten Glick die Koénigin !

Des ernsten Rates Ironie

bemerkte nur dae Parity;

die andern wdhlten Klar und Klipp
dem Flop ein Weib, die flotte Flip.

K am

Flip-Flop, ein Hochzeitepaar in Pracht,

man schrieb die Nanozeit 08,
Das Bitvolk jauchzte - auf zum Run,
zum Doppeljob als Festprogramm.

Dac war ein Flippen und ein Floppen,
ein Zyklus, nicht mehr abzustoppen,
denn Krbernetisch digital

wie weiland hexadazumal

Klang die Musik der Elektronen

schon hoch bis in die tier~2onen.

Am tolleten trieben es die Timer,
der Multiplexer ging in’ Eimer.

Mit Dezimalen fubr man Schlitten,
das Gleitkomma war ausgeglitten.

Im groBen Overhead-Biro

kniff man Compilern in den Po,
und Bits addierten splitternackt
im Puffer zum Dreivierteltakt.

Ein Interface sang ordinar

die Watson-Hymne rein binar,

Man hatte MaB und 2iel verloren...
dem Supervisor kams zu Ohren:

Du lieber Dump, welch ein Gezeter -
Greif ein, oh groBer Operator !

Ein Druck - es ¥am der groBe Stop.
*Halt" war dac letzte Wort von Flop.
Abrupt erstarb der Bit-Gesang,

na, seht lhr wohl ? Cherchez 13 femme

Im Lande Brte zeitdem geht stumm
bei Tag und Macht der Error um '

Auch wenn Computer-Freaks Rech-
nerprogramme ohne kommerzielles
interesse nur tauschen mdchten,
bekommen sie es schnell mit dem
Staatsanwalt zu tun. Oder es mel-
den sich Rechtsanwilte, die durch
sAbmahnschreiben« schnelles Geld

emzustrelchen gedenken.

Auch Computerprogramme unterbegen dem Urheberrechrsschutz.

u die »;Fs. Vertretung
Koch«*)-war
der lx.ng: Brief adressiert, in
dem der Vater Holger Kocir
mit rund 1100 Mark far »Ge-
bihren und Auslagen« zur
Kasse gebeten wurde. Absen-
der war eine Rechtsanwalts-
kanzlei im femen Miinchen,
die in dem offensichtlich ver-
vielfalugten Schreiben Sohn
Rolf  »Software-Piraterie«
anlastete und nun vom Vater
pcr Abmahnung die Versi-
cherung erheischte, daB der
SprBhng Kopien seiner Pro-
gramme fur den Heimcom-
uter niemals wieder zum
ausch oder Verkauf anbiete.
Widrigenfalls scien fur jeden
VerstoB gegen § 97 des Urhe-
berrechtsgesezes 2000 Mark
\ erragsstrate fallig Der vor-
liufige »Gegenstandswert«
betrage 50000 Mark. Als so
hoch ser der Schaden einzu-
~chazen den wPirate Rolf

dem Hersteller seiner Com-
uterspicl-Programme .
ubkopien zufligen kbnnc
-Und nach dieser Schadens-
h6he berechnet sich die Ab-
mahngebihr von 1100 Mark.
Die Kochs hielten leicht ver-
stort Familienrat, vermoch-
ten sich jedoch keines Un-
rechts bewuBt zu werden:
Rolf besitzt einige Computer-
spicle fir seinen Rechner,
tauscht die relativ teure Soft-
ware mit Freunden, hate
aber auch auf eine Annonce
hin seine Programme einem
anderen Freak angeboten.
Eigene Kopien hate Rolf
nicht angefertigt. Und Geld
war bei Rolfs Tauschaktio-
nen zu keinem Zeitpunkt im
Spiel gewesen.
Allerdings: Dre zustandige
Staasunwaltschaft hatte e-
ruge Zeit zuvor gegen Rolf
ermineit, ob er Raubkopien

von Computerprogrammen

rechtswidrig unter die Leute
bringe. Und spitestens hier
beginnt der Fall Rolf allge-
meine Bedeutung zu erhal-
tcn. Der Verdacht war nim-
anFckommcn, nachdem

die Annonce reagiert

hanc denn beim Inserenten
hatte die Polizei wegen des
dringenden Vi ts der
Software-Piraterie Haus-
durchsuchung gehalten -~
und war findig geworden
Was die Beamten auch fan-

Mi cfangen, mitgehangen:
351 der E:ganzung des Ur-
heberrechtsgesetzes im- Mai
des Jahres 1985 haben Er-
mittlungsbehdrden  nicht
mehr nur auf Antrag ecines
Geschadigten tatig zu wer-
den, sondern auch bel vermu-
tetem Offentlichen Interesse
an Strafverfo}, So geriet
auch Rolf in die Ermittlun,
mihle. Fir ihn verlief die
schichte allerdings unproble-
matisch: Der walt
stellte das Verfahren ein.

So klar die Situation danach
war, so vertrackt ist die
Rechtslage nach dem Ab-
mahnschreiben aus Miin-
chen: Vater Koch harte sich
nach der ersten Rechtsan-
walxsgos: vehement gewei-

ie Unterwerfungserkia-
rung zu unterschreiben und
damit ein rechtswidriges Ver-
halten seines Sohnes anzuer-
kennen: folgerichtig hielt er
auch die 1100 Mark Gebiih-
ren fiir gegenstandslos. Erhat
vielmehr den dringenden
Verdacht, dal die uld-
frage die Rechtsanwilte gar

test rit: Besonders Eltern, die
thren Kindern einen Heim-
computer unier den Tannen-
baum gestellt haben, sollten
worbeugend aufkldren: Gegen
den Tausch von Computer-
im Freundes-
kreis ist so lange nichts einzu-
wenden, wie die Gewdhr be-
steht, daB kewne Kopien herge-
stellt werden. Beider Werte
be an Fremde, die dann o
Wissen  des  Eigenrumers
Raubkopen nichen, muachi sich

*

nicht sondedich interessiert:
Vielmehr sicht er - je linger
die Sache sich hinzieht, desto
deutlicher - die Forderung
aus Miinchen als »Abmahn-
masche«, mit der sich die
Kanziei an alle Adressaten
wendet, die sie dber Emit-
Iungsvetfah.mn ausfindig ma-
chen kann

Vater Kochs entschlossene
Wei 208  weitere
RedEEnnfmhspost nach
sich: Werder die Gebithren
bis zu einer letzten »Nach-
frist« nicht gezahlt, soll Vater
Koch auf dem Wege ciner
Unterlassungskiage zur Zah-
i bewegt werden. Nach
i Gesprach mit

dem Staatsanwalt will Holger
Koch nun erst recht standhaft
bletben. Eine Zuwiderhand-
hung hige nur erwiesen wer-
den kdnnen, wenn der Staats-
anwalt eine Hausdurchsu-
chung angeordnet hitte. Die-
se Mal e mochte deran-
Sl Jdoch nach gegen b
nicht gegen bis-

her unbescholtene  Barger
wegen des geringfigigen Ver-
dachts einer eventuellen un-
erlaubten Weitergabe von
Raubkopien einieiten, zumnal
selbst bei begriindetem Ver-
dacht eine Wiederholung
auszuschlieBen sei. Holger

weniger juristisch, vielmehr
padagogisch an die Kanzlei,

den Versuch zu unterlassen,
mit dem Mittel der Abmah-
nung Jugendliche zu krimina-
listeren. Rolf habe sich nicht
rechtswidrig verhalten. Basta.
Bei Redaktionsschlu@ war
noch offer, ob der Appell an
die Vernunft die erwiinschte
Wirkung gehabt hat

T e e g P
er-

g gt ot v

erswerte
Werke arzusehen sind, hat der
Bundesgerichishof m  einem
Urteil vom 9. Mau 1985 grund-
sachch bejant 1Az: 1 ZR
52/83). Bet rechtswidriger
Weitergabe von Programmen
haben Freaks also mit Staats-
anwalt, Klagen, Srrafen und
eben auch mu Abmahnschrer-
ben zu rechnen.
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Diskussion

Aus aktuellem Anlaf bekamen wir einen Brief von Herrn
Adelmann durch einen befreundeten CLUB zugesandt.

Wir michten Euch diesen Brief ausschnittweise darlegen.
Gleichzeitig solltet Ihr Euch dber dieses Thema einmal
Gedanken machen. Eine Diskussionsrunde dber diese Thematik
wire bei unserem kommenden Clubtreffen sicher sehr
interessant.

N

Kopieren ist nur in genz wenigen Féllen verboten. Hétten wir in der
Rechtspflege seriose Zustande, wirde die Behorde, bevor sie durchsucht,
erst folgende Fragen prifen :

Liegt ein Strafantrag ver ?

Diese Antrage fehlien meist uberhaupt. Die Behdrden durchsuchen ohne sie.
Finden sie was, fragen sie bei allen méglichen Firmen sn, ob eine einen
Strefantrag stellen will. So kommen dann etwa 2 Strafantrége zusammen,
eber 100 Programme sind erst mal beschlagnehmt worden.

Und genau hier 14ge der springende Punkt einer seridsen Rechtspflege; denn
die Strefantragssteller haben oft gar kein Strafantragsrecht. Wenn sie ein
Vertriebsrecht haben, kdnnen sie selbst nicht Strafantrage stellen. Richtig
waére es, wenn vor der Polizeirazzia gepruft wiirde, ob es iberhaupt einen
interessierten Urheberrechtsinhaber gibt.

Ist ein echtes geistiges Eigentum gestohlen worden ?

Selbst wenn es einen Erfinder des kopierten Spiels gibt, ist noch lange
kein Urheberrecht verletzt. Die meisten Spiele haben gar keinen
Schutzwert. Es ist gar kein “geistiges Eigentum™. Es sind meist die selben
Ablaufe :. AbschieBen irgendwelcher beweglicher Ziele. Ob es emne
Seeschlocht, ein Luftengriff oder eine Panzerschlacht ist, all des Zeug. hat
keinen Schutzwert. Waren die Strefverfolgungsbehirden serios, wirden sie
vom Strofantragstelier ein Gutachten Uber den Schutzwert des Progremms
verlangen, bevor sie auf den Grundrechten enderer herumtrampeln.
Tetsachtich scheitern die meisten Strefverfehren denn beim Steatsanwait,
der alt eussieht, wenn er die Urheberrechtsqualitét der Progremme
beweisen scil. Die Verfahren werden alle ‘wieder eingestellt, meist shne
BuBe und Folgen. Nur die ganzen Progremme weren monatelang sls
Asservete unter Verschlub. #/

"- .

nt Seu-uist, 280 slch der Lser vor drohendem dnrecht gurit e
Pochtagivecs songtzen mul Die Gerichile schaden menr gle Sie nutzen Man
werfshet 5¢ .

GUTAUSCH werden reing nopién wer 2in Programm hat, 4as el angerer
auch sehien soll, scmekt gas Orginal. Wenn der Partner eine Kopre fertigt,
15t dres getne eigene Sache :

Irn Hause pehialt man keine Grgtraie, nur arpeitskopien. descrlagnshmt o
Polizei eine Kopie, ist hieraus micht 2u peweisen, ob es eine Arpeitskape
sder emne "geraudte” ist.

Hlerzu Qenort auch, sicn totsl passiy gegenubsc den verfalgern Zu
vernalten. flan macht keine ~ngapen 2ur Sache. var eng version vurtragt,
zonhiefit seipst 19 andere denkbars versionen aus Er torpediert seinen
grgenen SChuls us dem Tim Zweifel fUr gen Angeklagten™ Man macnt nur
Angaten zur Ferson, keine zum Einkommen oder sonst was. 2u den angassn
zur Person gendren nur Name, Vorname, Alter, wonnung und Seruf. walchar
Marr wolite berausten, uber ewn geringes Einkemmen 2u varfugen, und aanr:
sient man Spiele im theoretischen wert ven 10.000 bei thim.

{1e Vertriebsiirmen wissen, dag das Urhepergesetz sie micht schutzt
Deswegen lassen sie heute vertrage unterschreiber, daf3 ¢as erworbene
Programm nur Tur ee Destimmie Anlage genutzt warlen gar! Drese
vertrage liegen Cen xasetten oft bei. Nur kann ke verkeufer solche
Vertrage durcnsetzen Die Feinde der Kopierer silzen léngst am kurzeren
Hebel. Verurteilt werden nur die Schwatzer, gie celbst glauben Unrecht
getan zu haben. .

wear durctsucht wird, hat die Ehrencfhicht, seine Partner 2u wnformiere:n.
Die Hausdurchsuchur.g kommtl dann wie die Tollwut nrach ewner Art
Incupationszeait ven bis 2u 9 Monaten. Man hat also Zeit, alles zu cranen
Man “karn Spuren  verwischen, indem  man  3ie  Ancthnften  wor
Palizeibeamtern unter gie Listen der Tauschpariner aulnimt, Anschriflen
mit Palbworter deckt und einen Ordner wvcller Rechnungen von
Second-tend-chaps hat, aus denen sich der Erwerb von Computerhardware
und kompietten Spielessmmlungen ohne Titel ergibt. #~ " T
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Nr. QR21: BASIC-Brevier: Eine Einf., 1n 9. Prog. v. heimcome.

Sie9mar Wittia —== Heinz Heise GmbH

Ein BQSIC-Rurs fuer Nicht-Mathematiker und echte Amateure. Neben Grund- u
nd Aufbauburs 9ibt ez zahlreiche Beispiele (eine Gute Sammlung!).

Nr. 200z: Computerwissen

Michael Scharfenberger ~=—= Markt & Technik
Tips fuer d{e Auswahl und Beschreibund von Anwendun@smoe9lichkeiten von H
ard- und Software sowie Erklaerung von mehr als SP@ Pedriffen.

Computersriele und Knobeleien pro9ramm.

Nr. @203: 1n BASIC

Rueoe9er Paumann ——= Vn8el-Buchverlag (CHIP-Wissen)

Von der Sepielidee ueber die Spielstrategie kommt es zum Programm selbst.

Keine Sammlung ven Spielkonserven - keine ProSrammierkenntn. erford.
Nr. Q0Q4: Mein Home-Computer - Eine Verbraucherfibe!
- === Vegel-Verlag (HC-Leserservice)

Die bestern Tieps fuer Kauf und Anwendung von Home-Computern.

Nr. OBB5: Programmieren mit dem ZXB1 in Basic u. Masch.-code

E. Floegel ——— Hofackersy Halzkirchen
Sammlung von Spiel-» Schul- und anderen ProSrammen zowie einem Karpite) ue

ber die Pro9rammierun9 des Prozessors I8@ (Sute ProQramme dabei)

Nr. B00¢&: Gamesz For Your TRS-8@

Chris Paimer -—= Virgin Bookz (Grea* Britain)

Sammlung von 20 Pasic-Seiel-Pro9rammen unc einer Anleitun@y wie man besse
re ProQramme schreibt,

Nr. @207:

Introduction to TRS-80@ Grarhincs

Don Inman === dilithium Press (Portland-USA)
In ciesem Buch_wird Qere19ty waz man mit cer TRS-ER Grarhik machen kann u
nd vor aliem wie. Beizpiele und AufQaben veranlazsen zum exPeriment.

Nr. 2208:

More Bazic Computer Games

David H. Ahl —-== Creative Computinrg Preszsy USA

Bﬁ Sriele “uer den TRS-B@s wobei einiGe sehr interezsarte dabeil sind. Das
gy~ - - < -

Suaen 13t Tuer Freurse von Basic-Computer~Seieien nur zu empfehlen.

Nr. Q00%: PASIC: Dateiens Listen wunc Verzeichnissze

Busch Rudolf ——- Franziz-Verla® GmbHsy M nchen

Eine Software-Sammlung mit vielen nuetzlichen Prog@rammen in Kurzform (alsz
o mit Lern-Effekt).

Nr. Q010: BASIC: Matrix—-Orperationen

Busch Rudolf -—= Franzis-Verla@ GmbH: M nchen
Eine Software—-Sammiung mit vielen nuetzlichen Pro8rammen in Kurszform (als

o mit Lern-Effekt).

Nr. Q011: TRS-80 PROGRAMS

Tom Rugg und Phil Feldman - Di?ithxum'breSSv BeavertonyUSA

32 BASIC-Programme (Erziehun9s AnwendunSs Srieles Graphicsy Mathematik und

Verschiedenes) fuer Level II.

Programme

Nr, BR12: und Tricks fuer Genie I und Genie II

Clemens Bechersy Franz SeQer -7

Viele Pro9rammes Tips und Tricks fuer den Genie.

Nr., 0013: BASIC: Alles ueber PEEK und POKE

Heiko Reauardt --— Franziz-Verlag

Eine Software-Sammlun@ in BASIC (mit vielen Quten Tirz und Tricks fuer de
n Amateur’),

Nr. DQ14: TRS-80 und Video Genie ROM-Listin@ fuer Level II

-— 7

Luid9er Roeckrath

ROM-Listings RAM—Adressens I/0O-Adreszsensy UntereroQrammes Basic-AnweisunSe
n und Funktionens Aufzeichnungsformate auf Cassetter ...

Nr. Q015: Machine LanQuafe Disik I/0 & Qther Mvsteries

Mihael J. WaQner ———= IJC Inc.sy 1953 Wezts USA

Alles rund um Disk und DOS wird erkl rt = mit zahlreichen wertvollen Hinw

eisen und Tipsz. ,

Nr. Q@16 Daz Modem-Sonderhef= (Daten bertr, mit Mikrocome.) i

verschiedene ——- MC+ Franzis-Verlags M nchen Marz
1984

Grundlagens Schaltun@ztechniks [T —-FroGramme




Nr. @017: GENIE DATA (Heft 1/B3 bis Heft 3/85) Nr. @Bz5: Programming Technisues for Level II BASIC i0m

33 -== Heinz Huehben Verlag William Barden —-—-
Eine Sammiung von 13 Computerheften. Ein QQtes Buch ber schnelie Grarhikens Suchroutinen und Sortierroutinen
im Level II BASIC (en2lisch-sprachig).
;:j oe18: Basic Disk I/0 Faster And Better & Other Mysteries Nr. Q026: Advanced Level II PASIC
Lewis Rosenfelder === 1JG Inc.» 1953 Westy USA Don Immans Albrechty Zamora - *
Ein sehr 9Qutes (en8lisches) Buchy das viele Tieps und Tricks zum DOS» zur Ein Qutes Lehrbuch mit vieien Beisrielen zu allen Themen der Computerei (
DISKy zu Files etc. zeigt (mit Programm—Diskette zum Buch). en@lisch-sprachig).
Nr. 0019: Basic Faster And Better & Other Mysteries Nr. 0027: Level 1I BASIC N
Lewis Rosenfelder -== I1JG Inc.s 1953 West, USA Don Immans Albrechts Zamora -
Ein sehr Qutes (eng9li=ches) Buchy das viele Tipssy Tricks und Routinen in Ein 9utes Lehrbuch f r den Anf nSer in BASIC (en9lisch-sprachie)},
BASIC bietet.
Nr. 00z0: The Custom TRS-B@ & Other Mysteries Nr. B028: Programming In Stvle
Dennis Bathory Kits:c === IJG Inc.s 1953 Wests USA Th. Dwvers Mar@ot Critchfield —-—-
Ein sehr Qutes (englischesz) Buchy das sich mit Soft- und Hardware f r uns Einf hrun@ in BASICs strukturiertes ProSrammierens Tips zur beszeren Aufm
eren Computer besch ftigt. achung der eid9enen Programmes Tirs f r den Profi (en8lisch-sprachig)
Nr. Q@21: Microsoft Basic Decoded & Other Mvsteries Nr. Q029: The First Book Of BO-US
James Farvour === IJG Inc.s 1953 Westy» USA verschiedene --- Hofacker Verlag: Muenchen
Eirn kommentiertes Level II - BASIC in englischer Serache. Sammeiband aus dem TRS-88 Uszers Journal.
Nr. @@22: TRSDOS 2.3 Deconded & Other Mwvsteries Nr. @030@: The Reszt Of 8@
James Farvour === 1IJG Inc.y 1953 Wests USA verschieoene --- Wavne Green Books, USA
£in kommentiertez TRSDOS 2.3 in englischer Serache. Viele Beitr 9e aus oer B@-Micro (AliGemeiness Graphiky Utilitiesz).
Nr. @@z3: TRS-B@ Disk & andere Geheimnisse Nr. 2031: 1-80-Arrlikationsbuch o
H.C. Pennington (G. Daubach) === IJG Inc.y 1953 Westsy USA Michael Klein —--- Franzis Veriags M nchen
Das ins Deutsche berszetzte Buch beschreibt die Diskettenorg.s die Zuordn Eine Einfuehrung in cie Programmier— und Interfacetechniken desz Mikroproz
un@ freier Sreicherbereiches die Behebung v. Diskettenfehiern etc. ezsors Z BO.
;;? QRz4: TRE-B@ Data File ProSramming (Mo;;T-;/III) Nr. 8032: Z B2 Assembier Handbuch

Finkel & Brown - --— Hofackers M nchen
£in Lenrbucnhns wile man in BASIC Datenfilez proGramiert und benutzt. Mit se Die Z B2 Befehle mit Kommentar und Je einem Beispiel.
kr vielen Beizepielen (en@lisch-zprachig).




Nr. @@33: Programmierund des Z 80

Rodnav Zaks (Pernd Plaozs) ——= Svbex-Verlag, Duezseldorf

Als Lehr— und Lernmittel konzipiert ist diezes ins Deutsche bersetz
ch ein umrazsendez NachschlaQewerk und eine 9ruendliche Einfuehrung.

te Bu

Nr. BQ@34: Daten - Disketten -~ Dateien
Hans—Joachim Sacht —== CHIPs V0Sel-Verlagy Wuerzburg

AnreQunen und Hinweises wie Pro9ramme mit komfortabler Dateiverw.
1eben werden koennen und was bei den versch. DOS zu beachten ist.

Qeszchr

Nr. B035: Anwenderpro9ramme fuer TRS5-8@ und Vigen Genie
M. Stuebs —-—= Hofackers Muenchen

Viele (meist einfache) BASIC-Pro9ramme fuer den TRS-8@.

Nr, Q036: Programmieren mit TRS-8@

M. Stueb:z --— Hofackers Muenchen

Eine Einfuehrun9 in den TRS-80 und viele (meizt einfache) BASIC-Pro9ramme

Nr. @037: Die 9rozse PASIC Referenztabelle der 51 Dialekte

Wolf-Detlev Luther -——~ Luther-Verlagd, Serendlingen

Nr, @238: Textzwvstem in BASIC und I8@-Aszsembler
Gert Scheller ——=— Luther-Verlag9y Seprendlingen

Daz Buch bezchreibt ein fertiges Textsvztem fuer den TRE-B2@s das in
uno Z82 modular auf9ebaut isty und leicht erwelterbar 1st.

BASIC

Ne, QR3%: Textevstem in RASIC unc ZB@-Assemtler - 2and I
w1f9ang weDer --- Luther-Verlags SprendlinBen

4204 Der Banc I beschrei1bt Erweilterun8en zum Programm auz Band 1.
:
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Vorstand
Kontektadresse fiir Giinther KAGKER
Clubsngelegenhei ten bartenstrape %
Clubbiicherei /Fundgrube 8281 Neubeuern
Clubkesse Tel.: 08035 /3361
<18 - 20 bhr >
Prograaabibligthek klaus-Jirgen Niihlenbein
Kontakiadresse Am Monchgarten 28
65948 Keinheim
Tel.: 06201 /55052
Redshiion Jens NEUEDER
Kontakiadresse Panoramastrape 2!
7178 Nichelbach /Eilz
Tel.: @791 /42877
tagsiiber 9791 /44-667
Adventure-Ecke Alexander WAGHER
Kontekiadresse Theresienstr. 2lc
8224 Lhieming
Tel.: 08564 /1500
Hardware Wal ter ZNICKEL
Kontsktadresse lengrelden 123
5181 Bergheim (Austria)
Tel.: Q043662 /51130
Redakieure Ulrich  Bockling # Gerald  Dreyer
tlaus-J. KNiihlenbein¥ lens Neueder
dieser Ausgabe Hartmut  Obermann ¥ Gerald  Schroder
Arnulf  Sopp . ¥ Ginther  Hagner
sowie Artikel aus' Computer Persanlich, B8 Micro,
Test und ML

Bankverbindung des LLUB 88
Sparkasse Rosenheim. BLZ 711 SO0 &0

auf Konto-Nr, 194 712
Postscheckkonto der Sparkasse
Nr. B8077-801

Das 1KFO erscheint zweimonatlich

£s erfolgt keine Zensur oder kontrolle
der jeweiligen eingeschickten Infobeitrdge
durch die Redakticn.

sehlufi

Hallo Club-B8er,

am Ende unseres 12. INFO darf ich die Gelegenheit wieder nutzen,
ein paar abschliepende KHorte zu finden’

ZJuerst méchte ich nochmals auf die Programmkurzanleitungen zu
sprechen kommen. Es hat sich ja aus Eurer Sicht lange nichts dazu
getan. Aber es dauert halt doch etwas, bis das Material gesichtet
und sortiert ist. Neiterhin ist fir iberarbeitete oder andere
Nerke -als in INFO 9 vorgestellt- in der kurzanleitungsbibliothek
noch Platz. Ihr braucht sie mir nur zuzusenden.

Des weiteren findet im Rpril (1l 8% -13 84 86) unser 2
Clubtreffen statt. Ich hoffe, dap l1hr alle die Moglichkeit
findet, daran teilzunehmen. Es ist doch meist sehr interessant,
sich einmal persénlich kennen zu lernen. Nit Sicherheit hat auch
der Eine oder Andere ein Diskussionsthema parat, iber das man in
versammelter Runde einmal sprechen sollte. Heiterhin geht es ja
aguch um die Hahl eines neuen Vorstandes und der Entiastung des
vorherigen. Auch die *Computerei® wird an diesem Nochenende
sicher nicht zu kurz kommen. Hier findet ...

der Anfdnger geballtes Computerwissen, das er dann mit
seinen gezielten Fragen durcheinanderbringen darf -

der alte Hase einen anderen ganz ausgefuchsten kollegen,
der zum gleichen Problem natirlich eine andere lGsung aus seiner
Trickkiste zieht.

Ihr seht also, es lohnt sich sicher fir jeden von Euch, an
dem Llubtreffen teilzunehmen. Auf alle Fille liegt jedem Clubinfo
ein persdnliches kdrtchen bei, das Euch als Teilnehmer des
Clubtreffens ausweist und gleichzeitig als Namenskdrtchen dienen
soll.

Zum INFO-Abschlup dieses [2. INFO' s wiinsche ich Euch allen
*Happy Hacking®, viel Freude an der neuesten INFO und ein

gelungenes Clubtreffen.

Bis zum ndchsten IKFO -
oder noch friher in Holzhausen s d. Heide verbleibe ich

Euer

]. Muwfw



CLUB 86 Mitgliederadressenliste

Name ¢ Vorname Strafe P12 Stadt Telefon
Alber Herber t Alemannenstr. 28 7732 Niedereschach 87721 /7182
Albers Herber t 2um Duwelshopen 14 2117 Hestedt
Beckhausen Wolfgang Uuerfelser-Kaule 30 5848 Bergisch-Gladbach 1 82204 /62781
Boecker Dieter Lehmwieg 4 2938 Varrel 1 84431 /7648
Boeckling Ulrich Am Sonnenhang 11 3414 Vallendar 8241 /49522
Buskowiak Thomas Eschersheimer Landstr. 257 4808 Frankfurt i 849 /56481621
Dreyer Gerald fn Speiergarten 8 6288 MWiesbaden-Bierstadt 84121 /568218
Drowdlder Bernd Buchental sweq 8 4939 Steinheim 85233 74320
Frohlich Burghard Brandstrostrafe 11 4358 Recklinghausen 82341 /63418
Grajewski Herner Zedernweq 29 4228 Dinslaken 02134 /54573
Held Manfred Stirnerstr. 22 8835 Pleinfeld 89144 /6543
Hermann Klaus Gartenstr. 22 7481 Pliezhausen 87127 /70024
Hill Peter Eckstrabe 34 4758 Kaiserslautern 31 8431 /34782
Hummel Anton Schubertstr. 2 7612 Haslach 87832 /8289
Jablotschkin  Rainer Thiekamp 29 4788 Lippstadt 8
Kasper Dieter Zeppelinstr. 9 8952 Marktoberdorf 48342 /1438
Koenig Hans J. Hebbelstr. 25 2888 Pinneberg 84181 /289444
Konrad Josef Anzengruberstrafe 35 8038 Grobenzell 08142 /8494
Kuhn Eckehard Im Dorf 14 7443 Frickenhausen | 87622 /45417
May Holger Marienstr. 9 9748 Sundern 2 82935 /1648
Misioch Waldemar Adenaverring 29 8585 Rothenbach 8911 /586851
Mihlenbein Klaus-dirgen Am Monchgarten 28 6948 MWeinheim -Li. 84201 /55052
Miller Kurt Soltaustrabe 24a 2858 Hamburg 86 848 /7244083
Neueder Jens Panoramastr. 21 7178 Michelbach/Bilz 8791 /42877 (dienst).44-467)
Obermann Har tmut Schwalbacher Str. ¢ 4209 Heidenrod | 86124 /3713
Perschbach Patrick Waldstr. 52 56680 Koeln 91 8221 /872118
Piller Walter Rohnenstrape 8 CH-8835 Feusisberg 81 /7847418
Preuss Lothar Lautshof 13 2948 HWilhelmshaven 84421 /84247 (dienstl. 804-1)
Raggan Hans Backnanger Keg 36 7146 Tamm 47141 /683611
Rank Heinrich Fruehlingstr. 2 8088 Fuerstenfeldbruck 88141 /3791
Retzlaff Bernd Kieiner Sand 98 2082 Uetersen 84122 /43551
Schaefer Wal ter Rathausstr. 4 8148 Miesbach 486235 /1431
Schneider Manfred Rheinkasseler Weg 11 5608 Koeln 71 8221 /787844
Schrewe Christian Fliederweg 32 4089 Duesseldorf 31 8283 /748897
Schroeder Gerald fm Schuetzenplatz 14 2185 Seevetal | 64185 /2482
Smerling Frank Tangstedter Str. 5 2088 Pinneberg 84181 /207284
Sopp Arnulf Wakenitzstr. 8 2408 Luebeck | 8451 /791926
Spiess Peter Trugenhofenerstr. 27 8859 Rennertshofen 88434 /44
Stephan Hans-Martin  Am Glasesch 9a (Postf. 1287) 4584 Hagen a.TW. #5481 /99585
Stevens Peter Postfach 56 4488 Dortmund 1 8231 /593883
Trapp Harald Kranichstr. 44 4278 Dorsten | 82342 /42497
Troesch Eberhard Al tenessener Str. 414 4388 Essen 12 4201 /34234
Voigtiaender Holm Haselnussweq 38 6948 MWeinheim 84281 /85241
Volz Oliver Dusestrafie 13 7688 Stuttgart 86 8711 /731285
Wagner Alexander Theresienstr. 21c 8224 Chieming 88644 /1588
Magner Guenther Gartenstr. 4 8281 Neubeuern 886835 /3341
WeiB Dieter Burglestrabe 3 7289 Hehingen 87426 /7194
Rucherer dJirgen Brauneggerstrabe 14 7758 Konstanz 87531 /29145
2wickel Wal ter Lengfelden 123 A-3181 Bergheim 8043462/51138

Neuzugange :

Naldemar Misioch

Peter Hill
Kurt Miller

Stand: Mirz 1986

Bitte aberprift Eure Anschrift und meldet eventuelle Adresseninderungen
an die Redaktion.



