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Liebe Mitglieder,

nun, wie all diejenigen schon wissen, die bei dem
Clubtreffen anwesend waren, wurde ich (dort) zum 1. Vorsitzenden
gewdhlt. Ich danke euch fiir das Vertrauen und werde mich benmi-
hen, diese Aufgabe zu bewdltigen, so gut ich's eben kann. Aller-
dings mochte ich betonen, daB ich auf all eure Hilfe angewiesen
bin.

Meine erste Tat ist es, Ginther in unser aller Namen zu danken
fir die viele Arbeit und Miihe, die er bisher in den Club ge-

_steckt hat {und moge er weiterhin kraftig mitmischen!). Ohne ihn

gibe es den Club BO nicht, und das wére schade finde ich. So
méchte ich die anderen alten (Hasen?) und neuen Vorstandsmit-
glieder begriiBen und hoffe auf eine gute zusammenarbeit.

Als ich iiberlegt habe, was ich nun in diesen Zeilen schreiben
soll, habe ich versucht, mir ein Bild zu machen von dem, was der
Club ist und von dem Weg, den er gegangen ist. Ich glaube, in
den letzten beiden Jahren hat es eine Phase der Expansion und
des Kennenlernens gegeben, die nun so langsam zu Ende geht. Der
Club wird sicher weiterhin wachsen, aber vielleicht nicht in denm
MaBe wie friiher. Moglicherweise tritt nun eine Konsolidierungs-
Phase ein, die sich in dem Bestreben einzelner Mitglieder zeigt,
Verkniipfungen und Beziehungen innerhalb der Mitgliedschaft auf-
zubauen - dies ist zu begriiBen!

Das, was uns als Club zusammenhilt, ist der Computer - und zwar
einer bestimmter; allerdings gibt es innerhalb dieses Gebietes
mehrere Interessensrichtungen, z.B. Hardware, Software und Tele-
communication. Hierzu sehe ich zwei Moglichkeiten, Kontakte
zwischen den Mitgliedern zu verfestigen:

1. Regionale Treffen
2. Interessensgruppen

1. Es ist mir schon seit langer zeit ein dilinsch gewesen, dem
einen oder anderen im Raum &4 oder 5, mal anzurufen, um ihm kenn-
enzulernen - mir fehlte bisher die Zeit {Antrieb?) dazu. £s wire
winschenswert, wenn vielleicht einer in jeder Region sich bereit
erkliren wiirde, als Kontaktperson aufzutreten, um ggf. ein Tref-
fern am Wochenende zu organisieren (Aufruf!!!). Er braucht dazu

nicht mehr als ein Telefon, um Winsche und Anregungen entgegen-
zunehmen und einen Termin festzulegen. Irgendein Wirtshaus wird
sich schon finden, wo wir ein paar Stunden verbringen konnten -
oder nicht? Ich glaube, im Stuttgarter Raum ist ein Anfang in
dieser Richtung schon gemacht worden. Jeder, der Interesse hat,
melde sich bei eine der Vorstandsmitglieder.

2. Durch sachbezogene Interessensgruppen kann vieles erreicht
werden; als Beispiel hierfiir ist die Hardware-Gruppe; aber warum
nicht auch eine Software-Gruppe oder eine Modem-Gruppe? Wichtig
hierfiir ist natirlich das Wissen, daB jemand anderer Interesse
fir dasselbe Gebiet hat. Deshalb an andere Stelle in diesem Info
ein Fragebogen.

Rlso, jetzt komme ich zum SchluB. Ich hoffe, daB sich der eine
oder andere aufgerufen fiihlt, etwas zum Clubleben beizutragen -

auch wenn es sehr wenig zu sein scheint; denn nur die Mitglieder
machen den Club - nicht umgekehrt!

es wiinscht euch viel SpaB am Tippen,

Peter

Mai
1984



PrRoToxkoLL DER MITGLIEDERVERSAMMLUNG peEs CLUB 86

Zeit : 12.April 1986
Ort : Hotel "Taunusblick®" ,5429 Holzhausen
Anwesend : 23 Mitglieder, davon 2 erst anwesend nach der

Wahl des Vorstandes
Versammlungsleiter : 1.Vorsitzender Ginther Wagner;

nach der Neuwahl: 1.Vorsitzender Peter Stevens

Protokollfihrer : Hans Raggan

Der 1. Vorsitzende erdffnete die Versammiung um 14.88 Uhr, begrifte die
Erschienenen und stellte fest, daP die Mitgliederversammliung ordnungsgemis
einberufen wurde. Die Tagesordnung war allen zugegangen und bekannt.

Tagesordnung:
1. Kassenbericht
2. Entlastung des Vorstandes
3. Aufgaben und Pflichten des Vorstandes
4. Neuwahl des Vorstandes
3. Beratung iber Eintragung in das Vereinsregister
é. bessere Aktivierung der passiven Mitglieder
7. Bericht dber Hardwareprojekt
8. Computer und Recht
#. Fragen und Winsche

Zu TOP 1.3
Die Kassenibersicht wurde erdrtert, die Kasse geprift und der Vorstand
hinsichtlich der Kassenfihrung einstimmig entlastet.

2u TOP 2.3
Dem Vorstand wurde nach kurzer Diskussion Entlastung erteilt.
zu TOP 3.3 '
Ginther Wagner informierte die Anwesenden iber die Pflichten
und Rechte des Vorstandes.

TOP 4.
Wah!l des nden: Vorgeschlagen wurden U.Béckling und P.Stevens.
U.Bockling stellte sich aus wichtigen persdnlichen Grinden nicht zur Wahl.
Mit 28 Ja-Stimmen und 1 Nein-Stimme wurde Peter Stevens zum neuen
1. Uorsitzendon gewdhl t.
Hah! des ret n
Vorgeschlagm wurden H.Obermann, U. Bécklinq und T.Frinck.
H.Obermann erhielt ¢ Stimmen, U.Béckling erhielt | Stimme, T.Frinck 7 Stimmen.
Der Stimme enthalten haben sich 4 Mitglieder. Somit wurde H.Obermann zum neuen
stellvertretenden Vorsitzenden gewdhlt.
Wahl des Clubinfo-Redakteurs:
Vorgeschlagen wurde J.Neueder. Er erhielt 26 Stimmen, 1 Stimmenthal tung.
Er ist somit gewahlt.
Wahl des Softwarebibliothekars:
Vorgeschlagen wurde K.-J. Mihlenbein. Er wurde einstimmig gewdhlt.
Wahl des Hardware-Koordinators:
Vorgeschlagen wurden E.Kuhn, B.Drowilder und M.Held.
E.Kuhn erhielt 7 Stimmen, B.Drowilder | Stimme, M. Held & Stimmen. 7 Mitglieder
enthiel ten sich der Stimme. E.Kuhn wurde als Hardware-Koordinator gewdhlt.

T :
Es wurde zunichst eine allgemeine Diskussion iber die Frage der Eintragung des

Clubs in das Vereinsregister gefihrt. Bis auf ein Mitglied waren alle fir eine
Eintragung.

Dann wurde die Vereinssatzung, die von J.Neuveder iberarbeitet worden war, Punkt
fir Punkt vorgelesen, diskutiert und gegebenfalls wurden Punkte geandert. uber
jeden Punkt der endgiltigen Vereinssatzung wurde abgestimmt:

Einstimmig wurden die Punkte 1,2,3,4,6,8,18 angenommen,

beim Punkt S gab es 19 Ja-Stxmen, 1 Nem-Shm und 3 Enthal tungen

beim Punkt 7 gab es 22 Ja-Stimmen und 1 Enthaltung

beim Punkt 9 gab es 1 Enthaltung, 1 Nein-Stimme und 21 Ja-Stimmen.

Es nahmen 23 Mitglieder an dieser Abstimmung teil.
Der Vorstand wurde einstimmig beauftragt, die Eintragung in das Vereinsregister

beim Amtsgericht Schwabisch Hall zu beantragen.

zu TOP &.:
Fragen der Aktivierung der Vereinsmitglieder wurden erortert.

zu TOP 7.:
Das ECE-BUS-Projekt wurde dem Hardwarekoordinator ibergeben.

zZyu TOP 8.: .
Entfiel wegen fortgeschrittener Zeit. MWird spiter nachgeholt.

zu TOP 9.: _
Fragen und Winsche der Mitglieder wurden erdrtert. Es wurden Kaum Winsche

geduBert .

1.Vorsi tzender

Protokol | fihrer

o4
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1.

EERNE LEIETES
des CL . UEBE 86 Computerclubs

Name und Si tz

Der Club fuhrt den Namen CL.UB 8@ Computerclub.
Sein Sitz ist in Schwibisch Hall.

Er soll in das Vereinsregister eingetragen werden.

Zweck und Aufgaben

Der Club betreibt die Férderung und Verbreitung der Computeranwendung.
Seine Aufgabe ist es, Erkenntnisse und Erfahrungen diber Computer -speziell
des TRS 88 und Kompatible- einem méglichst grofen Kreis von Interessierten
zur Verfigung zu stellen.

Der Austausch von Erfahrungen, urheberrechtlich nicht geschitzter
Software und Bichern geschieht durch Clubnachrichten, Versand und
Clubtreffen.

Mi tgliedschaft

Mitglied ist, wer auf einfachen Antrag gegeniber dem Vorstand aufgenommen

wurde, die Clubsatzung anerkannt hat, die Aufnahmegebihr von D1 18,- und den

Jeweilig giltigen Jahresbeitrdg entrichtet hat.

Die Mitgliedschaft erlischt durch Austritt, Streichung, Ausschluf oder Tod.

Bezahlte Beitriage konnen nicht zurdckerstattet werden.

a. Der Austritt geschieht durch schriftliche Erklarung unter Angabe von
Grinden gegeniber dem Vorstand. Kindigungsfristen sind nicht einzuhalten.

b. Beitragszahlungen, die trotz zweimaliger Mahnung nicht entrichtet wurden,
berechtigen den Vorstand zur Streichung des Mitglieds.

c. Mitglieder, die dem Ansehen des Clubs schaden oder seinen satzungsgemifen
Aufgaben zuwiderhandeln, Kénnen ausgeschlossen werden:
Der Ausschluf wird vom Vorstand, nach vorheriger einstimmiger
BeschluBfassung in einer Vorstandsitzung, cder durch Beschluf der
Mitglieder mit 2/3 Mehrheit in der Hauptversammlung ausgesprochen.
Mitglieder, die ausgeschlossen wurden, kdnnen nicht wieder aufgenommen
werden.

Mi tgliedsbei trag

Die Aufrechterhal tung des Clubs verursacht Kosten. Als Beispiele sind zu
nennen: Programmarchivierung, Druck der Clubinfos und PortoKosten.

Diese Ausgaben sind so gering wie méglich zu halten.

Der Mitgliedsbeitrag wird von der Hauptversammlung festgesetzt. Hierfir ist
eine 2/3 Mehrheit der anwesenden Mitglieder erforderlich. Der Beitrag ist
Jéhrlich, zum Jahreswechsel, im voraus und in der beschiossenen Hohe zu
entrichten. Des weiteren wird ein einmaliger Aufnahmebeitrag von DM 1€,-
erhecben. Erfolgt die Aufnahme in den Club nach dem 31. Juli, ist nur der
halbe Jahresbeitrag fir das erste Mitgliedsjahr zu zahlen.

Clubkasse / Rechnungsprifung

Aus der ClubKasse werden die laufenden Unkosten bezahlt. GrdBere dberschisse
werden gemeinnitzig verwandt. In der Clubinfo erscheint zu gegebener Zeit
eine Aufstellung der zu Artikel, deren Kauf beabsichtigt ist.

Ein Rechenschaftsbericht iber die Clubkasse erfolgt jeweils zum Jahres-~
wechsel in der Clubinfo. Die gewdhlten Rechnungsprifer haben die Aufgabe, in
der Hauptversammlung die Abrechnung des Clubs fir das abgelaufene Jahr zu
prufer und der Hauptversammlung zu berichten. Die Rechnungsprifer haben das
Recht, jederzeit EinblicK in die Kassenfihrung zu nehmen.

é. Organe
Die Organe des Clubs sind
1. der Vorstand
2. die Hauptversammlung
3. die Gesamtheit der Mitglieder

1. Der VYorstand wird von der Hauptversammiung jeweils fir ein Jahr von
der Gesamtheit der anwesenden Mitglieder in einfacher Mehrheit gewdhit,
nachdem der alte Vorstand entlastet worden ist. Bei Stimmengleichheit
entscheidet die Stichwahl.

Gewahlt werden zu Vorstandsmitgliedern

1. der Vorsitzende

2. sein Stellvertreter

3. der Hardwarekoordinator

4. der Softwarebibliothekar

5. der Clubinforedakteur
Der Vorsitzende und der Stellvertreter vertreten den Verein nach auSen.
Sie sind Vorstand im Sinne des § 26 des BGB. Jeder ist alleinver-
tretungsberechtigt.
Der Vorstand hat die Tagesordnung festzusetzen und die Hauptversammiung
sowie auBerordentliche Versammlungen einzuberufen.
Der Vorstand entscheidet mit einfacher Stimmenmehrheit. Bei gleicher
Stimmenzah! entscheidet die Stimme des Vorsitzenden.

Simtliche Amter des Clubs werden ehrenamtlich wahrgenommen. Nachgewiesene

notwendige Aufwendungen in Ausibung des Amtes werden erstattet.
Ober Einzelausgaben grdéSer DM 188, entscheidet der Gesamtvorstand.

™

Die Hauptversammlung findet im 2. Quartal jeden Jahres statt.
Sie ist vom Vorstand schriftiich, drei Monate vorher, in der Clubinfo
einzuberufen. AuBer dem Vorstand kénnen 1/4 der Mitglieder schriftlich
die Einberufung einer auBerordent!ichen Hauptversammiung beantragen.
Die Hauptversammlung hat folgende Aufgaben

1. Wahl des Schriftfihrers fir die Versammlung

2. Ernennung von 2 Rechnungsprifern

3. Anhdrung des Tatigkeitsberichtes des Vorstandes iber das

abgelaufene Jahr und Entlastung des Vorstandes.

4. die Vorstandsneuwahl

S. BeschluBfassung iber erforderliche Satzungsinderungen

é. Ausschluf von Mitgliedern

?. Festsetzung des Mitgliedsbeitrages
Die Hauptversammlung entscheidet in den F3llen der Ziffern 1, 2 und 4
mit einfacher Mehrheit, in den dbrigen Fillen mit 2/3 Mehrheit der
anwesenden Mitglieder.
Uber die in der Versammlung gefaBten Beschliusse ist eine Niederschrift
aufzunehmen, Die Niederschrift ist von dem Vorsitzenden der Versammlung
und dem Schriftfihrer zu unterschreiben. Jedes Clubmitglied ist
berechtigt, die Niederschrift einzusehen. Sie wird in der folgenden
INFO veroffentlicht.

7. Anderung der Satzung
Jedes Mitglied kann eine Anderung der Clubsatzung unter Angabe der Grinde
beantragen. Dieser Antrag wird in der Clubinfo veroffentlicht. dber den
Antrag wird mit einer 2/3 Mehrheit auf der nichsten Hauptversammlung

entschieden.

ZhE
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8. Clubinternes

1. Programmtausch
Der Programmtausch erfolgt iber die Programmbibliothek des Clubs.

a) Die Programmbibliothek des CLUB 88 besteht aus Programmen, die von den
Mitgliedern entweder seibst erstellt, von freien Listings (aus
Zeitschriften u.a.) abgetippt wurden oder aus frei erhialtlicher
Software stammen.

Jedes Mitglied verpflichtet sich, nur Programme einzusenden, die frei
von Rechten Dritter sind. Aus diesem Grunde haftet stets der Einsender
fur die Einhaltung eines etwaigen Copyright’s (Urheberrechts).

b) Nur Clubmitglieder kénnen Programme aus der Programmbibliothek
beziehen. Ein Verkauf von Programmen, die iiber den Club bezogen
wurden, ist strengstens verboten, ebenso die Weitergabe an Dritte.

Bei Zuwiderhandlung erfolgt sofortiger Ausschius.
Strafrechtliiche Verfolgung ist méglich.

2. Bicherverleih
Es wird eine Bibliothek angelegt. Jedes Clubmitglied Kann jeweils ein

Buch {ir vier Wochen Kostenlos ausleihen. Ist das gewinschte Buch zur
Zeit der Bestellung ausgeliehen, so wird das Mitglied auf eine Warteliste
gesetzt. Das Buch wird auf Kosten des Entleihers versandt, der Besteller
sendet das Buch auf seine Kosten zurick. Verlorengegangene Bicher missen
ersetzt werden. Die Weitergabe der Bicher an Dritte ist nicht erlaubt und
fihrt zum Ausschluf des Mitgliedes.

Wird die Ausleihfrist dberschritten, erfolgt eine Mahnung in Héhe von

DM S.- und fir jede weitere Mahnung DM 5,-.

Die neuen Bicher werden in den Clubnachrichten verdffentlicht, eine
komplette Liste erscheint jeweils zum Jahreswechsel.

3. Clubinfo
Der Club gibt eine Clubinfo heraus, die mehrmals im Jahr erscheint.

4. r
Bei entsprechendem Interesse werden Sammelbestellungen fir Hardware-
Artikel und Verbrauchsmaterialien organisiert. AuBerdem sind die
Mitglieder aufgefordert, eigene Hardware-Entwicklungen auch dem Club zur
Verfigung zu stellen.

9. Aufldésung des Clubs
Der Club wird auf Beschluf mit Dreivierteimehrheit aufgelést.
Sein eventuelles Vermégen wird gemeinnitzigen 2wecken zugefihrt.
Die Liquidation und SchluBzahlungen, sowie die SchluBabrechnung fihrt der
geschéftsfihrende Vorstand durch.

16. Giltigkeit der Satzung
Die Satzung ist nach der Genehmigung per Abstimmung in der
2. Hauptversammiung des Clubs vom 12. April 1986 giltig
und fir alle Mitglieder verbindlich.
Die neue Satzung tritt mit ihrem Erscheinen in der A3 Ausgabe
der Clubinfo in Kraft.
Frihere Fassungen der Satzung sind danach ungiltig.

M TG L IEDER AK TIVIERUNG
Ein Themenpunkt unserer Hauptversammlung war die "Aktivierung der passiven

Mitglieder”. Dieses Thema wurde aber wegen der fortgeschrittenen Stunde und dem
nicht zu bremsenden Verlangen von Euch, wieder an die "Kiste® zu kommen, nur kurz

abgehandelt.

Uns ist natirlich klar, daf man nicht jeden zur Mitarbeit anregen kann. Andererseits
méchten wir aber auch gern wissen, was Euch mehr oder weniger interessiert und woh;n
der Trent geht. Wir, xls Euer Vorstand, mdchten ja so viele wie méglich von Eugh mit
unserer Arbeit ansprechen. Um uns die zu erleichtern findet Ihr am INFO-Ende einen
Fracebogen, den Ihr bitte ausfiller und zur Auswertung an die Redaktion
zuruckschicken solltet.

Weiterhin haben wir am Clubtreffen festgestellt, daf ein einmaliger persdnlicher
Kontakt -wie gerade nur zur Jahreshauptversammlung- nicht ausreicht. Unser.Uorschlag
ict es nun, daf sich Mitglieder, die raumlich in ca. 168 km Entfernung zue{nander
wohnen, sozusagen "regional® treffen. Einfach nur um Kontakt zu haiten. Meist bringt
ein solches Treffen dann aber auch noch ldeen fir den Club und seine Mitglieder
hervor, die sich sicher lohnen im INFO veroffentlicht zu werden. Zum Beispiel wird
Ende Mai ein solches Treffen im Postleitzahlenbereich 71/72 stattfinden. Es gibt
sicher eine Méglichkeit, dieses auch in anderen Ecker Deutschlands zu machen.
Genausc scllte bei den Elektronik-Messen ein Tag ausgemacht werden, an dem sich die
Mitgiieder, die sowieso zur Messe Kommen wirden, treffen Kinnen. Bei der :
rechtzei1tigen Publikation der Termine in unserer INFO lasst sich sicher auch hier

etwas arrangieren. _ ) )
Schaut mal in die Landiarte. Es ist sicher nicht weit bis zum nichsten Clubmitglied.

Die Fedaktion

Autoren gesucht !''!

Die Club-88-Redaktion sucht noch Autoren.
Folgende Themen wiren interessant:

BASIC, Maschinensprache, Assembler
Programmiersprachen, CP/M, Adventure

Wer von Euch mochte dazu etwas Schreiben?
Wer hat vielleicht schon die entsprechenden
Unterlagen bereit?
Bitte meldet Euch dazu. Sicher gibt es auch
andere Themen als diese, die sich lohnen wirden
aufgegriffen zu werden.

Die Redaktion
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ESN EECESER SHEMHE

Wie Ihr jetzt aus dem Protokoll ersehen habt, setzt sich der neue
Vorstand aus folgenden Personen zusammen:

1. Vorsitzender Peter STEVENS

2. Vorsi tzender Hartmut OBERMANN

3. Hardwarekoordinator Eckehard KUWN

4. Diskothekar Klaus-Jirgen MIHLENBEIN

3. Redaktion Jens NEUEDER

Unsere vollstindigen Adressen findet [hr im Impressum oder in der
Adressenliste des Clubs. Wir bitten Euch, daf Ihr Euch -Euren
Winschen entsprechend- an die jeweilig zustindigen Leute wendet.

Ein Teil des Vorstandes ist Euch sicher beKannt. Die Einleitung
unseres "Ersten® habt Ihr ja schon aa Beginn des Heftes gelesen. Es
steht als nur noch unser Hardwarekoordinator aus, dessen Vorstellung
Ihr rechts auf dieser Seite findet.

2u der hier auf den Seiten 57 vorgestellten Satzung sei noch
folgendes angemerkt:

Diese Satzung ist diejenige, welche Ihr an der Jahreshauptversammlung
in Holzhausen beschlossen habt.

Die Satzung ist ab Erscheinen in dieser INFO-Ausgabe fir alle
Mitglieder giltig. '

Des weiteren habe ich die Satzung und das Protokell beim Amisgericht
in Schuibisch Hall mit dem Antrag auf Eintrag unseres Clubs als

e. Y. eingereicht. Es wird sich also in den nichsten Kochen
ergeben, dab wir dann als eingetragener Verein (und somit der

ganze Club als juristische Person) in Erscheinung treten.
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Hallo Clubmitglider,
ich bin der Eckehard Kuhn und habe bei der letzten
Clubversammlung das Amt des Hardwarecoordinators

Ubernommen.

Zuerst ru meiner Person ,ich bin Jahrgang .64 und bin zur
Zeit in der Ausbildung zum Informationselektraniker.Dadurch
stehen mir Messgeridite und Zeit zur Verfigung.

Ich besitze das Model ! mit 3 LWs 88 sd ,einem Guen Data
Drucker DMP-1180 (Kombatibel zum Epson MX 80 ), eine HRG
sowie eine RS 232 Schnittstelle.

D& unsere Hardareprojekte bisher immer wieder eingeschlaten
sind , mdchte ich jetzt die Sache in Schwung bringen .

Darum rufe ich alle Hardware Interessierten auf, mir 2zu
schreiben oder an Peter Stevens (der es an mich
weiterleitet). Ihr solltet mir mitteilen ob Ihr nur an den
fertigen Produkten irteressiert seid ,oder ob Ihr auch
mitentwickeln und mitbauen wollt.

Als Projekte stehen demnichst der ECB-Bus und eine
eintache Relaissteuerung zur Verfigung.

Ich hoffe auf viel Post.

Kontaktadresse
Eckehard Kuhn

Im Dor+f 14

7443 Frickenhausenl
Tel.: 07022/45417
&b 17 Uhr

Mai
1984
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"Autoboot” 48— auf S8-—Track

Naxchtrag =zuJu
Selbstbootende 48-Track-Disketten auf einem 88-Track-Laufwerk zu fahren war schon
oft ein Problem. Diesbeziglich mdchte ich Euch an die Artikel im INFO erinnern. So

gab es Hard- und Softwarelésungen zu diesem Thema.
Auch ich hatte einen Ldsungsvorschlag in der 8. INFO-Ausgabe auf Seite 37 v
verdffentlicht. Mehrfach gab ec aber beim Ausprobieren des Tips durch Euch Keinen

Erfolg. )

Nun, die ganze Geschichte hat, wie ich herausgefunden habe, einen Kleinen Haken. Man

kann aber sagen, daf es doch funktioniert. Wie bei "Radio Erivan”:
... 5 sollte kein Doubler eingebaut sein!

Im Prinzip ja, aber ...
Dies fand ich aber auch erst heraus, als ich mein System auf Double-Density umbaute.

4

_Sonderheft

afik

In der Grafik-Sonderausgabe befindet sich auf Seite 3 ein
Fehler. Die Zeichen der Blockgrafik befinden sich nicht im
Zeichensatz-ROM sondern werden "hard" erzeugt. In Zusammenarbeit
mit Arnulf Sopp wollte ich dariiber schon einmal einen Artikel
verfassen. Leider konnten wir nicht 100%ig herausfinden, wo
diese Zeichen genieriert werden. Vielleicht weiB es ein anderes

Nach dem Umbau war Kein Booten der 48-TracK-Disk s mehr méglich. Mit dem
2uriickstecken auf SD (mit dem normalen Floppw-Controler 1771) waren die Zap wieder
giltig und 48-Track bootete ohne Probleme auf den 8@°ern. Es muf also mit dem 2.
Controler-IC auf der Erweiterungsplatine zusammenhangen. Da ich, als ich diesen . x s c ¢ x :
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Zehnzeilerwet tbewerb

Ein weiterer "Zehnzeiler® ist hereingeKasmen.
Und damit sind es nun schon zwei.
Ich vermute, daB es sich hier um eine Routine
fir EPSON & Kompatible handelt. Dies 138t
sich aber leicht dndern, da mur in Programmzeile
58808 Bruckerspezifische Befeshle stehen.
Merkt euch also auch dieses Programm fir die
Endwer tung vor.

18 7 RO XXT XXX XK

2 7 X EIN "ZEHNZEILER® b33
38X ¥
48 7 ¥ GRAPHIK-HARDCOPY-PROGRAMM IN BASIC b33
58X (L) HERBERT ALBERS, 2117 WISTEDT k¥
L ========== DISK-BASI( s==—====x= b3
FUIRMR 3253133323332 8308322388230 8335838033233 2838333332833 333%%
88

% ¢

58868 LprintCHR$(27) ;CHR$(44) 31 LprintCHRE(15) ;.
LprintCHR$(27) ;CHR$(S1) ;CHR$(12) 5

30818 PI=15294: IN=1: LprintString$(132,35): FORY=AT047:624="":
FORK=8T0127:
[FPOINT(X,Y)=- {THENGZ$=0Z$+CHR$ (239) ELSEG2¢=024+CHRS (310

58828 ND(TX: IFY=INTHENIN=ZN+3: GOSUBS4846

58638 GZ¢="4 "+G2¢+° #": Lprint6Z%: NEXTY:
LprintString$(132,39 : Lprint: Lprint: Lprint: Return

38848 P=2: PO=P0+54: FORI=POTOP0+63: T=ASC(CHR$(PEEK(I))):
IFTCI27THENMI DS (GZ$,P, D=CHRE(T)

38858 P=P+2: NEXTI: Return

HRG: 384%192 oder 192X192

Die HRG-Pixel-Matrix des Bildschirms mit einer Auflosung von 384%192
Punkten ist die Normalversion der HRG. Dies 1aBt sich aber leicht andern,
indem Ihr mit dem Befehl PrintCHR$(23) Eure Bildschirmausgabe auf
"Grofschrift® (Ausgabe von 32 Zeichen pro Zeile) umschaltet. Nun ist auch
bei der HRG ein Pixel von doppelter Breite wie sonst iblich eingestelit.
Dies ergibt dann die 192%192.

Die Erklarung fir diese "HRG-Soft-Anderung” ist recht einfach. Durch die
Umschaitung wird nur jede 2. Schreibstelle des Bildschirms angesprochen.
Dies gilt auch fir die parallelgeschaltete HRG, da diese ihre Ansteuerung
von unserem Computer abgezwackt hat.

Eine Schreibstelle beinhaltet sechs Pixel. Da jede 2. Schreibstelle nicht
ausgegeben wird, ergibt sich dadurch der STEP 12 um jeden 1. Pixel einer
giltigen Schreibstelle zu erreichen. Um die jeweilige Bildposition 2u
fillen bendtigt man nun noch die Schleife 8-5. Die Bildposition wird dann
mit sechs Pixel waagrecht aufgefdllt.

Leider ist zber dabei das dargestellite Bild nicht quadratisch, wie es sich
aus der Pixei-Matrix erkennen lassen Kénnte. Auch der Syntax zum Fillen
der Bildflache suf anders heifen:

.+« FOR X=8T0383 STEP12: FOR Y=6T0191

«eee FOR AOTOS: ESET(X#A,Y) s NEXTA,Y,X

Einen Vorteil hat die ganze Sache aber doch. Die Ausgabezeit fir
errechnete Grafiken. Man Kann bei dieser "GroBschrift-HRG® die Grafiken in
Kérzerer 2eit  laufen lassen und hat doch eine wvollwertige
Bildschirmausgabe. Natirlich in groberem Raster. Es besteht aber so die
Hoglichkeit, den Aufbau einer HRG zu wverfolgen und den Trent (wird’s was
oder nicht) zu erkennen. Rie gesagt: Die Zeitdaver fir die aufzubauende
HRG wverringert sich auf ein Viertel bis fast auf die Hilfte (je nach
Programmierung) .

Einen weiteren Nutzen hat diese Ausgabeart wenn man die HRG vom BASIC aus
ohne Treiber steuert. Hier braucht man nur jede 2. Schreibpesition der
624 Schreibstellen idber die OUT-Befehle ansprechen. Ich michte dazv auf
den Programmteil in INFO 18 (Seite 31, Programmzeilen 48-46) hinweisen.

Wenn dann die HRG-Darstellung in der "Grobversion® erfolgreich gelaufen
ist, wird die Feindarstellung sicher noch besser sein. Probiert es doch
einmal aus.

Jens Neueder

Mai
1986
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* * * DIRECTORY lesen und KOMMENTARE speichern % # %

10 CLS:CLEAR2500: DIMA% (200) : PRINT" Directory lesen und verarbe
iten (einschl. unsichtbarer Files)

15 REM >2>>> von Kadot Mihlenbein # Mai 1986 <<<K<

20 PRINTSTRINGS (63, "#")

30 PRINT:PRINT"In welchem Laufwerk befindet sich die zu lesend
e Diskette? ";

35 LWS="": L WE=INKEYS$: IFLWS=""THENISELSEPRINTLWS

40 GOSUB1000 '

45 PRINT: INPUT"Directory—Rusgabe mit Numerierung <j oder ENTER
> ";NN$

48 INPUT"Mit Kommentaren <j oder ENTER> “;K1$:IFKI1${>""INPUT"K
ocmmentare speichern <{j oder ENTER> ";SP#$: IFSP${>"“"0OPEN"0",2,"F
ILEKOMM/DAT: “+LWs

49 GOTO1S500

S50 CLS:FORI=OTOJSTEP4S: FORK=0TO44STEP3: FORL=0TD2

55 IFAS$ (I+K+L)=""THENEND

60 PRINTUSING"##"; I+K+L+1;

65 PRINT") “"A$(I+K+L);* s

70 NEXTL:PRINT:NEXTK

B0 INPUT:NEXTI:END

1000 ONERRORGOTO1130

1010 DR$="DIR/SYS: "+LW$

1020 OPEN“R",1,DR$

1030 FORI=3TOLOF (1)

1040 BGET1,I

1050 FORII=OTO7

1060 FIELD1,(II#32)AS D& ,1AS A%,4ARS D¥,BAS FS$,3AS FES

1070 IFNOT(CVI (A$+CHRS (0) )AND208B) =16THEN1 100

i0BO A$(J)=FS%

1085 IFASC(FE$)=>65,A%(J)=FS$+"/"+FES$

1090 J=J+1

1100 NEXTII,I

1110 CLOSE1

1120 RETURN

1130 RESUMENEXT

1500 CLS:FORI=0TOJ-1

1520 IFK1$<>""PRINT"Kommentar fur "A$(I);" (bis zu I Bildschi
rmzeilen) " : LINEINPUTKDS

1525 IFSP$<>""Ki=K%+1:KK$ (KZ) =KO¢%

1527 IFNNS<O>“"LPRINTUSING"##)"; I+1; :LPRINT" “;

1530 LPRINTAS(I);TAB(17);LEFTS (KD$,64)

1533 IFLEN(KO$) >64LPRINTTAB (17) s MIDS (KO%, 65,64)

1536 IFLEN(KDS) >12BLPRINTTAB(17) ; RIGHTS (KOs ,LEN(KD¥)-128)

1538 CLS:NEXT

1539 IFSP$<>"“:FORDZ=1TOKL: PRINT&#2,A% (D%-1); ", " CHR¥ (34) ; KKF(D
ZICHRS (34) 3", "; :NEXT

1540 CLOSE:CLS:PRINTE475," E N D E“:END

(unter Verwendung von Buenther Wagners Grundprogramm aus INFO
Nr.9?, S.4)

Zuruecklesen der Kommentare mit Aenderungsmoeglichkeit

10 CLS:PRINT" FILE-Kommentare lesen und aendern

20 CLEARS0000:DEFINTI:DEFSTRK,L:DIMK(160)

35 PRINT:PRINT"In welchem Laufwerk befindet sich die Diskette
: H

27 LW=INKEY$: IFLW=""THEN27ELSEPRINTLW

30 OPEN"I", 1, "FILEKOMM/DAT: "+LW

40 IFEOF (1) THENCLOSE: GOTO&40

SO0 Ii=I1+1:INPUT#1,K(I1):60TD40

60 FORI2=1TOI1-1STEP2:CLS:PRINTK(I2)" :":PRINTK(I2+1):PRINT:A$
="": INPUT"Kommentar aendern <j oder ENTER> UsAL: IFASI{O>""THENLI
NEINPUT"Neuer Text:

";K(I2+1) :AE=1

70 NEXT:IFAE=10PEN"0O",1,"FILEKOMM/DAT":FORI3=1TOI1STEP2: PRINT#
1,K(I3) 5", ";CHR$(34) ;K(I3+1) ;CHR$(34) 5", "; :NEXT

80 END

Ein paar kleine Anderungen

1. NAME/CMD ) )
Auf der GDOS 2.4-Diskette befindet sich ein Programm, das die Funkticnen smines

Monitors. Texteditors und Assemblers Ubernimmt. Es benutzt den Soeicher ab
D000, Texteditor und Assembler erscheinen mir persdnlich uninteressant. aber
der Monitor lduft nicht schlecht. Es pibt zwei Nachteile: Das zu odit%lrende
Programm darf keinen Platz Uber DOCO heansprqchln und es dar§'erst bei 5300
beginnen. Dieser zweite Punkt ist besonders trgerlich, weil die meisten Pro-
gramme bei 5200 beginnen, dafir aber gelten Uber DOOO hinausgehen.

Warum darf der Platz von 5200-5300 nicht benutzt werden? Weil NAME/CMD dort
einen Stack plaziert. Diesen Stack habe ich verlegt. Nun nburlchrt!bF er ei-
nige Standardtexte, die normalerweise fir das Textprogramm gedacht sind
("Gnadige Frau® etc.), also relativ wertloses Zeug, wenn man das Textprogramm

sowieso nicht nutzt.
Die Anderungen sind sehr viel kiirzer als der ganze vorstehende Text:

D000 LD &P, 0DOBOH
E9SE LD SP, 0D11AH

16



80-Zeichen-Karte: X80, Sedit und Tscrios

Wie Ihr im letzten Info lesen konntet, bin ich mit der BO-Zeichen-Karte von
Schmidtke belastet und muB das beste draus machen. Die ersten drei Programme
mufiten nun meine miesen Proqrammigr#lhigkelten iber sich ergehen lassen.

Das erste war der Treiber der 8B0-Zeichen-Karte, auch XBO/CMD genannt. Das Ding
hitte von mir stammen kinnen, sc stimperhaft war es programaiert (d.h. falls
es nicht nur ein Prototyp sein soll). Also habe ich erstmal einige Sachen
rausgeschmissen, einiges dazugepackt und das Ganze etwas nach ocben verschoben,
damit es nicht soviel Platz verbraucht. Eigentlich ist nur die Programmierung
der B0-Zeichen-Karte wie im Original-Programm. Die einzelnen Anderungen auf-
zufithren, wire unmbglich und f0r 90 Prozent der Mitglieder auch uninteressant.
Wer also auch dummerweise die Karte erstanden hat, kann sich bei mir Source-
listing und Programm bestellen, natirlich kostenlos, alles als Freeware. Es
pibt bei air mehrere XBO-Versionen: eine benutzt den alten Bildschirasspeicher
als Programm-Bereich, sc daf absolut kein RAM im Vergleich zu vorher fehliy
eine andere Varsicn kann zwischen &4~ und BO-Bildschirm hin- ung herschalten,
was nitzlich ist, wenn man nicht ganz eauf Brafik verzichten michte. Alle Ver-
sionen kdnnen auf den &4-Bildschirm zurickschalten, ohne das Programm Xé4
aufrufen zu missen und auBerdem auch die Codes 0-20h auf den Bildschirm brin-
gen. Wer Interesse hat, kann sich wie gesagt bei mir melden.

Das zweite Programm war der Bildschirmeditor. Im letzten Info hatte ich ja
nach dem Listing gefragt und habe ®s auch von Hartmut bekommen. Weil auf dem
Clubtreffen gesagt wurde, daB wir Uber die Antworten auf unsere Fragen aus dem
Fragekasten berichten sollten, will ich hiermit eingestehen, daB die Frage
selten dimiich war. Ich habe nimlich die ganze Zeit den Loader ven Sedit dis-
assembliert (der ja nur den eigentlichen Bildschirmeditor ldédt) und versucht,
ihm die Funktionen des Biidschirmeditors anzudichten. Konnte natirlich nicht
klappen! :

Nun hatte ich alsc das richtige Listing vorliegen, das Ubrigens stwas von dem
von Réckrath veréffentlichten abweicht, und habe danach wiederum mehrere neue
Sedit-Versionen erstellt. Eine ist ein gekirztes Sedit ohne die Umlaut- und
Entprellungsroutinen, denn die kennt mein Gdos 2.4 selber. Die anderen Ver-
sionen vereinigen die Funktion des B0-Zeichen-Treibers mit denen eines Bild-
schirmeditors. Wer daran Interesse hat, kann sich wiederum bei mir meldeny ein
Sourcelisting wirde das Info iberfordern.

Als Programm Nr. 3 kam Tscrips 4.0 unter meine Grabbeln (Pardon: Finger). Dort
gibt es iberall massenhaft Platz, weil die Autoren mit unnitzen Routinen und
fAinmerkungen nicht gespart haben. Allein das Sourcelisting der XAnderungen ist
schon wieder zu lang (vor allem, weil jede zweite Zeile win neuss ORG bend-
tigt), um hier vertffentlicht zu werden. Intersssierte sehen in der Adressen-
liste nach und lassen dann die Post verdienen, entweder tber Telefon oder
Brief. Ubrigens dirften die Enderungen such leicht auf andere 80-Zeichen-Kar-
ten idbertragbar sein.

Gerald Schriéder

47

2. TSCRIPS 5.4

Tscrips S.4 bietet mehr Funktionen als das alte 4.0, hat dafir aber weniger
Textspeicher, was sich sicher noch beheben 1&B8t, denn die Autoren verschwenden
immer noch massenhaft Platz fir ihre "Copyright"-Routinen. Bei mir meldete
sich das 5.4 aber nach <BREAK> <P> <ENTER> mit "Line Printer Not Ready" ab.
Grund: Scheinbar auf einem Genie geschrieben, wurde der Port FD zur Drucker-
E/A benutzt, statt der traditionellen Speicherstelle 37E8, Somit muB an fol-
genden Soeicherstellen "IN A, (FDH)" (= DBFD)

in "LD A, (37E8H)" (= 3JAEB37) umgedndert werden:

SF&3

683F

&850

B&EE

Es fehlt noch der Ausgabebefehl, der an B6EI steht. Hier muf “OUT (FDH),A" (=
D3FD) in "LD (I7EBH) ,A" (= I2EBI7) geiéndert werden.

3. Tscrios 4.0 Version firr Epson xx 80

Es gibt inzwischen viele Computer, deren Taktfreauenz erhéht wurde. Das wirkt
sich unginstig auf Tastatureingaben aus, denn der Cursor huscht dann viel zu
schnell Uber den Bildschirm und blinkt auch noch duBerst penstrant. Die fol-
penden Zeilen geben Speicherstellen im Tscrips 4.0 an, die Warte- oder Wie-
derholroutinen enthalten. Die Werte kénnen je nach Taktfreouenz und Tippge-
schwindigkeit oder Gefallen des Benutzers gedndert werden.

SFDA/B: Blinken des Cursors; solange bleibt der Cursor sichtbar (normal: 400h,
steht aber im Speicher als "0004", aufgrund LSB/MSB)

SFE9/A: Blinken des Cursors; sclange bleibt der Cursor ausgeschaltet (normal:
400h bzw. *0004*)

60B9/A: Nach dieser Zeit wird die gedrickte Taste zum 1. Mal wiederholt (nor-
mal: 400h bzw. "0004%)

60B2/3: Nach dieser Zeit wird die gedrickte Taste zum 2., 3. usw. Male wie-
derholt (normal: 1h bzw. "0100")

40DA/B1 Wartezeit bei Entorellung (noraal: 2EEh bzw., “EE02%)

£17B/Cs Kartezeit nach Eingabe eines Zeichens, bestimmt die Blinkfrecuen: des
Cursors mit (normal: 4ACh bzw. “ACO04")

'y

85A6/7: Verzigerung nach Ausgabe eines Zeichens bei PROBEDRUCK (normals 200h
bzw. "0002")

BE&6/7 und BE78/9: Blinkfreouenz des (ENTER> bei der Titelgrafik (normal:
4000h bzw. "0040")

Wie gesagt gelten die Angaben nur fir Tscrips 4.0 Version "Epson-Drucker". Bei
anderen Tscrips-Versionen dirften die Angaben nur bis 617B/C stimmen. Auf je-
den Fall sollte vor dem Andern kontrplliert werden. ob die Normalwerte Uber-
einstimmen. Wenn nicht, liegt eine andere Version vor.

Gerald Schrbder
HEFT

i3
Mai
1986
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Tips fGr SCRIFS

Der Leser mige nach Belieben vor den im Titel genannten Programmna-
men ein T oder hinter ihn IT setzen. Die Rede ist von SCRIPSIT und seinen
Enkeln, besonders TSCRIPS 5.4. Da alle besseren Textprogramme gewisse
Steuerzeichen direkt von der Tastatur einlesen konnen bzw. die eine oder
andere Tiicke haben, ist das folgende vielleicht auch fir Benutzer anderer
Software interessant.

Im Clubinfo Nr. 12, S. 92 rief ich um Hilfe, weil mein Textprogramm
die Druckercodes fir die freiladbaren Zeichen nicht an den Gemini wei-
tergab. Es kamen gutgemeinte und interessante Ratschlége von zwei Seiten.
Die tatsidchliche Lésung aber war viel simpler als die vorgeschlagenen
Zaps der Clubfreunde: TSCRIPS gibt bei einer bestimmten Einstellung des
linken Randes &o viele Blanks auf den Drucker aus, bis die gewinschte
Stelle erreicht ist. Damit ist die Zeile aber nicht mehr “frisch“, so daB
die ersehnte Umschaltung nicht mehr stattfinden konnte. Abhilfe:

Was TSCRIPS kann, kann der Drucker schon lange. I. B. mit der Code-
folge ESC-"M'-09 wird der linke Rand iam Drucker (also nicht im Textpro-
gramm) auf die neunte Stelle gesetzt. Bei den EPSON-Typen lautet diese
Sequenz ESC-"1’-09. Wenn gleich as Beginn eines Textes diese Bytefolge
auf den Drucker ausgegeben wird, kann TSCRIPS mit der Formatanweisung
M M=0 abgespeist werden. Die BSyntax dieser Druckersteuerung ist fir
TSCRIPS $M&O%& (EPSON: $1&09%).

Nun war mein Problem pldtzlich aus der Welt. Ohne beim Umschalten
auf einen selbstdefinierten -Zeichensatz zunichst LM=0, dann den Um-
schaltbefeh]l und schlieBlich wieder LM=9 eingeben zu miissen, kinnte ich
jetzt in Russisch weiterschreiben, wenn fch Russisch kénnte:

ByRsTe Tak noSesHN NPREKTE STY NYTroewMuy. .

-MM=0 hat noch einen weiteren Vorteil: Wenn beispielsweise ein
unterstrichenes Wort getrennt wird, finden wir andernfalls den Strich
auch unter den Blanks des linken Randes. Wenn TSCRIPS’ glaubt, es gebe
keinen (LM=0), dann wird auch nichts unterstrichen.

A propos, die Erfinder der Version 5.4, K. Trappschuh und E. Séren-
sen, haben das auch gemerkt und mit einer Unterstreichungsfunktion ge-
kontert. Wenn ein Textstick zwischen *~’ eingeschlossen ist, wird es
unterstrichen . Aber die Unterstreichung des Druckers sieht
be: weitem besser aus. ‘Auflerdem sind die Blanks bei der Unterstreichung
bei der ~-Methode ausgespart.

Da ist noch ein Problem, das den Leser vielleicht schon einmal ge-
plagt hat. TSCRIPS 5.4 versteht die Zeichenfolge $S als Aufforderung
zur PBreitschrift, ¢7 hebt sie wieder auf. Druckercodes, die mit diesen
beiden 2Zeichen beginnen, sind daher nicht mehr mit dem Dollarzeichen
mbglich. Die Abhilfe ist simpel, um beispielsweise mit der Folge
ESC-"8’-00 Superecript einzuschalten: Statt $5L00%
kann man ebenso gut &IBS300& eingeben, was die Hex-Entsprechung
dieser Zeichen ist. Das abschlieBende ESC-T, das fir TSCRIPS nicht Sub-
oder Superscript, sondern die Breitschrift aufhebt, wird dann eben als
&1BS4% in den Text eingefigt.

Wer einen ITOH oder ein anderes Textprogramm hat, wird die obigen
Codes zwar nicht brauchen. Parallele Fille mit anderen Codes sind jedoch
in jedem Falle zu befirchten. Insoweit kann dies nur eine Anregung sein.

Bei dieser Gelegenheit mochte ich ein Programm vorstellen, dessen
Grundversion Alexander Schmid aus dem Bremerhavener Club entwickelt hat.
Es leitet Druckerausgaben in den Textpuffer von TSCRIFS um. So kann man

beispielsweise JKL-Hardcopies, DIR,F-Ausgaben, FRINT- oder DR-Ausgaben
mitten in seinen Text einbauen. Als Beispiel hier gleich die Hardcopy des
Programms als Sektordump:

drv: 0 frs: 0000h drs: 0113h

000000: 011C 0442 CDDS 4C7E FEAE 2005 2A66 4318 B LB N ¥fC
000010: 092A 2640 2266 4321 BB3IS 2226 40CY 0146 BUE“$C! 5"&8 F
000020: BB35 2A2B 7C79 015F 26FE 2020 0379 1830 Sk+dy _& y ©
000030: 3002 CBFF 1133 32FE 2328 1EIC FE24 2819 0 32 #(  s(
000040: 1E36 B828 1411 4533 FE3E 280D 1146 35B9 6 ( E3 >( FS
000050: 2807 FE&O 200R 1130 3670 2372 2373 2378 ( °  Obphrishx
000060: 7723 222B 7CCT 0202 0442 000Q 0000 0000 wh"+d B
000070: 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000

000080: 0000 G000 00C0 0000 0000 0000 0000 0000

000090: 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000

0000A0: 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000

0000BO: 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000

0000C0: 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000

0000D0: 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000

G000EQ: 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000

0000FQ0: 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000

Dieser Bildschirmausdruck ist wie gewohnt einfach mit JKL entstanden. Der
Leser mdge seinen spontanen Enthusiasmus allerdings vorldufig etwas zi-
geln; mein SYS15/8YS (fiir DDE) 1&dt in den AdreBbereich ab 300Oh. Das DDE
anderer G-DOS-Versionen oder gar SUPERZAF laden in den Anwenderspeicher,
wo dann TSCRIPS gnadenlos iiberschrieben wird. Daher ist bei der Anwendung
des Programms eine gewisse Vorsicht geboten.

Im Dump f&llt auf, daB auch TSCRIPS-Sonderzeichen wie €, #
usw. korrekt wiedergegeben werden. Die Routine sorgt dafir, daf sie er-
kannt und nicht direkt in den Text eingebaut werden. Stattdessen wird
ihre  Hex-ASCII-Darstellung zwischen zwei &Zeichen gesetzt. Ebenso
wird ein Blank immer durch das IZwangs-Blank ’_’ ersetzt, so daB Blanks
nicht gedehnt werden kénnen, um bei rechtem Randausgleich die Zeile zu
streamlinen. Da es sich kaum je um gewbhnlichen Sprachtext, sondern um
Ausgaben der obigen Art handeln dirfte, erschien mir das sinnvoll.

Das Programm hat einen Ladebereich, der auf das Genie 1II s zuge-
schnitten ist. Bei anderen Maschinen muBder User jeweils ein freies
Platzchen suchen. Bei nicht allzu langen Texten bietet sich das Himem an.
Wer den MBA hat, ist wieder mal fein raus. Auch die Codes, nach denen das
Programm die Druckerausgaben absucht, sind nicht fir alle Anwender
gleich. Es hiingt ab vom Textprogramm. Die FRoutine muB daher jeweils an-
gepaBt werden.

Zum Programmablauf ist nicht viel zu sagen, denn das Listing auf der
folgenden Seite ist ausfiihrlich kommentiert. Nur so viel: Da die Routine
in den Sektorpuffer ladt, kann sie wdhrend der TSCRIFS-Arbeit abgerufen
werden. Sie iberschreibt nicht den Anwenderspeicher. Zunidchst wird ge-
prift, ob beim Aufruf ,N an den Programmnamen angehangt wurde, um die
Druckerumleitung wieder riickgingig zu machen. Falls nein, wird der Beginn
des eigentlichen Arbeitsprogramms beim Label newdrv als Druckertreiber-
adresse in den DCB geschrieben.

Bei jeder vermeintlichen Druckerausgabe wird dann geprift, ob ein
Steuerzeichen wie CR o. a. vorliegt. Falls ja, wird das Bit 7 gesetzt,
weil TSCRIPS das gerne so hat. Dann werden die Blanks zu Zwangs-Blanks
(%) gemacht und TSCRIPS-Sondercodes zwischen &-Zeichen als Hex-
ASCII-Strings eingeschlossen. Gewdhnliche Zeichen werden unverédndert in
den Textpuffer geschrieben. Da der Puffer sich auf diese Weise verldn-
gerte, wird schlieflich sein neues Ende in den Zeiger von TSCRIFS ge-
patcht. Das war’s.
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4366
7C2B

4204
4204
4207
4208

42

420F
4211
4214
4217
421A
421D

3SBE
35BB
3SBE
35BF
Is5C2
35C4
35Cé
35C7
35C9
35CB
35CD
3500
3502
35D4
35DS
35D7
3509
3SDB
35DC
3SDE
3J5E1
3SET
JISES
35E8

35EB
3ISED
JSEF
I5F2
3IS5F3
JSF4
35FS
JISFS
35F7
JSFE
35F¢
35FA
3SFB
3ISFE

4204

CDDS4C
7E
FE4E
2005
2A6643
1809
2R2640
226643
21BB335
222640
ce

2R2B7C
79
015F26
FE20
2003
79
1830
3002
CBFF
113332
FE23
281E
1c
FE24
2819
1E36
B8
2814
1314533
FE3E
260D
114635
B9
2807
FE&0
200A
113036
70 .
23
72
23
73
23
78
77
23
222B7C
e

00000 Fehler

. f Sopp

00001
00002
00003
00004
00005
00006
00007
00008
00009
00010
00011
00012
00013
00014
00015
00016
00017
00018
00019
00020
00021
00022
00023
00024
00025
00026
00027
00028
00029
00030
00031
00032
00033
00034
00035
00036
00037
00038
00039
00040
00041
00042
00043
00044
00045
00046
00047
00048
00049
00050
00051
00052
00053
00054
00035
00056
00057
000358
00059
00060
00061

Fahigkeite des

3 Programm zur Umleitung von Druckerausgaben "\‘ﬂwh en mcd" um
1+ auf den TSCRIPS-Textpuffer : ‘e b ckh‘" Alf
3 1986 by Alexander Schmid und Arnulf Sopp (u”nputtfh“"x En
ﬂﬂ
drvbuff EGU 4366h ihier Treiberadr. gepuff, Wurdlt" "“'f e Vv rk,l: n?
buffend EQU 7C2Bh sZeiger auf Pufferende W menschen nitzen Aﬂnl‘ £
An der Entw! eit M aus
OR6 4204h ;im Sektorpuffer Menschen €
start CALL 4CDSh ;folgt ein Parameter?
LD A, (HL) swelcher?
cp N’ sUmleit. rickgang. mach.?
JR NZ,init ;falls initialisieren
LD HL, (drvbuff) salte Treiberadresse
JR return jdort weiter
init LD HL, (4026h) 1Dr.-Treiberadresse
LD {drvbuff) HL sretten
LD HL, newdrv sneuer Treiber
return LD (3026h) ,HL sin den DCB schmuggeln
RET jzuriick ins Betriebssyst.
ORG 35BBh sbeim Genie Il & frei
newdrv LD HL, (buffend) sderzeitiges Pufferende
LD A,C ;zu “druckendes" leichen
LD BC,’&_’ 32 TSCRIPS-Steuerzeichen
ceP v jnormales Schriftzeichen?
JR NZ,testvid sfalls nicht Blank
LD A,C s Zwangsblank fir TSCRIPS
JR chrok ;s ausgeben
testvid JR NC, testctl sfalls kein Vid.-Steuerz.
SET 7,A s Steuerz., Bit 7 setzen
testctl LD DE,* 23’ sflr "23/24/26/40/5F /60"
cp 4 o s "“#" fur freidefin. Z.?
JR Z,ctl sfalls ja
INC E ssonst DE auf "24" setzen
CcP 'S’ ;Steuerz. "s" fir ESC?
JR Z,ctl . sfalls ja
LD E;’6” ssonst DE auf “26" setzen
cP B 3Stz. "&" fir Hexcodes?
JR Z,ctl jfalls ja
LD DE,"3E’ sASCII-Code fur “>"
cP "y s LINE-FORMAT-Zeichen?
JR +Z,ctl sfalls ja
LD DE, ’SF’ $ASCI1-Code fur "_"
cpP c s TSCRIPS-Zwangsblank?
JR Z,ctl sfalls ja
CcpP ver sSteuerz. * fur IMAGE-x?
JR NZ, chrok sfalls nein
LD DE, > 60’ ;ASCII-Code far "*
ctl LD (HL) , B ;& leitet Hex-Sequenz ein 0000000000 0000
INC H sndchste Pufferstelle 600 eoec 0000
LD (HL),D $MSE des Hex-ASCII-Worts ceo 2 400
INC ML snachste Stelle
Lp (HL) ,E $ASCII-LSE
INC HL snachste Stelle
LD A,B s & schlief3t Hex-Seq. ab
chrok LD (HL) A ;Zeichen in den Fuffer
INC HL sneues Pufferende
LD tbuffend) , HL sneuen IZeiger patchen HEFT
RET jerledigt 13
END start ;dort Einsprung Mai
1986
22



Eonder-tastenrn diverser GCemnies

Die Genie-Computer, die mit der Version 2.4 ven 6-DOE  beheizt wer-
den, haben im Ziffernblock ein paar nichtnumerische Tasten, die $re:
programmiert werden k@nnen. Wie das geht, wird (bei TC% peradecu selbst-
verstindlich) im Handbuch nicht erkldrt. Aber in unserer Clubzeitung:

Die jeweiligen Eoot-EFROME laden in den EBildschirm eine Ziffer, die
ven EYEQ/SYS im Laufe der Initialisierungern Uberncmmer. und in den Platz-
halter x in dem Text “OVLx/EVS" geschrieben wird., Das s> bestimmte COver-
lay wird scdann geladen. Dabte! werden ganz bestimmte Be:srbeitungsrcutinern
fir besondere Features des jeweiligen Mcdelle hereingeschlirft, Ciese
modellszezifischen Overlays enthalten u. &. auch die Felegung der besas-
ten Eondertacster, bei den meisten Modellen im relativen Sektor 0% des
Overlays.

Die Pelegurng eb Werk ist =ziemlich abstrus. Das Flusceichen macht

wehl noch einen Sipn, aber =. B, mit dem Linefeed auf einer F-Taste des

Js wird man kaum etwas anfangen kdnrer. Ob cie Belegungy der FRINT-Taste

mit dem FRINT-Text sinnvel! ist, dariber 1&f% sich streiten. In diesem

Bereich sind euch der Dezimalpunkt unc je nach Model! das Komme, dar

ESC~Code und das Minuszeichen kodiert. Ds die Belegung al1’ dieser Tasten
auf Diskette steht, ist sie mit DDE &nderbar.

Die beiden Sektordumps im Anschliuf an cdiesen Text z2eigen cten die
Originalbelegung beim &3s und darunter meinen Verschlag einer Modifika-
tion. Unterstrichen sind gdiejenigen Bytes, mit cdenen die Eondertasten
belegt sind.

Bei inem Enderungsvorschlag wird zundchst eine Hex-Tastatur rea-
ligiert, die fir die Arbeit in Maschinensprache unentbe.—‘li:h ist. Ulie
liffern A-F sind als Kleinbuchstabden kodiert, das n fir den Hex-dennar
als Grofituchetate. In der #Anzeige erscheinen sie ,edoch genav umgekehrti.
Offenbar wird demzufolge btei der Anzeige das Rit S invertiert. Das ist
wichtig, wenn der Leser die Tastern mi< anderen Codes belegen will.

Die Hexziffern entsprechen cder Tasten FI-FI. Dhrne Ehift erzeugen
diese die Ziffern #-C, mit Shift D-F. Man sieht ir Sektordump, dak sie
dort von rechts nach links niederge.egt sind. Die Tasten F2 und PT er-
zeugen je nach Shift-Status den Hex-kenner h unc die Zeichen 4, / unc %,
Des Komma. das Minuszeichen und ger EEC-Coce (iFh) wurden belassen. Der
Code 1Bh wird ibrigens sowchl mit als auch ohne Shift ausgegeben. Shift-
ESC wére deshalb noch vakant.

Der Textstring FRINT, der - wer hdtte dac gecacht? - git der PRINT-
Taste abgerufen wird, ist aber wegen peneiranter Uberfliseickeit (fir
einen BACIC-Ignoranten wie mich) erset:zt. Jetzt lautet e EGU ¢-. Das
iet eir unbecuem zu tippender, jedoch recht haufig vorkemmender String
bei der Arbeit in Assembler. lhm muB jeweils noch der Cffeet hintsrher-
getippt werden.

Wenn man die FRINT-Taste ganz deakiivieren mbchte, um eig 2z, E. &ls
Triggertaste +fiur irgendeine Funkiion einzusetrzen, genlgt es. cas Eyte Ith
dieses Cektors aussunullen. Bei veoribercgehercen Pedar{ kann dies auch im
Speicher an de- Stelle JEBCh gpeschehen, wc Cdieser Ccfe nath  derm Laden
landet. Dazu muf im Systembyte !, das euf den Fort FAh (EIs) euszugeben
iet, dae Bit (¢ cesetzt werden, um cas frele RaM "hinte-" cer memcry-msp-

ped Bildschirm adreszieren zu kérnen.

Es steht dem Leser frei, beliegtice ancere Cocdes in ciese Flétze auf
der Diskette zu zeppen. Gibt es alternaztive Vorschlége io néEcheten Club-
infc” Debei ist lediglich 2u bezzhten., daf die fntahl cer erlevbien Zei-
chen nicht {terschritten wird, Nur die FRINT-Taet cenihrt Flatz fir
seche Codes, alle anderen gesiziien nur jeweils ein zhem. MHet (o-igens

d
Eildschirm erzeugt wi-d? Das ist st ziemlich die {bertliissizste Ta d
Computars, die danach schrait, sinnvollar balagt zu werden (aufimd
User migen mir verze:hen).

schon jemand herauszsfuncen, wiz die Dogpalnull ertarnt uond 20 ds
ste de
dnnisch

"

Bei den Untersuchuncen fur diessn Beitrag fie! mir asuf, 238 1in
OVLS/SYS fir den Epeedmaster eine Licke im Rildschirmtre:ts~ (rel, Skt.
08} nach Fallung lech:zt. Je nach dam, was die Hardwar2 hergitt, kamn hier
noch dies oder jenes programmiart wercdan. Der Plat: betrégt :zwsr nur
einige Bytes, aber cort lisR2 sich auch e2in Vektor in eine Icne mit mehr
freiem Raum unterbringen.

Arnulf Scop

H-DDS~-Diskdaten—-Editor Vers. 2.4
(C) 192846 by TCE / The HACZKTORY

Datei: OVL4/SYS:1

drv: 1 frs: 00QEh drs: Q07Dh

000S00: 1BEA D613 C821 B8IE CD3IS JEFE JIFCOCDPE X § ' > 8>7? 8
O00S10: 3IDCB JEOSL 2175 IECT 7&3ID S0S2 4%4E 5420 = MF'u> v=PRINT
Q00S20: 0000 1ELIER OA1A OR1E ZB22 0000 Q000 207D SSAAJIHA++8E8S, -

Q00SZT0: 2E3IF AF3Z 2104 CDQO 3IDCT CEOS CDBS 0621 .7 2'D &= ND F!
000S40: 4140 OEQZ 3IEZT IIBC IE16 QAQS Q3I7E DP4L&F ASNENHI MIFCH o
Q00SZ0: 2600 IECA CDER4 4CD? CD19 IFD? 7DD? CD19 &S8>3 L YT i Y
000560: 3IF2T 10E? 1567A IE2B 3I2BC SEZE 440D 20DE ?#P Vo »+2 >.FM
0Q0S70: AF1ié& OACD 193F CDBE 06DD ESDD 212C ZFRE VI Y? F b5t
Q00S8C: 440E Q023IE 2TI2 FETE 16CC 0460 CDOA IFST DNB>RZ >V FC J7
Q00S20: SF87 878Z SFCD QASF 8377 2310 EF16 ECIE _ J7 w®HF YIS
0Q0SA0: 2BI2 FS3E 2E4T ODZ0O EIDD E1AF DISE C97A +2 >.COM &z
QOOSEO: DISB 1410 9257 DD2T DESA DDAL QOC? SF7A AVR W # 7 8 =
OQ0SCO: [3ISE 1610 8257 ELFO FES0 7E20 OZCB DFDIT  AVF W ‘3B
QQ00SCO: 110 ICSC SACT OFQF QIQF 030F QI0F O70F AF<FI OQACCOCOGD
QOO0SEQ: :70F O10F 0645 OOFS JACS ASEE 2032 7304 GOADFEE :EE  2sD
OQO0SFO: <100 0001 QOCSE QAaED SR241 T&FS 15F1 C3I42  §8AL™D KRS Y E

H-DOS-Diskdaten-Editor Vers. 2.4
(C) 19846 by TCS / The HACKTORY

Datei: OVL4/EYS

drv: O frs: QOQSEh drs: QO7Dh
000S00: 18EA D413 C821 BEIE CDIS JEFE IFCO CD7E X &€ ! > &> 7 6

0Q0E10: 3IDC8 3IEOL 2175 JECT 763D 4SS1 SS09 242D = >Flur v=EQUIS-

000S20: 0000 1EIE 2A2F TRAB 6356 4265 5164 2C2D 88AAX/+Hcfbead, —

000S30: ZEIF AFIZ 2104 CDOO IDCI CEO4 CDERS 0621 .2 2!D 8= ND F1
000S40: 4140 OEQ2 ZEZT I2RC IE1& 0AO6 OT7E DP4LF ASNEMZ >VIFCH o
O00SS0: 2600 IEOA CDB4 4CD® CD!9 IFD® 7DD? CD19 &8>J L Y? i Y
000S460: 3IF2T 10EQ 167A IE2E IZEC JEZE 440D Z20DE 7#FP Vz»+D ».FM
0Q0S70: AF1&6 OACD 193F CDEE ©0&DD ESDD 212C 3IFZE VI ¥Y? F 147
000580: 440E O23E 2332 FSIE 16CC 0503 CDOA IFE7 DNEXMIZ >\ FC J?
0Q0SER0: SFB87 8783 SFCD CATF 8377 2310 EFLs SCIE _ _ J7 w#F Vo>
000SA0: 2B3I2 FSIE ZE4T OD20 E1DD E1AF DISE C97A +2 >.CM Az
O0OQSEO: DISE 1610 9257 DDI2T DESA DDA&S OOC? SF7A AVF W # Z 8§ _=
QOOSCO: DISE 1610 B2S7 EGFO FELO 7BZ0 C2CE DFDT  AVF W "4 B
000SDO: 0110 ICSO SACY QFOF Q10OF QO3IOF OI0OF O70F AF{FZI 00ADCOCOGO
OOGSEOQ: Q70F Q10F 0445 OOFS 3IA0S 4SEE 2032 7304 GOAOFEE :EE  2sD
OOOSFO: F100 Q001 OCSE QJIED SE41 T6FS 19F1 CI42 8SAL™D ZAA6 Y F

7
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HRG—Hardcopy fFar das G III =

Mit der JiL-Erweiterunt des H-DOE fir das Genie ! wurde der Bild-
schirm in seinen richtigen Froperticnen wiedergegeben. Pei diesem Fro-
gramm war das nicht méglich. Die vier verschiedenen Eildschirmformate des
111s hétten jedes eine eigene Frogrammvariante erforder:i, welchen Aufwanzd

aber cer Erfcoclg rnicht mehr rechtfertigen wiirde. Hier wurde ein Komprcoeil

gewéhlt: Eine anderthalbfache Dehnung in der Freite 1&kt cdie Formate
16X64, 24X&4 und 2SXBO Zeichen breiter ale der  Eildschirm erscheinen,
wihrand sich bteim Format 3I2Xé4 ein leichtes Hochformat ergibt. Die Ver-
eineinhalbfachung wird dadurch erreicht, daf abwechselnd ein Graphikcocde
einmal, der nichete zweimal ausgegeben wird usw..

Die Hasrdcopy-Foutine srbeitet mit der hochauflisenden Eraphik dop-
pelter Dichte des Gemini-10X. Fir andere Drucker missen entsprechende
andere Steusrcodes ausgegeben werden. Um dem Leser dies zu eramdglichen,
werden die druckerspezifischen Teile des Frogramms im fclgenden néher
erléutert. Das soll auch das Hauptanliegen dieses Artikele sein, denn
zweieinhalb Eeiten Listing eines immerhin recht anspruchsvollen Programms
einigermafien erschépfend zu erkléren, wirde den Rahmen dieses Beitrags
sprengen.

Da der Drucker nur neun Nadeln hat, von denen im Pit-Image-Mcdus nur
acht gleichzeitig angesprochen werden kénnen, werden pro Bildschirmzeile
auf den Drucker zwei Halbzeilen ausgegeben. Die chtere umfaSt immer acht
senkrecht ibereinanderstehende Bildpunkte, die untere den Fest der Bild-
schirmzeile, der je nach Format unterschiedlich hoch sein kann. Dieses
Verfahren hate 1ich im Hinblick auf eine spétere Einteziehung der AECII-
Anteile des Eildschirms gewdhlt (s. u.}), die ja bildschirmreilenorien-
tiert sind. Fur die Braphik allein wdre es auch simpler gegangen.

Dieses Frogramm druckt nur cdie HRE des Ills aus. Tie AECII-Anteile
tzw. cie FElockgraphik, Inversschrift usw. bleiben urnbericksichtigt., Da
die Zeichensétze von der Diskette geladen werden, niite eansonsten die
Foutire den Eenutzer zundichst fragen, welcher denn gerade angezeigt wird,
der mifte in einen Puffer geschrieben, seine Alternativzeichen cberhalb
BOt errechnet und ebenfalls gepuffert werden. Nein, canke! Scbalc die
Garantie meiner neuen Denkprothese abgelaufen ist, wird das Zeichensat:s-
RANM fir die CFU lesbar geldtet, so daf die Zeichen einfach mit der HRG
auf dem Drucker gemischt werden kdnnen.

Dz cdas Frogramm 244 Eytes lahg ist, paft es bequer in cern Sektor-
puffer. Dzher die Ladeadresse 4204h. Um {fur Fufferbereiche, den Stack
usw. keinen zusdtzlichen Platz ru bendtigen, werden :zu diesem Zweck die
Frogrammteile am Anfang Uberschrieben, denn sie diermen nur 2u Initisli-
ererungen und sind anschlieBend &berflissig. Auf diese MWeise lkenn das
Procramm jecerzeit und mit jedem PRetriebssysien laufen, dern es belegt
keinen FReum im Anwenderspeicher. Da es seinen eigenen  Stack unterhilt,
lauft es auch unter BAEIC. Das wére sonst nicht miglich, weil der BAEBIC-
Stack im AdreBbereich der Graphik liegt.

Zu der. druckerspezificchen Eigenschaften des Frog-amme:
von  ausgegangen, dafll das hochstwertige Eit des Druc
Fir Drucker, bei denen das umgekehrt ist (im Hands
sind fclgende Enderungen erforderlich: In gile 12% o
(HL) in RR (HL) umdefiniert werden. Die AND-Maske, &I
Hzlbteile (berfliesipe Punkts léscht, wird cznn auch
mehr mit RRE, soncern mit RLA ermitteli. Ohne cdas jet:zt
2u ktnpen, echeint mir, daB cieser Funkt damit erledig: &

Weitere Druckerspezifika finden eich in cer Ta
gtinge. Eel Label 1lpinit wird der Drucker versichis
chzltzustenz versetzt, weil evil. zuvor schen eins t
ztellung c. & vecrgegeben wer. Beim Gexini geht cdes mit ESD TET. [Des

nachfolgende CDh-Eyte ist. ein gewbhnlicher Wagenriicklauf (der in der
neuesten Versicrn herausgencamen ist), das abschlieBende FFh gibt ledig-
lich dem Frogramm bekannt, daB der aussudruckende String hier zuende ist.
Mit ESC °M’ 9 wird der linke Rand auf die §. Stelle festgelegt. Bei Ep-
son-Typen geschieht das mit ESC *1° 9.

EBeim Label lninit erscheint zunidchst wieder ein Wagenricklauf, dann
die Einstellung dec Zeilenabstandes mit ESC ’3° n auf n/144 Ioll. Das
Nullbyte ist nur ein Flatchalter +ir n, das jeweils neu definiert und
dort eingeschrieben wird (Label inbyl144). Beim Gemini ist der senkrechte
Abstand zweier Funkte 1/72, alsoc 2/144 2oll. Deshalb wird fir eine Spalte
mit allen 8 Dots das Register C in Zeile &3 mit 10h  (14d) geladen, um
16134 = B/7Z Zoll = @ Funkte Zeilenabstand zu definieren. In der zweiten
Halbzeile ist der Abstand je nach Bildschirmformat variabel. Er wird in
den Zeilen 3I0-33 errechnet. Anpassungen fir andere Drucker amissen hier
ansetzen.

Die HRG doppelter Dichte des Druckers wird in ZIZeile 158 mit ESC °L°
nl n2 initialisiert. Dabei bedeuten nl und n2 in der Feihenfolge LSE-MSR
die Anzahl der z2u druckenden Dotspalten pro Zeile. Das MSE ist fir jedes
Format dasselbe (0Zh), aber das LSBE (Label nrcols) variiert. Anpassungen
an andere Matrixdrucker sind an dieser Stelle wohl am schwierigsten. Le-
ser, die das Schicksal mit einem ITOH oder NEC geschlagen hat, beneide
ich nicht, sc gut diese Gerdte in ancderer Hinsicht auch sind.

Am Ende des Listings ist ein Bildschirmausdruck des .Files RDLDEMD
wiedergegeben. Es ist eine Fhase vor der Anzeige einer neuen Graphik,
daher das unmetivierte “und" am FuBe. Die Ubrigen Ausdrucke sind werniger
“schin", aber aussagekriftiger. Sie entstanden der FKReihe nach mit den
Bildschirmfcrmaten 1&X&4, 24X&4, 29XE0 und 3I2X64 Zeichen. Man erkennt,
daB nicht bei allen Formaten alle Scan-Ieilen in der Braphik angezeigt
wercen. Das ist nur bei IZX64 Zeichen der Fall. Hier gehen die Schrig-
striche ohne Unterbrechung durch. In den Ubrigen Formaten werden mehr
ccer weniger auffillige "Treppen" gebilcet. Es ist auch zu sehen, daB ein
Graphikpunkt abwechselnd einmal bzw. zweimal ausgedruckt wird (unter-
schiedlich dick erscheinende Funkte). Jedenfalls heffe ich, daf der Leser
bei seiner Kcrie einer Kopie einer Kopie ... es noch erkennen kann.

Arnul¥ Eopp

Mai
1984
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2204

4204
4207
421
420D
4210
42135
4215
8217
4218
421B
421E
4221
4224
4226
4228
£22¢
422C
£22D0
422
£230
4231
4232
4235
4238
4237
£238
4238
423D
4240
4242
4255
4z2a¢
4244
£24D
424F
4250

~e
iy

4254
42%T
5256
4258
25C
{2Sp
425E
425F
4240
4261
4283
426
4268
424%

21F042
CDBF 42
3AF137
325F42
127842
CEE?

2007

32ED42
CD8F42
JAF&T7
21F8z7
CBas
2801
o7

322542

10FC
S27142
SAFCZ7
CBFF
325842
ED73g942
F2
313642
DEF&
FS
CBDF
D3FA

0500
210000

110008

001
00002
00003
00004
0000%
Q0006
00007
00008
00009
00010
00011
0oe12
00013
00014
00015
00016
00017
Q0018
Q00192
00020
00021
00022
00023
00024
00028
00026
00027
00028
00029
00030
00031
00032
QO0Z3
00074
00035
00036
00037
Q003¢e
00029
00040
00041
00042
00043
00044
0Q045
00046
00047
00048
00029
C0050
000351
00022
Q0053
00054
Q00SE
0005
0057
00038
Q0057
Q0060
00061
00062
00063
00064
QO0LE
00066

]
.
s
.
b
.
s
.
b
.
b
.
y

[R2333322033222¢2343323 8834

(3338312330222 R 0830024374384 ¢]

Hardcopy der hochaufligencen Braphik

des Genie 1II ¢

zentriert fur alle Bildechirmformate

(C) 1986 by The HACKTCRY Arnulf Sopp

CRG

4204h

EEERRESEXEENRERE I LNAN BRI SX RN DA R RREAR ORI RA AR E Y

;im Sektorpuffer

sDrucker initialisieren, Bildschirmformst feststellen,

sFrogramm entsprechend modif:

start

noé&éd

skipilc

masklop
codbuf

jaukere

. linppag

stgra

pagloop

chrplil

cieren, Graphik zuschalten

:Codes zur Druckerinit.
sauf den Drucker ausgeben
sZeichen pro Zeile

sals Zahler ablegen

suncd als Summand

180 Zeichen?

jfells ;&

1A<-00 = LEE von 64¥B%1.5
sLEE Anzahl Dotspalten
sRandeinst. bei &4 Zeich.
sIleilen pro Eeite

skit 0 = Interlace-Modus
332 Zeilen pro Seite?
t1falls nein

s ZeilensSeite verdoppeln
1Zeilenzdhler dort ableg.
$HL <~ X7F%h
;Szan-Zeilen pro Zeichen
+ 1 -8B = 2, Halbzeile
:Dctzeilern der 2. Halb:.
sverdoppeln

:fir Druckerzeilenabstand
1Axku loschen

:Cy auf 1 setzen

sRkkur ab Bit 7 acf 1
sAND-Maske errechren

3 AND-Operanden anzzssen
srel. Anfang Bildschire
sauvf Graphik umrechnen
iénfang Eraphikspeicher
sStackpointer retten
skeine Stiruncen
;eigener Stack
;Eystembyte 1 einlesen
salten Zustand retter
sEraphit fGr CPU
szuzénglich machen

s

Schleife: 1&, 24, 2% ocder 32 Zeilen ausZrucksn

LD HL,lpinit
CALL pristr

LD A, (Z741h)
LD (chrpli},A
LD (chrpl2),A
BIT 4,4

JR NZ,noésd
XOR A

LD (nrcols) A
CALL pristr

LD A, (T7¢&h)
LD HL,Z7¢8h
BIT 0, (HL)

JFR Z,skipilc
RLCA

LD {linppac!,A
INC HL

LD A, (HL)

SuUB o7h

LD B,A

RLCA

LD (linpchr),A
XOR A

€CF

RRA

DINZ masklop

LD {andmack),A
LD A, (37fch}
SET 7,R

LD (stgra),&
LD (spbuff) ,SF
DI

LD EP,masklop
IN A, (0fah)
FUSH AF

8ET 3R

ouT (0fah) A
LD E,00h

EQU $-1

LD HL, 0000k
EQU $-1

L DE, 080Ck
FUCH BC

FUSH HL

LD E,00h

ESU -1

FUSH BC

LD A, 0F¢h

LD C.10h
CALL eneline
FOF EC

FOF H

Z&hler fir n Zeilen

j& nach Bildschirmformat
acr. de- 1. Er
MEE je nach Biidsch

ammand ! Dotzl. (2
ceilenzéhler retten
Craphikzeiger retten
chen pro Ieile
nack Eildschirmfornat
hler ratten
elies Dote
ctex2/is2

g
e

s BT ae 4P s A8 ae B me 80w 4% g es

= -ler
achikceicer

su a
"Y

4264
42¢E
42¢D
426E
4270
4271

e
“i

4273
4274
3277
4278
5279
3274
4278
427¢C
427F
4281
522

42es
4286
s£28e
4289
42BE
428C

428F
4290
4291
aze3
4704
4267

4299
429
229D
azoF
D'.Ao
anan

-

42a4
287
42AA

QEQO

CDAZ4Z
OEQO

7€
FEFF
ce
Cchog4z
18F¢

FS
CDR10s
20FE
Fi
DIFD
ce

EE
32Ccpa?
Z1EASZ
71
21E74Z
CDEFa2
El

EZ
(a3

Q0047
¢Q0es
[aluler )
[Jalumiy
QL0714
00072
Q0073
00074
0Q07S
00076
Q077
00078
Q7%
00080
Q081
00082
Q082
o00Rs
QQOES
00086
00087
oQ0e8
000Re
00020
(elulal-p
00082
0O0eT
Q2094
00008
Q028
[leelid
Qo0ee8
0000
Q0100
00101
00102
00103
Q104
0Q10%
Co104
00107
Q108
0109
0110
Q2111
Q112
Qd113
0114

‘€
L B

Cli1s

swieder retien
t1Smd. ¢. 1& kB (%,
sjuntere Halbreile
;Summand fir 2 kE
1 AND-Maske in den Akku

; ;& nach Bildschirmformat
s Druck=ei lenabstand

: ;& nach Bildschirmformat
;2. Halbzeile ausgeben
sleichen pro Zeile

; j@ nach Bildschirmformat
sBraphikzeiger

nidchste Graphikzeile

78

1T

Dotz.)

ilenz&hler restaur.
astatur abfragen
REAK gedrickt?
alls ja
is Hardcopy fertig

U'-NUJ

surick ins Betriebssyst.
taltes Systembyte 1
'restaurxeren
:Stackpointer restaur
'(bxs jetzt hier gepuft.)
:INTs wieder zulassen
sDrucker neu initialis.

ieinen String ab (HL) auf den Drufker ausgeben

FUSH HL

LD D.40h

ADD HL,DE

LD D.CBhR °

) LD A, 0Ch

ancdmack EQU ¢-1

LD C,00h
linpchr EQU ¢-1

CALL oneline

LD C.00h
chrpll EOQU $-1

FOF HL

ADD HL,BC

FoF BC

LD A, (TB4ON?

BIT 2,4

JR NI.exit

DINZ pacloep
salten Zustand wiederherstellen,
enit PoF AF

ouT (0fah), A

LD SF, Q000h
epbufé EQU $-2

El

LD HL,lpinit
pristr LD A, (HL)

-INC HL

crP 04¢h

RET b4

CALL print

JR pristr

sPruckzeichen laden
indchste €t. des Strings
1String zuende?

izurick, falls ja

tnein, ausdrucken
sndchstes Byte

sretten, wird verandert
:Drucker bereit?

i1falls noch nicht

1Code restaurieren

sauf Drucker ausgeben

sGraphikzeiger retten

3 AND-Maske setzen
:Zeilenabstand in Dots
sim Cocestring anpassen
;Codes fUr Zeileninitial.
;einer Druckzeile ausgeb.
:Graphikzeiger restaur.

I2mal B Dotepzlten auf den Dr. ausgeben

:Graphikoeiger retten
1ieichenzé&hler retten

:€ Dotzeilen (D = 08)
;Dotzeilen-Z&hler retten
sGrephikzeiger retten
sBraphikbyte in den Akku
t12ahle- fir € Spalten
sIeiger auf Grephikpuffer
iCy <- je das oberste Bit
1in den Fuffer rotieren
snachete Fufierstelle
ihie ! EBraphikbyte 4ertig

;ein Byte auf den Jrucker ausgeben
print FUSH R/F
wait CALL CZcth
JR N..wait
FOF AT
ouT (lsgh) A
RET
seine Druckzeile initialisieren
oneline PUSH HL
L (andoprd}, A
LD Hi,inbyl&&
LD (HLY, C
LD H_,lrinit
CALL pristr
PO HL
31é-, 24-, 2E- 0.
cnechr  FUSH HL
FUSH EC
LD E,D
cneclpl FUEH BC
FUBH Ho
Lp A, (ML)
Lp 7o
LD EL.codbud
cnezlgl FLCA
FL (=502
IND B
DaNZ crazlpl
FCF ko

1Graphikoeicer
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42C2
42C4
42ce
a2C7
42CA
&2CE

42CC
azcp

42CE
4201

4202
A2DC
42Dé&
£20°
42DE
42Dt
42DF
A2E1
4282
{2ET
42E4
82EL

427
42EA
42ED
4250
42F3

4204

c1

10
10EE
213E42
42

TE
EcQ0

cheeal
16803

cpees2
JAD242
EEQT

32D242

0000C Fehler

andmask 4271

exit

4285

Ininit 427
onechr 42F

cneline 4247
sphufs

a2es

Q133 FOF
00174 ADD
00138 DINZ
Q0136 Lo
[V deyg LD
QCi{3E cneclpl LD
00139 AND
00140 andoprd EQU
oC141 caLL
00142 JR
00147 jroffs EQU
00144 twocol CALL
QC14S onezol LD
0044 XOF
Q0147 LD
00148 DEC
Q0149 DINZ
00150 POF
00151 POF
0018&2 INC
QOIE3 DINZ
00154 RET
0C1ES

BC

HL,DE
cnezlpl
HL,codbu$+7
E,D

A, (HL)

Q0h

¢-1

print
enecol

$-1

print

A, (jrofis)
cnecol-twocol
{sroffs),A
HL

oneclpld

EC

HL

HL

onechr

sZeilenzéhler

inachste GBraphikoeile
sbis alle Dotzeilen fert.
:Ende des Braphikpuffers
sléhler B Fufferstellen

11 Pufferbyte in den Akku
;jE nach Halbzeile mask.
s (Msk. je nach BRildschf.)
-Graphxkbyte ausdrucken
sAkku abwechselnd

;einmal oder zweimal

sauf Drucker ausgeben
;JR-Distanz umdefinieren
ineuen Dffset

;im Distanzbyte ablegen
snachste Pufferadresse
sbis Fuéfer ausgedruckt

:leichenzdhler restaur.
sGraphikzeiger

sndchste Graphiladresse
;bis ! Halbzeile fertig

0015¢ 3ESC-Sequenzen fir die HRG und andere Drucker-Features

00157 1lninit

DE

0015€ inbyi44 DB

00159 nrcols
Q01£0 1pinit
00161
00142
Q03&3

andoprd 42CD
inbyi4Z 42EA
Ipinit 42FC
cneclp! 42BS
pagloop 42%C
start 4204

DE
DB
DE

END

chrpll A425F chrpl2
jroffs 4200
masklap 423¢&
oneclpl 428C
42¢¢ pristr
42%E twocol

print
stgra

TCS

prisentiert den
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Glelnl¥e

s g

Odh, 1th, *3°
00h, 1bh,’L"

0cOh,03h,0¢fh
ibh,*§%,0ch,0Ffh
1bh,’M",0%h,04¢h

start

linpchr 4273
nebd
cneclpd 42CF oneccl 42Dé

sCR, Einst. Zeilenabst.

;und der Drucker-HRG

1Anzahl der Dotspalten
;Drucker neu initialis.
:li. Rand auf 9. Stelle

sdort Einsprung

4278 codbuf 4237
linppag 4255
421E nrcols 42ED

{28F skipilc 422¢
42D wait £2¢A
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Anmerkung der Redaktion

Die Grafiken wurden fir die Clubinfo
verkleinert.

Un die Originalgrife zu erhalten sind
die hier abgebildeten Grafiken um das
i,4-fache wieder zu vergrafern.

Graphik—JkKL., iur das Genmnie JIII =

Kirzlich schrieb ich eine FRoutine, die mit Shift-JKL die hochaufld-
sende Graphik des G3s zu Fapier bringt. Dariber habe ich auch einen Ar-
tikel verzapft, der aber bisher (heute ist der 21. 4. B4) noch nicht er-
schienen ist. Mit dieser Routine konnten die gewdhnlichen ASCII- bzw. die
alternativen Zeichen nicht ausgedruckt werden. Der Grund ist folgender:
Die CPU kann in den Zeichengenerator zwar die Bitmuster fur einen ZIei-
chensatz schreiben, das Character~RAM aber nicht wieder auslesen. Das
schafft nur der Bildschirm. Da nun sehr unterschiedliche Ieichensdtze
geladen werden kénnen, ist es nicht sinnvoll, ganz einfach die ZElChEﬂ
des Druckers zu diesem Zweck zu miBbrauchen.

Inzwischen ist eine neue Routine fertig, die das packt. Obgleich der
Zeichengenerator aus der Sicht der CPU ein WOM (write only memory - nein,
das ist hier ausnahmsweise kein Witz) ist, kdonnen die Bitmuster der Zei-
chen dennoch gelesen werden. Sie stehen namlich zusdtzlich im Hauptspei-
cher in Bank 1 von 0100 bis 10FF. Das Hardcopy-Programm liest sie von
dort aus und verknipft sie XOR mit der Graphik, genau wie es der Bild-
schirm tut. So entsteht auf dem Papier eine punktgenaue Kopie des Bild~
schirms. Ein biBchen ist das allerdings gelogen, weil wegen gefdlligerer
und natirlicherer Proportionen des Ausdrucks ;ede Dotspalte abwechselnd
ein~- oder zweimal gedruckt wird.

Die drei Hardcopies sind alle vom selben Bidschirm entstanden. Die
am FuB dieser Seite ist mit dem gewohnten JKL ohne "%hift erstellt. Es
werden wie iblich nur druckbare Zeichen ausgegeben. Die obere Hardcopy
auf der nachsten Seite gibt dieselbe Anzeige wieder, aber mit Shift-JKL.
Der schwarze Fladen in der linken Halfte ist nicht gerade klassische
Kunst, aber er ist mit der HRGE entstanden, um die Wirkung des Programms
zu zeigen. Vor dem unteren Ausdruck wurde die HRG ausgeblendet, aber
nicht geldscht. Das Programm “"merkt” das und druckt sie nicht mit. Auf
diese Weise kann man z. B. invers drucken, ohne deshalb gleich den Ein-
schaltmiill des Graphikspeichers mit aufs Papier zu kriegen.

Diese Routine liegt in SYS27/8YS. Wer Interesse hat, sie in sein DOS

einzubauen (klappt nur mit dem G3s), kann mir im frankierten und adres-
sierten Rickumschlag eine Systemdiskette (6-DOS 2.4) schicken.

Arnulf Sopp

GENIE-DOS INFO
Speicherende (HIMEM): FFFFh

Kopfzeilen: 00h, FuBzeilen: OOh
Druckzeile: OEh von 48h

ZEICHENSATZ

tUReY%” () 8+, -, /0123456789 ;=27

SABCDEFGHIJKLMNOPORSTUVWXYZAGSU” _ “abcdefghi jklmnopgrstuvwxyz it

Tastatur: 4516h
Monitor: 4505h
Drucker: O038Dh

AKTIVE FORTS
D2=44 D3=44 D4=00 DS=00 EO=9F E1=9F E2=9F E3I=9F EB=3IF
E9=3F EA=3F EB=3F EC=80 ED=29 EE=03 F1=AA F7=00 F9=40
FA=84 FD=3F

Hau rein, is Tanga!

az
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————————————————————————— S INFQ -- ———— -
/ =316h Fde i cherende (HIMEM): FFFFh

Monitors ;. «585h (o fzeilen: @8h, Fufzeiien: 88h

irucker: B3E0R iluckzeile: 38h von 48h

E2=9F E3=9F ES8=3F
E EE=1i8 EF=45 Ffi=a8 F7=Ce

-— SENIE=DOS INFO —==-mm-mmm e mmmmee

Tastatur: 4516h ) > Speicherende (HIMEM): FFFFh
Monitor: 4585h " Tt T Kopfzeilen: 88h, Fufzeilen: 88h
Drucker: 8358Dh 5 < Pruckzeile: 38h von 48h

- ZEITHENSATZ - - -
©ABCDEFSHIJKLMHOPORSTUUNRYZt4 ¢+ 1°88X8’ (do+,-2/812345678%: 3<=>?

JABCDEFSHIJKLHHOPORS P

- - -

D2=44 D3I=44 D4=08 DS5=086 , EO=9F Ei1=9F E2=9F E3=9F ES8=3F
E9=3F EA=3F EB=3F EC=8@ ED=2E EE=18 EF=45 Fi=AA F7?=C8
F9=48 FAR=84 FD=3F

Hau rein, is Tango!

Betsptet - T

et
g

e
o Jo
—~—

-
//
(C) Torus by TCS, Hardcopies by Sopp

aufen und innen - /




Graphih—CLS fir dea=s Gemnie IIls

Echen :e alten H-DOS fir das Genie ! wurde der Library-Befehl CLS so
vertcgen, daf auch cie HRE 1b damit geléscht werden konnte. Das ist jetst
auch in H-DOS 2.4 ¢ir dae Cenie 1lls der Fall. Da die beiden Braphik-Sy-
stene  jedoch nicht gleich sind, muBte die Fearbeitungsroutine vEllig neu
gceschrieben werdern., €le residiert zusammen mit der EYS-Routine (auch in
diesem Info asbgedruckt?) im letzten Sektar von SYS4/SYS, wo noch genigend
Flat: frei ist. :

Beim Einsprung wird tundthet geprift, ob der Reguestzode im Akku Béh
coer Aih flr den Befehl SYE brw. CLE betridgt. lst das nicht der Fall, muf
s g1In um eine Anforderurp fUr eine andere Routine in EVSA/EYS  handeln.
In ciesem Falle wird nach 4D0Oh weitergesprungen, dem alten Entrypoint
vor EYEZ, Handelt es sich um den umgemodel+en Befehl CLS, dann war A&h im
Akku, unc es geht los:

it einem CALL nach 4CDSh wird Gberorift., ob nach CLS noch weitere
Paramete- fclgen. Falle nein, war es der aite Befehl, wie er echon immer
moglich wer. Dann wird HL als Jeiger auf die DBildschirmsteuerzeichen. iCh
und IFh pelagen und diese auspegeben. Das war dann schon alles. Folgt
aber etwas nach, Zann wird geprift, welche(r) von cdrei mdglichen Parame-
tern mit eingegeben wurdein).

MEclich sind V (Video léschen), O (Brephikseite O léschen) und |
(Erephikseite ! leschen!. Wenn man gleich alles leerfepen will, kann man
auch CLE,0,1,V eingeben, wobei die Reihenfclge und Anzshl der Farameter
€0zl ist. v

Iz Kern passis-t folgendes:
(Eveteztvie 1) mit gesetzten Pit T wirg ab
den Erachiksceicher suspetauscht. Da er somit
lich 1st, kann er eit der einfachen LDIR-Konstruk: ar Zeile
gemiht wergen. Pei cder HRE 1b wer ¢as komplizierter.

Durch einen Qutput auf den Port Fah
B000h cas Anwendes-RAM gegen

fir die CPU direkt =cugéng—
I7 im Listing

Die Anwmahl cder gewinschten Eraphikseite ges:hiahtlkur: davers  Wenn
des E:t € ces Svstembytes O (Fordt FOh) gesetzt ist, wird die Grachikesits
itum Echreiben unt  Lesen frsigepeben. Bei rickpeseiztem Bit T ist es die
?e;ts T. Um im Kerncrogramem auf beide Fidlle vorbersitet zu sein, wird in

s;le 1T (lebel clspar) zundche: des Register C mit €Ch peladen. bei
Seite ! wirc in T fas Bit T (s. o0.) geseizt, bei Seite 0 wird dieser Be-
feSl Utersprungen. Wenn nun in Zeile 30 der Akku-Inhalt {(alter Zustand

von  Eystembyte O cie ertsprachende Seite se-

mit C oderiert wird, ist
leirtiert.

Wenn siz schlieflich -geldscht ist, wird beim Lzbel geitrar (Zaile 47)
nach wslitere~ Fararetern peforschi. €ibt es keine mehr, pehis zurdck ine
Betristssvete~. Ancernfzlls gert das alte Spiel bei clsvar von vorne los.

1L v ermBclichen., muf da-
zu  tTun hat, wéhrend auf
tertElt den Staci ziemlich
ritergehent dis EBrachik
isterpasre KL und DE mit

unter EBA
nicht
gae Eit & pesetst igt. BASIT v
th im Speizver, zle> ausgerechnet dori, wo v
eingelendet i1st. Kirden nun in Zeile 38 cie Re
L

3
€
"
n

0

PUSH geretist werden, dann (terschriete cer jschvorgang fen Stack mit
hollem.  Eeir anechlieRenden FOF giinde sernzth 00008 in teiden Fegister-
paarsn Ter Tefenl EXX ‘tauscht statidessen fie IFLU-Recigter pegen Cen

eiternatlver 82t auE, ec caf hier keine Befan- croht.

Die Seitzriumrs, in dermen wie (blich dis geincdsrten Codes unie-

girichen sing, seigen der Reike nach fclpendes:

/EYE, Anlerumg am Befghl TUF

1.
= SEYE, Frpgramm und geéncderte- Ei-sorung

- c" Y,
-0z

Zusétzlich kenn die
werden. Eie ist jedoch
igt. Aber dis Coces
fre: und kbdnnen
Meldung ausgenutzt werden.

Arnulf Ecpp

H-DOE-Dighdaten—-Editor Vers.

nur sechs Bytes

z.4

(C) 19€& bv TCE / The HACKTORY

fur eine etwas langere,

Datei: SYS1/EYS

drv: Q fre: OCOZh dre: QS2Bh
QO0200: DS4C 20A% CEBEST ZBOZ 0102 004F EIET T9ESL
000210: 0728 OEES 21BC S12T 2T2T ID20 FACD ZA4F
QOC220: E179 ©IDT 49CS CEZF CBO& 0021 0022 CET7
O002I0: CAZ4 44CT 2044 DECE 011C OFP1A FEIA 2BCA
000240: FE2F 3IB0& 281F ODIT 10F1 Z3I2T ESEER 0600
QCO2S0: 0954 SDIER 1T1T 1ZED BEE1 QE(QT EDEE SEZF
0002¢0: 12C1 DICS 414 4EBC ET00 4150 504% 4E44
CQO270: COLE 041 S4Sa4 5249 42€T ETFBE 41TT D44aF
COoC2 80DC 004 I2Be ERQO 424C 81ES Q042 3F4AF
QOCZO0: T48A EERIQ 4IDSD 4541 4RET EGSQO &TaC IO
QOOZA0: ALDD 4T4F 4S54 CSEE Q043 4FS0 S9CO 4BQO
QCOIEQ: 4TS2 4541 S44% BIFQC 4044 4154 TE4D EBEER
OQOOZCC: 0044 2845 SiF: 0G44 49SZ 8OTR 0042 ARET
QCOZD0: ARET FFCQ 443F CIEE EAZ4 E282 FEOQ AJET
QOOZEQ: 4DT0 ETES CE4T E7FC Q044 §FSZ 4DEE FEOO
COODFO: 4452 4545 RO4AR Q04& 2TEC FEOO 4F4% 4pas
H-DOE-Diskdatern~Editor Vers., Z.4

(C)y 198& by TCE / The HACKTORY

Dateis EYS4/SYS

drv: O frs: QCQ4h drs: OZC7h
QO0400: ESA4 £97T SBLS TFa74 GSEE 4174 TETI £%R&C
GCOA10: O1EA O0OS1 7EFQ TI&T &BC &S6T &B74 £TF2
COCA20: 4R4T £%LE ETIE 1E1E &84T &84C £TSF2 &24T
OCQATO: ES7S &ETAR 7S5&C &1&5 7I73 6967 ES0R FIEE
QO044Q: BLZE SEFE ALTIT QQap EDDE 4020 OS3i IFCE
QCQAEG: ?367 £21C 1FQT QEQQ TEDE SOZP 107D 20K
0004460 EEDE 2071 ESCD TOSi E:18 ZTCE E9DE FOTT
0CC47¢: B1DT FODE CASTE pore DFEDT ©AZ1 Q090 1101
000480 2001 FF7F 7SED EODS 7ArS FS7E D374 23CD
CCO4%0: DS4C CBIE CIIE AFIE Z2CE 238¢ 2TCD DEA4AC
COG4A0: IEIE ES0e ORDE oape S1=F OxEe LTSS ES4T
QCCABOQ: DF7S EIZS 0410 F2TE T4E: EI1CT 0944 EFa=
QUOACQr Z4T0 4C62F AEAE ATED QOQ00CG QOO0 Q000 000
QOEDC: OGO QOO0 QQOC OO0 0CCC 0000 CQQC QT
QAOSEQ: QOO0 000C QOCS COOd Q00T (000 0200 0000
QOGAFQ: Q00O QOO0 OOQY QO0C COOR 0Q00 0202 ZETH

ehemzlige CLE-Reutine in SYS{/EYE ettt Ubershrieten
lang. sc ¢a® kaum etwas machbar
1Ch-1Fh=-0Th im letzten Sektor von EYSI/EYE sind nun
vielleicht lustigere DOS-Ready-
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2000
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0EDC
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DL3I0
2810
3p
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FE2S

2031

coocas

00001
00002
0000
0004
00008
COQ0L
00007
00008
00009
CO010
00011
00012
00013
00012
000C1E
D001¢&
00017
00018
oCoie
00020
00021
00022
00027
00024
0002
0GO2%
00027
00022

QOOZ&
Q0OT7
000Z8
0003¢
00Gac
00041
(el )
00043
Q0044
[delela
QO04E
00047
00048
0004°

0000

00021
QOOe2

clev

cls
clspar

getpar

errori

0 IN

ORE
cF
JE
ce
his

CaLL
JF:
LD
JE
DE
Lo
LD
SUK
JR

DEC

biad

cE

JR
PUSH
CALL
o

JR

SET

LD
CR
ouT
IN
LD
EXX
SET
ouT
LD
LD

LD

LD
LDIR

Si2bh
Bth
Z.s8vs

. OALh

NZ,4D00h

4zdSh
NZ,clerar
HL.cls
84£70

ich, 14h, 0Tk

C.00h

A, (HL}
rg°
Z,clsgrad
A
Z.clsgral
DZ.‘
NZ,error:
HL

clsv

HL

getpar
s.C

A, (0F91)
D&

C
(Q$%h), A
A, (0Fah)
E.p

z.A
(0f2h), A
HL, B000h
DE,B001h
BC:7§§¢h
(HL), L

f.D
(0f9h) A
AW E
(0fzh) A
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4cdSh

2

clepar
A,Cafh

error2
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:SYE-Befehl?

H ia

:CLE-Befehl?

tfelle neinm

1 Trermnzeichen erkennen
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(von KaJot)

1) Im BASIC-Programm verbotene Statements:

AUTO / CLEAR (im CMD-File nicht bendtigt) ~/ CLOAD / CMD / COMMON /
CSAVE / CONT / DELETE 7/ EDIT / ERASE / INKEY / LF (=) / LIST /
LLIST /7 LOAD / MERGE / NEW / RENUM / SAVE

2) Programm mit Extension /BAS als ASCII-File speichern;
J) Eingabe im DOS:
BASCOM Filenamel:Lwl,FilenlmeZ:LuZ:filename3:Lw3(—5W&ﬁu)
Filenamel ==> erhalt Extension "/REL" und wird Ausgangsfile
fur das mit "L80" zu erstellende CMD-File;
Filename2 ==> erhidlt Extension "/LST" und besteht aus Basic-—
Text + Assembler-Code;
Filename3 = Source-File = zu kompilierendes BASIC-Programm.
Die 3 Filenamen dirfen gleich sein. Die Angabe der/des Laufwerke(s)
empfiehlt sich. Filename 1 und/oder 2 kénnen fortgelassen werden.
Werden beide Filenamen fortgelassen, so findet nur der Syntax-—
Check des Source-Files statt.

Switches (jeweils an den letzten Filenamen im Befehl anzufiigen)

-E wenn das Programm "ON ERROR GOTO" enthdlt und nur "RESUME Zeilen-
Nr."; sonst:

=X siehe -E. Das Programm enthdlt auBer "ON ERROR GOTO" auch
"RESUME", RESUME NEXT" oder "RESUME@";

~-N im LST-File soll kein (NDO) Object-Code eingeschrieben werden;

-D ruft beim Programmlauf ggf. DEBUG auf. Versieht das REL-File mit
Zeilennummern, die bei Fehlern wahrend des Programmlaufs
("Runtime Errors") angezeigt werden. -D mufZ gesetzt werden,
wenn TRON/TROFF benutzt werden soll.

-5 veranlaBt den Compiler, auch Strings (in Anfidhrungszeichen) mit
mehr als 4 Zeichen in das Binary-File zu schreiben (spart
Speicherplatz).

4) Eingabe im DOS:
L80 Filename3:Lwl,Filenamel:Lw2-N-E {-weitere "Switches”>

-N speichert das compilierte Programm als /CMD-File, das im DOS chne
Extension gestartet werden kanng -N muBB dem Filenamen (ggf.
einschi. Lw—Nr.) unmittelbar folgen und unmittelbar oder
mittelbar von einem -E- oder -G-Switch gefolgt werden;

-E ibergibt die Kontrolle nach Ausfihrung wieder dem DOS;

-G das Programm wird sofort gestartet

~R "1&dt" das gerade geladene Programm wieder "aus" (falls ein Fehler
gemacht wurde). — Kann widhrend des Ladevorganges benutzt werden!

HEFT
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3 § lieienigen, die an der Hauptversammlung anwesend waren, haben sicher den

"Seibstbau-Rechner" vom Bernd gesehen.

Wir haben jetzt vor, uns auch einen solchen zu bauen und suchen dazu noch weitere
Mitstre:ter.

Uniere Voreteliungen dazu liegen darin, daf der Seibstbau voll Kompatibel zu dem
TR:-SG M I und transportabel ist. Weiterhin sollte er CP/M fihig und ausbaubar fir
@estx«mte Anwendungen sein. Der Einbau verschiedener eigener technischer Raffinessen
ist dann natdrlich auf einfachstem Wege machbar. Dies wird unter anderem durch den
ECE-Bus sichergestellt. Fir diesen genormten Bus gibt ec ja schon eine Menge
Erweiterungen. )

Dgrch_eipfaches Tauschen der europakartengroSen Platinen besteht dann auch spiter
die Moglichkeit offen, das System der Technik entsprechent aufzuristen.

Hie es im Moment aussieht sind wir mit dem Bernd zu dritt. Wer sich fir die Sache
xnteresszfrt, U?rschlége dazu hat und/oder einfach selbst einmal eine Kiste
Zusammenléten mochte melde sich bitte beim Bernd, dem Ulrich oder mir.

Jens Neveder

LWT fr Genie I und TRS-80 Modell I

In der 10. Ausgabe des Club infos beschrieb Hartmut, wie man die LWT-Routine
des G-DOS an das New-DOS anpaBt. Er informierte , dal einige Zaps zur Anpas-
sung der Anzeige an den TRS-80 nitig seien.

Nach meiner Meinung irrt sich Hartmut hier, da die Anderungen nicht unbedingt
fir den TRS-80 nétig sind. Nach meinem Wissen liegt der Sachverhalt etwas an-

ders.

Bevor jemand die LWT-Routine dndert, dann mdglicherweise auf eine falsch An-
zeige hereinfillt und seine Laufwerke anstatt einzustellen verstellt, sollte
er priifen, welcher Quarz in seinem Rechmer eingebaut ist.

Tandy und auch EACA (Video Genie) haben urspriinglich einen Quarz von 10.644 Miz
eingebaut. Aus dieser Quarzfrequenz erzeugt sich der Rechner alle benGtigten
Taktfrequenzen, z. B. CPU-Takt und Bildsynchronsignale. Bei dieser Quarzfre-
quenz ergibt sich ein Vertikalsynchronsignal von 50,77 Hz. Da aber unsere Netz-
frequenz 50 Hz betrdgt, kommt es auf dem Monitor haufig zu Bildzittern oder
Bildschwankungen.

Da in den USA die Netzfrequenz 60 Hz betrdgt, war der benutzte Quarz dort rich-
tig. Durch eine andere Teilung wurde die Quarzfrequenz auf 60 Hz gebracht und
war somit synchron mit der Netzfrequenz.

Anfangs verkaufte man in Europa beide Rechner mit dem Original USA-Quarz. Da es
immer wieder zu Bildschwankungen kam, dnderte man den Quarz auf 10.483 MHz, um
die Vertikal-Synchronfrequenz auf 50 Hz zu bringen. Um also die LWI-Routine

richtig anzupassen, sollte man auf dem Quarz im Rechner nachsehen, welche Fre-

quenz auf diesem steht.

Im dbrigen ist natiirlich auch die CPU-Taktfrequenz bei beiden Quarzen unter-
schiedlich:

10.644 MHz Quarzfrequenz ergibt 1,77 MHz CPU-Takt
10.483 MHz Quarzfrequenz ergibt 1,75 MHz CPU-Takt.

Ein Rechner mit dem neuen Quarz lauft daher langsamer als ein Rechner mit altem
Quarz. Dies sollte aber wohl nur Assemblerprogrammierer interessieren, die Real-
timeprogramme schreiben (Beispiel: mdiglicherweise das c”t Supertapeprogramm).

Bei der LWT-Routine wird auf dem Bildschirm ein Kalibrierwert angezeigt. Dieser
sollte fir den 10.644 MHz Quarz 5928H und fir den 10.483 MHz Quarz 58C8H betra-

gen.

40

Amerikanisch: Are you a turtle? . .
Bist du eine Schildkréte? Wenn der Rechner einen neuen Quarz eingebaut hat, scllte man auch sehr vor-
” e sichtig mit Floppy-Priif-Programmen “Made in USA" sein, da sich diese sicher auf
Warum sagst du nichts? den USA-Quarz beziehen. Dies kann zu Fehleinsteliungen bzw. Fehldiagnosen fiih-
) ren.
HArabisch: Mithel et-tin sil farde.
= T s So, und nun viel SpaB beim richtigen Anpassen der LWT-Routine und beim Lauf-
Zerdriickt wie eine Feige im Sack. werkabgleich.
- Mir geht’s scheuBlich.
{ Bernd Retzlaff
Chinesisch: T"ieh shu k'ai hua lii tzu
nien. .
Im Jahr des Affen, wenn Eisenbaume
-Bliiten tragen. ,
Wenn Ostern und Pfingsten auf einen

Tag fallen '
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Floppytrick s

"kKaum der Rede Wert", so stufte ich eine kleine Modifika—
tion ein, die ich an meinen Diskettenlaufwerken gemacht
habe. Erst beim Clubtreffen wurde mir klar, daBl die Sache
so einfach ist, daB wman sogar Computerfreaks wie Arnulf
damit verbliffen kann. Die Rede ist von einem sog. ‘Write
Protect — Switch’, mit dem man dem Drive jederzeit sig-
nalisieren kann, ob man eine Disk beschreibbar haben michte

oder nicht.

Normalerweise klebt man zu diesem Zweck ja die Schreib-
schutzkerbe der Diskette zu. Diese Methode ist jedoch bei
haufigem Gebrauch sehr léstig. “Kleber drauf, Kleber ab,
Kleber drauf'™ ist nicht jedermanns Sache. Wenn man sich
die Funktion des Schreibschutzes jedoch einmal genauer
ansieht, erkennt man schnell eine einfache Lésungs—
mbglichkeit.

Neuere Laufwerke kldren die Frage "Schreibschutzkerbe
abgeklebt oder nicht?" meist wmittels einer Lichtschranke.
Ist die Kerbe offen, kann das Licht der LED den Foto-
transistor erreichen und signalisiert so “"kein Schreib-
schutz'". Eine zugeklebte Kerbe 1Bt kein Licht zum Foto-
transistor und die Scheibe kann nicht beschrieben werden.

0 + 5 Veit

zusidtzlich eingebauter Schreibschutz~

“Write Protect — Switch”

verarbei tung

Fototransistor ?

. J 0 Masse

Dieses einfache Prinzipschaltbild veranschaul icht die
Funktion der heute Gblichen Bchreibschutzerkennung wund den
Einbau des zusitzlichen Write Protect — Schalters

Will man diese Schaltungen idberliisten, braucht man nichts
weiter zu tun als die Leuchtdiode auszuschalten. Dann f&11t
kein Licht mehr auf den Transistor und die Floppy ist vor
Schreibzugriffen sicher!

GroBter Vorteil des kleinen Eingriffs ist der problemlose
und sekundenschnelle WHechsel zwischen Write Protect—- und
Write Enable-Zustand. Ein kleiner Nebeneffekt tritt bei
sehr modernen Laufwerken (z.B. Philips 3134), die beim
Einlegen der Diskette zum besseren Einfiddeln des Mitnehmer-—
konus kurzzeitig anlaufen, auf. Hier l&auft bei jedeam
Umschalten des Schreibschutzschalters kurz der Motor an, da
das Laufwerk ja der Meinung ist, gerade sine Floppy ein-
gelegt zu bekommen. Fehler beim Betrieb treten jedoch
dadurch nicht auf.

ausgang zur WHeiter—

Einen weiteren Floppytrick habe ich in der c't 5S/86 ge—
funden. Dort wurde eine kleine Schaltung vorgestellt (siehe
unten), die es ermioglicht B80-Track- als 40-Track-Laufwerke
laufen zu lassen. Das gab es zwar schonmal im Info (Nr. 7,
Seite 37 TEAC 80/40-Spur—-Umschaltung von Ulrich Béckling),
da Jjedoch nur fir TEAC-Laufwerke. Die unten vorgestellte
Schaltung funktioniert mit allen B0-Spur-Laufwerken.

Die abgebildete kieine Zusatz- o a8
schaltung mit zwei billigen sree - rmouise
TTL-Chips macht jedes belie- aver. #m e

bige 80-Spur-Laufwerk um- (4
schaltbar auf den 40-Spur-Be-
trieb. Dies funktioniert ebenso ! e .
wie die Umschaltung bei den ab === I S0
Werk dafir vorgesehenen Dri- m
ves: Die Schaltung erzeugt nach
jedem Step-Impuls im 3-ms-Ab-
stand einen weiteren, so daBl der
Schreib-/Lesckopf jeweils um i
zwei Spuren weitergeriickt wird. ! ot o] j

T

.
74 L8122
T
EREN

761518

Sie wird in die Leitung 20 des »r
Flachkabel-Anschiusses =]
(Schrittsignal) zwischen Rech-
ner und Laufwerk eingeschleift.
Mit dem Schalter kann man
dann  zwischen 40- und
80-Spur-Betrieb wahlen. Natiir- Imp dopplerschaltung zur Umschaltung von
lich darf auch ein so umgeriiste- 80-Spur-Lautwerken auf 40-Spur-Betrieb

tes Laufwerk die Step-lmpulse

nur alie 6 ms erhalten.

Wir haben die Zusatzschaltung

s L

Hat man zwei 80‘'er im System und will

suf ciner kicinen Lochrasterpla- | beide gleichzeitig umschalten,
tincindas Laufwerkgehdusemit | braucht man diese Schaltung nur
cingebaut. ~ Masse  und einmal. Man schleift sie dann vor den
+5V-Zuleitungwurdenanden ) o fuerken in die Leitung 20  der

Stromversorgungsstecker _des
Laufwerks angeschlossen (Vor. . Shugart—Schnittstelle ein. Will man

sicht, + 5V liegt an Pin 4, Pin | im gemischten Betrieb fahren, mufl man
fihrt +12V, im Zweifel mes- ' die Schaltung fir jedes Laufwerk
::)vt:z“asd::‘u;"z’“geﬁ einzeln aufbauen und vor den Drives

einschleifen. Hat man zusdtzlich noch

werden, da8 die zusitzlich er-
zeugten Impulse ungefiihr in der ein 40°er Laufwerk im System, muB man

Mitte zwischen den Originalim- dafir sorgen, daB dieses nicht auch
i‘ilm! liegen. E:’:hfmﬂ.’“ | mit den doppelten Stepimpulsen
nichts aus, so daB man, falls ge- versorgt wird. Man muB8 also auch hier
ig MeBmaoglichkeiten feh- die Schaltung fir jedes verfligbare
len, mit dem in Mittelstellung B80-Spur—Laufwerk aufbauen und einzeln
) gf’ﬁd“::cgnz"'l‘; “’Aﬂ:‘w“: vor dem jeweiligen Laufwerk
wiinschten Erfolg erzielen kann. einschleifen.
Notfalls kénnen Sie dic geeig-
nete Einstellung durch Auspro- Solltet ihr Fragen in  Bezug auf

bieren ermitteln. Im c't-Labor

wurde dic Schaltung mit einem Laufwerke, deren AnschluBf und die

Philips-Laufwerk X 3134 er- richtige Jumperbestickung (die ja oft

probt und funktionierte ein- sehr verwirrend ist) haben, kdnnt ihr

wandfrei. e 4 euch an mich wenden. Auch wenn jemand
Schaltunterlagen zu Philips 3134-
oder PBASF 46106-Drives benidtigt, kann
ich weiterhelfen.

Viel SpaB beim Basteln winscht esuch
euer
Tomteut rememarm



by John D. Wolfskill

A Quick Draw i

he Mode! 4 has its virtues,
but graphics power isn't
one of them. Its Basic

in the first line of any program that will
call the subroutine (see lines 30 and 50 of
Listings 2 and 3, respectively). Note that

ters. For the sample screen border above.
the statement would Jook like this:
CALL DRAW (X.Y.BORDERS)

The subroutine picks up the current value
of the variables from Basic and feeds the
information in the strings to the pixel pro-
returns control to Ba-
sic when it encounters the dollar sign (8}
at the end ofyour command .equencc.

A Few Tips

Since Drawstring dlsregafdsanychar
acter not listed in Table 1, stray letters or

’\mpmnxeb.udhﬂdmu»
is extremely
htkumhgmhblswpn-m
ng ds to the sul
string can send up 1o 254 sequential com-
m"lh}lllwhu
Preliminaries °
Drawstring must be instalied in merm-
ory before your Basic programs can call it
To create & Draw/CMD file. go into Basic
and run Program Listing i. Then exit to
TRSDOS and type in: 4
DUMP DRAW/CMD (START = XTESAEND =

a single

lacks the builtin drawing  variables must be defined as integers.
commands that make First, select a screen starting point. Set
graphics programming on  the variables X and Y equal to the row
other machines. like the (wn to 71) and column (zero to 159) pixel
Mode! 1000 or 2000. so My of the k you want. For ceasor. The
hine-language sub Draw: example:
string. adds graphics commands to Disk XeO:Yu0
Basic and gives you pixel-level contro! of
the Model 4's display. tells the subroutine to start drawing gt the
While you can't use tocre.  WPper-eft comer of the screen.
ste perfect circies in 16 blazing colors, you  __ Deflne & string variable that will pass 2
can draw or erasc in eight dir of 1o the
Table 1 lsts the commands that an-

string gr Letter cor ds con-
trol the direction of drawing: follow them
with & number from 1-255 to specify the
distance in pixels. For example:

, X=0:Y = 0:BORDERS = “D71R158U71L1598"

telis Drawstring to draw a border around the
‘edge of the display, starting in the upper-

straightforward. Examine Listing 2and you
should quickly catch on to the logical pixel-
counting progression.

Moving Pictures

One of Drawstring's powerful features is
itsability to move objectsaround the display
without destroying the background. You
can draw (%) a pattern on the screen, then
rediaw the string atarting nt the same loca-
tion, this time using a leading complement
sign(*) toeraseit. You can aiso turn compie-
menting on and off from within your Basic
program so you don't have to define the
string twice. Table 2 provides the POKE ad-
dress and values for controiling the draw/

s won't crash your program. They

FILLS = FOUR SCORE AND SEVEN yuus -

AGOS™ oy
will develop its own unlque guphlm
signature.
Drawstring doesn't check yam’mmba
entries to make sure they stay within'the
lowed range. b TRSDOS provides.

Jeft cormer and
dwn‘llﬂxck.np:tlse.npﬂ Jeft 158.
The B command moves the pixe!

its own error check by refusing to read or.
'mct.oa.ny by!cswutdeﬂdcamanmy

pointer without drawing. The * d
complements (inverts) pixels while draw-
ing, making black pixels white and vice

range. You can create some interesting

XFFFR.TRA~XFESA) versa. Use % 9 toggie between the com-
Thereafter, you can install D: ngby P and draw op withina single  graphics by using bers that are large
typing in mwmmhﬂ, command sequence. enough to make the procmor wnp
¥ you have filters ar modules that nor- _Ilbmtmxywm:l:‘ d and drawing at w
string commands as uppercase characters.  posite end of the screen. v

mally reside in high memory. use the
TRSDOS Memory command to set the
system HIGHS marker below FESA hex-
adecimal. If you find you're getting “Tie-
ga! function call”” error messages. try
using a clean copy of TRSDOS 6.x.
With the subroutine installed. you can
Tun Program Listings 2 and 8 for & dem-
of some of D Ng's cape-
bilites. Listing 2 shows how rapidly the
program drews and erases patierns and in-
verts video from whiteon-black to black-
mmgugnmn.uuags a

¥ you fssue a direction command without a
ber, the pixel § will move just
one step in the direction you indicate.

- The dollar sign (8) must be the last
character in each string. since Drawstring
uses it as an end-of-string delimiter. This
helps the subroutine keep track of the

‘data in case the computer shuffles it to

high memory for processing.
Now, place a call to the subroutine, list-

mgﬂwlmv.lﬂablslswune-

A oh

that you can
mwemdthemmnm
ing the tmage underneath (see Photo 2).

Writer's Workshop
anwm‘h-mmmu‘smd Once
you d how the ds work,
You can begin to experiment with the sub-
Toutine fn your own Basic programs.
You must include the statements:

CLEAR 65177::DEFINT X.Y:DRAW = AHFESA
-
. System Requirements

% Model 4
TRSDOS 6.x
Basic

Direction Commands
ar g

:OWMHFUCE
-3

Ywanhsdanduvedaumﬁ
dhkmemtbemrmalnmmandym

:unnuntpuh(ethedauwngmyt_ih-
sic’s string-handling functions. For €x

mplcmnuusemnmimlmlba
uses the INKEYS function:
5DRAW = SHFESAX =0:Y=0 s
10 X$ = INKEYS:XS = X8+ 8" -CALLDRAW‘
(XL.YX$rGOTO 10
hkuyoudntmmydd@tm
byprudngthekmakeyswmm.-
The casiest way to draw eumplcxﬂgcm L
hwmnlplpagnﬂ\mmwluinpn_
block form. Divide each video byte intosix ~
mdivi&nlptxdcelkkmhstoﬁeth
cells using the proper ratio: each
pﬁrdplxzhwlmmnbytcb:m'
tical size.
When your gnph picture is complet:.
transiate the image into string commands.
The pixelcounting algorithm is pretty

Program Control Options
Action POKE Value
Draw &HFFF9.0

Table 2. POKE address and values
Jor controlling the draw/comple-

ment toggle.

compl toggle.

The complement option inverts pixels
as it proceeds across the display. When it
encounters a set bit (on). it resets the bit

{off) and vice versa. Combining this action -

with directional movement Icts an object
*rave]l across the screen without altering
tIe background. Listing 3 demonstrates
this technique.

When you design animated screens
that use the same data to draw and erasc
n object, keep in mind that you cannot
backtrack over a pixel that has been set.
Retracing your steps will turn off the pixel
that you might have just turned on. if you
¢et cornered while plotting a figure, it's a

Photo 1. Program Listing 2 demon-
strates drawing. erastng. and (n-
verting patterns,

2 r’ruqrum Listing 3 demon-
s animation: the dlamond-
dchenac tor ean move across
wt ddestrondneg the

ok

simple matter to jump over a set pixel us-
ing the B command.

End Notes

1 expanded the string data in Listing 2
to make it easier for you to understand
how Drawstring works. You can increase
the program's drawing speed by omitting
the spaces and compressing the arrays
into longer strings.

i've barely scratched the surface of

4 &

Drawstring'’s capabilitics. The best way to
discover what it can do is by experimen-
tation. In fact. you might consider using it
to develop a full package of graphics com-
mands for the Model 4.8

John D. Wolfsklll welcomes comments
and suggestions. Send correspondence
to 201 Puritan Drive. Middletown, RI
02840. Enclose a stamped. self-ad.
dressed cnvelope for a reply.

118 REm*
138 CLEAR,

158 L=258

188 READ C
208 NEXT J:RESTORE
229 FOR J=&HFESA TO LHFFPF

278 DATA ),ll 95,1

318 DATA

358 DATA

388 DATA
398 DATA

410 DATA
438 DATA
458 DATA
170

49€ DATA
588 DATA
518 DATA
520 DATA
532 DATA
540 DATA 233,221,53,8
552 DATA 53,8,
568 DATA
57¢ DATA
S84 DATA
590 DATA
688 DATA

618 DATA 0,90,2,0,0

Program Listing 1. Drawstring.

20 REM 5¢%500000asenacasasecasaossnanadosiarsenseer
®. DRAWSTRING
.

60 REM * BY
.
B

JOHN D. WOLFSKILL
201 PURITAN DRIVE
MIDDLETOWN,RI 82848

120 REM®®*090900000000setanncdasssaiontsrsnincesces

651771 :PRINT CHRS(15);
148 CLS:PRINTP248,“Verifying DRAWSTRING Data

168 FOR J=1 TO 36:B=0:L=L+10
176 POR R=1 TO 18:READ A:B=B+A:NEXT K

196 IF B=C THEN 280 ELSE PRINT “Ecror in Line
21@ PRINT *Data Correct =-- Loading DRAWSTRING...... 1

239 X=X+1:IF X=ll THEN READ Q:X=1

240 READ AD:POKE J,AD:NEXT J

258 PRINT@4882, “Successful Load..®j:PRINT CHRS(14];:END
268 DATA 253,229,221,229,229,221, 125 21] 253,225,2298
16,87,27,6,5, 33,2

289 DATA 259, 2!5,54 I,)s 16,251,62, 255,50,121!

29¢ DATA 255,255,19,26,33, 22! 255 6,12,199,1274

388 DATA 48,568,335, 35 16,249, 214 ll 25! 186,1123

ISI 254,18, 242 186,254, 11! 1‘5 $6,251,1967
326 DATA 255,143,32, 11,69, 58
336 DATA 232,255 !l’ 2¢,213, 58 151 25! 7’ 62,1658
348 DATA 9I,Jl,ll,1]9 193, l?l 50,152 25§ 2'9 1456
24,196,254,67, 150,12 255,58,253,255,1624
360 DATA 103.11,11 60,5',253,255 )5.126.5'.1“6
37¢ DATA 254,255,24,174,58,253,255,183,32,5,1491
3s, lll Sl 155 233, 21,“,152,155.1'3,1“6
32,4,69, sl 252 155 213,285,171,255,1497
408 DATA 58, 25! 255 101,1" €4,255,58,252, 255 1834
183,32,240,58,251,255,5¢, 25) 255,50,1619
428 DATA 35.,255,2!9 195,186, 25‘ 62 93,221,94,1819
6,14,2,239,213,245,62, ’l 253 94, 1215

440 DATA 8,14, ),2]9 183,241, lll Jl,)l'l 255,11‘7
123.135 209, l!l 95,46, 1 175,187,48,1142
46€ DATA 5,29,28),37,24, 2‘! 229,62, 15,5,058

DATA 1,41,217,255.239.2" 1
480 DATA 245,58,249,255,254,9
24, 1 24 l.lll,"’,‘!,l
241,255,2)9,2'1 175,
1,58,250,255,195, 106,25(,221 225,253,1890
225 le 175 24 1.62 1,58,249,255,1244
195,186,254, 33,252,255,53,42,254,255,1779
.1ll,221,52,¢,2l1.753,“]5
281,253,52,9,201,221,53,8,1634
253,53,6,201,221,52,8,253,53,0, 1986

281, 211.52,.,15) 52,8,201,221,53,1254
l,253,52,l,201 76, 179 82, 181,05 1
187,68,191,69,195,7¢,282,71,289,72,1334
216,66,“7,)6,155,37.1“.42,16],l,ll22
e,8,0,8,0,0

Cesveneans

® 1 PRINT

®jL:END

2!1 35! Ill Sl.llll

27,48,25,225, 1484
,A,zu i73, 1s19
204

1345750 226, 62,1087

PHINT CHR3I(15):

40 CL:

Program Listing 2. Drawing demonstration.

2@ REM **44¢e¢ D[UAW DEMONSTRATICH
30 CLEAR,651771:DEFINT X,Y:DRAW=GMFEIA:X=3:Y =0

sesessesntiee

s
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Listing 2 continued
86 REM . STRING LENGTH 1-255 CHARACTERS -
9¢ REM

119 MESSAGES(l)="R U6 R4 D3 L3 G3 BR2 §°

128 MESSAGES(2)="R U6 R4 D2 BL3 D R3 D3 BR2 $°

139 MESSAGES(3)="R U6 BR BDS D F U R D G R US BR2 BD6 S°

148 MESSAGES (4)="BU R D R4 U3 L& U3 R4 D BR3 §°

159 MESSAGES (5)="U R4 BD SL L DS BR3 §*

169 WESSAGES (6)="R U6 B4 DI LI GI BR2 "

178 MESSAGES(7)="R2 Ué L BU BR2 D BDS D BR2 §*

188 MESSAGES(2j="R U6 G2 D C BU4 & D6 BR2 §°

196 MESSAGES(9)~*R U6 R¢ BDZ BL D & DI'L3 BRS $*

28¢ MESSAGES(19)="U8 L76 D@ R79 U2 3°

218 TVS(8)="WD71 R158 071 L1SS BG2 DT RISS UE7 LI5S BRIZS $*
228 TVS(1)="D66 BR R UES BLI2 BDIP D4S E3 L182 E3 L4S FI K18 5°
238 TVS§(21)="G) BR1E R17 D2§ L17 U22 BG2 RI ER2 R3 BRZ R BL2Z §°

248 TV$(3)=°D L2 BL2 13 BL2 L3 BD2 D R2 BR2 R3 BR2 R3 BD2 D L2 BL2 S"
258 TVS(4)="L3 BL2 LI BL2 BD D R16 6012 LIV D22 R17 U22 BL2 D22 L2 §°

268 TVS(S5)="022 BL2 D22 BL2 U22 BL2 D22 BLY U22 BL2 D22 3L2 U22 $°
276 PATTERN§(1)="R D3¢ BR & U34 BR §*
288 PATTERNS(2)="* R D34 BR & U4 BR §°
296 REN ©*%° DRAW OUTLINE Séee

388 x=B:Y=8

318 FOR J=0 70 $

328 CALL DRAW(K,Y,TV§(2})

336 NEXT

340 REM **** DRAW TEST PATTERN weee

358 POR L=l 70 2

368 X=15:Yal7

378 FOR J=l TO 25

386 CALL DRAW(X,Y,PATTERNS (L)}
NEXT ¢ NEXT

REN °*¢¢ DRAW EXPANDING BOX oeos
L=0:GOSUD 428:L=1:GOSUS $20:6010 196
X=65:Y=34: POKE SHPFFY,L

FOR J=4 TO 48 STEP :
BOXS="D*+STRE (J) + “R“eSTRS (J) #*U" +STRS [J)+ "L 48TRS (J) +"BE"+"5"
CALL DRAW (X, ¥,80X$}

NEXT

70 RETURRW

REW ®¢** DRAW KESSAGE ®e¢®

Le8:GOSUB 588:L=1:GOSUB S68:L~8:G050B 580:6070 570
X=31:736:FOR TD=l TU 708:MEXT

POKE &HFFF9,L

FOR J=8 TO 18

CALL DRAW(X,Y,MESSAGES(J))

FOR TD=1 TO 188:NEXT

NEXT : RETURN

REN **#% IKVERT NESSAGE ¢¢ee

$78 IKVERT$="°R73§°

589 GOSUB 59#:GOSUB $88:L=1:005UB 580:CLS:GOTO 380
598 X«28:FCR TD=1l TO 14088:NEXT

690 FOR Y=2( TO 4@

610 CALL DRAW(X,Y,IRVERTS) 1«28 s

628 NEXT:RETURN “

End]

Program Listing 3. Antmation

20 REM .....ccevsisevocassoccscesscsnsnsnnnniet
IMATION DEMONSTRATION .
48 REM .ocevcses tesescsmssnseicscrssassntesnens
58 CLEAR,65177§:DEFINT X,Y:DRAWSEHFESA

€F Xe@:¥=6:CLS:PRINT CHRE(15)y

79 TOPS$="*EIR6LEFIGINIS" 3 BORDER $« “FHOCOTHRIODFRULSFHLICESR 20025
80 FILLS="°R8LS"

98 X=28:Ys1€

1e@ FOR J=)} TO 18

11 CALL DPAW(X,Y,EORDERS)

120 NEXT

13€ x=139

148 FOR Y=18 TO 37

150 CALL DRAW(X,Y,FILLS):X=39

168 NEXT

178 X=B0:¥=26

180 XS=INKEYS

199 IF X$="° THEN GOSUB 326 ELSE COSUB 3@
280 IF X$=CHRS(3) THEX 78

219 IF X§="U® THEN Ya¥-l

Y=Yel

N X=X-1

X=X¢l

§ e .
e -

\L

Rufen Sie zuerst den Krankenwagen,

und dann suchen Sie bitte einen Freiwiliigen, der ihm sagt,
daB er seit drei Stunden Daten in einen kaputten Speicher eingibt.

Die Alm liegt hoch im Gebirge. Dort ist der

senner und die Sennerin. Im Frithjahr wird

aufgetriegen und im Herbst wird abgetrieben.

Eine katholische Schwester kann nicht aus-
treten, da sie zeitlebens im Kloster leben

muB.

Die Macht des Wassers ist so gewaltig, daB

selbst der Stdrkste es nicht halten kann.

Wir gingen in den Zoo. Es war ein grosser
Affe im K&fig. Mein Onkel war auch dabei.

Der landwirtschaftsminister lie8 die Bauern
zusammenkommen, denn die Schweine fraBen zu-

viel.

Beim Roten Kreuz widmen sich die Fraﬁen und
Minner der Liebe. Manche tun es umsonst, an-

dere bekommen es bezahlt.

Als der Jidger den dicken Bauch der GroBmut-

ter sah, wuBte er sofort bescheid.

Dort wo jetzt Ruinen ragen, standen einst
stolze Burgfridulein und warteten auf die

ausgezogenen Ritter.

Stilbldten aus Schiileraufsédtzen

Die Welt horchte auf, als Luther seine 95
Prothesen an die SchloBkirche zu Wittenberg
schlug.

Neben Prunksédlen hatten die Ritter auch
heizbare Frauenzimmer.

César machte das Lager voll und jeder stand
stramm bei seinem Haufen.

Zeppelin war der Erste, der nach allen Rich-
tungen schiffte.

Der Compuiter hat doch einen perfekten Entwurf fiir d i
las Haus angefertigt! —
Na ja, beinahe . . . i

§6
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Eine Verbindung mit der AuBenwelt

Der programmierbare Interface - Adapter 8255 kann praktisch
mit jedem Z80 Computer verbunden werden.

FPinbelegung des €255

DO-D7 Dateneingangs- und Datenausgangsleitungen

<3 Wenn dieser Eingang auf logisch O ist,
kann der Mikropro:essor mit dem 8255 Verbindung
- aufnehmen,
RD Sobald der RD und der CS - Eingang logisch O sind,

werden Daten vom Systembus in das interne Register
= des 8255 geschrieben.

WR Wenn der WR und der CS - Eingang logisch O sind,
werden Daten vom Systembus in das interne Register
des €235 geschrieben.

AO-AL Die logische Kombination dieser zwei Adresseingiange
bestimmt das interne Register, das bei Lese/Schreib
operationen angesprochen wird.

Reset Wenn dieser Eingang auf logisch i gebracht wird,
werden alle internen Register des 8255 geldscht
und die Fortleitungen als Eingange geschaltet

FAC-PA? 1/0 - Signalleitungen des Port A

PBO-PB? 1/0 - Signalleitungen des Port B.

FCO-PC? 1/0 - Signalleitungen des Port C. Sie kénnen
auch in zwei{ 4 Bit Gruppen aufgeteilt werden,
wobei sie als Steuerleitungen fur Port A und B
dienen.

Programmierung des 8255 & a
Hier ist nur der Modus O erklért. (sonst siehe Datenblatter)
Die ICe 74LE04 und 74LS30 dienen zur Dekodierung des 1/0
Perts, damit andere nicht gleichzeitig angesprochen werden
Durch die Decodierung sind nun folgende Adressen mbglich um
den 8255 anzueprechen.
76D 4CH Datenport A schreiben oder lesen.
77D 4DH Datenport B schreiben oder lesen.
78D 4EH Datenport C schreiben oder lesen.
79D 4FH Steuerwort
Als erstes gibt man (ber die Adresse 4FH das Steuerwort
aus.
Dieses Steuerwort kann wie folgt aussehen.
Steuerwort
D? Ds DS D4 DI Dz DI DO
: 4] ] o] i -
i Gruppe B
|
| Port C (Nw.)
| i= Eingang
g 0= Ausgang
! Port B
»- i= Eingang
0= Ausgang
Gruppe A
Port C (Hw.)
+—i= Eingang
0= Ausgang >
FPort A
#- 1= Eingang

0= Ausgang

Eir Peispiel:

Das Steuerwnrt sei 1000C00C = BOH = 128D

Out 79,:28 (Cut Eesehl des Model { in Basic)

Pe- ©2%== rat run Uber die Adresse 79 die Mitteilung
beiiomren

dae 21le Forts sle Ausdnge geschalitet sind.

Out 76,23%

Nur lieger an der & Leitungen des Forts A lauter ‘'High'
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A0

A4 Porl
2 Tc3
AL 6 3 Ao
£ 8 © S
Al $ ) 2 a2
Iet l___._’ £ DB_______‘ la___ as
Ab 3 0 1 ho ¢
A
o
E——
A€ 13 ce
et 2 e
AT 41 b2 i
{1 e
Reset J@. 35 g @O
™ 5 ) a1
out! . 3__‘_‘ o |2
no "' 39 B ,
X} 3 2 84
02 32 a2 as
03 31 28 .14
'Yy 3o 28 87
DS 29 (o
b7 22 ¢ ¢2
(¢

IC1 » LSO
IC2 « 3¢L530
IC3« 8155

C"ff‘ A

L_ 6e uppe 8

Wir haben die 25 Mio nie verioren, Chef!
Das war nur ein Fehler im Computerausdruck.

Nur ein klitzekleiner Fehler im Steuerprogramm, Herr Major.

Sigrale.

Da die Ausginge mit keinem gréBerem Strom belastet werden
kbnnen, ist es sinnvcll]l Transistoren als Treiber zu ver-
wenden. ’

Falls elektrische Geridte geschaltet werden sollen, mujB

unbedingt die Schaltung galvanisch durch Optokoppler ge-
trennt werden

1

1986
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VIDEODAT 300

“"VIDEODAT 300" - ein klangvoller Name, aber was verbirgt sich
dahinter ? Mit dieser kleinen Beschreibung wollen wir versuchen
Ihnen dies zu erkldren.

In unseren letzten Sendungen haben wir Ihnen schon einiges
Uber das vom Computerclub-Team entwickelte Verfahren erzihlt.
Neben Videotext und VPS ist dies eine Methode zur Ubertragung
von Informationen, Daten, Computerprogrammen und Schaltbildern
mit Hilfe des Fernsehbildsignals. Das neue Verfahren soll
kinftig unseren sogenannten Hartbitrock am Sonntagnachmittag
ersetzen.

Bei dieser Entwicklung ist es uns mdglich dem Zuschauer
Informationen zu Ubermitteln, ohne den Empfang des Fernseh-
programms merklich zu beeintrdichtigen. Durch das Einstanzen
einer kleinen, kaum erkennbaren schwarzen Fldche in die

linke obere Ecke des Fernsehbildes ist unsere neue Ubertra-
gungsform gekennzeichnet. Whhrend der Datenubertragung werden
bestimmte Zeilen in dieser Flidche hell getastet. Dies geschieht
nach dem asynchronen, séeriellen Datenubertragungsverfahren.

Das von uns gewihlte Format entnehmen Sie bitte dem Schaubild 1.

Aus diesem Schaubild konnen Sie erkennen, daB die Schwarz-
fliéchen in der 23. Zeile des 1. Halbbildes und in der Zeile
336 des 2. Halbbildes beginnen. Die Begrenzung bildet Zeile

36 des 1. Halbbildes bzw.. Zeile 349 des 2. Halbblldes.
Seitlich beginnt das Fenster unmittelbar nach der hinteren
Schwarzschulter und ragt ungeflhr 17,5 48 nach Beginn des
Zeilensynchronsignals in den Zeileninhalt. Das Startbit finden
Sie jeweils in der Zeile 25 odér 338, Es ist immer weifl,

Dies entspricht dem LOW-Signal auf der TTL-Ebene. Die Datenbits

belegen die Zeilen 26 bis 33 bzw. 339-346. Entsprechend der
Dateninformation sind diese Zeilen entwedéer schwarz oder
weiB. Den AbschluB bilden die Zeilen mit den Stopbits. Die
Stopbits sind immer schwarz.

Diese Anordnung und Belegung der Zeilen wurde von uns so
gewdhlt, daB der Bildinhalt wdhrend der Ubertragung kaum
gestort wird. Viele Zuschiuer werden unsere "schwarze Ecke"
wahrscheinlich gar nicht erkennen konnen, da die meisten
Fernsehempfinger das Bild Uberzeichnen. Sollten auch Sie

zu den Zuschauvern gehtren, bei denen der Ubertragene Daten-
block unsichtbar ist, so ist das fUr die Teilnahme an unserem
Dienst unerheblich. Die Sichtbarkeit, bzw. Unsichtbarkeit

der "schwarzen Ecke" hat keinerle! EinfluB auf die Funktions-
tluichtigkeit beim Datenempfang, da VIDEODAT 300 elektrisch

mit dem Videosignal verbunden wird.

Diese Methode ermoglicht den Aufbau dee Interfaces fUr den
Empfang der Ubertragenen Signale mit einfachen Standard-
bausteinen und eine nicht vom Computertyp abhéngige RS 232-
Schnittstelle.

Nun jedoch zur Schnelligkeit unseres Verfahrens : In jedem
Fernseh-'"Halbbild" kann ein Byte liberstragen werden. Mach
der Fernsehnorm werden in jeder Sekunde 50 Halbbilder iber-
tragen. Das ergibt einen maximalen Datendurchsatz von S0 Byte
bzw. 50%*(1+8+2) Bit- das entspricht 550 Bit in jeder Sekunde.
Um Rompatibel zur vorhandenen DFU-Software zu bleiben, werden
von uns maximal 300 Bits in der Sekunde Ubertragen.

Wenn Sie also zu Hause diesen Informations- und Software-
Service nutzen wollen, bendstigen Sie auBer Ihrem Computer das
Interface "VIDEODAT 300" (siehe. Schaubild 2).

Das Interface ist unabhingig vom Computertyp. Der Eingang des
Interfaces wird mit dem Videoausgang Ihres Fernsehers oder
Ihres Videorecorders verbunden. An den meisten Fernsehgeriten
finden Sie das Videoausgangssignal an der AV- oder der Scart-
Buchse.

Videoausgang an der AV-Buchse
- Signal : Stift 2
-~ Masse : Stift 3

Videcausgang an der Scart-Buchse :
- Signal : Stift 19 E
- Masse '@ Stift 17

Das Interface VIDEODAT 300 separiert aus dem Videosignal das
tUbertragene Datenfeld. Es stellt die darin enthaltenen Infor-
mationen an der RS 232-Schnittstelle. (DB 25-Buchse) zur Ver-
fUgung. Genauso wie 'in der Datenfernilbertragung mit Akustik-
Kopplern werden. diese seriellen Informationen mit 300 Baud,

1 Startbit, 8 Datenbits und einem Stopbit an Ihren Rechner
wvelitergegeben.

Ihr Computer mufl dementsprechend iiber eine serielle Schnitt-
stelle (RS 232) und entsprechender DFli- oder Terminal-Software
verfiigen.

Die Daten werden nach dem 7-Bit-ASCII-Code ibertragen. Das
B.Datenbit ist immer LOW. Die Daten-Listen werden in Blocken
mit jeweils 2kByte gesendet. Jedem Block folgt eine Pause
von 1% Sekunden. Dadurch haben Benutzer von DFU-Software mit
einem kleinen Datenpuffer die Moglichkeit, den empfangenen
Block auf einer Diskette abzuspeichern.

Bei dieser Ubertragungsmethode im ASCII-Format ist es er-
forderlich gesendete BASIC-Programme in sogenannte Tokenfiles
bzw. Programmfiles umzuwandeln. Das ist auf verschiedene

Art moglich. Einmal bei Anwendung von DFU-Software durch die
Download~-Funktion oder durch entsprechende Aufrufe des Be-
triebssystems, nachdem sich das Programm als ASCII-Datei

auf der Diskette befindet. Bei anderen Rechnern wiederum
erfolgt die Wandlung automatisch mit dem Aufruf des Load-
Befehls.

Damit widre ein libertragenes BASIC-Programm grundsdtzlich
lauffahig. Aber da stellt sich das Problem der von den
Herstellern verwendeten, unterschiedlichen BASIC-Dialekte.

52
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Der Schneider CPC benutzt beispielsweise zum Loschen des
Bildschirms den Befehl CLS, der Apple HOME, der Commodore
PRINT"inv.Herz" usw..Zum Ausgleich dieser Unterschiede
haben wir uns bisher des von Radio Hilversum, Redaktion
Hobbyscoop, entwickelten BASIC-Esperantos, dem BASICODE 2
bedlent. Auch bei dem neuen Verfahren werden wir uns kinftig
dieser Unterprogramm-Philosophie anschlieflien.

Zeile 120

In einem BASICODE 2-Programm, das immer mit der Zeile 1000
beginnt, werden die bei den einzelnen Rechnern unterschied-
lichen BASIC-Anweisungen, die aber das gleiche bewirken,
durch Standard-Unterprogramm-Aufrufe ersetzt. In unserem
Beispiel "Bildschirm l&schen" heiBt es im BASICODE 2-Pro-
gramm fUr alle Computer einheitlich GOSUB 100. In der
computertypspezifischen Unterprogramm-Bibliothek steht
dann der entsprechende Befehl, gefolgt von einer RETURN-
Anweisung.

Zeile 200

Nach dem Empfang eines BASICODE 2-Programms urd dessen Wandlung
in ein Tokenfile, muB mit Hilfe einer MERGE-Funktion, die

fur Ihren Computer spezifische Unterprogramm-Bibliothek
hinzugeladen werden. Zeile 210
Die Zuschauer, die bereits Uber einen BASICODE 2 ‘Ubersetzer
verfigen, finden diese Unterprogramme in den Programmzeilen

10 bis 369 ihres Ubersetzerprogramms. Aber auch den Benutzern
der Rechner, die bisher nicht dem BASICODE 2 angeschlossen
waren, wird mit unserer Entwicklung die Moglichkeit gegeben
kiinftig an unserem kostenlosen Software-Service teilzunehmen,
da es nicht, wie bisher, erforderlich ist das Kassetten-
aufzeichnungsformat an eine bestimmte Norm anzupassen. Zur
Teilnahme gnugt es nun, Uber die entsprechenden Unterprogramm-
Routinen zu verflgen.

Zeile 250

Zeile 260

Um Ihnen die Moglichkeit zu geben diese Routinen selbst zu
erstellen, haben wir nachstehend eine Leistungsbeschreibung
der BASICODE 2-Unterprogramm-Bibliothek vorbereitet Zzeile 270

Zeile 10 : In dieser Zeile steht immer GOTQO 1000

Zeile 20 In dieser Routine werden soviele Speicher-
pldtze fur Stringspaces reserviert, wie der
Inhalt der Variablen A (in Zeile 1000) angibt.
Den Abschlufl bildet die Anweisung GOTO 1010.

Zeile 300

Alle folgenden Routinen sind Unterprogramme und enden mit der
Anweisung RETURN.

Zeile 100 Diese Routine l&scht den Bildachirm und bringt
den Cursor in Position 0,0 links oben auf dem
Bildschirm. Zelle 310

Zeile 110 Bringt den Cursor zu einer bestimmten Bild-
schirmstelle. Bevor diese Routine angesprungen
wird, muB in den Variablen HO und VE die ge-
wiinschte Cursorposition stehen, und zwar in HO
die Spalten- und in VE die Zeilennummer. Fur
HO ist eine Zahl von 0-39 und fir VE von 0-23
zuldssig. Im BASICODE- hat der Bildschirm 24

Zeilen mit jeweils 40 Zeichen.

.der noch freien Bytes

Ist praktisch eine Umkehrung der Routine 110.
Die aktuelle Cursorposition wird in die Vari-
ablen HO und VE geschrieben. Indem Sie die
Cursorposition mit GOSUB 120 abfragen, kinnen
Sie mit GOSUB 110 z.B. anschlieBend den Cursor
um eine oder mehrere Zeilen hoher oder tiefer
setzen.

Diese Routine iberprift, ob eine Taste gedriickt
ist, und speichert das entsprechende Zeichen in
die Zeichenkettenvariablen IN$ ab. Dabei konnen
durchaus auch Kontrollzeichen, wie zum Beispiel
RETURN, gespeichert werden. Achten Sie in Ihren
eigenen Programmen darauf, daB Sie nach Moglichkeit
keine Kontrollzeichen abfragen, weil diese von
Rechner zu Rechner unterschiedlich sein kdnnen.
ENTER bzw. RETURN jedoch hat bei allen Rechnern
den ASCII-Code 13. Ist keine Taste gedrickt, so
enthdlt IN$ kein Zeichen.

Grundsdtzlich entspricht diese Routine der voran-
gegangenen, nur wartet dieses Unterprogramm, bis
eine Taste gedriickt ist.

Uber diese Routine kann bei den Rechnern, die
dazu in der Lage sind, ein Tonsignal ausgegeben
werden. Die Tonhthe und -dauer sind nicht fest-
gelegt, d.h. Musik konnen Sie mit dieser Routine
nicht machen.

Erzeugt eine Zufallszahl zwischen O und kleiner
1 und speichert diese in der Variablen RV. Diese
Zufallszahl kann O sein aber nie gleich 1 werden.
Sinnvol ist diese Routine zum Beispiel fiir Spiele.

Sdubert den Variablenbereich und legt die Anzahil
des Speichers in der Vari-
ablen FR ab. Die Werte der Variablen werden durch
Aufruf dieser Routine nicht geloscht.

Bildet aus dem Inhalt der Variablen SR die Zeichen-
kette SR$. Diese Zeichenkette hat werder am Anfang
noch am Ende ein Leerzeichen, was sie von einer
Zeichenkette, die mit STR$() gebildet wird, unter-
scheidet. Einige Rechner fiigen ndmlich Leerzeichen
hinzu, deshalb ist STR$() im BASICODE 2 nicht zuge-
lassen.

Diese Routine erzeugt eine Zeichenkette SR$, deren
Form durch die Variablen CT und CN und deren Inhalt
durch die Variable SR bestimmt wird. Die erzeugte
Zeichenkette (hier eigentlich Ziffernkette) hat
Festpunktdarstellung. Die Gesamtlange betragt
CT-Zeichen, davon CN-Zeichen nach dem Dezimalpunkt.
Falls erforderlich wird SR genau gerundet. PafBt SR 1984
nicht in der angegebenen Form in SR$, so enthdlt

SR$ nur Sternchen. Durch den Aufruf der Routine 310

werden die Variablen CT,CN und SR nicht verandert. 5§

L
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Beispiele :

CT=7:CN=3:SR=2/3:GOSUB 310
SR$=" 0.667"

CT=8:CN=5:5R=-1.1E-3:GOSUB 310
SR$="-0.,00110"

CT=3:CN=0:SR=23.6:GOSUB 310
SR$=" 24"

CT=3:CN=1:5R=100:GOSUB 310
SR$=tteean

: Druckt SR$ auf dem Drucker aug, schlieBt jedoch
die Zeile nicht ab, d.h. Sie konnen in einer
Zeile mehrfach drucken. Denken Sie bei eigenen
Programmen daran, daB nicht Jjeder Uber einen
Drucker verfiigt. Fragen Sie im Programm also
besser ab, ob die Ausgabe auf dem Bildschirm
oder auf dem Drucker erfolgen soll.

Zeile 350

Zeile 360 : Schliefit eine Druckzeile mit einem WagenrUcklauf-
kommando ab, d.h. der ndchste Druckvorgang findet
in der nichsten Zeile statt.

Die Redaktion wird bemiiht sein, fir neue, stark verbreitete
Rechner, die BASICODE 2-Bibliothek zu veroffentlichen.

Nach soviel Einleitung und Softwareinformationen wollen
wir uns jetzt der Hardware von VIDEODAT 300 zuwenden. Das
Schaubild 3 zeigt Ihnen die wesentlichen Komponenten.

VIDEODAT 300 erwartet am Videoeingang einen Signalpegel von

1 V Spitze-Spitze an 75& . Das Videosignal muB negativ synchron
sein. Der einstellbare Videoverstidrker hebt dieses Signal auf

6 Vss an und dreht es um 180° in der Phase. Der Videoverstdrker
ist der einzige Abgleichpunkt in dieser Schaltung. Dadurch

wird die Anpassung an zu schwache oder zu starke Videosignale
moglich. Die Einstellung ist in weiten Grenzen unkritisch.

Zwischen Videoverstirker und Amplitudensieb befindet sich eine
Klemmschaltung. Deren Aufgabe ist es, den'Boden"der Synchron-
signale, unabhdngig vom aktuellen Bildinhalt, auf ein bestimmtes
Bezugspotential zu fixieren. ,

Das Amplitudensieb besteht aus zwei Vergleichern. Der Ausgang
des 1. Vergleichers wird LOW, wenn sich WeiBanteile im Bild
befinden (Integrationszeit ca. lus). Der Ausgang des 2. Ver-
gleichers isoliert die Synchronimpulse und fiihrt sie dem
Controller zu.

Der Controller ist verantwortlich fir die Takterzeugung und

das Timing der Schaltung. Er liefert an das Daten-Flip-Flop
l4us nach Beginn eines Zeilensynchronsignals, innerhalb eines
Datenfensters einen Clock-Impuls. Das bewirkt die Ubernahme

der aktuellen Dateninformation der entsprechneden Zeile fiir die
Dauer einer Zeile (64us).

AuBierhalb des Datenfensters wird das Daten-Flip-Flop auf
HIGH-Signal (Stopbit-Pegel) gezogen. Am Ausgang "Q" des
Daten-Flip~-Flop stellt sich somit ein asynchrones Dateniuber-
tragungssignal mit 15625 Baud fir die Dauer eines Bytes

eint Nach jedem Byte folgt eine groBe Pause durch Verlingerung
des Stopbits.

Dieses serielle Signal und der Empfangstakt von 15625 Hz*®16=
250 kHz werden dem UART-Empfangsteil zugefihrt. Dieser
empfangt die Dateninformation und gibt sie parallel an den
UART-Sendeteil weiter.

Auf grund der dort angelegten Sendetaktfrequenz von 300Hz®16=
4 ,8BkHz wird die empfangene Dateninformation mit 300 Bit/Sec.
gesendet.

Eine PegelanpaBstufe erzeugt schlieBlich die normgerechten
Pegel des RS 232-Signals. Die urspriinglich im Bild enthaltene
Dateninformation steht hiernach an Pin 3 und 7 der DB 25-Buchse
fir Ihren Rechner bereit.

Technische Daten :

Versorgung 220 V 10%, 50 Hz
Umgebungstemperatur :0.....40°C
Videoeingang :1Vss an 758 neg.syn.

(Cynchbuchse) =
Datenausgang :RS 232 (+/- 12V,RL > = 2kS3)

) DB 25 Buchse

300 Baud/asynchron

1 Startbit

8 Datenbits

2 Stopbits

kein Priifbit

Zerlensynchronsignal

i h//'n tere Schworz schulter

Zeile im Zeile wm

e 1 Holbbild 2. Kolbbid
schwarz 23 336
SChwar? 2¢ 337
weiP Startbit 25 338
Sw/wS 1. Daterbrt 2 339
SWIiwWs 2. 7 27 340
Sw/Ws 3 22 341
SW/WS b 29 242
SWIWS 5. » 70 343
SwiWs 6. 37 344
Sw/nws 7 32 345
SWINS 8. u 33 39¢
Schworz Sfo’abi/ 34 347
schwar Stop bit 35 398
schworz | 3 3

b Tigps—— 4
BYID:1
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Die Programme, die auf diese Art und Weise uberspielt werden sind auf
unserer Maschine lauffahig. Weiterhin Konnten diese Programme auch in
unsere Programm-Bibliothek eingebracht werden, da sie iber den FS-Anschiuf

fir jedermann zuganglich sind.

Unsere Fragen:

Wer wohnt im Empfangsbereich des Senders ?
Wer hat schon ein solches Gerdt in Betrieb
und Kann die Programme zur Verfigung stellen ?
Wer hat ein Interesse an dieser Sache ?

Bitte meldet Euch bei unserem Hardwarekoordinator

- Es war eine machtvolle Demonstration. Der
Marktplatz war voller Menschen. In den
NebenstraBen pflanzten sich Mdnner und
Frauen fort.

- Die Streichh®lzer miissen gut versteckt
werdem, damit si keine kleinen Kinder
bekommen.

- Meine Tante schenkte mir eine Sparbiichse
Sie war ein Schwein und hatte zwei Schlitze
Hinten einen filirs Papier und vorne fiirs
Harte.

- Wir gingen mit unserer Lehrerin spazieren
im Park. Gegeniiber vom Park war ein Haus,
wo Miitter ihre Kinder gebdren. Eine Gebdr-
mutter schaute gerade aus dem Fenster und
winkte uns zu.

- Zu Allerheiligen waren wir auf dem Friedhof
Es war sehr feierlich, denn der Herr
Pfarrer besprang mit seinem Wedel die Fried-
hofsbesuchers:

- Gestern hatten wir unseren Schitag der
Jugend. Alle Minuten lieB der Lehrer einen
fahren. Wenn einer zu friih auskam, schickte
er ihn sofort wieder zuriick.

AT
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Nicht einjezeichnet sind 100n Swtzkond.eqsatoren zwischen den Versorgungsanschlissen der 12-[ I68p HC 4060
ICs (alle HC 74, alle HC 4060, HC 4020, AY-3-1015).

Bild 4: Schaltbild des Videodat 300 12 ]
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Verkaufe 2
Genie I 64K mit EGG4 (CP/M-fEhig) 350 DM ’2?’
Expander mit Doubler 300 DM .
Monitor Zenith 150 DM
Doppellaufwark 40 8D/DD 400 DM
Original -Newdos ait Anleitung 150 DM
Forbidden City (Talking Adventurs). . 30 DM
Golden Baton (Adventure) 20 DM
EDAS (Editor-Ass. fir LDDS) wit Anl. 80 DM

zusammen: 1200 DM

Gerald Schrider

Verkaufe: e

{(romplett oder einzeln)\=

- TRS 80 Mcdell i, 16 KB (DM 330,--)
- Expansion !nter;ace, 3I2 KB, 5/8 Zoll Doubler (DM 400,--)
- 2 % 40 Tr. Laufwerke i. Gehause (DM 2460, =)

komplett DM F8Q,--

& 4 tlaus Hermann, Tel.: 07127/70024

%%&

) p7

Vl'/m p@[& A‘O' €
eich; 8 25t %y Loy St !

Genie I "GTI" =u wverbkaufen

Gemie I. EBi. 1984, CP/M T.u-f3hin, J:53'a VB, uncd swar:

ROM ( 0000-2FFFh) 12 KR

RAM ( 4mzl 0000~FFFFh) 2S¢ LE von Helmut Bernhardt
ROM/RAM (1émal JI0QO-T7DFRY 1 ke " . .
RAM ( I90G-TBFFh) 0,75 kB " . "
RAM (HRE um 4 kE erw.) 1¢ kB " Ulrich Bickling

Im &sthetischen Gehéuse cdec Commodore &£10/&20 mit vollstdndig bestichkier
Tastatur, Dec-/Hexciféerntleck und Cursorfeld: Umlaute, R, Cursor, Funk-
tionstasten, CTRL, ESC usw. (Firmenname wird auf Wunsch schamheft ent-
fernt)

Zusétzlich eingebaut: HRE 1» von RE-Elacironic (belegt nur noch Forts
0-7), Epeed-Up 1,77/3,5¢ MH: mit ZEO0A-CPU ven Ude Jourdan, CFPU-Reeet-
Knopf, Lautstdrkeregler/-schalter, Ohrhérerbuchse, INT/NMI-Timer regel-
/schaltbar, ESchaltnetoteil

2 Banker, EG &4 MEA von TCE unc Helmut Bernhardts verbesserts Alternzt:-
ve: Kann die Tastatur- und Bildechirmadressen fir CF/M ndch FJ7EQG-FFFF
verlegen und wahlweisze die Tastatur, <die Floppy unc den Drucker dbe-
Ferts adressierer. sc daf nur noch 1 kE fir den Eildschirm ab FCOO cem
Hauctsgeicher verlcrengent; vorbereitet $ir Zusammerarbeit mit der E0-
Zeichenkearte
nicht eingetaut, ster mitgelisfert: ETS-Zuskarte, serielle Schnitistsll

1 Jumpere auf der 2Té-kE-Karte umicten

ig
ME (nur
und zuestzl:zhe RAMs reinstecken)

git Controller T
~-Eusentender, Hsndbicher, H-U

Ziffernblock,

Zehiuse,
T , Vielfachmefigerdt ICE &S50 R &p&xi er.. Freguenzen
uew. !, enrechner CASID FX-&02F (zlphenum., T!2 Frogrammechritis!

CAEIC FX-Eil (dez, heu, cct, kin).

Kemplettpreise w

~& sewelle zuv verhanceln. Wer nit
tworten nicht viel & t.g
{

nfangen kann, krisg
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Conrad-Netzteil
Vielleicht fir den Bastler
interessant 7777

TOKIN ¥

Professionelles HI-TECH-Schaltnetzteil, Typ PSS-166
Ein Geriit der 1000.- DM Klasse fiir nur 149.- DM!

Dieses in VDE-gerechtem Aufbau gehaitene Qualitats-Schaltnetzteil wurde fiir fol-
gende Anwendungsbereiche konzipiert:

Stromversorgung fir professioneile Computertische - Stromversorgung fiir Selbst-
baucomputer - Stromversorgung fiir den professionelien MeBplatz - Digitale TTL-
deMOS-Sdengen-Opemﬁonsvusm:kuschm\gon-Emungfﬁrden

| Hobby-Arbeitsplatz - Als Stromversorgung fiir das Hobby-Elektronikiabor u.v.a.m.
| Zur Storunterdriickung dienen sehr aufwendig aufgebaute Siebketten, sowohi auf
| der Eingangs- als auch auf der Ausgangsseite. Bei voller Belastung der einzeinen

Ausgénge ist die Flestwelugken kieiner als 1 mV. Alle Ausgénge sind kurzschiuBfest

1 und arbeiten mit einer elektronischen Strombegrenzung. Die galvanische Trennung

erfoigt durch VDE-gepriifte Opto-Koppler (CNY 65).

Abm. (B x H x T): 260 x 85 x 235 mm - Gewicht: 2,8 kg - Eingang: Umschaitb. 110/220 V
- Ausgéange (ber Klemmieiste: +5 V/20 A, +12 V/7 A, +12 V/2 A, —12 V/400 mA
(gemessene Werte) - Ausgénge Uber Steckerbuchse: + 12 V zum AnschiuB einer
Betriebsanzeige (z.B. Anzeigelampchen). Lieferung erfoigt inki. Netzkabel (Gerét ist
sofort anschiuBfertig), sowie ausfiihrlichen technischen Unterlagen.

Best.-Nr. 99 91 05 Stiick 1 49-" ab 3 Sta 1 25-"
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Unternehmenschef Heinz Nixdozf ge L rben R

o Computer waren sein Progmmm

Sein Aufstieg als Unterneh Hest
sich wie ein Roman aus der Wirtschafts-
wunderzeit. Er war der Selfmademan aus
der Provinz, der die Unternehmenszentra-
le auch nicht aus dem westfiiischen Fa-
derborn nach Minchen verilegte, als sein
Name Weltgeltung eriangt haite. Und er

. der
Heinz Nixdory, Gmndcr lmd Vorszands-
vorsizzender der Nixdarf Computer AG,
Am 9. April wdre er 61 Jahre alt geworden..
Am Montag abend eriag er in Hanncver
ecinem Herzversagen. Er stard im Kreis
von Kunder und Mitarbeitern auf einer
Veranstaltung seines Unternehmens ane
laplick der Hannover-Messe Cebit. Heinz
m.tdmf hinterlgft Erefrau und dret Soh-

. Lkrumhnmhhﬂhmehmuunﬂa
merprundm wszm:mnuwm

" dorf gern und nicht okne Stolz aus dieser von
Grinderzeit.
Derunurvhmmlhﬂrhbud'o-

W thm 10 Jahre spdter, inzwischen an
seinen Geburtsort Paderborn umgesiedels,

fir 17,4 Mio. DM dekam Nixdorf ein gut
eingefihrtes Vertriebs- und Service-Netz.
konzentrierte sich von Anfang an
Datentechnik

Produkte
Siemens durch. Daher gilt Nixdorf als

Ahlt wie wrbhcberab'bbmkm Wei-

F B ¢ A o 5 1EN NIXDORE | chuelir und ioengeber des weitwei
i EEMPUTER Seinen ommum Nnh/olper wird der
y Buschifgis] | S i i
so o sy Oyt | 5wty | (5] e
erfoigreich engegensetzte. -
Wie erfolgreich die Nizdorf Computer

AG mistlerweile ist, verdewtiichen die
Zahlen: 1966 betrug der Usmizats des Unter-
nehmens rund 28 Mio. DM, 10 Jakre spiter
waren es dereits 686 Miec DM, #w vergans
genen Jahr steigerten die Paderborner den
Umsatz weltweit mit dber 23 008 Miturbei-
tern um 20w H auf rund 3,9 Mrd. DM, wo-
von fast 2 Mrd. DM auf das Inland entfie<
len. Das Unternehmen investisrt nach wie
vor viel Geld in die Forschungs- und Eng-
wickiu: Allein: 1985 wurden in
Sachanlagen 510 Mio. DM . investiert.
Heine Nizdorf hatte sich vorgemomsmen,
schneller ald die Branche 3w wacksen, um
die Marictfikrung in Europa zu erreichen.

Um das schnelle Wackstum reelirieren
zy wmmlvmr/mu-&m
se: it

71,

| Umsatz in Mrd DM | -
(38

A
INDEX FURNK 2218

0 L
e

uadmrmhamf' dk pitals,

dungspldtze. Auf dem Geldnde des Unter-
nehmens steht eine private Berufsschule.
AUe(f! im technischen 2

M‘.niorfubcrda:uwm.ﬂdtnw
der Bu

tmmmwm
sprech- und Datennetzes Jffenslich be-

Wbmwmmacm klagt.

Compum dﬂu dezentrale Anwen-
dungsmoglichkeiten er von Mitte der 60er

Nixdorf machte mit vielen unterneh-
merischen Besonderheiten von sich reden.
Das Unternehmen hat rund 1100 Ausbil-

Frauen erhalten ikn in doppelter Héhe.
Nixdorf, der bereits Mitte der 70er Jah-
re einen Herzinfarkt tiberstand, hatte sei-
nem designierten Nachfolger Klaus Luft
mehr und mehr die Fihrung iberlassen

»Haben sie schon mal dardber nachgedacht, weshalb ich Sie
noch nichi durch einen Computer ersetzi habe?«

lth

Neues von der Bundespost

In Dienstanfédngerkreisen kommen immer wieder Verwechslungen

der Begriffe "Wertsack", "Wertbeutel”, "Versackbeutel" und
"Wertpaketsack" vor. Um diesem Ubel abzuhelfen, ist das folgende
Merkblatt dem Paragraphen 49 der ADA vorzuheften:

Der Wertsack ist ein Beutel, der aufgrund seiner besonderen
Verwendung im Postbeférderungsdienst nicht Wertbeutel, sondern
Wertsack genannt wird, weil sein Inhalt aus mehreren Wertbeu-
teln besteht, die in dem Wertsack nicht verbeutelt, sondern
versackt werden. Das &dndert aber nichts an der Tatsache, da8
die zur Bezeichnung des Wertsackes verwendete Wertbeutelfahne
auch bei einem Wertsack mit Wertbeutelfahne bezeichnet wird
vnd nicht mit Wertsackfahne, Wertsackbeutelfahne oder Wert-
beutelsackfahne.

Sollte sich bei der Inhaltsfeststellung eines Wertsacks her-
ausstellen, daB ein in einem Wertsack versackter Versackbeutel
statt im Wertsack in einem der im Wertsack versackten Wertbeu-
tel hdtte versackt werden miissen, so ist die zustidndige Ver-
sackstelle unverziiglich zu benachrichtigen.

Nach seiner Entleerung wird der Wertsack wieder zu einem Beutel,

und er ist auch bei der Beutelzdhlung nicht als Sack, sondern

als Beutel zu zdhlen. Bei einem im Ladezettel mit dem Vermerk

"Wertsack" eingetragenen Beutel handelt es sich jedoch nicht um HEFT
einen Wertpaketsack, weil ein Wertsack im Ladezettel nicht als

solcher bezeichnet wird, sondern lediglich durch den Vermerk i3

"versackt"” darauf hingewiesen wird, daB8 es sich bei dem ver- Mai

sackten Wertbeutel um einen Wertsack und nicht um einen aus- 1984
driicklich mit "Wertsack" bezeichneten Wertpaketsack handelt.

Verweckslungen sind insofern im iibrigen ausgeschlossen, als

jeder Postangehdrige weiBi, daf ein mit Wertsack bezeichneter 13

Beutel kein Wertsack, sondern ein Wertpaketsack ist.
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»Fehistart« vermeidbar

Ursachen und Tips zur Abhiife bel initialisierungspannen neuer Disketten

(Dé) Gehiren Sie zu dem Kreis der Kleincomputeranwender, die ihre Diskette
selbst initialisieren kinnen? Wenn ja, Ist fiir Sie die Diskettenbeschaffung rels-
tiv einfach und meist sehr preisgiiastig. Dafiir kisaen aber beim erstmaligen In-
itialisieren Probleme suftreten. Und wens der Kleincomputer bel der soeben neu

gekauften Diskette streikt, well er die Initial

nicht durchfiihren kana,

vermutet man meiss die Floppy als den Stbrenfried. Die Angabe dev Disketten-

herstellers, woanch die vorl

Scheibe zu »100 Prozent fehlerfrel« sel,

scheint falsch zu sein. Die BASF als Disketten- und Laufwerkhersteller klirt
diesen Widerspruch aufl und erliutert Ursachen und Abhilfemalisahmen bei in-

der Initialisierungsvorgang. Zwischen
diesen beiden Vorgingen mufl ein winzi-
ger Moment ais sogenannte Kopfbesuhi-
gungszeit eingepl den, denn der
ruckartig iiber die benbtigte Spur positio-
nierte Magnetkopf muB erst zur Ruhe
kommen. Falls die Kopfberuhigungszeit
bei einem beispielsweise extrem preisgiin-

 stigen Diskettenlaufwerk zu lange dauert

oder in der Initialisierungssoftware die
bendtigie Pause zu kmapp bemessen ist
oder nicht fir den verwendeten Floppy-
Laufwerkiyp vorgesehen war, kommi es

- zu einer Meldung wie. »Disketse 1Bt sich

nicht initialisieren«.

Hier ist ein zweiter Initialisierungsver-
such meist erfolgreich. Denn beim zwei-
ten Schreib h chne Kopfpo-
sitionierung wird die erwihnie Beruhi-
gungszeit nicht bendtigt. Der Kopf ist be-
reits angedriickt auf der anderen Seite.
Das Umschalten ist nicht mit mechani-
schen Be rbund tek

nisch im Millisekundenbereich).

che fithrt bei Diskettenlaufwerken zu Be-
tricbsstdrungen, denn ein schlechter Kon-

triebskonus sowie bei beschidigtem Dis-
k i loch oder nicht normgerecht

takt zwischen Magnetkopl und Speich

medium sidrt jeden Schreib- und jeden
Lesevorgang. Dabei gibt es zwei Ursa-
chen: Entweder sind der Kopf und/oder

. das Spejchermediym, verschmutzt oder
-die Diskeste und der, Magnetkopf werden

nicht intensiv genug ancinandergedriickt.
Doch schon bei den Verunreinigungea
gibt es drei verschiedene Mdglichkeiten:
Emweder wurde eine verschmutzte Dis-
kente ins Laufwerk cingeschoben und da-
durch Schmutz am Schreib-/Lesekopf ab-
gelagert, oder es handelt sich um - leider
im Laufe vieler Betricbsstunden unver-
meidbaren ~ Abricb. In beiden Fiilen
a8t sich mit einer Reinigungsdiskette fast
immer schnell und probiemlos Abhilfe
schaffen. Lediglich iibermiiBige und hart-
nickige Verschmutzungen miissen vom
Servicetechniker manuell entfernt wer-
‘e.‘l‘.del Diskettenlaufwerk verfiigt aber
such iiber ein sogenanntes Pressure Pad,
2u deutsch: Andruckkissen. Dieses Kissen
preBt das auf der Innensecite der Disket-
tenhiille ‘befestigte Reinigungsvlies mit
sanfiem Druck gegen die Diskettenschei-
be und sorgt so fur dic kontinuierliche
i . Je p i ter das Disl
laufwerk bei der Anschaffung war, desto
grofer ist leider die Wahrscheinlichkeit,

" daB jenes Andruckkissen aus minderwer-

| tigem Schaumstoff bestcht. Dieser
| SchaumstofT kann schon nach einigen Be-

tricbsmonaten ermiiden oder schon allei-
ne durch den natiirlichen Alterungspro-

| zeB versproden. Wenn das Pressure Pad

versagt, so unterbleibt die vom Konstruk-

1 teur vorgesehene Selbstreinigung.

Als Pannenhilfe bei Ursache 2 dient al-

‘50 zuerst die Reinigungsdiskette. Bei de-
! fektem Andruckkissen oder mangelhaf-

tem Kontakt des Magnetkopfes aufl dem
Speichermedium kann meist nur der spe-
zialisierte Mechaniker helfen.

ausgestanzier AntricbsdfTnung kann die
Disk isch eingesp sein.
Oder laienhaft und priignant gesagt: Sie
eiert. Dadurch kann der Schreib-/Lese-
kopf die Datenspuren nicht verfolgen.
Mit zahireichen Einspannversuchen
kann es gliicken, die Diskettenscheibe so
zu fixieren, daB die Daten gelesen werden
kénnen. Traten die Probleme nur bei ei-
ner Diskette auf, so ist deren Einspann-
Sffnung vermutlich die Ursache, und es
hilft, die Daten auf cine andere Floppy zu
kopicren und die beschidigte Scheibe
suszusortieren. Tritt der Fehler hiufig
und bei allen ver deten Dat ’, n
auf, so ist das Laufwerk der Schuldige
und die Konusabmessungen und die Ein-
' spannkraft miissen in einer Servicewerk-
statt iberpriift werden. Prinzipiell kann
der Anwender davon ausgehen, daB die
Disketten renommierter Anbieter bei der
Einspanndffnung der Norm entsprechen
und somit keine Probleme verursachen.

»Write retry«, zu deutsch: »Wiederho-
lung des Schreibvorgangs«, lautet die Ab-
hilfe, dic allerdings nur derjenige schaf-
fen kann, der in der Lage ist, das Initiali-
sierungsprogramm zu verandern. Analog
der »read retries« solite auch bei den
Schreibvorgdngen cine mindestens dreifa-
che Wiederholung vorgesehen sein.

itialivierungspannen.

Ursache Nummer 1: | Ursache Nummer 2: : Ursache Nummer 3: Ursache Nummer 4: Ursache Nummer 5:

Nach dem Starten des Initialisierungspro- Schon das kleinste Staubteilchen unter Wie man sich bettet, so liegt man, und Eine relativ seltene, wenn auch nicht vél- Ebenso hrscheinlich, aber durch
gramms muB dus Disketteniaufwerk den der Abspieinadel 1Bt jede Schaliplatie wie eine Diskette im Laufwerk einge- lig hlieBende Ursache ist eine mbglich ist das Deformieren der Disket-
. Magnetkopf auf eine bestimmte Spur po- wknacken«. Die prinzipiell gleiche Ursa- spannt ist, so erfoigt die D bei- hlecht konzipierte Software, die das In- tenscheibe durch Temperatureinwirkung.
sitioni Unmittelbar d: h beginnt tung - oder wuch aicht. Bei defektem An- itialisi nur ei 1 schreib

Es empfichlt sich unbedingt, alle am
ich Tag zur Verarbeitung vorgeseh
nen Disketten schon am Vorabend in
d Raum aufzubewahren wie die
Hardware selbst. Wer bei cisiger Kilie
und einem Jangen FuBmarsch seine
neuerworbenen Disketten per Trageta-
sche nach Huuse transportiert, sollte sich
mindestens sechs Stunden gedulden, be-
vor er die Diskette ins Laufwerk schiebi.
Im allgemeinen empfiehli es sich, bei
Initiglisicrungsproblemen  die  gleiche
Floppy aul cinem zweiten Laulfwerk zu
versuchen. LBt sie sich auf cinem unde-
ren Laufwerk initialisieren, so handelt es
sich hochstwahrscheinlich um ¢in Hard-
wareproblem. Lassen sich auBer der be-

; anstand Disk alle and: Daten-
| trdger, auch dlteren Datums, initialisie-

ren, so ist mit groBer Sicherheit die Dis-
kette schuld. Die Wahrscheinlichkeit, daB
ein renommierter Hersteller fehlerhafie
Disketten ausliefert, ist allerdings gering.
Sie hat eigenen Angaben nach ihre Dis-
ketten an die Betriebsbedingungen heuti-
ger Systeme angepaBt. Der Einsatz immer
einfacherer und billigerer Laufwerke und
Controller stelit immer hdhere Anforde-
rungen an das Speich di Mag
schichten mit hochstméglicher Resolution
bieten schiirfere Leseimpulse und gestei-
gerte  Datensicherheit. Flichtige Fehler
konnen durch Staub aus der Umgebung
sowic statische  Aufladung  verursacht
d Vi ial hoher Flauschig.
keit und Schmiegsamkeit sowie antista-
tisch ausgeriistete Hillen verhindern dies




# = # = # Hallo Clubfreunde ! % = % = »
Neues aus der Programm—Bibliothek

Im vorletzten Heft (Nr.11, Jan.19...— - halt: hier muB ich mich
selbst unterbrechen! einen Moment bitte, die Klammer wird gleich
wieder zugemacht! Also: Zundchst +Fir Jens ein groBes "Dankeschén!'"
dafiir, daB er von Nr.11 an die Seiten unserer INFOs auf meine Bitte
hin auch mit Monats—- und Jahresangabe versieht! Ich glaube, daB das
all denen eine gute Hilfe ist, die die Hefte, schin geordnet, sammeln
und spater einmal etwas nachschauen wollen: denn die Angabe der
Ausgabe-Nummer auf der farbigen Titelseite sagte nichts dariiber aus,
in welchem Zeitabschnitt man sich beim Herumbldttern gerade befand!
Das kann aus rein historisch-logischen Brinden von Wichtigkeit esein. #

Nun muB diese Neuerung aber wochl sehr anstrengend gewesen sein;
jedenfalls verlieBen unseren Chefredakteur bei der Umstellung auf das
neue Jahr offenbar die Kréfte... Nichts far ungut; das kann vorkommen!
Also bitte, wenn Ihr Zeit und Lust habt: andert die Jahreszahlen in
Heft 11 in__ 1986 um! Sonst kénnte es einmal passieren, daB ein
auBenstehender Leser dieses Heftes {vorher Mitglieder— mit
Anschriften-Verzeichnis abtrenner) konstatiert: “"Donnerwetter, die sind
ja schon ein ganzes Jahr dem Stand der Technik voraus! ™ -  was
andererseits allerdings auch als Werbe-Bag gedeutet werden kbonnte...
Nun darf ich die Klammer schlieBen, ja? * 2>

Also noch einmal: In Heft 11 (Jan.1986) hatte das letzte Programm
die Nummer 298. Folgerichtig geht es jetzt mit Nr.299 weiter. Sieh an:
in der Tat, die "300" wurde Uberschritten - die Diskothek reicht
inzwischen bis "326"! Wesentlich haben hierzu Josef Konrad und Holger
May beigetragen.

Die Programm—fuflistung erscheint jetzt in etwas verindertem
Gewand. Der Prograam—Name ist durch doppelte Unterstreichung
hervorqehoben.thh habe ferner die komplette Dateimaske ausgedruckt,
wie sie bei der Bearbeitung auf meinem Schildbirm (hier vertippe ich
mich jedesmal; aber ich finde ®s ganz sinnig: haben wir denn nicht
alle fast taglich ein paar Stunden lang so ein "Schild" <aus Glas
statt Holz> vor der Birne?) vor meiner Birne erscheint.

Hier findet Ihr alles Wissenswerte: die Programm—Gattung (drei
Buchstaben); die Programm-Nummer (4stellig); die Anzahl Teilprogramme
(wichtig bei einem “Programm—Paket"); die Benotung (i=schwach bis
S=sehr gut); das Eingangsdatum (amerik.Art - leider -); die Eignung
fir welche Computer; die Heérkunft (Quelle kann 2z.B. eine Zeitschrift
sein, aus der abgetippt wurde); den Verfasser (der i.d.R. bekannt
ist); den "Eintipper" (FleiB muB anerkannt werden’); einen mbéglichst
viel sagenden Kommentar und die Nummer der Diskette # Alles klar?

Eine Bitte: Schreibt wmir, wenn eine Angabe einmal falsch _sein
sollte; z.B. der Verfasser—Name oder oder... die Korrektur erscheint
dann in der nachsten IMNFO.

# # ¥ Bei Programm—Bestellung bitte angeben: % % *
Programm—Name oder -Nummer / Anzahl Programmteile
und Disknummer !

Wer nur (z.B.) "SPL" angibt, bekommt von mir samtliche Spiele,
wer nur "UTL" angibt erhdlt alle Utilities usw.

Bitte Diskettemmit Angabe der Drive-Parameter einsenden!
Rickporto ist erwinscht. # Die Weitergabe von Programmen an Nicht-
Mitglieder ist verboten!

Ergdtzt Euch nun an den Programmen!

Ees kam ein gutes Teil zusammen.

Und "spendet" fur die Diskothek,

kolt Euch auch mal was von ihr weg,

denn dieses ist ihr Lebenszweck !
Euer KaJot

{Am Ménchgarten 28, 6940 WEINHEIM)

e Rrogramme sind vavethalb jeder Rogrammart alphabefisch nachNasmen geovdnet !

Seite 1
Neverscheinungen in der Programm-Bibliothek eeit INFO Nr. il

MONDUHF /RAS DIV -ProgrNr 032! Teile: 0! Note { 2 /28/8¢
i.Coap ALLE Buelle:

Verfasser MAY, HOLGER eingetippt von M., H.
Konstellation von Sonne/Erde/Mond zum eingegebenen Zeitpunkt
(Die entsprechende Moncrhase {zu- coder abnehmend, Halb-,
Voll- oder Neumond} muss daraufhin genau uebu%[pisk-Nr. 9
legt wevden .

AETIENZ/BAS  KFM ProgrNr 0324 Teile: 52 Note 4 0 /0 /¢
f.Comp ALLE Quelle:

Vertasser Boeckling u. Wagner eingetippt von

Iur Verwaltung der Aktien zahlreicher Besellscheften. Mit
guten graf. Darsteliungen. Abs. u. prozentuale Aenderung der
Kurse uew. ¥ Das Paket besteht aus 52 Files Disk=Nr. 7

=T=s==z===Ts

DELDATEI/BAS KFM ProgrNr 0320 Teile: 01 Note 2 2 /2R8/86
f.Comp ALLE Buelle: COMPPERSDENL
Veriasser eingetippt von MAY, HOLBER
Ueberwachung der Heizoelkesten bei monatlicher Tankablesung

Disk-Nr., 9

SEPTEMM/EAS MTH PragrNr 0301 Teile: 0! Note 3 2 /14/8B¢
s=z=zzz=z==ss f.Comp ALLE Quelle: LBVAD BO
Verfascer eingetippt von

Loesung einer Differentialgleichung (die in der zweiten Zeile
einzugeben ist). DBhne Cokumentation, Differentialquotient
nicht gelennzeichnet. . Disk~Nr. §

-

BERGSTEI/BAS EFL ProgrNr 0323 Teile: 01 Note | 2 /8 /Bé
t.Comp ALLE Quelle:
Verfasser MAY, HOLGBER eingetippt von M., H.
iwel Spieler (oder ein Spieler und der Computer) klettern an
einer Steilwand hoch, die offenbar nie endet.

Disk-Nr. 9

EZETTTTSETTTZ=

HOTDOG/BAS SPL ProgrNr 0302 Teile: 01 Note 1 2 /14788
s=s=szs===== f.Corp ALLE Guelle: LOAD EO
Verfasser eingetippt von

Im Prinzip das "NIMM"-Spiel. Es werden echmale Scheiben von
einer Wurst abgeschnitten. (Primitiv.)

Disk=Nr. &
KUNGFU/BRS SPL ProgrfNr 0303 Yeile: 01 Note 2 2 /14/8%
s====x == f.Comp ALLE Guellie: LDAD BC

Verfasser eingetippt von
Suchen einer Gefangenen in chinesicschen Tempeln unter Lebens-
gefahr. (Unzureichende Dokumentation.)

Risk=Nr. 9
FOKER/BAS SPL Progrkr 0304 Teile: {1 Note ! 2 /14/8B6
===zzsssssss f.Coeg ALLE Quelle: LOAD E0
Verfesser eincetippt von

¥it derm Computer Kartern epielen

Disk-Nr. ©
RAMMER/EAS SPL ProgrX- 0305 Teile: 01 Note Z 2 /14/8¢
=z =zzzz==z §.Cecz ALLE fuelle: LOAD EQ

Verfasser el
Fabetenabwehr-Spi1el (Ffeziticrsepi

EL

1984

10
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Seite 2
Neuerecheinungen in der Programr-Bibliothelk eeit INFT Nr.1l
ROLLADEN/BAS SPL ProgrNr 0322 Teile: 0f Note ! 2 /28/86
s==z=s==z=s== f.Comp Guelle:

Verfasser MAY, HCOLGER eingetippt von M., H.
Von drei orocsen Rolladen kann jeweils einer hochgezogen
werden. Lessen Sie sich ueberraschen, was Sie dann sehen!

Pisk-Nr. §
SCHNECKE/EAS SPL FrogrNr 0304 Teile: 0! Note ! 2 r18/8¢
=zzszs=z==as f.Comp ALLE Quelle: LOAT B0
Verfasser eingetippt ven

Der Cursor zieht eine Linie hinter sich her. Schald diese
sich selbst beruehrt, ertoent ein Signal zur Niederlage.

(Zieslich dusr} Disk=Nr. &
SECHSER/BAS SFL ProgrNr 031B Teile: 01 Note 2 2 /28/8¢
s==zzsssssss §.Coep ALLE Quelle:

Verfasser MAY, HOLGER eingetippt ven M., H.
Wuerfelspiel. Ris zu & Teilnehaer einschl. Computer.

Disk-Nr. §
SKAT/BAS SPL ProgrN- 0319 Teile: 01 Note 2 Z 728/8B6
s=====z=z=z=z=z f.Comp ALLE Quelle: COMPPERSDENL
Verfasser eingetippt ven MAY, HOLGER

Man spielt Skat gegen den Computer, welcher zwei Spieler ver-
tritt. =
Disk-Nr. ©

SQUARDTA/BAS SFL FrogrNs 0307 Teile: 0! Note 2 2 /14/B6
====ss=sssss ¢.Comp ALLE Guelle: LOAD 80
Verfasser eingetippt von

Das bekannte Fuz:le: Plaettchen muessen durch ueberlectes
Verschiebter in die richtige Reihenfolge gebracht werden.
Disk=-Rr. §

STARMARK/EAS SFL FrogrNr 0308 Teile: 01 Note 2 2 /14/8¢
s=sssss=ssss f.Coap ALLE Buelle: LOAD BO
Verfasser eingetippt von

Steincher in eines Sterncuster muessen durch Ueberspringen
beseitigt werden (fuer einen Spieler allein).

Disk-Nr. ¢
STARFILO/ELS SFL Progrhr 0310 Teile: 0! Note 4 2 /14/Bé
s==szs==zs===s i.Cozp ALLE Queile: LOAD EO

Verfasser eingetippt von

Man §liegt curch einen Asteroidenschware und ause dieces aue-

weichen., § Scheierigkeitsgrade. Euter Reaktionstezt! Mit Ton.
Disk=Nr. §

THREMARK/EAS EFL ProgrXr 0305 Teile: 01 Note I 2 /147B¢
==z=szs=ss===s f.Comp ALLE Buelle: LORD BO
Verfasser eingetippt ven

Steinchen liecen in eirer vorgegebenen Muster. [urch ueber=
legtes lUetersoringen cusssen zoeglichst viele beseitigt
werden (fuer einen Spieier ellsinl. Digk-Nr. §

FYILF/BCDI UTL Frogrh- 0311 Teile: 02 Ncte & 2 /14784
===s==== f#.Corz ALLE Guelle:
ser TRERMENN, Hertgut eingetippt von K.OBERMANN

N
]

Seite 3
Neverscheinungen in der Frogramm-Bibliothek seit INFD Nr.il

COUNTER/CSR  UTL ProgrNr 0300 Teile: 02 Nn{e 2 2 /714/88
==zsz=z==s=z=sz {.Comp ALLE Quelle: BOMICRO 1/8¢%
Verfasser eingetippt von SCHAEFER,WALTER

zeigt die Fenutzungshaeufigkeit der leilen eines vorgewaehl=
ten Frogrammbereichs an. Mit EDTASM-Source-Code.
Disi-Nr. 10

FORMLIST/CIX UTL ProgrNr 0312 Teile: 02 Note 3 2 /14/8¢
T=s===z===s==: f.Comp ALLE Quelle:
Verfaesser KONRAD, josef eingetippt von JOSEF KONRAD
erstellt /JCL-Files zum Listen von BASIC-Frogrammen (Aufruf:
"FORMLIST, Programe-Name"). Mit ZBASIC-Source-Code.

Disk-Nr. 10

LIESDIR/BAS UTL ProgrNr 0299 Teile: 02 Note T 12/30/8
==ss=zz=s=s= f.Comp ALLE Quelle:

Verfasser MUEHLENBEIN, KAJOT eingetippt von MB.KJ.
Numeriert, druckt und speichert die Filenamen einer Disk
{incl.unsichtb.) nebst 3 Zl.Kommentar je File, der spaeter

wieder aufgerufen u.geaendert werden kann! Disk=Nr. 6
¥IRE/CIX UTL ProgrNr 0313 Teile: 02 Note 3 2 /14/8B6
szszzssczs== §.Conp RQuelle:

Verfasser KONRAD, Josef eingetippt von JDSEF KDNRAD
teonfortables Listen von ASCII-Files (Aufruf: "MORE,Programm-—
Name".) Mit IBASIC-Source-Code.

Digk-Nr. 10

NUM/CIX UTL ProgrNr 0314 Teile: 02 Note 3 2 /14786
=szzess=s §.Comp ALLE Quelle:

f eingetippt von JOSEF KONRAD
griert ASCII-Files um (Aufruf: "NUM,Programmname”). Mit 2=
1

D

FLSFORMG/CPC UTL ProgrNr 0315 Teile: 02 Note 3 2 /14/86

s=zssz=s=s=s f.Cemp ALLE Quelle:

Verfzsser KONRAD, Josef eingetippt von JOSEF KONRAD
wardelt alle PASCAL-Worte in klein geschriebenen PASCAL-.

Source-Codes in Breoss-Schrift um, Sonstige Texte (Variablen

usw.) bleiben klein. Erhoeht Lesbarkeit! Disk-Nr. 10
UTL ProgrNr 0316 Teile: 02 Note 3 2 /14/8%
¢.Comp ALLE Guelle:

Veriaseer KONRAD, Jcsef eingetippt von JOSEF KONRAD
teilt ASCIi-Filee in mehrere Teile (Aufrué:“TEILER,Programe=

2"}, it IBASiC-Source-Code.
Disk-Nr, 10

PAT ProgrNr 0325 Teile: 01 Note 3 4 /2 /Bb
f.Comp alle Quelle: COMPERS10/B3
THIEME, FRoland eingetippt von WUCHERER, Juerg

4
ie Eirntraege keoennen auch auf dem Drucker ausgegeben werden.
(rzzrenc nicht getestet) Kurzanleitung verh. Ligk-Nr. 9

UTL Progrir 0317 Teile: 02 Note 3 2 /14784
== §.Comp ALLE Quelie:
r KONRAD, Jesef eingetippt von JOSEF KONRAD

1t IBaSiC-Scurce-Code.

: Cod
Figi-Nr. 10

72
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diclo REFORT --

Meuerechoinungen in der Frogramm-Eibliocthel seit INFD Nr.11

IEUS/CHMD UTL FrogrNr 0326 Teile: (! Note © 4 /21/8B¢ %

= f.Comp ALLE Cuelle: NARCH GDETHE |
eingetippt von kalot

Eir delivater Aeceasbler, der hoehere Neihen erteilt.

De brauchet nur "ZEUS" zu rufen: schon rollt er vor Deiner

eut der Eildechirr ab und ermahnt Dich! Dieh=-Nr., 10

»Hallo, Sie - wie lunktoniert dieser komplizienie Apparat”

disko REFPORT --
» # » NACHTRAEGE * # #+ (Hier hatte der Ribliothekar geschlafen)

MASTMIND/BAS SPL ProgrNr 0283 Teile: 01 Note I ¢ /0 /0
TEs=s==s=s==s f.Comp ALLE Quelle:
Ver fasser SCHAEFER, Walter eingetippt von W.Sch.
Das bekannte Denkspiel "MASTERMIND"

Disk-Nr. S

11/BAS SFL ProgrNr 0282 Teile: 01 Note 3 o /0 /0
===s=s======= +.Comp ALLE Quelle:
Verfacser SCHAEFER, WALTER eingetippt von SCH., W.

Das bekannte NIMM-Spiel mit interessanten Verbesserungen von
Walter Schaefer.
Disk=Nr. S
MechTvae Tuim Poremm - Uetalo ayf kite 30!
} : J

Ziiie dost Lolicbe. T

Seite !
Neue Eingaenge am 5.5.6% von Herbert Albers

HAMURAB1/BAS SFL FrogrNr 0327 Teile: 01 Note 2 S-/6 /88
ESREREEEERNE f.Comp alie Cuelle: BENIE-DATA
Verfasser eingetippt von ALBERS, Herbert

Ein Spiel fuer Bauern u. ‘Kaufleute 2ugleich. Das vorhandene
6uthaben ist durch Einsatz geeigneter Mittel zu vermehren.

Disk-Nr. 9
HANBMAN2/BAS SPL ProgrNr 0328 Teile: 01 Note l& S /¢ /BE
==z==z===z===s f.Comp zlle Buelle: X
Verfasser ALBERS, Herbert eingetippt von ALBERS, H.

Ein bekanntes Spiel. Es suessen Begriffe aus dem Bereich des

Fussballs gefunden werden. Mit Fuswertung und Erafik.
Disk-Nr. 9

TABELLEN/BAS DIV ProgrNr 0329 Teile: 0! Note 3 S /b /Bb
s==s=ss==ss= f.Comp alle fuelle: COMP.PERS.
Verfasser erw.,umgeschrieben & eingetippt von Albere, Herbert
Erstellung von Tabellen aus des Bereich des Sports. Sie
koennen auf Dick gespeichert sowie fuer andere Belange

ungeschrieben werden. Disk-Nr., 9
EINKSTBS/BAS KFM ProgrNr 0330 Teile: 01 Note 3 5 /6 /86
=sss=====zz= f.Comp alle Buelle: COMP.PERS.
Verfasser eingetippt von Albers, Herbert

Berechnung der Einkommersteuer nach des Splittingtarif.
Mit Druckroutine.

Dick-Nr. 9
BUCHHLTGE/BAS KF¥ ProgrNr 0331 Teile: 01 Note 3 ' S /6 /B¢
sE=s=sss==ass f.Comp alle Quelle: COMP.PERS.

Verfasser ---usgeschrieben und eingetippt ven Albers, Herbert
Koaplette Kenten- und Belegbuchfuehrunc mit Jahresabschluss.

Disk-Nr. 9

X

TILEUNG/BAS KFM FrogrNr 0332 Teile: 0! Note 3 S /6 /88
==ssz=szs==c f.Camp clle Quelle: COMP.PERS.
Verfasser ---umgeschrieben unc¢ eincetippt von Albers, Herbert
Berechnung eines Tilgungsplanes fuer Darlehen oder Hypothek.

Disk-Nr. 9
STATISTK/BAS MTH FrogrNr 0333 Teile: 0! Ncte 3 S /& /B8
s=ssz===z==== f.Coap alle Quelle:
Verfaseer ALBERE, Herbert eincetippt von ALBERS, Herbert

Ctatistikprograee zur Auswertung von Mess- od.Eichreihen

it tabellarischer Druckroutine.
Disk-Nr, 9

BALKENO1/EAS DIV Progrkr 0334 Teile: 01 Note 3 S /6 /Bb
==zsss=s=ss== f.Comp 2ile Buelle:
Verfaeser ALEERE, Herbert eingetippt von Albers, H.

Erctellung individueller Balkengrafiken eit Grafik-Hardcopy.

Disk-Nr. 9

13
Mai
1986

7%
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- 1" 14 m -
1. Vorsitzende Peter STEVENS
Postfach 36
4688 Dortmund |
P 6231 /593883
2. Vorsitzende Har tmu t OBERMANN
Schualbacher Strafe 4
4289 Heidenrod |
TP 84124 /3913
Kardwarekoordinator Eckehard KUHN
Ia Dorf 14
7443 Frickenhausen |
& 82 /4817
Diskathekar Klaus—Jirgen MOHLENBEIN
Am Monchgar ten 28
6748 Weinheim -Li.
&P 85281 /5892
Redaktion Jens NEUEDER

Panoramastrade 21
7178 Michelbach /Bilz

P 0791 /42877
Redakteure Herbert Albers ¥ Ulrich Bockling
Dieter Kasper ¥ Eckehard Kuha
dieser Klaus-J. Kihienbein ¥ Jens Neueder
Ausgabe: Hartsut Gbereann X Hans Raggan
Bernd Retziaff # Gerald Schrider
Arnulf Sopp X Peter Spied
Peter Stevens

sowie Artikel aus: c’t, 89 Micro und HOR Cosputer-Club

Bankverbindung des CLUB 88
2ur Zeit kann wegen des Vorstandswechsels

noch Keine neve Bankverbindung genannt werden.

Bitte wendet Euch einstweilen an Peter Stevens.

Das INFO erscheint zweimonatiich.

Es erfolgt Keine Zensur oder Kontrolle
der jeweiligen eingeschickten Infobeitrige
durch die Redaktion.

Sehlufi
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Hallo Club-88er,

heute mochte die Gelegenheit nutzen, um nochmals auf ein paar
redaktionelle Dinge hinzuweisen.

Zum Einen geht es wieder mal um die Farbbinder, welche
-anfangs so schdn schwarz und spdter in dezentem grau- den
Rusdruck Eurer Herke fir das INFO sicherstellen. Bitte seit so
nett und verwendet neuere Farbb&nder fiir den Ausdruck Eures Info
-Beitrags. Ihr Kénnt dadurch den Hert Eures Beitrags (durch
bessere leserlichkeit) erhGhen und die Qualitdt des Club-I1KFO's
verbessern. Euer “lieblingsfarbband® kénnt l1hr ja noch weiterhin
fir andere Aufgaben verwenden.

Zum Anderen habe ich teilweise noch Probleme mit dem Format Eurer
Beitrdge. Ich michte Euch an das Beiblatt “Infofora® von Club
-INFO Il erinnnern. Bitte haltet die Empfehlungen ein

Ein weiteres Problem ist fir mich, dap ich momentan aus
persdnlichen Eriinden sehr wenig Zeit fir Clubarbeiten habe.
Aufgrund der vielen Nachbestellungen von alten Club-1KFO s
verzbgert sich dadurch die RAuslieferung der “0ldies*. Ich hoffe,
IThr habt dafiir Versténdnis. Ich bin benmiiht diese Redaktionsschuld
an Euch trotzdem schnellstmbglich zu begleichen

Nun noch ein Tipp an diejenigen, die Beitrdge -so ginstig wie
mbglich- an die Redaktion senden méchten. Verwendet dazu die
Versandtform D r u ¢ k s @ c h e. Ihr braucht nicht unbedingt
einen Brief beizulegen. Eine kurze Erkl&rung iiber den Artikel
sowie Anmerkungen zu anderen Themen sind -wenn sie gedruckt und
ohne persbnliche Vermerke- jederzeit erlaubt. Ruch sollte der
Beitrag dann in einem “offenen* kuvert verschickt werden.
Informiert Euch mal bei der Post dariiber.

Rls letztes mbchte ich Euch nochmals an den anhdngenden
Fragebogen erinnern. Bitte fillt ihn sorgfdltig aus und schickt
ihn mir zur Auswertung zu. Eure Angaben bestimmen den weiteren
Nerdegang unseres [lubs mit.

Viel Spap mit Eurer 13 INFO's wiinsche ich Euch allen.

Bis zum n&chsten INFO verabschiedet sich

Euer

. Mudh‘



JENS MNEUEDER

Panoramastr. 21
7178 Michelbach /Bilz Tel.: 8791 / 42877

Michelbach, den 24.85.1%84

Helmut Bermhardt

Hafenstrabe 7
2385 Heikendorf

Hallo Eermhardt,

ich habe Dich natirlich nicht vergessen. Leider war ich aber
privat und mit der neuesten Club-INFO so eingespannt, daf ich fir
"Sonderaktionen" wenig Zeit lbrig hatte. Ich hoffe, Du hast
Yerstindnis dafir.

Fast die Hi3lfte der von Euch nachbestellten INFO‘s habe ich nun doch
schon fertig. Ich sende die fir Dich, wie Du sicher schon gemerkt
hast, anbei mit. Der Rest folgt ... je nach Zeit aber schnellst
mdglich.

Viel GriBe aus Michelbach.
Bis bald -- oder bis zum nachsten INFO

Jos

FEXIARE BOERSE NACHTRAG LRSS

GENIE IIIS ( & MONATE ALT)
INCL. CPM2.22
MONITOR GRUEN
EFSON MX8UFT, GRAFTRAX
YHE
GERRALD DREYER 04121/5087218



Name Vorname Strade P12 Stadt Teiefon

Alber Herbert Alemannensir, 26 7732 Niedereschach 87721 /7182
floers Herpert Zum Dawelshipen 14 217 MWistedt 94182 /8799
Beckhausen ol fgang Vuerfelser-Kaule 30 5646 Bergisch-Gladbach | 82244 /42781
Bernhardt Helmut Hatenstrabe 7 2385 Heikendorf 8431 /241967
duecker Dizter Lehmweg 4 2936 Varrel ! 84451 /7448
Backling Ulrich fm Sonnenhang 1l 5414 Vallendar 4281 /49322
Buskow ak Thomas Eschersheimer Landstr. 257 4866 Frankfurt | 847 /5681621
Dreyer Gerald Am Speiergarten 8 5288 MWiesbaden-Biersiadt 84121 /588218
Drowd !l der Bernd Buchentalsweg 8- 4937 Steinheim 85233 /4328
Frink Thomas An der Schleifméhie 2 3842 Erftstadt 82235 /76235
Fréhlich Surghard Brandstrostrabe 11 4358 Recklinghausen 82381 /743416
frajewski Herner Zedermweg 27 4228 Dinslaken 82134 /54573
Hartel Eberhard Neenctetter Strafe 26 7981 Breitingen #7348 /7281
Heile deinz-Dieter  BlanKensteiner Strafe 13 4328 Hattingen 82324 /28458
Held Manfred Stirnerstr, 22 3835 Pleinfeld 89144 /4563
Hernann Rlaus Gartenstr, 22 7481 Fliezhausen 47127 /78024
Hill Feter Eckstrabe 34 4758 Kaiserslautern 31 @431 /34782
Humme! Anton Schubertstr, 2 7612 Haslach 87832 /8289
Jablotzchkin  Rainer Thiekamp 27 4768 Lippstadt 8

Kagper dister Zeppelinsir, ¢ 3932 Marktoberdorf #8342 /1638
Koenig Hans J. Hebbelstr, 25 2658 Finnzberg 84181 /2§7444
tanrad Josad Anzengruberstrafe 35 8838 Gribenzell #8142 /3494
Kuhn Eckenard Im Dort 14 7443 Frickenhausen | 87622 /45417
May Holger Marienstr. 7 5768 Sundern 2 82935 /1443
disioch Waldemar Adenaverring 25 3985 Rothenbach agit /585851
Mihlenbein Klaus-Jirgen  Am Hinchgarten 28 6948 Keinheim -Ld. §428! /55852
Miller Hurt Soltaustrabe 243 2058 Hamburg 88 848 /7245983
Heuader Jens Panoramastr. 21 7178 Micheibach/Bilz 8791 /42877 (dienst!.44~547)
Obermann Hartmut Schiratbacher Str. 4 4289 Heidenrod | 94124 /3713
Parschbach Patrick Waldstr. 52 3688 Koeln 7! gr21 /872143
Piller Halter Rohnenstrabe 8 CH-8833 Feusisberg a1 /7847418
Preuss Lothar Lautshof 13 2948  Wilhelmshaven 844521 /4247 {dienstl,
Raggan Hars Backnanger Weg 36 7146 Tamm , #7141 /483311
Rank Hewarich Fruehlingste, 2 8888 Fuerstenfeldbruck 88141 /3791
Rentsch Richart Postfach 224 7128 Lauffen am Neckar

Retzlaff Bernd Kleiner Sand 78 2882 Uetsrsen 84122 /743551
Schazfer Walter Rathausstr, 4 3168 Miesbach #6025 /163t
Schneider Hanfred Rheinkasseler Weg 11 5688 Koeln 71 §221 /787844
Schrewe Christiam Flizderweg 32 4880 Duesseldorf 31 8283 /740877
Schiroeder Geratd Am Schuetzenpiatz 14 2185 Seevetal | #4185 /2582
Smerling Frank Tangstedter Str. 5 28538 Pinneberg #4198} /207234
Sopp Arnulf Wakenitzstr. 8 2482 Luebeck | @451 /79192
Spiess Peter Trugenhofenerstr, 27 8839 Rennertshofen #8434 /454
Stephan Hanz-Martin  Am Glasesch 9a {Postf. 12070 4584 Hagen a.TK. #5461 /99585
Stevens Peter Postfach 56 4668 Dortmund | 8231 /593833
Trapp Harald Kranichstr, 44 4278 Dorsten | 82382 /82437
Troesch Eberhard Altenessener Str. 414 4388 Essen 12 8261 /342324
Voigtlaender Holm Haselnussweg 38 4948 Weinheim 04281 /45241
Volz Gliver DusestraBe 13 7888 Stuttgart 86 8711 /731285
Wagner Guenthar Gartenstr, 4 828! Neubeusrn 28635 /3381
Weif Dieter Birglestrabe 3 7789 Wehingen a7426 /7194
Kucherer Jirgen Brauneggerstrabe 14 7758 Konstanz 87331 /27145
Zwicket Walter Lengfelden 123 A-5181 Bergheim B843662/51138

unzare Neden s
Helmut Bernhardt
Thomas Frink
Eberhard Hartel
teinz~Dister Helle
Richkart Rentsch

verlassen haft uns :
Alexander Wagner

15.83.86

Stand: Mai 1934

Bitte dberprift Eure Anschrift und meldet eventuelle Adressenanderungen
an die Redaktion,

gua- 1



