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1. UM B A S ¥ AN OGS S EF 2 uMRE

am Sonntag, 29. 84. 1986 bei KaJdot
Anwesende waren: Eckehard Kuhn
Klaus—-J. Mihlenbein
Jens Neueder
Hartmuyt Obermann

Mit dieser Zusammenfassung iber die 1. Vorstandssitzung mdchte der
Vorstand die Mitglieder dber seine laufende Arbeit informieren.

Prioritdt in unserer Tagesordnung hatte natirlich unsere
Fragebogenauswer tung. Leider kamen von 33 Fragebogen -nach sechs
Wochen !~ nur insgesamat 19 zur Auswertung an uns ziréck. Die
Auswer tung der Fragebogen wurde aus diesem Grund verschoben.
Die aus der Fragebogenauswer tung resultierenden Punkte wie:

-— Mitgliederaktivierung

-- never Mitgliederstand (Gerite, Interessen usw.)

-~ [Interessengruppen
muSten aufgrund der geringen Daten auch unter den Tisch faillen.
Das Thema "Fragebogen® wird wegen seiner Wichtigkeit an anderer
Stelle im INFO nochmals aufgegriffen. ’

Wei terhin sprachen wir dber die Mjtqliederwerbung und haben uns
fir folgendes entschlossen.

1. Nochmaiige Puplikation unseres Clubs in den einschligigen
Zeitschriften, da uns dies durch die “Vorstandsanderung® nichts
kostet.

2. Interessenten an unserem Cludb beKommen ein Vorstellungsbiatt
(Darstellung unseres Clubs und Clubsatzung), sowie ein
Anmeldeformular (wie der Fragebogen vom letzten INFO) rugesandt.
Weiterhin wird auf die Méglichkeit hingewiesen, ein Probeinfo fir
DM S,-- zu beziehen. Wer Mitglieder werben mochte oder Interessierte
an unserem Club Kennt, melide sich bitte wegen der ndtigen Formulare
bei der Redaktion.

Desweiteren hatten wir die Moglichkeit ein

Public-Domain-Sof tware-Paket in die °Diskothek® zu dbernehmen. Es
sind iber 288 neue Programme aus den USA. I[hr werdet im nichsten INFO
Ausfihrliches dariuber erfahren.

Alsdann beschlossen wir wieder ein Sonderheft herauszubringen.

Hir haben dazu mehrere Themen in der engeren Wahl:
Modem—-Sonderheft, Grafik M4/4p und ROM-Sonderheft

Auch mochten wir Kurzbefehlslisten uber BASIC und DOS erstellen.

Zu beiden “Aktionen® ist Eure Mitarbeit erwinscht. Bitte meldet Euch
dazu bei der Redaktion zur Koordinierung.

In 2ukunft mochten wir auch in der INFO einen

Veranstal tungskalender einbauen. Als Grundstock soll uns "TEDAS®
vom Franzisverlag dienen. In dieser Mailbox sind sicher die
aktuellsten Meldungen dber die Compyterei vorhanden. Wer zudem noch
Termine beKanntzugeben hat (Regionaltreffen usw.) melde sich bei der
Redaktion.

- P P R - e Nyt T e SRR e

Als nichstes diskutierten wir dardber, mit einem Tandy-Club in
den USA in Briefwechsel zu treten. Die Entscheidurng dazu fiel
positiv aus, da wir uns davon einige Vorteile erhoffen.

Weiterhin wird Hartmut einen Hardwar undlagen~-Kurs abhalten.
Wann, wo und wie wird bekannt gegeben.

Als vorietzten Punkt Kam nun noch unser neues Club-Konto an die
Reihe. Die neuen Daten wie folgt:

Postgirokonto Peter STEVENS

Sonderkonto Computerclub
Kon to—Nummer 285 491 - 445
Postgiroamt Dor tmund
BLZ 449 108 46

Da sich die "e.V. -Eintragung® noch etwas verzogert, wurde diese
Moglichkeit gewdhlt. Nach der *e.V. -Eintragung” wird der Name des
Inhabers in Club 88 e.V. geindert.

Abschliefend entschlossen wir uns, innerhaldb des Vorstandes, alle 14
Tage ein Rundschreiben Kursieren zu lassen, damit neueste
Informationen diskutiert werden kdnnen. Solltet Ihr also in Zukunft
wichtige Neuigkeiten fir die Mitglieder oder den Club betreffend
haben, so ist jetzt die Miglichkeit gegeben, brandneue Informationen
bei einem der Vorstandsmitglieder abzusetzen.

Die Redaktion.

M !
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1986
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Wie schon vorher im INFO angefihrt soll hier nochmals die Rede auf
den Fragebogen Kommen.

Der Fragebogen ist dazu da, uns —Euran Vorstand- dber Eure Winsche,
Interessen und Geritekonfigurationen zu informieren. Nur durch die
von uns gewinschten Informationen ist es uns erst mdéglich Euch ein
aktuelles, intzressantes und vor allem ansprechendes INFO zu bringen
- deshalb der Fragebogen. Leider hat uns die Mehrzahl der Mitglieder

im Stich gelassen. Nach sechs Wochen !!! kamen nur 19 Fragebdgen
von 53, die mit dem INFO verschickt wurden, zurick.

Ist es fir Euch eigentlich so uninteressant, was in Eyrer
Club-INFO steht? Sicher nicht, oder ...?

Wir denken, daf diese Fragebogenaktion in Eurem Sinn ist und von
allgemeinem Nutzen. Aus diesem Grond haben wir die Frist verlangert.

Bitte seit so freundlich und sendet den Fragebogen umgehend zur
Auswer tung an die Redaktion.

In der Hoffnung, nun auch die fehlenden Fragebogen zurickzubekommen
Euer Vorstand

P S.: Wer seinen Fragebogen unauffindbar aufgeridumt haben sollte,
kKann von der RedaKtion einen weiteren Fragebogen bekommen - Anruf

gendgt.

Liete Ci

ich bin
moectte
Ich beru
HRG-1B G
mir fusr
Als Druc

ubfreunde .,

seit Februae diesern Jabwes Mitslisd is Club und
mich =benso wie andere vor mir lrz vorstellen.
tze ein UVideo—Genie Sustem mit zusi Laufweriken,
afik-Karte., 64K RRM und ¢iner einfachsn, won
ders Drucker eingdebauten R5-232c Schnittsislle.
e verwende ich einen H14 der Firmas Heathkit.

Er ist bereits reichlich aus der Mode, zber gin neusr
rostet auch seime Mark und nur zum PaFierschueerzen er—
fuellt e seins Dienste bisher noch susreichend.

Mein b

2 [y

crrzugtes und einzisges Betriebsswstiem isl Newdosff.

e Frtivitasten in Sachen cowrulern betriffl, so
ich meine Kleinen Prodramm in Rzzembler, BRSIC

h einmal in FORTRAN. 2Z. Zt. rlage ich mich mit

surd Jdes FFML-Comrilere des Herrn Wostrack ab.

ch Jemand im Club hier ebenfals schon einmal

. hzbens bin dich an eirnen Informationsaustausch

rt. Der Compiler erscheinl mir curchaus
ermosdlicht er doch sine maschinennahe

ung in Assenbler als zuch die Froblembezcgene
ist FRPHL bei



-— Termine —— Termine —-— Termi_ne -

An dieser Stelle unseres CLUB-INFO’s méchien wir in Zukuaft
einen Terminkalender aufbaven.

Mir haben vor, hier dber allgemeine Veranstaltungen der
Camputerei
— Barsen, Treffen und MHessen —

sawie gber spezielle TRS-B8-Termine zu
berichten.
Auch die Termine unseres Clubs sollen hier belanntgegeben
werdea.
Hir dachten dabei an:

Regionale Treffen, Stichtage von Aktiomen

usH.

Ihr  als Mitglieder seit nun aufgefordert hierbei
mitzuwirken.

Die ersten Termine:

Ende der ECB-Bus—nmeldung  28. Auqust 1986
Ende der Fragebogenaktion 29. August 1984
nichster Redaktionschlus 29. August 1986

Nachdem wir bel unserem regionalen Treffen bei Hans feststsilen
suften, daB die ERIT-Miglichkeiten wohl wegen fehlendesr Handbicher
c.d. bei einigen Clubkamerzden rnicht bekannt <ind, nachiolgende
Kurzbeschreibung:

Editieren einer Programmzsilz

In die ge2wiinschte Programamzeile kommt man durch:

1. EDIT Prcgrammseilen-Nummer

2. EDIT . (die zuletzt bearbeitete Zeile wird aufgerufeni

3. E Programmreilen—tummer (nur in einigen BASIC-Ver=zionen:?

4. , {die zuletzt bearbeitete Zeile wird aufgerufen - nur ia
einigen RASIC-Versionen

Unterbefehle und Funktionstasten im EDIT-Modus

(HP =4Hochp¥eil /f LF = Linkspfeii)

ENTER Editieren beenden und in den Befehlsmodus zurickkehren
SHIFT HF Unterbefehl verlassen und im €EDIT-Modus bleiben
n Leert. Den Cursor um n Iwischenrdaume nach rechts verschisben

n LF Den Cursor um n Zwischenr3ume nach links verschieten

L den Rest der Zeile auflisten und zum Anfang der Zeile
zurickkehren

X den Rest der Zeils auflisten, den Cursor zum Ende der Zeile
und den Insert(Einfige-? Unterbefenl aufrufen

I die folgenden Zeichen an des augenblicklichen Lage des

Curscrs einfiigen; dieser Unterbefehl wird mit SHIFT &F

verlassen R

Anderungen rickgingig machen und den Cursor zum fnfang der

Zeile zuridcksetzen

Editieren beencan, alle XAnderungen sichern und in den

befehlsmodus Turdckikehran

Editieren beenden, alle Anderungen rickgdnglig macher und 1n

den Pefehlsmodus turickkehren

Rest der Ieile loechen und durch die feolgenden Ieichan

ersetzen; dieser Unterbefebl wird it SRIFT HF verl assen

nD von der augenblicklichen Lage des Cursors an disg n ‘clgsnden
Ieichen entfernen

nC von der augenblicklichen Lage des Cursors an die n felgendsn
Zeichen durch die ridchstzn n Ieichen, dis singegeten werden,
ersetzen

nSc den Cursocr von seiner sugenblicklichen Lage sus en die
Stelle fahren, wo das ieichen c© zua n-ten Male auftritt

akc alle Ieichen veon der augenblicklichen Lage des Cursors an
bis zu der Stelle entf=rnen, wc das Izichen c zum n—ten Male
auttritt

I m m »

Sicherlich gibt es noch koasforta>lere brw. bessere Editoren als diesen
von Tandy (BASIC Level II}. Aber immerhin ist es besser mit diesem zu
arbeiten, als dies Zeilen neu zu schreibten bIw. alit dor Lesrtast
vorriacken zu missen. i

i
=

Klaus Hermann

HEFT
Py
Juli
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WETTBEWERBSEBEITRAG UM DAS *FROGRAMM DES JAHRES® VOM ARNULF SOPP

10 ° AXXXK BASIC-pur-Treiber fir die HRG 1b von REB-Electronic XXX

Die Graphik hat die Koordinaten X und Y (BABIC-Variable). die von
0=383 (X) und von 0-121 (Y} gehen. .

el Dieses Programm stellt die Funktionen SET. RESET und PQ}NT sur
Ver fiigung, analeg zur Klidtzchengraphik. -
30’ Ein zu setzender, zu ldschender oder zu prifender HRE-Punkt wird

mit den Kecordinaten (Variablen) X und Y gekennzeichnet. Eeispiel:
=50:Y¥Y=100. Dies ist der Funkt an der Stelle %50/100 auf dem Eildschirm.
40 ° SET wird mit GOSUE 10000, RESET mit GOSUB 20000, FOINT mit GOSUE Z0000
realisiert. SET (10000) und RESET (20000) setzen bzw. léschen Funkte
wie von Level-I1I1-BASIC her gewohnt.

S0’ POINT (30000) l&dt die Variable D mit -1 (Funkt gesetzt) oder 0
(Funkt nicht gesetzt), entsprechend den wahr/unwahr-Usancen von
Level 1II. -

&0 DEFINTA-Z’

Dieser Befehl sollte allen SET/RESET/POINT-Operationen vorangehen,

um die Ausfihrungsgeschwindigkeit zu erhbhen. Auferdem dient er als

Lickenfiller, um dieses Programm wirklich zu einem Iehnzeiler zu
machen. (Kicher!) .
-
10000 GOSUER40000:0UTSY%, AORC: RETURN"
SET-Unterprogramm R

20000 GOEUEB40000: OUTSY, AAND (NOTC? : RETURN?
FESET-Unterprogramm .

JOCO0 GOSUR4AQ000: D=( (AANDC) < >0%) : RETURN?
FOINT-Unterprogramm

40000 X1=INT(X/6Y) :B=X-X1X&%: YI=INT(Y/12%) . Y2=Y-Y1¥12%: Z=Y2X1024%+Y1 X&4%+ X1
IM=Z/2558%: IL=JAND2SS%X: OUTZK, ZL: DUTIYH . ZM: C=2%AB: A=INF (4%) : RETURN?
gemeinsames Unterprogramm, hauptsdchiich Koordinaten bestimmen

Aber was werden wir tun, wenn Computer die ganze Arbeit machen?




Mein erstes “ASSEMBLEF-Programm’ ¥ ¥ #
{====
&7
=
8000 = 00010 ORS 9000H s EINSPRUNSADR.
8000 21003C 00020 START LD HL, 3C00H ;1. BILDSCHIRR-POS.
8003 13013C 00030 LD JE,3CO1H s NAECHSTE POS.
8006 OIFFO3 00040 LD BC,O03FFH ; JAENLE 1023 VCRWAERTS
BOO? 3&BF 00050 Lo (HL) ,05FH ;NACH 1.P0S. WEISS
8008 EDBO 00060 LDIR ;UND ALLE UEBRIGEN
800D €1588O 00070 CALL _ PSIYKL 32UM PAUSE-2YKLUS
8010 20 00130 REKLAM DEFN REXLANE IST 60 3
0015 - 00140 LAENG1 EQU $-REXLAN ;LAENBE 1.TEXT
5025 00 00150 DEFB  OOH sWEITER GEHT'S
8026 20 00160 WAHRH  DEFN * MAMRHEIT 1ST BESSER ° ;GEGENBEHAUPTS.
0015 % 00170 LAENS2 EQU $-WAHRH ;LAENGE 2.TEXT
803D 00 00180 DEFB _ O00M ; TEXTENDE
BOIT 011500 90190 ¥ PC,LAENE] 3 CHR-TREHLER
803F 111330 00200 Lo DE,3D13H 3 SCHAU NICHT HIN
8042 231080 00210 LD HL ,REKLAN ;ANFANE DES UEBELS
8045 EDBO 00220 LDIR § AUSGABE
8047 £13880 00230 CALL  PSIYKL j PRUSE-TYKLUS
B04A 011500 00250 ¥ BC,LAENE2 ; CHR-TAENLER
504D 11033D 00260 Lo DE,3DD3Y s NOTABENE
§050 212680 00270 Lo HL ,¥AHRH ;HEISST “MERKE SUT”
8053 EDBO 00280 LDIR ;JETIT KOMNT'S
8055 C3IS580 00290 L0OP P LOgP _$SIEH BICH SATT
0030S ; SUBNARIN
8058 0603 00310 PSIVYKL LD B,3H ; PAUSE-NIEDERKOLFAKTOR
BOSA €S 00320 PAUSE PUSH  BC sBEWANRE B (T = ESAL)
B0SB OIFFFF 00330 LD .BC,OFFFFH 3 PAUSENLAENSE
BOSE CD&000 00340 CALL  &OH ;PAUSE (ROM -CALL)
BOs1 C1 00350 POP BC ; HOLE NIEDERMOLFAXTOR
B052 10F6 00360 DINI  PAUSE ; WIEDERHOLE PAUSE
8044 C9 00370 RET ;MEITER
8000 003€0 END START | glitlivies Ende /

00000 YOTAL ERRORS
33472 TEXT AREA BYTES LEFT

09

SYMBOL TABLE

LAENGL 0015 00140
LAENE2 0015 00170
8055 002990
FAUSE* BOSA 00320
PSIYKL 8058 00310
REKLAN 8010 00130
START = 8000 00020
KAHRH' 8026 00140

Lpop

00190

00250

0290

00380

00070 00230

00140 00210

00380 -

00170 00270 -

e

- Schreiben, um verstandiich zu machen

HEJ, Leute - verzagt nicht !
Auch wenn 1EUS, der Gro8e Asseablierer, SEINEN Blitz suf Euch herabschisudert!
ER WIRD EUCH MICHT TREFFEN: Denn ich babe IHN zus Wanken gebracht!

Heute sage ich EBuch (noch etwas hinter der hohlen Hand):

# Macht IHN Euch untertan?! =

Yon nua an wird “ER", der Gottervater, kigpia geschrieben!
Denn er 13Bt sich zu UNS herab...

- auf eimer Leiter, sihsaa gehaltea voa Iween yon Euch, deaen ich fér ihre
Hilfe beim aihevollen *Einstieg® (Aufstieg? Abstieg!) hier danken sdichte, ohne
ihre Nasen zu nennen - denn sonst 128t Ihr fissesbler-¥illigen ihnen keine Ruhe
achr!

{Asa.: Bitte, schreibt
wenn, wie hier, in der 3.Person
Dafir verrate ich €uch auch, wie san ®ihn® - den GOGottervater ~ in die
zwingt...)

doch dieses “ibre” und “ihnen® aicht ipaer grod,
geasint - tut uns den Gefallen, ja? Dankeschin!
Kniee

Hier nua das Ergebnis eeines unaraddlichen Einsatzes is HEXen-lLotto (wie 1saer
satarlich ohne Bewdhr?)

¥er“s besser weil,

erhilt ‘nen Preais!

véllig wainteressant (erst wird die Tafel
gereinigt; dann schreibt ein Liseel eine freche Behauptung drauf; schiieBlich
wird er von weiser Hand eines Besserea beletrt - das ist alles). ¢ Lediglich
auf die Abfolge und Wirkung der Befehle ("Nnesonics® = Bedichtnisstitzen) und
ihre richtige Anwendung kaa es air am. Und Euch zunichst doch auch!? {("Euch"
ist jetzt isser seiektiv gemeint: aein “Seainar” ist Senf fir die Experten; die
sollen weiterblittera, es gibt Interessanteres in dieses Heft. Ich wende nich
an die groSe Meage der Unschuldigen, der Umbedarften - als Eindugiger unter den
Sehbehinderten...)

Das Thesa des Prograssas ist

Seht Euch das Listing an: es ist ¢ein sioderlich in sieben Spaiten unterteiit.
Die beiden ersten Spalten von links lassen wir da lisgen, wo sie sind, ndslich
links. Die hat der Assesbler auf dea Gewissen, Die 3.S5palte, das sind cie
leilen-Nuseern, die ich benutzt habe bei der Programs-Entwicklung.

Behen wir nun nach diesen leilen-Nuaaers vor:

In der ersten Jeile habe ich "ihn" (dem Assesbler, kinftig von aeir nur noch
"Ass” genannt) “angewiesen®, daB er das von its Verdaute ie ortchen Nr. 3000H
{Speicheradresse) abladen soll. Wohlgeserkt: ich habe ihn "angewiesen®, iha
eine “Anweisung erteilt” - nicht einen Befehl, den er an die CPU (=Centrai
Processing Unit = Leitzentrale unseres GENIE/TRS80) weitergeben solle. Dies ist
ein feiner Schiedunter, wie Ihr noch serken werdet. .

leilen 2 bis 4: Jetzt wird es ernst, sehr arnst sogar!

Ein ausnahasweise erfolgreicher Sisyphos kreuzt auf: er schatft es in der Tat,
ganze Blicke_zu_verschieben, was des Xdnig von Korinth sz. nie gelingen
sollte...

hier eine Folge von Bytes, z.B. eine Anzahl leichen geniB

Der "Block": das ist
{Feutsch: ‘“message®), die man 2.E. au¥

ASCII-Code oder einfach eine Mitteilung
den Bildschira bekossen will.
Wie geschieht das? Dies ist eins der wichtigsten Geheianisse des Herrn Ass, das
wir jetzt entschleiern wollen:
‘Wir alle wissen natirlich
wesentlichen zweiteilig {nicht
und e2in Herz; auf “Deutsch*: ein aemory und
Leit- und Arbeitszentrale, besteht (unter anderem} aus 12 Fegistern - von den
. Ersatzregistern sehe ich einaal ab -, deren jedes 1Eyte = 8 Eits faft. LaBt
Euch nicht durch deren Namen verwirren, bis auf vier sind es richts anderes als

schon, dad die GSeele unseres Spielzeugs ie
etwa zwiespaltig) ist: sie hat ein Bedichtnis
eine CPU (s.p.). Letztere, die

N
Juli
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ern: B, C, D, E, H, L, IX und 1Y, Die vier ibrigen sind die "Edleren”,
und* z2wary. der fleiBige Akkusulator A (nomen est osenl, die

Fahne oder Flagge F, der Prograsa-lihler oder Progras
C und der Stapel-Ieiger oder Stack Pointer SP. Die
11 dieser Register lassen uns jetzt noch kalt.

n wir uns schon, daB man einige davon zu Pirchen zusassenfigen

kann. §st wichtig, wenn das Fassungsveraigen von eines einzigen Byte nicht
ausreich®y Jum Beispiel bei Speicher-Adressen. Die gehen ja bis 65535 = FFFFH.
Ein Byte gann jedoch hdchstens FFH = 255 darstellen (die Kenntnis der HEXerei
dar# ith?bﬂhl voraussetzen).

Folgende Pdrchen sind sachbar: AF / BC / DE / HL.
AF - das $@llt zunichst schwer; ist aber als halber Affe leicht zu merken. BC
heillt znaﬁfhi:ht Byte Counter, kdnnte aber. Dieses Pirchen countet haufig. DE =
Bui{scer) Esel ist fir fast alles da. Und HL = High/Low = Hilo serkt sich auch
leicht, ;deﬁn dessen Hauptfunktion ist in der Tat der “"Hinweis® auf eine
Speicheradresse: erst das "Hohe®, spr. das vordere Byte (z.B. von "3IFD7H"
landet das: Byte "3F" im Register H), dann folgt das "Lausige® - Verzeihung: das
Lawere 31% (D7 komat also ins Register L). Ia Speicher steht’s dann allerdings
uagekehr aber diese Verwirrungs-Taktik zieht bei wuns nicht aehr, wir
assen uns nicht erschittern (nach dea TSW-Motto *Trau, Schay,

Herken

%ir wollem’ zunichst einsal den Bildschira ganz schnell weiB anstreichen.
Higerfir bedienen wir uns des °White Byte®. Mit dea "WeiBen Byte® seine ich den
¥eidmacher, das G6rafikzeichen mit des ASCII-Code 191 = BFH. Wenn wir jede der
15 zal 6%:'= 1024 Positiaonen des Bildschires mit dem Byte BFH besetzen, so wird

er lickenlos aufgehelit.

AS3 hat‘ffr diese und adhnliche Prozeduren zur Vereinfachung bereits bestisate
Register-Paare verpflichtet: das HL-Paar wird mit der ersten Adresse des
Bildschiras: (3COOH), das DE-Paar eit der nichsten (3COIH) “geladen” {(LOAD, kurz

Lo): s

LD HL, 3CO0O0h

pore LD DE, 3COth
D.h.: “LaDe HL mit 3COOh - LaDe DE ait 3COLh".
Sp einfach . ist das. Leider wieder rickwirts. Also serkt Euch: HL ist iamer der
Szber (Ningebender Lieferant), DE = Der Espfinger.

A%s macht’s stets so kurz wie edglich. Serad so kurz, daB wir uns noch etwas

dabei denken kdnnen. Und nichts anderes als solche Gedichtniskricken
(*MNEMONICS®) versteht der (Bdtter-)Vater Ass; NUR DIE kann er der CPU
schrackhaft eachen, ja regelrecht ‘“vorkauen®. Denn dieses Baby - unser

Spielzeug = will nicht einmal mit ALETE gefuttert werden, geschweige denn ait
MNEMONICSy ' nur sit diesen langweiligen Flips und Flops: ait i=hdheres oder

0=niederes Potential! Ein elektronischer Hoaunculus...

¥er gibt# hier Wer Was? Das Konzept lautet: Eib 3ICOOh (der ersten
Bildschirm-Position) einen WeiBmacher und veranlasse die CPU, daB dieser an die
nichste Position weitergereicht wird, danach wieder an die niachste usf. Wie
oft? Solange bis der Schira voller BFh ist, also noch 1023 weal, nachdes die
erste Position schon "eins drauf gekriegt hat".

Diese Anzahl kontrolliert der ByteCahler BC. Wir
diesaals

schreiben daher

LR LD BC, O3FFh
wail 1023 (Dez) = O03FF (Hex).
Eleich kann's losgehen. Das einzige, was wir noch zu tun haben, ist, den ersten
weiBnacheg;als Pionier i1n die Bildschira-Speichersteile 3COOH zu packen. Also:
s~ LD 3CO0K, BFh ? 727 Mitpichten !!!'!!
Nachster KERKSATI:
T Fs5 kKUnnen nie - hiewals Fwe; Fohlenwertle 1w BelER! SYeEhen T
Das wire fir Herrn ASS wie Hihere Mathesatik: soviel verkraftet er nicht!
¥ir sussen sit lahle- stets den Usweg dber ein Register einschlagen (meist AR
cder i) j@ nr ie® CFieratizns)-Ccie (=5.3palte) oder is (Operanden (=6.Spalte)

schon eine Zahl steht! Und eine Speicher-Adresse ist ein reiner Iahlenusrt

In dieses Fall wird das Register HL in Klammern gesetzt, d3ann »piB Ass hiw, die
CPU: Nicht das Register HL, sondern die Speichersteliz, die in HL steht, soll
ait dea lahlenwert BFh gefullt werden!

Steht nicht ein Register-Buchstabe, sondern eine Zahl in Xlamaern, so ist danmit
eine "Hausnuamer®, d.h. eine Speicher-Adresse gemeint.

Soll die Speicherstelle 3CO0h mit BFh geladen werden (damit siz weiB wird), so
sussen wir das alsoc dee Register HL (in dea die Adresse 3C00h beraits steht)
nitteilen, indes wir es einklaaaern,

Allgesein gilt ismer, wenn eine Klasmer auftritt:

(*Sinn" = Klaaaer.)

In unseres Falle ist der “Wert® ein Code, nimlich der ASCII-Code "BFh*.

Und noch eine Falle hitte Herr Ass bei dieses Versuchs-Befeh! vorgefunden: er
hatte "BFh® fir einen String, =eben fir die Buchstaben-Folge BFh gehalten. Wir
seinten aber eine Hex-Zahl. Die akzeptiert er als solche nur, wenn sie eit
einer liffer beginnt. Doch  woher nehaen? Code 191 (Dez) fangt in
HEX-Darstellung nuneal eit des Buchstaben B an! “Was tun?" sprach ZEUS thier
nicht; sondern: “Eine Null ist iaser gut: sie schadet niemand -~ wenn was
dahinter steckt!!® (Wie recht er hat...)

Jetzt ist also alles klar (??) :

LD (HL), OBFh

ist richtig. Nicht HL wird ait BFh geladen,; sondern (HL), das heiBt:

die Yaeichercetile, deremn ddmesae 4m HL atelvt,

und das ist ja (siehe 1.Befehl) die erste Bildschirs-Position'

Wir dirfen uns den SchweiB abwischen, den ZEUS vor unseren Erfolg gesstzt.

Denn nun arbeitet ASS fir uns. Es bedarf nur noch eines FuStrittes,
unentschlossen wie ASS ist - aber dann rast er!

Der Tritt, der den Ball (FuBball 1984!) ins Sausen bringt:

LaDe de» Inhait der Quelle HL ins 2iel DE, kurz "LD*;

JIerkrenentiere (erhohe) deide u» 1, kurz *1°;
vernindere gleichzeitig den Zahler BC ua I;
Repeat (miederhole) dieser Vorgang, kurz “ER®

ued zmar solange, bis i» BC eine Huil steht.

Fassen wir diese Abkirzungen zusaseen, so erhalten wir das schlaue Kirzel
LDIR

das dies alles allein zuwege bringt. .

Jetzt ist der Bildschira zwar nicht sauber - aber rein. So schnell schafét das

kein Persil.

Was steht denn da in der 4.Spalte? Sieht aus wie Aushinge-Schilder. Sind es

auch, wie sie vor wichtigen Hiausern hingen (2.B., bei Friseuren, Biackern und -

Ahnliches).

Gelegentlich suB man der CFU sagen, wo sie mit ihrer Arbeit anfangen und wo

aufhdren soll. Sie versteht *START" und “END". Nicht immar ist °"STARY"

identisch mit "ORE" (= origine = Ursprung, eigentlich alsc auch gleich Anfang;

hier aber Anfang des Codes is Speicher, START hingegen ist das Starticch far

die CPU, wie RUN far BASIC.

Ubrigens, der Ordnung halber sei's gesagt, obschon der ClubB0  woh)

nasensgerecht nur den Mikroprozessor 180 oder dessen Abkéselinge betreibt:

Alles hier Besagte hetrifft eben diesen; ich weiB nicht, ob alles z.B. fir den

"£502* (hochwohlldblicker CCMMODORE) oder andere auch zutrifft. Hie gesagt:

*OHNE GEWXHR'"

== PRUSE] ==

12 -
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Gut erholt??
Has, der Monitor will auch pausieren? Michte eine Ieitlang weiB bleiben?
(Helcher Bosewicht adchte das nicht?)
Kann er haben!
Yeing Pause ist aber noch nicht zu Ende! Ich lasse jetzt mal aandere fir sich
arbeiten?! %o sind doch die vielen Arbeitslosen? .... Aha -~ hier e
lauberkastchen vor air ait des Nasen XB (Kleines Biest wie KeyBoard) schiussern
sie vor sich hin. deckt sie auf, die Bediensteten ia RON '! Was heidt dberbaupt
“ROM™ ?
Ich glaube:
nicht
glaubt, verzichtet auf vieles?!)
Unter den vielen Routinen, die es wuns zu unserer Bequeslichkeit beis
{(Raschinen-)Prograesieren bietet, befindet sich eine, die heidt °*DELAY® (=
laudere! liagere') Sie bdeginnt in der Speicherstelle b0H. Bevor wir diese in
Anspruch nehsen, sissen wir aber unseree “lihiwerk® 3L verraten, wie lange das
"Bild® still stehen soll. Ich fullte BC daher ait der grifiten Zahl, die in
dieses Doppel-Register (= 2 Byte) hineingeht {(s. Zeile 330. Seht Ihr dort die
Null 2ur Einleitung der HEX-Zahl? Erinnert Each')
Doch als ich das Prograsechen dann laufen lied, war sir das doch ein bifichea zu
kurz: eine knappe Sekunde. Die Taktzeit des Delay-Befahls Dbetrigt nur
14,7ps, wie man an passender Stelle nachiesen kasm (z.B. bei Rickrath,
“TRSBO ROM Listing®, Seite &). Dies ait FFFFh = 455354 aultipliziert, ergibt
0,96 Sekunden.
Deshald baute ich diese RON-Routire im eine Schleife ein, die sie dreisal
durchlaufen auB, ehe sie befreit wird, sp daB die Pause wenigstens knapp drei
Sekunden (2,88s) dauert.
Dies sachte ich so: Ich packie die ROM-Routine in ein UP (Unterprograss,
‘Deutsch®:SUSMARINE (d.i. eine Sub-Routine, die wnter Wasser schieSt, so dad
aan sie innerhald des Prograass erst lange suchen auB und (siehe besagtes
ROM-Listing) oft nur daran erkennt, daB sie ait eines "RET"{urn) aufhirtd.
Statt PBASIC s "60SUB"™ sagt san "CALL" (Zeile 70) und gibt die Zeilen-MNuaser an,
wo sith das UP befindet; gewdhnlich am SchluB eines Programas. Ich wahlte die
Nueaer 310 (s.dort).
Schlau wie ich aanchsal bin, sagte ich sir aber, daB das wobl nicht optisal
ist, weil die Ieilen-Mumsern dieses “Source-Codes® fur Herrn Ass zieslich
uninteressart sind; er aiBachtet sie und stopft die Bytes einfach
hintereinanderwmeq in den Speicher, beginnend eit der Adresse, die ich iha als
"OR6® vorgegeben.
Ua eich von den allzu verginglichen Zeilen-Numsern aseines C{odes (oder Kotes?)
unabhdngig zu aeachen, hingte ich wieder so ein Aushangeschild, auch “LABEL®
genannt ("Etikett"” wdar’ auch nett) vor den Beginn des UP und nannte es sinnig
*“PSIVKL™ (PARUSE-1YKLUS). Dieses steht nun stellvertretead fir die Adresse des
UP - egal, an welicher Stelle auch iammer es aachher ie Speicher abgelegt wird
{anfdngt).
Darus sieht Zeile 70 so aus, wie sie aussieht: sit "PSZYKLUS® als Iielscheibe.
Wie murde diese Schleife, dieser Zyklus, der ab 310 beginnt, nun prograssiert?
Als Schleifenzdhler dient isaer Register B. Leider aber auch (zusaasen it C)
als "thr*® $i~ die Dauer der Pause. MWas aun?
Ich kate eir pinen Trick ausgedacht. Den habe ich weder gelesen noch hat ihn
rir jemand ierraten, und deshalb ist er maglicherweise auch unbeholfen. Aber er
lauft - Hauptsache' (Die Erfahrenen unter uns wirden sicher einen besseren
wissen; aker ieider sind die ja lingst zu interessanteren Thesen ubergegangen
- nicht otne vorkher ein- bis dreigal
haber...)
Izh lade als

Routines Organization for Management ! (Ner's

erst R ait der Iykleahiufigkeit 3 (leile 310}

u
He!} ich diesen Wert ricksichtsios ins Abseits, “STACX® genannt

lanr stof%e SUS

(Jeile 320}, Aus f:esea (unlheisiichen. Schlupflach kanr ich ithn jederzeit
~i€c8" her.crholsn: ez ist wie ein Raudbernest: ismer der Letzte, der sich
Sorttin gedl_ctet., ruB  als Erster wieder haraus {was, I% habt roch nicht von

iber dieses "ihre Nase gerumpft® zu

xr i s e

-~

_Aber «i1r brauchen

"LIFD" gehart? “LAST IN, FIRST OUT"? Schast Euch!)

#ls Beisel nimset B noch das villig unschuldige Christtindlein L ait, deaa
Einzelpersonen éffnet der lerberus vor des Uaterschiupf dessen Tore nicht; er
wili iaser zuei Bytes auf epinsal verschlingen. MNacht nichts, dean C
interessiert uns heute weder in Freiheit noch in Sefangenschaft. (Iseer wird
dies nicht so klappen, firchte ich...)}

Nua kann BC getrost sit der Schleifendauver geladen werden {Ieile 3I30); sein
inhalt ist sichergestellt.

Und jetzt: Nichts wie her ait der JELRY-Routine {leile 349},
Schlaésitze!

Es ist deren besondere Eigenart, weiter zu schlafen, wean sie gerufen wird;
aber genau das ist ihre Aufgabe: soiange das Zihlwerk 3L ooch aicht bei Null
angelangt ist, geschieht - nights, reia gar nichts, uad wir kEnnea uns in
aller Ruhe das Werk Ces Herrn Saubersane aasshen.

Hat sie ausgeschiafen, FOP{elt) Zeile I50 das verstoBene Firchen BL (d.h. seine
altea Werte) aus der Stack wieder in seia Heismat-Registerpazar BC 2urack, so dal
#ir in B wieder den letzten Schleifenstaad stebec haben.

dieser

Nun kpsat schon wieder was Meues! ({(lieber Leser: Hast Do noch ein gpaar
Speicherplatze frei ie Hirn? Sonst geh hier schlafer' RONCALL 60 weckt Dich!'!)
“Denk Jaz Nich, ZB9o,
der Anfinger lacht sich?!*®
Der lacht sich gar nicht. Bis er serkt, dad er die 2rste Zeile laicht des CODE,
sondern dieses “Gedichtes®) leicht zusamasnfassen kana:
DINZ = Dekresentiere (and) Jusp (if flag kit is) Mot lero!
Diesmal auf gut Deutsch: "Versindere B ua ! und springe {zurick rua Llatel
PAUSE), sofern das Null-Bit des FLAS-Registers sicht gesztzt ist, d.h. aicht
Nuil anzeigi'® Alles restlos klar?? KLar fir den, der Deuvtsch versteht. {(Oder
hattet Ihr es lieder in Sparisch? Danm +ragt Arauié., Er antwortet Euch
Spanisch; teils wirklich, teils wird's Eucd so verkosaen...})
Nie auch iaser: die Pausenschleife wird solarge durchlaufen, bis B=0. Ia
unserea Fall also dreisal.
Pub - das wir°'s. Und das bei 34 Brad is Schatten des Ddenwalées...
Nachdea sich der Beschauer genigend bei der DBetrachtung des gerzinigtea
Bildschirss gelangweilt hat, soil endlich was passizren. La8% uns auf die Tafz}

eine Botschaft schreibeon.

*Botschaft® heildt bei ASS: message (nicht zu verwethseln sit Messe cder Xirses
- aber ich wittere eine gawisse Verwandlschatt!)

Has ist ait dee Zauberwort “LBIR"? Kiantea wir das hier richt auch gebrauchen?
Statt jeden Buchstaben unserer Message einzeln 2u transportieren ({(das gings
rusaemen und definieren

auch), fassen wir sie wieder in eines “Block® rusasses und definjeren
einfach:
"Define Message® ===> PEFA “Lceierninsecanmnns’ {z.B., Zeile 1300

Das, was die Botschaft besagen soll, setzen wir dorthin, w=c jetzt noch die
Punkte stehen {Apostrophe nicht vergessen!) ich glavde, ihre Lange ist beliebig
€4
Daait die CPU auch »2iB, wann und wo die Nessage zo Ende ist, setzen wir acch
ein Null-Byte hinterher, versigens der Definition TEFB OOH (3.leile 150)
Trotzdea - ¢ie CPY ist ja sauduas -~ aidssea wiz idr noch explizit sagen, wie
lang das Ding ist. Das teilen wir wieder unserea *BytsCahliwerk® BC ait:

LD BC, Lange der Botschaft
Iua Feispiel behauptet da einer "  REKLAME IST BUT *, einx Senten: eit je
drei Slanks Anstands-Abstand vorn und hinten - weil Feklase scwas Vornehaes
ist...
Also 2! Bytes {auch Blanks sind Bytes' Verachtet air die Unscheinbaren nicht,
sie ieisten die wichtigsten Dienste!
Oderlannstedaslesen:Hismikruzifixibuassirnicheeiheiligshliechle?
Somit: 8C, 158 {1584 = 21dezx?
die Bvtes auch nicht “von Hand® abzuzahlen, wenn uns das
schwertalli. Kir ifnnen einen Trick anwenden.

Iunacnst “Sagen wir wieder so ein “Schild®  :labell vor die Nessage-Definitioa.

F Y
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Sinnvaollerweise nannte ich es *REKLAM®. Daait reprasentiert das Label “REKLAM"
die uns verborgene Anfangs-Adresse der Message. Es ist dasselbe wie eine
syabolische Konstante in der Mathesatik, hinter der sich ein Zahlenwert
versteckt, den wir noch gar nicht kennen.

ACHTUNG:

Langer als é alphanumerische Zeichen darf ein Label nicht sein i

und es muB mpit einem Buchstaben beginnen/

Wenn die Message X Bytes lang ist, so belegt sie X Speicher-Adressen.
Kenn sie bei der Adresse REKLAM beginnt, befindet sich ihr letztes Byte demnach is
der Adresse REKLAM+X-1 (rechnet nach!). Die niachste leile hat also die Adresse
REKLAM+X. # Andersherus:

% Die__Linge_ X ist gleich der Adresse der nichsten Zeile ainus ZREKLAMI ]
§a die Adresse einer Zeile, in der man sich gerade befindet, sich durch das Syabol
8 kennzeichnen 1dBt, ohne daB san ihren zahlenmiBigen Wert zu kennen braucht,
jdsen wir unser kleines Problee, indem wir
sofort_in_der_nichsten leile folgende Gleichyng (EQUATION) hinschreiben:

&

i LAENG6! EQU $-REKLAM
Somit féllen wir den 23hler BC sit LAENG1:
e

(Zeile 140)

i
|
!
i
!

LD BC,LAENG! (Teile 190)

¥un brauchen wir nur noch HL und DE, wie gehabt, zu beschicken. :
Bis Quelle, der Haus- ¥ Hof-Lieferant HL, peilt - das haben wir asithilfe des
Labels so geregelt - die Adresse "REKLAN® an. So ergibt sich Zeile 210. i
¥ohin mit der "Botschaft®? Auf den Bildschirs natiérlich, dasit er nicht ewig weiB!
blejdt. Wir wihlen als Anfang den Punkt ait der Adresse 135632 = 3D10H (wie schin::
$angt ait einer Ziffer an!) Somit erhdlt °"Der Empfinger® DE die Zieladresse 3D10,!

s, leile 200.
{Die Reihenfolge, in der wir die Register-Pirchen beschicken, spielt offenbar keine’

* Roile. Deswegen ist dieses kleine Zeilen-Durcheinander hier nichts weiter als eine

freche Abwechslung. Punkt.)

So, das wir's schon. Jetzt nur noch schnell LD IR befohlen (leile 220) - -
und schon prangt da diese Behauptung der Spriche-Macher auf dems schinen Laken...
Mur rein zur Gbung wiederholen wir die Prozedur, diesmal mit einea VETO (Einspruch)
-~ na, schaut es Euch selbst an.

Das Llooping - der unbedingte Sprung <JUMP> “zuridck® zum Label “LDOP" - kann
unterbleiben, falls Ihr Euch das Wunderwerk nicht bis zu St.Nigserlein's Tag
ansehen wollt. Dann allerdings hilft nur noch das Fast-Allheilmittel *RESET" - so
streng sind Asses Brduche!! (Stimat nicht: san kann auch den Dreitasten-Befehl 123
benutzen und dann ia DEBUG "8" sagen!).

VargeBt nicht, as SchluB zu sagen "Nun SchluB'!*® oder vielsehr: "END(e)*

Wann Ihr hinter “END® noch °START* setzt, tut Ihr, wie ich gehort habe, des ASS
oder auch der CPU einen Gefallen; dann weiB sie naslich, wo sie starten soll,
nachdes sie den ganzen Plan, nach des sie wmarschieren soll, erst einsal
durchgesehen und grindlich studiert hat. Ich glaube ndslich, gernau das tut sie,
bevor sie loslegt; wie kinnte sie sonst wissen, was da alles definiert und
equalisiert wurde, bevor sie die betreffenden leilen eit den Definitionen und
Gleichungen dberhaupt erreicht hat?? Das habe ich zwar nirgends gelesen und das hat
air auch niemand gesagt

o (eben _das__ist_ _ja__der _gamze Jammer bei dieses Lernyorhaber/)

aber wmir sagt es schlichte Llogik (die allerdings nicht iamser ins Schwarze
trifft...) :

* * * * * *

3

So - uéd Ihr lieben gec:ldigen Leser titet eir jetzt auch einen Gefsilen, wenn Ihr
nir bald mitteilen tuen tatet, ob Ihr daran interessiert seid, dad ich Euch kinftig

weiterhin von wseinea stindigen (?) zihen Kampf sit ASS und Genossen liuilnd’o

berichte - vielleicht hat doch der eine oder andere etwis davon, der sich bisher
nicht "rantraute”.

Die Experten unter uns asachen sicher manche Wendung besser. Vielleicht steuern sie
jetzt auch mal etwas unter ihrem Niveau hierzu bei... .

(und weisen mich, bitte, auf Fehler in eeiner “Anleitung” hin - das Progridsachan
liuft jedenfalls!')

= Youtt nur micht, dch edme eim Memachendreuwnd,
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£inige Assaabler-Routinen

Wenn man als Assembler-lLaie sinige professionelle Prograzse betrachtet, fallsn
kurze Unterprogracae ins Auge, die Funktionen ausfihren, dis san selber ver-
geblich zu programmieren versucht hat. Jedenfalis ging es mir so ait Scripsit.
6anz an Anfang aeiner Bekanntschaft mit Assembler wollte ich esinige kleine
Spielprogramse schreiben, die aber schon im Ansat: scheiterten: Zufallszahlen
und die Zahlenausgaben auf dea Bildschirs waren dasals ein riesiges Problea.
Da ich versute, da3 auch andere klein anfangen und ahnliche Schwierigkesiten
haben, sichte ich einige kurze Routinen vorstesllen, diw aus Scripsit stamssen,
aber wohl @hnlich in jedea grideren Prograsa auftauchen. Beias Ansehen und
Ausprobieren kann der Anfinger schon viel iber Assembler lernen, aber auch fGr
geiibtere Annender dirften diese Routinen zus Einbau in ihre Programse inter-
essant sein.

Gerald Schrider

Zu AUSHERTs

Dieses Unterprograsa srwartet, daB HL auf einen Buffer zeigt, in des eine De-
zimalzahl steht (0-85335). AuBer Ziffern sind nur Leerzeichen in dee Buffer
zugelassen. Das erste Zeichen, das weder Space noch Iiffer ist, fihrt zum
Racksprung aus dea Unterprograsa. Dabei steht die uagesetzte 2ahl in # und
kann somit weiterverarbeitet werden.

Iu UMNAND:

Hier zeigt HL. auf das Low-Byte einer Iahl, die in der Reihenfolge Low-Byte /
High-Byte ia Soeicher steht. Diese Zahl wird in sine Dezimalza®l (0-5TS3S5)
umsgewandelt, welche rechtsbindig in esinen Buffer geschrieben wird. Von dort
kann sie 2um Be:soiel auf den Bildschira gebracht werden.

Iu RND:

Dieses Prograss erzeugt eine Zufallszahl in A. Das Prograse ist zwar sehr_
kurz, aber eine Folge von Zufallszahlien scheint sich nicht zu wiederholen.
Scripsit benctigt die Iufalls:zahlen., um die zusitzlichen Spaces beis Justify
(Randausgleich?! Gber ¢is 2eile zu verteilen. Da die PND-Tabelle vor edea
Ausdruck in den Urtustand zurickversetzt wird. sehen alle Ausdrucke desselben
Textes absolut identisch aus.

Zu TEILEN:

Hier wird L durch B geteilt, xas eizentlich nicht aufregend ist. doch das Er-
gebnis ist interessant: In BC steht sccusagen eine Komsatahl ic Hexadezisal-
systea. Das heifit nichis weiter. als call B cie Zahl vor dea Xomma und T die
nach dea Yomza deinhalten. Einziger Unterschied tum Dezimalsystem: C =8 durch
256 geteilt werden, uz zum korrekten Ergebnis zu komaen.

Beispiele:
ingabe L=2 B=i Ausgate EC=0C 00 (=2.00 cezimal)
L=3 B=2 BC=01 82 (=:.50 dez.)
L= BPB=3 BC=00 S5 (=0.33 cdez.)

Somit kann man jetzt acf- oder abrunden cder auch zwei Kommazshlen addieren.
Scripsit benutzt auch Ziese Routine 1a Justify. Es berechnet Jamit., wieviele
Soaces in der Yeile an eines Wortowischenraum noch eingefigt werden sissen
{L=Anzah]l der einzufizenden Sraces, B=Anzahl der noch verfigbaren Wortzwi-
schenrdume). Ju dea Ergebnis EC wird eine Zufallszahl aus der Routine RND ad-
iert. so daB sventuell aufge-undet wird, aber nicht unbedingt. Es werden dann
1ﬁ Spaces an der aktueilen tawischenraue eingefigt.

.
s
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CALL AUSWERT

geschit-te Register:
alle aufier WL

Zah]l aus des Buifer (HL)... ausmerten.

Ausgabe: Zsh!l in HL

00007 AUSWERT PUSH AF

00008
00009
00010
00011
00012
00013
00014
00015
00015
006017
00018
00019
00020
00021
00022
00023
00024
00025
000256
00027
00028
00029
00030
00031
00032
00033
00034
00035
000358
0007
00038

00040
00041
00042
00043
00044

PUSH BC

PUSH - DE

EX DE.HL

L L, 0000
AUSH! LD A, (DE)

INC DE

cP 20H

JF Z,AUSHL

cr SOH

Je C.eusu2

ce ZAH

JR NC, ARUSWZ

. #e ws W ee

H339 SEGLLERECCE

CALL UMWAND

jBufferteiger NACK DE

st LOSOHEN

3 ZEICHEN LADEN

sPOINTER +1

$SPACET => NECHSTES TEICHEN

;liféfer”?
inein, Absprung

sebense

3ZAHL VERGRESERN (ZIFFERN LINSS)

$AUS ZIFFER IAML ERYEUEEN -
$NACH BT UND ALF HL ADDIEREN -
$NACHETE ZIFFER

31 ARGANGS

geschutcte Register:
alle

Mandelt Zahl in (HL)7(HL+1) in Ziffern (Cezimal) um.
ie Zahl wird rechtsbindig in den RBuffer geschrieben.

C00AS UMWAND PUSH aAF

00045
00047
00048
00049
00050
000351

PUSH DE

PUSH 'C

PUSH HL

PUSH 1y

1R ] IV, ZIFTAB

i C, 004

L E, (KL)

INC HL

Lo D, (W)

L H.. BUFFER

EX DE.HL
oMt PUSH 3

LD “. ’o’

LD D, (IY+01H)

L E. (1Y+00H)
(t, OR A

SRC HL.DE

1WIEVIELE ZIFFERN
:DIVIDENDEN LACEN (LOW-BYTE)

3 (HIGH-BYTE)

AUSBAPE-BUFFER

NACH DS, ZAHE IN HL

$MOM. DUFFERADRESSE RETTEM

s 2IFFER *0°

:DIVISOR LADEN {10.000, 1000, 100, 10, 1)

:FABT WIE OFT IN IN DEN DIVIDENDEN?

HEFT
i

1984

1

PP POPE

3 A B & b =



JR C,UMWS sFERTI6 MIT DIESEM DIVISOR 00126 DEC HL 20

INC A 3 ZIFFER+1 00127 DEC HL
JR UMW2 ) $UND WEITER 00128 DEC HL
00129 LD A, (HL)
"ADD HL, DE s DIVIDENDEN KORRIGIEREN 00130 RLA
INC 1y sNACHSTER DIVISOR 00131 LD (HLY, A
INC 1Y 00132 INC L
cP *0’ 3 DIVISOR>DIVIDEND? 00133 LD A, (HL)
JR NZ,UMW4 tNEIN, DIVIDEND/DIVISOR>O 00134 RLA
INC c § SCHON VORHER ZIFFER? 00135 LD (HL) , A
DEC c 00134 INC L
JR NZ, UMWS 3JA, ZIFFER "O" AUSGEBEN 00137 LD A, (HL)
LD A’ ? §NEIN, FUHRENDE LEERZEICHEN AUSGEBEN 00138 RLA
JR UMWS jUND IN DEN BUFFER 00139 LD (HL) ,A
00140 INC L
LD C,A 3 "SCHON VORHER ZIFFER“~FLAG SETZEN 00141 LD A, (KL)
DEC E ;DIVISOR=1? JA, FERTIG, AB 00142 RLA
POP DE 3 BUFFERZEIGER ZURUCK 00143 LD (HL), A
LD {DE),A s ZIFFER ABSPEICHERN 00144 DINZ RMD1
INC DE 3 ZEIGER+1 00145 POP HL
JR NZ, UMW1 tNOCH NICHT FERTIG? => NACHSTER DIVISOR 00136 ~ POP BC
: 00147 RET
INC c § ZAHL=0? (KEINE ZIFFER?) 00148 .
DEC c : 00149 DB 34H, 12H, 784
JR NZ, UMWé JNEIN, AB 00150 RNDTAB DB S6H
DEC DE ;JA, “0" IN DEN BUFFER :
LD A, 'O i 00152 3 CALL TEILER geschiitzte Register:
Lo (DE), A | 00153 alle aufer BC
POP 1Y 3AB i 00154 3§ Teilt L durch B. Ausgabet B=INT(L/B)
POP HL ! 00185 ; C=L/B ~ INT(L/B) in 2Séstel
POP BC i 00156
POP DE ! 00157 TEILER PUSH AF $RETTEN
POP AF 00158 PUSH HL
RET . : 00159 PUSH DE
- ) 001460 LD H, O0H 3H UND C L5SCHEN, D=2
DIVISOREN FUR VORSTEHENDES UNTERPROGRAMM 00161 LD D,02H
00059 3 00162 LD C,H
00100 ZIFTAB DW 10000 00163 TEILY LD A, 08H
00101 DW 1000 00144 TEIL2 ADD HL, HL
00102 ¥ DW 100 00185 OR A
00103 : W 10 00166 SBC HL,BC
00104 = DW 1 00147 INC HL
00105 3 q( : 00168 JR NC, TEIL3
00106 3 AUSGABE-BUFFER FUR VORSTEHENDES UNTERPROGRAMM 00169 ADD HL,BC
00107 3 00170 RES o,L
00108 BUFFER DS 10 00171 TEIL3 DEC A
00172 JR NZ,TEIL2 18 MAL
0011t 3  CALL RND geschitzte Register: 00173 ;
00112 3 alle aufer AF 00174 DEC D
00113 ; © Erzeugt eine Zufallszahl in A 00175 JR Z,TEILA 32 MAL
00114 3 00176 LD E,L ;L RETTEN
00115 RND PUSH BC 00177 Ld L,C iL=0
00116 - PUSH HL : 00178 JR TEILL 1IUM 2, MAL
00117 . LD HL, RNDTAB 3} RANDOM-TABELLE 00179 .
00118 LD B, 08H 00180 TEIL4 LD B,E 31."L NACH E
00119 LD A, (HL) 00181 LD c,L $12. L NACH C
00120 RND1 RLCA 00182 FOF DE
RLCA . 0018% POP HL
RLCA 00184 POP AF
XOR (HL) - ’ 00185 RET
RLA

RLA




Methr Fermsebhern filr s Geld

Das Gerie II! s (urd vermutlich einige andere Geniez “gs-unter")
arteitet im Gegensat:z tum Gemie I/II mt einem JVideo-Tontrzlisr JRTC, CEnsar fgh schaltes  auf Sadsd, TACTR suf CSEED Tsicken. Daz UP
cathode ray tube contrzller). Der hat eire Feihe von Fegistern, mit cznen - | o Eiloeemien bei -eﬁ:ﬁ'F; ’f; ’: , CUREY -Eichen. wes o
gewisse Pildschirmzustance programmisrt werden. G-DOS 2.4 unterstitzt 14, - ;-d:;';;',', . 45' armat. Mt der Foutine an 4467h
Handbuch ciese Moglichkei:ten. In einem Falle ist das aber pure Hozhsta- aut den ML zergl. eut dem Eildschirm lbertragen. Er muf
X : : . o abgeschlose=sn zein
pelei: Der Peferl ## sell angeblicn in der Lage sein, u. a. 2 1= s .

ia
den Bildschirmseiter dez Formats 16¥54 Ieichen untereinander aus:us
~gler

u . - . R ide frogrammvarianten lassen st it g iz 2l Em -
schen., Er hRilt sich abe- vornehm zurick. Jedenfalls ist mir ce oo ° ? sich mit den von Fali zu Fall eréo

& [

) . " derlichen Modifikationen 1n  e:gene Frogramm b i jenlbare An-

cch nie gelunger. Bis heute. nas i g © ozl J ogrante g‘nbauen. Eine Jenisare an

wencung: Auf Wnoofdruck soll der User ein Meni anmgereict tetommen. Dazu
' wird nach Umschalter auf ce- GroBbildschirm das Mend einfazh mit FRINT in

Dazu ein wenig Theorie: In den Registern 12 und 1T des CFTC ist die den Eilcschirm geladen. Nach Rickkehr zum Fleinbildschir» cleibt diesar
relative Startadresse des angezeigten Bildschirme im Verh&ltniz ur | Teut erhalten, Er wartet sozusagen im Feller. Gei Bedars h-zucht nur d
Startadresse des Videc-RAMs abgelegt. Dieses beginnt bei IBOCh. Reim Register i2 des CRTC iter Sart F&h adressiert zu werden ‘*:mi:‘ nan . d‘as
Kleinbildschirm 16844 liegt die erste angeceigte Adresse bei ICOOn, also 00 auf Fort F7h  ausgesen Lann. Damit ist der Bilcseﬁjrggéb"gzﬁh-: ol
0400h Bytes hoch im Video-RAM, Daher wird beim Umschalten auf ciesen | niert. Der verzteckte Text ;rgc;aint d;r suletzt ani.ie.ﬂt, vv\}- »E.x-
“Kleinbildschirm” 0400k in die FKegister 12 und 13 des Controllers einge- det. Nach Au;gabe von 04  auf Port F7h werden beigz’ ;?léscé:r;:;*::n
schrieben. Dazu wird zundchst OCh (12d) auf den Fort F&h ausgegeten, um wieder turickgetauscht £ 1st. als ;‘re’nichts heh - *
das Register Nr. 12 zu adressieren. Der Port F7h kriegt dann das MSB | i ‘ U ot - geschenen.
dieses An:zeige-0ffsets mitgeteilt. AnschlieBend wird iber Féh cas Ragi- Arnulf Sapp
ster 12 aufgeweckt, um iber F7h das LSB ausgeben zu kdnnen. .

Um nun eine Bildschirmseite in die andere tu kopieren, be:de ausiu-
tauschen, die eine oder andere voll:zumalen usw., muBl demnach das MSE des
Ar:eige-Offcets entweder 00h cder 04h lauten. Auf diese Weise wird cie

obere oder die untere Bildschirmeeite adressiert. Den CRTC interessiert 200 00001 CRE £200h
namlich nicht die FBchne., wo die Designer des G-DOS oder ces Esnie gan S200 CD9T7I4 00002 start  CALL J497h tauf ITked I, schalten
Bildschirm gerne memdry mapped haten michten. Er schreibt stur de-thin, S207 CDC901 Q0007 CALL 01c®h :Bildsch. at IBQO laschen
wo 2t ihm seine Register 12 und 13 vorschlagen. Schreibt man nun nach S206  zizesz Q0004 - HL.text0 1Text “Seite O°
Ausgabe des Dffsets 0000h einen Text ab 3800h (GroBbildschirm) und cibt S209 CDe7a4  Q000% CALL 4467n tanzeigen
dann den Offset 040Ch aus (Kleinbildschirm), dann ist der Taxt ver- S20C CoArTa Q000 CaLL Tdaih rauf 15¥83 I, scnalter
schwunden, weil nicht dort gelesen wird, wo er steht. S20F  Z1aAZD Q0007 L Ho.tentl iText “Seite 1"
. : €212 CD&T44 Q0008 CAaLL 43670 sanceigan

Das ist das Funktionsprinzip der beiden Pildschirmse:ten, nacn dem 2218 3EOC hldel) R A.Och 1Anz.-0<éset-feg. d. CRTC
der ##-Eefehl - angeblich. leider nicht wirklich - arrteitet. Um in S217 JTIFS 00010 uT (0f&h) A sadressieren
einem Assembler- oder RASIC-Frogcramm dennoch dieses interessante Fazture t21e ac 00011 XOF: A . $A - 00 (Qffset-Byte)
ges CRTC nutz2en zu kénaen, méchte ich hier ein Strickmuster verstellen, €21A FE 0012 loop PUEH aF sAkku retten
nach dem der Bildechirm dem User aus der Hand frif3it. Weil sie eirfzcher S21k  CIFFFF G513 LD C.0ff£$N sZahier +ir wWarteschie:fe
¢ verstehen ist, tunachet die BREIC-Variante: X S21E  IDECOQ 20014 CALL 200k setwas irideln

: 221 'L Q0018 sqge AF $Qkku zarick

In dar Zeile 10 wird mit dem Library-Befehl ##,V cer Bilzschirm ! €222 E204 00L& XOR Q4h 10 fs24-21t umscthalten
auf 2%64 2Zeichen eingestellt. Er liegt nun im BRereich IEO00-IFFFh, CLS €224 DIE7 Q1T ouT {0f7h) A 1neu ausgesen
léscht ihn. Links cten wird der Text mit dem Hinweis auf die Seite Q an- S22¢ 3F2 20012 JR lo20 sund ez ;exte'
geseigt. Mit dem Librarvy-Befehl 64 wird auf den Eildschire mit 1&154 228 a2 Q001% teqtd DM *Diss ist Seite O des Filgschirms.®,J3R
Ieichen umgeschaltet (ICCO-3FFFR), Wieder links oben, aher =in ganzes | 324A IE 20020 tenti DM *Und Zieses hier ist Se:ta 1,°.0ThH
Kilobvte héher wird cer Hinweis auf die Seite i gep~intet. Damech wird Q0021 endprg
das Offcet-Regicter dressiert. Es genlgt namlich, das MEE des U4 sets 200 Q0022 END start

1 2
s¢ verdndern. Das LET ist immer O0h. In der Zeile 20 wird eten dieser
Céfset abwechselnd =zu (OOOh oder =z=u 0300h definiert. Dszwiscren liegt 2000 Fenler
jeweile eine Ver:zggerungsschleife., um den Effekt beobachten o kirnen:
Bside zuvor in cden PBildschirm geladeren Texte kommen zbwschselnc zur An-

ceilce.
. . - o1 o macm,
Das cariber gelistete Maschirencrogramm tut gJenau casselte. Die Und hier dasselle in BREIL:
avefithrlichen Komme-ta-2 erkldren gewilf, was sich Sa tuet. Izh moznte
dariiber hirzue leciglich noch  =zuf cie Untercrogramme eingsner, Iie Zs- HEFT

i

callt werce .
LQ CMIVe# VUi _SiFRIN

; T'Dies
scraltet auf die cmavimele Auflfsumg mit IIt: | SRINT“.9d dieses hier ist € Juli
cie entsprecrencen CRTC-Ferameter avs ITF0C Terts schreize-. &rzeige-C° 1984
trzller aus. T4ALR

70 FOEI=QTOSI N

Lieinete Auslisung, Den v

srizezozgramms §flr 3ie Iwel

‘Iwizc-en der
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*ASCIITAE VON GERALD SCHREDER
»DIESES FROGRAMM GIET EINE VIERSFALTIGE TAEELLE (&4 ZEILEN) AUF DEM
" DRUCKER AUS. JEDE SPALTE HAT DAS FORMAT:
* DEZIMALZAHL  HEXADEZIMALZAHL  EINARZAHL  ASCII-CODE
*DIE TABELLE KANN VIELSEITIG BEIM PROGRAMMIEREN GENUTZT WERDEN.
*UIELEN DANK AN KAJOT FUR DIE DEZ/HEX-ROUTINE
*ACHTUNG: ZEILE 20 MUB JE NACH DRUCKER GEANDERT WERDEN!
10 CLSiCLEAR70: DEFINTA, I-N: DEFSTRH. X: RESTORE
20 LPRINTCHRS (15) *132 ZEICHEN/ZEILE BEI GEMINI 10X .
“5 FORDA=0TD6T:FORDE=0TDI: DE=DA+DBX64: LFRINTUSING" ###" : DE; 1 LFRINT
80’ #%% HEXADEZIMALWERT XXX
50 1=0:D1=DE
50 D2=INT(D1/16) 1 B(I1)=D1-D2%16: IFD2>OTHENI=1+1:D1=D2: GOTO60
70 FORJ=0TOI: IFE(J)<10THENX (J)=RIGHTS (STR# (B(J) ), LEN (STR$ (B(J)))-1) : ELSEX
SCHRS (B (J) +55) .

ég)NEXTJ:HE=““:FDRJ=ITDOSTEP—1:HE=HE+X(J):NEXTJ:N=2-LEN(HE):NU$=STR1NG$(N
’ )!0")

90 LPRINTNUS+HE:" "1

100 * *%% BINARWERT %X¥

110 1=0:D1=DE

120 D2=INT(D1/2)1B(1)=D1-D2%21 IFD2>0THENI=1+1:D1=D2: GOTO120

20 FORJ=0TOI:X(J)=RIGHTS (STR$(B(J)),1)

80 NEXTI:HE=": FORI=1TOOSTER=1: HE=HE+X (3) 1 NEXTJ 1 N=B-LEN (HE) 1 NUS=STRINGE ¢
N, "0")

150 LPRINTNUS+HE; " "3

160 ° *x% ASCII-CODE *xx

170 IFDE>Z2ANDDE< 127THENX=CHR$ (DE) ELSEIFDE< 12B8THENREADXELSEX="
180 LPRINTUSING"%  %";X;j: IFDRCITHENLFRINT" "y

190 NEXTDB:LPRINT:NEXTDA:END

200 * ¥xx DATA’S FUR ASCII-CODE XXX

210 DATANUL.SOH,STX,ETX,EOT,ENQ, ACK, BEL, ES,HT,LF, VT,FF.CR, S0, SI,DLE, OCL,D
£2,DC3, DC4, NAK, SYN, ETB, CAN, EM, SUB, ESC, FS, GS, RS, US, SFACE, DEL

RS L ISR WS

"

AN T 1144 1 T I 4T ONT .y
g7 ST o10M01t W 15! RS RS
A o LAAA Y LI EYEAE . LEERY.
3¢ 28 0f01i00n X N oih L Ll
sz €0 XY ] 1T 20 sawong oaep
2% 59 01011001 153 8¢9 TR
as EA AOATN T 53 a Se3 PMA 4t
26 SA 0I01iIRIR 2 (24004 212 DA LY
2¢ B LR AR +CC 30 * n 44
P W Qws.f‘u L] et UE a4
on t1an = -t ne oy
" JRR 223 Tu Y oaa
37 50 01041 127 9 o
TS N < e 7

- M A (=e me ~mn AL €1
24 il 5 5t AR
o= poee izn 2z Anm oRE gy
z P PO R S
i < L BT nyTH ot
T3 3 Al AL ISR O
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HRG — BildiGbertragurmnog

Schon vor einiger Zeit hat mich Ulrich Béckling au$ einen
Service des WDR-Computerclubs aufmerksam gemacht. ir der
Mailbox dieses Clubs kann man neben sehr vielen anderen
Informationen wund Frogrammen seit einiger Zeit hochauf-
lésende Bilder abrufen. Dies geschieht nach ginem weiter
unten genau beschriebenen Verfahren, auf das ich hier nicht
weiter eingehen mochte.
Interessant finde ich die Miglichkeit, nun endlich Bilder vom
Model 1 auf’'s Model 3/4 dbertragen zu konnen und naturlich
sind auch Genie 1I/1I1/I1I1 und IIs/llls -Bilder dbertragoar.
Vielleicht ein Grund mehr, sich eine HRG anzuschaffen®
Die fir TRS 80 M.1 und M.3/4 sind dbrigens ab szofort beim
Kajott in der Programmbibliothek abrufbar. Wer HRG-Bilder mit
mir tauschen michte, kann sich direkt am mich wenden.
Vielleicht entsteht ja mal e=ine ganze Sammliung von fur alle
Tandygeriate (und viele andere Computermodelle) lesbaren HRG—
Bildern wie z.B. Schaltpléanen, Funktionsgrafiken usw.. lch
wirde mich sehr dariber freuen! Euer

Ramtmut CUeraarm

Bildibertragung per DFU

Als wir im Computerclub vor etwa einem Jahr mit der
Installation unseres KOMCOM begannen, mah die Welt der
Datenfernibertragung noch anders aus als heute. Damals war
die Verbreitung von Akustikkopplern als recht diurftig zu
bezeichnen. Datenferndibertragung war einigen wenigen
Spezialisten vorbehalten. Die Hardware, wie Akustikkoppler,
war noch immens teuer und die Software war auf dem Hobbymarkt
kaum zu bekommen.

Dieses hat sich geidndert — und zwar mit grofler Geschwindig-
keit. Heute sind viele unserer Zuschauer in der Lage, mit
ibrem Heimcomputer DFU zu machen. Wir zéhlern in unserews
KOMCOM nach etwa einem Jahr immerhin 63000 Anrufe, Wenn wir
davon ausgehen, daB die Technik mithin bekannt ist, so kénnen
‘Wwir nun in der zweiten Phase damit beginnen, die Angebote in
INFO-BOXEN etwas bunter zu gestalten. Es soli ein zusitz-
licher Service sein, der dem einen MNutzer gefallt, dem
zweiten Nutzer vielleicht nicht behagt.

In der Computerclubsendung vom 2.4. propagiertsn wir =zine
neue Miglichkeit, die Datenfernibertragung (auch im 300-Baud
Modus) zur Ubermittlung von Bildern zu nutzen. Yorweg gesagt:
Zum Rennwagen kdnnen wir die Box nicht umfunktionieren. Die
Ubertragung eines hochaufgelisten Bildes vom Apple oder vom
Cé64 dauert 7 Minuten, das Rild vom Viktor oder vom QX10 mi%
mehr Bildpunkten entsprechend langer.

Doch wir sehen schon einen Sinn in der Méglichkeit der iUber-—
tragung solcher Bilder. Zum Beispiel kann man sich Schalt-
bilder direkt nach Hause holen und sie dann ausdrucken. Die
Realisierung kann dann sofort beginnen.

Stichwort Schaltbild. Gerade dies ist ein Beispiel, bei des
wir in Zukunft unserer Mailbox noch Beine machen kénnen. Denn
hier finden wir viele Fldchen ‘'"schwarz”" und einige Linien
"weif3" vor. Durch Datenkompression (indem man am Anfang einer
Zeile zum Peispiel sagt :200 Punkte schwarz) 1aBt sich hier
noch ein erheblicher Verkiirzungsfaktor in der Ubertragung von
Rildern einbauen. Diese Kompressionsmethode werden wir in
einer der néachsten Sendungen vorstellen. Vorausgesetzt, das
Ubertragen von Bildern wird als Service idberhaupt von lhnen
genutzt. In der letzten Sendung begannen wir damit, den von
uns erdachten Standard vorzustellen. Wohlgemerkt, es kann ein
vorladufiger Standard sein, wenn Ihnen dazu eine bessere
Methode einfdllt,

24
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Nun zu unserem Prinzip:

Ein beschriebener Computerbildschirm liefert seing
Information, indem alle dargestellten Zeichen als kleinste
Einheit eine Anzahl von Bildpunkten benutzen. Bei des einen
Rechner ist der Bildschirm in xxx Punkte horizontal und yyy
Punkte vertikal aufgeteilt. Ein zweiter Rechner benutzt ein
ganz anderes Format. Die Auflosung des Bildschirms ist ueso
besser, je grioBer die Anzahl der Bildpunkte horizontal und
vertikal ist. Dieses stellt natirlich ein Problem bei der
Uvbertragung dar. Wir kénnten paturlich Basicprogramme eit
Grafikbefehlen ablegen, zum Beispiel zeichnet der Befehl:
LINE (1,1)-(300,1) eine waagrechte Linie ===)> bei einigen
Computern. Andere Computer wiederum bendtigen zur gleichen
Darstellung den FLOT - Befehl. Also hieriiber ist keine
Noraierung zu finden!

Unser eingeschlagener Weg fihrt uber eine "Kricke” zua Ziel.
Wir scannen den Bildschirm Punkt fur Punkt ab und legen den
Inhalt als eine ASCII-Datei ab. Diese Datei kinnen wir
einfach dbertragen und zu Hause kann sie mit einem kleinen
BASIC- Programm wieder in den Grafikmodus umgewandelt werden.
Wie gesagt: kein Rennwagen, dafir aber ein Auto, das jeder
€fahren kann.

Wie geht das?
Wir stellen uns einmal eine Linie auf dem Bildschirm vergris-
sert vor. Die kdnnte so aussehen:
ce scee o ees o o e e veses o o o ses vee o2 mes U.S.M..
Nunmehr packen wir 6 Bildpunkte als eine Sruppe zusammen und
geben dieser Gruppe einen bestiseten Zahlenwert. ~Aus dems
Zahlenwert sachen wir dann ein ASCIlI-Zeichen, also
CHR$(Zahl). Dieses Zeichen legen wir in der Bilddatei ab.
Es kann dann ibertragen werden und zu Hause wieder in eine
Punktgruppe zurickverwandelt werden.
Nun einmal ims Einzelnen:
Hir untersuchen die ersten & Bildpunkte einer Zeile. Sie
mdgen so aussehen :
123456
Nun geben wir jeder Stelle eine Wertigkeit nach dem Muster
2¢tn: 1 23 45 6

1 2 4 8 16 32 =Hertigkeit des Punktes
Wir addieren die Wertigkeit der gesetzten Punkte. Das macht:
1 + 4 4+ 8+ 32 =45
Nur ein einziges Muster, namlich das ocben dargestellte, kann
die Zahl 45 ergeben. Deshalb kann ich dies zu Hause auch
wieder in ein eindeutiges Muster zerlegen. Wir amiissen aber
noch etwas bericksichtigen. Eei & Punkten “schwarz® wirde die

Addition O+0+0+0+0+0 = 0 ergeben. Wenn wir dieses
kleinstmégliche Ergebnis in der Datei ablegen und es spater
wieder auslesen, <0 sind wir damit im Bereich der

Steuerzeichen, die wir mdglichst vermeiden miussen. Trick: wir
zdhlen dGberall 32, den Wert fur daB Leerzeichen (SPACE),
hinzu. Damit ergibt sich far unser Ergebnis 45 : 45+32 = 77,
Umgesetzt in der ASCII-Tabelle steht hierfur das Zeichen "M™.
Dieses legen wir 1in der Bilddatei ab. Fiar alle Punkte
"schwarz™, also fir die Addition 0 ergibt sich entsprechend
Q432 = 32, oder als Zeichen eben * “ = SFACE.

Dieses waren die ersten & Rildpunkte. Nun koamen die nichsten
6 Bildpunkte. Dann die nichsten, bis die erste Zeile abgelegt
ist. Dann kommt die nachste Zeile dran, dann die nichste usw.
usw. .

Unser Programm zur Ruckverwandlung braucht also zZmel
Schleifen:

Fur VERTIKAL = O TO ANZAHL. BILDPUNMKTE VERT.

Fir HORIZDONYAL = O TO ANZAHL BILDPUNKTE HORIZ.

€ine s0 abgelegte Zeile kann deshaib als Datei so aussehen:

M AN/ / ))D XIVF IFXLSSS

Jedem Buchstaben bzw. Zeichen entsprechen also 6 Bildpunkte.
Nun sissen wir nock ein geeeinsasmes Kopfformat festlegen,
damit wir zum einen erkennen, daB es sich umn eine
Bildubertragung und nicht ua eine Nachricht handeit. Zua
anderen wollen wir automatisch das Bildschirmsformat des
abgeslegten Bildes erkennen. Der Anfangy der Datei ist deshald
folgendermaien festgelegt: )
BILD (in Srossbuchstaben Super—Calculator 67X (Zugspitze ia
Nebel) (Rechner # Beschreibung)?

H300 (horizontale Bildpkte. mit fihrender Mull)

V099 (vertikale Bildpkte. ait fahrender Null?

(leer, fur spatere Erweiterung)

(leer, fiur spatere Erweiterung)

M S88 Z B T D ZXZLZ {(Daten zur Bildbeschreibung)

§ " FGT M BB )

dto.

dto.

8§ AGTFE ( JJdJ E

(Carriage Return)

(Carriage Return)

Die beiden CR am Ende signalisieren das Ende der Bilddatei.

Soweit also zuam Prinzip.

Wie komme ich aber spiter, wenn ich die Daten als Textfile zu
Hause habe, wieder an die Wertigkeit der Funkte. Nun, hier
kann san sich sicherlich seine eigenen Gedanken aachen, doch
man wird nach der schnellsten Methode suchen.

Hier sein Vorschlag zur Losung:

Wir finden wieder das Zeichen "M" vor.

Der Befehl ASC("M") ergibt 77. Davon ziehen wir 32, unseren
*Qffset” ab. Damit sind wir wieder bei 45 gelandet. Diese
Zahl wollen wir in ein eindeutiges Muster zurickversandeln.
Wir neheen dazu die Vergleichsoperation AND. Schreiben Sie
sich doch einmal das kleine Programm:

10 A=4S5

20 FRINT A AND 1

30 PRINT A AND 2

40 PRINT A AND 4

SO0 PRINT A AND 8

&0 PRINT A AND 16
70 PRINT A AND 32

Nun, das Ergebnis wird folgenderaaSen aussehen:

Genau das, was wir bendtigen. Wenn wir das Banze in
IF-Abfragen kleiden und nach “wmahr® oder “nicht wahr™
abfragen, so kiénnen wir nun unsere Punkte auf dea Bildschirs
setzen. Ich kann es hier nur fir die Rechner machen, ait
denen ich arbeite, bei denen ich die Grafikbefehle kenne
{z.B. MBASIC nder GWBASIC). Hier gibt es den Befehl PSET
{x,y) zum Setzen eines Punktes. Also sieht die Abfrage bei
£€inlesen des Zeichens "M*, dann bei Uswandlung in den
ASCII-Wert =77 und bei Subtraktion des Offsets von 32, also
A=45 folgendermafBlien aus:
IF A AND | THEN PSET (X+0,Y) {wahr, Punkt setzen)

A AND 2 THEN PSET (X+1,Y) (nicht wahr, Funkt nicht setzen)

A AND 4 THEN PSET (X42,Y) (wahr, .....)
IF A AND 8 THEN PSET (X+43,Y) (wahr, .....)

A AND 16 THEN PSET (X+4,Y) (nicht wahr, .....}

A AND 32 THEN PSET (X+45,Y) (wahr, .....)
Be: anderen Rechnern mu8 eben der Befehl zum Setzen eines
Punktes entsprechend geandert werden.

g |
Juli
1984



Ebenso verfiahrt man darn, wenn man ein Bild in eine Textdatei
umwandeln miochte. Hier noch einmal das Format:
BILD
Beschreibung Rechner, Beschreibung Bild
Hnon
Vnnn
agior
Daten,Daten,CR+LF
dtol
dto.™
dto.”
Daten,Daten,CR+LF
CR:.,
CR aF

Ein Beispiel wieder fir MBASIC bzw. GWBASIC. Hier gibt es den
Befehl zum Abfragen eines gesetzten Punktes, der POINT heifit.
Also z.B. IF POINT (X,Y)=1 (bei GWBASIC) oder

IF POINT (x,y)=7 (bei MFBASIC) gibt bei gesetztem

Punkt das Ergebnis "wahr*. Somit sieht das Programam dann grob
S0 aus:

PRINT #1,"BILD*

PRINT #1,"RECHNER +BESCHREIBUNG"

PRINT #1,"H";H

PRINT #1,°V";V

PRINT #1,"*"

PRINT #1,*"

FOR VERTIKAL = 0 TO V

FOR HORIZONTAL = O TO H STEP 6

IF POINT (VERTIKAL (HORIZONTAL) =1 (7) THEN Z=Z+1

IF POINT (VERTIKAL+1,HORIZONTAL) =1 (7) THEN I=1+2

IF POINT (VERTIKAL+2 ,HORIZONTAL) =1 (7) THEN I=1+4

IF POINT (VERTIKAL+3,HORIZONTAL) =1 (7) THEN ZI=2+8

IF POINT (VERTIKAL+4 ,HORIZONTAL) =1 (7) THEN I=Z+16

IF POINT (VERTIKAL+S,HORIZONTAL) =1 (7) THEN Z=7I+32

PRINT #1,CHRZ+32);

=0

NEXT HORIZONTAL

PRINT #1,""

NEXT VERTIKAL

PRINT #1,CHR13)

PRINT #1,CHR13)

Man - sollte nur mit INTEGER-Variablen arbeiten, um das
Programm schneller zu machen. Also DEFINT oder VariableX
benutzen. Beispiele fir die Programmgestaltung <fir verschie—
dene Rechner findet man im tenuepunkt “BILDUEBERTRAGUNG™ im
KOMCOM. Wir hoffen natirlich, daB dieser Service Ihren
Zuspruch findet und wir schon bald mit der Datenkompression
beginnen konnen. Fir Verbesserungsvorschlage sind wir auf
jeden Fall dankbar.

Ihrkuol§gang BRack.
(Dieser Beitrag wurde der WDR-Mailbox entnommen!)

VERGCHLUSSZELT  +5

v {2k

?

J.
LAMPE  BPX 43 BC {87 AUSG.

Yerschlusszeitenschaltung (C 64)

und "Kreise" (Victor Sirius) aus
der WDR-Mailhox (@221 7 371876)
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Ein einfaches Grafik-Frograem: PLOT/BAS (und seine Nachkcmeen)

Ich amdchte Euch ein kleines Basic-Prograom vorstellen, das einer meiner
Freunde auf einem C64 auf meine Bitte hin entwickelt hat. Es zeichnet einen
Ausschnitt einer creidimensionalen Funktion mit (voa Beobachtungspunkt abhén-
gigen) verdeckten Linien.

Funktionsweise: Die Achsen des Koordinstensystems sind: x = rechts/links, y =
vorne/tinten, z = oben/unten. Voa jeweiligen Punkt (px/py/p2) wird eine Gerage
zum Beobachtungspunkt (ox/oy/az) gezogen. Die Gerace trifft tei y=-20 auf eine
Ebene. Der Schnittpunkt wird ait (x/z) bezeichnet, aus dem sich ;e nach Lage
das Ursorungs des Xoordinatensystems (xx/:z) der auf dem Rildschire zu set-
zende Punkt (sx/sz) berechnet.

Ue festzustellen, ob ein Punkt sichtbar ist, schreitet der Computer die Serade
vom Punkt (px/py/pz) bis zus Schnittpunkt sit der Ebene ab. Findet er ainen
Punkt der Funktion auf der Gerade, so ist der Punkt (px/py/pz) nicht sichtbar
und wird nicht gesetzt.

Programaierung:

Es werden folgende grafikspezifische Angaben benutzt, die je nach Grafikkarte
und ~treiber zu andern sind:

HON Srafikbildschire @inblenden

HCLS . 1#schen

HMOVE sx,191-82,2 Funkt invertieren (Grafik-Nullpunkt unten links)

HMOVE sx,191-s3,1 Funkt setzen

191 hichster Y-Wer: (vertikal)
479 hichster X-Wert (horizontal)
100/240 Hilfte der obigen Werte

Programelaufs

Iuerst wird abgefragt, wie groB der anzuzeigende Ausschnitt sein soll. Je
tiefer die Funktion in den Faum angezeigt werden scll {(y-Richtung) destc lin-
ger dauern die Berechnungen!

Es folgt die Abfrage ces Becbachtungspunktes. Da die Projektionsebene fest
ist., verzerrt sich cas Bild =it machsenden X-Werten erhetlich. Expfchiene
6riBenordnung: 90,800,200 (Blick etwas von rechts, sehr weit entfernt, etwas
von chen).

Das Berechnen cauert ;e nach BriBe des Russchnitts und Blickwinkel nehrere
Stunden. Empfohlene 2eit fir den Programmlauf: nachts! Zur Beschlieunigung
dient die Space-Taste: Wenn eine Linie ocffensichtlich sichttar oder unsichtiar
ist (auf blinkender Funkt achten!'), kann die Berechnung “"verdeckt ode- nicht”
entfsllen! Sie wird ait der Space-Taste ibergangen. Der Punkt wird ceset:t,
wenn der vorherige gesetzti wurde. Ist ,emand bei einer verdeckten Lirie zu
weit vorgestirat, kann er mit "0" {Taste lange festhalten) einige Punkte ctu-
rickspringen. Aber Achtung: scheon gesetzte Linien werden nicht geldschi!

Fracen an den Programzierer Gter Serald Schrider

Idee un¢ Ffrogrammiercng: Steghen Arps
Text: Gerald Schrider

Jas

Frogramm: FLOT/BAS

S PLOTTEN EINER FUNKTION
& "1¥84 BY STEFHEN ARFS

7 »

10 CLSiHOLS

£0 INPUT*X-RICHTUNG: WON “1vX
60 INPUT® 318 *;BX

70 IFVXOBIXTHENTC
20 INPUT"Y-RICHTUNG: VON “3VY
0 INFUT™ EIS “:BY

100
110

120
130
130
150
200
210
220
225
30
50

67
S10
<15

=
-

540
S0
S

800
810
&20
830
700
710
720
730
730
70

7£0
77¢
780
790
7%<
810
Qoe
910
520

IFVYSEYTHENSD
FRINT“BECBACHTUNSSPUNKT "z INPUT™
INPyT™ Y (WVORNT/HINTEN) "3 OYs INPUT™
PX=C3; PY=0:1FI=0

BOSUB&00

XX=240-X3I17=100+2

¥ (RECHTS/LINKS) “:10K:
2 (DBEN 7 ONTEN'":32

HOM:TLS

FORPY=2VTOUYSTEP-20 .
FORPX=VXTDBXSTEFZ
IFINKEYS=" 0" THENF X =P X =4 : IFPXLVX THENPX=VX
S0SUBP00: B0SUBS00: NEXTPX, FY

FORPX=VXTCEXSTEFZ0

FORFY=BYTOVYSTEP-3

IFINKEY$="0" THENPY=PY+&: IFFY  BYTHENPY=BY

GOSUB00: GOSUBS0D

NEXTPY.PX

END

A4

E0SUBS00 -
SX=INT(XX+X¢,5) s ST=INT(I2-Z+.T) : IFSX<OORSISOOREX M7ICREI M 1PI THENSE0
HNOVE §X,191-52,2

IFPEEK {14200 < >1 28 THENGOSUR 700

HMDVE SX, 191-52,2

1FF=1THENSSO

HMOVE §X,191-52,1

RETURN

’

YP=PY-BY-20: D! =YF/ (CY-YF)
X=PX=(0X-PX) 3D: 2=PI-102-F23 1D
RETURN

L4

DX=0X-PX: DY=0Y-YF:DZ=DZ-F: LX=DX/DY:LI=DZ /0¥
S1=PX:S2=FY:SS=P

FY=YP4BY+21:FYX=514LX

GOSUPR00: CO=SEN (P2-53-L2) 1 IFCO=OTHENS=1: 6CTOTOS

LY=VYP+1

HMOVE 5X, 19182, s IW=LY-YF: FY=LY+EY+20: FX=E1+LXRIWs HMDVE SX, 191-87,2:
IFPXCVXDRPX 38X THENTSO

GOSUBP00: C1=SGN{PZ-S3-LZ§ZW)

IFC1<>COTHENF=1:50TOTSS HEFT
LY=L Y432 IFLY<-1OTHENT=O i
£=0 uli
EX=C11PY=82:FI=5T:RETURN 1
’ 1984
FU=SOR {FX£PX+PYEFY)

FI=3IR{4-FU/100) 200S (FU/ 5. 8)

RETURN i
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Ei

‘998 * ANDERE FUNKTIONEN

399 %

1000 PZ=PYEFX/200-150

1099 *

1100 PI=PXEPX/200~PY$PY /200

1199 *

1200 PZ=(~(PX~100) #{PX-100) =PYXPY) /T00+100: IFPZ{SOTHENPZ=50
1297"~ N

1300 PZ=SIN(PX/10) 3SIN(PY/20) £10

1399 *

1400 PZ=3A(S-SOR (PXXPX+PYEPY) /50) 1 IFFZ>120THENPZ=120
1499 *

1500 PZ=1,515GR (PXSPX+FYIFY)-100

1597 *

1598 >

1599 * PYRAMIDE (VX=BY, VY=BY)

1600 AX=ABS (PX) s AY=ABS (PY) 1 PZ=AY~70t IFAX YAYTHENFZ=AX-70

Nun kann man nicht nur rechteckige Auschnitte von Funktionen plotten, sondern
auch runde. Dazu aift Ihr folgende Anderungen an dem vorstehenden Programm
vornehmaen:

RUNDgLOT/BAS'

5 *PLOTTEN EINES RUNDEN AUSSCHNITTS EINER FUNKTION
20 Pl=3. 14139
S0 INPUTRADIUS “jR:A2=A%A

210 FORRA=ATOISTEP-20

220 FORWI=0TO28PISTEPPI/180

225 IFINKEY$="0"THENWI=WI-PI/%90: IFWICOTHENKI=0

227 Ti=SIN(RI):T2=COS (WD)

230 GOSUB8YS: BOSUBS00: NEXTWI, RA

300 FORWI=PI/60TO28PI+PI/60STEPPI/1S

302 Ti=SIN(KI):T2=COS(WI)

310 FORRA=ATOOSTEP-3

315 IFINKEY$="0"THENRA=RA+&: IFRADATHENRA=A

320 GOSUBE?S: GOSUBS00

330 NEXTRA,WI

$00 YP=PY-A-20:D=YP/(DY-YP)

720 PY=YP+A+21:PX=81+LX

750 HMOVE SX, 1§1-52,2: ZW=LY~-YF: FPY=LY+A+20: GOSUBR90O: HMOVE SX,191-8Z,Z:
IFPXSPX+PYSPY>A2THENT 70

740 Ci=SGN(FI-S3-LI%IW)

795 RETURN

895 PX=RART1:1PY=RALT2

Aber sicherlich wollt Ihr auch noch mehr als solche simplen méthamatisthm ‘:5 2

Funkticnen plotten. Alsc noch was: der Torus. Am vorstehenden Frogramm
RUNDFLOT miiBt Ihr dazu folgendes andern:

TORUS/BAS

S ' TORUS
10 CLS:HCLS:DEFINTA,F,K,Q,RiF1!=3, (4155
20 °
S0 INPUT"RADIUS DES TORUS™iA
40 INPUT"RADIUS DES TORUS-KGRFERS":R
70 IFRIATHENSO
B0 R2=R3R:DI%=A+R+20
210 FORW2=0TO2KPISTEFF1/10
211 TI=RISIN(W2): T2=RICOSIWT) +A
220 FORWI=0TOZ$PISTEPRI/1EO
225 IFINKEY$="0"THENH1=W{~PI/?Gt IFWI<OTHENW1=0
227 U1=SIN(W1) 1U2=C0S (W)
230 GOSUBBOO:GOSUBS00: NEXTWI, W2
200 FORWI=PI/BOTOZKPI+F1/6GSTERFT/20
302 U1=SIN(W1)1U2=C08 (K1)
310 FORWZ=0TO24PISTERFI /90
315 IFINKEY$="0" THENWZ2=W2-P1/45: IFW2COTHENW2=0
317 T1=RESIN(W2) 1 T2=RICOS (WD) +A i
320 GOSUBB0O: GOSUBS00 ~
330 NEXTWZ, Wi
600 YP=PY-DI%:D=YP/(DY~YP)
720 *
730 *
5O HMOVESX, 191-5Z, 21 ZW=LY=YF : FY=LY+DI%: PX=S1+LX¥ZW: GOSUBSO0: HMOVESX, 191 =52, 23
IFK=O0THENIFPZ >=63+L 2 JHTHENIF ~PZ<=E3+L IS IWTHENF =1 BOTOT9S
750 *
770 *
BOO PX=T23U1:PY=T28U2:PZ=T1: RETURN
900 FU!=SOR(PXIPX+PYIPY) -A1FU'=R2-FU 1 §7U! s IFFU I COTHENK =11 RETUBN
910 K=0:PZ=SGR(FU!):RETURN

- alle folgenden leilen bis zum Ende !8schen!

Nun kann man den Torus auch aufschneiden und in ihn hineinsehen, Das bewsri-
stelligt das folgende Programm, Ihr ={i3t diesmal die folgenden Zeilen in
TORUS/BAS @ndern’

TORUSINN/BAS

S *TORUS AUFGESCHNITTEN

1C CLStHCLS1P1=3, 141

80 R2=RxR:DI=A+R/2

211 T1=RISIN(R2) s T2=4+RICOS (WD)

317 TI=RA(SIN(W2):TIZ=A+R2COS (W2)

501 IFYPMOTHENRITURN

600 YP=PY-DI:D=YP/(DY-YF)

750 PY=LY+DI+1:PX=81+LX:GOSURTOQ: CO=0: IFK=CTRENIFRI}SI+LITHENIF-PZ{EI+LT
THENCO=1

780 LY=YF+1

781 HMOVESX, 191-8Z,2: ZW=LY-YPi1PY=LY+ 11 PX=C1 L XXIW; COSUBRFCO1 Cl=ls
HMOVESX, 19187, 2t IFK=QTHENIFRI )T+ L 21ZWT=ENIF-PIC(SI+LIRIWTHENC 1 =

782 IFCLK: a7oTes

783 Ly=LY+3: IFLY<ITHENTS!
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e :
Linienmcdells in 2 Dimensionen

Jeder von Euch kennt Baupline. Dort sieht man einen Gegenstancd meist mit ein-
fachen Linien von aehreren Seiten. Das folgende Basic-Prograse kann aun solche
Pldne erstellen, indes es einen Gegenstand, den man aus Lifdien zusammensetzt,
aus verschiedenen Blickwinkeln, von verschiedenen Standpunkten, in unter-~
schiedlicher GriBe etc. abbildet. Allerdings verschwinden Zie Linien, die
*hinten” liegen, also verdeckt wiren, nicht.

Das Prograse entstand erst kurz vor ReadaktionsschluB und ist noch dement-
sprechend kurz, Es enthilt aber alle wichtigen Routinen. Der wsitere Ausbau
ist Geschmackssache.

Yerwendet wurden folgende Grafikangaben, die abzuidndern sind:
Grafikbildschire einblenden
< » 15schen
HCOLOR alle Linien "SET", alsc setzen
HPLOT gx,191-92,0 Punkt 213 Startpunkt fir eine Linie
HPLOY sx,191-82,1 Linie vom vorherigen Startpunkt bis 2zu diesem Punkt ziehen
79 hochstzulissiger X-Wert
- Y-Kert
Hélfte der héchstzuldssigen X- und Y-Werte

Disk-Ein/Rusgabe wurde fir GDOS erstellt.

des und Prograsa: Stephen Arps (Criginal auf C&4)
Texts Berald Schrioder

Fragen zu dem Programa leitet Gerald Schrider weiter.

LINPROG/BAS

1 *LINIEN-MODELLE ZEICHNEN

7 *1984 BY STEPHEN ARPS

30

10 DIMP1%(400,2) ,P2%(400,2)

20 CLSsPRINT*DATEN LADEN (J/N}? *;
35 GOSUB1500

70 PRINT®SIE MUSSEN LINIEN DURCH JEWEILS EINEN ANFANGS- UND ENDPUNKTY:
PRINT*DEFINIEREN. AUS DIESEN LINIEN ENTSTEHT IHR LINIENMODELL.”

75 PRINT®SIE MUSSEN DIE KOORDINATEN IN DER FORM °X,Y,2Z” EINGEBEN.™:
PRINT® X = HORIZONTAL":PRINT™ Y = IN DEN RAUM™:FRINT® Z = VERTIKAL":
PRINT

30 PRINT™WENN SIE BEI *VON’ NUR (ENTER) EINGEPEN, WERDEN DIE WERTE DES“:
PRINT®LETZTEN °BIS” GENOMMEN."

0 PRINT“DREI KCMMANDDS SIND BEI DER °BIS®-EINSABE MEGLICH: ™:

PRINT® *2,0,0° = VDRHERIGE LINIE NOCHMAL EINGEBEN, ":
PRINT® °E,0,0° = EINGABE BEENDEN.":
PRINT® *5,0,0° = SPEICHERN DER BIS JETZT EINSEGESINEN DATEN.”

95 PRINT: INPFUT®CENTER>“;FR$

100 NRX=0

110 NRX=NRX+1

120 PRINTNRZ3TRES); ™. LINIE“;

130 PRINTTAB(14) s INPUTHVON “;PLY(NRZ,0),PI%(NRY, 1), FI%INRY,D)

140 P28="":PRINTTAB(14): INPUT*BIS ";P28,P2U(NRX,1),PCINRY, D)

180 IFP2$="7"THEMNRA=NRZ-2:1E0TCL9C

160
17

180
190

200
210
220

-
-

2480
250
260
270

280
290
300
310
320
330
340
350
350
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
491
492
493
500
Sio

637

IFP2$="5" THENNRY =NRY~1: 50SUR300: BOTD190

P22 (NRZ, 0) =VAL (F2$)

IFNRYCS0OTHENF 1Y (NRY+1, 0) =P (NRY, 0) : PALINRL+L, 1) =P2U (NRY, 1232
P12 (NRY+1,2)=P2% (NRZ, 2) : 6070110

IFP28="E~ THENNRY=NR%-1: 50702190 g %

PRINTSTRINGS (25, *~*)
INPUT=BECBACHTUNSSFUNKT (X,Y,2) *;0X,0V,0Z

INPUT*X-/Z-VERSCHIEBUNG (X,2) "3X,I

AA=240-X: 22=100+Z

INPUT"GRESRENFAKTOR °36F: INPUT"DREHPUNKT (X,Y,Z) ";BX,BY,&1
INPUT"WINKEL HDRIZONTAL “3WH: INPUT® VERTIKAL  "jWV

WH=WHET, 131597180 WV=RV23. 1 415971802 HE=STN(WH) 1 NC =002 (W) 1VS=SININV) 1
VC=COS (#V)

’

HON: HCLS: CLSsHCOLOR 1

FORZA=1TONRZ

PA=P1%(IA,0):PY=P1X{IA, 1)1 PI=P1%{IA, 2}

60SUB1000

GOSUB790

S1=GF8X152=6F 32

PX=P2%{IR,0) s PY=P2L(IA, 1)1PI=PZL (A, 2) : GOSUBL 000
GOSUB790: X=6F §Xs I=GF3Z
60SUB700

NEXTZA

IF INKEY$=" " THENAQO
HOFF 'GrafiX ausblendes
PRINT*NOCHMAL (J/N)?
60SUR1500

IFJATHEN210
PRINT*ABSPEICHERN (J/N)? "}
605UB1500

IFIATHENGDSUBS00

END

L

»

* FILE SPEICHERN

Ld

GOSUBEA0

OPEN"D", 1,88, “MU*

PUTH, , ,NRX; : FORKL=1TONRZ1 PUT1, , 620
NEXTKL1CLOSE: RETURN

»

* DATEN LADEN

2

GOSUB&40

OPEN"I", 1,N8,"MU"

GETY,, ,NR%; : FORKL=1TONR%: GETY, ,620
NEXTKL:CLOSE: PRINT"ERREITERUNG (J/N) ?%;
S0SUBL300

IFJATHEN110ELSEZ10

,

*IGEL

PL%IKL, 03, PL%AKL, 1) ,PIR(KL, D),
P2%IKL,0),P2% (KL, 1) ,PTUIKL,2)3

*FILENAMEN EINGEBEN UND BEARBEITEN



640 INFUT"FILENAME OKNE EXTENSION ":N$: IFLEN(NS) >ETHEN

N$=LEFTS (NS, 8) 1250 RETURN
850 IFINSTR(NS, "/") >YOTHENNS$=LEFTS (N$, INSTR(NS, /") -1} Sie 1
650 N$sN$+" /L IN" i} ' ' 1260 IFK1<>OTHENSX=SX-K4XK2/K1:SI=191
670 RETURN 1270 RETURN
590 ° 1490 *
691 * LINIE ZIEHEN, SOWEIT SICHTBAR 1491 'EINGABE JA/NEIN: BEI JA IST VARIABLE JA=TRUE
692 * 1492 *
700 GX=INT (XX+51+.5) :DI=INT (22-S2+.5) 1500 FRS=LEFTS (INKEYS$+"3" 1) : IFINSTR("J Nn",FRS) =0THEN1500
1520 RETURN

720 IFQX<OORGZI<OORQX>4790RGZ>191THENB4AO
730 1FSX<ODRSZ<OORSX>47F0RSZ>191THENS20

740 IFRO=1THENIFSX=QXTHENIFSX=QZTHENRETURN Und noch ein kleines Beispiel (j,eweils "VON" / "BIS"):

750 QX=INT(GX):Q2=INT(QZ):SX=INT{5X):SZ=INT(S2) .
740 HPLOT OX,194-0Z, 0:HPLOT SX,191-5Z,1 20 =20 -110 50 -50 -110
770 RETURN ' 50 =50  -110 S0 =250 -130
780 : . 50  -250 -110 30 -250 -110
790 D=PY/(QY-PY) 30 -2%0 -110 30 =310 -110
800 X=PX-(0X-PX)$D 30 -310 -110 -30 =310 -110
810 7=PI-(0Z-P1)$D -30  -310  -110 -0  -250 -110
820 RETURN . =30 -250 -110 -50  -2%0 -110
" 80’ -50 =250 -110 -50 -50 -110
B40 ROx0: IFSX<OORSZ<OCRSX >4790RSZ>191 THENRO=1 -S0  -S0  -110 -2 -20 . -110
850 GOSUB1090 , -20 =20 -110 20 =20 -110
860 IFOXC<OTHENGOSUB1120 20 -20 -110 20 -20 =30
.. 870 IFQZ<OTHENGOSUBI140 : 50 -%0  -110 s -0 =20
.7 880 IFRX)>47STHENGOSUB1140 N S0 -250  -110 50 -2%0  -30
"' 890 1FQZ>191THENGOSUB1180 30 =250 -110 0 -2%0 30
900 60TO730 ‘ - E . 30 =310 -110 0 -310 30
910 * | =30 -310  -i10 =20 =310 20 _
920 IFGX<ODRQZCOORAX>4790REZ>191 THENRETURN -30- -2%50 -110 ) =30 -250 30 S ' T
¢30 BOSUB1100 -%0-° -2%0 -110 -50 -250 =30 o : o
940 IFSX<OTHENGOSUB1200 -50° =50 ~-110 <50 <50 -30 S SR
950 IFSZ<OTHENGOSUB1220 * -20 -20 -110 -20 =200 =30 S ‘ :
" 960 IFSX>479THENGOSUR1Z40 20 =20 -30 S0 =50 ° -30
970 IFSZ>191THENGOSLB1260 se- -5  -30 0 -250 -0
980 BOTO740 30 -250 30 0 =310 30 e o
990 * ‘ 30 =310 0 =20 =310 30 A
1000 I11=PX-GX112=PY-GY: I3=PZ-GZ -30  -310 30 -30 -280 - 30 o
1010 ZX=113HC+I28HS; ZY=I128HC-T13HS ) . -3 -250 20 0 -250 0
1020 YZ=IY$VC-IZXVS:CI=7YRVE+ITIVC -s0  -2%0  -30 <50 -50 =30
1030 PX=GX+ZX:1PY=GY+YZ:P2=C2+G2 -5 -S0 -0 =20 =20 =30
‘1040 RETURN ‘ -20 -20  -30 2 -20  ~30
1080 °* ’ : 0 -250 0 0 -280 130
1090 K1=SI-0Z:K2=5X-0X:K3=0X-479:K4=Q2-191: PETURN 30 -0 s 0 -280 130
1100 K1=07-52:K2=0X-5X:K3=5X-479:K8=52-191:RETURN -30 =310 S0 ¢ =280 130
1110* ' : -30 -250 30 : 0 =280 130
1120 IFK2<>OTHENQZ=QZ-GX¥K17K2:QX=0: GOTO1090 S0 =250 =30 o =28 20
1130 RETURN : -50 -250 =30 0 -2%0 30
1180 IFK1<>OTHEN@X=GX-QZ¥K2/K1:02=0:GCTO1090 0 =250 30 o =70 30
1150 RETURN ) 0 -70 30 -0 -50 =30
1160 IFK2<>0THENRZ=07-K3$K1/K2: QX=479:60OTO1 090 0 =70 30 -20 -20 -30
1170 PETURN ' : 0 . =70 30 20 -20 =30 HEFT
1180 IFKI<}0THENGX=QX-K4&K:!K1:GZ=:91 (o} =70 0 < =20 =20 . ) N
1190 RETURN .
1200 IFK2< >OTHENSZ=S1-SX 8K /K21 SX=0: GOTCL100 Emofchlene Werte: . : - Juli
1210 RETURN : Becbachtungspunkt ,200,0 _ 1934

"o 1220 IFKIC>OTHENSX=SX-SZXK2/K1:5220:G0TO1100 Drehpunkt 0,-16%,0
. ) Verschiebung 0,-10

3 7 1230 RETURN S ‘ , ) 8
7. 1280 IFK2< >OTHENSZ=SI-KI4K ! /K21 EX=479:160TC1100 vergrofierung 1.5
A S o ‘ Winkel beliebig

- -
&



wenn die URhr mal stEdrsg

7 Depr UiR-Bgfenl unseres BOS  ist gewiB mine feine Sache, aber dig an=
‘qumeigte Ieit Ghertincht natirlich alles, was in der Fechten gbgren
Bildschirmeske steht. Meist start das nicht besonders, Im Augenblick aver
Jauft auf  meiner Masehing TECRIFS, und da hatte ich Fechts eben ganz
garne den  Text anstatt der Zeit, Rechts unten in der Kemmandpaeile ist
dalir Platz genug. €8 aind sine Menge weitsrer Fille denkbar, we day
winschanswert ist. :

£ Wier michte ich zwai Varsionen eines Prograses vorstellen, das die
Uwzeit am Ende des Pildschirms anzeigen 13At. Us @s ein bilichen kanfor=
tabler u aachan, hat as noch drei weitere Pahigkeiten, Cleich 3u Peginn
prift us. ob beis Aufruf ait des Naasn UMRUNTEN noch ein Faramster ange-
Mnagt wrde, 3. B, UHRUNTEN,N f0r "nein”, Ist das der Fall, so wird der
Patch rickpingip gesacht und die Anzeigestelle wieder an die obers Bild~
schirsscke gorickt. Dabei ist es Qbrigens gleichglGlitiQ, welches Zeichen
man des Aufruf nachstellt., Iwsitens wird automatisch der DOS-Bafehl MR
durchgetihrt: die Anzeige, wo auch immer, erfolgt also in jedem Fallw,

Ung grittens wird ein Mangel behoben, wo die Designer von NEWDOE-80
gftendar gepennt hakens Dis Uhrzeit wird nicht ganz rechts angezeigt,
sondern drai Stellen in die Zeile singerickt., Das ist 2war nicht viel,
sber es ist nicht einzusshen, was das soll. Deshaldb wird -~ oben oder un-
ten - der uBerste rechts Rand zur Anzeige benutst. Das bleibt auch so,

wenn ajit UHRUNTEN,N wieder suf Anzeige cben surickgeschaltet wird., Mit:

einem einfachen Patch kann das Gbrigens surechtgebogen werden, ohne
UNRUNTEN su {fahren:

Fir das Genis 1 und seine Geschwistert.
in E/SO/EYS, rel. Sekt. 01, Byte 92 von TS auf I8 zappen

F& das Genie 111 s3
I}nl_AMOIS'!s, rel. Sekt. 09, Byte 3 von OP auf 08 sappen

" zunichst sochte ich die fir beide Versionen gleichen Teile erliu-.

tern. Der CA_L nach 4CDSh iberprift, ob nach dea Frograsmnasen noch ein
Parasster +olgt. Wenn das der Fall ist, kehrt 4CD3h ait der N2Z-Badingung
zurick, ancrnfalls sit Z. Das Entsprechende kann nun ablaufen. Aa Ende
des Prograc & wird ML als Zeiger auf das ODh-Byte (das entspricht ENTER)
geladen. W:s das bedeutet. kosat glaich. Danach werden C aeit O2h und A
sit ESh ge:aden. ESh ist der Requestcode, der dbe— RST 28h SYSI/SYS suf-
ruft. Der Inhalt von C entscheicdet ait dariber, welche der Routinen aus
SYS3/SYS angesprungen wird. Fir UHR suB es O2h sein. Beims Einsprung in
die UHR-Routine wird zuerst ebenfalls ACDSh geCALLL, ua die Paraseter 2u
chacken. Menn in (ML) (Zeiger auf das Ende des Aufrufdefehls) nur ENTER
(ODh) steht, bedeutet das dasselbe wie UMR,J. Deshald wird ait RST 286
die Uhr nun auf jeden Fall angezeigt. wenn HL auf ODh steht.

M cur Version fir das Genie III s. Ad ISP4h steht die FReutine z2ur
Anzeige cer Uhrzeit. Dort wird u. a. die je nach Bildschiraformat :u-
treffence Stelle errechnat. Dastei werden voa Beginn der 2weiten Zeile 1
Bytes suttrahiert, us nicht gan: ans Ende der ersten u gelangen. Dieser
Subtrahend steht in 3SATh. Dort schreibt das Programm nun statidessen 8
ein, dazit das JuBlerste Ende Denut2t wird. An der Stelle 33°Dh steht aer
Befehl LD DE.(340Bh). In T40Bh ist die leilenlinge se nach Rildschira=
foraat abgelegt. Die Susse von Bildachirastart und 2eilenlinge ergibt den
Paginn der :weiten leile (s. 0.).

Iur Anzeige rechts unten mufl aber die fusae ven Dildsehirasntang und
seiner Linge errechnet werden., ua dat Bildsehirasnde zu erhalten. Die
Linge steht in J40Bh. Beide Adressen untarscheiden &1Eh nur ia LBB. das
entueder 08X (oben) eder OEh (unten) lautet. Daher gQendgt e, winn der
Akku in Zeile 7 mit O8h oder in Zeile 10 ait OBh Qeladen wir@, je nagh
dea. Dieses LS8 wird nun nach JE0Fh Gapateht.

Beim Senie 1 lduft es etwis andars. An eer Stelle 44A4h wiFd KL a1
Zaiger auf die (fast) re€hte obere Bilasenirddcke, nEmlieh IC3ER geladan.
Wir nehoen liebes 3C28h, um Qah: FéEhts Fu  landen. Reehts uiten lautet
Cisse Adresse TFEEN. Je nach Wufiséh wiFd Aun eifé digses beiden AdFassen

pach DE geladen. In der Folge (Zgilen |1=}3)

pateht das Frograas die ge~

WiRsEhLe Adrpase Aack 44A5h, wo der Daerand dms Ladebsfehle stent,
_Etliche Clubaitglieder haben die 20=lmighen-Karte von RB-Elektrenik,
Es wirg interessant, im pichsten Info pine Versien 3u finden, dis mit

dieser Korte liuft, Da es hoim Kestek,
liehen Gomputern auch Unterschisde geden dirfte,
Versienen gespannt,

8200

8200 CDOS4C
520 1IF8F
$206 2803
8208 11%83C

S20F 23
210 72
9218 211A32
5214 002
S216 3EES
o218 EF
8219 Co
S21A 0D
3200

S200
3200 CDDSAC
> JEOB

S203 - 32A33S
S8 2802
S0A  JEOR
S20C  J29PIS
S30F 211852
S22 Ok02
8214 3RES
216 BF

=17 o
8218 ob
200

00000 ?iﬁ!ir

Arhulf Sepp

00001

UMRUNTEN/CMD

dam Gepig 111 (shnp *s”) ungd ahn~

sind wir suf weitera

@

00002 § Programa rur Anzeige der Uhrzeit in der unterwn Ecke
00003 | Varsion 4Ur Genie I, TRB-90 usw,)

00005
00006
00007
00008
00009

- 00010

00011
00012

start

unten

00013 °

00014
00013
0001¢
00017
00018
00039
00020

00001
00002
00003

00003
00004
00007
00008

00010
00011
00012
0013
00014
Vet
00014

00018

cr

t
3 Programa ~ur
} Version ¢ur das Genie Il s

start

unten

CalLL
LD
JR

ORG
CALL
LD
LD
JR
LD
LD
Lo

923456565656

UHRUNTEN/CMD

pfolgt ein Parameter?
1Anz, am Bildschirsends
sfslls kein Parameter
jrachte obere Ecke
1Acresse fir Ladebefehl
jREreB-LSE des Ladebdeé.
sasuf RSB grhdhen

$MSB patchen

SENTER ¢iir UHR-Beéehl
sleiger sut UMR in SYSI
sRequestcode $ir SYSI
saufrufen (= UHR{ENTER>)
s2ur. ins Betriedssystes
3ENTER ¢0r UHR-Befehl

fnceige der Uhrzeit in der unteren Ecke

2000
4cdSh

A, 0€n
(3Eadh),A
2.unten
A,08h
(389¥M) ,A
m“t?
.o

A, 0a%n
am

odh
gtart

jtolgt ein Paraszter?
p40r S40BN und 8 Stellen
18 Stellen vor Isilensnde
sfalls kein Paraseter
30 2us 430Bh ladan
tAdrasse ¢ir Lacebetenl
$ENTER ¢ir UMR-Befehl
jloiger aut UMR in EYED
tRequestcode $Ur 3YS3
jaufruten (= UHR(ENTERD)
peur, ths Batriedssyttes
JENTER +Ur UNK=Befphl

40



Gei me:nenm Frog-amm -ur  Ano

mELNTEN ™D
Ecve des FEildschirms *are ich £ 1

fir cze Genie 11

riczhtiggestellt weraer:
: N 5200 MOOC oce 200
Der FET-Zefehl nach 2=n 55T 2%h erubr:igt sizh, weil &ET 28k, ob- €200 LCDDE4T A t CALL 4cdSh H
gleich~ gin Unterprogrammauf-uf (~:e CALL 5zw. GOSUB!. wie s:r JF (entspr. 5207 TEOE L A, GEh s
G0OT0)Y behandelt wird. Das FET stc~t aper auch nicht weiter. 5208 I2ATIT 0007 e (TSaThi.& H
S0 OF OO0 SRCA :
Vie! gravierender ist ein a~derer Fehle-. der aber nur in der Ver- €20 211807 G000 s HL,0TiBn H
sion fir das Genie III s vorkomms: Pei cem Pildschirmformat 24%%4 Zeichen S20C 2803 0001C SR I.unten : :
erfolgt die Ance:ge nicht rechte Lnten., songarn in einer mittleren Zeile, 3202 AF 00011 ¥YGF A : Airefau
j@ nach dem. Das ist mit dam ansc-lieflernc vorgestellten Listing behoten. S2¢F 21EDSP Q0012 ] HL. Sbeah H cener Jcce
Dieses arbeitet ber allen miglicren Bildschirmformaten fehlerfrei. Auf 212 T29BIT 00017 unter LD (2S%h) ,A sAdresse ‘ur _adebs-<ehl
die Programmlogik will ich ;etzt nicht eingehen. Die drei Fatches, die 5218 2201I% 00014 LD (35%ah) .HL sFrogrammcocs patcran
das Programe setzt, erklaren sicr aus cen nachfolgenden Erléauterungen, 5218 212082 00015 2D HL,.cr sENTEFR ¢~ UHF-Besehl
hoffe ich. S21p OEC2 0001& L C,02h slesger zuF MR in TVET
5210 ZEES 00017 LD A.0eSh sFeausstccce fir SY3T
Das DOS des Genie IIl s holit seine Informationen c(ber das Pild- S2:F EF 0001E |ST 28h sausfrufen o= UHRCENTER S
schiraformat nicht direkt vom ViZeocontrolier. sondern aus dem RAM, wo S220 0D 0001% cr DE Odh ENTES §ir UHF-Refenl
die wichtigen Daten dhnlich wie :n einem DCE niedergelegt sind. Ab T400h S200 00020 END start
finden wir folgende Daten:
00000 Fehler
Z400/01 - physikalische Anfangsacresse ces Eildechirms
T402/03-. mit PRINT, CLE usw. ac-essierbare Anfanpgsacresse cr $22¢  start SIOC unten 5212
2404/05 enysikalische Ercacres:ze des Eildsctnirms <!
3405707 Wi€ Oben adress:erbars Zncag-esse +1
2408709 Lénge res wie coen acrssziercaren Zildechirms
J40A i unbenutzt?
Z40B Lange einer Bilcschirnze:le

Bei der Anceige cer Unrceit wird eine Roctine angesprungen. die 1ich
sum Verstinonis (auch meires Programms! at IS?Ah vorstellen und hommen—
tieren méchte:

L HL, (T400RY i1Arnfangsacresse des Pildschirms
LD DE, (3430%%) iAnzanl ce- Zeicren oro leile
ADRD HL.DE sergibt Andang cer 2. Ieile

Lp DE.000k: 111 Bvtes curick

SBC HL.DE serz:bt ca. Ende cer 1. Ieile

Nun 2eigt HL auf die Sildschirrmstelle. a> we Cie Unrreit erscheinen
soil. Mein Frograme subtrzm:est niznt i, szongern £ Stellern vom Peginn
der 2. Zeile., damit cer sufe-ste recrte Fand erreicht wirc. Wenn die Uhr
urten erscre:nen soll, wirz nicti cer antang onder~ 2ben cas Ende ces
Eildechirms celaden. Dann w~3-gen &:- fas~ Bvis ubersprungen. um  scfart
die 2 Steller abruz:ehen.

HEFT
F L

Der cter bescrrisbens ~ghler ==zt cesweger 2auf. weil cie erste Ver-
sion zur Anfangsadresze -:cht c¢is tastsackliche Lange des Fildschiras,
soncern die mit der Starcs-zhefe-le~ erraichbz-e Linge accdierte, die :n

I408/0%h aboelegt ist. Da ce: wiedig~, dal? such der Assembler- Juli
Fachidiot ceslegentlich ce:~ gzrnraifien sollte. um Fehler cSu  be- 1984
merken, die s-en nur unte- unc auf cer fclgenden Se:te

stent das kor-igisria Frogramm,

‘ 1.:rr.u‘;# €cpp . . i



“ 55‘?!??“’%}"“ auf dem "alten” GCGenie

Schoﬁ'auf dem Clubtreffen im April wurde ich durch unser
Ciubmitglied Hans~-Martin Stephan auf ein Problem
hingewiesen, daB einige Besitzer von VideoGenie 1 - Geriaten

dlterer Bauart haben.

Die ef;ten? Nachbauten des guten alten TRS80 Model 1 haben
von Ihren ferndostlichen Geburtshel fern statt eines
"memory-mapped” Druckeranschlusses (wie ihn der TRS80
besail) einen “portgesteuerten® erhalten. Dies hat den
Nachteil, daB Programme, die direkt auf die TRSBO-Hardware
tund” in diesem speziellen Fall auf die Druckeradresse
3I7EBhY zugreifen, auf diesen Gerdten nicht laufen! Diesen
Mangel stellte man schon bald ab, indea aan spiteren
Auflagen des VideoGenie eine “doppelte” Zugriffsmoglichkeit
pinbaute. Bei “"neueren” VideoGenie | — Modellen kann man
den Drucker sowohl unter der Memoryadresse 14312 (37E8h)
als auch unter der Portadresse 253 (FDh) erreichen.

Den Besitzern der ersten 6Genies bleibt aber das Probles
erhalten, daf 2.B. Scripsit auf ihren Maschinen nicht
13uft. Abhilfe kann man da auf zwei Arten schaffens

i. nachtraglicher Einbau der Decodierung der Adresse 37E8h
2. Anpassung der Programme an das "abnorme® Berit!

Obwohl die erste Méglichkeit durchaus realisierbar ist,
wird wohl meist die Softwareldsung bevorzugt, die ich aus
diesem Brunde hier ausfihrlich erlidutern michte.

LD contra IN/OUT

LD A, (37E8H) und LD (37EBh) ,A sind normalerweise die
Pefehle, mit denen der memory-mapped Druckeranschluf des
TRS80 abgefragt bzw. beschickt wird. Mit des ersten Befehl
kann der Druckerstatus abgefragt werden. Der zweite gibt
ein im Accu zwischengespeichertes Zeichen an den Drucker
aus.. Aus den Memoniks (so nennt wman die Befehlsworte inm
Assemblerformat) werden nach der Assemblierung folgende
Maschinencodes: LD A, (37E8h) —> 3AEB3I7

LD (I7EBH) ,A —> 3I2EB37
Diese Codes sind mit entsprechenden Hilfsprogrammen (FED,
Superlap usw.) in den umzuschreibenden Programmen sehr
lgicht zu finden und zu andern!
IN A, (FDh) und OUT (FDh) ,A sind die entsprechenden
Pefehle, die eingesetzt werden missen. Die Maschinencodes
der beiden Befehle sind nur zweistellig, sc daB8 eine
Anderung chne Probleme durchfihrbar ist! Der Maschinencode
XAEB37 ist in DBFDOO (IN A, (FDh) zu &andern, aus dem Code
32EB37 wird D3FDOO. Da die IN/OUT-Befehle, wie schon
erwihnt, nur Zweibytebefehle sind, muB jeweils "00" (NOP =
keine Operation) angehidngt werden.

Finden und Andern

Zum Finden der betreffenden Stellen in /CMD-Files und zum
Andern der Codes benutzt man am besten Superzap oder FED
(Fileeditor). Der Diskdateneditor DDE aus GDOS ist +fir
diese Aufgabe kaum brauchbar, da mit ihm keine Such-
operationen durchgefihrt werden kinnen.

Im Folgenden wird ein Such/Anderungsprozess sit Superzap im
Detail durchgesprochen, damit auch diejenigen, die mit dem
Zappen nicht so vertraut sind, ohne groBere Probleme
Programme anpassen kdénnen. Als Beispielprogramm nehmen wir
SCRIFSIT.

DRV OOF E1C1 4704 DIF1 3235 7C21 D27D 7ECS FESE ..G...ZSb!.dﬁ..f
... . 2ac0

1H 203 042F 36ZE 18A1 FEBE 2006 EI1C1 DIC3I 76SE .+6..%.4 .....v"

1

Superzap laden.

DFS (Display File Sector) aufrufen.

Als Filenamen SCRIPSIT/CMD (oder wie das Programm sonst
heiBen mag) eingeben.

Auf die Frage nach dem "File relativ Sector” 0 eingeben.
Mit der Eingabereihenfolge “F,3A,EB,37" bzw.
"F,32,E8,37" nach den zu andernden Codes suchen und
deren Position (File relativ Sector und relativ Byte im
Sector) notieren.

Mit der Eingabe "F" nach weiteren Vorkommen des gesuch-
ten Codes fahnden.

Wenn alle zu dndernden Stellen gefunden sind, kann mit
der Anderung begonnen werden. Dazu den entsprechenden
Sector mittels der Tasten *+ und -* aufsuchen und mit
dem Kommando "Modxx"™ in den Anderungsmodus gehen. "xx*
steht dabei fir das relative Byte im Sector, welches zu-
vor beim Suchen notiert wurds.,

Der Cursor blinkt jetzt an der zu &ndernden Stelle und
man kann die neuen Codes (siehe oben) eingeben. Mit
<ENTER> wird die Anderung auf die Diskette geschrisben.
Den Anderungsvorgang so lange wiederholen, bis alle
gefundenen Codes umgeschrieben sind!?

10, 2014 1B1A 3C28 AF1B 1A13 3C20 0332 617C ...- (§

J0A CD2E SFCE 0102 O00SF 7928 10FE 3A30 BCFE .+_...._yt{..:0m. -

DRS 40, ZE28 OBFE 2C28 O4FE 3038 8012 0520 0404 .(,.,(..08 .. .

363 SOE C393 SECD 445F CB71 CA92 SE78 3DC2 925E . .D_.q. tu=.*"
16BH608 1318 935FE 2038 OSFE 80DB ES21 7479 3281 ..f. 8.. ..!ty%
70, 7923 BE23 20FB 7EE1 C93A 307C O83A &37C y#gt .B..:08.:c8

803 CB7F CABE SFE4 &60CO FDCB OE4E 280A CDB4 . _&#'....N(..
907 SFOB E67F D3IEB 1814 CD0O4 60TA EB37 CB7F _.eveena'3.7
AD  20F6 OBFD CR34 6600 00CT BA7A FEOD 2804 ,...4%... k..«
BO FEOA 2004 FD35 4BCY FD3IS 4CC9 CDO4 &6CDR .. ..S5K..SL...~

FRS CO EACE 7728 F7C9 ELOF 201C OBCB 7F28 16FE ..wil.... ..{..

1

DH EO EI118 OZCB BF77 23FD 3406 3JA3S 7CFE 40C9 ....R-#.3.:%6.8

FO ES06 41CD 720 £1CD 3I55A FESY CBFE 4E20 ..A.r™..5%Z.Y..N

Scripsit auch fiir Model 3

Die obenstehende Anleitung erméglicht es dbrigens auch
Model 3 - Besitzern Scripsit und natirlich auch die
Scripsitabkdémmlinge wie z.B. TSCRIPS4 umzuschreiben. Beim
Model 3 ist nur statt des Prots FDh der Port FBh einzu-
setzen.

Zusétzlich muB Scripsit mitgeteilt werden, dai die
Speicherstelle in der der HIMEM abgelegt ist, sich von
4049h beim Model 1 auf 4411h beim Model 3I gedndert hat.
Ansonsten behauptet das Programm unrichtigerweise, dal
nicht genigend Speicherplatz vorhanden sei.

Ein zusdtzliches Problem stellt sich den Model 3 - Usern
mit deutscher Tastatur. Scripsit benutzt nadmlich seine
eigene Treiberroutine und erzeugt damit eine schier
unendliche Verwirrung auf der Tastatur. Dies zu Andern
bedeutet jedoch mehr als nur ein paar Zaps und sprengt den
Rahmen dieses Beitrags!

So, ich glaube damit wire einige Probleme aus der Welt
geschafft'!'? Sollte es Fragen geben werde ich selbstver-
stiéndlich versuchen sie zu kldren, Euer

Rortaut Themecnm

3 DO AOI0 10ES 2166 7932 7379 23IBE 2320 FBTE WO 1 fy2evide
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Scripsit-Tzbellen

Scriosit {oder Tscrios etc.) ist ziemlich offen aufgebaut, denn es benut:zi
adglichst cft Tabellen, die can meist chne Frotieme indern kann. So wire zine
Usstellung von Englisch aus Deutsch nicht schwer. aber wie bei Newdos wohl
sher unsinnig. Interessanter sind andere Bereiche, die durch einfache Zacs von
sedem jeancert werden kinnen.

Als erstes wire eine Tabelle zu nennen., die bei "BREAX F,I", also dem Aus~
drucken mit Steuerzeichen, diese Steuerzeichen umwandelt. Sg wird bei =ir u.a.
aus der Faragraph-Markierung (auf cem Bildschirs "-*) ein “$* auf dem Fa-
pier. Eine Verwendung,. lber die man streiten kann. Wer andere Sonderzeichen
auf seines Drucker ansteuern kann, sollte diese Tatelle bei 744&h viellaicht
indern. In der Tabelle steht iomer das Scriosit-interne Steuerzeichen vor dea
leichen, in das es Tum Ausdrucken umgewandelt wird. Das stellt sich so dars

M744¢ DR 8Dbh,’-’ sEnter wird zu *-*
DR 8Eh,’s’ sParagraph zu "$*
5 DB 9Th, K :Blocianfang 2u "X*

DB 9Bh, " U”
D8 8Ch,’&”
DB o0h,* ?

:Blockende zu “U*
:Seite 2u "6
sunbekannte Zeichen wercden zu Soace

Bei Pildschirmausgaben gitt es eine dhnliche Tabelie. Wer auf der Bildsznirm
ancdere Zeichern als normal darstellen kann (2.3. it Zer S0-Ieichen-Karie!
sglite sie unbedingt andern. denn "E™ und "i" sind sehr siBverstandlich. Die
Tatelle stent bei 797h und sieht im Urzustand fclgenderaafen aus:

N7957 I35 82h, BCh
DE g7h.0B7h
DE S84, OBBh
poi BEh, -
DE ech, g’
TE EBh. "X
DE oth,* ¢

:Enter :in Grafikblock
:Blockanfang in Grafik-"("
iPlociende in Grafik-")*
;jFaragraph in "-*

:Seite in "E*

sCozy (Break T) in &
iuntexanntes Zeichen irn "{”

Nactzer man "BREAKY eincegepen hat., kdnnen cum Feispiel Teichenfolgen sasucht
werden (eit "F>"), Uem auch nach bdestimecten Steuerzeichen suchen Iu kéEnnen,
wursen einige Funktionstasten auch im Break—Modus weiter zuzelassen bla. ua-
codiert. Lie Tabelle Zazu sieht folcendersaSen aus:

M7 T2 iBh.8Dh 1€X wird zur “Enter"-Mariierung
f 0%, BE- €T wird zur "Faragrash"-M.
s 1th.¥7h 382 ~ird zu Plockanfang
tE 16%,8Ch :8V wird zur "Seite"-Markierung
o iCh,TBh 3§ DO ARRDW wird zu Blockende
oF OBh,.B5n sHochofeil wirg cur "Copy"-Farkierung
a3 00h, 20N ;andere werden zu Sgace

Beic Ausdruch werden imre- teslimrie Default-Druckoaranmster angencamen. Tig iF
JHanzzoch auch extra sufcefithrt we-Zan. Wen diese night Zasser (2.8, Ar-ulé und
se:™ 1#=0:, Cer kann sie croblemlcs iz Frograme selbet zagoen. Die Tabelle re:

Y

T e
7RIS 1e: Zafur zustancig. Ter Newzaltustand:

®TAIS  DE
DE
oa
op
b}
D
CE
D
DE
DB
bE
DB
s} ]
DB
CB
DB

Sollte noch jezand scecielle Fragen
Ich bin noch datei. das Listing des

Gerald Schrider

o]
oCh
agh
¢in
v
rayr
P s
“yr
cyr
¢ih
o&h
Ch
e
4Zh
80h
BOh

:leichen/Zeile: 60 {(s. auch LM/FM)
1 M=12 (Linker Rand)

sFM=72 (Fechter Rand)

;FF=1 (Paragraph-Einschud)

sJ=y {Randausgleich an)

;C=N (te:ne Zentrierung)

tFR=N (nicht rechisbindig schreiben)
sunbenutzter Farameter

1WS=Y (Sinn sir unbekannt!}

:i3=1 (eine Iwischenzeile)

:TM=6 <(Druck heginnt in Teile 6)°
:BM=60 (Druck endet in Ieile &0)
1VC=N  (keine vertikaie Zentrierung)
iFL=66 (eine Seite hat &6 Zeilen)
tH=Y {sollte nicht geandert werden)
iF=Y  {ebenso) ’

haben, kann er sich gerne an «ich wenden.
Scripsit (bzw. Tscrips!) tu komsentieren.

et mame

. . 3.:,.,,“&&‘ N- S 1 i

w amaelsy ot

v__,__.._!"_v\—ﬁ;:_ . m

- i
Juli
1984
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‘ 7 , Freirdume im Tscrics

Is Tscrips 4,0 2iSt es pinige Freirdume. die ¢3r ,eden interessant sind. Jder
Tscrios erweitern will. Alierdings wirde :ch fir ein ernsthaftes Arbeiten eine
vollstindige Neu-Assemblierunc eacfehlen. Aber fir kleinere Erweiteruncen ce-
nigen diese Bereiche, in die man :apcen kann. Die Angater erfolgen ,eweils
einschliellich des ersten unc letzten Bytes, Zas verdncert werden darf.

Bereich dort stand vcrher...

SE4Bh-586%h nur Buark

&1BBh~41A1th ein Unterprogramm shne erkennbaren Anscrung

6561h-6367h  Buark

&C17h-5C29N ein Unterprograma chne Anscrung

&FBBh-&6FCBh Text: "TAR COMMAND MODE™ (gibt es nicht aehr)

70A4h-7C28h Sicherungsroutine fir Tscrics 4.0 fvorher SZFZh-S221h ait
NOP’s fillen; Achtung bei Tscrips S.4: 7BASh-7BFSh werden
noch anderweitig benutzt, alsao nicht Gberschreiben!)

8DF1h-BE4Ah Ouark (nur bei Tscrios 4.0)

AuBerdea sind meines Erachtens die Tape-1/0-Routinen iberflissig, weil niesand
ohne Disk Tscripos benutzen kann. AnschliefSend also noch die Zaps, die die
Tape-1/0 abschaffen und einen Absturz durch versehentliche Eingabe der Kom-
sandos "S,7", *L.T" oder "V verhindarn.

Serald Schrbder

00001 3 PATCH &1

00002 3 APSCHAFFEN DER TAPE-1/0

00003 : DADURCH FREIRAUM VON 426Ah BIS 6335h
00004 ; LETITE ANDERUNG: 7.4.86 BY 65

0C00S 3

000048 ORE 6ZT8H

00007 TEIL: LD DE, 6F8BH sCLEAR-ROUTINE

00008 LD (7CZSH) . DE

00009 LD D.H

00010 LD E.L

00011 LOOP2 LD A, (HL)

00012 OR A ;ENTE DES TEXTEST (00)
00013 RET 2 IR =) TURGCK

00014 ceP 20H ${20HT (FUNKTIONSCODE)
00015 IR NC,LG0F: TNEIN

00C16 SET O7H. (HL) :JA => BIT 7 SETIEN
Q0017 LOOPI INC HL

o018 JR LOCeZ

02C19 3

00020

00021 TEILZ LD DE, LFSEH sCLERR-RCUTINE

00022 LD (TC29H), DS

00023 XOR A

0024 LD DE, (FL43H)

00025 LD (DE}.A tTEXTENDE ™MARKIESEN
00G2% Lo (TC28N 2 s TEYTENDE SFEICHERN
©027 SET QiH, [IY=Tawy

20028 CALL SSBOH

00029 Le A.OLH 3"\2 MIRE RODM"-ERRCR
20030 JF &FT7H

00021

1

?

48

ANCERUNGEM 1M DISK-I/0-TEIL

CRE Srear

CaALL TEIL:
ORE S28DH
Jr C.TEIL2

ANDERUNSEN IM 1/0-AUSRUF

CRE HEEEH

oF &r 7aH §BEI TAPE-Z/D "INVALID COMMAND®
CRE &EFSH

°P bF7EH ] *

TAPE VERIFY (BREAK V) WEG

OFG &AF IH
o] 0
OR6 SRFSH
D 0

END

»Aber Chef, Sie haben doch seibst gesagt, der Computer solle
i~ Mitarbelter thren Fahigketten entsprechend elnseizen'«

“Um Himmels willea! Jata fuhn of schon Scibstgeyprache!s



00001 : ROUTE von Gerald Schroder
Textumleitung fir Tscrips und andere 02007 3 8.5.88
C00CT ¢ LEITET DRUCKERAUSGRBE IN DEN FILE "ROUTE/DVC® M
00004 3 FUP SPATERE NUTIUNE DURCH TSCRIPS
In der let:ten Ausgabe hat Arnulf ein Frograsm vorgestzllt, it dez Sektor- QO0LS
dusps u.d. in einen Tscrips-Text eingebaut wercen kdinnen. Leider gab es dabei 00005 3 HONSTANTEN
ein Prctlea:s Tscrips au8 schon iz Speicher sein und laufen. Wenn ein anderes Q0007 ;
Anwenderprogramm Tscrips (zer)stért, funktioniert die Usleitung nicht. 00008 WRIBRYT EQU 001BH jein Byte ausgeben
Nun wollte ich bewsisen, dal Arnulfs und Hartmuts Artikel auch einea Asses— 00002 DOS 3] 4020H s DOS-Abgang
bler-Neuling etwas bringen und habe air dechald seine eigenen Gedanken dazu 00010 HIMEM EOQU 4049H sHIMEM-Zeiger
gemacht. Und siehe da. auf einmal erinnerte ich aich an den von air noch nie 00011 DERROR EGU 34094 ;D0S-Fehlerausgabe
benutzten "ROUTE*-Befehl dec Newdos. Da ich versute. daB Ihr diesen Befehl 00012 DOSCAL EQU &419H jruft DOS-Pefehl auf
auch seiten benut:zt, will ich ihn kurz erkliren: ROUTE leitet Ein- oder Aus- 00013 EXFIL EGU S3ICH sFilennamen bearbeiten
gaben um. Wenn man zum Beispiel keinen Drucker hat cder kein Pagier ver— 00014 DINIT EQU 44320H iFile eroffnen
schwenden w:11l, kann "ROUTE PR DO* eingegeben werden und alle Druckerausgaden, 1S CLOSE EQU 44284 sFile schlieBen
die auf den Druckerireiber zurickgreifen, wmerden auf den Bildschirs uagelei- 00016 3 .
tet. 00017 OR6 CGEQCOH .
Dieses aachte ich mir nun zunutze: ait "ROUTE PR MM=xxxxH" werden Drucker- 00016 INIT LD H_, START-1
ausgaten an eine Routine weitergersicht, die bei xixxH steht. Ein Beisciel fur 00019 LD HIMEMY , HL
eine solche Routine seht Ihr unten. Die Routine packt in dieses Fall alles. 00029 Le H, FILENAME iFilename-Zeiger
was esigentlich auf des Drucker erscheinen wirde. in den File "ROUTE/DVC® (u.a. 00022 L DE.FCB jFile Control Block-leiger
INT ung LLIST von BASIC, JKL-Rardcopies, DIR P, H#:& bei Edtass). 00c2 CALL EXFIL iFileramen ibartragen
Diese Umleitung wird beendet. wenn Ihr ein 01 an den Drucker schickt (z.B. 00027 3
“LPRINT CHR${1)~). Dann wird der File geschlossen und die Umleitung durch 00024 Lo 2E,FCH jleiger auf FCP .
"ROUTE CLEAR® rickgingig gemacht. . 00023 L2 H_, BUFFER ;Zeiger auf Sektor-Puffer (256 Eytes)
Der entstandene File kann von anderen Programsen benutzt werden. Er 136t sich 00026 LD B, 004 ; RECORD-Lange (234)
in dieser Form von Tscrips laden, womit wir wieder den AnschluB an Arnulfs =7 CALL CINIT sFile erdfénen
Artikel gefunden hatten. 00028 i NI, DERROR jError ausgeben, wenn aufgetreten
Ein Nachteil: Es aissen dann noch $ etc. in &24% etc. umgewancelt 00029
werden. Wem die Replace-Funktion dazu nicht ausreicht. der kann sich ;a noch 0000 Lo HL, RCUTEDON tAusgabe-Ualeitung
ein Kenvertierungsprograma schreiben. 00C2!t caLL COSCAL
Ein Vorteil: Das Prograsm arbeitet unabhingig von Tscrips. Also lassen sich 32 oF MZ.DERRIR
auch Superzep-Dumps und Edtase-Programme in eiren Text einbauen. alierdings 00033 RET
nicht cdirekt, sondern nur Gber den Ladebefehl "L.CT filename” in Tscrias. Z4 3
Das nachfclgende Listing wurde folgendermaBen in cden Text eingefigt: 0C0TS ORG OFEQCH
{. Listing ®it ZEUS erstellen. 00CZT& START oW ¢, 00, 00, 00, 00, 00 312 Pyte fir das DOS
2. Atsceichern mit “SSROUTE™ (f4r Edtasa, weil IEUS eine eigene Druckroutine 00037 PUSH AF
besitct und Ubertragung nur durch JKL sdglich ist). 0coze PUSH HL
I. IEUS verlassen, "ROUTE/CMD" eingeben, "EDTASM/CMD" eincebten. 00032 PUSH 13
4. In Edtasm: "L D=ROUTE/SRC". 2 Fuey BC
5. “HE: %" (Listing an Drucker). 00041 3
&. Edtasa verlassen. J0042 i A, C 1auszugetendes Iegichen nach A
7. Im SDOS "CR #A" (gibt 01 an den Drucker aus). 00043 L2 DE.FCR :FCB-Zeiger
8. Tszrios starten und BREAK "L ROUTE/DVCT™. 000435 oF S1H 1Ende der Ausgabe?
9. Text um das Listing herum konstruieren. 00043 JR I,ENTE 1Ja
0004¢ 3
Das gante sient sehr usstindlich aus, ist es aber nicht! Die Miglichkeiten 000437 CALL WRIBYT sZeichen ausgeben
sind fast unbegrenzt. Einige Grenzen: FECQ Ff. darf nicht iberschrieben wer- 00028 CALL NI, DERRCR sfalis Fehler aufgetreten
den; Treiteradresse »uB unverdndert benutst werZen: DIR {1 P ist nicht mdglich, 000 HEFT
wenn dort "RCUTE/DVC™ steht (warua? Null Ahnung'Y; File darf nicht cu larg fir 0OC0EC FOF = N
Tscrias sein. 000<1 FCE 2= wli
000E2 L H Jull
Anwendungen und Verbesserungen denkt Ihr Euch am besten seltst aus. Ater be- 000ST Bt & 1984
richtet dariber im Clubinfo! . 00CS4 RET
‘ 9 . 0Q0%E ;
Berald Schriéder 000%s 3 50



51 00057 ENDE  CALL  CLOSE tFile schliefen

00058 CALL NZ.DERFGR

00059 1 5 2
00060 LD HL, OFFF=H s HIMEM wiecder curiick
00041 LD (HIMEM) L HL

00062 ;

00063 LD HL, ROUTEQFF sAusgebe-Umlei tung zurick
00044 CALL DOSCAL

00063 CALL 2, DERROR

00066 JP bes sAbsorung ins DOS

00067 3

00068

00069 FILENAME M *ROUTE/DVC’ , ODH

00070 ROUTEON oM *§ DR ST=FEOOH’,ODH

00071 ROUTEOFF DM ’§ KEINE’,ODH

00072 FCB DS 32

00073 BUFFER DS 256

00074 ;

00075 END INIT

Anmerkung: Die Ausgabeumleitung gilt fiir GDOS. Bei Newdcs heifien cie Befehle:
ROUTEON: "ROUTE PR MM=FEOOH"
ROUTEDFF: “ROUTE CLEAR"

Er sagt: . Verlange Barzahlung, der Gberiebt die Nacht nicht mehr,*

Das versucht er mit jedem. Zeig ihm, wer der BoBist! -~

‘ Die Chance gerettet zu werden steht drei Milliarc ]
a len zu eins.
{ Gut, daB wir den Computer haben, sonst hitten wir es nie erfahren/



53

Nachtr-ag —u "Sonder-tasten - - -

In meinem Beitrag “Sondertasten civerser Eeniesz" fragte ich, co  je-
mand schon herausgefunden hate, wie cig Dacpslnull erzeugt wird, Wieso
habe ich mir diesze Frage nicht selbe- cestellt”T Inzwischen habe ich es
namlich raus:

ist oben ein Listing atgecrucki. Der orers
Teil ist die Foutine. i€ Decppelnull auf agen Bilcschirm bringt., Da
wird zunachst die 4nzah susitslich zu crintencen I2ichera hier 1,
nach 401°h geladen. Dort :ist normalerweise fir cie

Auf der nichsten

0--4:1"1
0 m

Tasten die Lange
ihrer Strings abgeleg*. Die Acresze Jez einer :zusdtslichen Isichens.
SES4h, wird nach 401AR  ibertragen. Dort ist csonst ge- Eeginn eines
F-Strings gespeichert. Eei TE4Th geht 23 dann weiter., wo 2lles angeze:g+

wird.

-

Jecde dieser Informztisnen kann geincer:t wercen: Die um ! verminderia
Anzahl der Zeichen dar‘ beliecig sein. Sie wirc entsorechend nach IE4Fh
gepatcht. Das erste anzuseigende Zeizhen in IES4h asrf auvch beliedig
lauten. Schlieflich kann man in JES6/57h die Rorasse des cweiten und der
folgencen Ieichen ebenfalles nach Busto andern. Auf diese Weise ist 2s
moglich, die 00-Taste w:ie eine -usdt:zlicne F-Taste tu gedrauchen. Ihr
String kann beliebig lang sein (sclange er kirzer als IS¢ Eytes 1st). Sie
ist auch abschalthbar. wenn in 3ESéh z. E. eine logische 00 oder ein an-
derer unwirksamer Coce stsht. In ciesea Falle kann cie O0C-Taste z. 2.
wdhrend einer INT-Eearseitung &ls Stevertaste ¢ir jecwsde Funkiicn gie-
nen, orne daB sie auBerhzi: cer INT-Roltiine storen wurls,

Das Erkennen und Anceigsn cer PRI
Listings wiedergegeren. Wie man si2 af:=c
hape ich bereits im c. g. Ariike! teschrievten. Iusdi:zlich hier ein Tip,
wie ihr epenfalls in teliexig langer Ccde zugacronet werden  lhanrm: Die
Anzahl der 2eichen ist in IE2En shgelzgt. Gie dard gedndert werzen. Die
Adracsse ces Strings auch, cie in JE7Qh stent. Man cefinieri einen sigenen
€tring unc patcht seine Adresse corthin.

NT-Taste ist 1m unteren Teil ces
haltan ocer ancerz belsgsrn  xann,
Z

-

-

w
]
i

Die zelistets Routing zisht ‘“neren” dem Zilcdwiecar-cisdeicher ir der
Nzchtartank. Den Zncerungen muf ceshzls e:n  eniscrechendes Banking wvor-
ausgahen: Peim Cenie III ¢ 1 (Fort FAR) dzcu cszs Zit
C gesetzt werden. Hierzu genigt g 5. Jetzt sind die
ung der Bildschirm : = : das RAM zuging!
der Marizulation 0 uriclkgesstsot,

CALL OAPr langt., E& emcfienls sizh, czuvor zi2 Intsrrupt
sperren, weil evtl. Tasistur- cder 2Zildschirmzugrifées
des Nachbar-RAM adrassisrsn.

In cen beicden Seviorcurcs  unter dem ist o=l
wes hier tur Zngerung wvorgeschizzen wimd. ¢ dis
von CVL4/SYE fir das Genie III 3. gacankis G- Verszic
Cverlavs £{r die anceren Sen wirc sc

=

firdan kimnen, wail in Ihrer Umgstung =

Arauls Ecope

ZECE
SETC
JESC
SESS
SESS

JESS

N =

ESE

TELs
382
IE=C
JE:S
SE&C
SE&D
387
?E?‘?

3E7C

TEQY
321040
TEIN

2133%€
2T1A30
=]

FEIT

co

CRTEID

ce

SEQS

21
c7

=3

=\

g
sETC
fxss

£2D

0C0QC Fehler

DRV OQ
M 1Q
1K 20
3¢
DRE 40Q
g&828 EC
TECHER
¢
(=1A]
o
AC

Fee
a3
4H

DRV

EQ
ce
D&
[ Al

FC

QC
10

TéiHEQ

¢
g¢
o~

AC

EQ

o0zIC
40AF
ceCcDp
ZDCDp
C&Zo
2100
2022
AFCE
FECPE
Tece
QFECS
Cees
010z
O47A
CT4E

-

7DD¢
a&ch

o3 §

CDCA
ES1z
DISE
QOCe

annng
a02ze
0022¢
00227
00228
0NZZe
BG2T6

00231

00240
0024:
00242
002432
no24a
0nZac

TEZT
CesF
°eTD
2101
aF2n
QO2F
2CID0
Z1i9F
2g0¢
E&LIF
CESE
(el
TCaF
Tecs
0aTta

1A4D

Clic
I0rE
SFZZ
TFeT
SCZE
Ce7Aa

=74

——
-

LD A.01h

Lo (fcount? . A

LD AT 07
key00  EQU t-1

LD KL, key00

Lo (faddr),Ho

IR mled?”

cE daid

FET NI

CALL micTe

FET k4

LD A, 0&h

LD HL, kyFEINT

JF m3Id7é
EyFRINT DM PRINT *
028 Q485 &F18 F732 1940
TA2Z 4QBT 79C8 TALE 43ICE
ED4E 4E35 CDI1 Q1CT 4A3S
SFAE TIAT 200C 7ACs ST
ECC? ,EICZT ZE4S 0000 0000
2ZBEC ID7C ESIE 00CZ 8S3S

TEE 2T2: Q000 2TBC TDI2

3IT77A ZTT4 TE2E OSED AL20
FE41 DEFEZ SFDO 4FCD QQID
FEOE COO1 3038 CD21 01E&
C?D& TEZE TSCE IpCe 211e
TEEL1 T&CD CPFE 0730 1207
QOID CF7e TOo01 IC2! TETE
TIFE SSDE E=TF FELZ INOT
Co20 COFTE Q172 1930 ZEZQ
18EA D217 CEZ21 B8EZE CDIS
IDCe JELé Z1ZE TECT 7&T8
o000 1Z1E O0A1A ORIE Z2EIE
JEIF AFIZ Z104 CDCO TLCT
4140 QEOND TEDT IT2EC IE1S
Z&£00 TEDA CDES 4ACDP CD1°
IF2T 10E9 1&T7A ZEZE IZEC
AF1é QACD 19TF CDEE QéDD
230E (IZTE ZTI2 FEIE 16CC
SF@T STEI SFCD CQATF B8I77
ZZI2 FEIE 2847 QD20 ELIDD
DISE 1&10Q €257 DD2T DECA
DIEE 1210 SIS7 E&FQ FESD
0110 ICEQ ZAC® CFOF QICF
QTOF CLOF O=4% QOFT TANS
106 0Ce1 QCSE O4ED T4l
401 T80 03ES EDSE 4135

zusétzliches leicrnen

= Zeichenzdhler azieg.
eite Mull bei 0OC-Taste
verdoppelndes Ie:chen
Adr. Zes Doppelze:c-ens

ales Stringadresse asleg.
dor+t weiter

§ -

e % up
"onow e

[ =

ae ®0 an o

Relegg. der FRINT-Taste
cort weiter
Belegung FRINT-Tasts

221A KGH.(..c.. 2. 5",
4779 E€..0:"E.y.:nC. Sy
21PS ...=.¥HE.!'..JE!'.
2379 =Lt _es.. .2, Wsy
20CE ..0....."E. .00 0
2100 ', +t.=6.0
4F4S ,".=.UE!'..
FT77E . ' .Tz#4S. .. ..
E£42 ..(..A.._.0..=.F

>

L= Juct S U1 ~2N R
Q1TE .. A, . 88v.=.1..=
4FCD ...g>.E... S.

CD2& .. 0.=.vG.-

28 (i eVeoes o0
2153 Koz oo ZLET0TT
JEFE L€ tan S,

0000 I
DED4
OADe
IFD%T ;

-~
SEZ

ESCD
0807
2710
E1AF
DDA&
TE20
OZOF
45E=
JEFE

ETED

HEFT
Py

Juli
1984
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Wer, wie 2z.B. ich, von einem Model 1 auf ein Model 3 (bzw.
Model 4/4P im Model 3-Mode) umsteigt, wird mit dea Probiem
konfrontiert, daB manche Prograsme, die man auf des Model 1
schatzen gelernt hat, nicht mehr laufen. Um diese Frogramae
umzuschreiben, bendtigt man, auBer etwas Erfahrung ias
Umgang @it der Maschinensprache, eine Auflistung der
Unterschiede zwischen den beiden Maschinen.

in einer kleinen Serie von Artikeln adchte ich diese
Unterschiede aufzeigen. Den Anfang machen die ROM—
Differenzen, danach (ev. noch in dieser Ausgabe) folgen die
Tastaturabweichungen. Ein Beitrag iber die NewDOS-
Unterschiede wird im nachsten Info erscheinen. Weiterhin
werde ich fir verschiedene, von asir angepasste Programsme,
Patchs verdffentlichen. Hier alsoc zundchst die ROM—
Unterschiede!

Yann ®san sich dig beiden Réckrath “schen ROM-Listings
genauer betrachtet, sind natiarlich erhebliche, meist
hardwarebedingte Unterschiede festzustellen. Betrachtet man
dagegen nur die Adressenauflistung der Unterroutinen, so
wird man feststellen, dafl sich hier nur wenig geandert hat.
Die ROM-Macher haben also, uam die Model 1-¥ompatibilitit zu
zu wahren, zwar den Programmcode geandert, aber wo abglich
die Einsprung -Adressen und —Bedingungen beibehalten. Die
wrtenstehende Liste fihrt alle Anderungen und Erweiterungen
auf.

ADOR M. {-ROM M. 3I-RON Bedeutung

¢CSo - RSRCV Holen esines Jeichens voa der RS5-232 {BREAK
bewirkt Sprung iber 3203 aach 1A19)

¢0SS ~ RSTX fAusgabe eines Zeichens am die RS5-232 (BREAK

R bewirkt Sprung iber 4203 nach 1192

0054 - RSINITY Initialisierung der RS-232

0089 - INiTIO Initialisiert alle 170-2C8°s eiaschl.
1/9-Routes

00sC - ROUTE Fihrt Routing der 1/0-Treiber durch (gidt es

nur in der aserikanischen Version!)
0109 PULSE 23145 Bibt lapuls auf Kassette aus

0109 - PRSCN Druckt Bildschirs aus {(Codes 80-FF als *."!)
0i{FE CASND - Decodiert Kassettenrecorder-Nr. und schaltet
Xassettenrecorder ein
0214 - CRPR CR (Carrige Returne) auf Drucker ausgeben

0215 CASON +31E8¢ Schaltet Kassettenrecorder ein

0218 - TEXTY Text auf Video ausgeben

021E RESINP - Setzt den Eingabeport Bit 7 von Port FF zursck
221 PORICY - Steuert Port FF

$22C BLINK - Schaltet Stern in Bildschiraecke ua
0241 REARDSBI +3220¢ Liest Bit von Xassette

0287 WRITES - Schreidt Syncronbytes

0280 - BREAK BREAK-Taste abfragea

0296 READS - Liest Syncronisation

0298 - CLKON Uhrzeit jede Sekunde anzeigen

0241 - CLKOFF  Uhrzeit-Anzeige abschalten

03C2 CALL 404742  Ruft 1/0-Routinen dber DCB auf

0448 205Dt PRRDY Testet ob Drucker bereit
05D1 PRRDY *+044B+ Testet ob Drucker bereit
0474 «03L2¢ CALL Ruft 1/0-Routinen wber DCB au¢

ADDR M. 1-RGM M. 3-ROM Bedeutung 5 6
3033 - DATE Datus ad (HL) abspeichern

3036 - TINME Ieit at (HL) abspeichern

3042 - SETCAS Fragt den Benutzer mach der Kassetten-BAUD-

31AS #01D9¢  PULSE
3101 - HOTON
31E8 #0215#  CASON
3220 02414  READBI

3335 - WRITBI
3350 - MAIT3I
337C - AUSHE]
3505 - PRNCND

Rate (gibt 2s nur in der aserik. Version!)
6ibt Inpuls auf Kassette aus {500 BAUD)

DE und BC retten, Kassettenrec, einschalten
Kassettenrecorder einschalter

Liest Bit von Kassstte (500 BAUD, BREAK
bewirkt einen Sprung dber 4203 nach 1A19)
Bit auf Kasselte schreiben (1500 BaUD)

Auf ndchstes Bit von Kassette warten (i500
BAUD, BREAK bewirkt einen Sprung ider 4203
nach 1419}

Kartezeit fir gelesenes Bit von Kassette
auswerten (3500 BAUD)

Druckt 8ildschira aus (Codes B0 - B3F als
".”. S5ibt es nmur in der deutschen Vers.!)

Erklarung zu Spalte 2 und 3:
Vo™ = Routine in der ROM-Version nicht vorhanden!
#xxxx¥ = Routine in der ROM-Version an anderer Stelle!

Wie schon erwahnt sind viele Probleme im Model I erheblich
anders geldést als im Model 1. Ein gravierendes Beispiel

hierfir ist die

Abfrage der Tastatur. Diese Lisungswege

interessieren aber bei der Anpassung von Programmen nur
selten wund sollen deshalb hier auch weiter nicht erwihnt
werden. Ich glaube, daB ait der obenstehenden Liste schon
die meisten Anpassprobleme zu 1dsen sind. Sollte jemand
weitere Unterschiede in Erfahrung bringen oder schon
Progamme angepasst haben, wmige er doch bitte sein Wissen ia

Info weitergeben!

Viel Spal beim Patchen euer

Rorteut Toermanyn

»Beachten Sie bitte die Schidelbildung sus der Zelt vor der Er-
findung des Computers«
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Die Tastatur aller TRS80-Modelle und auch der Kompatiblen
ist, wie schon mehrfach im Clubinfo festgestellt, nichts
weiter als eine Matrix aus lauter Schlieflern. Leider sind die
einzelnen Tasten bei den unterschiedlichen Geriten in der
Matrix unterschiedlich angeordnet. So besitzt das M. 1 z.B.
Zwar zwei SHIFT-Tasten, diese sind jedoch elektrisch
parallelgeschaltet. Beim Model 3I/4/4FP hingegen wird zwischen
zwei SHIFT-Tasten unterschieden. Und sogar innerhalb eines
Models gibt es erhebliche Unterschiede, wenn man sich eine
"amerikanische" und eine “deutsche® Tastatur ansisht! Diese
unterschiedliche Belegung der Matrix kann bei bestismten
Programmen (SCRIPSIT, FED usw.) zu Problemen fihren. Aus
diesem Grund sind hier einmal die PBelegungslisten aller
TRS—-80- und VideoGenie-Geridte veroffentlicht.

Tastaturmatrix TRS 80 Model 1, Genie I und II:

I Datenleitung
Adresse: I Bit O 1

3801h
3802h

“ro| s
woexmjw
<znjo
£00 | N

NNDLW | N
H

mc)x'ﬂz:g
O™ <wD
“wid XD W

*® O
NN

2 ’
ENTER CLEAR BREAK HOCH RUNTER LINKS RECHTS SPACE
SHIFT

Tastaturmatrix Genie I11:

I Datenleitung

Adresse: 1 Bit O 1 2 3 q S b 7
3801h 1 A B o} D £ F 6
3802h I H I J K L ™ N o
3I804h 1 P Q R S T u v W
3808h 1 X Y 2 : A : ALPHA
3810h 1 o] 1 2 3 4 S 6 7
3820h 1 =] 9 £ o N - - /
3840h I ENTER CLEAR BREAK HOCH RUNTER LINKS RECHTS SPACE
3880h I SHIFT CTRL LP
IBA0Hh I Fi F2 F3 Fa Fs Fé F7 F8
I8Coh I o 1 2 3 4 S & 7
S8EOCh 1 8 9 00 LOCK . - -

Tastaturmatrix Genie Ills:

I Datenleitung

Adresse: 1 Bit O 1 2 3 4 S & 7
3801h I ALFHA A B Cc D £ F 6
3802h I H I J K L M N 0
3804h I P Q R ] T u v W
3808h I X Y z A o (5} 8 -
3810h I (¢] 1 2 3 4 S b 7
3I820h 1 8 4 H H N - - /
3840h I ENTER CLEAR BREAK HOCH RUNTER LINKS RECHTS SFACE
3880h 1 SHIFT CTRL ESC PS P4 F3 P2 F1
3I8A0h I Fi F2 F3 Fa FS Fé6 F7 F8
IBCOh I Q 1 2 3 4 S -3 7
3BEON I 8 9 00 LOCK ’ - - PRINT

Tastaturmatrix TRS 80 Model 3 (amerik. Version)

I Datenleitung

Aoresse: I Bit O } 2 3 4 S -3 7
Z801h 1 ALFPHA A B c D E F G
3802h i H i J K i ™ N (&)
2804h 1 P a R s T u v W
3808h 1 X Y z

38i0h i (¢] 1 2 3 4 S b 7
3820h I 8 9 2 3 . - * s/
38400 I ENTER CLEAR BREAK HOCH RUNTER LINKS RECHTS SPACE
880h 1 LSHFT RSHFTY

Tastaturmatrix TRS 8C Model 3 (deutsche Version)

1 Datenleitung

Adresse: 1 Bit O 1 2 3 4 <1 -3 7
3801h 1 > A B (o} D £ F (=]
3802h 1 H 1 J K (. ™ N [s]
3IB804h i [ Q R S T u v W
3808h I X 4 Y U + o A -
3810h I o] 1 2 3 4 ) & 7
I820h 1 8 9 [¢] ‘ AL PHA . - -
3840h 1 ENTER CLEAR BREAK HOCH RUNTER LINKS RECHTS SPACE
3380h 1 LSHFT RSHFT

Tastaturmatrix TRS 80 Model 4/4P

I Datenleitung
Adresse: I Bit O 1 2 3 3 S & 7

Z880h I LEHFT RSHFT CTRL CAPS F1 F2 F3

Hier wird nur die letzte Adressenreihe angegeben, da sich
ansonsten gegeniiber der Model 3 - Tastaturmatrix (amerik. und
deutsch) keine Anderungen ergeben haben!

Hier noch ein kleines Beispiel:

Beim DEBUG des NewDOS 1aBt sich durch Eingabe von <+> und
<ENTER> eine Seite vor-, und durch Eingabe von <-> und
<ENTER> eine Seite zurickblattern. Dies funktioniert beim
Model 3 nicht bzw. nicht richtig! Beim Model 1 liegt das <+>
iber dem <;>, wdhrend es beim Model 3/4 zusammen ait dem <{#>
auf siner Taste 1liegt und ohne Shift erreichbar ist. DEBUG
fragt aber in beiden Versionen (Mod.1 und 3 NewD3S) ab, aob
das ;> gedrickt wurde. Da beim Model 3I/4 das <3> Gber dem
<y> liegt, muB man <KSHIFT>,> und <ENTER> driicken, um den
gewinschten Erfolg zu haben! Damit man auch beim M.3/4 mit
<+> arbeiten kann, ist folgendes Mini—Patch nétig:

SYSS/SYS Rel.Sector 1 Rel. Byte FD

von FE 3B in FE 2B andern

So einfach ist manchmal das Ausmerzen unschéner Fehler und
Schwachen, probierts doch mal! Viel Slick euer

Romteut Clreraarm

HEFT
L

Juli
1984
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Aufg9eszstiegen?

(Gunther Wagner)

ek

Auch ich Gehdre Jetzt seit 2 Wochen zum erlauchtem Kreis der
Model 4 — Pesitzer. Ich selbst habe einen 4P wobei das P nicht
fur Profi sondern fur transportabel steht. Lan9e Zeit habe ich
mir auch einen IBM-Kompatiblen Gberlegt — vor allem die vorhan-
dene und dann nicht mehr lauffdhide Software hat mich davon

abgehalten.

Mein altes Model III konnte ich (mit 2 Laufwerken 4@/ss/dd) fuar
1308 DM recht 9ut verkaufen.

Das neue &P bekam ich sehr 3Gnstig und ich habe bei dieser Ge-
legenheit auch eine neue interessante Adresse auf9etan.

Ein Sepezialist fur TRS-80@ ist : Anthony Barber
Computer Stube
Fuchskamp 4

3032 Fallingsbostel
Tel. @5162 - 3818

Warum ich fur diese Adresse Reklame mache ? Ganz einfach - alle
Mitglieder des CLUB B® erhalten 3 % Skonto. Ein Beisriel:

Das Model 4P kostet bei A. Barber mit 128 K RAM inklusive aller
Nebenkosten (wie Versand) 1798 DM (schon sehr 9Gnsti9) - nach
Abzug der 3 % Skonto bezahlt man dann 1744 DM (Preise vom Mai).

Man bekommt bei A. Parber auBer Hardware auch die ndtige Soft-

ware fur TRS-DOS 1.3s 6.2 und fur CP/M. Wer was brauchts kann
sich Ja mal das An9ebot zusenden lassen.

Nun aber zurick zum eigentlichen Artikel:

Pereits beim Studium des neuen Handbuches (sehr umfanSreich:
meist sehr gut 9gemachty manchmal etwas merkwirdi9 ins Deutsche
ibersetzt) konnte ich mit 9roBer Freude feztstelleny dad das
neue TRS-DOS 6.2 ein hervorragendes Betriebssvstem isty welches
speziell auf die Mo9lichkeiten des 4P zu9eschnitten ist.

Man kann es auch so ausdrucken: Vergleicht man das TRS-DOS 1.3
mit einem VW-Kdfer so hat man mit NEWDOS-88 einen VW-Golf und
mit TRS-DOS é.2 einen BMW oder Mercedes.

Mit sehr einfachen Refehlen kann man eine RAM-Disk initialisie-
ren. Ebense einfach ist das Einrichten dieser RAM-Disk als Svs-
tem-Laufwerk. Das Arbeiten mit der RAM-Disk ist naturlich viel
schneller als mit normaler Diskette.

Ebenszo einfach izt das Einrichten des Seonlers. Einfachste Pe-
fehle erlauben das Spoolen in den Srpeicher und/oder in 21ren
File. Nur daz Einschalten des Seoolers muf man besorSen - um
alles andere kdmmert sich das DOS.

Das DOS unterztutzt auch szehr Jut (wenn auch etwas umstdndliich)
die Kommunikation Gber die RS232.
Nicht ver@esszen mdchte ich die
eine ei%ene Programmierserache
keiten.

Sehr Qut gefdllt mir die VerwendunS von Druckers Tastatur:
Bildschirm etc. alz 1o03ische (und Qleichwertide) Gerdta: dig
ohne weiteres miteinander verbunden werdan konnen. Dabei kdnnzn
hier FilterproGramme zwischenSeschaltet werdensy Jdie es5 z.2,
ermbglichens besztimmte Zeichen zu unterdrickens abzudndern oder
zusdtzliche Zeichen auszuSeben.

Das weitere Aufzdhlen wirklich leistun9sfahiger Merkmale wirde
hier zu weit fihren — erlaubt sei mir noch ein Hinweis auf daz
vorzuSliche BASICs w2lches mehrere neue leistungzfahige Sefehle
aufweist. Es handelt sich hierbei um Microsoft-Basic Versian 5.

>Job Control Lan9uafe® (JCL)»
im DOS mit sehr Quten M3Qlich-

Will man Model III - Software laufen lassens zo0 muB8 man sich
zundchst ein Mod2) III - ROM-Image von Diskette einladen. An-
schlieBend kann man Qanz normal die Model III - Svztem-Diskette
einlegen. Bisher lief bei meinem Model 4 im Model III - Modus
samtliche Softwares welche auch beim Model TII lief, Und diese
Software lauft so9ar dorpelt so schnell. Man muB einfach cher
die Tastenfolge 1-2-3 mit M 4210 auf die betreffende Adresse
gehen und dort 20 in 4@ abandern und siehe da - die Model III -~
Software 1duft mit 4 MHz.

feinen Maschine. Hierzy
da ich

Auch CP/M lduft auf dJdieser wirklich
“kann ich mich allerdinds noch nicht weiter auslaszens
mit CP/M noch nicht viel gemacht habe.

Fazit : Ich betrachte mich als echten Aufzteiger - ich habe
Jjetzt einen t*transrportablens formschdnen Computer mit
128 K in dem eigentlich 3 Computer stecken:

- ein Model III
- ein Model 4P mit TRS-DOS 4.2
- e1n CP/M - Computer

An dieser Stelle darf ich noch (Gber bereits vor3enommene Veran-—
derunden am Model 4P berichten. Ich darf dabei nochmals dem
Hartmut dankens der Jiese fur mich veorSenommen hat.

- zundchst kamen die internen 48 Spur—Laufwerke ins externe &Be-
hduse und die externen BB Seur-Laufwerke in den Computer rein

- damit man die externen Laufwerke auch am 4P anschlieBen kann:
baute mir der Hartmut eine entsprechende Buchse in den 4F gin

- die in der 13. Auz3abe auf Seite 4@-4! bezchriebenen Flapey-
Tricks wurden ebenfalls mit Erfolg ausgefuhrt. Ich habe let:st
die Mo9lichkeits mein Laufwerk @ mit 4@ Sepuren onder B@ Seuren
laufen zu lassen. Ferner habe ich fur Jedes Laufwerk eirnen
Schreibschutz-Schalter,
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Tips fir Model 4/4P

9d¥ruf des RAM-Tests:

folgende Tasten zusammen dricken < 680>
oder < . >
und anschliefiend den RESET—Knopf dricken.

Patch fiar den KILL-Befehl:

Im TRSDOS wurde der KILL-Befzhl entfernt und statt dessen ein
REMOVE installiert. Um den KILL-Befehl ~ieder einzusetzen, kann
man folgenden Patch verwenden:

PATCH SYS1/SYS.LSIDOS (D02,81=4R:F02,81=00)

Der MILL-Befehl hat dieselbe Syntax wie der REMOVE-Befehl.

fufruf der SuperViscor Calls im Rasic

{aus BOMicro,., April 19854, Seite 102¢f, Hardin Rrothers)

TRSDOS 6.%x benutzt far seine Ein- und Ausgabeoperaticnen die
spg. SuperVisor Calls (SVC). Damit lassen sich diese Operationen
ziemlich einfach durchfiéhren, wie z.B. Directory lecen,
Bildschiraminhalt abspeichern etc. Dies ist jedoch nur in
Assembler moglich. Am nichsten koset diesem der SYSTEM-Befehl in
Basic. Damit lassen sich jedoch langst nicht alle gewunschten
Systeminformaticnen in ein Programse (—variable) einlesen. Es ist
zwar moglich z.B. aus des Directory Daten iber einen File
einzulesen und dies auch in ein Prograam sinzubinden. Will man
aber mehrere versch. Svysteainfos, so wire fur jede sine sperielle
Routine erforderlich. Das in dem o.g. Artikel vorgestellte
Frograsm 1aBt sich dagegen als GOSUR-Routine in jedes
Basicprogramm einbinden. {das Programwm befindet sich demnachst
auch in der Clubbibliocthek - “SVC/BAS™ u. “DEMD/SYC™)

Nun zur Funktionsweise:

Um von einem Assemblerprogramm einen SVC aufzuwrufen, wird die
SYC—Nummer in das A-Register geladen, weitere erforderl. Register
werden ggf. gesetzt. Panach wird ein RST 28H-Befazhl ausgefahrt.
TRSDOS sucht sich nun die aktuelle Adresse des SVC in einer
Tabelle und fihrt anschliefiend den SVC aus.

Im Prinzip funktioniert so auch das SVC-Programm. Es definiert
fiur jedes I30 Register eine Variable. Uber eine Funktion (Ieile
50108} werden zwei dieser 8Bit Register zu eineas Registerpaar
kombiniert. Um nun einen SVC aufzurufen, mussen nur die richtigen
Werte in die Registervariablen geladen wercden. Danach wird mit
GOSUE S0000 zum SVC-Unterprograma gesprungen. Die
Registeribergabe und der Aufruf des SVC werden durch ein kleines
Asseablerprogramm (I S50100-50138) erledigt. Nach Ausfihrung des
SVC werden die Ergebniswerte wieder in die Registervariablen
zurickgel aden, socdall man darauf vom BRasicprogramm aus zugreilfen
kann. Uber die Z.FLAG-Variable kann man kontrollieren, ob der
SVC-Aufruf erfolgreich war. Scllte far entsprechende
Systeminformationen ein Datenfeid notwendig sein, kann man dieses
zundchst mit dem DPIM-Befehl erstellen und anschlieBend mit dem
ERASE BRefeshl wieder loschen.

Die einzelnen SVC™s und ihre Registerwerte sind im techn.
Handbuch far Model 4./4F beschrieben.

Einige der Moglichkeiten, einen SVC von einem Basicprogramm aus
aufzurufen, werden in dem DEMO-Programm dargestellit (Scrollschutz
fiar 1-7 Zeilen, Umschaltung 6rofl-/Kleinschreibung, Abspeichern
eines Teils des Rildschiras, womit sich eine Fenstertechnik
realisieren 1aRt, und Einlesen von Teilinformationen aus dem

Directory). HEFT
i
Rei der Anwendung scllte man jedoch aufpassen, damit keine Juli

falschen Werte in die Registervariablen gelangen. Ansonsten
dirfte der RESET—Knopf wchl die letzte Rettung sein.

Klaus Hermann



Das Boot——-ROM des=s 4P

Wie allgemein (?) bekannt, besitzt die tragbare Version des
Model 4 kein BASIC- sondern nur ein sog. Boot—ROM. Dieses
4kByte grofle ROM wird “nur® dazu benutzt, ein Disk
Operating Systes (TRSDOS &.x, DOSPlus, MultiD0OS, CP/M usw.)
ins RAM zu laden und zu starten. Will man im Model 3 - Mode
arbeiten, mul man ein BASIC-ROM ins RAM  laden; auch das

erledigt das Boot-ROM!

Diese UOperationen sind den meisten Usern bekannt. Wait
weniger bekannt sind die weiteren Méglichkeiten, die in
diesem 4k-EPRCOM versteckt sind!

RAM ~ Test

Hilt man beim Einschalten des 4P oder beim RESET dricken
die Taste <.> {(Dezimalpunkt), startet man ein ins Booct-RCM
eingebautes Diagnoseprogramm. Leider sind ie “Technical
Reference Manual® (aus diesem stammen alle hier abge-
druckten Inforsationen) keine weitere Erlduterung zu diessm
Programm zu finden. Da (hoffentlich bleibt das noch lange
s50) m2ine 128k-RAM in Ordnung sind, weiB ich nicht, wie
sine ev. Fehlereeldung aussshen wirde. Sollte jemand mehr
zu diesem Teil des Booct-ROM herausbakommen, wére ich fir
jede Information sehr dankbar!

Boot - Funkiionen

Nachdea der RESET-Schalter betdtigt wurde, fihrt das Boot-
ROM einige wichtige Funktionen durch (Bildschirmspeicher
loschen, CRT- und Floppy-Controler initialisieren usw.),
die uns hier nicht weiter interessieren sollen. Nachdem
diese Operationen beendet sind (dauert nur Millisekunden)
wird ein sS0g. Keyboard-Scanner angesprungen. Dieses
Programm ermittelt, ob und welche Tasten auf der Tastatur
gedrickt wurden. Um dem Benutzer Zeit zur Eingabe seiner
Wiinsche zu lassen, wird die Durchsicht in einer Schleife
fir ca. 2-3 Sekunden standig wiederholt. Erst danach wird
das eigentliche Boot—Prograsm aufgerufen.

Je nachdem, welche Tasten oder Tastenkombinationen wihrend
des Keyboard-Scannings gedrickt wurden, werden verschiedene
Funktionen ausgefihrt. Hier eine ausfihrliche Zusammen-—
stellung der méglichen Optionen:

Taste (n) Funktion

F1 oder 1§ Hard-Disk - Boot

F2 oder 2 Floppy-Disk — Boot (norm. Funktion)
F3 oder 3 Model 3 — Mode

rechte Shift RS 232 - Boot

Wie man sieht, kann man dem 4P sogar dann Leben einhauchen,
wenn die Drives mal streiken und eine Harddisk nicht
vorhanden ist. Man gendtigt allerdings ein zweites Model
3/4/4P, von dem man die bendtigte Software iber die RS
232-Schnitt~ stelle bereitgestellt bekommt.

Wird wihrend der Abfrage des Keyboards keine Taste
gedrickt, wird zundchst versucht, ein DOS von der Diskette
einzulesen. Gelingt dies nicht, wird nach einem Model 3
ROM-Image-File gesucht und dieses (falls vorhanden)
geladen. Das Programm schaltet nach einer nicht erfolg-
reichen DOS-Suche automatisch auf Model 3 - Mode. In diesen
Mode stehen des Benutzer noch drei weitere Optionen offen.

Taste Funkition

P wenn das ROM-Image geladen wurde, wird as norssler-
weise sofort gestartet. Wurde wahrend der Tastatur-
abfrage <P> eingegeben, wird nach Bsendigung das
Ladevorgangs eine Meldung angezzigt wund auf die
Eingabe von ENTER gewartet, bevor &3 weitergeht!

N Unterdrickt das Laden des ROM-Imzge, &3 sei denn,
a=s ist Bestandteil des DOS (NewDOS fiir Model 4-Mode!
und wird automatisch mitgeladen!

L Erzwingt das lLader des ROM-Images, auch wenn sich
dieses {von sinsm friheren Bootvorgang) noch im ReM
befindet!

Bemerkung: Das Boot—-ROM erkennt, ob das ROM-Iimage
schon gzladen wurds und unterlaBt in diesas Fall ein
nochmaliges Laden. Die beiden lestztgenannten Optionsn
(N und L) sind vor allem dann brauchbar und notwen-—
dig, wenn man am “ROM* (im RAM} Enderungen vorgenone-
mer hat und entweder ein Uberschrziben verhindern
oder sriwingen will!

Sondertastan

Wie schon erwahnt, tritt durch die Tastaturgberage sine
Wartezeit von ca. 2Z-3 Saekunden auf. Ist einem dDiese
Zeitspanne zu lange, kann man sie durcsh Dricken von ENTER
abbrechen. Will man z.B. TRSDOS 2.3 laden und drickt direkt
nach RESET die Taste ENTER, wird das Booten um ca. 2-3
Sakunden beschliunigt!

Eine weitere Sonderstellung nimet die BREAK-Taste ein. Mit
ihr kann man dem DOS {(nur im Model 4 - Made) einen "Wink*
geben. Wird wihrend der Keyboadabfrage PREAK gedrickt, wird
die RAM-Speicharstelle 405Bh (1647%5d) auf wungleich 00
gesetzt. Wurde BREAK nicht gedrickt, Findet das DOS an
dieser Stelle spiter den Wert 00 wisder?! Damit karn man
also schon wihrend des Bootvorgangss dem DOS eine
Mitteilung zukommen lassan und ev. eine Lesondere Aktion
starten.

Beispiel

Nehmen wir an, man hat im Model 3 -~ Mode ein biBchen am

“ROM" herumgezapt wund will nun neu booten. Dazu wiren

folgende Tasteingaben nétig:

F3 oder 3 (muB nicht unbedingt sein, da, wenn kein DOS auf
der Disk gefunden wird, sowieso nach dem ROM-
Image gesucht wird!?!)

[ 5 {(das ROM-Image wird “zwangsweiss" geladen!)

P (es soll die Meldung ausgegeben und auf ENTER ge-
wartet werden!)

ENTER (muB nicht sein, kirzt aber die Wartezeit ab!)

Ubrigens!

Wenn man Tastenkombinationen widhlt, die sich widersprechsn

(z.B. N und L), dann wird Jjeweils die zuletzt gegebensz

Instruktion (hier z.B. L) ausgefihrt!

Sonst noch was?
Wenn man sich das Boot-ROM einmal ansieht (sishe Listing),
wird man feststellen, daB Gber SO0Z des EPROM mit Texten

{sprich Fehlermeldungen) in drei Sprachen ({(engl., deutsch
und franz.) gefiillt ist. Die eigentliche Programm-Area
kommt einem da ziemlich kurz vor und bringt einen

(zumindest mich) auf dumme Gedanken. Diese bestehen darin,
die “iberflissigen” Texte (Fehlermeldungen in einer Sprache
sind meiner Meinung nach genug) aus dem Beot-ROM  zu
entfernen und den entstehenden Platz mit ndatzlichem zu
fillen.
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Denkbar wiren z.B.: ein Monitor-Programm, eine
Bildschirm—Hardcopy—-Routine (fir Programme, die auf JKL
wegen abgeschalteter Interrupts nicht reagieren), eine
Password-Abfrage nach der Inbetriebnahme usw. usw.. Es sind
sicher noch viele Anwendungen und Spielereien, die sich
hier unterbringen lieBen. FGr Vorschlige bin ich immer
offen und dankbar!
Read Boot-ROM
Das folgende kleine Assemblerprogramm erméglicht es, das
Boot-ROM, welches normalerweise in einer nicht ochne
weiteres erreichbaren Speicherbank liegt, ins RAM zu
verschieben (Topmem). Von dort kann man es mit dem DOS-
Befehl DUMP BOOTROM/CIM FOOOh FFFFh O000COh 0000h auf
Diskette abspeichern.

ORG S200H ‘los gehts!
START DI ‘keine Unterbrechungen bitte

LD A,01h ‘01 in den Accu

ouT (9CH) ,A ‘Boot—-ROM einschalten

LD HL ,0000h ‘Quelladresse in HL

LD DE, OF000h ‘Zeiladresse in DE

LD BC,0FFFh ‘Anzahl der zu

verschiebenden Bytes

LDIR ‘Verschieben

XOR A ‘00 in den Accu

ouT (9CH) ,A ‘Boot-ROM ausblenden

El ‘jetzt darf wieder

interruptet werden'
‘zurick zu DOS Ready
‘das bittere Ende!'!

JP 402Dh
END START

jemand weitere
aller

Das widre erstmal alles zum Boot-ROM. Sollte
Informationen haben, mige er sie bitte im Interesse
Clubmitglieder weitergeben!

Wer sich fiur das von Tandy vertriebene "Technical Reference
Manual® fir das Model 4/4P interessiert, kann es sich bei
mir (kurzzeitig) ausleihen. Das Buch enthdlt viele interes-
sante Informationen und Hinweise, ist jedoch #fir den
"Normal anwender” zu umfangreich (nur absolute Freaks werden
sich wohl far das Datenblatt des Bildschirmcontrolers
interessieren) und zu teuer (ca. 70,—- Deutsche Mark!).

Damit erstmal genug fur heute. Happy computing wiinscht
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HRG Fur Model 3I/74/7/4F!

Seit kurzem bin ich stolzer Besitzer einer Grafikkarte
(M-Labs Graphyx Solution) mit einer Aufldsung von &40 *

240 Punkten (512 #* 192 im Model 3-Modus). Hier ein kurzer
Erfahrungsbericht iber den Einbau und die ersten Programmier-

versuche.

Die H“-Labs-Karte ist sehr sauber aufgebaut (sauberes

Layout) und macht einen stabilen Eindruck. Letzteres ist
besonders wichtig, da die Karte bei mir ja 1in ein tragbares
Beriat (4P) eingebaut wird! Grafyx Solution gibt es dbrigens
auch fir's Model 3 und 4(Tischmodel). Der Einbau der
Schaltung ist genauestens beschrieben, sodaB auch ein
Hardwarelaie keinerlei Probleme haben dirfte. Lotungen sind
keine vorzunehmen:; die Karte wird auf einen Pfostenfeld-
stecker aufgesetzt und eine Leitung per Klemme mit einem IC-
Beinchen verbunden. Weiterhin ist noch ein Jumper
umzustecken, um dem Geridt das Vorhandensein der Karte 2zu
signalisieren, dann kann der GrafikspaB auch schon beginnen!

Zusidtzlich zur Karte bekommt man ein relativ dinnes Handbuch
und eine Diskette mit Software fur Model 3I und 4. Trotz des
geringen Umfanges des Handbuches kommt man eigentlich von
Anfang an sehr gut mit der HRG zurecht. Dazu tragen vor allem
die ber 20 mitgelieferten, teils sehr kurzen Beispielpro-
gramme und Utilitys bei.

Die mitgelieferte BASIC-Erweiterung ermiglicht eine sehr
komfortable Programmierung von Grafik. Ihr Befehlsumfang ist
reichlich und umfaBt neben "normalen" Grafikbefehlen wie CLS,
PLOT, POINT usw. auch Erweiterungen 2zum schnellen Zeichnen
von Kreisen (CIRCLE) und Rechtecken (BOX), eine Fallroutine
mit 256 méglichen Mustern und eine integrierte LOAD/SAVE-
Méglichkeit (ca. 3-5 Sekunden Ladezeit) fir die Bilder.

Natirlich will man die Grafikkarte nicht nur unter BASIC

sondern auch unter Assembler ansprechen. Dazu liefert
#-Labs neben der genauen Beschreibung der Ansteuerung der
Karte tuber die Ports 128 - 131 eine CLS- und eine POINT-

Routine, sowie ein Beispielprogramm in dem diese Routinen
benutzt werden. Damit gibt man dem Benutzer weiterhin die
Méglichkeit, nach einigen kleinen Anderungen in der
CLS/POINT-Routine, die HRG auch von Microsoft-Sprachen wie
Fortran 80, Ccbol 80 und BASCOM aus zu gebrauchen. Dadurch
wird die Grafik auch in CP/M nutzbar.

Zusammen mit einem Bekannten der normalerweise auf einem
MS-DOS-Rechner arbeitet, habe ich die Grafik auch fiur Turbo-
PASCAL angepafBt. Dabei wurden wieder die CLS/POINT-Routinen
verwendet (als Inline-Code direkt in den Turbo-Sourcecode
eingebaut) und weitere Froceduren dazugeschrieben (PLOT). Wer
die angepassten Routinen fir BASCOM und Turbo-PASCAL haben
mochte, kann sich direkt an mich wenden. Sicherlich kdnnte
man auch die Model 1 HRG 1B fir Hochsprachen in CP/M nutzbar

machen!

Die beiden nebenstehenden Grafiken sind abrigens mit
Turbo-Pascal -FProgrammen entstanden, die von einem IBM-
Kompatiblen auf Montezuma CP/M trancsferiert und an die
hochauflosende Grafik angepaft wurden!

a1 o i b4

Acfe Imaennchen-Graf ik
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Dos — (Ffast) ohnmne Floppy

122 kP ocer mehr sind fir die meigten neuts ve-kauften CZeomouter
Stancar? gewcrzen, Melmuts Sanker fir 292 kB 5i 1 ME FAM macht ave zen
in unserem Club vertreipner Comoutern Mazch:nen. o8& s:ch im mancrer
Hingicht chne weiteres ai* satr viel taursren Rechrern mezszen kimrmen, Di
Datenmengen., cie wir su verarositen haben. cazsen swar PO’MEIE'NE"G i
die serienmiligen 42 kP. Abar urser vergleicheweizae !=istungsfinis jx
ist dafir bereits su umfsngreick., Deshalb wird ez & nazh *Eedarf b
kleinen Forticne~ in den Sra:cher geladen. Die 7 H -
kaue still unc wirg entsprechend belasist.

u\

Hier sall zas Frogramm RAMEYS/CMD vorgestellt werZen, ozs zurich
Svstemcateier des NEWDOS-80/6-DAS/H-DOE ir den S:E:_n ladt., die
®i
1

dem Posctan ncch gebraucht wergen. Danach rezidiert as DOE in ¢
verfigbaren Banks und bdraucht 11hb‘ ven Fall o Fa" vem Svste:
nachgeladen v wergen. Ein Ausnahze bYilden laciglich I
(DIR/EVYS), EvE4rEYS (D0S-Fehiermeldungen! und SVYEE’EYE (DIf-Eefghl),
INHALT/SYE mu? auf der Diskette verwaltat wersen. um teim erneuten Pcoten
keing bisen Uberraschungen tu erleben. Rig sich tei Tests heravzstellize,
treten toim PAufruf eines RAM-regicdenten IYEA/SYE urd EYSE/EYS Fehler aus.
weil ciese offenzar’ die RST-ISh-fcutine macifizieren. Sie werden deshalb
wig jenatt von cer Disketie acgerufen.

ll-l’pLY I"‘IC

Das Frograme de- zu= Lacen der SYE-Filez gehra u'“‘
wird. £g s3cnlieBt sict eine Tatelle :n, in cer 212 diskralative
(chvsikaliszhen) Acdrezzen Je- Seztemdate:an verceicfanet ind und cde~an
Lénge in Eelizren, Mit <=iszern Inforaationen kann Jag Frogrimm zie S.-
stemrcdulr lacen. Das Evie, caz norzalerwsize die Lange angibs, gnivilt
an zwe:! Steils~ eine zncera Informatisn: Jie Sceizhertlozks,  sie  cer
Banke~ cuganglich pazht. sine se IT kE lamg. fae 15t u wenig fir cas
gesamse J0S. Mach dem Laden von SYEIZ/EYE wirz cgzhalh ven  Tenk !ogud
Bank T umgssztaitet. un deori cen Rest rearzui-mingen. Das Sign sum Je-
schalten gibt zas Byte ZZ% in I2ile 22, 32 E-de zer Tabelle ¢_hd9t gizh
gine C. dis d.zze: Ende kemrilich macht.

' 1o

I. 252, Dort wird - Barier

Des Progrsmm begin~t hera Late!l st <
=0n ec ewonfigurierz. daf er

guren  einer tel:poigen Quszut au’ den
die Umechalturgen :im Acrefiterpizh st voraiamt, Mizht zlle FPorn-
hardi-Zanpke~ “aten diezas =e=‘"'e. Die Urscheltung muf., wis !
A1T gecen $2:T  austiuschen. e gent aucth tu Fuf it einem sewsh
Schalter, Ehersc ist ez edgl:ic ﬂ. die nc-zzle Epes:icherkenfiguratieon dei-
ucenalten. Dann liez: der CZommon-Persicn in  ZJer coeran Scelcthernalfce.
wss fir den Setrisb pit CE/F sesse- izt. hen baan in Frcogramr e
imgn die drteit Gharnen Suf UM we-
nipge Ev-ez unterzcheice- mifize.

Arechlis®srz an oi dem Juisut ! suf zen Foet

ECh in disszer Asrefraum o2 E-t. ®WC Ci€ ercte Heélifte ces
DCE gelacan wsrzgn 2! r  Schleife “zblczer. Ler FIZ
ird wven Seito- i Ssi i : gaz B e-
troffen, ecmaliet der kZ. i s
wigce~ &0 E0037% gelace-. . Cas 0-EBvte sr 34 12
&cgearte:tst. ons es gent Der tzkoore (I, 2 ’
Hier wirZ Zaz Fregrs sz,
Laks! lszzsvs (I, 1500, B3 J
lzutet his- 190 o=t rot
Eernnaerst (fezzhrieken in Ead

G:'eﬁbe'e:::. Wo  ar  wEtk

*-"e—':sr
£l OGS TEEN,

swei Versioner seine~ FAM-Flztinme in  T900-TEFFh verbffentlicht leine ca-
von im Infg 10/2% dee Bremer-ivener Clube).

:n ancerer Auswer tgt fer EE 434 MER, E- erlaubt e . E,, die
RET-ZSh~Umleitung “neten” ce~ Pildechira at ICOCh cfer in cen Adrafite-
reizh cdee Scncer-FQOMz ab Z000n :u legen. Dacu werden auf den F:'* DFh die
Coces O¢h und OPh auszeseter, w4 den Sceicherbereizh IT000-TIFFN  auf FAM
v ezhalten, Dann lautet der coéfser! (I. 150} $-T000h,

Leider $ihrten Verzuche =c-u Systamabstirsen, bei denen Cig Arieitz-
zregrare im Eereizh der urszc-inglichen RET-ISh-Peutine lief. Diez geschan
,esec~ nur tei  @inigen werigen DOE-Anforcerunger. Pei entscresnengen
Checkz und Ausschlissen besiisnter Feaousstcodee (g, w.) wire dag z2er
machbar. Die meizter und wizhiigsten Systemfiles konnten 3ogar ohne sol-
¢ne YorzichtsmeGnahoen geladen und benutst werden. :=. E. auch Dezug.

Um Sceicheralat:s zu scaren, wird cder groBte Teil der Arbait zum
Finder cer sustandigen SYE-Date: in der-beicen reservierten Fanks erle-
digh, urd twir ven dem Frogrammsegment fincsvs (I. 178). Dieser Abscns :tt
xommt it den coeren, frei pebliehenen Teil der beiden Nachbarzanks 1 und

-
-

Juletst wird die urcruingli:che Sceicherkonfiguration wiecerherse-
scellt. Bark O wird-sugeschaltet (0 auf Port ECh) und gie RET-IEh-Rout:ine
gecatz=t: Pis :ur Adresse 4EDFh hat sie die niotigen Yorardérten celei-
stet. cane die auch RAMEYE nicht auskommt. Yen hie~ ab geht er aber dar-~
um, cas Directory nach cdem zustindigen Svystemfile abzusuchen, was orre
rotigrende Flepov nicht tu machen ist, Und genau das scll mit FAMEYE acer
veraiecer wersen. Deshald wird an der Stelle 4PECGh ein Sorung nacn
loadsvs gesatzht (at 2. 1320, Dam:t sind alle Initialisierungen erledigt,

ung mis FET kehrt das Frogramm ing DCE surick. .

In der PRET-29n-Urmleitunc loacsve wird gecrifi.-ob de- Fesuestcode

o

e:nes car kritischen Files fs. 0.) betrifft, In cieseas Falle peht es ir
ce- alten FET-2Sn-foutine weiter. die dann in Ecttes Namen die Drives
anvurtelt, Erlacbie DOE-Moduln werden ater aus oem RAM geholt. Da sie auf
swel Eanks vestel % sind. mof die richiige tunichst herausgefuncen wer-
cen. Sia gekt iz gem Racuestosd hervar. Wenn @ OFh oder menr betrigt.
Liegt cie Dezer @~ Bamk Z. e:xrmet in Bam. I, Dabel bezieht zich die Angeoce
ces Fesvestcsces ibrigems auf  sainen um die Auewahl-2its I-T veridrstsr
fumaf. Die enterrechende Earl u‘rﬁ argewahlt. Da unter BASIC und bei

vi2len AnwerZercrogrammen car Stack im oteren Adrefbereich ab  200Ch

liect., ladt ci:e Fouline den Ets:L:c.nt:' mit cdem H:imem de~ Nachbaroanik,
Jetzt wird finceye aufgerufen, um das susiindige Evstzafile tu fincen:

lang sind {SYS2/S8YE uefalt TT CSektc-
kku §$0r cie erste Datel der Recuesizoce €
¢ ce-echnet werden (Iz. 180 ££.). Nun
die £7%-Dateien kimren acgezdhle
(at zectok). In der Foige weroen
e Telnen -"*es ‘ee ‘erﬂr-—”eacers rasn ihrer Pedeutunc intercretiert
u~¢ ausgewertiest. Die erpentliznen Frograme— bow. Datenbvtesz werden in gen
piche- celaZem, wo €isg auch &b F!c:.. hingekommen widren., Dabei eorat
Sicherun; cdafidr. Ccaf Koosentar-fecorus scougagen ix N.ercanceland,
in giren freien Fere:zn der Nacnbarbark werschuincen.

rehrt finpcevs Tus

ks=r die Svstemdatel vells Ghertracen igt.

IAtLe~ loadz.s zurick., Darorest als erstes wigder cen CStack unc
;:ﬁal:e' d:e Eank 0 eir. e -+zh3lre- abgeschaltetsn Interrunts
wWETCen igde~ cugelassen. An ila aC19n, wchin loecsys sulstss
s:’:ng-. wirs tiaustsachlicn vETEMSrOGramn  angesprungen. Ssine
Startzirasse wurde in findsuvs crel3-Operanden cee CALL-Fefehls bal
<I:Dh zeladen. Im weiteren sachs das DOS cenau cazselbe. als
ritce = Cie S.stemsatsi von Ier Disbests gehclt.

i4
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Diese DOS-Vergewaltigung icst relativ umfangreich, abe~ dennoch um
ein Vielfaches =schneller zis die vurecranglizhe FRET-Z2h-Frozedur. Das
Auffinden der Svstemdate: I(m Inhaltsverzeichnis wund das Laden von der
Floppy eribrigen sich nimlich. Ium Test kann der Le2ser beicepielsweise JKL
eingeben. Der Drucker beginnt sofcrt mit der Arzeit. die Laufwerke blei-
ben stehen. .

Zuletszt rioch ein Hinweis: Die DOS-Mocduln liegen :in Cen verscniedenen
DOS-Versionen ar unterschieslichen phvgikaliscnen Disk-Adreszan, Mit
SUFERZIAF oder einem 3hnlichen Frogramm muf daner sundcnst lberpriét wer-
den. ob vi=lleicht Zneerungen in cer Tacelle tak (Iz. 26 ££.) erforder-
lich sind. Die Frogramme wercen (bei SUFERIAF) mit IFE aufgerufen. In der
Anzeige ist damach anlesbar, um welchen diskrelativen Sektor ez gich
handelt (drz).

Es gibt auch DOSses., tei cenen menr Systamdatsien als nur SYSE/EYS
iiber © Sektoren lang sind. Das gilt 2. B. i SYETT/EYE veon &-DOS Z.1b.
SUREEIAP und DDE helfer dabei. 2¢ herauszufinden. In dieseam Falle auf
dhnlich wie wegen SYS&/EVE in I. IBI de- Feaquestcods bereinigt werden. Da
as sich dztei ster um simcle bindre Arithmetik hancelt, sollie dies kaum
abschrecken.

U. U. kann es aucn erforcerlich werden. den EHarnkwechsel anderswe als
bei SYS1Z/EYE vorsunenmen. Man splite wvorsichtshalber alle relevanten
Systemsektoren acdieren. die Anzahl haltieran und die Trennung entspre-
chend vornehmen. Da genigend Platz vorhanden ist. kommt es auf ein Un-
gleichgewicht von ein paar Sektoren aber . nicht an. Wichtig iet dabei nur.
daf fir das Unterarograme fingssvs und eventuelle Kommentarrecorcs noch
315 Botes ikrig sind. Sie an gas.cterste Ende der Earks 1 und 2 tu legen,
izt bei auRe-ste- Flatzact auch keine Kirde: Das Lasel offsetl kann mit
maximal FECam statt FOOCh definiert werden. Wichtig ist leciglich, daf
die erste Svstemdatei ce~ neusn Bank fdnf Sektoren lang ist. RAMEYE un-
terstallt nimlich. daB tei: cem argeblichen Sektcrzdhler 285 in Wirklich-
keit & cemeint ist. -

Hier eir Hinweis fir cie Sznn notwencigen Znderungen: In Jer Igile
16! wird der ARkku @it OFR ichen. Daz ist der Rumpf-Fecuestccde fir
EVEIT/EYE, Er erasht tiw, graigdrigt =zich mit der laufenden fiummer CJer
Svswemdate:. Er ist iome- um wei hiher 3is ceren Mummer. In cen 22, 184
unc 1€¢ het er eine Subtrakiion um T hirter zich. MHier betrict 2is Dif-
feren: nunmehr oipue e:ns. Ist ez alec EYSIZYEYE., dann muf hier mit
OFh+1Eh verclichen wercen. OFR ist dezimal 12 (12-1).

Dac liesz* eich furchthar trocken und ist es wohl auch. Sziche Modi-
fikationen sind ater nur bei DOS-Exoten wie DCEFLUS. Cenie-Text u. cergl.
s¢ erwartsa. Ec sei den gene:gten Leser emofchlen. ein rechischaf<enes
System wie NEW-, &= 2zar H-DCT tu fahren. Alles andere verdirit sh” den
Chaerakter.

Araclf Socp

82
QQs2
00
0000
FFFE
FFFF

00001 & KX XES KR R KKK A X KRN AR KRN KKK A I E I KK R KR KRR KNSy

00002
00002
00004
QOO0
0000&
QOOO7T
00008
[elelvl]
00010
00011
00012
00017
06014
00015
00016
00017
00018
oQQ19
00020
00021
00022
Q0023
00024
Q0025
0002=
00027
Q0028
oCoze
00030
Q00T 1
00032
0GOTT
00034
00QIS
00038
QOQT7
0008
QaZo
00040
Q0041
000432
Q04T
00044
QO0N4s
00044
QOO&T
QO0SE
QQea?
QoQE0
QQOE L
QQCEZ
QOOST
Q00sS
QCOEE
000Se
QOQE7
000%€
QQQE2
QO0&0
QQGEL
QQCED
QQCET
CoC¢ss

X %
R FAMEYS b4
3% ¥
R Utility zum F&M-recidenten Betrieb von %
S 4 MNEWDOS-EO, €- und H-DOS mit dem 25&-kB- %
H Zanker wvon Helmut Bernhardt X
1R z
(8 1 {C) 1922¢ by Arnulf Scop 3
i - %
IR 222 S PR 28 e 0 ettt it 333033303084
GR& S30Ch
tFCE2 fir dizkrelat:ve Sektor-1/0
fcb DE 82h,28h, 00N sdiskrelativ usw,
Dw S20Ch sSextorpufier
LE 0O0h,90h, 00h, 00h, 00h ihier belanalos
secter DW [elelev s} ; Eektornummer
DW OFFE2N, 0FFFFN, 06 FFFN, OFFFFR,0844540 215, 0,
D Vf$£FN, OFF$Fh, OFFFFN, 4 F4FN, 045460 135, O,
“sTabelle der File-L3ngen und diskrelativen Sektoradrassen
tab 2l 3 s . sLidnge in Sektoren von
"} 0S24h 1SYS1/8YE, Startesekior
DE £ ;dto. EYSZ
DW OE2zh
DE S 1 SYS3
» DW OSten
DE S :SYS4
DW 0ScTh
DE S- :SYSS
W 0Sczh
DE 2] $SYSé
DW 0SdTh
DE K] :8YS?
bW CETSh
DE S sEYES
DW 0%c8h
DE s $8SYS®?
oW 0Scch
DE S $1SYS10
oW OE8zh
DB S 1SYSit
W 0Se%h
DE S ;SveE12
DuW 0Sfah
DE 282 1SYS13, Bank umschalten
oW QSETh
DE ] :SYS14
Jall QETTh
£ S $SYELS
jut] HC2en
LE S 1SYS16
DW 0Seh
DE M 1 Y817
o QSE<h
* DE < :SYS18
W QEEIn
DE S 1EYg1°
DW 07N
D& S $SYS20
D QE3th
LE S $EVS21
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y

7

a,

53D
SSSF
3360
3362
3Te3
53es
3266
S36E
K69
S3¢eR
8ZeC
S3sE
S3eF
3371
372
3374
8378

377

ST
o378
337C
527
3361
Se2

ep-
el

35384
f34-H
S2ee
S3ER
sg3ec
53e7
g0
g€z
s3es
et
SIos
5I¢T
5Ise
gIec
26D
SICE
AL
oIR4
SIRT
btH]
SIAE
S3AD
I8
32t
SIET
[

s

CE
£2ea
sIEs

e=gn

£7ED
Z3ce
sacT
£3C=
sIce

S3c:

FFOS 0006% oW
0S 00064 DE
0EQS 00067 D
0% 00068 }:]
SA0S 00069 DW
0% 00070 DB
1306 00074 oW
oS 00072 DE
040¢& 00072 oW
0% 00074 CE
4608 0007% DW
oz 0007¢& DE
4BOT 00077 DW
0S5 00078 DE
T00S 00079 DW
0s 00080 DB
530S 00081 DW
o0 00082 DE
00082"
00084 3jSYS-Dateien in
D3ED 0008% start OUT
ZEO 00086 LD
DIEC 00087 ouT
212082 00088 LD
FI 000e° DI
4¢ 00090 tabloop LD
04 00091 INC
2008 00092 - JR
JEONZ 00093 * LD
ZEC 00094 out
JEBO 0009% LD
S2ADES 00096 LD
0608 00097 L2
(61 00092 rioand  DET
2e2¢ cooee J#
3 00100 INC
113 00101 LD
pabid 00102 INC
S¢ 00103 Lp
EDEI0AST 00104 Lp
23 00105 INC
ES 00106 PUSH
110022 00107 LD
210082 00108 LD
CD344a 0010¢ readlop CALL
ol 00110 E¥X
210082 00111 Lp
110080 00112 LD
00113 ¢ilbué EOU
010001 00118 LD
EDEQ 001145 LDIF
21ADET 001 Lo
38 0017 INC
pe 00118 EvX
10E4 00119 DINZ
El 00120 FOF
1BCE 00121 JF:
00122
QLEFET 00127 tabdon2 LD
11002% 00124 Lp
Q1T190 Q0128 LD
EDEO 00128 LDIR
212028 00127 Lo
110080 00126 LD

»

(G227,

g :€YS22

0460eh

g 1EYS2T

0%%ah

] $5YE24

Q&1Th

] :SYS2Y

0&08h '

5 $EYE26 -
084&h

S :EYS27

0%4bh

S 1Syeze

0T50h

L] sEysIo

0%53h

0 tFlag fir Tabellenende

die Puffer lacen

(Omch) A :Commcn-Bereich unten
Al :RPank § cuschalten
(Oech),A
HL.tab 1Anfang der Sektortabells
tvorsichtshaloer
B, (HL) sLange ces SYS-Files
g < :Ende 1. Hidlfte?
MZ.noend :falls roch nicht
A2 tsonst Bank I tuschalten
(Gech).A
A, 80h s MEE Sekzorpuffer
(Filbuf),A ineu festlegen
E, & :Sektorzihler + 1
] sTabelle gan: cuence?
Z.tabcone sfalle ja
HL {LEE der Sekitornur ier
E. (HL} +DE <~ Sextcrnumme -, LSB
HL tauf MER stellen
D. (HL) D 7~ MEB
(s@ctor? . 0E sSektorruamer in cen FCE
HL tauf nichetes Langenbvte
HL iratten
DE, fc> tzum Lesen cer Sektoren
HL, 82008 :Cektorpuffer
44360 :€ekior einlesen
sFegister retien
HL,E20¢h :Sektorzsuéser
DE. 2¢CCh 1Fileputifer
-1 :MEE verédnderlich
BC,014Ch iSeksorliinge
sSeintor {bertrzgen
HU Filbes 1MEP cder File-Fufferacr.
(HL) 282 BEstes weiterctellien
tfegistesr rastsurieren
readlse ihie P Selz, eingelesen
HL sTatellenzeiger
takles: snéchstes SVE-File
HL.loadsve 1Anf. der RET-IEh-Soutine
DE.lcsasys~cffset! sdorthin versch,.
2C,firndsyz-lzacsye iLinga cer Raut.
tiitertragen
HL,fincs.s tAnf, Z2er EET-2oh-Umleit.
DE,finczvesafisets t1dorthin verszch,

3ICE
oo} )
o302
4 131
oI04
0¢
sIoe
<£30A
SCoE
£Ind
(ot siy
SSDF
SIEO
SIE2
STEd
clET
STEA
IED

STEE

1AE=
=TEF
£3F0
£oF2
£IFe
IFs
srg
eFp
£3FD
£400
501
£202
304
=204
s208
Ta00
si08
s30C
5410
sa43
416
1008
€319
£21A
£41C
£3iD

SEEQ
420
S22t

L Saind
e

32%
3427
5s2¢
Tace

cam
-ta

£aoF

5232

azy
€3
Saze

SETA

017200
34

i

ce
EDEO
SEOt
pIEC
c1

D1

€1
EDZO
AF
DTEC
TECT
T3E04B
210039
S2E14B
F&

ce

77

FEOER
200D
££07
FEJZ
DAES4E
F20&
CAZS4E
TE

<z
FEOF
SEO1
JE01
o
DIEC
FT
ED722072
J10000
CDO0FO
212000

A=
DPIEC
Fo
Cli®ac

21000€
Chsaac
110080
1€
<=

-~

00129
20130
00171
00122
C0LZT
00132
00178
00130
00177
00138
00120
00140
00141
00142
00142
00142
00142
00146
00147
00148
00142
00150
(¢} -3
00122
00183
00182
001TE
00L%e
0187
001%¢
0152
00150
o014
091e2
001¢3
00143
DL
Q0152
00167
0015E
COLee
208170
00171
00172
00177
00172
eo17E
0017¢
Q0177
0017¢
2017
00180
(s §-58
001€2
GQLeT
QOIES
QC1eT
¢Q1Cs
aeleT
¢o1es
QOLES
QQ16
[ 0
[\ Ll

Lo EC.endorog-findsys iLange der Um!,
PUCK HL salles retten
FUSH LE
FUSH BC
L2IR sUsleitung ibertracen
Le At s$Bank 1 selektieren
cuT (Cech).A s(geit tabloop Eank 2}
PO= BC sRegister restaurieren
FOF DE ’
FO= HL -
LIIR sUml. auven in Pank o
XCOF. A sArbeitsbank 0
CuT (Qech) A scuschalten
LD A.0c3h s JP-Opcede
Lo {4beOh! . A icdort ladan
Le HL.loadsvs-offcet! t1Anf, RET 28h
Lo (4beih) ML sumpatchen
£l :INTs wieder zulassen
RET sfertig, surick ins DOS
tProgramm zum Laden und Angpringen der RAM-SYE-Files
offges! EQU €-29000 szums Verlacen
‘loadevs LD (HL) . A 1EYS-File vermerken
ce Obh :SYS2/8YS ader hoher?
JF NC.ramsys sfalls ja
AND oTh ssignif. Teil d. Fec.-Ca.
cF o sab €YSl, orne SYEE
% C.4beh jandere normal! bearseiten
+ CF Qth s SYeEq/SYET
Js I.40e3h inorsal bearbeiten .
Lo A, (ML) iFecuestcade restzurieredn
ramsys LD C.A sund retten
CF Qéh 3EYS!T oder hiter?
L2 A, 1 sVoreinstellung Bank 1
JE C.tankok sfalls €YSL - SYES12
INC A sBank 2 selektieren
tankak OUT (Cezh).A ;custdne. P. czuschalten’
DI swersichtshalcer
Lo tspbuf) SF 1Stackpointer retten
Lo €F, OQ00R :Stack im Himem
CALL fincs,s+offcset? (SYS-File aus RAM laden
Le S8, 0000 s Dummy-Ocerand
epbuf ECU e-2-nffget! thier Fointer gepuffert
XOF: A tA <~ 0 fi~ Pank 0
CuT (Gezh?) A s2ank ¢ zuechzlten
E? $ INTs wiedar culassen
JF acish sSYS-File startenr v, zur.
tFrogramm zun Herunterladen der SYS-Files
effsetl ECU O 000h-2 12um Verladen
éincenz LD AD s Requestcode
suz 3N tan SYE-Filed angleichen
c= oZr $EVEL/EYS ofer hiher?
JF C.gextok sfalls darunter
ADD A.leh ssonst J0 Settoren mshr
c= Ock-leh 1 SYS13/SYE ode~ hther?
JE C.sectak :1falle darunter
' sue Ocheleh 1an SYS1T €f. angleichen
sactch LD HLJSQCh sHL = 1290 pytez = T Ekt.
CALL 4cCan $AHL <- HL ¢ A
Lo DE. SCOOR tFufferanfang
ARD HL, D2 sHL <~ Adr. ¢. SYS-Files
movelss LD £, (8L} 1. Byte ces Fec,-headers
INS HL t2uf nachstes Bvte

HEFT
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Juli
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L

sS4z ;0600 00197 Lo s By
s47 7 00192 Lp A, (HLY tLingenbvte
S4TE FENT 00195 ce 0Zh :28&, 257 oder 2%g7
5480 C310 001956 FL E :I3hler-MSE anpassen
5442 4F 00197 . LD C.A $EC {~- I3hlbyte
544> 7B 001°€ LD AE sTyobyte
5443 23 00199 e HL ;a2uf Adrefi-LEP
544% =T 00200 LD E,(HL) :DE 4{- Zieladrecse
5446 2T 00201 e HL
5487 Sb 00202 LD D. (HL) ..
£448 SILEAC 00202 Lo (4cieh) ,DE sStartadresce
€a4C T 00204 NC HL :1. Frogrammbvte
$44D 3D 0020S DEC A ;s Typbyta 017
5445 2805 0020& JF Z.cmdrec sfalle ja
5450 3D 00207 DEC A ;s Typoyte 027
=451 C8 00208 RET k4 ;:Ende. fallis ja
€452 11TBFO 0262 LD DE, encorog+afisatl i¥emment., dorihin
S4ES 0B 00210 cadrec [EC EC sum 2 vermindern, weil
545& OB 0021% DEC eC sAdrefibytes mitgezinls
5457 EDBO 00212 LDIR skecord ilbertragen
5459 1EDE 00213 JR mcvelop sbis SYE-File Gbertragen
5458 00214 endprog EQU €
00215 -
3 0021& END start
Q00 Fehler .
P
bankok 4G9 cadrec S458 sngerog S4SE fc= 700 £ilvud  EIRD
¢indsys 5420 lgadsys SIER movelop 543 noend  E2I91 offset!l 1AEF
offset2 FEED ramsys S401 readlap S3A4 sectok S4TF sector  ETCA
ssbufé  I928 start ETTE tab [y tabdone ISBD tatlocs £722
. Of Ul\cn od
‘gc\CS P J\_“omd‘
- jorik 0 b . Nudeln 20 -
B __;c(h\er'\—‘ o cin. e g ,nn‘\ﬁ“‘g‘
o e BASRUOET et dsefie " e EW
gine Lo Spub \ e stOTe
) cne . ! 4 unge
e e on Eine o Q0
. g .
s Y stets cin unE &
pehielelsionert N
gent & ‘;;\0 oﬂ\'b "\'\\' y
RNt
. \"Q N\ N .
\._:,‘ N P
_v& 5\\: {0@(\ é\(\v 00‘ ‘%v
» N\ - )
W O G T W o
R PO S g
N AN x\\iv \..\ '\'3\ oo (\\\
IS S R i
X 2P NN v\" P £
0‘3’ AT A R SRS B
~ FAMEINN N N W
2 TR DTS A
o ;)\)\\ PO e \aéw x\-‘-}\
\\\\' \‘V \u\ .)\‘—‘\..is\ -\\\\4
A\ ‘0(\ .0 WY Y
N Lat Y (T
A » D 2
}, vi Qb\ _;\ov
\g\’a‘\b ‘ \)9‘
A\ (\\‘7
“0

o

g

EB,00h terihler 00y

sich dann

hon alles kan

)
:t‘cm selbst 4bsiaudete

»ist miregal. ob dein Opa hier der Chef ist - mach' deine Schul-
aufgaben alleinla
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Es zei ¥ eime binzsere Zzhl. Der Eporent zur EBzsis & ceil
Wie der Maturelichs Logarithmus die Pechenzeit wer— M, zegeben durch die F Zer hoechitwertigsten 1 in
Fer=en kamr der Bimasrzahl, Zue t Die Mullen wrnd B
Frezentiersn Jdie Koe a  ger Slellemueri:
-9 -1 -
cmmsmsmmsms=m= ====== siscm—szsm==zsoczssozzoe= Bl v 3,24 L.+ 3,2 .
MITHILFE DES NATUERLICHEN LGGRRITHMUS KOENNEN KOMPLI- . . »
TIA Cenzufolse izt & der koeffiziernt won 27 . Iw zirzelrnen !

Z1ERTE MATHENRTIS LHE AUSDFUECKE, DIE AUS MULTIFLIKATIUN,

DIIZI0N. OMENTIRTIGN WURZELRUSDRUECKEN BESTEREN.
il EINE RUCK FUER EZ-E:lT i HEHOGHAREERFE FORM CEERACHT o= 4
WERDEN. N 3
— N =7
Feler Quizssliasno., COMTECH COVERMNMENT £/5TeMs
- ! ovd ’ !
! 'y . '
' < : s N N !
Ui guch homrelizierte arithmetische Frobleme wit S-bit : :
PU s in Rssenbler loessn Tu koenmer, €l sich cer ; ’E . ,
gimfzchen Handhatung ger Logar ithmen srinnerdi. ; = :
2in Gedarise banm - richtis andewasndst - den Einzatz ; . ' ;
Arithmetik-Frozessore ueberiluessis machen, ;mn und ; 4« 2 3 s s g B3 ;
Jweok dieser Usberlegunsen izt es. die Berwtzuns von lang- ; . :
r High-Level-Languzgs EBiblicothshsroutinen usterflussis ; -4 9 - ;
zu mathen, dis michl selten einfeiles Furanetlerucbersabe- ; .
12t Sedusiefern. , . -24 . ;
Riite Sz Natuerlichen Logarithius ist es rum moeslich, ; '
n..;tzF lizieren, -'n-n.z 4 trot' f‘e—hlc—n«:"er N “ri :
€ CimEm= b . . . : -
Csiz- Eild 2t Lireare ArFroximstion der Furbtion @ = los; G0 im
: Intervall 1KX{Z, Die durchdgezasere Line stellt ca-
bei die beste Armseherurd an den tatsaschlichen
= Furkticrzverlauf gar.
¢ lozisshh = loziad - losSdbs T T T T T T T T T T T T ST T T T e T T
E Ourch arvienden de zracrters stin M
< ! des bir L-:sar ahiliagy zoule
cer gebrocherne Rnt gt 3E.
in Dikrorrozes Taoren ruat- {1z Folsernde zeisti it weridern,
< ein FAlgaritham zur Umiars3lung wan woennern. Hierbel gg:xl ., cile
s . y - P R T - -
3 in den bingeren Losarithmuzs bencelist. Toldendernassen o
o = U"l.‘ Mull micht detimrert eing, bLleiben » e " -
&l Dazmitl der verwzendete Algorithuus B
s sanns erfolgt eine BEirenswna des )
' Zerdnct: eirmel Fo- Uit ormer erdibt
H «m mltlipliziert o
reration TU WO 2
e R ol B
.;II
L ST
Als Produkt
RO SR Lt » -
W= N e e
. el HEFT
in Bila 2 Lasarithmieren obiger Gleichuns wund umsctesibon in die Juli
sten. In diecem Foirin Loglabh = Logiar + Los'hs erzibt.
Uinst :fld [v1-13 lm
L el
—flswitioaue 2e- ~ sHT s
logdk) = 1a=iZ7 ) + log |l + ===~ 78

Vo

termitzhten Rlzorithmus
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u“d weiter
. N
w -2
1ogi¥) = H + los|l + v 23 .
2

Hierbei rimnt der Term «X - 2 3¥°2 - er erditl den
Disisionsrest, nachden das MSBE-EiIL rer Shift entfernt wur-

de - die Werte zwizchen Null und Eins an.

Tiie gestrichelte Linie im Bild 2 ersibt fuer Sleichune 1
folsende linezre AFFroximstion fuer V"te zwischen 1 urnd
e -.H

Jedoch einen max., Fehler

tersoletiona—CX. ersi
Fenler einseilis und

Aimzu kommt. ausser-cem.
ittelten Werte stets zu &
ttlere Fehler belasufl sigh somit aut 4%, swmiert
aber mit deder durchseruehrien Rechruing weiter zuf.

U recuzieren, be-

!

Beat ch’l"‘#-l;c appreximohon

[PCR

2
‘\

!

I 1’ !
] aas Divobon (rom ¢In¢,1.l Lwe @pproxiootien 1
! 4 !
] ]
i 24 ;
b2 ;
! v v 4 v v — !
. 40 41 4V 4& 4€ 20 X N

Bild 2t Lireare nterrolation fuer w = los XY im Inter—
uall 1 < X < 2, Die durchsezogerne Gerade slellt
die suerstigsle Loesung dar.

[l "
o oy "": 1

U]

i m
(L Y

hoRR
Sgp<

enzen gebil-

ind

--'.' - .
- 20U I
cderny Ltat-
rer Norst-

Case-Fehler be Swode st darin

der Fechenfehl seden Mull

tion berncetlist ez I ussc (284
Tabellen Ifuer s SAntl logse i Lhiis 1

4

! COMPUTELOG: LD B.OFH
' LGGLOGF: ADG HLLHL

' IR C.GOTH
! DJINZ  LGGLGGR
! LG H.E

' RET

LG LR
! Lo HLE L:F‘.H

=
X'
F
END GF
F
T

ASE GF LOC Lo
-

+ —————

Eild enbler-Foutine,
fisr 1E-Eil Inter

-+

ANTILOG: ¢ 1
oF ¢

! JF FLO !
! LD SHOVE CHRRSCT. !
! SLOCR ColaaT !
' HC £ SING LCGGP-CNT BY !
! Lo H. IHLGS sH CET‘ FRGE CF IW, !
! LGS TARELE '
! e : SFERFORN IRV, LGOh-UuF !

~
oy !

oy ,

o !

tOTHLN COFS

R et B ]

FARGE OF Il LOC TRE.

—————

v Fori

\-




EIN BEISPIEL EBEWEIST GIE BREUCHBRREEIT Routinen aus €ild 3 & ¢ fuer die Berechnuns der G.ié-i-
chung ¥ = X" benutzl werden koennen.

fie Routine im nachfolsenden Rnwsrdungsbeisriel usber— + —_— +
ninet den zu verarbeitenden Wert in einem 15-Bit Regis- ! FROGRAM LGG. TABLES {INHPUT.OUTRUT) !
ter. Der zuwrusckselieferte LCISd‘*ltth\ ist ebenfalls im ' URR '
i5-Bit Format. Bxe Charakteristik wird in einewm 5-Bit t 1: INTEGER !

- Resisler ueberse 1. ehensSo wie die 8-Bit Mantisse (Jer t BEGIN . !

- verbleibende Restd. Die Erzsbenisse aller Berechrunsen ' WRITELH ¢ LGOG TRANSFORMETION TRELE ... 533 !

: sind grundsaslzliich in 16-Bit Format. Der sich daraus H WRITELH ¢ == ===z vyg 7 !
ergebends Wertebereich ist zomit @ ¢ FOR 1:=3 TG 255 DG !

“ ' WRITELNCISS, ROUND{2SE#LN I+ 172880 AL 2y 5833 !

1<{=x8<=2"-1 ! 7 FOR I:=8 TO 18 DG WRITELN: !

! WRITELN {7 ANTILCG TRAMSFORMARTIOM TRELE ... 25 !

Scll die Losaritheen—Rechruns zum Loesen von Gleichun- t WRITELN ¢~ =z==zszssuszzszzozmEo ST

& ser beratzl werden, sussedrueckt inm Forms eimes 16-Bit t FOR I:=8 TO 255 DG !

Logarithaus, so besitzen die Jwischenwerte einen Werle-— t lv'RJTE‘_H 1S, ROUNDC 2T {ENPL I - 2Tl M2 =100 133
berzich von 1 ... 2™ | Dies ersibl sich aus der Tat- ! END. !
sache, dass eine 3-Bit Charakteristik verwendst wird, + +
die sinen Maximaslwert von 255 erwoeslicht, bevor ein Ue- Bild 5: Das FF!;ER;.—Frosr arm fuer die Erstelluns der Los
berlsuf erfolst. Die derzeitide Genauisheit ist auf und th.xlus- ellen zu den Routinen aus Bild 3

. 8-Bit besrenzl, kann Jedoch leichl eirweitert werden. und Bild 4.

s Bild 3 zeigt eine 2868 Rsceubler—Routine fuer die Be-

- rechnuns des 15-Bit Inteser-Logarithisus (unter der Das Register HL usbersibt das Rrsumert ¥ bei Aufruf wed
Yorraussetzuna das die Zahd positiv und sroesser Eins und enthaelt das Resultat nash Rueckketw wvon den Jewei-
izt). Ser S-Bil Eveorent wird im Resister H. die Man- lisen Wardlungs-Routinen. Bewerkensuert ist die Metlode,
tisse im Resister.L wueberseben. Beim verusndeten Al- wie das Programm in Bild & die Quadrastwurzel (miltzl

sorithius wird das Hi-Resister so lanse nach links ge- Rechtsschieber) und das Susdrat (mittels Linksichielen)

- schoben. bis ein Usbertras erfolat. Die Sublraktion der bildet.

. azu noetisen Anzshl von Schrilten von 18 ersgibl N, Re-

- sister H enthaslt den Rest. Mithilfe dieses Restes harn

nun eire 236 Bele umfassends Lod.-Tabelle adressiert S0 WERDEN DIE KOSTEM FUER EINEM CO-PROZESSCR GESPRRT
wergen. welche den sensuen Logarithisus enthaelt. .

Die Laufzeil dieser Routine heenst von den zu verarbel- Die mittlers Ausfushrunzszeit der Rouline aus Bild €
ltenden Dalen sb, duertie im Miltel Jdedoch <Lei einem Shiaz liegt bei caz. 258 usec (3Mhz CFU Takils. I Gesersalz
Tart bei ca. 188 usec) liegen. ) hierzu benostist einm INTEL 323TiR. ein adesualer Co-
Bild 3 zeist eine Poutine fuer die inverse Greration. Prozessor fuer eimen 288, 2.5 msec um einen Zahl 24
also Los. =3 Inteser, Auch sie basieri auf dea cben be- suadrisren (Der Ebelichheit halber wuss Jedoch sezasi
schriebenen Uerfahren. werdel es Jedoch invers an. werden, dsts der 82318 fuer das senannie Beisriel ei-
Wiederrum ist hier die Lmdzeit won den Daten abhsendid, was zu starher Toback itl. Beherrscht er doch 18 und
wie auch hierfuer eine 236 Bwle larde Tsbelle 32-Rit Gleithomma—Arithmelik in den ueblichen malhe-
vorhanden sein suss. Die mittlere Verarbeitursszeit matischen Furkiicnend.
ahhz Tail) betrazst ca. 128 usec.
Bild 5 zeist ein PASTAL-Prosraws zur Berechiung Jer bei- Ein weiteres Beisriel ¢Bild 72 soll die Moeslichhkeilen
den Tsbellen. der Routimen aus Bild 3 & 4 zeizen. Die Rouline in
Bild 7 berechnsi dis nachtolgende Gleictins

IS MITYEL WERTEUNAZHRERCSICE LRUFZEIT

%

- Ez ist zu beachtern. it zur Berschnung Ces

- Antilosarithaus Tuse Yerile hosher liesl als die HEFT
zur Berechrurs des Losar ‘t'h"“’ {bei sleichen Werid. Das Arsument A (16 Bil) und das Arsumeni B tebentails
Rehnilich verhaelt =s sich mit hileimen Werlen. Hier ist 16 Bit)> wird in den F!ESiE.Lei n |..,__ L‘, nd CE ueb; ; N
Jedoch: die Rechsizeii Tuer den Lossrilwus lzengesr als Das Erzebnis wird im Fes=i Juli
fusr den Antilogariilsmis. r’i?’lb wird die Gesaulzeit Beide Rrsumenies mussien = 1 5_--:.- 1984
zur Berechrues Ges Logzrilhmus einer Zahl il anschlies- Hervorzuheben 1tt, dasz die Tw igse bel der
sender Fuscknandlung im fitlel usler Oen in Frege kol Quadrieruns vorn & und B in ]ug-; :
wErider A Zahlenbereich konslant sein. liesen wd somit nichl durch ei Esh.‘;enue-ber-lat 82
Riz eine Art Aneendwasbeissricl zeisl Bild 6, wie die faelscht werdsn koernen, such nichi bel selw siozsen




83

4

,Der 82318 beroetist Tuer die sleidd

Man kann die in Bild 3
che Weise erweilern. Eine vasre =.EBE.
der Gensuisiceils

" 2shlen. Eine Codeortimieruns ist ndcht ertclstl, trotla-
dem betraest die Laulzeil mur .m'.! usec ei dihz Taki.
fe Auldsbe ca. SoGusec

& & ssxeisten Rudinen aul man-
gie Erbtwehuns
eine andere die Erweilerunsg auf die
ichiseil zur Usrarbeitung won Ssbrochenen Srdebnis—

Hoesii

seh.

! ENP2FIVE: CALL CONPUTELGS '
! SH HL SSRUE LOGRRITHM H
! SR OH 36 =->H ->C¥ t
H (= 1 O -> L -2 CY !
H FUSH K 3PUSH SGURRS RGGY !
1 FOF DE

4 POF DE '
H PGP KL sGET LOGRRITAN !
H FDD HL, CGHFUTE S&UARE !
¢ D W..BE 3FRDD IN S&URRE ROGT !
! CRLL RANTILOG 3COMUERT BACK TG SINARY i
s RET H
: ° !
5 TEST-CATR '
i ' INPUT ' IDERL RESULT ! RCTURL RESULT ! ERROR ! !
4 + + = —+ + + !
A TR T3 : 73 ' g.es% !
? H be ITE8 H 377 LI PO v S B
2 H S8 ! 17ETS i iTots 't 6.87x Y !
. H H 31 ! 31468 ! G.85% ¢ ¢!
-2 H 6 ! S833 t 53663 t g.@8vx ' ¢t
=1 H
BILD 6: Man hann Logarilheaen—Rechnung in Roulinen wie

dieser bercitzen us —ahlen zu Folenzieren, sosar
wenn der ExFonent gebroctwn isi.

Einer von zwei Wesen die Gensuisheil zu erhcehen ist.

weilerhin mil 16 Bii zu arbeiten. den Exronenlen aber
mur @it 4 Bit darzustellen. Dann siehen 12 EBit fuer die
Mantisse zur Uerfuesuns. Dasz aber wisdervum tegrenzt
dein &o lichen Tahlenbereich der Jwiscimiersebhisse
{wegen des 2 Bit Exsonentend.

Der andere Wes isl. den ExFonsnlen weile
zu belassen. Jdafusr damnn aber die Nanti

zu verlsercgesn. bas t-.-ax.‘xt Sann st DULIung eines
zussetzlichen 2-Bit Regislers eriurcerlich. Cleichsuel-
tis welcher o2 besche i‘. e wird, e belsulel eine hen—
derundg in der Art wie die Log.-Tabelle anmescroche
wird. Ein Beisriel @

Ein sezenderler Risaritheis im Sitde der zZwellen Bedes,
wierde dis Maonlisse so er-zea:s-’:n. Suersi wirc dei ver—
bleiberde Fesl aus der Schisbeakliion ale 1e~Ei

2ahl asussedruecht. Die cberen 8§ Bitl dieren fwin Zur

Ser 1€-Eit Leg.-Tabelle. Sii:ald num der

Adressieruns
16-Fit Logaritteenusrt vorliest. werden. Cie unleren

8 Bit lines intervcliert und hirzuadie~i. Hierfue:

i
ot
g

wird die Intersolalion
Das hinzufuegen o=
r-ir-ser"t den

Scllten in irgend =i
Zahlen von nosten s=i
gehend sSsaendert wert
3-Bit Inteser <{hish
(low Bule) sufgetfassi
Initizlisier
dieser «-.i'

fuer der

dert werden.

nenten.

S L ‘ltv‘
t.er Folation
-~ .
TICe 31

Wird die senamnte

=tethode zus Bild 2 bLenulzt.

=n & Bit. wiz senarnt. uver-
Fehlm eine—r e 258 Ein-

irFlikation sirmal sSsbrochens

=
o Bann der

rdden.

Z =hler des AIsorilimus
iTenzashler

Asnderuns dwchsetustri,
i

s

>

Bldgorithmus dehin—

dass =lle 1€-Bitl Einszaber, =l
> und 8-Bit ssbyociensr Antsil
Grundsacizlich mus:s hier-

Zezen—
beslinl dern Exro-

- - -
[e-1y1g]

liefert eine Zahl. deren ot siznificant binars e’
des hish Bule im low Bote liegl. einen nesaliven Expo—
menten,
! RMS: CALL o LGG
! abD HL, ML SFERFORM SQURRE H
4 LD BCLLG3:3 ;80 G273 LGG OF 313, Ccouly ¢
! FEASILY BE ANOTHER FARRAM. !
! OR & :CLEARR CARRY !
H 3BC HL,BC SFERFORM ’*I‘J'SIGH !
H CARLL AHTILOG SHRERT BRIK TG ZIHRRY !
H PUSH H - SSRUE FIRSY TERM !
! PUSH tﬁ M B H
i FOP H
t CRLL ‘.‘-.-"F‘J' ELGC !
H ADD HL,HL JPERFORM SGUARRE !
! LD a8 Rt 79l sBC GETS LGG OF sel H
S GR a SRESET CARRY t
! S8C H_.BC DG DIVISIN BY -m‘ '
' CRLL ANTILGS ;:t“ JERT BAIK TC sliARY !
H FOP LE 3GET FIRST TeRn t
! A0D RLL.DE ;P_RFOE'?i RUTITIGH !
H CALL COMPUTELGS ;COMPUTE LGG OF THE Sun t
H SRL H 38 ==> H --> C¥, FERFGRM !
' 3SQUARRE RGGT !
t ER L JON ==> L —> C¥ ¢
! CALL RNTILGG sCONUERT BACK TO BINARY t
H RET SRERD H
!t LG313 EQU GI38H FL0G OF 313 i
! LG4E2 Eal GaLAH JLOC OF sez H
' ;
! Test-Dats - !
|! ! ] ' B tIDERL RESRT ! RCTUARL RESULT ! H
Pt 1608 ¢ 2080 ! 193.2 ! 163 .
H F32 ! $:3 ! $3.38 ! 4= t
v 213 ¢ &7 ¢t 3.8 ! i3 ! !
] i
Bild 7 : Ein Beisriel Tuer die Moesliclikeiten, die in
der Logarithmerrechnuns slecken. E:-i-:— Sezeisue
Rouling berechnel die Quadrstwurzel der Suihe
vor: Quadraten.
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Marchmal erecheint. eine Gleichuns durc Sz i thanerr-echi—
rdns nicht loesbar zu sein. In der Resgel isl dies aber
rir ein Umformungsrroblen. Man derde zich ein Froblem.
welches die Sinus-Furetion bemutzt. Weiterhiin sei eine
Routine bencetist., die eine 16-Fit Inteserzshl wil dem
Cocirus eirmes Wirkels multirlizierd (bLeide als

Marisble vorlisgend). Der Winkel e=i dzbel sui derr Be-

reich . .
=26 { 8 <= +35

karn nicht direkt seloesl werden. da logdcosi3G5> nacht
H

definieri istl. Umformen hilfl hier weitler

W= W {1+ COS{TETAIY - ¥

In dizcer Form ist daz Froblem fuer unseren Risorithius
werdaulich. Eime rPassende Rouline ist run relativ
schmell codiert. Jedech wird eine dritte Tabelle benos-

4
{.
tigt, in der die Werte fuer logli+cosileladd abzslest

. -
simd.

Iy wunsde offen (ﬂd&m/ﬁM&oﬂvn,cﬂc o3 ane SHuvncdlflele
Ich had’ doch nur vergessen ginzugeben,

habeu | viel Vergnigen be’ cler Lektere. ° pongh 2 e Crode. Bar~

bur Uad Alllf,

HEFT
FL |

Juli
1984
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Floprytrick =

Erganzung )
PDie im letzten Info verdffentlichte 80/40-Spurumecnaltung
wurde inzwischen von amir in das neue Model 4F von Ginther

Wagner eingsbaut. Dabei stellte sich heraus, dafi die
Impulsbreite der durch die Schaltung zusatzlich erzeugten
Stepimpulee fir die wverwendeten Shugartlaufwerke nicht

ausreichten. Dieses Froblem lieB sich jedoch durch Erhdhen
der Kapazitat des Sé& nF-Kondensators aber leicht beheben.
Ein genauer Wert ist hier nicht anzugeben, e&s muf3 nach der
*Try and Error"-Methode vorgegangen werden. Die Schalturg
funktioniert nun schon langere Ieit problemlos!

Noch eine Umschaltmiglichkeit

Fiir User die jeweils mindestens ein 40‘'er und ein 80’er
Laufwerk ihr Eigen nennen, gibt es auch eine Méglichkeit
Systemdisketten in beiden Spurzahlen :zu pooten. Die
Méglichkeit besteht darin, die Drive-Select-Leitungen (DS)
umzuschalten.

Die Auswahl des jeweils angesprochenen Laufwerks geschieht
durch die Leitungen 10, 12 und 14 (Drive 0, 1 und 2) des
Shugart-Fus. Beim Model | wird die Leitung Z2 in Systemen
die nur singlesided Laufwerke besitzen, zur Anwanl des
Drives 3 benutzt. Sind Doppelkopflaufwerke im System, dient
die lLeitung zTur Ansteuerung des “Hinterkopfes® (Efckside

select BS). Eei Model 3I/4/4P-Geridten wird Laufwerk 3 durch
die Leitung & selektiert und 32 dient als ES-Signal.

Felegung des Shugart-Eus:
alle ungeraden fins fuhren Masse!

2 = NC nicht angeschlossen

4 = ND Lt} ”

b = DS 3 (NC) Drive select 3 (im Model 1 NO)
8 = Index Fulse

10 = DS O " " Q

12 = DS 1 " » 1

14 = Ds 2 " " 2

16 = Motor ON

18 = Direction Select
20 = Step

22 = Write Data

24 = Write Gate

26 = Track Zera
28 = Write Protect

3o = Read Data

32 BES (DS ) Backeside select (im Model 1 auch DS 3;
34 NC nicht angeschlossen

Im Normalfall gehen alle diese Signale an alle angeschlos-
senen Laufwerke. Welches Laufwerk auf welche Adresse
(0,1,2,3) reagiert, wird erst auf den Drivees durch sog.
Jumper oder kleine Schalter eingestellt. Das heifit, dafi ein
Laufwerk, welches als Drive O benutzt wurde, durch
Umstecken einer Bricke oder Umschalten eines Schalters auch
als Drive 1,2 oder I verwendet werden kann!

Frinzipschaltbild:

40 8058 DD]

2 gL T &

—_—
24 12 D8 &

int. Drive Select

Ertfernt man nun die Jumper von =zwe:z Laufwerken ung
verschaltet sie rnach untenstehendem Schalibild, kann man
durch Umschalten wihlen, welches Laufwerk wselohe Adresse
bekommt' Matirlich kann man die Schaltung auch mit 3
Laufwerken verwenden, man benutzt einfach DS 2 statt DS 1.
Damit bleibt Laufwerk 1| immer unverandert und Drive O und 2
tauschen ihre Platze im System.

Umechalter + —_1

8@ 1 DS
int. 08 int. D¢

€=

Probleme mit dem rodel I

Bei original Model 3/4/4F - Geraten hat Tandy 4brigens
einen Fallstrick fir Leute singebaut, die ihr Systesn selbst
mit Doppelkopflaufwerken aufrusten wollen. Die Radio Shach
- Leute haben namlich aus den Floppysteckern all .die Pins
herausgelassan, die bei den 85 -~ Originallaufwerken nicht
gebraucht werden. So fehlen im Stecker fur Drive O die Pins
6, 12, 14 und 3Z. Dadurch kénnen mit diesen kKabeln
normalerweise keine DS - Laufwerke eingebaut werden, man
mul3 sich neue Kabel besorgen. Mit folgendem Trick kann man
sich eine Menge Geld sparen, da man diz alten Xabel
wei terverwenden kann!

Man entferne das Floppykabel uwund stecke alls Anschlisse
(auch den am Floppycontroller!!!') um 180° gedreht wieder
auf. Das funktioniert, weil alle ungeraden Stifte auf siner
Seite liegen und normalerweise Masse fihren. Werden alle
Stecker um 1B0° gedreht, sind auf der "Signalseite" nun
alle Fins vorhanden und das Fehlen von 4 Masseleitungen
(von insg. 17) ist nicht tragisch.

Speedjustage

Mochmals zur Justierung der Laufwerksgeschwindigkeit und
damit zu LWT und der Anmerkung von BRernd Retzlaff zu meinen
Anderungsvorschlégen in diesem Frogramm. LWT kann meiner
Meinung nach immer nur eine Hilfe sein, ohne das Geriat
dffnen zu missen, die Laufwerksgeschwindigkeit festzustel-
len. Zur genauen Justage bedient man sich am besten desz auf
dem “Schwungrad” des Laufwerks angebrachten Strop JOPS .

Dazu wird das Laufwerk mit einer durch Netzsgpannung
betriebenen Lichtguelle beleuchtet und das Justierpoti eo
lange gedreht, bis sich die aufgemalten Striche scheinbar
nicht mehr bewegen! Vorsicht, auf der Scheibe =zind meist
zwel Einteilungen fir S0 und 60 Hz Netzfreguenz aufge-
traoen. Also nicht die falsche benutzen!

So, das waren vorerst alle Tricks und Tips, die ich zur
Zeit auf Lager habe. Zum SchluB eine Ritte: ‘"Kramt doch

mal in eurer Trickkiste, sicher fordert ihr etwas
Interessantes zu Tage, was =ich zu verdffentlichen 1ohnt.
Auch wenn es auf den ersten Elick recht banal aussiebt,
karnn man anderen Mitgliedern damit einen grofien Schritt
weiterhsliten!" In diesem Sinne viel Glick, Euer

amteut Quammasvn
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An alle HRG-1b Ferwtzer !
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255K RAaM _fFfir Z280—Sryrsteme

Helmut Bernhardt

*44X-Byte RAN sind die obere Greaze fir des van 280 adressierbaren Speicher®. Diese Behauptung ist nur dana
richtig, weon die direkte Adressierung geneint ist. Durch Banking d.h. Unschalten eines Teilbereichs des édK-
Adredravaes auf parallele Speicher 13Bt sich der voa 780 nutzbare Speicher beliebig ausbauen; IM-8yte-RAd-
Karten werden heute fir fast alle 780-Sysieme angeboten.

Gegeniber solchen Karten hat die im folgenden beschriebene Speichererweitersng den Vorteil, dad sie fir wenig
eld 2u realisieren ist und weder an einen bestimatea Busstandard noch gar einen speziellen Computer gebunden

ist. Einzige Voraussetzung ist ein 288-Prozessor.

Der Nachteil des Projektes besteht darin, dad nman sich auf dem CPU-Board ein biBchen auskennen auf und dif 5
ohne Létkoiben doch nicht geht.

Das Geunprinzip der Speichererweiterung ist ein Ersetzen der vorhandenen 4164-RAMs (oder auch 4116-As) durch
die pinkaapatiblen 41254-Typen und eine mit wenigen Standard-ICs aufgebaute Banking-logik, mit der ein
gezielter 2ugritf aué die vielen K-Byte mdglich ist.

Die Banking-togik

Von 280 aus gesehen ist der direkt adressierbare Speicherraun von 64K-Byte in 2wei Blocks von 32K-Byte Grose
unterteilt. Die obere Hilfte (Adressen BOOOH-FFFFH) ist dabei nicht umschaltbar und deshalb vom ZB0 iamer
erreichbar (Conmon-RBereich). Interrupt-Service-Routinen, der Stack und alle Routinen, auf die stindig
ugegriffen werden mub, nissen hier liegen.

Die untere Kalfte ist in mehreren parallelen 32K-8locks vorhanden. Welcher dieser Blocks in Adresraun 0000H-
IFFFH fir den 280 jeweils verdigbar sein soll, 138t sich durch Ausgabe der Nuwier des Blocks (Bank Nr.) an
zinen Port (Latch) einstellen. Der Block ist dann solange als Speicher verfigbar, bis eine andere Bank Nr,
ausgegeben wird, Durch RESET# wird beim Einschalten des Computers automatisch imner die Bank 0 eingestellt, w
bei der Systeminitialisierung definierte Verhiltnisse vorzugeben.

Von der Aufteilung der 256K (512K, 1024K) RAM her gesehen sind die Verhdltnisse etwas anders zu sehen, Die
unteren 44K sind nach den Einschalten des Computers diejenigen, auf die der 280 zugreifen Kann. Alle anderen
32-Blocks kinnen anstelle des urspringlichen 32K-Blocks in die untere Hilfte des Adrefraunes des 280 gelegt
werden, wenn eine der Bank Numnern 1-7 {15, 31) ausgegeben wird.

Das wird dadurch erreicht, da8 durch die Latchausginge QI und 02 die Adressen A14 und A17 vorgegeben werden,
die einen der vier 64K-Blocks innerhalb eines 256K-Blocks anwihlen, 03 und @4 codieren einen der bis 2u vier
256K-Blocks und 00 und AIS des Systembus werden dafir herangezogen, die Adresse A13’ fir den Speicher zv
Tiefern, wa dort die untere oder obere Hilfte eines ddK-Flocks zu adressieren.

Die Herleitung von A15’ iber OR-Verknipfung von A1S und €0 sorgt dafir, dad immer dann, wenn A1S high ist, die
abere Hilfte des 64K-Blocks angewihit wird (Connon-Bereich), wihrend dann, wenn AIS low ist, der Pegel des
Latchausgangs 0 den Pegel von AJS‘ bestinnt und so zur richtigen Anwahl der eingestellten Bank beitrigt.

Da nun aber bei einer Adeesse in Conmon-Bereich (A15=1) micht nur die obere Hilfte irgendeines durch Q1 bis 04
codierten 64K-Blocks im RAM sondern ausschlieSlich die obere Hilfte des unteren é4K-Blocks angewdhit werden
sall, wird durch den Pegel von A1S an STB:-Eingang des 74L5157-Hultiplexers (Abb.1) Low-Pegel ausgegeben.

Per Rest der Schaltung erdilit die Aufgabe, zu erkenner, cb Bank Nr.l, die den gleichen 32K-Block im RAY uie
der Comon-Bereich belegen wirde, eingestellt ist, und Garauthin die hochste verfigbare Bank zu adressieren.
Das geschieht dadurch, da# bei eingestellter Bank Nr.l cas Bitnuster an den Latchausgingen zu einen High-Pegel
s Select-Eingang des Multiplexers fihet, der dann die Pegel der B-Einginge, die iber dk7 an 5V gelegl sind,
aurchschaltet, Diese Sicherung des Comon-Bereichs fihrt cazu, da# unter den Bank-Nummern 1 und 7 (13, 31) der
qleiche 32K-Block adressiert wird, Die Bank 7 (bei 256A), 15 (bei S1ZK) bzw. 31 (bei 1024K) sollte also nicht

benutzt werden.

Mehr als 256K RAN lassen sich dann realisieren, wean in Computer nehrere S2iden mit 8 Sockalan dip Bs 9 2

vorhanden sind, oder indem di2 RAM-1Us ibereinandergeldtet werden, wobei dann Pia 15 ([AS3) des aufgeliteten
1Cs hochgebogen werden nus. Durch die Drahtbricken A-E mu® die Schaltung den Speicheriusbay angepali werden, Je
nach SpeichergroSe sind folgende Orahtbricken zu legen:

256K 1 Reihe RAMs Bricken A und D
S12K 2 Reihen RAMs “ B * E
1024K 4 Reihen RAMs * cC * €

Giese Drahtbricken sorgen dafir, da# je nach Speicherausbau der durch Bank Nr.l angewdhlte 32K-Block identiech
ist ait den durch die hichste mogliche Bank-Nummer freizugebenden Block,

Bei nehr als 25K RAM nissen die einzelnza 254K-Blocke durch die Signale CASEM1 bis (ASENd® (bzw, deren
Verknspfung ait CASY iber OR-Gatler) freigeqeben werden. Bei nur 256K RAN braucht die faSa-Freigabe, wie siz
vorher fir 64K vorgelegen hat, nicht gedndert 1: werden,

Wenn 512K RAM realisiert worden sind, au8 3uf dem Banking-Board die Leiterbahn 2u Pini3 des 74LS137 durchirenst
werden, an diesen Pin ist stattdessen R0 2u Y29ea, wa 2w verhindern, daf bei Ausgabe der Bank-Nr.! nicht die
nicht vorhandene Bank3! anstelle der 8anki$ eingestellt wird.

Das Refreshing

Ein weileres Problen stellt neben der Adressieruag innerRalb der 41254-RAMs noch das Refreshing dar, Gegenider
den meisten 4164-Typen nit 128 Refresh-Iyklen (nur einige Ausnahmen) bendtigen 41254-RMfs grundsitzlich 258
Refresh-2yklen, Der 280 )iefert bei seinem Hidden Refresh aber nur eine 7-Bit-Redresh-ndrasse,

Dieses Problen ist aber von Michael Hungershausen (c’t 9/84, §.22) schon geldst uorden und soll deshalb hise
nicht weiter abgehandelt werden. Der Vollstindigkeit halber ist in Abb.1 eine der beiden vorgeste:itea
Varianten fir die Herleitung einer 8-Bit-Refresh-Airesse wiedergegeben,

Der AdrefBmultiplexer

Ebenfalls in Verbindung nit den Refreshing ist folgendes Problen 2u sehen, Durch den 2ykigs von 128 Refroshe
Adressen ist es ndtig, daf bein AdreS-Multiplex die Adressen AD bis Aé zusanmen durchgeschaltet werden,
Anstelle von A7 Kann aber auch irgend eine héhere Adresse zusamen nit AD~A4 durchgeschaltet werden. Bei
Conputern, in denen urspringlich 4116-RAMs verwendet wurden, und die dann spiter auf §164-Ris umgeristet
wurden, auB sogar davon ausgegangen werden, dab dies der Fall ist, da fir die interne Adressierung von 4114~
RAlMs die Adressen AD-AS und A7-A13 abuechselnd durchgeschaltet werden.

Es aub bei den Adrefaulliplexera alsu sraittelt werden, ob A7 nit AD-A4 zusammen durchgeschaltet wird, Wean
dies nicht der Fall ist, nus ermittelt werden, wo A7 anliegt und wo eine hohere Adresse ait AD-A¢ 2usammen
durchgeschaltet wird, Beide Signale sind won den Pins der Multipeser abautrennen; an den Pin, wo vocher die
héhere Adresse anlag, ist A7’ (Abb.1) zu legen und die dort abgetrennte AdrePleitung ist dahin 2u fihren, wo
vorher A7 anlag.

Auferden aub durch ein huckepacX-aufgelotetes 7418157 (aué einen der schon vorhandenen Multiplexer; bei 7415157
Konnea die Pins 1,8,15 und 14 direkt angaldtet werden) noch das Multiplexea wvon A1 und Al7 miglich gemazht

werden, Der Ausgang MAB (Abb.2) wird (gegebenenfalis dder einen 33-Gha-Widerstand) an die Pins | dor RRMs
gefibrt,

Anstelle von A1S nuB das Signal A1S (Adb.1) a~ die Adrebnultiplexer gefihrt werden.

Bei Computern mit 4116-RAMs

nissen alle Speicherchips entfernt werden, und bei Vorhandensein gﬂrenn(or Daten-Treiber fip verschiedene 1éK-
Blocke nu® Juch die Freigabe der Treiber nictt benutzter RAM-Reihen durch Anlegen von + dber eiren 4X7-
Widerstand an den Ex-Eingang der Treiber verhindert werden.
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Da diese Speicherchips nit -V an Pin I, +12V an Pin B und +3V an Pin 9 versorgt werden, nissen diese Leitungen
von den Versorgungsspannungen abgetrennt werden. Die Versorgungsspannung ¢V wird an die Pins 8 gelegt, Bei den
die Pins 1 und die Pins 9 verbindenden Leitungen werden alle Abblockkondensatoren entfernt. An die Pins 9 wird
MA7 und an die Pins | wird MAG der Adrefaultiplexer gelegt,

Das CAS*-Signal an Pin 15 der 4114-RANs
verknipftes CAS®, Anstelle des 14K-Feigabesignals nub ein low aktives (bei OR-Verknipfung) Freigabesignal, das
den gesanten als RAM vorgesehenen AdreBraun des 280 uafabt (nur ROM und memory-mapped 1/0 ausgeblendet) oder
bei Speichererweiterung auf mehr als 254K eines der Signale CASENI® - CASENA® verwendel werden,

Banking der oberen 32K

ist nur dann sinnvoll, wena es sich un einen BASIC-in-ROM-Conputer, der nicht CPM-fihig ist, handelt, und 1ist
sich durch Invertieren von AIS (durch z.8. 74LS04) fir die Schaltung in Abb. 1 erreichen,

Einbau des Banking-Boards

Die Wah! der Portadresse fir das Lalch zum Einstellen der Bank Nr. wurde flexibel géhalhn. Die Portadresse
kann sich aus maximal 7, minimal § high aktiven und maximal 3, minimal | low aktiven Adresbits zusaamensetzen,

Low aktive Adresleitungen werden an die Punkle 8 bis 10 angeschiossen. Der Punkt 8 aub auf alle Fille belegt
werden, Wenn dann nur noch eine zusitzliche AdreBleitung low sein soll, nuf diese an beide Punkte (9 und 10)
gelegt werden. Wenn die Punkte 9 und 10 belegt werden, aus Punki 11 mit einem der Punkte 1-7 verbunden werden.
Die high aktiven AdreSleitungen werden an die restlichen Punkte (der Punkte 1-7) gelegt. Nicht belegte Punkte
(der Punkte 1-7) werden nit belegten Punkten verbunden. Selbstverstindlich missen A8 und A7 auch noch an die
dafir vorgesehenen Punkte (n und n) neben den 74LS00 angeschlossen werden.

Die Adresdecodierung sei am Beispiel der Portadresse ECH genauer beschrieben: ECH hat folgendes Bitauster

A7 A6 AS A4 A3 A2 Al AD
1 1 1 ] 1 1 0 0

Es nissen dann A0, Al und A4 als low aktive AdreSleitungen an die Punkte 8, 9 und 10 gelegt werden und wegen
der Belegung der Punkie % und 10 mu# Punkt 11 nit 2.B. Punkt 3 verbunden werden, Die AdreBleitungen A2, A3, AS,
AS und A7 werden dann 2.B. an die Punkte 1, 2, 4, 6 und 7 angeschlossen. Der unbenutzte Punkt S mup dann nit
2.8, Punkt 4 verbunden werden,

Das Signal CASENE ist das (AS#-Freigabe-Signal fir einen mit 4164-RAMs bestickien Speicher. UWenn vor den
Unristen auf 41256-RAHMs noch 4114-RANs vorhanden waren, nuf ein solches Signal noch hergeleitet werden, CASENS
auf bei allen Adcessen, die weder RON noch menory-mapped 1/0 ansprechen, low aktiv sein. Bei TRS 80 wund
Koapatiblen ist dies ein Signal 14-4dK¥, das durch Invertieren des Signals 0-14Ke und - leider nicht iberall
durchgefibrt - OR-Verknipfung mit NERQx hergeleitet wird.

Die Freigabe des Datenbus-Transceivers

fir die R¥Ms und eventuell auch RINs kann in einigen Conputern grédere Schuierigkeiten berviten. An einfachsten
gestaltet sich die Losung dieses Problems, wenn nur 8 Stick 4144-RANs vorhanden sind und der zugehdrige
Datenbus-Transceiver ausschlieslich die RAMs bedient. In diesen Fall Xann die Freigabe des Transceivers so, wie
sie war, belassen werden.

Auch dann, wenn vorher nehrere Reihen 4114-RAMs vorhanden waren und spiter durch Unristen auf 4164-RANs in
einer Rethe und Freilassen aller anderen Sockel die Freigabe eines fir alle RAMs geneinsanen Datenbus-
Transceivers auf die 4164-RANs angepadl wurde, braucht bei Verwending nun wieder aller Sockel die Freigabe des
Transceivers nicht nehr gedndert zu werden,

Bei Vorkandensein je eines Transceivers fir eine Reihe RAMs (urspriglich 4:14) und nun Bestickung von 2 oder 4
Reiden nit 41254-RAMs nissen zur Freigabe der Transceiver die Sigrale CASINI® bis CASENA® des Banking-Boards
verwendet werden,

ist ein nit einem 16K-Freigabesignal (meistens durch OR, 74L832)
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Wenn fér ROM und RAH bisher ein geneinsamer Datenbus-Transceiver bestanden hat, so Kann dessen Freigabe nur bei
bisheriger Bestickung nit 4164-RAMs beibehalten werden, In Fillen, wo fir ROM und einen 14K-RAM-Block (2.8.
iltere GENIE-Hodelle) ein gemeinsaner Datenbus-Treiber besteht, kann nur diese eine Reihe RAN-Sucke! veruendet
werden und die Freigabe nup die vollen 64K abziglich von AdreBbereichen fir menory-mapped 1/0 unfissen. Wenn in
solchen Fillen eine Unristung auf d4144-RAMs schon durchgefihrt worden ist,
bereits den Anforderungen fir den Betrieb von 41256-RAMs ait Banking gerecht.

AnschluB des Banking-Boards

ist die Freigabe des Treibers

Signal  Anschlubpunkt TRS 80 BENIE 1/11 Koatek 1 nc-CP/M-Conputer
Banking-Board IC Typ Pin IC Tryp Pin IC Typ Pin IC Typ Pin

e 9 7% W1 19 347 6 2 2732 9 280 14
D1 { L | oY 15
02 ] A T & L | L R V]
03 d s o' n L & '8
04 3 o2 L | L ] v
Ab 8 5 17 * 9 L * 3
Al 9 L & L7 L 'y
A2 1 2 * 1 s L § 'R
A3 2 L 3 L * R
A4 10 ¥ 7 4 9 R | R}
As 4,5 s . 9 . L] 7 . . 3 L) 35
A b, s B ¥ o2 3%
a7 7,n L R L R Y
AlS h o kI 4 ' 3 280 5 b
RESET# (SYSRESH) a 37 02 5 18024 CoruN R/
WR (OUTH) 1 23 323 16 362 11 R /4 2
J0R0x (OUTH) K L 2 9 LR | * 2
CASEN® b 4 6010 ¥ W 2m ' 84 212 2 1w
RFSHE ° 40 280 28 16 38 3 3 1B 260 28
A7’ P 51 157 14 94 1748 3/ 157 S M 157 13 48
A1y q 52 * 4 23 " 48 L X ] RS UE ]
Al ¢ $¢7 0 288 W 2 M O 2 R 1
A7 H - 1 o 3 L I 28
CASENt2 "} 4 212 e
TASEN2® [] 2 2 1 -
CASEN3® u
CASENds t
Ly i 52 157 18 23 157 44 0157 16 00 11
G‘D i L] . 8 . . e s 2 e . 29

#] Anstelle des reinen RESET#-Signals ist eine AND-Ver-
knipfung von RESET® und NMI® (280, Pinl7) zwecknaBiger,

un bei jeden Booten 8ank 0 einzustellen.

12 Anstelle dieses invertierten 0-18K#-Signals ist 2s
sicherer, dieses Signal aber ein OR-Gatter 741532 nit
MERGR (GENIE: 114, 7415367, Pin § / Kontek §: 1033,

280, Pin 19 zu verXnipfen.

43 Das bein Unristen auf 4184-RANs an diesen Pin gelegle
Signal ist an Pin 13 von 224, 74LS157 zu legen. Die
dorthin fihrende Leiterbahn ist zu durchtrennen,

#4 Das bein Unristen acf 4144-RAs an diesen Pin gelegte
Signal ist an Pin 3 von 1C 34, 74LS157 2u legen. Die
dorthin fihrende Leiterbahn ist zu durchtrennen.

45 Die an diesen Pin fihrende Leiterbahn ist 2u durch-
trennen,

46 Dieses IC 74LS1S7 wird mit den Pins 1, 8, 15 und 14
huc!epatl auf einen anderen 74L5157-Multiplexer auf-
gelotet. Die Nunmerierung bezieht sich auf das IC da-
runter,

¥7 741832 auf Hohe des EPROMs

¥8 74LS157 beim ui-Kondensator
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M- e RAM im E 111
Einbauvanleitung fir das 254K-{1M-)Banking-Board

Usgen nichtz vorhandener Hardware-Dokunentation werden hier fir den GENIE 111 alle wichtigen Informationen 2un
Unristzen auf 256K, S12X oder IM RAM zusamengestelll,

Das Banking-Board wird dabei in geeigneter Weise unter dem CPU-Board angebracht und die Verbindungen zwischen den
Boards werden mit dinnen isolierten Drahtlitzen hergestellt, Bei den neisten Leitungen Kinnen die Enden der Litzen
direkt auf der Litseiten an die entsprechenden Pins der 1Cs geldtet werden.

Verbindungen 2u Pins von Huckepack-I1Cs nidssen durch Bohrldcher, die an geeigneter Stelle im C(PU-Board angelegt
uerden, gefihrt werden. Wenn man das Board gegen das Licht hilt, sieht man freie Stellen, wo auf beiden Seiten keine
Leiterbahnen verlaufen.

Es sollte daraut geachtet werden, da# die Drabtverbindungen moglichst kurz sind.

In einzelnen sind folgende MaSnahmen durchzufihren:

1) Sintliche 4114-RaNs werden durch 41256-RAtfs ersetat

2) Auf der Bestickungsseite wird die breite unter 28 (74LS00) hindurchfihrende Leiterbahn (+120) durchtrennt.

3) Auf der Lotseite wird die auBen an den ROM-Sockeln vorbeifihrende und ait *-%V° beschriftete Leiterbahn
durchtrennt,

4) Aut der Lotseite wird die Verbindung zwischen Pin1d von 212 (74LS161) zu Pin§ des RAMs daneben durchtremnt.

5) Auf der Ldtseite wird die breite Leiterbahn (neben der nmit °-I" beschrifteten Leiterbaha) zwischen den
Widerstandsarray und den Kondensator, neben den auf der Bestickungsseite °00° steht, durchtremnt,

7) wischen Pin8 des obersten linken (bestickungsseitig gesehen) RAMs und demn duBersten linken Pin des
Widerstandsarays wird mit einen nicht zu dinnen, isolierten Draht eine Verbindung hergestellt.

8) In Bereich der RAMs werden alle auf dem Bestickungsplan eingekreisten Kondensatoren ausgeldtet.

9) Auf der Bestickungsseite werden die 4 nebeneinander verlaufenden Leiterbahnen von den Pins 4=7 von 217 (74L5139)
u den Pins 2, 5, 10 und 13 von 221 (74L832) durchtrennt.

10) Auf der Litseite wird die 2u Pind von 223 (74L5157) fihrende Leitung (A7) durchirennt.

11) Auf 223 (74LS157) wird ein 2usatzliches IC 74L5157 nit den Pins 1, 8, 15 und 16 huckepack-aufgelitet (gleiche
Orientierung); alle anderen Pins werden waagerecht abgebogen.

Ar die Pins 2 und 3 des Huckepack-1Cs werden A14 und A17 des Banking-Boards gefihrt. Pin 4 wird iber einen 33-Oha-
Widerstand nit den Pins 1 der RAMs (vorher -W) verbunden.

An PinS wird A?’ und an Piné wird A15’ des Banking-Boards gefihrt, Pin7 wird iber einen 33-Cha-iderstand mit den
Pins § der RANs (vorher ¢%V) verbunden. ’

12) Das Signal CASEN® fir das BanKing-Board wird von Pinl voa 217 (74LS139) abgenomnen,

13) RESET® Kann an Pin2$ der 280-CPU abgencmnen werden.

Wegen der Nutzung des NNI3-Signals zum Bocten des [0S ist es aber 2weckniBig, anstelle des reinen RESETH fir das
Banking-Board lieber ein SYSRES#-Signal zu erzeuger. Dafir wird auf 122 (74LS00) ein 74LS08 mit dea Pins 7 und 14
huckepack-aufgeldtet. Alle anderen Pins werden hochgebogen. Pinl dieses ICs wird mit Pinl7 des 290 und Pin2 mit
Pin24 des 280 verbunden. An Pind wird das Signal SYSRES# abgencanen, das anstelle von RESETH an das Banking-Board
gefibrt wird. ’

14) Die Signale D0-DS, AG-A7 und AIS werdes von den in Auszug aus den Bestickungsplan bezeichneten Pins der 10s 225
(74L5245), sowie 220 und 214 (74L5244) abgenonmen,

Fluch der Automation: »Wey da! Bel der letzten St

! Orung vor
vlcrdWx‘:chcn hast du gesagt, dal8 ich den nachsten Ha:ggnﬂ‘
tun darfle :

15) T0R0% wird von Pind von 219 (74LS347), WR% von Pini3 und RFSHE von PinS von 219 (74LS367) abgenonnen.

16) +% und GND Konnen von beliebigen ICs in der Nihe der Stelle, wo das BanKing-Board montiert wird, abgenamen
werden, :
+9: 216, 20, 25 und 30 jeweils Pin 20
217, 19, 23 und 28 jeweils Pin 16
213, 14, 18, 21, 22 und 24 jeweils Pin 14
GND: 214, 20, 25 und 30 jeweils Pin 10
217, 19, 23 und 26 jeweils Pin 8
213, 14, 18, 21, 22 und 24 jeweils Pin 7

17) Die Signale CASENI® bis CASEN4x werden (in dieser Reihenfolge) an die Pins 2, 10, 5 und 13 von 221 (74L532)
gelegt. Wenn nur 256K RAM realisiert werden sollen, brauchen diese Signale nicht benutzt zu werden. Dana wird nur
die linke Reihe RAM-Sockel mit 41234-RAMs bestickt und eine Verbindung zwischen Pin2 von 221 (74L532) und Pini von
217 (74LS139) hergestellt,
Wenn 512K RAN gewinscht sind, werden die beiden Vinken RAM-Reihen bestickt und CASEN1# an Pin2 und CASEN2% an Pinll
von 221 (74L532) gefihrt,

18) Uean das Banking in den oberen 32K des 280-AdreSraumes erfolgen soll, nub ein invertiertes A1S an das Banking-
Board gefihrt werden. Dafir Kann ein freies ND-Gatter von 18 (74LS00) verwendet werden. AlS (von Pin% voa 220,
74L5244) wird an die Pins 12 und 13 von 28 gelegt und an Pinil von 28 Kamn das invertierte A1S abgencamen werden.

Un das Banking sowchl unter GDOS als auch unter CP/M (und wenn es das mal geben sollte: CP/M¢) nutzen 2u Kinner, ist
s wecknifig, zwischen AIS selbst und den invertierten AIS mit einem Unschaiter wihlen zu Kdnnen,

Da in GENIE 111 die Ports EQH bis FFH belegt sind, mub fir das Banking-Board eine andere Portadresse gewdhlt werden.
BGeeignet ist die Portadresse DFH; dafir sind cann die AdreBleitungen an folgende Punkte anzuschlieBen:

A7 an 7undn
A an éunda
A5 an 8
A an S
A3 an 4
A2 an 3
Al an 2
A0 an 1

Der Punkt 11 wird mit keinem der Punkte 1-7 verbunden. Die Punkte 9 und 10 werden nicht angeschiossen.

Amerkung
Die Einbavanleitung wurde aus einer Untersuchung des CPU-Boards eines GENIE 111 abgeleitet und noch nicht durchge-

fihrt, Wegen der Analogie zun GENIE I ist aber nicht zu erwarten, da# die Erweiterung versagt.
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ELMB 8¢ - EEB - [ V] - SYSETEM

Im letzten INFO wurde die Idee geboren den TRS-88 als Selbstbau in
ECB-Bus-Technik aufzubauen. Daraufhin meldeten sich bis jetzt schon
sieben Mitglieder, die an diesem Projekt interessiert sind.

Wir méchten nun in dieser INFO ein Konzept vorstellen, daf mit seinen
Moglichkeiten sicher viele von Euch anspricht.

ECB—-Bus ———— us rwel terun

In Verbindung mit dem aus der INFO schon linger beKannten
ECB-Bus-Adapter und dem Aufbau des Grundbausteins Kénnen alle
vorhandenen, sowie die fir spiter geplanten, Zusatzplatinen an den
schon vorhandenen Computer angeschlossen werden.

Der Grundbaustein besteht aus folgenden Teilgruppen:

=== 19 2ol 1-Gehduse

--- ECB-Bus-Platine, 94-polig mit 18 Karten-Steckplatzen

--- Stromversorgung, +12V/2A...-12V/8.4A...+5V/4A

ECB-Bus ———— Selbstbau TRS 80
Als weiteres besteht die MiglichKeit einen kompletten Rechner in
ECB-Bus-Technik aufzubauen. Dazu ist auch der Aufbau des oben
beschriebenen Grundbausteins erforderlich. Hinzu Kommen noch 4
Platinen (der Computer).
SB1T88 ... CPU-Karte mit 44K-RAM, CP/M-fihig, doppelter Takt
Bankinglogig
SB2T80 ... 88-2eichenkarte mit 4845 und HRG 384 X 192 (RB-Kompatibel)
(Softwarekompatibel zum NEWDOS und dhnliche)
SB3T88 ... Tastatur-Karte mit Druckerausgabeadresse fir Tandy
SB4T88 ... DD - FloppyKontrolerkarte mit Datenseperator
Die Karten SB3T88 und SB4T80 sind schon lauffdhig. Die beiden anderen
Karten sind noch in EntwickKlung.

ECB—-Bus ——-—— Zusatzplatinen
Die 2usatzplatinen passen fir beide Bautypen unseres Projektes. Sie
werden 1m einzelnen in den Kommenden INFO’s vorgestellt. Als
lauffdhige Karten sind in der Sammlung folgende Zusatzplatinen zum
Nachbaven:
ZK81 ... Druckerkarte fir Druckausgabe Video-Genie
IK@2 ... Universelle I/0-Karte, auf jede der 256 méglichen Adressen
einstellbar
K83 ... Epromprogrammierkarte
2K84 ... RS 232
2K8S ... 2k zusatzliche RAM/Eprom

EK@1 ... MeSwertaufnahme (Erweiterungskarte zu IK82)

EK@2 ... Laststeuerung (Erweiterungskarte zu 2ZK82)

Fur spater sind:

... Soundkarte mit 6581 Soundchip, ... Farbgrafikkarte 258 ¥ 192,
... Digitalisierer, ... Plotter, ... Messen/Steuern/Regeln

als Zusatzkarten geplant.

Auch die Karten aus der c’t sind verwendbar. Sicher habt lhr selbst
auch Vorschlige fuir eine Zusatzkarte. Bitte meldet Euch dazu!!!

ECB-Bus ———— &l lgemeines
Unser 2iel ist es, erst einmal fur alle Interessierten den
Grundbaustein aufzubauen. Damit haben schon einmal allte die
Moéglichkeit die Zusatzkarten zu nutzen (den Bus auszuprobieren). Wie
oben schon angefihrt bendotigt man dazu noch die ECB-Bus-Adapterkarte
und den schon vorhandenen Computer.
Anschliesend wird dann der ECB-Bus-Computer aufgebaut. Dies ist der
2. Bauabschnitt unserer AKtion. So Kann sich jeder selbst
entscheiden, wie weit er mitbauen mochte.

Wir bieten in jedem Fall beim Aufbau und der eventuellen
Eehlersuche unsere Unterstitzung an.

Deswei teren haben wir uns uberlegt, Euch mehrere “"Aktionsstufen®
anzubieten. Dadurch hat jeder von Euch die MoglichKeit an dieses
System zu Kommen.
Wir bieten also an:
--- Kompletter Selbstaufbau in eigener Regie
--- Kompletter Selbstaufbau in einer Gruppe (zu zweit oder zu dritt)
bzw. mit teilweiser Unterstitzung.
-=-- nur mechanischer Aufbau. Die Platinen werden von uns
mi taufgebaut und geprift es bleibt nur nqch der Zusammenbau.
--- Obernahme eines fertigen Gerates (Ausstattung nach Wunsch)

ECB-Bus ———— Der
Das wichtigste an diesem System ist der Bus. Wir haben den ECB-Bus
aus der c’t ibernommen und auf unsere Belange angepasst. Da schon
einige Bus-Typen vorhanden sind haben wir mit Ricksicht auf die
Kompatiblitat folgende Belegung gewihl!t.

a b c

+SV LV | +1
s 2 MRD - 2 e 2

0 3 MR - 3 07 3

03 4 IN- 4 02 4

[»Z -] ouT -  § A8 S

A2 & reserviert CP/M 4 R3 ¢

A4 7 . . ? Al 7

AS 8 . . 8 A8 8

Ré 14 . . b4 A? 9
WAIT - 10 18 1@
BUSRG - 11 11 IEI 11
A8 12 12 Al 12
+12V 13 13 -1V 13
14 14 D1 14

-V 135 15 -1V 15

2 PHI 16 16 1E0 16
Al7 1?7 17 All 1?7
Al4 18 18 Ale 18
+IV 19 19 Alé 19
M1 - 28 26 N1l - 28
21 21 INT - 2%

22 22 WR - 22

BAl 23 23 GDT 23
VUCMOS 24 24 RD - 24
BAO 25 25 HALT - 2

26 26 PNRCL - 28

[ORQ - 27 27 A12 .27
RFSH - 28 28 Al1S 28

Al3 29 29 PHI 29
A? 38 30 MREQ - 38
BUSAK - 31 31 RESET - 31

GND 32 GND 32 OoND 32

Die noch nicht bezeichneten Stifte sind frei bzw. aus kKompatiblitats

Granden freigehalten.
Die Signale CAS und RAS fehlen wegen bevorzugtem CMOS-RAM Einsat:

bzw. Refresch-Xontroler auf der RAM-Karte.

£
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ECE—-—Bus ———— Kosten

Wie schon angefihrt ist der erste Schritt, das Aufbauen des
Grundbausteins, fir alle gleich, egal ob Ihr Euch dann fir die

Bus- Erwelterung oder den Selbstbau-TRS-88 entscheidet.
Auc diecem Grund empfiehlt sich eine Sammelbestellung. Ein weiterer
Uorteil der Sammelbestellung wire der Kostenginstigere Einkauf durch
den Mengenrabatt, der bei entsprechenden Stickzahlen gewdhrt wird.
Wir hoffen mindestens die magische Zahl 18 zu erreichen. Dazu sollten
wir allerdings ein paar Leute mehr sein. Vielleicht bekommen wir noch
weitere Interessierte fir unser Projekt, wenn sich auch
Nichtmitglieder daran beteiligen. Fragt bitte in Eurem Freundes- und
Bekanntenkreis nach weiteren Mitbauern. Es lohnt sich fir Euch auf
jeden Fall, denn dadurch kénnt Ihr Euren Geldbeutel schonen.

Nun endlich zu dem Preis unseres ProjeKtes. Fir die Grundeinheit
haben wir einen Betrag von DM 258,-- als oberste Grenze

errechnet. Fir diesen Preis bekommt Ihr dann das 19 Zoll-Gehduse, die
Bus-Platine, 18 Stick 9é-polige Federleisten und die Stromversorgung.
Des weiteren haben wir fir die vier Computerplatinen (SB178@8 -
SB2T88) eine Preisvorstellung von ca. DM SS6,--. Da die
Halbleiterpreise stindigen Schwankungen unterlegen sind, mochten wir
uns hier noch nicht festlegen. Wir haben aber die Hoffnung, daf der
Preisverfall weiterhin anhilt und wir unter die Preisvorsteliung
kommen werden. Wir werden den Computerteil sowieso Kartenweise
aufbauen, sodaf der Geldbetrag nicht aufeinmal fallig wird sondern
nach und nach mit Vorstellung der einzelnen Karte in der INFO,

Noch eine Anmerkung zum Preis - liegen wir unter unserem
Preisvorschlag, bekommt Ihr Euer Restgeld wieder ausbezahlt oder lhr
kénnt es stehen lassen fir die nichste Sammelbestellung. Natirlich
erwarte ich im Gegenzug von Euch, daB Ihr mir bei eventueller
Oberschreitung unserer Preisvorstellungen den dann noch fehlenden
Betrag auf meinem Konto wieder gutschreibt. Ist ja Ehrensache. Wir
werden aber die Preise so wiahlen, daP dies nicht der Fall sein wird.

ECB—Bus ———— Bestellung
Um am Kostenginstigsten zu arbeiten, bitten wir alle Interessenten
sich mit Hilfe des im INFO beiliegenden Antwor tbogens anzumelden.
Anmeldeschluf ist der 28. August 1986.
Bis zu diesem Termin méchte ich alle Anmeldungen zusammenhaben.
Anmeldungen sind nur qiltiq, wenn bis zum AnmeldeschluB auch der
entsprechends Betraq auf meinem Postqirokonto eingegangen ist.
Ich werde dann die Sammelbestellung der Bauteile in die Wege leiten,
sodaf bis zum niachsten INFO -dort erscheint dann die Aufbauvanleitung-

die Bauteile bei Euch ankommen.

Das Anmeldeformular findet lhr am Ende des INFO’s.

ECRBR-—Bus ———— Kontaktpersaonen
Zum Abschluf mochte ich Euch nun noch die Kontaktadressen
bekanntgeben. Wenn [hr noch weitere Informationen bendtigt, meldet
Euch bitte bei uns. Die volistandige Adresse findet Ihr in der
Adressenliste.
Ulrich Béckling, Bernd Drohwdlder, Eckehard Kuhn
und Jens Neueder.

Jens Neueder

‘ARD und ZDF im Splegel

der Zuschauer:

Drei Buchstaben; die jéden“
Abend piinktlich um- 20 Uhr .
Millionen Bundesbiirger in die

»gute Stube* flimmern, reizen
offensichtlich - ungemein die

Phantasie der Betrachter: , Ak- -
tion Ruhendes - Deutschland*:
oder ,,Alptriume Riihren Da-:

her* deuteten Fernsehzuschauer
das Kurzel ARD in einem

ARD Anschalten, Remgucken,
Draufhauen

Ideenwettbewerb zZu dem das
Ulk-Magazin ,,mad*“ aufgerufen
hatte. ,,Allgemeines Ratloses
Durcheinander®, »Anbieter
Reizloser Dumpfkost“ wAr-
mutszeugnis Resignierter
Diinnbrettbohrer® und ,Alles
Relchhch Daneben hxeB es da
in den Zuschriften. :

, nell

Moch drastischer aniwsrieten
die Leser auf die Frage, was f{iir
ein-Programm die ARD biete:
»Abfihrmittel, Rezepi.fen Dar-
ga:,oten textete ein Teilnehmer

der Aktion bissig. ,Abfall,

Ramsch, Dutzendware®, ,,Alt-
mill; Richtig. Duschgeqmr!x“
,,A!ter, Ranziger Durchschnitts-
kidse* oder ,,Achtung, Reine Do-

_ senkost“ hohntenr andere Leser.

‘Die Frage, was ARD bei den

Zuschauern bewirke, reizte eine

Teilnehmerin zur Aufforde-
rung:,,Anschalten, Remgucken,
Draufhauen™ Weniger gewalt-

tatig lauteten andere Zuschrif-.

ten:,,Alles Rennt Davon®, ,,An-
schauen Reduziert | Denkvermo-
gen* oder ,,Alle Rufen Dallas™
Aber auch den Kollegen vom
ZDF sollte es nicht besser erge-
hen. Ihr Sender wurde mit aicht
weniger kernigen Deutungen
bedacht. . Darunter . waren
,,Zankapfel Der Familie®, ,,Zer-
stdrung Deines ~ Feierabends®,
,,Zwangsd_oge Der  Frihrent-
ner*;. ,, Zweites  Deutsches Fi-
asko®, . ,,ZlmmeTang Durch
Flimmerzwang®, . -, Zimmer-

manns . Detektiv-Fortbildung"

und ,,Zensur Durch Flachmin-
ner”, Bei dem 1 ]deenweubewerb
gingen natiirlich auch einige po-
sitiv klingende . Deutungen ein.
Die waren aber mcht so origi-

10 4



105

Sy, .

ANGEBOTE GENIELS

Genie 16 C statt 3495,-DM nur 31%53,-DM
Genie 16 TC statt 4495,-DM nur 4@%5,-OM
Genie 14 XC statt 5995,-DM nur 5495,-DM
Genie 18 TXC statt $495,-DM nur 5895,-DM

Info anfordern bei:

Peter SpieB
Offsetdruck + EDV - Zubehdr
Trugenhofenerstr. 27

8859 Rennertshofen 1
YTel: 08434454

Floppr-Laufwerk

EPSON SMD—1@4a

zu verKaufen. 48 Tks., S5, DD, 3,5"
Shugar t-Bus, direkt an Controller
Genie 1, 2, TRS38 M.1, M.3 ansteck-
bar; incl. 4 Disketten (NEWDOS auf
Disk) und Manual. N&SGELNEU !
Preis: einhundertsechzig Mark (VB)
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Buchbesprechung

Immer wieder habe ich die traurige Erfahrung gemacht, dafl der
Preis eines Buches leider nur sehr wenig iber seine Qualitidt
aussagt. Dies ist vor allem auch und nicht zuletzt bei der
Spezies der Computerbicher so! So stehen in meinem
Biicherschrank eine ganze Menge sehr teurer aber wertloser
Schinken herum und sicher geht es anderen Computerfreaks
nicht viel anders! Informationsaustausch tut hier Not !
SchlieBlich brauchen nicht mehrere Clubmitglieder mit teurem
Geld die gleiche Erfabrung zu bezahlen, namlich daB8 dieses
oder jenes Buch nichts taugt. Aus diesem Grunde habe ich air
vorgenommen, in lockerer Folge einige neuere Publikationen
(die alten hat ja sowieso fast jeder!) vorzustellen und meine
Meinung zu ihnen 2zu duBern. Sehr freuen wirde ich mich, wenn
noch weitere Mitglieder sich zu Veréffentlichungen, egal ob
positiv oder negativ, auslassen wirden. Sicher kann so manche
mide Mark gespart und/oder besser angelegt werden!

CcFP/7M Blucher

Immer mehr unserer Mitlieder konnen auf ihren Maschinen
{Model 1/3 mit entspr. Hardwareidnderung und Model 4/4P
sowieso) das BRetriebssystem CP/M fahren. CP/M ist aber nicht
zu vergleichen mit den sonstigen Diskettenbetriebssystemen,
die es fir den TRS-BO gibt und so tun sich die Benutzer von
TRS—-, NewDOS usw. relativ schwer damit. Natirlich gibt es
auch Uber diesen Bereich der Computerei genigend Literatur,
aber welches Buch soll man sich anschaffen?

CP/M kompakt (Flate, Franzis-Verlag)

Noch nicht mal 10,00 (in Worten "zehn"!) Mark kostet ein
Kurzhandbuch fir CP/M, das Buichlein "CP/M kompakt™! Trotzdem
enthdlt es alle fir den CP/M-Benutzer wichtigen Informa-
tionen. Angefangen bei den Control-Sequenzen (z.B.: CTRL P,
CTRL'S usw.) uber die resistenten (DIR, USER, usw.) bis zu
den transienten (PIP, STAT usw.) Befehlen ist hier alles fein
sduberlich und sehr Ubersichtlich aufgelistet. Ia zweiten
Teil des nur 87 Seiten starken, im Taschenbuchformat
gehaltenen Bichleins werden alle BIOS- und BDOS-Aufrufe mit
genauer Angabe der zu ibergebenden Parameter angegeben, sodal
auch Assembler—Programmierer von der Publikation profitieren
kénnen. Zu empfehlen ist "CP/M kompakt” allen CF/M-Usern, die
sich einen schnellen Uberblick ber die verfigbaren CP/M-
Pefehle verschaffen wollen, ohne gleich einen ganzen Berg von
Handbichern durchzuwalzen. Zum grindlichen Einarbeiten in das
"meistverbreitete Betriebssystem fur Microcomputer® ist das
Buch aber nicht geeignet!

Dazu gibt es andere Literatur. Z.B.:

Betriebssystem CP/M (Plate, Franzis-Verlag),

dieses Fuch kostet immerhin schon fast 50,-- DM. Es behandelt
CP/M van Grund auf (es werden erst einmal die Begriffe
"Monitor" und “BRetriebssystem" erklart) und enthalt auch
Musterprogramme (R10S, EDOS). Es wendet sich mehr an den
Programmierer (Assembler) als an den Anwender, auch wenn im
letzten Drittel des Buches die CF/M-Befehle kurz erkléart
sind. Leider ist das Buch zu sehr auf den mc-CP/M- Computer
zugeschnitten und bringt dem Tandy-Benutzer kaum etwas, ist
also kaum empfehlenswert!

CFP/M Handbuch (R. Zaks, SYBEX), .

auch ein Buch in der Freislage eines halben Hunderters, ist
da schon besser geeignet einen CP/M-Neuling in die Bedienung
desselben einzufihren. Nach einer allgemeinen Einflhrung in
die Grundlagen (von "was ist eine Floppy und wie wird sie in
den Drive eingelegt” bis “"Organisation von Dateien” ist da
alles zu finden) werden die CP/M-Befehle ausfuhrlich erklart.
Dieser Teil umfaBt ca. 60Z des Buches, die verbleibenden
Seiten bringen alle Befehle nochmals in einer Kurzbe-
schreibung, sodal das Buch auch als Nachschlagewerk dienen
kann! Im grofien und ganzen ist das Buch sehr brauchbar und
empfehlenswert, was bei diesem renommierten Autor und dem
Verlag auch kaum anders zu erwarten war! Aber auch hier
missen Abstriche gemacht werden, da sich das Buch praktisch
nur an den Anwender wendet, den Programmierer aber praktisch
ganz vergifBlt.

CP/M - Anatomie eines Betriebssystems (J.D. Dennon, M u. T),
ist zwar die teuerste, dieses Buch kostet immerhin beinahe
70,—— DM, aber &auch die beste der hier vorgestellen
Publikationen uber CP/M. Es ist praktisch als Lehrgang
aufgebaut und fihrt den Leser systematisch in den Umgang mit
CP/M. Dabei werden im ersten Teil nicht nur die Befehle
angesprochen, sondern auch die Programmiersprachen M- und
C-BASIC kurz gestreift. Danach wird ausfihrlich auf den
Assembler eingegangen und dabei CP/M systematisch ausein-
andergenommen. Das geht so weit, daB am Schlufl ein Programm
zur Rettung geldschter Dateien geschrieben werden kann. Das
Buch ist sehr unterhaltsam und kurzweilig geschrieben und
immer wieder mit vielen Reispielen und Fragen zur Selbst-
kontrolle gespickt. Leider fehlt dafir ein Zusammenfas-
sungsteil, so daB man das Buch praktisch nicht als Nachschla-
gewerk benutzen kann. Ein "Einstieg in der Mitte" ist jedoch
durchaus méglich, so daB der nicht an BASIC und sonstigem
interessierte Assemblerprogrammierer ohne weiteres ein paar
Kapitel auslassen kann.

Meiner Meinung nach ist eine Kombination der Bicher "CF/M
kompakt” und “CP/M - Anatomie eines Betriebssystems" genau
die richtige Mischung, sowochl fir CF/M-Neulinge als auch fir
Leute, die tiefer ins System einsteigen wollen! Euer

Rarteut QLemsarn
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===" Unsere Frogramm-Dishkothek <

HALLO BOYS !

Hitgliederverzeichnis rnicht entdecken

(Giris habe Ich 2

m
kénnen. Sallte sich dennoch eins unter einem mannlichen
Pseudonym darin verstecken, 50 sel sie hiermit extra

gegriulrt/?

Um 14 Frogramme wurde unsere Diskothek in diesem Monat
vereichert' Den fleifligen Abtippern und Einsendern sei auch
hier noch einmal herzlich gedankt! Und selbstverstandlich
sollen sie auch extra aufgefithrt werden.

€Ee waren dies:

Hans-Hartin Stephan (& Programmel

Josef Konrad (4 Prograrmme)

Klaus Hermann (1 Programmpaket)

welche Programme das sind, seht Ihr in nachstehender Liste.
Ich habe deren Aufmachung wieder etwas verbessert. Wenn Ihr
nichts einwencet, wird auch der nachste Frogramm—-kKatalog 1in
dieser Form erscheinen (und, wie ich hoffe, bald!)

Allerdings cann nach FProgramm-Gattungen (Utilities, Spiele
usw.) geordnet und innerhalb dersalben alphabetisch nach
Frogramm—Namen.
Etwas Schwierigkeiten bereitet mir 1mmer die sog. "Benotung"
der FProgramme. Es ist fast unméglich, hierbei gerecht zu
sein. Da ich der Gerechtigkeit sowieso nicht zum Siege
verhelfen kann, werde ich ihre Truppen wohl in Zukunft in der
lassen und damit eine Fioniertat fur die allg.

b aserne
einverstanden seid.

Abristung tun. Sagt mir, ob Ihr cdamit
(Schweigen gilt als Zustimmung'!)

denr. Ihr gestattet, noch eine Anmerkung in eigener Sache:
Heine Prograrme “LIESDIR" und “LIESKOMM", die :ich i=m
letzten Hett verdéfrentlichte, enthielten einige Bugs. Her es
memerkt und mir ‘trotzdem nicht mitgeteilt hat, den aull ich
unangemesserner IJuruckhalturg “zerthen”/s

Ich habe beide Programme inzwischen richt nur korrigiert,
ch erweitert, o0 dJdaB =an File-Kommentare Jjetct

sondern  auc!
tequez speichern und auch wieder dndern karnn. So habt Ihr
hiermit ein HWerkreug Tur Kormpentierung eirnes

s  auf e:inmem Slatt Fapier, das man mit in die
tecken kann, =0 &afi man nicht erst eine
sndlich befragen =euB. Ich mache ex seit
Jde es sehr praktisch...

Disketten—-Inhalte
Disketternhille =
“Datenbank” umst
langem s0 und TiIn

M1t ”"Suum Geeuiexe” (LAT.) UND “GREETINGS AR LOT” (ENGL.)
VERBLEIR® ICH wIE 1MMER “Der Disko-Ka-Jor” !

Neue Frogramme se1t letztem INFO Nr. i3 vom Mer 1SEs

CREF/C#D UTL Frogrir OII5 Teile: O& Note o Eimg. & 7
======== R f.Comp CGuelle: N
Verfasser FONRAD, Jose+s eingetippt ven K., J.
Cross-FReference-Frogramm fuer &4- sowie BO-Zeichén—Ausg:ha
mit ALCOR-FASCAL-Source: auch mit Ausblenden von PQSCAL;--

(19

o

Kommentaren Disk-Mr. 2
EXI/CMD UTL FrogrhNr 0336 Teile: 02 Note 1| £irg. & -7 :Se
======= f.Comp alle Quelle: i )

Verfasser KOMRAD, Jose+ eingetippt von K., J.
zum Aendern der Extenszion von Files. ’
Aufruf: EXT,#,ALT,NEU (# = Laufwerk-Nr.)
Disk-Nr. &

FORMDRUK/CMD UTL FrogrNr 0337 Teile: 02 Note 2 Eing. & /7 /B4
========= f= f.Comp Quelle:

Verfasser KONRAD, Josef eingetippt von ., J.
Formatiertes Drucken von ASCII-Files (mit ALEﬁR—Source).

Disk-PMr. 2

FASFORME/CMD UTL Frogrhr 0338 Teile: 04 Note 1 Eing. & /7 /8¢
: ) ¥.Comp Guelle:

Verfasser FONRAD, Josef eingetippt von ¥., J.

Zur Umwandlung in Kleinbuchstaben (mit Scourcz-Code).

Disk-Nr. 10

EfSLABEL/EAS UTL FrogrNr 0339 Teile: Ol Note 1 Eing. & /1&/2¢
;——-:---==== f.Comp Quelle: 80 MICRD
erfasser' eingetippt veon
quckt Etiketten fuer Kassetten
(Einsender: Hans-Martin STEFHAN)

Cisk=Nr. 1C

FRAME /CMD

UTL Frogrir 0244 Teile: OS5 Note 2 Einmg. & JI1/Eé
f.Comp Quelie: EOMICRG 9./B3
Verfasser QDNKER % FaJot Mb eingetippt von KaJot Nueh—;ein

BQSIC—Erwgzterung durch einen neuen BRefehl, z.E. “FRAME"
Dieser :zeichnet einen Rahmen (FRAME) um den Eildschirm.
Source—-Cede, DO-File u. zwei BASIC-Beispiele Disk-Nr. 10

SVC/BAS UTL Frogrhr ©I20 Teile: 03 Note 3 €ing. &
f.Comp Mcdel 4 Quelle: SWMI;;“_'
- H L [ R R
Verfasser H.Brothers eingetippt von kKlaus Her:
Das Frogramm ruft SVC (SuperVisorCail} aus einem BASIC-
Frogram auf. Hierzu liegt ein DEMG-Frogramm vor.
Informationen hierzu s.INFQ Juli B& (& File) Disk-Nr. 1o
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biorhyth/bas SFL FrogrNr 0240 Teile: Ul Note 1| Eing. & /716/86
==s========= ¥.Comp Cuelle: SIEHE UNTEN

Ver fasser Stuebs eingetippt von Hans-M.Stephan
Die ziemlich bekannte (Fseudo-)Weissagung mit "Stimmungskur-
ven" fuer Geist, GCemuet und Hoerper...

Aus: Anwenderprogr.f.TRS8C u.GENIE.-Hofacker Dicsk-Nr. &

HALLO/BAS SFL FrogrNr 03241 Teile: 01 Note ! Eing. & /16/8&
========s f¥.Comp Quelle: S.UNTEN
Ver fasser eingetippt von Hans-M. Stephan

Der Computer stellt dumme Fragen und gibt seine Kommentare
zu den schlauen Antworten...

(aus: BASIC-Computer-Spiele, Bd.1 (SYEEX) Disk-Nr. 10
REDBARON/EBAS SFL FrogrNr 0Z4S Teile: 01 Note 2 Eing. & /16/86
============ f.Comp Cuelle: S.UNTEN
Verfasser STUEES eingetippt von Hans-M.Stephan

Bei diesem Spiel muss man aufpassen, dass dem Kameraden
neben einem nichts passiert.

Aus: Anwender—-Frogramme f.TRS8C und GEMIE Disk=Nr. 10
MONDLNDG/BAS SFL ProgrNr 0346 Teile: Q1 Note 1| Eing. & /1£&£/86
============ f.Comp Quell=: MC B/83

Ver fasser eingetippt wveon Hans-M.Stephan

Man muss den Treibstoff-Vorrat richtig einteilen, um bei der

Landung nicht zu zerscheilen!
Disk=Nr. 131G

AUTOKOST/BAS KFM FrogrN- 0347 Teile: 01 Note I Eing. & /16/8¢&
====ss====== f.Comp Cuelle: C'T 3/84

Ver f asser eincetippt von Hans-M.Stephan
Laufende detaillierte Erfassung urd Ueberwachung der

Kfz-Kosten (mit Catenbank, versteht sich).
Disk=Nr. 10

ENTSCHDG/BAS MTH FrogrN- 03432 Teile: O1 Note 4 Eing. & /16/8&
=ETz========= f.Comp Guelle: SIEHE UNTEN
Verfasser STUEES einzstippt von Hans-PM.Stephan
Ein gutes Optimierungs-F-ogramm im Frage-und-Antwort-Stil,
s0 dass man nickt merkt, dass Matre (LIN.OFTIMIERUNG) dahin-
ter steckt.-Aus "Anw.Frcor.f.TRS8O w.GENIE" Disk—=Nr. 10

BOOK INV/EAS DAT Frogrh- 0342 Teile: 01 Note I Eing. & /1&6/865

=========== f.Comp Cuelle: SIEHE UNTEN

Verfasser eing=tippt von

Der Name sact es: Buecnerverzeichris.

Aus: BOMICRC Megazine., "ov.1932:; e:ngesandt von H.M.Stephan
Disk=Nr. 10

- X m & R E S S M M

1. Vorsitzende Peter STEVENS
. Postfach 56
4488 Dor tmund 1
TP 0231 /393883
2. Vorsitzende Har tmu t OBERMANN
Schwalbacher Strabe 4
6289 Heidenrod 1
T W14 /3913
Hardwarekoordinator Eckehard KUHN
Ia Dorf 14
7443 Frickenhausen |
B IN2 /4417
Diskothekar Kl aus—Jirgen MOHLENBEIN
fm Monchgarten 28
694@ Mernheim <Li.
TP 4N /382
Redaktion Jens NEUEDER

Panor amastrate 21
7178 Michelbach /Bil2

T 8751 /42877
Redakteure Helaut Bernhardt X Klaus Hermann
Klaus-J. Mihlenbein ¥ Kurt Hiller
dieser Jens Neueder ¥ Hartmut Obermann
Ausgabe: Gerald Schroder X  Arnulf Sopp
Ginther Wagner ]

Ban¥verbindung des CLUB 88
Postgirokonto

Kon to-Nummer
Postgiroamt
BL2

Peter STEVENS
Sonderkonto CLUB S8
285 491 - 465

Dor taund

449 180 &

Das INFO erscheint weimonatlich.

Es erfolgt keine Zensur oder Kontrolle
der seweiligen eingeschickten Infobeitrige
durch die Redahtion.

HEFT
a4

Juli
1988
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Sehluf

Hallo Club-F8er,

wieder ist ein neues INFO fertiggestellt. Ganz besonders freut es
mich, dap wir in diesem INFO keine Zeitungsartikel haben, und
trotzdem unser bisher dickstes INFO 3usgeben. Hierfir meinen Dank
an unsere fleifigen Autoren.

Auch méchte ich mich fir die guten kritiken bedanken, die ich
fiir meine Redaktionsarbeit bekam. Nie ich mit einem Kurzen Blick
in die Frageblgen feststeilte. leider war es mir nicht miglich,
eine ausreichende Auswertung vorzunehmen, da die Mehrzahl der
Fragebégen noch fehlt. Ich hoffe, dap sie bis zur ndchsten INFQ
naoch eintrudeln. Bemdngelt wurde die unleserliche Kantaktadresse
Dies werde ich mit Erscheinen der ndchsten INFO abgestellt haben.
WHenn das mit der e.V. -Eintragung klappt, michte ich sowieso ein
neues Deckblatt entwerfen.

Auch die manchmal schlechten listingabdrucke wurden wieder
angefUhrt. Dies liegt aber an den schlechten Vaorlagen, die ich
von Euch bekommen habe. Ich verweise nochmals auf die
*redaktionellen Richtlinien*.

Da wir nach Miglichkeit wieder ein SONDERHEFT fiir Euch
hersusbringen wollen, mtichte ich Euch um Eure Mitarbeit bitten
Gesucht werden Artikel zu folgenden Thenmen:

Nodem (Hard und Saoft), Grafik M4/4%p, ROM
Sicher habt Ihr schon einiges dazu in Euren “Archiven®.

Des weiteren ist Nithilfe bei den kurzbefehislisten fir BASIC
und DOS erwiinscht. In der Regel sind es Ubersetzungen schon
vorkandener Kurzanleitungen, sowie das Schreiben eines
*Erfahrungsberichtes® iber einen Befehl. Hie zum Beispiel in
diesem INFQ auf Seite 6 dargestellt. Bitte meldet Euch zur
kocrdination der Arbeit bei der Redaktian.

lch wiinsche Euch viel Freude an der neuesten INFO.

Bis zum ndchsten INFO verabschiedet sich

Euer

. Mumr

Der Computer de( Parmervermi?rlung hat Sie aber etwas ~
nunja - anders beschrieben . . .
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HEIMNEL kLkiklk
Wie =chon in der Systembeschreibung angefihrt habt Thre nun hiermit
die Moglichkeit Euch an diesem Club-Projekt zu beteiligen.
Digienigen, die mitbauen wollen bitte 1ch, die Anmeldung auszufallen.
Auch der *Nichttechniker" findet durch unsere "Aktionsstufen” die
Maglichkeit, kostenginstig an einen ECE-Bus-Rechner zu gelangen bzw.
seinen Rechner um e21nen ECB-Bus zu erweitern.

Allgemeine Information an die Organtsatoren
Um Sammelbestellungen zu Koordinieren brauchen wir wvon den

wissen, fur welche Gerateversion Lhre Euch entscheidet. Wem 1m Moment
nur die ECB-Buz-Erweiterung anspricht, hat natirlich auch spater noch
die Moglichkert zum Computer aufzuristen. Die entsprechenden
Unterlagen werden ja am INFO werdffentlicht. Sicher fahrt man aber
gunstiger, wenn man gleich an den geplanten Sammelbestellungen tell
nimmt.

Ich interessiere mich +iui;
ECB-Bus —--—-- Bus Erwelterung
ECB-Bus ---- Selbstbay TRS &8

(O 1}

[{

Ich wahle folgende “"Aktiansstufe":
--- Kompletter Seslbstaufbau in =igener Regle
--- Kompletter Selbstaufbau in sinsr Gruppe (2-er oder 3-er)
bzw. mit teirlweiser Unterstutzung.

=== nur mechanischer 2Zusammenbau der fer tigen Bazugruppen.

Die Platinen werden von uns mitaufgebaut und gepruft,
-—— ubernahme ei1nes tertigen Gerates (mit Munschausstattung)
=== Ich bin nur theoretisch an dem Projekt interessiert

und wirde gegebenentalls bei Problemlosungen helfen.

Yorschlige zu den Zusatzplatinen

Ich wirde mich fir folgende weitere, auber den schon vorhandenen oder
geplanten, Zusatzplatinen interessieren:

ECE-EBEus ———— Beste]l lunog
Ich bestelle _ Grundbausteine fur je DM 256 ,--

und habe _DH aut angetuhrtem Postscheckkonto uberwiesen.

® 5 8 9 5 6 e 3 s N U B e s R oFE St 53 €8 483 M 48 e s e 3 E SV S S S e E e e8 Es e TS ETEs e

Ort Datum Unterschritt
Aachtung:

Dire Bestellung hat nur Gultigkert, wenn bils zum 28, Auqust 1934
der entsprechende Betrag Eurer Bestellung auf dem

Foztgu akonto 17 53 23 -789
bewm Postgiroamt Stuttoart
BLZ sSa8 14w 24
Rantointaber Jens NEUEDE
Panoramzztr . 21, S172 Michelbach/Bilz
unter der Bezeichnung Grundbausteln eirngegangen 1st !

Ich werde dann die Sammelbestellung in die Weas leiten,



Die Ausschrerbung erfolgt  am Geni1esTRIEE User-Club Bremerfiavern
und im Club-8& glerchzer1ti1g.
i) g abEe =t eae 11 urnoogg s
Zu erctellen 1=t e1n BASIC-Frogramm mit maxamal == feilen. Die
Thematik iet frei1gestellt. Das FProgramm mull  auf den FHechnern
Genmre 1, 11, i1is, +:iI11), wder THREZEE Mod. 1, Mod., 3 lauffahig sein
und =ollts untes  der Herrschsft von HNEWDDE38 oder G--DOT stehen.
Jde mepnr "Speziziitiaten" ei1ngebaut werden, umzo haher +fallt dis
Bewsgr tung auwz (7,8, Diskettenroutinen, ansprechen der HEG,
Druckeravsgabe, Maschanenrcutinen, etc.?. Das  Frogramm m 3
natiisrlich mit esirner entsprechenden EBetriebsanleltung ausfihrlian
dokhnmentiert werden. Abtippen aus Zeltschraitten Cauch aus
Clubinfoss oder einsenden von  Kommerziellen Frogrammen 1t
verboten., Im Namern aller Teilnehmer bitte 1ch um Fairnese !!!
o L3 e e 1 T M e T (o'l O s s
1. Fr=1=2_zlektronicche Schreibmaschine BROTHER EP-Zu
= . s o1 e Ein Iver Pack Disketten
= . Fr e 1 =3 Buych "Start in die Computercrafik”
G4 . —18@a . Fre 1 =2 je eine Leerdiskette
Die Preize wurden gestitiet von der Firma: vt
! Peter Spic
Offsetdruck + EDV - Zubehor
Trugenhofenersts, 27
8859 Rennertshofen 1
Tel: 08434454
Ersnm=sermn le = c by 1ot (2 b N cde 1™ LS L Rl =X

tDatum des FPoststempels)

Der Rechtsweg 1st  ausgeschlossen ! Dire Gewlnner werdsen
schrittlich  Denach-:1chtigt., Die Bekanntgabe erfolot  dann im
dews=1ligen Clubanto. Brtte die Dl;kéttenfofmatleruag angehben
Die Disk’z werden nach der AuUswer tung an dern  Elnmsendazr
zuruckgeschickt, Einsendeadrezce

FGRUC/TRES.
User-Cluk

Peter Spiet
Trugenboloarsir, 27
859 Rennertshoion 1

3



