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am Sonntag, 29. 84. 1986 bei KaJdot
Anwesende waren: Eckehard Kuhn
Klaus—-J. Mihlenbein
Jens Neueder
Hartmuyt Obermann

Mit dieser Zusammenfassung iber die 1. Vorstandssitzung mdchte der
Vorstand die Mitglieder dber seine laufende Arbeit informieren.

Prioritdt in unserer Tagesordnung hatte natirlich unsere
Fragebogenauswer tung. Leider kamen von 33 Fragebogen -nach sechs
Wochen !~ nur insgesamat 19 zur Auswertung an uns ziréck. Die
Auswer tung der Fragebogen wurde aus diesem Grund verschoben.
Die aus der Fragebogenauswer tung resultierenden Punkte wie:

-— Mitgliederaktivierung

-- never Mitgliederstand (Gerite, Interessen usw.)

-~ [Interessengruppen
muSten aufgrund der geringen Daten auch unter den Tisch faillen.
Das Thema "Fragebogen® wird wegen seiner Wichtigkeit an anderer
Stelle im INFO nochmals aufgegriffen. ’

Wei terhin sprachen wir dber die Mjtqliederwerbung und haben uns
fir folgendes entschlossen.

1. Nochmaiige Puplikation unseres Clubs in den einschligigen
Zeitschriften, da uns dies durch die “Vorstandsanderung® nichts
kostet.

2. Interessenten an unserem Cludb beKommen ein Vorstellungsbiatt
(Darstellung unseres Clubs und Clubsatzung), sowie ein
Anmeldeformular (wie der Fragebogen vom letzten INFO) rugesandt.
Weiterhin wird auf die Méglichkeit hingewiesen, ein Probeinfo fir
DM S,-- zu beziehen. Wer Mitglieder werben mochte oder Interessierte
an unserem Club Kennt, melide sich bitte wegen der ndtigen Formulare
bei der Redaktion.

Desweiteren hatten wir die Moglichkeit ein

Public-Domain-Sof tware-Paket in die °Diskothek® zu dbernehmen. Es
sind iber 288 neue Programme aus den USA. I[hr werdet im nichsten INFO
Ausfihrliches dariuber erfahren.

Alsdann beschlossen wir wieder ein Sonderheft herauszubringen.

Hir haben dazu mehrere Themen in der engeren Wahl:
Modem—-Sonderheft, Grafik M4/4p und ROM-Sonderheft

Auch mochten wir Kurzbefehlslisten uber BASIC und DOS erstellen.

Zu beiden “Aktionen® ist Eure Mitarbeit erwinscht. Bitte meldet Euch
dazu bei der Redaktion zur Koordinierung.

In 2ukunft mochten wir auch in der INFO einen

Veranstal tungskalender einbauen. Als Grundstock soll uns "TEDAS®
vom Franzisverlag dienen. In dieser Mailbox sind sicher die
aktuellsten Meldungen dber die Compyterei vorhanden. Wer zudem noch
Termine beKanntzugeben hat (Regionaltreffen usw.) melde sich bei der
Redaktion.

- P P R - e Nyt T e SRR e

Als nichstes diskutierten wir dardber, mit einem Tandy-Club in
den USA in Briefwechsel zu treten. Die Entscheidurng dazu fiel
positiv aus, da wir uns davon einige Vorteile erhoffen.

Weiterhin wird Hartmut einen Hardwar undlagen~-Kurs abhalten.
Wann, wo und wie wird bekannt gegeben.

Als vorietzten Punkt Kam nun noch unser neues Club-Konto an die
Reihe. Die neuen Daten wie folgt:

Postgirokonto Peter STEVENS

Sonderkonto Computerclub
Kon to—Nummer 285 491 - 445
Postgiroamt Dor tmund
BLZ 449 108 46

Da sich die "e.V. -Eintragung® noch etwas verzogert, wurde diese
Moglichkeit gewdhlt. Nach der *e.V. -Eintragung” wird der Name des
Inhabers in Club 88 e.V. geindert.

Abschliefend entschlossen wir uns, innerhaldb des Vorstandes, alle 14
Tage ein Rundschreiben Kursieren zu lassen, damit neueste
Informationen diskutiert werden kdnnen. Solltet Ihr also in Zukunft
wichtige Neuigkeiten fir die Mitglieder oder den Club betreffend
haben, so ist jetzt die Miglichkeit gegeben, brandneue Informationen
bei einem der Vorstandsmitglieder abzusetzen.

Die Redaktion.

M !
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Ein einfaches Grafik-Frograem: PLOT/BAS (und seine Nachkcmeen)

Ich amdchte Euch ein kleines Basic-Prograom vorstellen, das einer meiner
Freunde auf einem C64 auf meine Bitte hin entwickelt hat. Es zeichnet einen
Ausschnitt einer creidimensionalen Funktion mit (voa Beobachtungspunkt abhén-
gigen) verdeckten Linien.

Funktionsweise: Die Achsen des Koordinstensystems sind: x = rechts/links, y =
vorne/tinten, z = oben/unten. Voa jeweiligen Punkt (px/py/p2) wird eine Gerage
zum Beobachtungspunkt (ox/oy/az) gezogen. Die Gerace trifft tei y=-20 auf eine
Ebene. Der Schnittpunkt wird ait (x/z) bezeichnet, aus dem sich ;e nach Lage
das Ursorungs des Xoordinatensystems (xx/:z) der auf dem Rildschire zu set-
zende Punkt (sx/sz) berechnet.

Ue festzustellen, ob ein Punkt sichtbar ist, schreitet der Computer die Serade
vom Punkt (px/py/pz) bis zus Schnittpunkt sit der Ebene ab. Findet er ainen
Punkt der Funktion auf der Gerade, so ist der Punkt (px/py/pz) nicht sichtbar
und wird nicht gesetzt.

Programaierung:

Es werden folgende grafikspezifische Angaben benutzt, die je nach Grafikkarte
und ~treiber zu andern sind:

HON Srafikbildschire @inblenden

HCLS . 1#schen

HMOVE sx,191-82,2 Funkt invertieren (Grafik-Nullpunkt unten links)

HMOVE sx,191-s3,1 Funkt setzen

191 hichster Y-Wer: (vertikal)
479 hichster X-Wert (horizontal)
100/240 Hilfte der obigen Werte

Programelaufs

Iuerst wird abgefragt, wie groB der anzuzeigende Ausschnitt sein soll. Je
tiefer die Funktion in den Faum angezeigt werden scll {(y-Richtung) destc lin-
ger dauern die Berechnungen!

Es folgt die Abfrage ces Becbachtungspunktes. Da die Projektionsebene fest
ist., verzerrt sich cas Bild =it machsenden X-Werten erhetlich. Expfchiene
6riBenordnung: 90,800,200 (Blick etwas von rechts, sehr weit entfernt, etwas
von chen).

Das Berechnen cauert ;e nach BriBe des Russchnitts und Blickwinkel nehrere
Stunden. Empfohlene 2eit fir den Programmlauf: nachts! Zur Beschlieunigung
dient die Space-Taste: Wenn eine Linie ocffensichtlich sichttar oder unsichtiar
ist (auf blinkender Funkt achten!'), kann die Berechnung “"verdeckt ode- nicht”
entfsllen! Sie wird ait der Space-Taste ibergangen. Der Punkt wird ceset:t,
wenn der vorherige gesetzti wurde. Ist ,emand bei einer verdeckten Lirie zu
weit vorgestirat, kann er mit "0" {Taste lange festhalten) einige Punkte ctu-
rickspringen. Aber Achtung: scheon gesetzte Linien werden nicht geldschi!

Fracen an den Programzierer Gter Serald Schrider

Idee un¢ Ffrogrammiercng: Steghen Arps
Text: Gerald Schrider

Jas

Frogramm: FLOT/BAS

S PLOTTEN EINER FUNKTION
& "1¥84 BY STEFHEN ARFS

7 »

10 CLSiHOLS

£0 INPUT*X-RICHTUNG: WON “1vX
60 INPUT® 318 *;BX

70 IFVXOBIXTHENTC
20 INPUT"Y-RICHTUNG: VON “3VY
0 INFUT™ EIS “:BY

100
110

120
130
130
150
200
210
220
225
30
50

67
S10
<15

=
-

540
S0
S

800
810
&20
830
700
710
720
730
730
70

7£0
77¢
780
790
7%<
810
Qoe
910
520

IFVYSEYTHENSD
FRINT“BECBACHTUNSSPUNKT "z INPUT™
INPyT™ Y (WVORNT/HINTEN) "3 OYs INPUT™
PX=C3; PY=0:1FI=0

BOSUB&00

XX=240-X3I17=100+2

¥ (RECHTS/LINKS) “:10K:
2 (DBEN 7 ONTEN'":32

HOM:TLS

FORPY=2VTOUYSTEP-20 .
FORPX=VXTDBXSTEFZ
IFINKEYS=" 0" THENF X =P X =4 : IFPXLVX THENPX=VX
S0SUBP00: B0SUBS00: NEXTPX, FY

FORPX=VXTCEXSTEFZ0

FORFY=BYTOVYSTEP-3

IFINKEY$="0" THENPY=PY+&: IFFY  BYTHENPY=BY

GOSUB00: GOSUBS0D

NEXTPY.PX

END

A4

E0SUBS00 -
SX=INT(XX+X¢,5) s ST=INT(I2-Z+.T) : IFSX<OORSISOOREX M7ICREI M 1PI THENSE0
HNOVE §X,191-52,2

IFPEEK {14200 < >1 28 THENGOSUR 700

HMDVE SX, 191-52,2

1FF=1THENSSO

HMOVE §X,191-52,1

RETURN

’

YP=PY-BY-20: D! =YF/ (CY-YF)
X=PX=(0X-PX) 3D: 2=PI-102-F23 1D
RETURN

L4

DX=0X-PX: DY=0Y-YF:DZ=DZ-F: LX=DX/DY:LI=DZ /0¥
S1=PX:S2=FY:SS=P

FY=YP4BY+21:FYX=514LX

GOSUPR00: CO=SEN (P2-53-L2) 1 IFCO=OTHENS=1: 6CTOTOS

LY=VYP+1

HMOVE 5X, 19182, s IW=LY-YF: FY=LY+EY+20: FX=E1+LXRIWs HMDVE SX, 191-87,2:
IFPXCVXDRPX 38X THENTSO

GOSUBP00: C1=SGN{PZ-S3-LZ§ZW)

IFC1<>COTHENF=1:50TOTSS HEFT
LY=L Y432 IFLY<-1OTHENT=O i
£=0 uli
EX=C11PY=82:FI=5T:RETURN 1
’ 1984
FU=SOR {FX£PX+PYEFY)

FI=3IR{4-FU/100) 200S (FU/ 5. 8)

RETURN i
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Ei

‘998 * ANDERE FUNKTIONEN

399 %

1000 PZ=PYEFX/200-150

1099 *

1100 PI=PXEPX/200~PY$PY /200

1199 *

1200 PZ=(~(PX~100) #{PX-100) =PYXPY) /T00+100: IFPZ{SOTHENPZ=50
1297"~ N

1300 PZ=SIN(PX/10) 3SIN(PY/20) £10

1399 *

1400 PZ=3A(S-SOR (PXXPX+PYEPY) /50) 1 IFFZ>120THENPZ=120
1499 *

1500 PZ=1,515GR (PXSPX+FYIFY)-100

1597 *

1598 >

1599 * PYRAMIDE (VX=BY, VY=BY)

1600 AX=ABS (PX) s AY=ABS (PY) 1 PZ=AY~70t IFAX YAYTHENFZ=AX-70

Nun kann man nicht nur rechteckige Auschnitte von Funktionen plotten, sondern
auch runde. Dazu aift Ihr folgende Anderungen an dem vorstehenden Programm
vornehmaen:

RUNDgLOT/BAS'

5 *PLOTTEN EINES RUNDEN AUSSCHNITTS EINER FUNKTION
20 Pl=3. 14139
S0 INPUTRADIUS “jR:A2=A%A

210 FORRA=ATOISTEP-20

220 FORWI=0TO28PISTEPPI/180

225 IFINKEY$="0"THENWI=WI-PI/%90: IFWICOTHENKI=0

227 Ti=SIN(RI):T2=COS (WD)

230 GOSUB8YS: BOSUBS00: NEXTWI, RA

300 FORWI=PI/60TO28PI+PI/60STEPPI/1S

302 Ti=SIN(KI):T2=COS(WI)

310 FORRA=ATOOSTEP-3

315 IFINKEY$="0"THENRA=RA+&: IFRADATHENRA=A

320 GOSUBE?S: GOSUBS00

330 NEXTRA,WI

$00 YP=PY-A-20:D=YP/(DY-YP)

720 PY=YP+A+21:PX=81+LX

750 HMOVE SX, 1§1-52,2: ZW=LY~-YF: FPY=LY+A+20: GOSUBR90O: HMOVE SX,191-8Z,Z:
IFPXSPX+PYSPY>A2THENT 70

740 Ci=SGN(FI-S3-LI%IW)

795 RETURN

895 PX=RART1:1PY=RALT2

Aber sicherlich wollt Ihr auch noch mehr als solche simplen méthamatisthm ‘:5 2

Funkticnen plotten. Alsc noch was: der Torus. Am vorstehenden Frogramm
RUNDFLOT miiBt Ihr dazu folgendes andern:

TORUS/BAS

S ' TORUS
10 CLS:HCLS:DEFINTA,F,K,Q,RiF1!=3, (4155
20 °
S0 INPUT"RADIUS DES TORUS™iA
40 INPUT"RADIUS DES TORUS-KGRFERS":R
70 IFRIATHENSO
B0 R2=R3R:DI%=A+R+20
210 FORW2=0TO2KPISTEFF1/10
211 TI=RISIN(W2): T2=RICOSIWT) +A
220 FORWI=0TOZ$PISTEPRI/1EO
225 IFINKEY$="0"THENH1=W{~PI/?Gt IFWI<OTHENW1=0
227 U1=SIN(W1) 1U2=C0S (W)
230 GOSUBBOO:GOSUBS00: NEXTWI, W2
200 FORWI=PI/BOTOZKPI+F1/6GSTERFT/20
302 U1=SIN(W1)1U2=C08 (K1)
310 FORWZ=0TO24PISTERFI /90
315 IFINKEY$="0" THENWZ2=W2-P1/45: IFW2COTHENW2=0
317 T1=RESIN(W2) 1 T2=RICOS (WD) +A i
320 GOSUBB0O: GOSUBS00 ~
330 NEXTWZ, Wi
600 YP=PY-DI%:D=YP/(DY~YP)
720 *
730 *
5O HMOVESX, 191-5Z, 21 ZW=LY=YF : FY=LY+DI%: PX=S1+LX¥ZW: GOSUBSO0: HMOVESX, 191 =52, 23
IFK=O0THENIFPZ >=63+L 2 JHTHENIF ~PZ<=E3+L IS IWTHENF =1 BOTOT9S
750 *
770 *
BOO PX=T23U1:PY=T28U2:PZ=T1: RETURN
900 FU!=SOR(PXIPX+PYIPY) -A1FU'=R2-FU 1 §7U! s IFFU I COTHENK =11 RETUBN
910 K=0:PZ=SGR(FU!):RETURN

- alle folgenden leilen bis zum Ende !8schen!

Nun kann man den Torus auch aufschneiden und in ihn hineinsehen, Das bewsri-
stelligt das folgende Programm, Ihr ={i3t diesmal die folgenden Zeilen in
TORUS/BAS @ndern’

TORUSINN/BAS

S *TORUS AUFGESCHNITTEN

1C CLStHCLS1P1=3, 141

80 R2=RxR:DI=A+R/2

211 T1=RISIN(R2) s T2=4+RICOS (WD)

317 TI=RA(SIN(W2):TIZ=A+R2COS (W2)

501 IFYPMOTHENRITURN

600 YP=PY-DI:D=YP/(DY-YF)

750 PY=LY+DI+1:PX=81+LX:GOSURTOQ: CO=0: IFK=CTRENIFRI}SI+LITHENIF-PZ{EI+LT
THENCO=1

780 LY=YF+1

781 HMOVESX, 191-8Z,2: ZW=LY-YPi1PY=LY+ 11 PX=C1 L XXIW; COSUBRFCO1 Cl=ls
HMOVESX, 19187, 2t IFK=QTHENIFRI )T+ L 21ZWT=ENIF-PIC(SI+LIRIWTHENC 1 =

782 IFCLK: a7oTes

783 Ly=LY+3: IFLY<ITHENTS!
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Linienmcdells in 2 Dimensionen

Jeder von Euch kennt Baupline. Dort sieht man einen Gegenstancd meist mit ein-
fachen Linien von aehreren Seiten. Das folgende Basic-Prograse kann aun solche
Pldne erstellen, indes es einen Gegenstand, den man aus Lifdien zusammensetzt,
aus verschiedenen Blickwinkeln, von verschiedenen Standpunkten, in unter-~
schiedlicher GriBe etc. abbildet. Allerdings verschwinden Zie Linien, die
*hinten” liegen, also verdeckt wiren, nicht.

Das Prograse entstand erst kurz vor ReadaktionsschluB und ist noch dement-
sprechend kurz, Es enthilt aber alle wichtigen Routinen. Der wsitere Ausbau
ist Geschmackssache.

Yerwendet wurden folgende Grafikangaben, die abzuidndern sind:
Grafikbildschire einblenden
< » 15schen
HCOLOR alle Linien "SET", alsc setzen
HPLOT gx,191-92,0 Punkt 213 Startpunkt fir eine Linie
HPLOY sx,191-82,1 Linie vom vorherigen Startpunkt bis 2zu diesem Punkt ziehen
79 hochstzulissiger X-Wert
- Y-Kert
Hélfte der héchstzuldssigen X- und Y-Werte

Disk-Ein/Rusgabe wurde fir GDOS erstellt.

des und Prograsa: Stephen Arps (Criginal auf C&4)
Texts Berald Schrioder

Fragen zu dem Programa leitet Gerald Schrider weiter.

LINPROG/BAS

1 *LINIEN-MODELLE ZEICHNEN

7 *1984 BY STEPHEN ARPS

30

10 DIMP1%(400,2) ,P2%(400,2)

20 CLSsPRINT*DATEN LADEN (J/N}? *;
35 GOSUB1500

70 PRINT®SIE MUSSEN LINIEN DURCH JEWEILS EINEN ANFANGS- UND ENDPUNKTY:
PRINT*DEFINIEREN. AUS DIESEN LINIEN ENTSTEHT IHR LINIENMODELL.”

75 PRINT®SIE MUSSEN DIE KOORDINATEN IN DER FORM °X,Y,2Z” EINGEBEN.™:
PRINT® X = HORIZONTAL":PRINT™ Y = IN DEN RAUM™:FRINT® Z = VERTIKAL":
PRINT

30 PRINT™WENN SIE BEI *VON’ NUR (ENTER) EINGEPEN, WERDEN DIE WERTE DES“:
PRINT®LETZTEN °BIS” GENOMMEN."

0 PRINT“DREI KCMMANDDS SIND BEI DER °BIS®-EINSABE MEGLICH: ™:

PRINT® *2,0,0° = VDRHERIGE LINIE NOCHMAL EINGEBEN, ":
PRINT® °E,0,0° = EINGABE BEENDEN.":
PRINT® *5,0,0° = SPEICHERN DER BIS JETZT EINSEGESINEN DATEN.”

95 PRINT: INPFUT®CENTER>“;FR$

100 NRX=0

110 NRX=NRX+1

120 PRINTNRZ3TRES); ™. LINIE“;

130 PRINTTAB(14) s INPUTHVON “;PLY(NRZ,0),PI%(NRY, 1), FI%INRY,D)

140 P28="":PRINTTAB(14): INPUT*BIS ";P28,P2U(NRX,1),PCINRY, D)

180 IFP2$="7"THEMNRA=NRZ-2:1E0TCL9C

160
17

180
190

200
210
220

-
-

2480
250
260
270

280
290
300
310
320
330
340
350
350
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
491
492
493
500
Sio

637

IFP2$="5" THENNRY =NRY~1: 50SUR300: BOTD190

P22 (NRZ, 0) =VAL (F2$)

IFNRYCS0OTHENF 1Y (NRY+1, 0) =P (NRY, 0) : PALINRL+L, 1) =P2U (NRY, 1232
P12 (NRY+1,2)=P2% (NRZ, 2) : 6070110

IFP28="E~ THENNRY=NR%-1: 50702190 g %

PRINTSTRINGS (25, *~*)
INPUT=BECBACHTUNSSFUNKT (X,Y,2) *;0X,0V,0Z

INPUT*X-/Z-VERSCHIEBUNG (X,2) "3X,I

AA=240-X: 22=100+Z

INPUT"GRESRENFAKTOR °36F: INPUT"DREHPUNKT (X,Y,Z) ";BX,BY,&1
INPUT"WINKEL HDRIZONTAL “3WH: INPUT® VERTIKAL  "jWV

WH=WHET, 131597180 WV=RV23. 1 415971802 HE=STN(WH) 1 NC =002 (W) 1VS=SININV) 1
VC=COS (#V)

’

HON: HCLS: CLSsHCOLOR 1

FORZA=1TONRZ

PA=P1%(IA,0):PY=P1X{IA, 1)1 PI=P1%{IA, 2}

60SUB1000

GOSUB790

S1=GF8X152=6F 32

PX=P2%{IR,0) s PY=P2L(IA, 1)1PI=PZL (A, 2) : GOSUBL 000
GOSUB790: X=6F §Xs I=GF3Z
60SUB700

NEXTZA

IF INKEY$=" " THENAQO
HOFF 'GrafiX ausblendes
PRINT*NOCHMAL (J/N)?
60SUR1500

IFJATHEN210
PRINT*ABSPEICHERN (J/N)? "}
605UB1500

IFIATHENGDSUBS00

END

L

»

* FILE SPEICHERN

Ld

GOSUBEA0

OPEN"D", 1,88, “MU*

PUTH, , ,NRX; : FORKL=1TONRZ1 PUT1, , 620
NEXTKL1CLOSE: RETURN

»

* DATEN LADEN

2

GOSUB&40

OPEN"I", 1,N8,"MU"

GETY,, ,NR%; : FORKL=1TONR%: GETY, ,620
NEXTKL:CLOSE: PRINT"ERREITERUNG (J/N) ?%;
S0SUBL300

IFJATHEN110ELSEZ10

,

*IGEL

PL%IKL, 03, PL%AKL, 1) ,PIR(KL, D),
P2%IKL,0),P2% (KL, 1) ,PTUIKL,2)3

*FILENAMEN EINGEBEN UND BEARBEITEN



640 INFUT"FILENAME OKNE EXTENSION ":N$: IFLEN(NS) >ETHEN

N$=LEFTS (NS, 8) 1250 RETURN
850 IFINSTR(NS, "/") >YOTHENNS$=LEFTS (N$, INSTR(NS, /") -1} Sie 1
650 N$sN$+" /L IN" i} ' ' 1260 IFK1<>OTHENSX=SX-K4XK2/K1:SI=191
670 RETURN 1270 RETURN
590 ° 1490 *
691 * LINIE ZIEHEN, SOWEIT SICHTBAR 1491 'EINGABE JA/NEIN: BEI JA IST VARIABLE JA=TRUE
692 * 1492 *
700 GX=INT (XX+51+.5) :DI=INT (22-S2+.5) 1500 FRS=LEFTS (INKEYS$+"3" 1) : IFINSTR("J Nn",FRS) =0THEN1500
1520 RETURN

720 IFQX<OORGZI<OORQX>4790RGZ>191THENB4AO
730 1FSX<ODRSZ<OORSX>47F0RSZ>191THENS20

740 IFRO=1THENIFSX=QXTHENIFSX=QZTHENRETURN Und noch ein kleines Beispiel (j,eweils "VON" / "BIS"):

750 QX=INT(GX):Q2=INT(QZ):SX=INT{5X):SZ=INT(S2) .
740 HPLOT OX,194-0Z, 0:HPLOT SX,191-5Z,1 20 =20 -110 50 -50 -110
770 RETURN ' 50 =50  -110 S0 =250 -130
780 : . 50  -250 -110 30 -250 -110
790 D=PY/(QY-PY) 30 -2%0 -110 30 =310 -110
800 X=PX-(0X-PX)$D 30 -310 -110 -30 =310 -110
810 7=PI-(0Z-P1)$D -30  -310  -110 -0  -250 -110
820 RETURN . =30 -250 -110 -50  -2%0 -110
" 80’ -50 =250 -110 -50 -50 -110
B40 ROx0: IFSX<OORSZ<OCRSX >4790RSZ>191 THENRO=1 -S0  -S0  -110 -2 -20 . -110
850 GOSUB1090 , -20 =20 -110 20 =20 -110
860 IFOXC<OTHENGOSUB1120 20 -20 -110 20 -20 =30
.. 870 IFQZ<OTHENGOSUBI140 : 50 -%0  -110 s -0 =20
.7 880 IFRX)>47STHENGOSUB1140 N S0 -250  -110 50 -2%0  -30
"' 890 1FQZ>191THENGOSUB1180 30 =250 -110 0 -2%0 30
900 60TO730 ‘ - E . 30 =310 -110 0 -310 30
910 * | =30 -310  -i10 =20 =310 20 _
920 IFGX<ODRQZCOORAX>4790REZ>191 THENRETURN -30- -2%50 -110 ) =30 -250 30 S ' T
¢30 BOSUB1100 -%0-° -2%0 -110 -50 -250 =30 o : o
940 IFSX<OTHENGOSUB1200 -50° =50 ~-110 <50 <50 -30 S SR
950 IFSZ<OTHENGOSUB1220 * -20 -20 -110 -20 =200 =30 S ‘ :
" 960 IFSX>479THENGOSUR1Z40 20 =20 -30 S0 =50 ° -30
970 IFSZ>191THENGOSLB1260 se- -5  -30 0 -250 -0
980 BOTO740 30 -250 30 0 =310 30 e o
990 * ‘ 30 =310 0 =20 =310 30 A
1000 I11=PX-GX112=PY-GY: I3=PZ-GZ -30  -310 30 -30 -280 - 30 o
1010 ZX=113HC+I28HS; ZY=I128HC-T13HS ) . -3 -250 20 0 -250 0
1020 YZ=IY$VC-IZXVS:CI=7YRVE+ITIVC -s0  -2%0  -30 <50 -50 =30
1030 PX=GX+ZX:1PY=GY+YZ:P2=C2+G2 -5 -S0 -0 =20 =20 =30
‘1040 RETURN ‘ -20 -20  -30 2 -20  ~30
1080 °* ’ : 0 -250 0 0 -280 130
1090 K1=SI-0Z:K2=5X-0X:K3=0X-479:K4=Q2-191: PETURN 30 -0 s 0 -280 130
1100 K1=07-52:K2=0X-5X:K3=5X-479:K8=52-191:RETURN -30 =310 S0 ¢ =280 130
1110* ' : -30 -250 30 : 0 =280 130
1120 IFK2<>OTHENQZ=QZ-GX¥K17K2:QX=0: GOTO1090 S0 =250 =30 o =28 20
1130 RETURN : -50 -250 =30 0 -2%0 30
1180 IFK1<>OTHEN@X=GX-QZ¥K2/K1:02=0:GCTO1090 0 =250 30 o =70 30
1150 RETURN ) 0 -70 30 -0 -50 =30
1160 IFK2<>0THENRZ=07-K3$K1/K2: QX=479:60OTO1 090 0 =70 30 -20 -20 -30
1170 PETURN ' : 0 . =70 30 20 -20 =30 HEFT
1180 IFKI<}0THENGX=QX-K4&K:!K1:GZ=:91 (o} =70 0 < =20 =20 . ) N
1190 RETURN .
1200 IFK2< >OTHENSZ=S1-SX 8K /K21 SX=0: GOTCL100 Emofchlene Werte: . : - Juli
1210 RETURN : Becbachtungspunkt ,200,0 _ 1934

"o 1220 IFKIC>OTHENSX=SX-SZXK2/K1:5220:G0TO1100 Drehpunkt 0,-16%,0
. ) Verschiebung 0,-10

3 7 1230 RETURN S ‘ , ) 8
7. 1280 IFK2< >OTHENSZ=SI-KI4K ! /K21 EX=479:160TC1100 vergrofierung 1.5
A S o ‘ Winkel beliebig

- -
&



wenn die URhr mal stEdrsg

7 Depr UiR-Bgfenl unseres BOS  ist gewiB mine feine Sache, aber dig an=
‘qumeigte Ieit Ghertincht natirlich alles, was in der Fechten gbgren
Bildschirmeske steht. Meist start das nicht besonders, Im Augenblick aver
Jauft auf  meiner Masehing TECRIFS, und da hatte ich Fechts eben ganz
garne den  Text anstatt der Zeit, Rechts unten in der Kemmandpaeile ist
dalir Platz genug. €8 aind sine Menge weitsrer Fille denkbar, we day
winschanswert ist. :

£ Wier michte ich zwai Varsionen eines Prograses vorstellen, das die
Uwzeit am Ende des Pildschirms anzeigen 13At. Us @s ein bilichen kanfor=
tabler u aachan, hat as noch drei weitere Pahigkeiten, Cleich 3u Peginn
prift us. ob beis Aufruf ait des Naasn UMRUNTEN noch ein Faramster ange-
Mnagt wrde, 3. B, UHRUNTEN,N f0r "nein”, Ist das der Fall, so wird der
Patch rickpingip gesacht und die Anzeigestelle wieder an die obers Bild~
schirsscke gorickt. Dabei ist es Qbrigens gleichglGlitiQ, welches Zeichen
man des Aufruf nachstellt., Iwsitens wird automatisch der DOS-Bafehl MR
durchgetihrt: die Anzeige, wo auch immer, erfolgt also in jedem Fallw,

Ung grittens wird ein Mangel behoben, wo die Designer von NEWDOE-80
gftendar gepennt hakens Dis Uhrzeit wird nicht ganz rechts angezeigt,
sondern drai Stellen in die Zeile singerickt., Das ist 2war nicht viel,
sber es ist nicht einzusshen, was das soll. Deshaldb wird -~ oben oder un-
ten - der uBerste rechts Rand zur Anzeige benutst. Das bleibt auch so,

wenn ajit UHRUNTEN,N wieder suf Anzeige cben surickgeschaltet wird., Mit:

einem einfachen Patch kann das Gbrigens surechtgebogen werden, ohne
UNRUNTEN su {fahren:

Fir das Genis 1 und seine Geschwistert.
in E/SO/EYS, rel. Sekt. 01, Byte 92 von TS auf I8 zappen

F& das Genie 111 s3
I}nl_AMOIS'!s, rel. Sekt. 09, Byte 3 von OP auf 08 sappen

" zunichst sochte ich die fir beide Versionen gleichen Teile erliu-.

tern. Der CA_L nach 4CDSh iberprift, ob nach dea Frograsmnasen noch ein
Parasster +olgt. Wenn das der Fall ist, kehrt 4CD3h ait der N2Z-Badingung
zurick, ancrnfalls sit Z. Das Entsprechende kann nun ablaufen. Aa Ende
des Prograc & wird ML als Zeiger auf das ODh-Byte (das entspricht ENTER)
geladen. W:s das bedeutet. kosat glaich. Danach werden C aeit O2h und A
sit ESh ge:aden. ESh ist der Requestcode, der dbe— RST 28h SYSI/SYS suf-
ruft. Der Inhalt von C entscheicdet ait dariber, welche der Routinen aus
SYS3/SYS angesprungen wird. Fir UHR suB es O2h sein. Beims Einsprung in
die UHR-Routine wird zuerst ebenfalls ACDSh geCALLL, ua die Paraseter 2u
chacken. Menn in (ML) (Zeiger auf das Ende des Aufrufdefehls) nur ENTER
(ODh) steht, bedeutet das dasselbe wie UMR,J. Deshald wird ait RST 286
die Uhr nun auf jeden Fall angezeigt. wenn HL auf ODh steht.

M cur Version fir das Genie III s. Ad ISP4h steht die FReutine z2ur
Anzeige cer Uhrzeit. Dort wird u. a. die je nach Bildschiraformat :u-
treffence Stelle errechnat. Dastei werden voa Beginn der 2weiten Zeile 1
Bytes suttrahiert, us nicht gan: ans Ende der ersten u gelangen. Dieser
Subtrahend steht in 3SATh. Dort schreibt das Programm nun statidessen 8
ein, dazit das JuBlerste Ende Denut2t wird. An der Stelle 33°Dh steht aer
Befehl LD DE.(340Bh). In T40Bh ist die leilenlinge se nach Rildschira=
foraat abgelegt. Die Susse von Bildachirastart und 2eilenlinge ergibt den
Paginn der :weiten leile (s. 0.).

Iur Anzeige rechts unten mufl aber die fusae ven Dildsehirasntang und
seiner Linge errechnet werden., ua dat Bildsehirasnde zu erhalten. Die
Linge steht in J40Bh. Beide Adressen untarscheiden &1Eh nur ia LBB. das
entueder 08X (oben) eder OEh (unten) lautet. Daher gQendgt e, winn der
Akku in Zeile 7 mit O8h oder in Zeile 10 ait OBh Qeladen wir@, je nagh
dea. Dieses LS8 wird nun nach JE0Fh Gapateht.

Beim Senie 1 lduft es etwis andars. An eer Stelle 44A4h wiFd KL a1
Zaiger auf die (fast) re€hte obere Bilasenirddcke, nEmlieh IC3ER geladan.
Wir nehoen liebes 3C28h, um Qah: FéEhts Fu  landen. Reehts uiten lautet
Cisse Adresse TFEEN. Je nach Wufiséh wiFd Aun eifé digses beiden AdFassen

pach DE geladen. In der Folge (Zgilen |1=}3)

pateht das Frograas die ge~

WiRsEhLe Adrpase Aack 44A5h, wo der Daerand dms Ladebsfehle stent,
_Etliche Clubaitglieder haben die 20=lmighen-Karte von RB-Elektrenik,
Es wirg interessant, im pichsten Info pine Versien 3u finden, dis mit

dieser Korte liuft, Da es hoim Kestek,
liehen Gomputern auch Unterschisde geden dirfte,
Versienen gespannt,
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520 1IF8F
$206 2803
8208 11%83C
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00002 § Programa rur Anzeige der Uhrzeit in der unterwn Ecke
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start
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3 Programa ~ur
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start
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CALL
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UHRUNTEN/CMD

pfolgt ein Parameter?
1Anz, am Bildschirsends
sfslls kein Parameter
jrachte obere Ecke
1Acresse fir Ladebefehl
jREreB-LSE des Ladebdeé.
sasuf RSB grhdhen

$MSB patchen

SENTER ¢iir UHR-Beéehl
sleiger sut UMR in SYSI
sRequestcode $ir SYSI
saufrufen (= UHR{ENTER>)
s2ur. ins Betriedssystes
3ENTER ¢0r UHR-Befehl

fnceige der Uhrzeit in der unteren Ecke

2000
4cdSh

A, 0€n
(3Eadh),A
2.unten
A,08h
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am

odh
gtart
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p40r S40BN und 8 Stellen
18 Stellen vor Isilensnde
sfalls kein Paraseter
30 2us 430Bh ladan
tAdrasse ¢ir Lacebetenl
$ENTER ¢ir UMR-Befehl
jloiger aut UMR in EYED
tRequestcode $Ur 3YS3
jaufruten (= UHR(ENTERD)
peur, ths Batriedssyttes
JENTER +Ur UNK=Befphl
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00001 : ROUTE von Gerald Schroder
Textumleitung fir Tscrips und andere 02007 3 8.5.88
C00CT ¢ LEITET DRUCKERAUSGRBE IN DEN FILE "ROUTE/DVC® M
00004 3 FUP SPATERE NUTIUNE DURCH TSCRIPS
In der let:ten Ausgabe hat Arnulf ein Frograsm vorgestzllt, it dez Sektor- QO0LS
dusps u.d. in einen Tscrips-Text eingebaut wercen kdinnen. Leider gab es dabei 00005 3 HONSTANTEN
ein Prctlea:s Tscrips au8 schon iz Speicher sein und laufen. Wenn ein anderes Q0007 ;
Anwenderprogramm Tscrips (zer)stért, funktioniert die Usleitung nicht. 00008 WRIBRYT EQU 001BH jein Byte ausgeben
Nun wollte ich bewsisen, dal Arnulfs und Hartmuts Artikel auch einea Asses— 00002 DOS 3] 4020H s DOS-Abgang
bler-Neuling etwas bringen und habe air dechald seine eigenen Gedanken dazu 00010 HIMEM EOQU 4049H sHIMEM-Zeiger
gemacht. Und siehe da. auf einmal erinnerte ich aich an den von air noch nie 00011 DERROR EGU 34094 ;D0S-Fehlerausgabe
benutzten "ROUTE*-Befehl dec Newdos. Da ich versute. daB Ihr diesen Befehl 00012 DOSCAL EQU &419H jruft DOS-Pefehl auf
auch seiten benut:zt, will ich ihn kurz erkliren: ROUTE leitet Ein- oder Aus- 00013 EXFIL EGU S3ICH sFilennamen bearbeiten
gaben um. Wenn man zum Beispiel keinen Drucker hat cder kein Pagier ver— 00014 DINIT EQU 44320H iFile eroffnen
schwenden w:11l, kann "ROUTE PR DO* eingegeben werden und alle Druckerausgaden, 1S CLOSE EQU 44284 sFile schlieBen
die auf den Druckerireiber zurickgreifen, wmerden auf den Bildschirs uagelei- 00016 3 .
tet. 00017 OR6 CGEQCOH .
Dieses aachte ich mir nun zunutze: ait "ROUTE PR MM=xxxxH" werden Drucker- 00016 INIT LD H_, START-1
ausgaten an eine Routine weitergersicht, die bei xixxH steht. Ein Beisciel fur 00019 LD HIMEMY , HL
eine solche Routine seht Ihr unten. Die Routine packt in dieses Fall alles. 00029 Le H, FILENAME iFilename-Zeiger
was esigentlich auf des Drucker erscheinen wirde. in den File "ROUTE/DVC® (u.a. 00022 L DE.FCB jFile Control Block-leiger
INT ung LLIST von BASIC, JKL-Rardcopies, DIR P, H#:& bei Edtass). 00c2 CALL EXFIL iFileramen ibartragen
Diese Umleitung wird beendet. wenn Ihr ein 01 an den Drucker schickt (z.B. 00027 3
“LPRINT CHR${1)~). Dann wird der File geschlossen und die Umleitung durch 00024 Lo 2E,FCH jleiger auf FCP .
"ROUTE CLEAR® rickgingig gemacht. . 00023 L2 H_, BUFFER ;Zeiger auf Sektor-Puffer (256 Eytes)
Der entstandene File kann von anderen Programsen benutzt werden. Er 136t sich 00026 LD B, 004 ; RECORD-Lange (234)
in dieser Form von Tscrips laden, womit wir wieder den AnschluB an Arnulfs =7 CALL CINIT sFile erdfénen
Artikel gefunden hatten. 00028 i NI, DERROR jError ausgeben, wenn aufgetreten
Ein Nachteil: Es aissen dann noch $ etc. in &24% etc. umgewancelt 00029
werden. Wem die Replace-Funktion dazu nicht ausreicht. der kann sich ;a noch 0000 Lo HL, RCUTEDON tAusgabe-Ualeitung
ein Kenvertierungsprograma schreiben. 00C2!t caLL COSCAL
Ein Vorteil: Das Prograsm arbeitet unabhingig von Tscrips. Also lassen sich 32 oF MZ.DERRIR
auch Superzep-Dumps und Edtase-Programme in eiren Text einbauen. alierdings 00033 RET
nicht cdirekt, sondern nur Gber den Ladebefehl "L.CT filename” in Tscrias. Z4 3
Das nachfclgende Listing wurde folgendermaBen in cden Text eingefigt: 0C0TS ORG OFEQCH
{. Listing ®it ZEUS erstellen. 00CZT& START oW ¢, 00, 00, 00, 00, 00 312 Pyte fir das DOS
2. Atsceichern mit “SSROUTE™ (f4r Edtasa, weil IEUS eine eigene Druckroutine 00037 PUSH AF
besitct und Ubertragung nur durch JKL sdglich ist). 0coze PUSH HL
I. IEUS verlassen, "ROUTE/CMD" eingeben, "EDTASM/CMD" eincebten. 00032 PUSH 13
4. In Edtasm: "L D=ROUTE/SRC". 2 Fuey BC
5. “HE: %" (Listing an Drucker). 00041 3
&. Edtasa verlassen. J0042 i A, C 1auszugetendes Iegichen nach A
7. Im SDOS "CR #A" (gibt 01 an den Drucker aus). 00043 L2 DE.FCR :FCB-Zeiger
8. Tszrios starten und BREAK "L ROUTE/DVCT™. 000435 oF S1H 1Ende der Ausgabe?
9. Text um das Listing herum konstruieren. 00043 JR I,ENTE 1Ja
0004¢ 3
Das gante sient sehr usstindlich aus, ist es aber nicht! Die Miglichkeiten 000437 CALL WRIBYT sZeichen ausgeben
sind fast unbegrenzt. Einige Grenzen: FECQ Ff. darf nicht iberschrieben wer- 00028 CALL NI, DERRCR sfalis Fehler aufgetreten
den; Treiteradresse »uB unverdndert benutst werZen: DIR {1 P ist nicht mdglich, 000 HEFT
wenn dort "RCUTE/DVC™ steht (warua? Null Ahnung'Y; File darf nicht cu larg fir 0OC0EC FOF = N
Tscrias sein. 000<1 FCE 2= wli
000E2 L H Jull
Anwendungen und Verbesserungen denkt Ihr Euch am besten seltst aus. Ater be- 000ST Bt & 1984
richtet dariber im Clubinfo! . 00CS4 RET
‘ 9 . 0Q0%E ;
Berald Schriéder 000%s 3 50



51 00057 ENDE  CALL  CLOSE tFile schliefen

00058 CALL NZ.DERFGR

00059 1 5 2
00060 LD HL, OFFF=H s HIMEM wiecder curiick
00041 LD (HIMEM) L HL

00062 ;

00063 LD HL, ROUTEQFF sAusgebe-Umlei tung zurick
00044 CALL DOSCAL

00063 CALL 2, DERROR

00066 JP bes sAbsorung ins DOS

00067 3

00068

00069 FILENAME M *ROUTE/DVC’ , ODH

00070 ROUTEON oM *§ DR ST=FEOOH’,ODH

00071 ROUTEOFF DM ’§ KEINE’,ODH

00072 FCB DS 32

00073 BUFFER DS 256

00074 ;

00075 END INIT

Anmerkung: Die Ausgabeumleitung gilt fiir GDOS. Bei Newdcs heifien cie Befehle:
ROUTEON: "ROUTE PR MM=FEOOH"
ROUTEDFF: “ROUTE CLEAR"

Er sagt: . Verlange Barzahlung, der Gberiebt die Nacht nicht mehr,*

Das versucht er mit jedem. Zeig ihm, wer der BoBist! -~

‘ Die Chance gerettet zu werden steht drei Milliarc ]
a len zu eins.
{ Gut, daB wir den Computer haben, sonst hitten wir es nie erfahren/



53

Nachtr-ag —u "Sonder-tasten - - -

In meinem Beitrag “Sondertasten civerser Eeniesz" fragte ich, co  je-
mand schon herausgefunden hate, wie cig Dacpslnull erzeugt wird, Wieso
habe ich mir diesze Frage nicht selbe- cestellt”T Inzwischen habe ich es
namlich raus:

ist oben ein Listing atgecrucki. Der orers
Teil ist die Foutine. i€ Decppelnull auf agen Bilcschirm bringt., Da
wird zunachst die 4nzah susitslich zu crintencen I2ichera hier 1,
nach 401°h geladen. Dort :ist normalerweise fir cie

Auf der nichsten

0--4:1"1
0 m

Tasten die Lange
ihrer Strings abgeleg*. Die Acresze Jez einer :zusdtslichen Isichens.
SES4h, wird nach 401AR  ibertragen. Dort ist csonst ge- Eeginn eines
F-Strings gespeichert. Eei TE4Th geht 23 dann weiter., wo 2lles angeze:g+

wird.

-

Jecde dieser Informztisnen kann geincer:t wercen: Die um ! verminderia
Anzahl der Zeichen dar‘ beliecig sein. Sie wirc entsorechend nach IE4Fh
gepatcht. Das erste anzuseigende Zeizhen in IES4h asrf auvch beliedig
lauten. Schlieflich kann man in JES6/57h die Rorasse des cweiten und der
folgencen Ieichen ebenfalles nach Busto andern. Auf diese Weise ist 2s
moglich, die 00-Taste w:ie eine -usdt:zlicne F-Taste tu gedrauchen. Ihr
String kann beliebig lang sein (sclange er kirzer als IS¢ Eytes 1st). Sie
ist auch abschalthbar. wenn in 3ESéh z. E. eine logische 00 oder ein an-
derer unwirksamer Coce stsht. In ciesea Falle kann cie O0C-Taste z. 2.
wdhrend einer INT-Eearseitung &ls Stevertaste ¢ir jecwsde Funkiicn gie-
nen, orne daB sie auBerhzi: cer INT-Roltiine storen wurls,

Das Erkennen und Anceigsn cer PRI
Listings wiedergegeren. Wie man si2 af:=c
hape ich bereits im c. g. Ariike! teschrievten. Iusdi:zlich hier ein Tip,
wie ihr epenfalls in teliexig langer Ccde zugacronet werden  lhanrm: Die
Anzahl der 2eichen ist in IE2En shgelzgt. Gie dard gedndert werzen. Die
Adracsse ces Strings auch, cie in JE7Qh stent. Man cefinieri einen sigenen
€tring unc patcht seine Adresse corthin.

NT-Taste ist 1m unteren Teil ces
haltan ocer ancerz belsgsrn  xann,
Z

-

-

w
]
i

Die zelistets Routing zisht ‘“neren” dem Zilcdwiecar-cisdeicher ir der
Nzchtartank. Den Zncerungen muf ceshzls e:n  eniscrechendes Banking wvor-
ausgahen: Peim Cenie III ¢ 1 (Fort FAR) dzcu cszs Zit
C gesetzt werden. Hierzu genigt g 5. Jetzt sind die
ung der Bildschirm : = : das RAM zuging!
der Marizulation 0 uriclkgesstsot,

CALL OAPr langt., E& emcfienls sizh, czuvor zi2 Intsrrupt
sperren, weil evtl. Tasistur- cder 2Zildschirmzugrifées
des Nachbar-RAM adrassisrsn.

In cen beicden Seviorcurcs  unter dem ist o=l
wes hier tur Zngerung wvorgeschizzen wimd. ¢ dis
von CVL4/SYE fir das Genie III 3. gacankis G- Verszic
Cverlavs £{r die anceren Sen wirc sc

=

firdan kimnen, wail in Ihrer Umgstung =

Arauls Ecope

ZECE
SETC
JESC
SESS
SESS

JESS

N =

ESE

TELs
382
IE=C
JE:S
SE&C
SE&D
387
?E?‘?

3E7C

TEQY
321040
TEIN

2133%€
2T1A30
=]

FEIT

co

CRTEID

ce

SEQS

21
c7

=3

=\

g
sETC
fxss

£2D

0C0QC Fehler

DRV OQ
M 1Q
1K 20
3¢
DRE 40Q
g&828 EC
TECHER
¢
(=1A]
o
AC

Fee
a3
4H

DRV

EQ
ce
D&
[ Al

FC

QC
10

TéiHEQ

¢
g¢
o~

AC

EQ

o0zIC
40AF
ceCcDp
ZDCDp
C&Zo
2100
2022
AFCE
FECPE
Tece
QFECS
Cees
010z
O47A
CT4E

-

7DD¢
a&ch

o3 §

CDCA
ES1z
DISE
QOCe

annng
a02ze
0022¢
00227
00228
0NZZe
BG2T6

00231

00240
0024:
00242
002432
no24a
0nZac

TEZT
CesF
°eTD
2101
aF2n
QO2F
2CID0
Z1i9F
2g0¢
E&LIF
CESE
(el
TCaF
Tecs
0aTta

1A4D

Clic
I0rE
SFZZ
TFeT
SCZE
Ce7Aa

=74

——
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LD A.01h

Lo (fcount? . A

LD AT 07
key00  EQU t-1

LD KL, key00

Lo (faddr),Ho

IR mled?”

cE daid

FET NI

CALL micTe

FET k4

LD A, 0&h

LD HL, kyFEINT

JF m3Id7é
EyFRINT DM PRINT *
028 Q485 &F18 F732 1940
TA2Z 4QBT 79C8 TALE 43ICE
ED4E 4E35 CDI1 Q1CT 4A3S
SFAE TIAT 200C 7ACs ST
ECC? ,EICZT ZE4S 0000 0000
2ZBEC ID7C ESIE 00CZ 8S3S

TEE 2T2: Q000 2TBC TDI2

3IT77A ZTT4 TE2E OSED AL20
FE41 DEFEZ SFDO 4FCD QQID
FEOE COO1 3038 CD21 01E&
C?D& TEZE TSCE IpCe 211e
TEEL1 T&CD CPFE 0730 1207
QOID CF7e TOo01 IC2! TETE
TIFE SSDE E=TF FELZ INOT
Co20 COFTE Q172 1930 ZEZQ
18EA D217 CEZ21 B8EZE CDIS
IDCe JELé Z1ZE TECT 7&T8
o000 1Z1E O0A1A ORIE Z2EIE
JEIF AFIZ Z104 CDCO TLCT
4140 QEOND TEDT IT2EC IE1S
Z&£00 TEDA CDES 4ACDP CD1°
IF2T 10E9 1&T7A ZEZE IZEC
AF1é QACD 19TF CDEE QéDD
230E (IZTE ZTI2 FEIE 16CC
SF@T STEI SFCD CQATF B8I77
ZZI2 FEIE 2847 QD20 ELIDD
DISE 1&10Q €257 DD2T DECA
DIEE 1210 SIS7 E&FQ FESD
0110 ICEQ ZAC® CFOF QICF
QTOF CLOF O=4% QOFT TANS
106 0Ce1 QCSE O4ED T4l
401 T80 03ES EDSE 4135

zusétzliches leicrnen

= Zeichenzdhler azieg.
eite Mull bei 0OC-Taste
verdoppelndes Ie:chen
Adr. Zes Doppelze:c-ens

ales Stringadresse asleg.
dor+t weiter

§ -

e % up
"onow e

[ =

ae ®0 an o

Relegg. der FRINT-Taste
cort weiter
Belegung FRINT-Tasts

221A KGH.(..c.. 2. 5",
4779 E€..0:"E.y.:nC. Sy
21PS ...=.¥HE.!'..JE!'.
2379 =Lt _es.. .2, Wsy
20CE ..0....."E. .00 0
2100 ', +t.=6.0
4F4S ,".=.UE!'..
FT77E . ' .Tz#4S. .. ..
E£42 ..(..A.._.0..=.F

>

L= Juct S U1 ~2N R
Q1TE .. A, . 88v.=.1..=
4FCD ...g>.E... S.

CD2& .. 0.=.vG.-

28 (i eVeoes o0
2153 Koz oo ZLET0TT
JEFE L€ tan S,

0000 I
DED4
OADe
IFD%T ;

-~
SEZ

ESCD
0807
2710
E1AF
DDA&
TE20
OZOF
45E=
JEFE

ETED
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Wer, wie 2z.B. ich, von einem Model 1 auf ein Model 3 (bzw.
Model 4/4P im Model 3-Mode) umsteigt, wird mit dea Probiem
konfrontiert, daB manche Prograsme, die man auf des Model 1
schatzen gelernt hat, nicht mehr laufen. Um diese Frogramae
umzuschreiben, bendtigt man, auBer etwas Erfahrung ias
Umgang @it der Maschinensprache, eine Auflistung der
Unterschiede zwischen den beiden Maschinen.

in einer kleinen Serie von Artikeln adchte ich diese
Unterschiede aufzeigen. Den Anfang machen die ROM—
Differenzen, danach (ev. noch in dieser Ausgabe) folgen die
Tastaturabweichungen. Ein Beitrag iber die NewDOS-
Unterschiede wird im nachsten Info erscheinen. Weiterhin
werde ich fir verschiedene, von asir angepasste Programsme,
Patchs verdffentlichen. Hier alsoc zundchst die ROM—
Unterschiede!

Yann ®san sich dig beiden Réckrath “schen ROM-Listings
genauer betrachtet, sind natiarlich erhebliche, meist
hardwarebedingte Unterschiede festzustellen. Betrachtet man
dagegen nur die Adressenauflistung der Unterroutinen, so
wird man feststellen, dafl sich hier nur wenig geandert hat.
Die ROM-Macher haben also, uam die Model 1-¥ompatibilitit zu
zu wahren, zwar den Programmcode geandert, aber wo abglich
die Einsprung -Adressen und —Bedingungen beibehalten. Die
wrtenstehende Liste fihrt alle Anderungen und Erweiterungen
auf.

ADOR M. {-ROM M. 3I-RON Bedeutung

¢CSo - RSRCV Holen esines Jeichens voa der RS5-232 {BREAK
bewirkt Sprung iber 3203 aach 1A19)

¢0SS ~ RSTX fAusgabe eines Zeichens am die RS5-232 (BREAK

R bewirkt Sprung iber 4203 nach 1192

0054 - RSINITY Initialisierung der RS-232

0089 - INiTIO Initialisiert alle 170-2C8°s eiaschl.
1/9-Routes

00sC - ROUTE Fihrt Routing der 1/0-Treiber durch (gidt es

nur in der aserikanischen Version!)
0109 PULSE 23145 Bibt lapuls auf Kassette aus

0109 - PRSCN Druckt Bildschirs aus {(Codes 80-FF als *."!)
0i{FE CASND - Decodiert Kassettenrecorder-Nr. und schaltet
Xassettenrecorder ein
0214 - CRPR CR (Carrige Returne) auf Drucker ausgeben

0215 CASON +31E8¢ Schaltet Kassettenrecorder ein

0218 - TEXTY Text auf Video ausgeben

021E RESINP - Setzt den Eingabeport Bit 7 von Port FF zursck
221 PORICY - Steuert Port FF

$22C BLINK - Schaltet Stern in Bildschiraecke ua
0241 REARDSBI +3220¢ Liest Bit von Xassette

0287 WRITES - Schreidt Syncronbytes

0280 - BREAK BREAK-Taste abfragea

0296 READS - Liest Syncronisation

0298 - CLKON Uhrzeit jede Sekunde anzeigen

0241 - CLKOFF  Uhrzeit-Anzeige abschalten

03C2 CALL 404742  Ruft 1/0-Routinen dber DCB auf

0448 205Dt PRRDY Testet ob Drucker bereit
05D1 PRRDY *+044B+ Testet ob Drucker bereit
0474 «03L2¢ CALL Ruft 1/0-Routinen wber DCB au¢

ADDR M. 1-RGM M. 3-ROM Bedeutung 5 6
3033 - DATE Datus ad (HL) abspeichern

3036 - TINME Ieit at (HL) abspeichern

3042 - SETCAS Fragt den Benutzer mach der Kassetten-BAUD-

31AS #01D9¢  PULSE
3101 - HOTON
31E8 #0215#  CASON
3220 02414  READBI

3335 - WRITBI
3350 - MAIT3I
337C - AUSHE]
3505 - PRNCND

Rate (gibt 2s nur in der aserik. Version!)
6ibt Inpuls auf Kassette aus {500 BAUD)

DE und BC retten, Kassettenrec, einschalten
Kassettenrecorder einschalter

Liest Bit von Kassstte (500 BAUD, BREAK
bewirkt einen Sprung dber 4203 nach 1A19)
Bit auf Kasselte schreiben (1500 BaUD)

Auf ndchstes Bit von Kassette warten (i500
BAUD, BREAK bewirkt einen Sprung ider 4203
nach 1419}

Kartezeit fir gelesenes Bit von Kassette
auswerten (3500 BAUD)

Druckt 8ildschira aus (Codes B0 - B3F als
".”. S5ibt es nmur in der deutschen Vers.!)

Erklarung zu Spalte 2 und 3:
Vo™ = Routine in der ROM-Version nicht vorhanden!
#xxxx¥ = Routine in der ROM-Version an anderer Stelle!

Wie schon erwahnt sind viele Probleme im Model I erheblich
anders geldést als im Model 1. Ein gravierendes Beispiel

hierfir ist die

Abfrage der Tastatur. Diese Lisungswege

interessieren aber bei der Anpassung von Programmen nur
selten wund sollen deshalb hier auch weiter nicht erwihnt
werden. Ich glaube, daB ait der obenstehenden Liste schon
die meisten Anpassprobleme zu 1dsen sind. Sollte jemand
weitere Unterschiede in Erfahrung bringen oder schon
Progamme angepasst haben, wmige er doch bitte sein Wissen ia

Info weitergeben!

Viel Spal beim Patchen euer

Rorteut Toermanyn

»Beachten Sie bitte die Schidelbildung sus der Zelt vor der Er-
findung des Computers«
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Die Tastatur aller TRS80-Modelle und auch der Kompatiblen
ist, wie schon mehrfach im Clubinfo festgestellt, nichts
weiter als eine Matrix aus lauter Schlieflern. Leider sind die
einzelnen Tasten bei den unterschiedlichen Geriten in der
Matrix unterschiedlich angeordnet. So besitzt das M. 1 z.B.
Zwar zwei SHIFT-Tasten, diese sind jedoch elektrisch
parallelgeschaltet. Beim Model 3I/4/4FP hingegen wird zwischen
zwei SHIFT-Tasten unterschieden. Und sogar innerhalb eines
Models gibt es erhebliche Unterschiede, wenn man sich eine
"amerikanische" und eine “deutsche® Tastatur ansisht! Diese
unterschiedliche Belegung der Matrix kann bei bestismten
Programmen (SCRIPSIT, FED usw.) zu Problemen fihren. Aus
diesem Grund sind hier einmal die PBelegungslisten aller
TRS—-80- und VideoGenie-Geridte veroffentlicht.

Tastaturmatrix TRS 80 Model 1, Genie I und II:

I Datenleitung
Adresse: I Bit O 1

3801h
3802h

“ro| s
woexmjw
<znjo
£00 | N

NNDLW | N
H

mc)x'ﬂz:g
O™ <wD
“wid XD W

*® O
NN

2 ’
ENTER CLEAR BREAK HOCH RUNTER LINKS RECHTS SPACE
SHIFT

Tastaturmatrix Genie I11:

I Datenleitung

Adresse: 1 Bit O 1 2 3 q S b 7
3801h 1 A B o} D £ F 6
3802h I H I J K L ™ N o
3I804h 1 P Q R S T u v W
3808h 1 X Y 2 : A : ALPHA
3810h 1 o] 1 2 3 4 S 6 7
3820h 1 =] 9 £ o N - - /
3840h I ENTER CLEAR BREAK HOCH RUNTER LINKS RECHTS SPACE
3880h I SHIFT CTRL LP
IBA0Hh I Fi F2 F3 Fa Fs Fé F7 F8
I8Coh I o 1 2 3 4 S & 7
S8EOCh 1 8 9 00 LOCK . - -

Tastaturmatrix Genie Ills:

I Datenleitung

Adresse: 1 Bit O 1 2 3 4 S & 7
3801h I ALFHA A B Cc D £ F 6
3802h I H I J K L M N 0
3804h I P Q R ] T u v W
3808h I X Y z A o (5} 8 -
3810h I (¢] 1 2 3 4 S b 7
3I820h 1 8 4 H H N - - /
3840h I ENTER CLEAR BREAK HOCH RUNTER LINKS RECHTS SFACE
3880h 1 SHIFT CTRL ESC PS P4 F3 P2 F1
3I8A0h I Fi F2 F3 Fa FS Fé6 F7 F8
IBCOh I Q 1 2 3 4 S -3 7
3BEON I 8 9 00 LOCK ’ - - PRINT

Tastaturmatrix TRS 80 Model 3 (amerik. Version)

I Datenleitung

Aoresse: I Bit O } 2 3 4 S -3 7
Z801h 1 ALFPHA A B c D E F G
3802h i H i J K i ™ N (&)
2804h 1 P a R s T u v W
3808h 1 X Y z

38i0h i (¢] 1 2 3 4 S b 7
3820h I 8 9 2 3 . - * s/
38400 I ENTER CLEAR BREAK HOCH RUNTER LINKS RECHTS SPACE
880h 1 LSHFT RSHFTY

Tastaturmatrix TRS 8C Model 3 (deutsche Version)

1 Datenleitung

Adresse: 1 Bit O 1 2 3 4 <1 -3 7
3801h 1 > A B (o} D £ F (=]
3802h 1 H 1 J K (. ™ N [s]
3IB804h i [ Q R S T u v W
3808h I X 4 Y U + o A -
3810h I o] 1 2 3 4 ) & 7
I820h 1 8 9 [¢] ‘ AL PHA . - -
3840h 1 ENTER CLEAR BREAK HOCH RUNTER LINKS RECHTS SPACE
3380h 1 LSHFT RSHFT

Tastaturmatrix TRS 80 Model 4/4P

I Datenleitung
Adresse: I Bit O 1 2 3 3 S & 7

Z880h I LEHFT RSHFT CTRL CAPS F1 F2 F3

Hier wird nur die letzte Adressenreihe angegeben, da sich
ansonsten gegeniiber der Model 3 - Tastaturmatrix (amerik. und
deutsch) keine Anderungen ergeben haben!

Hier noch ein kleines Beispiel:

Beim DEBUG des NewDOS 1aBt sich durch Eingabe von <+> und
<ENTER> eine Seite vor-, und durch Eingabe von <-> und
<ENTER> eine Seite zurickblattern. Dies funktioniert beim
Model 3 nicht bzw. nicht richtig! Beim Model 1 liegt das <+>
iber dem <;>, wdhrend es beim Model 3/4 zusammen ait dem <{#>
auf siner Taste 1liegt und ohne Shift erreichbar ist. DEBUG
fragt aber in beiden Versionen (Mod.1 und 3 NewD3S) ab, aob
das ;> gedrickt wurde. Da beim Model 3I/4 das <3> Gber dem
<y> liegt, muB man <KSHIFT>,> und <ENTER> driicken, um den
gewinschten Erfolg zu haben! Damit man auch beim M.3/4 mit
<+> arbeiten kann, ist folgendes Mini—Patch nétig:

SYSS/SYS Rel.Sector 1 Rel. Byte FD

von FE 3B in FE 2B andern

So einfach ist manchmal das Ausmerzen unschéner Fehler und
Schwachen, probierts doch mal! Viel Slick euer

Romteut Clreraarm

HEFT
L
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Aufg9eszstiegen?

(Gunther Wagner)

ek

Auch ich Gehdre Jetzt seit 2 Wochen zum erlauchtem Kreis der
Model 4 — Pesitzer. Ich selbst habe einen 4P wobei das P nicht
fur Profi sondern fur transportabel steht. Lan9e Zeit habe ich
mir auch einen IBM-Kompatiblen Gberlegt — vor allem die vorhan-
dene und dann nicht mehr lauffdhide Software hat mich davon

abgehalten.

Mein altes Model III konnte ich (mit 2 Laufwerken 4@/ss/dd) fuar
1308 DM recht 9ut verkaufen.

Das neue &P bekam ich sehr 3Gnstig und ich habe bei dieser Ge-
legenheit auch eine neue interessante Adresse auf9etan.

Ein Sepezialist fur TRS-80@ ist : Anthony Barber
Computer Stube
Fuchskamp 4

3032 Fallingsbostel
Tel. @5162 - 3818

Warum ich fur diese Adresse Reklame mache ? Ganz einfach - alle
Mitglieder des CLUB B® erhalten 3 % Skonto. Ein Beisriel:

Das Model 4P kostet bei A. Barber mit 128 K RAM inklusive aller
Nebenkosten (wie Versand) 1798 DM (schon sehr 9Gnsti9) - nach
Abzug der 3 % Skonto bezahlt man dann 1744 DM (Preise vom Mai).

Man bekommt bei A. Parber auBer Hardware auch die ndtige Soft-

ware fur TRS-DOS 1.3s 6.2 und fur CP/M. Wer was brauchts kann
sich Ja mal das An9ebot zusenden lassen.

Nun aber zurick zum eigentlichen Artikel:

Pereits beim Studium des neuen Handbuches (sehr umfanSreich:
meist sehr gut 9gemachty manchmal etwas merkwirdi9 ins Deutsche
ibersetzt) konnte ich mit 9roBer Freude feztstelleny dad das
neue TRS-DOS 6.2 ein hervorragendes Betriebssvstem isty welches
speziell auf die Mo9lichkeiten des 4P zu9eschnitten ist.

Man kann es auch so ausdrucken: Vergleicht man das TRS-DOS 1.3
mit einem VW-Kdfer so hat man mit NEWDOS-88 einen VW-Golf und
mit TRS-DOS é.2 einen BMW oder Mercedes.

Mit sehr einfachen Refehlen kann man eine RAM-Disk initialisie-
ren. Ebense einfach ist das Einrichten dieser RAM-Disk als Svs-
tem-Laufwerk. Das Arbeiten mit der RAM-Disk ist naturlich viel
schneller als mit normaler Diskette.

Ebenszo einfach izt das Einrichten des Seonlers. Einfachste Pe-
fehle erlauben das Spoolen in den Srpeicher und/oder in 21ren
File. Nur daz Einschalten des Seoolers muf man besorSen - um
alles andere kdmmert sich das DOS.

Das DOS unterztutzt auch szehr Jut (wenn auch etwas umstdndliich)
die Kommunikation Gber die RS232.
Nicht ver@esszen mdchte ich die
eine ei%ene Programmierserache
keiten.

Sehr Qut gefdllt mir die VerwendunS von Druckers Tastatur:
Bildschirm etc. alz 1o03ische (und Qleichwertide) Gerdta: dig
ohne weiteres miteinander verbunden werdan konnen. Dabei kdnnzn
hier FilterproGramme zwischenSeschaltet werdensy Jdie es5 z.2,
ermbglichens besztimmte Zeichen zu unterdrickens abzudndern oder
zusdtzliche Zeichen auszuSeben.

Das weitere Aufzdhlen wirklich leistun9sfahiger Merkmale wirde
hier zu weit fihren — erlaubt sei mir noch ein Hinweis auf daz
vorzuSliche BASICs w2lches mehrere neue leistungzfahige Sefehle
aufweist. Es handelt sich hierbei um Microsoft-Basic Versian 5.

>Job Control Lan9uafe® (JCL)»
im DOS mit sehr Quten M3Qlich-

Will man Model III - Software laufen lassens zo0 muB8 man sich
zundchst ein Mod2) III - ROM-Image von Diskette einladen. An-
schlieBend kann man Qanz normal die Model III - Svztem-Diskette
einlegen. Bisher lief bei meinem Model 4 im Model III - Modus
samtliche Softwares welche auch beim Model TII lief, Und diese
Software lauft so9ar dorpelt so schnell. Man muB einfach cher
die Tastenfolge 1-2-3 mit M 4210 auf die betreffende Adresse
gehen und dort 20 in 4@ abandern und siehe da - die Model III -~
Software 1duft mit 4 MHz.

feinen Maschine. Hierzy
da ich

Auch CP/M lduft auf dJdieser wirklich
“kann ich mich allerdinds noch nicht weiter auslaszens
mit CP/M noch nicht viel gemacht habe.

Fazit : Ich betrachte mich als echten Aufzteiger - ich habe
Jjetzt einen t*transrportablens formschdnen Computer mit
128 K in dem eigentlich 3 Computer stecken:

- ein Model III
- ein Model 4P mit TRS-DOS 4.2
- e1n CP/M - Computer

An dieser Stelle darf ich noch (Gber bereits vor3enommene Veran-—
derunden am Model 4P berichten. Ich darf dabei nochmals dem
Hartmut dankens der Jiese fur mich veorSenommen hat.

- zundchst kamen die internen 48 Spur—Laufwerke ins externe &Be-
hduse und die externen BB Seur-Laufwerke in den Computer rein

- damit man die externen Laufwerke auch am 4P anschlieBen kann:
baute mir der Hartmut eine entsprechende Buchse in den 4F gin

- die in der 13. Auz3abe auf Seite 4@-4! bezchriebenen Flapey-
Tricks wurden ebenfalls mit Erfolg ausgefuhrt. Ich habe let:st
die Mo9lichkeits mein Laufwerk @ mit 4@ Sepuren onder B@ Seuren
laufen zu lassen. Ferner habe ich fur Jedes Laufwerk eirnen
Schreibschutz-Schalter,

60



Tips fir Model 4/4P

9d¥ruf des RAM-Tests:

folgende Tasten zusammen dricken < 680>
oder < . >
und anschliefiend den RESET—Knopf dricken.

Patch fiar den KILL-Befehl:

Im TRSDOS wurde der KILL-Befzhl entfernt und statt dessen ein
REMOVE installiert. Um den KILL-Befehl ~ieder einzusetzen, kann
man folgenden Patch verwenden:

PATCH SYS1/SYS.LSIDOS (D02,81=4R:F02,81=00)

Der MILL-Befehl hat dieselbe Syntax wie der REMOVE-Befehl.

fufruf der SuperViscor Calls im Rasic

{aus BOMicro,., April 19854, Seite 102¢f, Hardin Rrothers)

TRSDOS 6.%x benutzt far seine Ein- und Ausgabeoperaticnen die
spg. SuperVisor Calls (SVC). Damit lassen sich diese Operationen
ziemlich einfach durchfiéhren, wie z.B. Directory lecen,
Bildschiraminhalt abspeichern etc. Dies ist jedoch nur in
Assembler moglich. Am nichsten koset diesem der SYSTEM-Befehl in
Basic. Damit lassen sich jedoch langst nicht alle gewunschten
Systeminformaticnen in ein Programse (—variable) einlesen. Es ist
zwar moglich z.B. aus des Directory Daten iber einen File
einzulesen und dies auch in ein Prograam sinzubinden. Will man
aber mehrere versch. Svysteainfos, so wire fur jede sine sperielle
Routine erforderlich. Das in dem o.g. Artikel vorgestellte
Frograsm 1aBt sich dagegen als GOSUR-Routine in jedes
Basicprogramm einbinden. {das Programwm befindet sich demnachst
auch in der Clubbibliocthek - “SVC/BAS™ u. “DEMD/SYC™)

Nun zur Funktionsweise:

Um von einem Assemblerprogramm einen SVC aufzuwrufen, wird die
SYC—Nummer in das A-Register geladen, weitere erforderl. Register
werden ggf. gesetzt. Panach wird ein RST 28H-Befazhl ausgefahrt.
TRSDOS sucht sich nun die aktuelle Adresse des SVC in einer
Tabelle und fihrt anschliefiend den SVC aus.

Im Prinzip funktioniert so auch das SVC-Programm. Es definiert
fiur jedes I30 Register eine Variable. Uber eine Funktion (Ieile
50108} werden zwei dieser 8Bit Register zu eineas Registerpaar
kombiniert. Um nun einen SVC aufzurufen, mussen nur die richtigen
Werte in die Registervariablen geladen wercden. Danach wird mit
GOSUE S0000 zum SVC-Unterprograma gesprungen. Die
Registeribergabe und der Aufruf des SVC werden durch ein kleines
Asseablerprogramm (I S50100-50138) erledigt. Nach Ausfihrung des
SVC werden die Ergebniswerte wieder in die Registervariablen
zurickgel aden, socdall man darauf vom BRasicprogramm aus zugreilfen
kann. Uber die Z.FLAG-Variable kann man kontrollieren, ob der
SVC-Aufruf erfolgreich war. Scllte far entsprechende
Systeminformationen ein Datenfeid notwendig sein, kann man dieses
zundchst mit dem DPIM-Befehl erstellen und anschlieBend mit dem
ERASE BRefeshl wieder loschen.

Die einzelnen SVC™s und ihre Registerwerte sind im techn.
Handbuch far Model 4./4F beschrieben.

Einige der Moglichkeiten, einen SVC von einem Basicprogramm aus
aufzurufen, werden in dem DEMO-Programm dargestellit (Scrollschutz
fiar 1-7 Zeilen, Umschaltung 6rofl-/Kleinschreibung, Abspeichern
eines Teils des Rildschiras, womit sich eine Fenstertechnik
realisieren 1aRt, und Einlesen von Teilinformationen aus dem

Directory). HEFT
i
Rei der Anwendung scllte man jedoch aufpassen, damit keine Juli

falschen Werte in die Registervariablen gelangen. Ansonsten
dirfte der RESET—Knopf wchl die letzte Rettung sein.

Klaus Hermann



Das Boot——-ROM des=s 4P

Wie allgemein (?) bekannt, besitzt die tragbare Version des
Model 4 kein BASIC- sondern nur ein sog. Boot—ROM. Dieses
4kByte grofle ROM wird “nur® dazu benutzt, ein Disk
Operating Systes (TRSDOS &.x, DOSPlus, MultiD0OS, CP/M usw.)
ins RAM zu laden und zu starten. Will man im Model 3 - Mode
arbeiten, mul man ein BASIC-ROM ins RAM  laden; auch das

erledigt das Boot-ROM!

Diese UOperationen sind den meisten Usern bekannt. Wait
weniger bekannt sind die weiteren Méglichkeiten, die in
diesem 4k-EPRCOM versteckt sind!

RAM ~ Test

Hilt man beim Einschalten des 4P oder beim RESET dricken
die Taste <.> {(Dezimalpunkt), startet man ein ins Booct-RCM
eingebautes Diagnoseprogramm. Leider sind ie “Technical
Reference Manual® (aus diesem stammen alle hier abge-
druckten Inforsationen) keine weitere Erlduterung zu diessm
Programm zu finden. Da (hoffentlich bleibt das noch lange
s50) m2ine 128k-RAM in Ordnung sind, weiB ich nicht, wie
sine ev. Fehlereeldung aussshen wirde. Sollte jemand mehr
zu diesem Teil des Booct-ROM herausbakommen, wére ich fir
jede Information sehr dankbar!

Boot - Funkiionen

Nachdea der RESET-Schalter betdtigt wurde, fihrt das Boot-
ROM einige wichtige Funktionen durch (Bildschirmspeicher
loschen, CRT- und Floppy-Controler initialisieren usw.),
die uns hier nicht weiter interessieren sollen. Nachdem
diese Operationen beendet sind (dauert nur Millisekunden)
wird ein sS0g. Keyboard-Scanner angesprungen. Dieses
Programm ermittelt, ob und welche Tasten auf der Tastatur
gedrickt wurden. Um dem Benutzer Zeit zur Eingabe seiner
Wiinsche zu lassen, wird die Durchsicht in einer Schleife
fir ca. 2-3 Sekunden standig wiederholt. Erst danach wird
das eigentliche Boot—Prograsm aufgerufen.

Je nachdem, welche Tasten oder Tastenkombinationen wihrend
des Keyboard-Scannings gedrickt wurden, werden verschiedene
Funktionen ausgefihrt. Hier eine ausfihrliche Zusammen-—
stellung der méglichen Optionen:

Taste (n) Funktion

F1 oder 1§ Hard-Disk - Boot

F2 oder 2 Floppy-Disk — Boot (norm. Funktion)
F3 oder 3 Model 3 — Mode

rechte Shift RS 232 - Boot

Wie man sieht, kann man dem 4P sogar dann Leben einhauchen,
wenn die Drives mal streiken und eine Harddisk nicht
vorhanden ist. Man gendtigt allerdings ein zweites Model
3/4/4P, von dem man die bendtigte Software iber die RS
232-Schnitt~ stelle bereitgestellt bekommt.

Wird wihrend der Abfrage des Keyboards keine Taste
gedrickt, wird zundchst versucht, ein DOS von der Diskette
einzulesen. Gelingt dies nicht, wird nach einem Model 3
ROM-Image-File gesucht und dieses (falls vorhanden)
geladen. Das Programm schaltet nach einer nicht erfolg-
reichen DOS-Suche automatisch auf Model 3 - Mode. In diesen
Mode stehen des Benutzer noch drei weitere Optionen offen.

Taste Funkition

P wenn das ROM-Image geladen wurde, wird as norssler-
weise sofort gestartet. Wurde wahrend der Tastatur-
abfrage <P> eingegeben, wird nach Bsendigung das
Ladevorgangs eine Meldung angezzigt wund auf die
Eingabe von ENTER gewartet, bevor &3 weitergeht!

N Unterdrickt das Laden des ROM-Imzge, &3 sei denn,
a=s ist Bestandteil des DOS (NewDOS fiir Model 4-Mode!
und wird automatisch mitgeladen!

L Erzwingt das lLader des ROM-Images, auch wenn sich
dieses {von sinsm friheren Bootvorgang) noch im ReM
befindet!

Bemerkung: Das Boot—-ROM erkennt, ob das ROM-Iimage
schon gzladen wurds und unterlaBt in diesas Fall ein
nochmaliges Laden. Die beiden lestztgenannten Optionsn
(N und L) sind vor allem dann brauchbar und notwen-—
dig, wenn man am “ROM* (im RAM} Enderungen vorgenone-
mer hat und entweder ein Uberschrziben verhindern
oder sriwingen will!

Sondertastan

Wie schon erwahnt, tritt durch die Tastaturgberage sine
Wartezeit von ca. 2Z-3 Saekunden auf. Ist einem dDiese
Zeitspanne zu lange, kann man sie durcsh Dricken von ENTER
abbrechen. Will man z.B. TRSDOS 2.3 laden und drickt direkt
nach RESET die Taste ENTER, wird das Booten um ca. 2-3
Sakunden beschliunigt!

Eine weitere Sonderstellung nimet die BREAK-Taste ein. Mit
ihr kann man dem DOS {(nur im Model 4 - Made) einen "Wink*
geben. Wird wihrend der Keyboadabfrage PREAK gedrickt, wird
die RAM-Speicharstelle 405Bh (1647%5d) auf wungleich 00
gesetzt. Wurde BREAK nicht gedrickt, Findet das DOS an
dieser Stelle spiter den Wert 00 wisder?! Damit karn man
also schon wihrend des Bootvorgangss dem DOS eine
Mitteilung zukommen lassan und ev. eine Lesondere Aktion
starten.

Beispiel

Nehmen wir an, man hat im Model 3 -~ Mode ein biBchen am

“ROM" herumgezapt wund will nun neu booten. Dazu wiren

folgende Tasteingaben nétig:

F3 oder 3 (muB nicht unbedingt sein, da, wenn kein DOS auf
der Disk gefunden wird, sowieso nach dem ROM-
Image gesucht wird!?!)

[ 5 {(das ROM-Image wird “zwangsweiss" geladen!)

P (es soll die Meldung ausgegeben und auf ENTER ge-
wartet werden!)

ENTER (muB nicht sein, kirzt aber die Wartezeit ab!)

Ubrigens!

Wenn man Tastenkombinationen widhlt, die sich widersprechsn

(z.B. N und L), dann wird Jjeweils die zuletzt gegebensz

Instruktion (hier z.B. L) ausgefihrt!

Sonst noch was?
Wenn man sich das Boot-ROM einmal ansieht (sishe Listing),
wird man feststellen, daB Gber SO0Z des EPROM mit Texten

{sprich Fehlermeldungen) in drei Sprachen ({(engl., deutsch
und franz.) gefiillt ist. Die eigentliche Programm-Area
kommt einem da ziemlich kurz vor und bringt einen

(zumindest mich) auf dumme Gedanken. Diese bestehen darin,
die “iberflissigen” Texte (Fehlermeldungen in einer Sprache
sind meiner Meinung nach genug) aus dem Beot-ROM  zu
entfernen und den entstehenden Platz mit ndatzlichem zu
fillen.
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Denkbar wiren z.B.: ein Monitor-Programm, eine
Bildschirm—Hardcopy—-Routine (fir Programme, die auf JKL
wegen abgeschalteter Interrupts nicht reagieren), eine
Password-Abfrage nach der Inbetriebnahme usw. usw.. Es sind
sicher noch viele Anwendungen und Spielereien, die sich
hier unterbringen lieBen. FGr Vorschlige bin ich immer
offen und dankbar!
Read Boot-ROM
Das folgende kleine Assemblerprogramm erméglicht es, das
Boot-ROM, welches normalerweise in einer nicht ochne
weiteres erreichbaren Speicherbank liegt, ins RAM zu
verschieben (Topmem). Von dort kann man es mit dem DOS-
Befehl DUMP BOOTROM/CIM FOOOh FFFFh O000COh 0000h auf
Diskette abspeichern.

ORG S200H ‘los gehts!
START DI ‘keine Unterbrechungen bitte

LD A,01h ‘01 in den Accu

ouT (9CH) ,A ‘Boot—-ROM einschalten

LD HL ,0000h ‘Quelladresse in HL

LD DE, OF000h ‘Zeiladresse in DE

LD BC,0FFFh ‘Anzahl der zu

verschiebenden Bytes

LDIR ‘Verschieben

XOR A ‘00 in den Accu

ouT (9CH) ,A ‘Boot-ROM ausblenden

El ‘jetzt darf wieder

interruptet werden'
‘zurick zu DOS Ready
‘das bittere Ende!'!

JP 402Dh
END START

jemand weitere
aller

Das widre erstmal alles zum Boot-ROM. Sollte
Informationen haben, mige er sie bitte im Interesse
Clubmitglieder weitergeben!

Wer sich fiur das von Tandy vertriebene "Technical Reference
Manual® fir das Model 4/4P interessiert, kann es sich bei
mir (kurzzeitig) ausleihen. Das Buch enthdlt viele interes-
sante Informationen und Hinweise, ist jedoch #fir den
"Normal anwender” zu umfangreich (nur absolute Freaks werden
sich wohl far das Datenblatt des Bildschirmcontrolers
interessieren) und zu teuer (ca. 70,—- Deutsche Mark!).

Damit erstmal genug fur heute. Happy computing wiinscht
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HRG Fur Model 3I/74/7/4F!

Seit kurzem bin ich stolzer Besitzer einer Grafikkarte
(M-Labs Graphyx Solution) mit einer Aufldsung von &40 *

240 Punkten (512 #* 192 im Model 3-Modus). Hier ein kurzer
Erfahrungsbericht iber den Einbau und die ersten Programmier-

versuche.

Die H“-Labs-Karte ist sehr sauber aufgebaut (sauberes

Layout) und macht einen stabilen Eindruck. Letzteres ist
besonders wichtig, da die Karte bei mir ja 1in ein tragbares
Beriat (4P) eingebaut wird! Grafyx Solution gibt es dbrigens
auch fir's Model 3 und 4(Tischmodel). Der Einbau der
Schaltung ist genauestens beschrieben, sodaB auch ein
Hardwarelaie keinerlei Probleme haben dirfte. Lotungen sind
keine vorzunehmen:; die Karte wird auf einen Pfostenfeld-
stecker aufgesetzt und eine Leitung per Klemme mit einem IC-
Beinchen verbunden. Weiterhin ist noch ein Jumper
umzustecken, um dem Geridt das Vorhandensein der Karte 2zu
signalisieren, dann kann der GrafikspaB auch schon beginnen!

Zusidtzlich zur Karte bekommt man ein relativ dinnes Handbuch
und eine Diskette mit Software fur Model 3I und 4. Trotz des
geringen Umfanges des Handbuches kommt man eigentlich von
Anfang an sehr gut mit der HRG zurecht. Dazu tragen vor allem
die ber 20 mitgelieferten, teils sehr kurzen Beispielpro-
gramme und Utilitys bei.

Die mitgelieferte BASIC-Erweiterung ermiglicht eine sehr
komfortable Programmierung von Grafik. Ihr Befehlsumfang ist
reichlich und umfaBt neben "normalen" Grafikbefehlen wie CLS,
PLOT, POINT usw. auch Erweiterungen 2zum schnellen Zeichnen
von Kreisen (CIRCLE) und Rechtecken (BOX), eine Fallroutine
mit 256 méglichen Mustern und eine integrierte LOAD/SAVE-
Méglichkeit (ca. 3-5 Sekunden Ladezeit) fir die Bilder.

Natirlich will man die Grafikkarte nicht nur unter BASIC

sondern auch unter Assembler ansprechen. Dazu liefert
#-Labs neben der genauen Beschreibung der Ansteuerung der
Karte tuber die Ports 128 - 131 eine CLS- und eine POINT-

Routine, sowie ein Beispielprogramm in dem diese Routinen
benutzt werden. Damit gibt man dem Benutzer weiterhin die
Méglichkeit, nach einigen kleinen Anderungen in der
CLS/POINT-Routine, die HRG auch von Microsoft-Sprachen wie
Fortran 80, Ccbol 80 und BASCOM aus zu gebrauchen. Dadurch
wird die Grafik auch in CP/M nutzbar.

Zusammen mit einem Bekannten der normalerweise auf einem
MS-DOS-Rechner arbeitet, habe ich die Grafik auch fiur Turbo-
PASCAL angepafBt. Dabei wurden wieder die CLS/POINT-Routinen
verwendet (als Inline-Code direkt in den Turbo-Sourcecode
eingebaut) und weitere Froceduren dazugeschrieben (PLOT). Wer
die angepassten Routinen fir BASCOM und Turbo-PASCAL haben
mochte, kann sich direkt an mich wenden. Sicherlich kdnnte
man auch die Model 1 HRG 1B fir Hochsprachen in CP/M nutzbar

machen!

Die beiden nebenstehenden Grafiken sind abrigens mit
Turbo-Pascal -FProgrammen entstanden, die von einem IBM-
Kompatiblen auf Montezuma CP/M trancsferiert und an die
hochauflosende Grafik angepaft wurden!
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EIN BEISPIEL EBEWEIST GIE BREUCHBRREEIT Routinen aus €ild 3 & ¢ fuer die Berechnuns der G.ié-i-
chung ¥ = X" benutzl werden koennen.

fie Routine im nachfolsenden Rnwsrdungsbeisriel usber— + —_— +
ninet den zu verarbeitenden Wert in einem 15-Bit Regis- ! FROGRAM LGG. TABLES {INHPUT.OUTRUT) !
ter. Der zuwrusckselieferte LCISd‘*ltth\ ist ebenfalls im ' URR '
i5-Bit Format. Bxe Charakteristik wird in einewm 5-Bit t 1: INTEGER !

- Resisler ueberse 1. ehensSo wie die 8-Bit Mantisse (Jer t BEGIN . !

- verbleibende Restd. Die Erzsbenisse aller Berechrunsen ' WRITELH ¢ LGOG TRANSFORMETION TRELE ... 533 !

: sind grundsaslzliich in 16-Bit Format. Der sich daraus H WRITELH ¢ == ===z vyg 7 !
ergebends Wertebereich ist zomit @ ¢ FOR 1:=3 TG 255 DG !

“ ' WRITELNCISS, ROUND{2SE#LN I+ 172880 AL 2y 5833 !

1<{=x8<=2"-1 ! 7 FOR I:=8 TO 18 DG WRITELN: !

! WRITELN {7 ANTILCG TRAMSFORMARTIOM TRELE ... 25 !

Scll die Losaritheen—Rechruns zum Loesen von Gleichun- t WRITELN ¢~ =z==zszssuszzszzozmEo ST

& ser beratzl werden, sussedrueckt inm Forms eimes 16-Bit t FOR I:=8 TO 255 DG !

Logarithaus, so besitzen die Jwischenwerte einen Werle-— t lv'RJTE‘_H 1S, ROUNDC 2T {ENPL I - 2Tl M2 =100 133
berzich von 1 ... 2™ | Dies ersibl sich aus der Tat- ! END. !
sache, dass eine 3-Bit Charakteristik verwendst wird, + +
die sinen Maximaslwert von 255 erwoeslicht, bevor ein Ue- Bild 5: Das FF!;ER;.—Frosr arm fuer die Erstelluns der Los
berlsuf erfolst. Die derzeitide Genauisheit ist auf und th.xlus- ellen zu den Routinen aus Bild 3

. 8-Bit besrenzl, kann Jedoch leichl eirweitert werden. und Bild 4.

s Bild 3 zeigt eine 2868 Rsceubler—Routine fuer die Be-

- rechnuns des 15-Bit Inteser-Logarithisus (unter der Das Register HL usbersibt das Rrsumert ¥ bei Aufruf wed
Yorraussetzuna das die Zahd positiv und sroesser Eins und enthaelt das Resultat nash Rueckketw wvon den Jewei-
izt). Ser S-Bil Eveorent wird im Resister H. die Man- lisen Wardlungs-Routinen. Bewerkensuert ist die Metlode,
tisse im Resister.L wueberseben. Beim verusndeten Al- wie das Programm in Bild & die Quadrastwurzel (miltzl

sorithius wird das Hi-Resister so lanse nach links ge- Rechtsschieber) und das Susdrat (mittels Linksichielen)

- schoben. bis ein Usbertras erfolat. Die Sublraktion der bildet.

. azu noetisen Anzshl von Schrilten von 18 ersgibl N, Re-

- sister H enthaslt den Rest. Mithilfe dieses Restes harn

nun eire 236 Bele umfassends Lod.-Tabelle adressiert S0 WERDEN DIE KOSTEM FUER EINEM CO-PROZESSCR GESPRRT
wergen. welche den sensuen Logarithisus enthaelt. .

Die Laufzeil dieser Routine heenst von den zu verarbel- Die mittlers Ausfushrunzszeit der Rouline aus Bild €
ltenden Dalen sb, duertie im Miltel Jdedoch <Lei einem Shiaz liegt bei caz. 258 usec (3Mhz CFU Takils. I Gesersalz
Tart bei ca. 188 usec) liegen. ) hierzu benostist einm INTEL 323TiR. ein adesualer Co-
Bild 3 zeist eine Poutine fuer die inverse Greration. Prozessor fuer eimen 288, 2.5 msec um einen Zahl 24
also Los. =3 Inteser, Auch sie basieri auf dea cben be- suadrisren (Der Ebelichheit halber wuss Jedoch sezasi
schriebenen Uerfahren. werdel es Jedoch invers an. werden, dsts der 82318 fuer das senannie Beisriel ei-
Wiederrum ist hier die Lmdzeit won den Daten abhsendid, was zu starher Toback itl. Beherrscht er doch 18 und
wie auch hierfuer eine 236 Bwle larde Tsbelle 32-Rit Gleithomma—Arithmelik in den ueblichen malhe-
vorhanden sein suss. Die mittlere Verarbeitursszeit matischen Furkiicnend.
ahhz Tail) betrazst ca. 128 usec.
Bild 5 zeist ein PASTAL-Prosraws zur Berechiung Jer bei- Ein weiteres Beisriel ¢Bild 72 soll die Moeslichhkeilen
den Tsbellen. der Routimen aus Bild 3 & 4 zeizen. Die Rouline in
Bild 7 berechnsi dis nachtolgende Gleictins

IS MITYEL WERTEUNAZHRERCSICE LRUFZEIT

%

- Ez ist zu beachtern. it zur Berschnung Ces

- Antilosarithaus Tuse Yerile hosher liesl als die HEFT
zur Berechrurs des Losar ‘t'h"“’ {bei sleichen Werid. Das Arsument A (16 Bil) und das Arsumeni B tebentails
Rehnilich verhaelt =s sich mit hileimen Werlen. Hier ist 16 Bit)> wird in den F!ESiE.Lei n |..,__ L‘, nd CE ueb; ; N
Jedoch: die Rechsizeii Tuer den Lossrilwus lzengesr als Das Erzebnis wird im Fes=i Juli
fusr den Antilogariilsmis. r’i?’lb wird die Gesaulzeit Beide Rrsumenies mussien = 1 5_--:.- 1984
zur Berechrues Ges Logzrilhmus einer Zahl il anschlies- Hervorzuheben 1tt, dasz die Tw igse bel der
sender Fuscknandlung im fitlel usler Oen in Frege kol Quadrieruns vorn & und B in ]ug-; :
wErider A Zahlenbereich konslant sein. liesen wd somit nichl durch ei Esh.‘;enue-ber-lat 82
Riz eine Art Aneendwasbeissricl zeisl Bild 6, wie die faelscht werdsn koernen, such nichi bel selw siozsen







85

-
(o]

Marchmal erecheint. eine Gleichuns durc Sz i thanerr-echi—
rdns nicht loesbar zu sein. In der Resgel isl dies aber
rir ein Umformungsrroblen. Man derde zich ein Froblem.
welches die Sinus-Furetion bemutzt. Weiterhiin sei eine
Routine bencetist., die eine 16-Fit Inteserzshl wil dem
Cocirus eirmes Wirkels multirlizierd (bLeide als

Marisble vorlisgend). Der Winkel e=i dzbel sui derr Be-

reich . .
=26 { 8 <= +35

karn nicht direkt seloesl werden. da logdcosi3G5> nacht
H

definieri istl. Umformen hilfl hier weitler

W= W {1+ COS{TETAIY - ¥

In dizcer Form ist daz Froblem fuer unseren Risorithius
werdaulich. Eime rPassende Rouline ist run relativ
schmell codiert. Jedech wird eine dritte Tabelle benos-

4
{.
tigt, in der die Werte fuer logli+cosileladd abzslest

. -
simd.
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Floprytrick =

Erganzung )
PDie im letzten Info verdffentlichte 80/40-Spurumecnaltung
wurde inzwischen von amir in das neue Model 4F von Ginther

Wagner eingsbaut. Dabei stellte sich heraus, dafi die
Impulsbreite der durch die Schaltung zusatzlich erzeugten
Stepimpulee fir die wverwendeten Shugartlaufwerke nicht

ausreichten. Dieses Froblem lieB sich jedoch durch Erhdhen
der Kapazitat des Sé& nF-Kondensators aber leicht beheben.
Ein genauer Wert ist hier nicht anzugeben, e&s muf3 nach der
*Try and Error"-Methode vorgegangen werden. Die Schalturg
funktioniert nun schon langere Ieit problemlos!

Noch eine Umschaltmiglichkeit

Fiir User die jeweils mindestens ein 40‘'er und ein 80’er
Laufwerk ihr Eigen nennen, gibt es auch eine Méglichkeit
Systemdisketten in beiden Spurzahlen :zu pooten. Die
Méglichkeit besteht darin, die Drive-Select-Leitungen (DS)
umzuschalten.

Die Auswahl des jeweils angesprochenen Laufwerks geschieht
durch die Leitungen 10, 12 und 14 (Drive 0, 1 und 2) des
Shugart-Fus. Beim Model | wird die Leitung Z2 in Systemen
die nur singlesided Laufwerke besitzen, zur Anwanl des
Drives 3 benutzt. Sind Doppelkopflaufwerke im System, dient
die lLeitung zTur Ansteuerung des “Hinterkopfes® (Efckside

select BS). Eei Model 3I/4/4P-Geridten wird Laufwerk 3 durch
die Leitung & selektiert und 32 dient als ES-Signal.

Felegung des Shugart-Eus:
alle ungeraden fins fuhren Masse!

2 = NC nicht angeschlossen

4 = ND Lt} ”

b = DS 3 (NC) Drive select 3 (im Model 1 NO)
8 = Index Fulse

10 = DS O " " Q

12 = DS 1 " » 1

14 = Ds 2 " " 2

16 = Motor ON

18 = Direction Select
20 = Step

22 = Write Data

24 = Write Gate

26 = Track Zera
28 = Write Protect

3o = Read Data

32 BES (DS ) Backeside select (im Model 1 auch DS 3;
34 NC nicht angeschlossen

Im Normalfall gehen alle diese Signale an alle angeschlos-
senen Laufwerke. Welches Laufwerk auf welche Adresse
(0,1,2,3) reagiert, wird erst auf den Drivees durch sog.
Jumper oder kleine Schalter eingestellt. Das heifit, dafi ein
Laufwerk, welches als Drive O benutzt wurde, durch
Umstecken einer Bricke oder Umschalten eines Schalters auch
als Drive 1,2 oder I verwendet werden kann!

Frinzipschaltbild:

40 8058 DD]

2 gL T &

—_—
24 12 D8 &

int. Drive Select

Ertfernt man nun die Jumper von =zwe:z Laufwerken ung
verschaltet sie rnach untenstehendem Schalibild, kann man
durch Umschalten wihlen, welches Laufwerk wselohe Adresse
bekommt' Matirlich kann man die Schaltung auch mit 3
Laufwerken verwenden, man benutzt einfach DS 2 statt DS 1.
Damit bleibt Laufwerk 1| immer unverandert und Drive O und 2
tauschen ihre Platze im System.

Umechalter + —_1

8@ 1 DS
int. 08 int. D¢

€=

Probleme mit dem rodel I

Bei original Model 3/4/4F - Geraten hat Tandy 4brigens
einen Fallstrick fir Leute singebaut, die ihr Systesn selbst
mit Doppelkopflaufwerken aufrusten wollen. Die Radio Shach
- Leute haben namlich aus den Floppysteckern all .die Pins
herausgelassan, die bei den 85 -~ Originallaufwerken nicht
gebraucht werden. So fehlen im Stecker fur Drive O die Pins
6, 12, 14 und 3Z. Dadurch kénnen mit diesen kKabeln
normalerweise keine DS - Laufwerke eingebaut werden, man
mul3 sich neue Kabel besorgen. Mit folgendem Trick kann man
sich eine Menge Geld sparen, da man diz alten Xabel
wei terverwenden kann!

Man entferne das Floppykabel uwund stecke alls Anschlisse
(auch den am Floppycontroller!!!') um 180° gedreht wieder
auf. Das funktioniert, weil alle ungeraden Stifte auf siner
Seite liegen und normalerweise Masse fihren. Werden alle
Stecker um 1B0° gedreht, sind auf der "Signalseite" nun
alle Fins vorhanden und das Fehlen von 4 Masseleitungen
(von insg. 17) ist nicht tragisch.

Speedjustage

Mochmals zur Justierung der Laufwerksgeschwindigkeit und
damit zu LWT und der Anmerkung von BRernd Retzlaff zu meinen
Anderungsvorschlégen in diesem Frogramm. LWT kann meiner
Meinung nach immer nur eine Hilfe sein, ohne das Geriat
dffnen zu missen, die Laufwerksgeschwindigkeit festzustel-
len. Zur genauen Justage bedient man sich am besten desz auf
dem “Schwungrad” des Laufwerks angebrachten Strop JOPS .

Dazu wird das Laufwerk mit einer durch Netzsgpannung
betriebenen Lichtguelle beleuchtet und das Justierpoti eo
lange gedreht, bis sich die aufgemalten Striche scheinbar
nicht mehr bewegen! Vorsicht, auf der Scheibe =zind meist
zwel Einteilungen fir S0 und 60 Hz Netzfreguenz aufge-
traoen. Also nicht die falsche benutzen!

So, das waren vorerst alle Tricks und Tips, die ich zur
Zeit auf Lager habe. Zum SchluB eine Ritte: ‘"Kramt doch

mal in eurer Trickkiste, sicher fordert ihr etwas
Interessantes zu Tage, was =ich zu verdffentlichen 1ohnt.
Auch wenn es auf den ersten Elick recht banal aussiebt,
karnn man anderen Mitgliedern damit einen grofien Schritt
weiterhsliten!" In diesem Sinne viel Glick, Euer

amteut Quammasvn
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255K RAaM _fFfir Z280—Sryrsteme

Helmut Bernhardt

*44X-Byte RAN sind die obere Greaze fir des van 280 adressierbaren Speicher®. Diese Behauptung ist nur dana
richtig, weon die direkte Adressierung geneint ist. Durch Banking d.h. Unschalten eines Teilbereichs des édK-
Adredravaes auf parallele Speicher 13Bt sich der voa 780 nutzbare Speicher beliebig ausbauen; IM-8yte-RAd-
Karten werden heute fir fast alle 780-Sysieme angeboten.

Gegeniber solchen Karten hat die im folgenden beschriebene Speichererweitersng den Vorteil, dad sie fir wenig
eld 2u realisieren ist und weder an einen bestimatea Busstandard noch gar einen speziellen Computer gebunden

ist. Einzige Voraussetzung ist ein 288-Prozessor.

Der Nachteil des Projektes besteht darin, dad nman sich auf dem CPU-Board ein biBchen auskennen auf und dif 5
ohne Létkoiben doch nicht geht.

Das Geunprinzip der Speichererweiterung ist ein Ersetzen der vorhandenen 4164-RAMs (oder auch 4116-As) durch
die pinkaapatiblen 41254-Typen und eine mit wenigen Standard-ICs aufgebaute Banking-logik, mit der ein
gezielter 2ugritf aué die vielen K-Byte mdglich ist.

Die Banking-togik

Von 280 aus gesehen ist der direkt adressierbare Speicherraun von 64K-Byte in 2wei Blocks von 32K-Byte Grose
unterteilt. Die obere Hilfte (Adressen BOOOH-FFFFH) ist dabei nicht umschaltbar und deshalb vom ZB0 iamer
erreichbar (Conmon-RBereich). Interrupt-Service-Routinen, der Stack und alle Routinen, auf die stindig
ugegriffen werden mub, nissen hier liegen.

Die untere Kalfte ist in mehreren parallelen 32K-8locks vorhanden. Welcher dieser Blocks in Adresraun 0000H-
IFFFH fir den 280 jeweils verdigbar sein soll, 138t sich durch Ausgabe der Nuwier des Blocks (Bank Nr.) an
zinen Port (Latch) einstellen. Der Block ist dann solange als Speicher verfigbar, bis eine andere Bank Nr,
ausgegeben wird, Durch RESET# wird beim Einschalten des Computers automatisch imner die Bank 0 eingestellt, w
bei der Systeminitialisierung definierte Verhiltnisse vorzugeben.

Von der Aufteilung der 256K (512K, 1024K) RAM her gesehen sind die Verhdltnisse etwas anders zu sehen, Die
unteren 44K sind nach den Einschalten des Computers diejenigen, auf die der 280 zugreifen Kann. Alle anderen
32-Blocks kinnen anstelle des urspringlichen 32K-Blocks in die untere Hilfte des Adrefraunes des 280 gelegt
werden, wenn eine der Bank Numnern 1-7 {15, 31) ausgegeben wird.

Das wird dadurch erreicht, da8 durch die Latchausginge QI und 02 die Adressen A14 und A17 vorgegeben werden,
die einen der vier 64K-Blocks innerhalb eines 256K-Blocks anwihlen, 03 und @4 codieren einen der bis 2u vier
256K-Blocks und 00 und AIS des Systembus werden dafir herangezogen, die Adresse A13’ fir den Speicher zv
Tiefern, wa dort die untere oder obere Hilfte eines ddK-Flocks zu adressieren.

Die Herleitung von A15’ iber OR-Verknipfung von A1S und €0 sorgt dafir, dad immer dann, wenn A1S high ist, die
abere Hilfte des 64K-Blocks angewihit wird (Connon-Bereich), wihrend dann, wenn AIS low ist, der Pegel des
Latchausgangs 0 den Pegel von AJS‘ bestinnt und so zur richtigen Anwahl der eingestellten Bank beitrigt.

Da nun aber bei einer Adeesse in Conmon-Bereich (A15=1) micht nur die obere Hilfte irgendeines durch Q1 bis 04
codierten 64K-Blocks im RAM sondern ausschlieSlich die obere Hilfte des unteren é4K-Blocks angewdhit werden
sall, wird durch den Pegel von A1S an STB:-Eingang des 74L5157-Hultiplexers (Abb.1) Low-Pegel ausgegeben.

Per Rest der Schaltung erdilit die Aufgabe, zu erkenner, cb Bank Nr.l, die den gleichen 32K-Block im RAY uie
der Comon-Bereich belegen wirde, eingestellt ist, und Garauthin die hochste verfigbare Bank zu adressieren.
Das geschieht dadurch, da# bei eingestellter Bank Nr.l cas Bitnuster an den Latchausgingen zu einen High-Pegel
s Select-Eingang des Multiplexers fihet, der dann die Pegel der B-Einginge, die iber dk7 an 5V gelegl sind,
aurchschaltet, Diese Sicherung des Comon-Bereichs fihrt cazu, da# unter den Bank-Nummern 1 und 7 (13, 31) der
qleiche 32K-Block adressiert wird, Die Bank 7 (bei 256A), 15 (bei S1ZK) bzw. 31 (bei 1024K) sollte also nicht

benutzt werden.

Mehr als 256K RAN lassen sich dann realisieren, wean in Computer nehrere S2iden mit 8 Sockalan dip Bs 9 2

vorhanden sind, oder indem di2 RAM-1Us ibereinandergeldtet werden, wobei dann Pia 15 ([AS3) des aufgeliteten
1Cs hochgebogen werden nus. Durch die Drahtbricken A-E mu® die Schaltung den Speicheriusbay angepali werden, Je
nach SpeichergroSe sind folgende Orahtbricken zu legen:

256K 1 Reihe RAMs Bricken A und D
S12K 2 Reihen RAMs “ B * E
1024K 4 Reihen RAMs * cC * €

Giese Drahtbricken sorgen dafir, da# je nach Speicherausbau der durch Bank Nr.l angewdhlte 32K-Block identiech
ist ait den durch die hichste mogliche Bank-Nummer freizugebenden Block,

Bei nehr als 25K RAM nissen die einzelnza 254K-Blocke durch die Signale CASEM1 bis (ASENd® (bzw, deren
Verknspfung ait CASY iber OR-Gatler) freigeqeben werden. Bei nur 256K RAN braucht die faSa-Freigabe, wie siz
vorher fir 64K vorgelegen hat, nicht gedndert 1: werden,

Wenn 512K RAM realisiert worden sind, au8 3uf dem Banking-Board die Leiterbahn 2u Pini3 des 74LS137 durchirenst
werden, an diesen Pin ist stattdessen R0 2u Y29ea, wa 2w verhindern, daf bei Ausgabe der Bank-Nr.! nicht die
nicht vorhandene Bank3! anstelle der 8anki$ eingestellt wird.

Das Refreshing

Ein weileres Problen stellt neben der Adressieruag innerRalb der 41254-RAMs noch das Refreshing dar, Gegenider
den meisten 4164-Typen nit 128 Refresh-Iyklen (nur einige Ausnahmen) bendtigen 41254-RMfs grundsitzlich 258
Refresh-2yklen, Der 280 )iefert bei seinem Hidden Refresh aber nur eine 7-Bit-Redresh-ndrasse,

Dieses Problen ist aber von Michael Hungershausen (c’t 9/84, §.22) schon geldst uorden und soll deshalb hise
nicht weiter abgehandelt werden. Der Vollstindigkeit halber ist in Abb.1 eine der beiden vorgeste:itea
Varianten fir die Herleitung einer 8-Bit-Refresh-Airesse wiedergegeben,

Der AdrefBmultiplexer

Ebenfalls in Verbindung nit den Refreshing ist folgendes Problen 2u sehen, Durch den 2ykigs von 128 Refroshe
Adressen ist es ndtig, daf bein AdreS-Multiplex die Adressen AD bis Aé zusanmen durchgeschaltet werden,
Anstelle von A7 Kann aber auch irgend eine héhere Adresse zusamen nit AD~A4 durchgeschaltet werden. Bei
Conputern, in denen urspringlich 4116-RAMs verwendet wurden, und die dann spiter auf §164-Ris umgeristet
wurden, auB sogar davon ausgegangen werden, dab dies der Fall ist, da fir die interne Adressierung von 4114~
RAlMs die Adressen AD-AS und A7-A13 abuechselnd durchgeschaltet werden.

Es aub bei den Adrefaulliplexera alsu sraittelt werden, ob A7 nit AD-A4 zusammen durchgeschaltet wird, Wean
dies nicht der Fall ist, nus ermittelt werden, wo A7 anliegt und wo eine hohere Adresse ait AD-A¢ 2usammen
durchgeschaltet wird, Beide Signale sind won den Pins der Multipeser abautrennen; an den Pin, wo vocher die
héhere Adresse anlag, ist A7’ (Abb.1) zu legen und die dort abgetrennte AdrePleitung ist dahin 2u fihren, wo
vorher A7 anlag.

Auferden aub durch ein huckepacX-aufgelotetes 7418157 (aué einen der schon vorhandenen Multiplexer; bei 7415157
Konnea die Pins 1,8,15 und 14 direkt angaldtet werden) noch das Multiplexea wvon A1 und Al7 miglich gemazht

werden, Der Ausgang MAB (Abb.2) wird (gegebenenfalis dder einen 33-Gha-Widerstand) an die Pins | dor RRMs
gefibrt,

Anstelle von A1S nuB das Signal A1S (Adb.1) a~ die Adrebnultiplexer gefihrt werden.

Bei Computern mit 4116-RAMs

nissen alle Speicherchips entfernt werden, und bei Vorhandensein gﬂrenn(or Daten-Treiber fip verschiedene 1éK-
Blocke nu® Juch die Freigabe der Treiber nictt benutzter RAM-Reihen durch Anlegen von + dber eiren 4X7-
Widerstand an den Ex-Eingang der Treiber verhindert werden.
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Da diese Speicherchips nit -V an Pin I, +12V an Pin B und +3V an Pin 9 versorgt werden, nissen diese Leitungen
von den Versorgungsspannungen abgetrennt werden. Die Versorgungsspannung ¢V wird an die Pins 8 gelegt, Bei den
die Pins 1 und die Pins 9 verbindenden Leitungen werden alle Abblockkondensatoren entfernt. An die Pins 9 wird
MA7 und an die Pins | wird MAG der Adrefaultiplexer gelegt,

Das CAS*-Signal an Pin 15 der 4114-RANs
verknipftes CAS®, Anstelle des 14K-Feigabesignals nub ein low aktives (bei OR-Verknipfung) Freigabesignal, das
den gesanten als RAM vorgesehenen AdreBraun des 280 uafabt (nur ROM und memory-mapped 1/0 ausgeblendet) oder
bei Speichererweiterung auf mehr als 254K eines der Signale CASENI® - CASENA® verwendel werden,

Banking der oberen 32K

ist nur dann sinnvoll, wena es sich un einen BASIC-in-ROM-Conputer, der nicht CPM-fihig ist, handelt, und 1ist
sich durch Invertieren von AIS (durch z.8. 74LS04) fir die Schaltung in Abb. 1 erreichen,

Einbau des Banking-Boards

Die Wah! der Portadresse fir das Lalch zum Einstellen der Bank Nr. wurde flexibel géhalhn. Die Portadresse
kann sich aus maximal 7, minimal § high aktiven und maximal 3, minimal | low aktiven Adresbits zusaamensetzen,

Low aktive Adresleitungen werden an die Punkle 8 bis 10 angeschiossen. Der Punkt 8 aub auf alle Fille belegt
werden, Wenn dann nur noch eine zusitzliche AdreBleitung low sein soll, nuf diese an beide Punkte (9 und 10)
gelegt werden. Wenn die Punkte 9 und 10 belegt werden, aus Punki 11 mit einem der Punkte 1-7 verbunden werden.
Die high aktiven AdreSleitungen werden an die restlichen Punkte (der Punkte 1-7) gelegt. Nicht belegte Punkte
(der Punkte 1-7) werden nit belegten Punkten verbunden. Selbstverstindlich missen A8 und A7 auch noch an die
dafir vorgesehenen Punkte (n und n) neben den 74LS00 angeschlossen werden.

Die Adresdecodierung sei am Beispiel der Portadresse ECH genauer beschrieben: ECH hat folgendes Bitauster

A7 A6 AS A4 A3 A2 Al AD
1 1 1 ] 1 1 0 0

Es nissen dann A0, Al und A4 als low aktive AdreSleitungen an die Punkte 8, 9 und 10 gelegt werden und wegen
der Belegung der Punkie % und 10 mu# Punkt 11 nit 2.B. Punkt 3 verbunden werden, Die AdreBleitungen A2, A3, AS,
AS und A7 werden dann 2.B. an die Punkte 1, 2, 4, 6 und 7 angeschlossen. Der unbenutzte Punkt S mup dann nit
2.8, Punkt 4 verbunden werden,

Das Signal CASENE ist das (AS#-Freigabe-Signal fir einen mit 4164-RAMs bestickien Speicher. UWenn vor den
Unristen auf 41256-RAHMs noch 4114-RANs vorhanden waren, nuf ein solches Signal noch hergeleitet werden, CASENS
auf bei allen Adcessen, die weder RON noch menory-mapped 1/0 ansprechen, low aktiv sein. Bei TRS 80 wund
Koapatiblen ist dies ein Signal 14-4dK¥, das durch Invertieren des Signals 0-14Ke und - leider nicht iberall
durchgefibrt - OR-Verknipfung mit NERQx hergeleitet wird.

Die Freigabe des Datenbus-Transceivers

fir die R¥Ms und eventuell auch RINs kann in einigen Conputern grédere Schuierigkeiten berviten. An einfachsten
gestaltet sich die Losung dieses Problems, wenn nur 8 Stick 4144-RANs vorhanden sind und der zugehdrige
Datenbus-Transceiver ausschlieslich die RAMs bedient. In diesen Fall Xann die Freigabe des Transceivers so, wie
sie war, belassen werden.

Auch dann, wenn vorher nehrere Reihen 4114-RAMs vorhanden waren und spiter durch Unristen auf 4164-RANs in
einer Rethe und Freilassen aller anderen Sockel die Freigabe eines fir alle RAMs geneinsanen Datenbus-
Transceivers auf die 4164-RANs angepadl wurde, braucht bei Verwending nun wieder aller Sockel die Freigabe des
Transceivers nicht nehr gedndert zu werden,

Bei Vorkandensein je eines Transceivers fir eine Reihe RAMs (urspriglich 4:14) und nun Bestickung von 2 oder 4
Reiden nit 41254-RAMs nissen zur Freigabe der Transceiver die Sigrale CASINI® bis CASENA® des Banking-Boards
verwendet werden,

ist ein nit einem 16K-Freigabesignal (meistens durch OR, 74L832)
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ANGEBOTE GENIELS

Genie 16 C statt 3495,-DM nur 31%53,-DM
Genie 16 TC statt 4495,-DM nur 4@%5,-OM
Genie 14 XC statt 5995,-DM nur 5495,-DM
Genie 18 TXC statt $495,-DM nur 5895,-DM

Info anfordern bei:

Peter SpieB
Offsetdruck + EDV - Zubehdr
Trugenhofenerstr. 27

8859 Rennertshofen 1
YTel: 08434454

Floppr-Laufwerk

EPSON SMD—1@4a

zu verKaufen. 48 Tks., S5, DD, 3,5"
Shugar t-Bus, direkt an Controller
Genie 1, 2, TRS38 M.1, M.3 ansteck-
bar; incl. 4 Disketten (NEWDOS auf
Disk) und Manual. N&SGELNEU !
Preis: einhundertsechzig Mark (VB)
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Buchbesprechung

Immer wieder habe ich die traurige Erfahrung gemacht, dafl der
Preis eines Buches leider nur sehr wenig iber seine Qualitidt
aussagt. Dies ist vor allem auch und nicht zuletzt bei der
Spezies der Computerbicher so! So stehen in meinem
Biicherschrank eine ganze Menge sehr teurer aber wertloser
Schinken herum und sicher geht es anderen Computerfreaks
nicht viel anders! Informationsaustausch tut hier Not !
SchlieBlich brauchen nicht mehrere Clubmitglieder mit teurem
Geld die gleiche Erfabrung zu bezahlen, namlich daB8 dieses
oder jenes Buch nichts taugt. Aus diesem Grunde habe ich air
vorgenommen, in lockerer Folge einige neuere Publikationen
(die alten hat ja sowieso fast jeder!) vorzustellen und meine
Meinung zu ihnen 2zu duBern. Sehr freuen wirde ich mich, wenn
noch weitere Mitglieder sich zu Veréffentlichungen, egal ob
positiv oder negativ, auslassen wirden. Sicher kann so manche
mide Mark gespart und/oder besser angelegt werden!

CcFP/7M Blucher

Immer mehr unserer Mitlieder konnen auf ihren Maschinen
{Model 1/3 mit entspr. Hardwareidnderung und Model 4/4P
sowieso) das BRetriebssystem CP/M fahren. CP/M ist aber nicht
zu vergleichen mit den sonstigen Diskettenbetriebssystemen,
die es fir den TRS-BO gibt und so tun sich die Benutzer von
TRS—-, NewDOS usw. relativ schwer damit. Natirlich gibt es
auch Uber diesen Bereich der Computerei genigend Literatur,
aber welches Buch soll man sich anschaffen?

CP/M kompakt (Flate, Franzis-Verlag)

Noch nicht mal 10,00 (in Worten "zehn"!) Mark kostet ein
Kurzhandbuch fir CP/M, das Buichlein "CP/M kompakt™! Trotzdem
enthdlt es alle fir den CP/M-Benutzer wichtigen Informa-
tionen. Angefangen bei den Control-Sequenzen (z.B.: CTRL P,
CTRL'S usw.) uber die resistenten (DIR, USER, usw.) bis zu
den transienten (PIP, STAT usw.) Befehlen ist hier alles fein
sduberlich und sehr Ubersichtlich aufgelistet. Ia zweiten
Teil des nur 87 Seiten starken, im Taschenbuchformat
gehaltenen Bichleins werden alle BIOS- und BDOS-Aufrufe mit
genauer Angabe der zu ibergebenden Parameter angegeben, sodal
auch Assembler—Programmierer von der Publikation profitieren
kénnen. Zu empfehlen ist "CP/M kompakt” allen CF/M-Usern, die
sich einen schnellen Uberblick ber die verfigbaren CP/M-
Pefehle verschaffen wollen, ohne gleich einen ganzen Berg von
Handbichern durchzuwalzen. Zum grindlichen Einarbeiten in das
"meistverbreitete Betriebssystem fur Microcomputer® ist das
Buch aber nicht geeignet!

Dazu gibt es andere Literatur. Z.B.:

Betriebssystem CP/M (Plate, Franzis-Verlag),

dieses Fuch kostet immerhin schon fast 50,-- DM. Es behandelt
CP/M van Grund auf (es werden erst einmal die Begriffe
"Monitor" und “BRetriebssystem" erklart) und enthalt auch
Musterprogramme (R10S, EDOS). Es wendet sich mehr an den
Programmierer (Assembler) als an den Anwender, auch wenn im
letzten Drittel des Buches die CF/M-Befehle kurz erkléart
sind. Leider ist das Buch zu sehr auf den mc-CP/M- Computer
zugeschnitten und bringt dem Tandy-Benutzer kaum etwas, ist
also kaum empfehlenswert!

CFP/M Handbuch (R. Zaks, SYBEX), .

auch ein Buch in der Freislage eines halben Hunderters, ist
da schon besser geeignet einen CP/M-Neuling in die Bedienung
desselben einzufihren. Nach einer allgemeinen Einflhrung in
die Grundlagen (von "was ist eine Floppy und wie wird sie in
den Drive eingelegt” bis “"Organisation von Dateien” ist da
alles zu finden) werden die CP/M-Befehle ausfuhrlich erklart.
Dieser Teil umfaBt ca. 60Z des Buches, die verbleibenden
Seiten bringen alle Befehle nochmals in einer Kurzbe-
schreibung, sodal das Buch auch als Nachschlagewerk dienen
kann! Im grofien und ganzen ist das Buch sehr brauchbar und
empfehlenswert, was bei diesem renommierten Autor und dem
Verlag auch kaum anders zu erwarten war! Aber auch hier
missen Abstriche gemacht werden, da sich das Buch praktisch
nur an den Anwender wendet, den Programmierer aber praktisch
ganz vergifBlt.

CP/M - Anatomie eines Betriebssystems (J.D. Dennon, M u. T),
ist zwar die teuerste, dieses Buch kostet immerhin beinahe
70,—— DM, aber &auch die beste der hier vorgestellen
Publikationen uber CP/M. Es ist praktisch als Lehrgang
aufgebaut und fihrt den Leser systematisch in den Umgang mit
CP/M. Dabei werden im ersten Teil nicht nur die Befehle
angesprochen, sondern auch die Programmiersprachen M- und
C-BASIC kurz gestreift. Danach wird ausfihrlich auf den
Assembler eingegangen und dabei CP/M systematisch ausein-
andergenommen. Das geht so weit, daB am Schlufl ein Programm
zur Rettung geldschter Dateien geschrieben werden kann. Das
Buch ist sehr unterhaltsam und kurzweilig geschrieben und
immer wieder mit vielen Reispielen und Fragen zur Selbst-
kontrolle gespickt. Leider fehlt dafir ein Zusammenfas-
sungsteil, so daB man das Buch praktisch nicht als Nachschla-
gewerk benutzen kann. Ein "Einstieg in der Mitte" ist jedoch
durchaus méglich, so daB der nicht an BASIC und sonstigem
interessierte Assemblerprogrammierer ohne weiteres ein paar
Kapitel auslassen kann.

Meiner Meinung nach ist eine Kombination der Bicher "CF/M
kompakt” und “CP/M - Anatomie eines Betriebssystems" genau
die richtige Mischung, sowochl fir CF/M-Neulinge als auch fir
Leute, die tiefer ins System einsteigen wollen! Euer

Rarteut QLemsarn
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===" Unsere Frogramm-Dishkothek <

HALLO BOYS !

Hitgliederverzeichnis rnicht entdecken

(Giris habe Ich 2

m
kénnen. Sallte sich dennoch eins unter einem mannlichen
Pseudonym darin verstecken, 50 sel sie hiermit extra

gegriulrt/?

Um 14 Frogramme wurde unsere Diskothek in diesem Monat
vereichert' Den fleifligen Abtippern und Einsendern sei auch
hier noch einmal herzlich gedankt! Und selbstverstandlich
sollen sie auch extra aufgefithrt werden.

€Ee waren dies:

Hans-Hartin Stephan (& Programmel

Josef Konrad (4 Prograrmme)

Klaus Hermann (1 Programmpaket)

welche Programme das sind, seht Ihr in nachstehender Liste.
Ich habe deren Aufmachung wieder etwas verbessert. Wenn Ihr
nichts einwencet, wird auch der nachste Frogramm—-kKatalog 1in
dieser Form erscheinen (und, wie ich hoffe, bald!)

Allerdings cann nach FProgramm-Gattungen (Utilities, Spiele
usw.) geordnet und innerhalb dersalben alphabetisch nach
Frogramm—Namen.
Etwas Schwierigkeiten bereitet mir 1mmer die sog. "Benotung"
der FProgramme. Es ist fast unméglich, hierbei gerecht zu
sein. Da ich der Gerechtigkeit sowieso nicht zum Siege
verhelfen kann, werde ich ihre Truppen wohl in Zukunft in der
lassen und damit eine Fioniertat fur die allg.

b aserne
einverstanden seid.

Abristung tun. Sagt mir, ob Ihr cdamit
(Schweigen gilt als Zustimmung'!)

denr. Ihr gestattet, noch eine Anmerkung in eigener Sache:
Heine Prograrme “LIESDIR" und “LIESKOMM", die :ich i=m
letzten Hett verdéfrentlichte, enthielten einige Bugs. Her es
memerkt und mir ‘trotzdem nicht mitgeteilt hat, den aull ich
unangemesserner IJuruckhalturg “zerthen”/s

Ich habe beide Programme inzwischen richt nur korrigiert,
ch erweitert, o0 dJdaB =an File-Kommentare Jjetct

sondern  auc!
tequez speichern und auch wieder dndern karnn. So habt Ihr
hiermit ein HWerkreug Tur Kormpentierung eirnes

s  auf e:inmem Slatt Fapier, das man mit in die
tecken kann, =0 &afi man nicht erst eine
sndlich befragen =euB. Ich mache ex seit
Jde es sehr praktisch...

Disketten—-Inhalte
Disketternhille =
“Datenbank” umst
langem s0 und TiIn

M1t ”"Suum Geeuiexe” (LAT.) UND “GREETINGS AR LOT” (ENGL.)
VERBLEIR® ICH wIE 1MMER “Der Disko-Ka-Jor” !

Neue Frogramme se1t letztem INFO Nr. i3 vom Mer 1SEs

CREF/C#D UTL Frogrir OII5 Teile: O& Note o Eimg. & 7
======== R f.Comp CGuelle: N
Verfasser FONRAD, Jose+s eingetippt ven K., J.
Cross-FReference-Frogramm fuer &4- sowie BO-Zeichén—Ausg:ha
mit ALCOR-FASCAL-Source: auch mit Ausblenden von PQSCAL;--

(19

o

Kommentaren Disk-Mr. 2
EXI/CMD UTL FrogrhNr 0336 Teile: 02 Note 1| £irg. & -7 :Se
======= f.Comp alle Quelle: i )

Verfasser KOMRAD, Jose+ eingetippt von K., J.
zum Aendern der Extenszion von Files. ’
Aufruf: EXT,#,ALT,NEU (# = Laufwerk-Nr.)
Disk-Nr. &

FORMDRUK/CMD UTL FrogrNr 0337 Teile: 02 Note 2 Eing. & /7 /B4
========= f= f.Comp Quelle:

Verfasser KONRAD, Josef eingetippt von ., J.
Formatiertes Drucken von ASCII-Files (mit ALEﬁR—Source).

Disk-PMr. 2

FASFORME/CMD UTL Frogrhr 0338 Teile: 04 Note 1 Eing. & /7 /8¢
: ) ¥.Comp Guelle:

Verfasser FONRAD, Josef eingetippt von ¥., J.

Zur Umwandlung in Kleinbuchstaben (mit Scourcz-Code).

Disk-Nr. 10

EfSLABEL/EAS UTL FrogrNr 0339 Teile: Ol Note 1 Eing. & /1&/2¢
;——-:---==== f.Comp Quelle: 80 MICRD
erfasser' eingetippt veon
quckt Etiketten fuer Kassetten
(Einsender: Hans-Martin STEFHAN)

Cisk=Nr. 1C

FRAME /CMD

UTL Frogrir 0244 Teile: OS5 Note 2 Einmg. & JI1/Eé
f.Comp Quelie: EOMICRG 9./B3
Verfasser QDNKER % FaJot Mb eingetippt von KaJot Nueh—;ein

BQSIC—Erwgzterung durch einen neuen BRefehl, z.E. “FRAME"
Dieser :zeichnet einen Rahmen (FRAME) um den Eildschirm.
Source—-Cede, DO-File u. zwei BASIC-Beispiele Disk-Nr. 10

SVC/BAS UTL Frogrhr ©I20 Teile: 03 Note 3 €ing. &
f.Comp Mcdel 4 Quelle: SWMI;;“_'
- H L [ R R
Verfasser H.Brothers eingetippt von kKlaus Her:
Das Frogramm ruft SVC (SuperVisorCail} aus einem BASIC-
Frogram auf. Hierzu liegt ein DEMG-Frogramm vor.
Informationen hierzu s.INFQ Juli B& (& File) Disk-Nr. 1o
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