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am Sonntag, 29. 8&. 1984 bei KaJot
Anwesende waren: EcKehard Kuhn
Kilaus—J. Mihlenbein
Jens Neueder
Hartmut Obermann

Mit dieser Zusammenfassung iber die 1. Vorstandssitzung michte der
Vorstand die Mitglieder dber seine laufende Arbeit informieren.

Prioritdt in unserer Tagesordnung hatte natidrlich unsere
fragebogenauswer tung. Leider kamen von 53 Fragebogen -nach sechs
Wochen !- nur insgesammt 19 zur Auswertung an uns zirdck. Die
Auswer tung der Fragebogen wurde aus diesem Grund verschoben.
Die aus der Fragebogenauswertung resultierenden Punkte wie:

-- Mitgliederaktivierung

-- never Mitgliederstand (Geridte, Interessen usw.)

-~ Interessengruppen
muBten aufgrund der geringen Daten auch unter den Tisch fallen.
Das Thema "Fragebogen® wird wegen seiner Michtigkeit an anderer
Stelle im INFO nochmals aufgegriffen. ’

Weiterhin sprachen wir dber die Mitgliederwerbung und haben uns
fir folgendes entschlossen.

1. Nochmalige Puplikation unseres Clubs in den einschligigen
Zeitschriften, da uns dies durch die "Vorstandsanderung® nichts
kostet.

2. Interessenten an unserem Club beKommen ein Vorstellungsblatt
(Darstellung unseres Clubs und Clubsatzung), sowie ein
Anmeldeformular (wie der Fragebogen vom letzten INFO) zugesandt.
Weiterhin wird auf die Méglichkeit hingewiesen, ein Probeinfo fir
DM 5,-- zu beziehen. Wer Mitglieder werben méchte oder Interessierte
an unserem Club Kennt, melde sich bitte wegen der ndtigen Formulare
bei der Redaktion.

Desweiteren hatten wir die Moglichkeit ein

Public-Domain-Sof tware-Paket in die *Diskothek® zu dbernehmen. Es
sind iber 288 neue Programme aus den USA. Ihr werdet im niachsten INFO
Ausfihrliches dariber erfahren.

Alsdann beschlossen wir wieder ein Sonderheft herauszubringen.

Hir haben dazu mehrere Themen in der engeren Mahl:
Modem-Sonderheft, Grafik M4/4p und ROM-Sonderheft

Auch mdochten wir Kurzbefehlislisten dber BASIC und DOS erstellen.

Zu beiden “Aktionen® ist Eure Mitarbeit erwinscht. Bitte meldet Euch
dazu bei der Redaktion zur Koordinierung.

In Zukunft mochten wir auch in der INFO einen

Veranstal tungskalender einbauen. Als Grundstock soll uns "TEDAS®
vom Franzisverlag dienen. In dieser Mailbox sind sicher die
aktuellsten Meldungen iber die Compyterei vorhanden. Wer zudem noch
Termine beKanntzugeben hat (Regionaltreffen usw.) melde sich bei der
Redaktion.

Als nachstes diskutierten wir dardber, mit einem Tandy-Club in
den USA in Briefwechse)l zu treten. Die Entscheidung dazu fiel
positiv aus, da wir uns davon einige Vorteile erhoffen.

Weiterhin wird Hartmut einen Hardware-Grundlagen—Kurs abhalten.
Wann, wo und wie wird bekannt gegeben.

Als vorietzten Punkt Xam nun noch unser neues Club-¥onto an die
Reihe. Die neuen Daten wie folgt:

Postgirokonto Peter STEVENS

Sonderkonto Camputerclub
Konto-Nummer 285 491 - 445
Postgiroamt Dortmund
BLZ 449 188 44

Da sich die "e.V. -Eintragung” noch etwas verzogert, wurde diese
Mdglichkeit gewdhit. Nach der "e.V. -Eintragung” wird der Name des

Inhabers in Club 88 e.V. geindert.

Abschliefend entschlossen wir uns, innerhalb des Vorstandes, alle 14
Tage ein Rundschreiben Kursieren zu lassen, damit neveste
Informationen diskutiert werden kénnen. Solltet Ihr also in Zukunft
wichtige Neuigkeiten fir die Mitglieder oder den Club betreffend
haben, so ist jetzt die Méglichkeit gegeben, brandnzue Informationen
bei einem der Vorstandsmitglieder abzusetzen.

Die Redaktion.

N
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F RRE B E B B & 53

Wie schon vorher im INFO angefihrt soll hier nochmals die Rede auf
den Fragebogen Kommen.

Der Fragebogen ist dazu da, uns —Euren Vorstand- dber Eure Winsche,
Interessen und GeriteKonfigurationen zu informieren. Nur durch die
von uns gewinschten Informationen ist es uns erst mdéglich Euch ein
aktuelles, intesressantes und vor allem ansprechendes INFO zu bringen
- deshalb der Fragsbogen. Leider hat uns die Mehrzahl der Mitglieder
im Stich gelassen. Nach sechs Wochen !!! kamen nur 19 Fragebdgen
von 53, die mit dem INFO verschickt wurden, zurick.

Ist es fir Euch eigentlich so uninteressant, was in Eyrer
Club-INFO steht? Sicher nicht, oder ...?

Wir denken, daB diese Fragebogenaktion in Eurem Sinn ist und von
allgemeinem Nutzen. Aus diesem Grond haben wir die Frist verlangert.
Bitte seit so freundlich und sendet den Fragebogen umgehend zur
Auswer tung an die Redaktion.

In der Hoffnung, nun auch die fehlenden Fragebogen zurickzubekommen
Euer Vorstand

P §.: Wer seinen Fragebogen unauffindbar aufgeraumt haben sollte,
kKann von der Redaktion einen weiteren Fragebogen bekommen - Anruf

gendgt.

04

2Typisch
cr fag de

Liste Clubtfreurnde.

ich bin seit Febvrusr diesen Jahtees Mitslied im Club und
moechte mich sbernso wie andere wor mir burz vorstellen.
Ich bermutze ein Mideo—Genie Sustem mit zwsi Laufwerken.
HREG-1B Grafik-Karte. 84K RRM und ciner einfachen. won
mir- fusr dern Drucker eingebauten R5-222c Schnitisielle.
Als Drucker verwende ich sinen H14 der Firms Heathkit.
Er ist bereits reichlich aus der Mode, zber sin neusr
hostel auch seime Mark und nur zZum PaFierschuserzen er—
fusllt & zeine Dienstle bisher noch ausreichend.

=3 =

Mein bevorzugtes und einziges Belriebsswsiem ist HewdosS.

Frtivitaster in Sachen cowrulern betriffi, zo

Was meine

sirstelle ich mesine kleinen Programm in Rzzembler, BRSIC
cder auch eirmal in FORTRAN. 2. Zi. rlase ich mich mit
der ArFrzssunsg Jdes RPNL-Comrilers des Hetrrn Wostrack ab.
Sollte sich Jdemand im Club hier ebenfals schon einmal
wersucht habens bin ich a2n eiren Informastilionsaustausch
interessiert. Der Comriler erscheirl mir durcheaus

grmosgdlicht er doch =ine maschinennzhe
igrung in RAssembler als zuch die Froblembezcgene
Frogrammerslel lungd., Obwohl FORTH-Rehnlich, ist RPHNL beid
weiten nichi eo kaotisch, gz die Serachstruktur an
FASCAL zn=slebnt ist.
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—— Termine —— Termine —— Termine —-

An dieser Stelle unseres CLUB-INFO's mdchien wir in Zukunft
einen Terminkalender aufbaven.

Wir haben vor, hier iber allgemeine Veranstaltungen der
Computerei
— Barsen, Treffen und Hessen —

sowie iber spezielle TRS-88-Termine 2u
berichten.
Auch die Termine unseres Clubs sollen hier beKanntgegeben
werden.
Hir dachten dabei an:

Regionale Treffen, Stichtage von Aktionen

usH.

Ihr  als Hitglieder seit nun aufgefordert hierbei
mitzuwirken.

Die ersten Termine:

Ende der ECB-Bus—nmeldung  28. August 1984
Ende der Fragebogenaktion 29. Augqust 1984
nachster Redaktionschiuf 29. August 1988

Rachdem wir bei unserem regionalen Treffen bei Hans fesisteilen
muften, daB die EGIT-Moglichkeiten wohl wegen fehlendsr Handblcher
0.3. bei einigen Clubkamerzden nicht bekannt sind, nachiolgence
Kurzbeschreibung:

Editieren einer Frogrammzsilszs

In die g=2wiinschte Programazeile kommt man durchs: .

1. EDIT Programm:zeilen-Nummer

2. EDIT . (die zuletzt bearbeitete Zeile wird aufgerufen?

3. E Programmzeilen—tummer (nur in einigen BASIC-Versionen?

4, , {die zuletzt bearbeitete Ieile wird aufgerufen - nur in
einigen BASIC-Versicnen

Unterbefehle und Funktionstasten im EDIT—Modus

(HP = Hochpfeil 7 LF = Linkspfeil)

ENTER Editieren beendsn und in den Befehlsmodus zurickkehren
SHIFT HF Unterbefeshl wverlassen und im EDIT-Modus bleiben
n Leert. Den Cursor um n Iwischenrd3ume nach rechts verschizben

n LF Den Cursor um n Zwischenr3ume nach links verschieben

L. den Rest der Zeile auflisten und zum Anfang der Izile
zuriickkehren

X den Rest der Ieils auflisten, den Cursor zum Ende der Ieile
und den Insert{Einfige-) Unterbefenhl aufrufen

I die folgenden Ieichen an des augenblicklichen Lage des

Curscrs einfigen; diessr Unterbefehl wird mit SHIFT HFP
verlassen .
Anderungen ruckgangig machen und den Cursor zum Anfang dear
Ieile zuricksetzen
Editieren beenczn. alle Xnderungen sichern und in den
Sefehlsmodus turdckiehran .
Editieren beenden, 21le Anderungen rickgdngig macher und 1n
den Befehlsmodus turickkehren
& Rest cder Ieile ltschen und durch die folgenden I
ersetzen; dieser Untarbefehl wird it SHIFT HF v ASTS
nD vaon der augenblicklichen Lage des Cursors an dis n ‘clgenden
Ieichen entfernen
nC von der augenblicklichen Lage des Cursors an die n felgenden
Zeichen durch die rdchst=n n Ieichen, dis eingegeben werden,
ersetzen
nSc den Cursor von seiner sugenblicklichen Lage =us an die
Stelle fahren, woc das ieichen © zuam n—ten Male auftritt
nkc alle Ieichen von der augsnblickiichen Lage des Cursors an
bis zu der Stelle entfzrnen, wo das I=zichen c© zum n—ten Male
autiritt

»

I ©mm m

HEFT

Sicherlich gibtt es noch komforta-liere biw. bessers Editoren als ciesen i i
von Tandy (BASIC Level II}. Aber immerhin ist es besser mit dieses zu  Juli
arbeiten, als die Zeilen neu zu schreiten bow. ait der Leertasts 1983 4
vorricken zu missen. i

Klaus Hermann - ¢



Soll das heiBen, daB Ihr Computer behauptet, :
-~ wir selen vor der Schweizer Kiste?. .. g B

Aber was werden wir tun, wenn Computer die ganze Arbeit machen?

08

WETTBEWERBSEEITRAG UM DAS ‘*FROGRAMM DES JAHRES® VON ARNULF SOPP

10 ¢ AXKXKK BASIC-pur-Treiber fir dia HRG 1b von RE-Electronic ¥X¥%x

Die Graphik hat die Koordinaten X und Y (BABIC-Variable). die von
0=3I8Z (X) und von 0-121 (Y) gehen.

a0 e Dieses Programm stellt Zdie Funktionen SET. RESET und PQ}NT ur
Ver fiigung, analeg zur Kldtzchengraphik. .
30 * Ein zu set:zender, zu léschender oder zu prifendsr HRE~-Punkt wird

mit den Keordinaten (Variablen) X und Y gekennzeichnet. Beispiel:
X=50:Y¥=100. Dies ist der Funkt an der Stelle 30/100 auf dem Bildschirm.
40 * SET wird mit GOSUE 10000, RESET mit GOSUB 20000, FOINT mit GOSUE 0000
realisiert. SET (10000) und RESET (20000) setzen bzw. léschen Funkte
wie von Level-II-BAEIC her gewohnt.

S0’ POINT (30000) 1&dt die Variable D mit -1 (Funkt gesetzt) oder 0
(Funkt nicht gesetzt), entsprechend den wahr/unwahr-Usancen von
Level II. -

&0 DEFINTA-2I*
Dieser Befehl sollte allen SET/RESET/POINT-Operationen verangehen,

um die Ausfihrungsgeschwindigkeit zu erhthen. Auflerdem dient er als
Lickenfiller, um dieses Frogramm wirklich zu einem Iehnzeiler zu
machen. (Kicher!) .
-
10200 GOSUB400Q0: 0UTS%,ADRC: RETURN" |,
SET-Unterprogramm =

20000 GLEUEB40000: OUTSY, AAND (NOTC) : RETURN?
FESET-Unterprogramm .

IQCHO GOSUBRAQQQC: D=( (AANDC) < >0%) : RETURN’
FOINT-Unterprogramm

40000 XI=INT(X/8%) :B=X-X1%&%: YI=INT(Y/12%)  Y2=Y-Y1x12%: I=Y2X1024%+Y1 X&4%+ X1
IM=Z/255%: ZL=2AND2S5%: OUTZ, ZL: OUTS% . ZM: C=2%AB: A=INF (430) : RETURN?
gemeinsames Unterprogramm, hauptsdchliich Keoordinaten bestimmen




® * ¥ Mein erstes "ASSEMBLEF-Frogramm”™ * ¥ %

====> Schau Dir mal den Bildschirm an! <{====
8000 00010 ORS 2000H ; EINSPRUNSADR.
8000 21003C 00020 START LD HL,3C00H ;1.BILDSCHIRN-POS.
8003 11013C 00030 L2 DE,3C01H ;NAECHSTE POS.
8005 OIFFO3 00040 LD BC,O03FFH ; JAEHLE 1023 VORWAERTS
B009 3&BF 00050 Lo (HL) ,05FH ;MACH 1.P0S. WEISS
8003 EDBO 000560 LDIR ;UND ALLE UEBRIGEN
800D CDSBBO 00070 CALL PSIYKL 3 ZUM PAUSE-ZYKLUS
2010 00130 REKLAM DEFN REXLAME 1S 3
0015 00140 LAENG1 EQU $-REKLAX ;LAENGE 1.TEXT
5025 00 00150 DEFB  OOH SWEITER BEHT'S
8025 20 00180 WAHRH  DEFN * WAHREEIT 1ST BESSER ° ;GESENBEHAUPTS.
0015 00170 LAENE2 EQU $-HAHRH ;LAENBE 2.TEXT
8038 00 00180 DEFB  OOH ; TEXTENDE

1 30190 %) PC,LAERE] 3 CHR-IAEHLER
803F 111330 00200 LD DE,3D13H 3SCHAU NICHT HIN
8042 211080 00210 Lp HL ,REKLAN ;ANFANE DES UEBELS
8045 EDBO - 00220 LDIR ;s AUSGABE
2047 COS8B0 00230 CALL PSTYKL 3 PAUSE-ZYKLUS
B04A 011500 00250 LD BC,LAENE2 ; CHR-TAENLER
504D 11D33D 00240 LD DE,3DD3H s NOTABENE
§050 212880 00270 LD HL,WAHRH ;HEISST "MERKE SUT”
8053 EDBO 00280 LDIR ;JETIT KOMNT'S
8055 C3I5580 00290 L0OP Jp LODP _3SIEH BICY SATT
00305 ; SUBMARIN

8058 0803 00310 PSIYKL LD B,3H ; PAUSE-WIEDERKOLFAKTOR
80SA €S 00320 PAUSE  PUSH  BC ;BEWAHRE B (T = EBAL)
BOSE OIFFFF 00330 LD .BC,OFFFFH ; PAUSENLAENSE
BOSE CD&00O 00340 CALL L0H ;PAUSE { ROM-CALL)
B0s1 C1 00350 POP BC $HOLE WIEDERMOLFAKTOR
8042 10F8 00380 2INZ PAUSE ;WIEDERHOLE PAUSE
8044 €9 00370 RET ;WEITER
8000 003€0 EXD START s plictlivies Ende /

00000 YOTAL ERRDRS
33472 TEXT AREA BYTES LEFT

09

SYMBOL TABLE

LAENGE 0015 00140
LAENE2 0015 00170
8055 00290
FAUSE  B0SA 00320
PS2YKL BOS8 00310
REKLAN 8010 00130
START ~ 8000 00020
KAHRH 8028 00140

LooP

00190

00250

00290

00380

00070 00230¢

00140 00210

00380 -

00170 00270 - -

‘Wir alle wissen

. Ersatzregistern sehe

- Schreiben, um verstdndlich zu machen

HEJ, Leute - verzagt nicht !
Auch wenn IEUS, der GroBe Asseablierer, SEINEN Blitz asuf Euch herabschieudert!
ER WIRD EUCH NICHT TREFFEN: Denn ich babe IHN zus Wanken gebracht!

Heute sage ich Euch {noch etwas hinter der hohlen Hand):

* Macht IHN Euch untertan?! =

VYon nun an wird "ER", der Goéttervater, kisin geschrieben!
Denn er 138t sich zu UNS herab...

- auf einer Leiter, sihsas gehalten vom Iween von Euch, denen ich Ffiér ihre
Hilfe deis sihevollen *Einstieg® ({(Aufstieg? Abstieg!) hier danken sdochte, chne
ihre Nasen zu nennen - dean sonst 128t Ihr fAssesbler-Willigen ibnen keine Ruhe
achr!

{Anae.: Bitte, schreibt doch dieses "ibre” und “ihsen® nicht inpser grod,
wenn, wie hier, in der 3.Person geaeint - tut uns den Eefailen, ja? Darkeschén!
Dafir verrate ich Such auch, wie san "ihn* - den Gittervater - in die Kniee
zwingt...)

Hier nun das Ergebnis eeines wunersiddlichen Einsatzes ia HEXen-lotto (wie i1seer
natirlich ohne Gewdhr?)

¥er“s besser weil,

erhilt ‘nen Preis!

véllig wuninteressant (lerst wird die Tafel
gereinigt; dann schreibt eirn Liésmel eine freche Behauptung drauf; schlieBlich
wird er von weiser Hand eines Besseren belebrt - das ist alles). # Lediglich
auf die Abfoige und Wirkung der Befehle (*Nnesonics® = Bedichtnisstitzen) ung
ihre richtige Apwendung kaa es @ir an. Und Euch zundchst doch auch!? ("Euch”
ist jetzt isser seiekliv geseint: aein “Sesinar” ist Senf +fir die Experten; die
spilen weiterblittern, es gibt Interessanteres in diesee Heft. Ich wende mich
an die groBe Menge der Unschuldigen, der Unbedarften - als Einidugiger unter den
Sehbehinderten...)

Das Thesa des Prograsss  ist

Seht Euch das Listing an: es ist feim sdwderlich in sieben Spalten unterteilt.
Die beiden ersten Spalten von links lassen wir da lisgen; wo sie sind, ndsiich
links. Die hat der Assesbler auf dem Bewissen. Die 3.5palte, das sind cie
Ieilen-Nuseern, die ich benutzt habe bdei der Programs-Entuicklung.

Behen wir nun nach diesen leilen-Nuasera vor:

In der ersten Jeile habe ich "ihn” (dem Hsseebler, kinftig voen weir nur neoch
"Ass” genannt) "angewiesen”, daB er das von ihe Verdaute ie ortchen Nr. B000H
{Speicheradresse) abladen soil. GWohlgeserkt: ich habte iha "angewiesen”, iha
gine "Anweisung erteilt” - nicht einem Befehl, den er an die CPU (=Centrai
Processing Unit = Leitzentrale unseres GENIE/TRS80) weilergsben solle. Dies is?
ein feiner Schiedunter, wie Ihr noch serken werdet. .

leilen 2 bis 4: Jetzt wird es ernst, sehr ernst scgar!

Ein ausnahasweise erfolgreicher Sisyphos kreuzt auf: er schaf#ft es ia der Tat,
ganze Bldcke_zu_verschigben, was dea X@nig von Korinth sz2. nie gelingen
sollte...

das ist hier eine Folge von Bytes, z.B. eine Anzahl leichen geriB

Der "Block™:
{Deutsch: “message”), die man z.E. au#

ASCII-Code oder einfach eine Mitteilung
den Bildschira bekoamen will.

Wie geschieht das? Dies ist eins der michtigsten Geheianisse des Herrn Ass, das
wir jetzt entschleiern wollen:
naturlich schon, daB die Seele unseres Spielzeugs i®
wesentlichen zweiteilig (nicht etwa zwiespaltig! ist: sie hat ein Bedichtnis
und ein Herz; auf “Deutsch®: ein semory unéd eine CPU (s.o.). lLetztere, die
Leit- und Arbeitszentrale, besteht (unter anderes} aus 12 Fegistern - von den
ich einmal ab -, deren jedes 1Byte = 8 Eits faBt. LaBt

Euch nicht durch deren Namen verwirren, bis auf vier sind es richts anderes als

i
Juli
1988
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IX und IY. Die vier Ubrigen sind die "Edleren”,

Haus-Nummern: B, C, D, E, H, L,
(nomen est osen), die

und® zwary der fleiBige Akkusulator A
syebolisierende Fahne oder Flagge F, der Prograsa-lihler oder Progras
Counter = P C und der Stapel-Zeiger oder Stack Pointer SP. Die
Funktionen all dieser Register lassen uns jetzt noch kalt.

Merken m@ssen wir uns schon, daB man einige davon zu Pirchen zusassenfiigen

kann. Das ist wichtig, wenn das Fassungsvermdgen von eines einzigen Byte nicht
ausreich®y Zue Beispiel bei Speicher-Adressen. Die gehen ja bis 65535 = FFFFH.
Ein Byte kann jedoch hdchstens FFH = 255 darstellen (die Kenntnis der HEXerei
daré ich wahl voraussetzen).

Folgende Pirchen sind sachbar: AF / BC / DE / HL.

AF - das. $allt zunichst schwer; ist aber als halber Affe leicht zu merken. BC
heiflt zn;ﬁfhicht Byte Counter, kdnnte aber. Dieses Piarchen countet haufig. DE =
Du{meer) Esel ist fir fast alles da. Und HL = High/Low = Hilo serkt sich auch
teicht, :denn dessen Hauptfunktion ist in der Tat der "Hinweis® auf eine
Speicheradresse: erst das "Hohe", spr. das vordere Byte (z.B. von "3IFD7H"
landet das Byte "3F" im Register H), dann folgt das "Lausige® - Verzeihung: das
Lowere Byte (D7 komat also ins Register L). Ia Speicher steht’s dann allerdings
uagakehrtﬁvé aber diese Verwirrungs-Taktik zieht bei wuns nicht aehr, wir
Sehisute . lassen uns nicht erschittern (nach dea TSW-Motto *“Trau, Schau,
Wes"). mE

So, nun koeat's:

dir wollen: zuniachst einsal den

Bildschira ganz schnell weiB anstreichen.
Hierfdr bedienen wir uns des °White Byte®. Mit dea "WeiBen Byte" seine ich den
Weidmacher, das Grafikzeichen mit des ASCII-Code 191 = BFH. Wenn wir jede der
14 zal 647 = 1024 Positionen des Bildschires mit dem Byte BFH besetzen, so wird
er luickenlos aufgehelit.

455 hat f@r diese und ahnliche Prozeduren zur Vereinfachung bereits bestisate
fegister-Paare verpflichtet: das HL-Paar wird mit der ersten Adresse des
Bildschiras (3COOH), das DE-Paar 2it der nichsten (3CO1H) “"geladen” (LOAD, kurz
LD): b
LD HL, 3CO00h

HEhy LD DE, 3COth
D.h.: “LaDe HL mit 3COOh - LaDe DE ait 3COth".
So einfach ist das. Leider wieder rickwiarts. Also serkt Euch: HL ist ismer der
Seber (Hingebender Lieferant), DE = Der Eampfinger.

Ass macht's stets so kurz wie adglich. Gerad so kurz,
solche

daB wir uns noch etwas

Gedachtniskricken

dabei denken kdnnen. Und nichts anderes als
{"MNEMONICS®) versteht der (Bétter-)Vater Ass; NUR DIE kann er der CPU
scheackhatt  machen, ja regelrecht *vorkauen®". Denn dieses Baby - unser

ALETE gefuttert werden, geschweige denn ait

Spielzeug = will nicht einsal mit
ait i=hdheres oder

MNEMONICS; nur wmit diesen langweiligen Flips und Flops:
O0=niederes Potential! Ein elektronischer Hoamunculus...

yer gibt ~ hier MWer Was? Das Konzept lautet: Eib 3ICOOh (der ersten
Bildschirm-Position) einen WeiBmacher und veranlasse die CPU, daB dieser an die
nichete Position weitergereicht wird, danach wieder an die niachste usf. Wie
oft? Solange bis der Schirm voller BFh ist, also noch 1023 wsal, nachdes die

erste Position schon "eins drauf gekriegt hat".

schreiben daher

Diese Anzahl kontrolliert der ByteCahler BC. Wir
diessals ©
; LD BC, O3FFh
weil 1023 (Dez) = O3FF (Hex).
Eleich kann's losgehen. Das einzige, was wir noch zu tun haben, ist, den ersten

WeiBmacher als Pionier in die Bildschira-Speicherstelle 3COO0H zu packen. Also:
.. LD 3CO0K, BFh 2 27 Mitnichten !!!!!
Nachster MERKSATI:
ES kBnnen nie - niewa Ewei go wer E¥ehl SYTehen T
Das wire fir Herrn ASS wie Hihere Mathematik: soviel verkraftet er nicht!
wir sissen Bit lahle- stets den Uasweg iber ein Register einschlagen (meist A
cder Hi}, wenr 1m CF.eraticns)-Cele (=5.3palte) cder iw Operanden (=6.Spalte)

schon eine Zahl steht! Und eine Speicher-Adresse ist ein reiner Jahlenusrt

In dieses Fall wird das Register HL in Klammern gesetzt, dann weiB Ass hzw, die
CPU: Nicht das Register
ait dem Zahlenwert BFh gefdllt werden!

Steht nicht ein Register-Buchstabe, sondern eine Zahl in Xlanasern, so ist danit
eine “Hausnumser”, d.h. eine Speicher-Adresse gemeint.

Soll die Speicherstelle 3C00h mit BFh geladen werden (damit siz
sussen wir das also dee Register HL (in dem die Adresse 3C00h beraits
sitteilen, indes wir es einklasaern,

Allgemein gilt ismer, wenn eine Klaomer auftritt:

weiB wird), so
steht)

(*Sinn* = Klammer.)

In unseres Falle ist der “Wert® ein Code, nidmlich der ASCII-Cods "BFh-.
Und noch eine Falle hdtte Herr Ass bei dieses Versuchs-Befeh! vorgefunden: er
hatte "BFh® fir einen String, =ben fir die Buchstaben-Folge BFh gehalten., Wir
seinten aber eine Hex-Iahl, Die akzeptiert er als solche nur, wenn sie eit
einer liffer beginnt. Doch  woher nehmen? Code 191 ({Dez) #iangt in
HEX-Darstellung nunmal eit dem Buchstaben B an! “"Was tun?" sprach ZEUS hier
nicht; sondern: “Eine Null ist iaser gut: sie schadet niemand -~ wenn was
dahinter steckt!!" (Wie recht er hat...)
Jetzt ist also alles klar (?7) :
LD (HL), OBFh
ist richtig. Nicht HL wird ait BFh geladen, sondern (HL), das heiBt:
die Yaeicherzetdle, deremn ddmesse 4m HL atelvt,
und das ist ja (siehe 1.Befehl) die erste Bildschirs-Position!'
Wir dirfen uns den SchweiB abwischen, den ZEUS vor unseren Erfolg gesetzt.
Denn nun arbeitet ASS fir uns. Es bedarf nur noch eines FuStrittes,
unentschlossen wie ASS ist - aber dann rast er!
Der Tritt, der den Ball (FuBball 1984!) ins Sausen bringt:
LaDe de» Inhalt der Quelle HL ins 2iel DE, kurz "LD*;
Inkreseatiere (erhohe) deide ua I, kurz *1°;
vernindere gleichzeitig den Zahler BC ua I;
Repeat (miederhole) diese» Vorgang, kurz "ER®
urd zmar solange, bis ir BC eine Null steht.
Fassen wir diese Abkirzungen zusaseen, so erhalten wir das schlaue Kirzel
LDIR
das dies alles allein zuwege bringt. g
Jetzt ist der Bildschira zwar nicht sauber - aber
kein Persil.
Was steht denn
auch, wie sie
Ahnliches).
Gelegentlich suB aman der
aufhdren soll. Sie versteht
identisch mit "OR6" (= origine =
hier aber Anfang des C[odes i= Speicher, START hingegen
die CPU, wie RUN far BASIC.
Ubrigens, der Ordnung halber sei's gesagt,
nasensgerecht nur den Mikropreozessor 180 oder

rein, So schnel) schafét das

da in der 4.5palte? Sieht aus wie
vor wichtigen Hausern hdngen (2.B. bei

Aushinge-Schilder., Sind ss
Friseuren, Bickern und -

CFU sagen, wo sie mit ihrer Arbeit anfangen und wo
"START" und “END*. Nicht imsar ist °“START"
Ursprung, eigentlich alsc auch gleich Anfang;
ist das Startlcch far

obschon der Club80  wohl
dessen Abkdmelinge betreibt:

Rlles hier Besagte hetrifft eben diesen; ich weiB nicht, ob alles z.B. +Fir den
"6502" (hochwohlldblicher COMMODORE) oder andere auch zutrifft. HWie gesagt:
"OHNE GEWXHR'"

;--B

=== PRAUSE!
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But erholt??
Was, der Monitor will auch pausierean? Méchte eine Ieitlang wei® bleiben?
(Welcher Bosewicht sadchte das nicht?)
Kann er haben!
¥eine Pause 1ist aber noch nicht zu Ende! Ich lasse jetzt aal andere fir sich
arbeiten! ¥o sind doch die vielea Arbeitslosen? .... Aba - bhier i»
lauberkdstchen vor air ait des Nasen XB (Kleines Biest wie XeyBoard) schiuasern
sie vor sich hin. Heckt sie auf, die Bediensteten iz ROM !! Mas heiBt dberbaupt
*"ROM™ ?
Ich glaube:
nicht
glaubt, verzichtet auf vieles?!)
Unter den vielen Routinen, die es wuns zu enserer Begueslichkeit beis
{Baschinen-)Prograssieren bietet, befindet sich sine, die heidt “DELAY* (=
Zaudere! ligere!) Sie beginnt in der Speicherstelie &0H. Bevor wir diese in
Anspruch nehsen, siissen wir aber unserea “Zdhlwerk® BL verraten, wie lange das
"Bild™ still stehen soll. Ich fillte BC daher ait der griéBtem 1I3hl, die in
dieses Doppel-Register (= Z Byte) hineingeht {s. Zeile 330. Seht Ihr dort die
Null 2ur Einleitung der MEX-Zahl? Erinnert Euch!)
Doch als ich das Prograsachen dann laufen lieB, war eir das doch ein biSchen zu
kurz: eine knappe  Sekunde. Die Taktzeit des Delay-Befehls Dbetrigt nur
13,7ps, wie man an passender Stelle nachiesen kamn ({(z.B. bei Rickrath,
"TRSBO ROM Listing™, Seite &). Dies mit FFFFh = 455354 suitipliziert, ergibt
0,94 Sekunden.
Deshalb baute ich diese RON-Routire in eine Schleife ein, die sie dreisal
durchlaufen auB, ehe sie bdefreit wird, so daB die Pause wenigstens kmapp drei
Sekunden {2,88s) dauert.
Dies =sachte ich so: Ich packie die RODM-Routinme in ein UP ({Unterprograas,
“Deutsch”:SUSNARINE {(d.i. eine Sub-Routine, die unter Hasser schieSt, so dabd
man sie ianerhald des Prograasas erst lange suchen auB und {(sishe besagtes
ROM-Listing) oft nur daran erkennt, daB sie sit eines "RET"{urn) aufhdrt>.
Statt BASIC's "G0SUB" sagt san "CALL" (Zeile 79) und gidt die Zeilen-Muaser anm,
wo sich das UP befindet; gewdhnlich am SchluB eines Programas. Ich wahlte die
Nusser 310 (s.dort).
Schlaw wie ich sanchaal

Routines Drganization for

bin, sagte ich sir aber, da8 das wohl nicht optisal

ist, w=eil die Ieilen-Numsern dieses “Source-Codes® #fur Herrn Ass iesglich
uninteressant sind; er aiBachtet sie und stopft die Bytes einfach
hintereinanderweg in den Speicher, beginnend =it der Adresse, die ich iha als

"OR6" vorgegeben. Diese Adressen_s
Us eich von den allzu vergdnglichen Zeilen-Numsern aeines Codes {oder Xotes?)
unabhangig zu wmachen, hingte ich wieder so ein Aushangeschild, auch “LABEL®
genannt {"Etikett” war’ auch nett) vor den Beginn des UP und nannte es siamnig
“PSIVKL™ (PAUSE-IYKLUS). Dieses steht onun stellvertretend fir die Adresse des
UP - egal, an welcher Stelle auch ismer es nachher is Speicher abgelegt wird
{anfdngt).

Darus sieht Zeile 70 so aus, wie sie aussieht: sit "PSZYKLUS® als Iielscheibe.
Wie murde diese Schleife, dieser Zyklus, der ab 310 beginnt, nun prograssiert?
Als Schleifenzahler dient isamer Register B. Leider aber auch {zusaasen sit )
als "Uhr* 4%~ die Dauer der Pause. Mas aun?

Ich hkake eir einen Trick ausgedacht. Den habe ich weder gelesen moch hat ihm
pir emand verraten, und deshalb ist er maglicherweise auch unbeholfen. Aber er
lauft - Hauptsache' (Die Erfahrenen unter uns wirden sicher einen besseren
wissen; aker ieider sind die ja lingst zu interessanteren Thesen ébergegangen
- nicht orne vorher ein- bis dreiszal
haber...)

Izh lazde alez zu
lann stofe TUSHe!
(Jeils 320}. Au

erst B ait der Iyklenhdufigkeat 3 (Zeile 310}

ich diesen Wert riécksichtsios ins Abseits, “STACX" genannt

= c:esea  {un)heisiichen  Schlupfliech kane ich 1hn jederzeit
wi€Z8” her.crholz": ez 1st wie ein Raudbernest: iemer der Letzte, der sich
Soritin gedl_cStet. ~uB als Erster «ieder heraus i{was, I%r habt roch nicht von

iber dieses "ihre Nase gerumpft® zu

Management ! (Ner’'s

SRS

_Aber «ir brauchen

"LIFD" gehert? “LAST IN, FIRST OUT"? Schast Euch!)

#ls Beisel nimet B noch das vidllig unscheldige Christkindlein T ait, desna
Einzelpersonen &ffnet der lerberus vor des Usterschiupf dessen Tore michi; er
will iaser zwei Bytes auf einmal verschlimgea. Macht wmichts, desm C
interessiert uns heute weder in Freibeil noch ia Sefangenschaft. (laser wird
dies nicht so klappen, firchte ich...)}

Nun kann BC getrost sit der Schleifendaver geladen werdea {Zeile 330); sein
inhalt ist sichergesteilt.

bnd jetzi: Nichts wie her ait der DELRY-Routine ({leile
Schlatmitze?

Es ist deren besondere Eigenart, weiter zu schlafen, wean sie gerufen wird;
2ber genau das ist ihre Auigabe: soiange das Zdhlwerk 3T ooch picht ber  Nell
angelangt ist, geschieht - nights, reia gar nichts, uad wir kEnnea uns in
aller Ruhe das MWerk Zes Herrn Saubersans aasshen.

Hat sie aesgeschlafen, FOPielt) Zeile 350 das verstoBens Firchen BL (d.h. szine
altsn Werte) aus des Stack wieder in sein Heimat-Registerpaar BC zurack, so da8
#ir in B wieder den letzten Schleifenstand steshes haben.

349, dieser

Nun kosat schon wieder was Meues! dljeber Leser: Hast D2 noch ein paar
Speicherplitze frei ie Hirn? Scnst gek hier schizfen! RONCALL 60 weckt Dich!'!)
*Denk Jaz Nich, ZB9,
der Ant{anger lacht sich!”®
Der lacht sich gar nicht. Bis er serkt, dad er die erste Ieile {aicht des CODE,
sondern dieses “Gedichtes”) leicht zusammenfassen kann:
DINZ = Dekresentiere fand) Jump {if flag bit is) Not Tero!
Dieseal auf gut Deutsch: "Versindere B us 1 usd springe {zwrack zua Label
PAUSE), sofern das Null-Bit des FLAS-Registers nicht gesstzt ist, d.h. nicht
Null anzeigt!® 8lles restlos &1ar?? Kiar fér den, der Deutsch wersteht. (Oder
hittet Ihr es lieder in Sparisch? Daan dFragt Arnuié. Er antwcrtet Euch
Spanisch; teils wirklich, teils wird's Euch so vorkossen...}
#ie auch isser: die Pausenschleife wird solarge durchlaefen, bis B5=0. In
unserea Fall also dreimal.
Puh - das wir ‘s. Und das bei 34 Brad ie Schatten des Ddenwaldes...
Nachdee sich der Beschauer genigend bei der Betrachtung des gersiniglen
Bildschiras gelangweill hat, soil endlich was passizren. LaB%t uns auf die Taizl
“Botschaft”™ heidt bei ASS: aessage (nicht zw verwechseln eit Messe oder Xirnes
- aber ich wittere eine gewisse Verwandischa#t!)
Has ist mit dee Zauberwort *LDIR"? Kénntem wir das hier nicht auch gebrauchen?
Statt jeden Buchstaben wunssrer Message einzeln 2u transportieren {das gings

auch), fassen  wir sie wieder in eines “Blioack® zuseesen und definisren
einfach:
*Define Message” ===> BEFR. " sovencnnvanansons’ {z.B. Zeile 130}

Das, was die Botschaft besagen sell, setzem wir dorthin, we jetzt noch die
Punkte stehea {Apostrophe nicht vergessen!) iIch glache, ihre Larnge ist belipdig
23
Damit die CPU auch w2iB, wann und wo die Message ze Ende ist, setzem wir auch
ein Kull-Byte hinterher, versdgens der Defimition TEFB OOH {s.leile 150)
Trotzdes - cdie CPY ist ja sauduam - aussea wiy i®r noch explizit sagen, wie
lang das Ding 1st. Das teilen wir wieder unserea *ByteCahlwerk®™ BC ait:

LD BC, Lange der Botschaft
iua Feispiel behauptet da einer * REKLANE IST BUY ", eime Sentenz =it je
drei Flanks Anstands-Abstand vorn und hintem - weil FReklase scwas Vornehaes
ist...
Also 21 Bytes {auch Blanks sind Bytes’! Verachtet air die Unscheinbaren nicht,
sie ieisten die wichtigsten Dienste!
Dderiannstedaslesen:Himmikruzifixibuassirnicheeiheiiigshiechle?
Somit: 8C,158 {1584 = 21dez?
die Bvtes auch nicht "voan Hand® abzuzahlen, wenn ums das
schwer+3ilt. kir ifnnen einen Trick anwenden.

Iundcnst *3ingen wir wieder so ein “Schild®™ :iabel’ vor die Nessage-Definitica.

F L]
Juli
1984
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Sinnvallerweise nannte ich es "REKLAM". Daait reprasentiert das Label “REKLAM®
die uns verborgene Anfangs-Adresse der Message. Es ist dasselbe wie eine
sysbolische Konstante in der Mathematik, hinter der sich ein Zahlenwert
versteckt, den wir noch gar nicht kennen.
ACHTUNG:
Linger als é alphanumerische Zeichen darf ein Label nicht sein
und es nuB mit einem Buchstaben beginnen/

Wenn die Message X Bytes lang ist, so belegt sie X Speicher-Adressen.
Kenn sie bei der Adresse REKLAM beginnt, befindet sich ihr letztes Byte desnach is
der Adresse REKLAM+X-1 (rechnet nach!). Die ndchste Zeile hat also die Adresse
REKLAM+X. ® Andersherua:

Die_ Linge X ist gleich der Adresse der nichsten Zeile sinus_ ZREKLAM®
fa die Adresse einer Ieile, in der man sich gerade befindet, sich durch das Syabol
8 kennzeichnen 1dBt, ohne daB man ihren zahlenmdBigen Wert zu kennen braucht,
ldsen wir unser kleines Problee, indem wir
sofort_in_der nichsten_leile fplgende Gleichyng (EQUATION) hinschreiben:

: LAENE! EQU $-REKLANM (Zeile 140)
Somit fuillen wir den 23hler BC sit LAENG1:

LD BC,LAENG1 (Zeile 190)

¥un brauchen wir nur noch HL und DE, wie gehabt, zu beschicken. i
Dies Quelle, der Haus- & Hof-Lieferant HL, peilt - das haben wir aithilfe des
Labels so geregelt - die Adresse "REKLAM® an. So ergibt sich Zeile 210. i
Hohin mit der "Botschaft®? Auf den Bildschirs natirlich, damit er nicht ewig weiB
bleidt. Wir wihlen als Anfang den Punkt mait der Adresse 13632 = JD10H (wie schinﬂ
$angt eit einer Ziffer an!) Somit erhdlt "Der Empfinger" DE die Zieladresse 3D10,]
s.leile 200. f
(Die Reihenfolge, in der wir die Register-Pirchen beschicken, spielt offenbar keine
Roile. Deswegen ist dieses kleine Zeilen-Durcheinander hier nichts weiter als eine
freche Abwechslung. Punkt.)

So, das war’'s schon. Jetzt nur noch schnell LD IR befohlen (Zeile 220) - -

und schon prangt da diese Behauptung der Spriche-Macher auf dem schinen Laken...

Mur rein zur Ubung wiederholen wir die Prozedur, diesmal mit eines VETO (Einspruch)
« na, schaut es Euch selbst an.

Das Llooping -~ der unbedingte Sprung <JUNP> “zurdck® zum Label “LOOP" - kann
unterbleiben, #$alls Ihr Euch das Wunderwerk nicht bis zu St.Nieserlein's Tag
ansehen wollt. Dann allerdings hilft nur noch das Fast-Allheilmittel "RESET" - sp
streng sind Asses Brduche!! (Stimeat nicht: san kann auch den Dreitasten-Befehl 123
benutzen und dann ia DEBUG "@" sagen!).

YergeBt nicht, am SchluB zu sagen "Nun SchluB'!" oder vielmehr: "END(e)*

sann Ihr hinter “END® noch ®START® setzt, tut Ihr, wie ich gehdort habe, des ASS
oder auch der CPU einen Gefallen; dann weiB sie namlich, wo sie starten soll,
nachdes  sie dem ganzen Plan, nach des sie wsarschieren soll, erst eingal
durchgesehen und grindlich studiert hat. Ich glaube ndslich, genau das tut sie,
bevor sie loslegt; wie kdnnte sie sonst wissen, was da alles definiert und
equalisiert wurde, bevor sie die betreffenden leilen eit den Definitionen und
Gleichungen dberhaupt erreicht hat?? Das habe ich zwar nirgends gelesen und das hat
mir auch niemand gesagt

{eben __das__ist_ _ja__der _ganze Jammer bei dieses Lernvorhaben/)

aber wmir sagt es schiichte Logik (die allerdings nicht imser ins Schwarze
trifft...) .

* * * * # *
So - und Ihr lieben gec:ldigen Leser titet eir jetzt auch einen Gefallen, wenn Ihr
nir bald mitteilen tuen tatet, ob Ihr daran interessiert seid, dad ich Euch kinftig

uei?erhin von seineam stindigen (?) zAahen Kampf eit ASS und Genossen launnd,o
berichte - vielleicht hat doch der eine oder andere etwis davon, der sich bisher
nicht "rantraute”.

Die Experten unter uns machen sicher manche Wendung besser. Vielleicht steuern sie
jetzt auch mal etwas unter ihrem Niveau hierzu bei... .

(und weisen mich, bitte, auf Fehler in meiner “*Anleitung” hin - das Progrisachen
liuft jedenfalls!)
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Einige Asseabler-Routinen

Wenn man als Assembler-lLaie einige professionelle Prograsae betrachtet, fallen
kurze Unterprograsme ins Auge, die Funktionen avsfihren, die san selber ver-
geblich zu programmieren versucht hat. Jedenfalls ging es mir so ait Scripsit.
Sanz am Anfang meiner Bekanntschaft mit Assembler wolite ich einige kleine
Spielprogramme schreiben, cdie aber schon im Ansatz scheiterten: Zufallszahlen
und die Zahlenausgaben auf dem Bildschirm waren damals ein riesiges Problea.
Da ich versute, daB auch andere klein anfangen und 3hnliche Schwierigksiten
haben, m@chte ich einige kurze Routinen vorstellen, die aus Scripsit stammen,
aber wohl 3hnlich in jedem griBeren Prograsm auftauchen. Beis Anseshen und
Ausprobieren kann der Anfinger schon viel iber Assembler lernen, aber auch fUr
geiibtere Anwender dirften diese Routinen zum Einbau in ihre Programse inter-
essant sein.

Gerald Schrider

Zu AUSHERT:

Dieses Unterprogramm erwartet, daB HL auf einen Buffer zeigt, in des eine De-
zimalzahl steht (0-45535). AuBer Ziffern sind nur Leerzeichen in des Buffer
zugelassen., Das erste Zeichen, das weder Space noch Ziffer ist, fihrt zum
Ricksprung aus dem Unterprograms. Dabei steht die umgesetzte Zahl in HL und
kann somit weiterverarbeitet werden.

Zu UMWAND:

Hier zeigt HL auf das Low-Byte einer Zshl, die in der Reihenfolge Low-Byte /
High-Byte im Speicher steht. Diese Zahl wird in eine Dezimalzahl (0-55535)
umgewandelt, welche rechtsbindig in einen Buffer geschrieben wird. Von dort
kann sie zum Be:spiel auf den Bildschirm gebracht werden.

Zu RND:

Dieses Prograse erzeugt eine Zufallszahl in A. Das Programm ist zmar sehr_
kurz, aber ®ins Folge von Zufallszahlen scheint sich nicht zu wiederholen.
Scripsit benftigt die Iufalls:ahlen, um die zusitzlichen Spaces beim Justify
(Randausgleich! Uber cis Zeile :u verteilen. Da die RND-Tabelle vor seden
Ausdruck in den Urzustand zurickverset:st wird, sehen alle Ausdrucke desselben
Textes absolut identisch aus.

Zu TEILEN:

Hier wird L durch P geteilt, was eigentlich nicht aufregend ist. doch das Er-
gebnis ist interessant: In BC steht sctusagen eine Kommatahl is Hexadezimal-
systen. Das heiBt nichis weiter. als cdafl B cie Zahl vor dem Xoama und T die
nach dem Xomma beinhalten. Einziger Unterschied rum Dezimalsystem: C =u durch
256 geteilt werden, uz zum korrekten Ergebnis zu kommen.

Beispiele:

Eingabe L=2 B=1 Ausgate EC=02 00 (=2.00 cezimal)
L=3 B=2 BC=01 B2 (=1.50 dez.)
L=1 B=3 BC=00 S5 (=0.33 cdez.)

Soeit kann man ;etzt acf- oder sbrunden cder auch zwei Komma:shlen addieren.
Scripsit benutst auch Ziese Routine im Justify. Es berechnet cZamit, wieviele
Spaces in der leile an eines Wortowischenraum noch eingefiigt werden missen
{L=Anzahl der einzufizenden Sraces, B=Anzahl der noch verfigbaren Wortzwi-
schenrdume). Zu dem Erzebnis EC wird eine Zufallszahl aus der Routine RND ad-
iert. so daB sventuell aufge~undet wird, aber nicht unbedingt. Es werden dann
1% Spaces an der aktuellen Wertowischenraur eingefigt.

Y

00010
00011
00012
00013
00014
00015
00015
00017
00018
0001°

t

3

RRERRAREIARNERREIEANEE RRERILARSRINRINES

3 CALL AUSHWERT geschitzte Register:
H alle auber HL
H Zahl aus des Buifer (HL)... ausserten.
3 fAusgabe: Zshl in HL
3
AUSKERT PUSH AF
PUSH BC
PUSH DE
3 4 DE.HL ;Bufferzeiger NACH DE
Lo ML, 0000 sHl LOSOHEN
AUSHMI LD A, (DE) 3 ZEICHEN LADEN
INC DE :POINTER +1
ceP 20H 1 SPACE? => NECHSTES IEICHEN
IR Z,AUSHL
cr SOH sliffer?
an C,eusu2 inein, Absprung
ce IAH
JR NC, AUSW2 sebensp
]
3 ZIFFER GEFUNDEN .
’ ADD HL, ML 3 ZRHL VERBREBERN (ZIFFERN LINKS)
Lo B.H
L Cc.L
ADD HL,HL
ADD HL,HL
ADD H_,BC
=uB e o sAUS ZIFFER TAML ERIEUGEN S
L C,A INACH BC UND AUF HL ADDIEREN
Lp B, 004
ADD H.,BC
JR AUSH1 3$NACHETE ZIFFER
L]
AUSK2 POP DE 1 APGANS
POP BC
POP AF
RET
CALL UMWAND geschitcste Register:
alle

Mandelt Zahl in (HL)/7{HL+1) in Ziffern (Cezimal) um.
Die Zahl wird rechtsbindig in den Buffer geschrieben.

UMWAND FUSH  AF
PUSH DE
PUSH BT
PUSH ML
PUSH IV
i) 1Y, 2IFTAB
LD C, 004 1WIEVIELE ZIFFERN
w E, (HL) :DIVIDENDEN LADEN (LOW-BYTE)
INC HL :
LD D, (RL) 3 (HIGH-BYTE)
L HL.BUFFER : AUSBABE-BUFFER HEFT
EX DE,HL INACH DS, ZAHL IN HL N
UMl PUSH DE sMOM. BUFFERADRESSE RETTEN )
Lo a.’0" :ZIFFER 0" Juli
T D, (1Y+01H) :DIVISOR LADEN (10.000, 1000, 100, 10, 1) yong
L0 E. (1Y+00H)
us2  OR a
<BC HL.DE :FABT ®IE OFT IN IN DEN DIVIDENDEN? T

[P



00070
00071
00072
00073
00074
00073
00076
00077

00079

00090
00091
00092
00093
00094
00095
0009
00097
50098
00059
00100
00101
00102
00103
00104
00105
00106
00107
00108

00112
00112
00113
00114
00115
00116
00117
00118
00119
0012
00121
00122
00123
00124
0012S

L
L]

;
ZIFTAB

3
3

JR
INC
IR

ADD

INC

LEREEE R AL

C,UMKWZ

A, 70’
(DE), A

;FERTIG MIT DIESEM DIVISOR
3 ZIFFER+1
sUND WEITER

3 DIVIDENDEN KORRIGIEREN
sNACHSTER DIVISOR

s DIVISOR>DIVIDEND?
tNEIN, DIVIDEND/DIVISOR>O
; SCHON VORHER ZIFFER?

3JA, ZIFFER "O" AUSGEBEN
§NEIN, FUHRENDE LEERZEICHEN AUSGEBEN
jUND IN DEN BUFFER

1 "SCHON VORHER ZIFFER"-FLAG SETZEN
;DIVISOR=1? JA, FERTIG, AB

3 BUFFERZEIBER ZURUCK

s ZIFFER ABSPEICHERN

3 ZEIGER+1

1NOCH NICHT FERTIG? => NACHSTER DIVISOR

§ ZAHL=0? (KEINE ZIFFER?)
$NEIN, AB
3JA, "0" IN DEN BUFFER

:
J
%

DW
DW
DW
DW
DW

AUSGABE-BUFFER FUR VORSTEHENDES UNTERPROGRAMM

; 5
BUFFER DS

§
.
i
]
RND

.

RND1

~ CALL RND

10

geschiitzte Register:
alle auBer AF

Erzeugt eine Zufallszahl in A

PUSH
PUSH
LD
LD
LD
RLCA
RLCA
RLCA
XOR
RLA
RLA

BC
HL

- HL,RNDTAB

B, 08H
A, (HL)

s RANDOM-TABELLE

PEEE

(HL),A

-

A, (HL)
(HL),A
L

A, (HL)
(HL) ,A
A, (HL)
(HL),A
RND1

HL
BC

38H, 12H, 78H
Sé6H

geschiitzte Register:
alle aufer BC

C=L/B - INT(L/B) in 2Séstel

]
]
3 Teilt L durch B. Ausgabe: B=INT(L/B)
H
i

001286 DEC
00127 DEC
00128 DEC
00129 LD
00130 RLA
00131 LD
00132 INC
00133 LD
00134 RLA
00135 Lo
00138 INC
00137 LD
00438 RLA
00139 LD
001430 INC
00141 LD
00142 RLA
00143 LD
00134 DINZ
00145 POP
00134 POP
00147 RET
00148 ;
00149 DB
00150 RNDTAB DB
00152 CALL TEILER
00153
00154
00155
00156
00157 TEILER PUSH
00158 PUSH
00159 PUSH
00140 LD
00161 LD
001482 LD
00163 TEILY LD
00164 TEIL2 ADD
00165 OR
00156 SBC
00147 INC
00168 JR
00169 ADD
00170 RES
00171 TEILI DEC
00172 JR
00173 ;
00174 DEC
00175 JR
00176 LD
00177 LD
00178 JR
00179 3
00180 TEIL4 LD
00181 LD
00182 POP
. 00183 POP
00184 POP
00185 RET

AF $RETTEN

HL

DE

H, 00H 3H UND C LO5SCHEN, D=2
D,024

CH

A, 0BH

HL, HL

A

HL,BC

HL

NC, TEIL3

HL,BC

o,L

A

NZ,TEIL2 18 MAL

D

1,TEILS 32 MAL

EnL ILRETTEN
L,C iL=0

TEILL 1IUM 2. MAL
B,E 31."L NACH E
c,L 12 LNARCH C
DE

HL

AF

20




21

Methr Fermsebhern Ffiuor s Geld

Das Genie II! z (urd vermutl:ch einige andere Geniez “gs-unter")
arbeitet im Gegsnsatz -um Gemie I/II mit  einem Jideo-Controliszr (IRTC,
cathode ray tube contrcller). Der hat e:ine Feihe von Fegistern, mit 2znen
gewisse Bildschirmzustance programmisrt werden. G-DOS 2.4 untersiitst 1L,
Handbuch diese M@glichkeiten. In einem Falle ist das aber pure Hozhsta-
pelei: Der Pefehl ## soll angeblicn in der Lage sein, u. a., Zie osi-
den Bildschirmseiten dez Formats 14¥44 Ieichen untereinander azus:iutau-
schen. Er hidlt sich abe- vornehm zurick. Jedenfalls ist mir cerglesizren
nocch nie gelungen. EBis heute.

Dazu ein wenig Theorie: In den Registern 12 und 1T des CFTC :st cie
relative Startadresse des angezeigten Bildschirme im Verh&ltniz fur

Startadresse des Videc-RAMs abgelegt. Dieses beginnt bei IBICh. Ee
Kleinbildschirm 16%44 liegt die erste angezeigte  Adresse bei IC00n, al
0400h Bytes hoch im Video-RAM., Daher wird beim Umschalten auf ciesen
"Kleinbildschirm” 0400k in die FRegister 12 und 13 des Controllers einge-
schrieben. Dazu wird zundchst OCh (i{2d) auf den Fort F&h zusgegeten, um
das Register Nr. 12 zu adressieren. Der Fort F7h kriegt dann das MSB
dieses Anzeige-0Offsets mitgeteilt. AnschlieBend wird iber Fb&h cas Regi-
ster 13 aufgeweckt, um iber F7h das LSB ausgeben zu kénnen.

Um nun eine Bildschirmseite in die andere zu kopieren, be:de auszu-
tauschen, die eine oder andere vollzumalen usw., mu demnach daz MSE des
Ar:zeige-0ffsets entweder 00h cder 04h lauten. Auf diese Weige wird cie
chere oder die untere Bildschirmseite adressiert. Den CRTC interessiert
namlich nicht die Bohne, wo die Designer des G-DOS oder des Canie can
Bildschirm gerne memory mapped hakten michten. Er schreibt stur derthin,
wo @2t ihs seine Pegister 12 und 12 vorschlagen. Schreibt man nun nach
Ausgabe des Offsets 0000h einen Text ab 3800h (GroBfbildschirm) und cibt
dann den Offset 040Ch aus (Kleinbildschirm), dann ist der Text wver-
schwunden, weil nicht dort gelesen wird, wo er steht.

Das ist das Funktioneprinzip der beiden Bildechirmse:ten, nach dem
der ##-Befehl - angeblich. leider nicht wirklich - arteitet. U
einem Assembler- oder BASIC-FProgramm dennoch dieses intersssantes Fo
ces CRTC nutzen zu kénnen, méchte ich hier ein Strickmuster veorste s
nach dem der Rildschirm dem User aus der Hand frifit. Weil sie einf:zcher
zv verstenen ist, zunachst die BRSIC-Variante:

In der Zesile 10 wird mit dem Library-Pefehl ##,V der Bildschirm
auf 32%x64 Zeichen eingestellt. Er liegt nun im Bereich ZIEQQ-IFFFh, CLS
lgscht ihn. Links chen wird der Text mit dem Hinweis auf die Seite O an-
gezeigt. Mit dem Librarv-Befehl 64 wird auf den Eildschirm mit 18284
Ieichen umgeschaltet (ZCCO-IFFFR). Wieder links oben, ster =in g
¥ilobyte hoher wird der Hinweis auf die Seite i geprintet. Darach wird
das Offcet-Register I zcdressiert. Es genigt namlich, das MEE Jdes Uf<sets

su verdndern. Das LEZ ist immer OOh. In der Zeile 20 wird eben dieser
Défset abwechselnd =mu COO0Oh oder =zu 0300h definiert. Dazwiscren liect
jeweils eine Ver:tgerungsschleife. um den Effekt beobachten tu kirnen:

side zuvor in den FEildschirm geladener Texte kommen zbwschselnc zur An-
eige.

"o

Das cariber ¢

sliztete Magchirmenprogramm tut genau zazselbe. I:
ausfijhrlichen Kommemlza i
=34

-2 erklaren gewif, was sich gca tuz.
dariiber hirzus leciglich noch  zuf die Untercrogramme  eingaher,
callt wercen:

D= » scraltet auf die mavimsle Suflisunm
“hen, entsprecrencen CRTC-Fzrameter
gikt si aus. T4AlR zzraltet auf
1s133 fosldsung. Der 4olilst
i B £ die Zwe:

Beide Srogrammvarianten
hen Modifikationen 1n e

wencung:
wird nach Umschalten auf ce~ GrofBbildschirm das Meni einfazh mit FRINT in

den Eildschirm

Teut erhalten, Er

Register :2 des CRTC
auf Feort
Cer
Nach

00

niert.
det.

i Eeln.

agsen sich mit den
1

auf Zixad, TICTR auf
m bei .ecdem Format. M1t der Foutinme an 43:Th
ergt, auf den ildschirm Ubertragen. Er nuf

2Seee 2

ren. Daz UP

von Fall zu Fzll eréor-

gene Frogramme einbauen., Eine denkbare An-
suf Ynopfdruck soll der User ein Meni  angezeigt hebommen. Dazu

geladen. Nach Riickkehr czum Fleinbildschirm tleibt diesar

wartet szatusagen im teller. Bei Bedars traucht nur das

idber Fart Féh adressiert zu warden, Zamit man sodann

7h ausgeben lann., Damit ist der Rildschirm ab I800h defi-

von 0d4h  auf Port F7h werden

versteckte Text erscheint., der zuletzt angezsigte verzchwin-
Ausgabe

beide EZildschirmseiten

wieder turuckgetauscht. £s 1st, zls ware nichts geschehen.

200
200
202
206
£209
S20C
S20F
212
o218
S217
=21
'H’A

s=l
S21B
S2UE
=nny
=ann
=l
£224
322
=20

S24A

=200

-\

29008

“Tents schreizas-, &

‘Iwiscter der IF

Arnulf Sopp

coe7zs
CDC201
212832
CDs744
CCAlT4
21442
CD&744
JE0C
23FS
ar

o=

CIFFFF
2DEC00
5
£E04
pIe?
LaFn
P

Tehler

0 FOEI=0TOEN D HEXT

00001
Q0002
00007
20004
00005
L 0000s
Q0007
Q008
00neoe
Q0010
00011
G0012
[ofelad &Y
20014
Q001S
Q001£
00017
Q0012
Q01T
Q0022
00021

Qoe2z

$CUTHES

GRE £200h
start CALL J497h tauf ITk&d I, schalten
CALL 01c®h :Bildsch. ab IBQO laschen
L HL, text0 1Text "Seite 0"
CALL 4447n tanceigen
CaLL Z4aih jaufd 15538 I, scnalten
i Hi.te:xtl ;Text "Seite 1™
CAaLL 4367h sanceigan
LD A,.0ch 3Anz.-0¢fset-Feg. d. CRTC
ouT (0f&h) A sadressieren
XOF: ] A <= 00 (Dffset-Bvte)
loop PUEH AF $Akky retten
LD BC.0ff£$N sZahler +ir Warteschieife
CALL 20e0h setwas irideln
eoP AF $8kku zurick
XOr Q&h 10¢Fs2t
ouT {0F7R) A ineu zen
°R loze sund so owailter
teqxtd 3] 'Pise igt Seite O des Fildschirms,.’,JCH
tenti M *Und Zieses hier ist Se:rte 1.7,07h
endprg
END start

i
Juli
1984
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*ASCIITAR VON GERALD SCHREDER

*DIESES FROGRAMM GIBT EINE VIERSFALTIGE TABELLE (&4 ZEILEN) AUF DEM
' DRUCKER AUS. JEDE SPALTE HAT DAS FORMAT:

> DEZIMALZAHL HEXADEZ IMAL ZAHL BINARZAHL ASCII-CODE

’DIE TABELLE KANN VIELSEITIG BEIM PROGRAMMIEREN GENUTIT WERDEN.
" YIELEN DANK AN KAJOT FUR DIE DEZ/HEX-ROUTINE

»ACHTUNG: ZEILE 20 MUl JE NACH DRUCKER GEANDERT WERDEN!

S 0 s LR e

g
|5 CLS:CLEAR70:DEFINTA, I-N: DEFSTRH. X: RESTORE

=0 LPRINTCHR$ (15) *132 ZEICHEN/ZEILE BEI GEMINI 10X .
=5 FORDA=0TD&3: FORDE=0TOI: DE=DA+DEX64: LFRINTUSING" ###" : DE; : LFRINT
40 ° %x%% HEXADEZIMALWERT  X¥X

50 1=0:D1=DE

&0 D2=INT(D1/16) :B(1)=D1-D2%16: IFD2>OTHENI=1+1:D1=DZ:GOTO&LQ

20 FORJ=0TOI: IFE(J) <10THENX (J)=RIGHT$ (STR$(B(J)},LEN(STR$ (E(J)))-1) : ELSEX
{J) =CHR$ (B(J) +53) -

0 NEXTJIHE="":FORJ=1TOOSTEF-1:HE=HE+X (J) :NEXTJ:N=2-LEN(HE) : NU$=STRINGS (N
. ney

0 LPRINTNUS+HE: " "1

100 ' k%% BINARWERT  %Xx

110 I=0:D1=DE .

120 D2=INT(D1/2):B(1)=D1-D2%2: IFD2>0THENI=I1+1:D1=D2:GOTO120

{20 FORJ=OTOI:X(J)=RIGHTS (STRE(B(J)),1) R
140 NEXTJ:HE="":FORJ=ITOOSTEF-1:HE=HE+X (J) : NEXTJ 1 N=8-LEN (HE) : NU$=8TRING2(
N, Q")

150 LPRINTNUS+HE;" "3

160 ° %xxx ASCII-CODE XxXx i
170 IFDE>Z2ANDDE< 127THENX=CHR$ (DE) ELSEIFDE< 128THENREADXELSEX=
180 LPRINTUSING"% %" X3 s IFDBCITHENLPRINT" "3

190 NEXTDE:LPRINT:NEXTDA: END

200 " kxx DATA'S FUR ASCII-CODE  *xx .
210 DATANUL,SOH,STX,ETX,EOT.ENQ, ACK, BEL,ES,HT,LF,VT,FF.CR,S0,E81,DLE,D2CL,D
n2,DC3, DC4,NAK,SYN,ETB, CAN, EM, SUE,ESC,FS,GS, RS, US, SFACE, DEL

",
H

a3
[¥5)

g7 ST o0ttt 15 EF 24507
39 S8 01011000 X s5s; 28 2508
8¢ 59-01013001 v 152158 257 8%
26 SAQI0L1010 2 (24 %% ci3 oA
21 5B O0tiRil A 15598 fB !
97 BT QL01it00 3 135 9C ¥
77 Shoofottinl & =7 gn H I
24 ZE OI011112 ¢ (5 St Andh
oF SR O10iiill | 127 58 FASAR:
e ‘ 30 Ab S I
74 A H 2 ELE
3 182 A2 LB

HRG — Bildiabertragunmng

Schon vor einiger Zeit hat mich Ulrich Béckling au$ einen
Service des WDR-Computerclubs aufmerksam gepacht. in der
Mailbox dieses Clubs kann man neben sehr vielen anderen
Informationen und PFrogrammen seit einiger Zeit hochauf-
lésende Bilder abrufen. Dies geschieht nach ®inem weiter
unten genau beschriebenen Verfahren, auf das ich hier nicht
weiter eingehen mochte.
Interessant finde ich die Miglichkeit, nun endlich Bilder vom
Model 1 auf’'s Model 3/4 dbertragen zu konnen und naturlich
sind auch Genie 1I/1I1/I1I1 und IIs/llls -Bilder ibertragbar.
Vielleicht ein Grund mehr, sich eine HRG anzuschaffen’
Die +fir TRS 80 M.1 und M.3/4 sind dbrigens ab sofort beim
Kajott in der Programmbibliothek abrufbar. Wer HRG-Bilder mit
mir tauschen michte, kann sich direkt amn mich wenden.
Vielleicht entstenht ja mal eine ganze Sammlung von fir alle
Tandygeridte (und viele andere Computermodelle) lesbaren HRG-
Bildern wie z.B. Schaltplanen, Funktionsgrafiken usw.. lch
wirde mich sehr dariber freuen! Euer

Ramtmut. Chersann

Bildibertragung per DFU

Als wir im Computerclub vor etwa ®inem Jahr mit der
Installation unseres KOMCOM begannen, zah die Welt der
Datenfernibertragung noch anders aus als heute. Damals war
die Verbreitung von Akustikkopplern als recht diurftig zu
bezeichnen. Datenfernibertragung war einigen wenigen
Spezialisten vorbehalten. Die Hardware, wie Akustikkoppler,
war noch immens teuer und die Software war auf dem Hobbymarkt
kaum zu bekommen.

Dieses hat sich geidndert - und zwar mit groBer Geschwindig-
keit. Heute sind viele unserer Zuschauer in der Lage, mit
ihrem Heimcomputer DFU zu machen. Wir zéhlen in unserea
KOMCOM nach etwa einem Jahr immerhin 435000 Anrufe. Wenn wir
davon ausgehen, daB die Technik mithin bekannt ist, so kinnen
‘wir nun in der zweiten Phase damit beginnen, die Angebote in
INFO-BOXEN etwas bunter zu gestalten. Es soll ein zusitz-
licher Service sein, der dem einen Nutzer gefillt, denm
zweiten Nutzer vielleicht nicht behagt.

In der Computerclubsendung vom 2.64. propagierten wir ®ine
neue Méglichkeit, die Datenfernibertragung (auch im 300-Baud
Modus) zur Ubermittlung von Bildern zu nutzen. VYorweg gesagt:
Zum Rennwagen kdnnen wir die Box nicht umfunktionieren. Die
Ubertragung eines hochaufgeldsten Bildes vom Apple oder vom
Cé4 dauert 7 Minuten, das Rild vom Viktor oder vom @X10 mit
mehr Bildpunkten entsprechend langer.

Doch wir sehen schon einen Sinn in der Miglichkeit der iUber—
tragung solcher Bilder. Zum Beispiel kann man sich Schalt-
bilder direkt nach Hause holen und sie dann ausdrucken. Die
Realisierung kann dann sofort beginnen.

Stichwort Schaltbild. Gerade dies ist ein Beispiel, bei dewm
wir in Zukunft unserer Mailbox noch Beine machen kénnen. Denn
hier +finden wir viele Flachen ‘“schwarz” und einige Linien
"weif" vor. Durch Datenkompression (indem man am Anfang einer
Zeile zum Beispiel sagt :200 Punkte schwarz) 1aBt sich hier
noch ein erheblicher Verkiirzungsfaktor in der Ubertragung von
Rildern einbauen. Diese Kompressionsmethode werden wir in
einer der nachsten Sendungen vorstellen. Vorausgesetzt, das
Ubertragen von Bildern wird als Service iberhaupt von lhnen
genutzt. In der letzten Sendung begannen wir damit, den von
uns erdachten Standard vorzustellen. Wohlgemerkt, es kann ein
vorlaufiger Standard sein, wenn Ihnen dazu eine bessere
Methode einfdllt.

24
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Nun zu unserem Prinzip:

Ein beschriebener Computerbildschirm liefert seine
Information, indem alle dargesteliten Zeichen als kleinste
Einheit eine Anzahl von Bildpunkten benutzen. Bei dem einen
Rechner ist der Bildschirm in xxx Punkte horizontal und yyy
Punkte vertikal aufgeteilt. Ein zweiter Rechner benutzt ein
ganz anderes Format. Die Aufldosung des Bildschirms ist umso
besser, je groBer die Anzahl der PBildpunkte horizontal und
vertikal ist. Dieses stellt natirlich ein Problem bei der
Ubertragung dar. Wir konnten naturlich Basicprogramme weit
Grafikbefehlen ablegen, zum Beispiel zeichnet der Befehl:
LINE {(1,1)-(300,1) eine waagrechte Linie ===)> bei einigen
Computern. Andere Computer wiederusm bendtigen zuwr gleichen
Darstellung den FLOT - Befehl. Alsoc hieribber ist keine
Normierung zu finden!

Unser eingeschlagener Weg filhrt dber eine “"Kricke” zum Ziel.
Wir scannen den Bildschirm Punkt far Punkt ab wund legen den
Inhalt als eine ASCII-Datei ab. Diese Datei kinnen wir
einfach d4bertragen und zu Hause kann sie mit einem kleinen
BASIC—- Programm wieder in den Grafikmodus umgewandelt werden.
Wie gesagt: kein Rennwagen, dafir aber ein Auto, das jeder
fahren kann.

Wie geht das?

Wir stellen uns einmal eine Linie auf dem Bildschirm vergris—
sert vor. Die kinnte so aussehen:

ce asve = see ° e'e - seses & o o ase mee es cos BeBslsw
Nunmehr packen wir & Bildpunkte als eine Sruppe zusammen und
geben dieser Gruppe einen bestimmten Zahlenwert. ~Aus dem
Zahlenwert machen wir dann ein ASCIlI-Zeichen, also
CHR$(Zahl). Dieses Zeichen legen wir in der Bilddatei ab.

Es kann dann idbertragen werden und zu Hause wieder in eine
Punktgruppe zurickverwandelt werden.

Nun einmal im Einzelnen:

Wir untersuchen die ersten & Bildpunkte einer Zeile. Sie
mdgen so aussehen :

123 4s56s6

Nun geben wir jeder Stelle eine Wertigkeit nach dem Muster
2¢n: 1 23 45 &6

1 2 4 8 16 32 =Wertigkeit des Punktes
Wir addieren die Wertigkeit der gesetzten Punkte. Das macht:
1 +4 4+ 8+ 32 =45
Nur ein einziges Muster, namlich das cben dargestellte, kann
die Zahl 4S5 ergeben. Deshalb kann ich dies 2zu Hause auch
wieder in ein eindeutiges Muster zerlegen. Wir missen aber
noch etwas beriicksichtigen. Bei & Punkten "schwarz® wirde die
Addition 0+0+0+0+0+0 = 0 ergeben. Wenn wir dieses
kleinstmdgliche Ergebnis in der Datei ablegen und es spater
wieder auslesen, s0 sind wir damit im Bereich der
Steuerzeichen, die wir miglichst vermeiden mussen. Trick: wir
z3hlen dberall 32, den Wert fur daB Leerzeichen (SPACE),
hinzu. Damit ergibt sich fir unser Ergebnis 4S5 : 45+32 = 77.
Umgesetzt in der ASCII-Tabelle steht hierfur das Zeichen "M”.
Dieses 1legen wir in der PBilddatei ab. Fiar alle Punkte
"schwarz™, also fir die Addition 0 ergibt sich entsprechend
0432 = 32, oder als Zeichen eben * “ = SPACE.
Dieses waren die ersten & BRildpunkte. Nun kommen die niachsten
6 Bildpunkte. Dann die nachsten, bis die erste Zeile abgelegt
ist. Dann kommt die nachste Zeile dran, dann die niachste usw.
usw. .

Unser Programs zur Ruckverwandlung braucht also zmel
Schleifen:

Fur VERTIKAL = O TO ANZAHL BILDPUNKTE VERT.

Fiar HORIZONTAL = O TD ANZAHL BILDPUNKTE HORIZ.

€ine so abgelegte Zeile kann deshaib als Datei so aussehen:

M AN/ 7/ ))D ZVF IFI5SS

Jedem Buchstaben bzw. Zeichen entsprechen also & Bildpunkte.
Nun waissen wir nochk ein geseinsames Kopfformat festlegen,
damit wir zum einen erkennen, daB es sich um eine
Bildibertragung und nicht ums eine MNachricht handeit. Zus
anderen wollen wir automatisch das Bildschirmsformat des
abgelegten Bildes erkennen. Der Anfang der Datei ist deshalb
folgendermaBen festgelegt:

BILD (in Srossbuchstaben Super—Calculator 67X (Zugspitze im
Nebel) {(Rechner + Beschreibung)

H300 (horizontale Bildpkte. mit fuhrender Null)

V099 {(vertikale Bildpkte. mit fahrender Null)

(leer, fur spatere Erweiterung)

(leer, fur spatere Erweiterung)

M 58§ Z B T D %IZL {(Daten zur Bildbeschreibung)

§ " FGT M BB )

dto.

dto.

8§ AGTFE ( JJJ E

(Carriage Return)

(Carriage Return)

Die beiden CR am Ende signalisieren das Ende der Bilddatei.

Soweit also zum Prinzip.

Wie komme ich aber spiater, wenn ich die Daten als Textfile zu
Hause habe, wieder an die Wertigkeit der Funkte. Nun, hier
kann man sich sicherlich seine eigenen Gedanken machen, doch
man wird nach der schnellsten Methode suchen.

Hier mein Vorschlag zur Lésung:

Wir finden wieder das Zeichen "M" vor.

Der Befehl ASC("M") ergibt 77. Davon zieshen wir 32, unseren
“Offset” ab. Damit sind wir wieder bei 45 gelandet. Diese
Zahl wollen wir in ein eindeutiges Muster zurickvermandeln.
Wir nehsen dazu die Vergleichsoperation AND. Schreiben Sie
sich doch einmal das kleine Frogramm:

10 A=45

20 PRINT A AND 1
30 PRINT A AND 2
40 PRINT A AND 4
S0 PRINT A AND B
&0 PRINT A AND 16
70 PRINT A AND 32

Nun, das Ergebnis wird folgendermaBen aussehen:

0480 32

BGenau das, was wir bendtigen. Wenn wir das Banze in
IF-Abfragen kleiden und mnach “wahr® oder “nicht wahr™
abfragen, so kdnnen wir nun unsere Punkte auf dem Bildschira
setzen. Ich kann es hier nur fur die Rechner machen, mit
denen ich arbeite, bei denen ich die G&rafikbefehle kenne
{z.B. MBASIC nder GWBASIC). Hier gibt es den Befehl PSET
{x,y) zum Setzen eines Punktes. Also sieht die Abfrage bel
Einlesen des Zeichens "M®", dann bei Umwandlung in den
ASCII-Wert =77 und bei Subtraktion des Ofisets von 32, also
A=45 folgendermaBen aus:

IF A AND 1 THEN PSET (X+0,Y) {wahr, Punkt setzen)

IF A AND 2 THEN PSET (X+1,Y) (nicht wahr, Funkt nicht setzen)
IF A AND 4 THEN PSET (X+2,Y) (wahr, .....2

IF A AND 8 THEN PSET (X+43,Y) (wahr, .....)

IF A AND 16 THEN PSET (X+4,Y) (nicht wahr, .....}

IF A AND 32 THEN PSET (X+5,Y) (wahr, .....)

Be: anderen Rechnern muB eben der Befehl zum Setzen eines
Purnktes entsprechend gedndert werden.
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Ebenso verfahrt man danrn, wenn man ein Bild in eine Textdatei
umwandeln méchte. Hier noch einmal das Format:

BILD

Beschreibung Rechner, Beschreibung Bild

Hnnn

Vnnn

Daten,Daten,CR+LF
dto.

dto.

dto.
Daten,Daten,CR+LF
R

Ein Beispiel wieder fur MBASIC bzw. GWBASIC. Hier gibt es den
Befehl zum Abfragen eines gesetzten Punktes, der POINT heiflt.
Also z.B. IF POINT (X,Y)=1 (bei GWBASIC) cder

IF POINT (x,y)=7 {(bei MFBASIC) gibt bei gesetztem

Punkt das Ergebnis "wahr". Somit sieht das Programm dann grob
S0 aus:

PRINT #1,"BILD"

PRINT #1,"RECHNER +BESCHREIBUNG"

PRINT #1,"H"3;H

PRINT #1,°V";V

PRINT #1,""

PRINT #1,""

FOR VERTIKAL = O TO V

FOR HORIZONTAL = O TO H STEP 6

IF POINT (VERTIKAL ,HORIZONTAL) =1 (7) THEN Z=Z+1

IF POINT (VERTIKAL+1,HORIZONTAL) =1 (7) THEN I=1+2

IF POINT (VERTIKAL+2,HORIZONTAL) =1 (7) THEN ZI=1+4

IF POINT (VERTIKAL+3,HORIZONTAL) =1 (7) THEN Z=2+48

IF PDINT (VERTIKAL+4 HDORIZONTAL) =1 (7) THEN I=Z+16

IF POINT (VERTIKAL+S,HORIZONTAL) =1 (7) THEN Z=I+32

PRINT #1,CHRZ+32);

=0

NEXT HORIZONTAL

PRINT #1,%"

NEXT VERTIKAL

PRINT #1,CHR13)

PRINT #1,CHR13)

Man  sollte nur mit INTEGER-Variablen arbeiten, um das
Programm schneller zu machen. Also DEFINT oder VariableX
benutzen. Beispiele fir die Programmgestaltung Fir verschie—
dene Rechner findet man im Menuepunkt “BILDUEBERTRAGUNG" im
KOMCOM. Wir hoffen natirlich, daB dieser Service Ihren
Zuspruch findet und wir schon bald mit der Datenkompression
beginnen kdnnen. Fir Verbesserungsvorschlage sind wir auf
jeden Fall dankbar.

Ihrbuol§gang Back.
(Dieser Beitrag wurde der WDR-Mailbox entnommen!)

VERGCHLUSSZELT  +5

RFT

oo
LAMPE  BPX 43 BC 187 AUSG.

Yerschlusszeitenschaltung (C 64)

und "Kreise" (Victor Sirius) aus
der NDR-Mailhox (8221 7 371876)
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Ein einfaches Grafik-Programm: PLOT/BAS fund seine Nachkocmmen)

Ich mochte Euch ein kleines Basic-Programm vorstellen, das einer msiner
Freunde auf einem C64 auf meine Bitte hin entwickelt hat. Es zeichnet einen
fAusschnitt einer creidimensicnalen Funktion mit {vom Beobachtungspunkt zbhin-—
gigen) verdeckten Linien.

Funktionsweise: Die Achsen des Koordinstensystems sind: x = rechts/links, y =
vorne/tinten, z = oben/unten. Voa jeweiligen Punkt (px/py/pz) wird sine Serade
zum Becbachtungspunkt (ox/oy/sz) gezogen. Die Gerace trifft bei y=-20 auf eine
Ebene. Der Schnittpunkt wird ait (x/z) bezeichnet, aus dem sich ;e nach Lage
das Ursprungs des Kcordinatensystems (xx/zz) der auf dem Bildschirm zu set-
zende Punkt (sx/sz) berechnet.

Um festzustellen, ob ein Punkt sichtbar ist, schreitet der Computer die Gerade
vom Punkt (px/py/pz) bis zus Schnittpunkt mit der Ebene ab. Findet er a2inen
Punkt der Funktion auf der Gerade, so ist der Punkt (px/py/pz) nicht sichtbar
und wird nicht gesetzt.

Programsierung:

Es werden folgende grafikspezifische Angaben benutzt, die je nach Grafikkarte
und ~treiber zu andern sind:

HON Srafikbildschirm einblenden

HCLS . léschen

HMOVE sx,191-s2,2 Funkt invertieren (Grafik-Nullpunkt unten links)

HMOVE sx,151-s2,1 Funkt setzen

191 hichster Y-Wert {vertikal)
£79 hichster X-Wert (horizontal)
100/240 Hilfte der obigen Werte
Programmlaufs

Iuerst wird abgefragt, wie groB der anzuzeigende Ausschnitt sein soll. Je
tiefer die Funktion in den Faum angezeigt werden scll (y-Richtung) destc lan-
ger dauern die Berechnungen!

Es folgt die Abfrage ces Becbachtungspunktes. Da die Projektionsebene fest
ist. verzerrt sich das Bild =it wachsenden X-Werten erhetlich. Empfchiene
BriBenordnung: 90,800,700 (Blick etwas von rechts, sehr weit entfernt, etwas
von cben).

Das Berechnen cauert ;e nach GriBe des Russchnitts und Blickwinkel mehrere
Stunden. Empfohlene Zeit fir den Programmlauf: nachts! Zur Beschieunigung
dient die Space-Taste: Wenn eine Linie ocffensichtlich sichtbar oder unsichtiar
ist {auf blinkenden Funkt achten!), kann die Berechnung "verdeckt cder nicht”
entfzllen! Sie wird =it der Space-Taste ibergangen. Der Punkt wird gesetzt,
wenn cer vorherige gesetzi wurde. Ist ,emanc dbei einer verdeckten Lirie zu
weit vorgestirat, kann er mit "0" {Taste lange festhalten) einige Punkte zu-

rickspringen. Aber Achtung: schon gesetzte Linien werden nicht geldschi!

Fragen an den Programzierer iter Serald Schrider

Idee und Frogrammiercung: Steghen Arps
Text: Gerald Schriéder

S0 INPUT*X-RICHTUNG: VON “1VX
80 INPUT™ BIS “;BX
70 IFVX>BXTHENEIC

B0 INPUT"Y-RICHTUNG: VON ":VY
20 INPUT EIS “:BY

100
110

710

750

7&0
77¢
780
790
7%<
810
200
910
520

IFVY>EYTHENSD

PRINT“BECBACHTUNSSPUNKT "3 INPUT™ ¥ (RECHTS/LINKS) ™:0K:
(OBEN 7 UNTENI":13Z

NPyt Y (VDRNE/HINTEN) ": OV INPUT™ 2
PYX=03 PY=0:FI=0

BOSUB&00

XX=240-%3:ZZ=100+7

HON:TLS

FORPY=BYTOVYSTEP-20

FORFX=VXTDBXSTEFZ
IFINKEYS="0"THENFX=PX=&: IFPXLVXTHENPX=VX
SOSUBP00: BOSUBS00: NEXTFX, PY

FORPX=VXTCEXSTEFZ0

FORPY=BYTOVYSTEP-3
IFINKEYS$="0"THENPY=PY+&: IFFY  BYTHENPY=BY
GOSUBY00: GOSUBSO0

NEXTPY.PX

END

»

E0SUBL00

SX=INT(XX+X+,5) : SZ=INT(Z2-2+.%) : IFSX<OORSI{OOREX M 720RSI M 1P1THENSE0

HMOVE SX,191-52,2

TFPEEK (142001 < >128THENGDSUR 700
HMOVE S8X,191-5Z,2

1FF=1THENSSQ

HMOVE SX, 191-52,1

RETURN

YP=PY-BY-Z0:D!=YF/ (OY-YF)
X=PX-{0X-"X) 2D: 2=PZ-102-PZ}2D
RETURN

DX=0X-PX: DY=0Y-YF:DZ=07-FZ: LX=DX/DV:L2=DZ1/0Y

S1=FPX:82=PY:83=PZ
FY=YP+BY+21:FX=51+LX

EOSUBR00: CO=SEN(PZ-83-L2) : IFCO=0THENF=1: 6070795

LY=VYP+1

HMOVE SX, 191-8Z, 2: TW=LY-YFIFVY=LY+EY+20: FX=S1+L XXIW; HMOVE SX, 1$1-S

IFFX<VXDRPX XBXTHENTSD
GOSUP?00: C1=SGN(PZ-S3-LZ¥ZW)
IFCI{OCOTHENF=1:50TC7eS
LY=LY+3: IFLY<-19THENTSO

F=0

FX=S1:PY=8S2:FZ=ST:RETURN
FU=SOR(FXIPX+FPYEFY)
FI=JK{&4-FU/100)2T0S(FU/DS-. Q)
RETURN
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‘998 ?ANDERE FUNKTIONEN

999"

1000 PZ=PXtFX/200-150

1099 *

1100 PZ=PX*PX/200-PYXPY/200

1199 *

1200 PZ={=-(PX~100) ¥ (FX-100)-PYXPY) /I00+100: IFPZ{SOTHENPZ=50
1299:*

1300 PZ=SIN{PX/10)2SIN{PY/20) %10

1399 *

1800 PZ=IA(S5-SAR (PX¥PX+PYXPY) /S0) : IFFZ>120THENFZ=120
1499 *

1500 PZ=1,53SGR(PXSPX+FYSFY)-100

1992 %

1598

1599 * PYRAMIDE (VX=BY, VY=BY)

1600 AX=ABS(PX):AY=ABS (PY) 1PZ=AY-70t IFAX>AYTHENFZ=RX-70

Nunr kann man nicht nur rechteckige Auschnitte von Funktionen plotten, sondern
auch runde. Dazu aiBt Ihr folgende Anderungen an dem vorstehenden Programm
vornehmen:

RUNDPLOT/BAS *

5 *PLOTTEN EINES RUNDEN AUSSCHNITTS EINER FUNKTION

20 PI=3.14159

S0 INPUT"RADIUS *;A:A2=A%A

40 2

70087

8d *

% »

100 °

210 FORRA=ATO1STEP-20

220 FORWI=0TO23PISTEPPI/180

225 IFINKEY$="0"THENWI=WI-P1/90: IFWICOTHENWI=0

227 T1=SIN(KI):T2=COS (WI)

230 GOSUBESS: GOSUBS00: NEXTHI, RA

300 FORWI=PI/60TO28PI+PI/60STEPPI/ 1S

302 T1=SIN(WI):T2=COS (K1)

310 FORRA=ATOOSTEP-3

315 IFINKEYS$="0"THENRA=RA+&: IFRADATHENRA=A

320 GOSUBEYS: GOSUBS00

330 NEXTRA, W1

500 YP=PY-A-20:D=YP/(DY-YP)

720 PY=YP+A+211PX=61+LX

750 HMOVE SX, 191-SZ,2: IW=LY-YF: FY=LY+A+20: GOSURP00: HMOVE SX, 191-SZ,2:
IFPXSPX+FYSPY>A2THENT S0

760 C1=SGN(FI-S3-LI$ZH)

795 RETURN

895 PX=RAXT1:PY=RAIT2

Aber sicherlich wollt Ihr auch noch mehr als solche simplen nathematischen 3 2

Funkticnen plotten. Alsc noch was: der Torus. Am vorstehenden Frogramm
RUNDFLOT miiBt Ihr dazu folgendes andern:

TORUS/BAS

S *TORUS

10 CLS:HCLS:DEFINTAR,F,K,0,RsF1!=3, 14159

20’

SO0 INPUT"RADIUS DES TORUS™;A

60 INPUT"RADIUS DES TORUS-KORFERS"iR

70 IFRMATHENSO

80 R2=R3IR:DI%Z=A+R+20

210 FORW2=0TD2*PISTEFFI/I0

211 TI=R¥SIN(W2):T2=RICOS(H2) +A

220 FORWI{=QTC2:PISTEPPI/1B0Q

225 IFINKEY$="Q"THENW1=Wi-P1/?0: IFWI<OTHENW1=0

227 U1=SIN(W1):U2=C0S (Wl)

230 GOSUBBOO:GOSUBSOC: NEXTRI, W2

300 FORW1=PI/BOTO2%PI+F1/BOSTEFFI/20

302 UL=SIN(W1)3:U2=COS W1

310 FORWZ=0TO2#PISTEPFI/®0

31S IFINKEY$="0"THENW2=W2-P1/45: IFNZ<OTHENWZ=0

317 T1=RXSIN(W2) 1 T2=R¥COS(W2)+A

320 BGOSUBB00: 6OSUBS00

330 NEXTHWZ, Wl

600 YP=PY-DI%:D=YP/(OY-YP)

720

730 ?

750 HMOVESX, 191-SZ, 2: ZW=LY-YF: FY=LY+DI%: PX=S1+LX&IW: GOSUES00: KMOVESX, 191-582, 22
IFK=0THENIFPZ>=S3+LIXIWTHENIF-PI{=S3+LZ8IWTHENF=1: 6070793

760 *
770 *

800 PX=T23U1:PY=T2xU2:P2=T1:RETURN

900 FU!=SQR(PX¥PX+PYIPY) ~AsFU!=RZ-FU'SFU! 1 IFFU!ICOTHENK= 11 RETURN
910 K=0:PZ=SQR(FU!):RETURN

- alle folgenden 2Zeilen bis zum Ende léschen!

Nun kann man den Torus auch aufschneiden ung in ihn hineinsehen, Das bewsrk=
stelligt das folgende Programs, Ihr aif3t diesmal die folgenden Isilen in
TORUS/BAS &ndern’

TORUSINN/BAS

S *TORUS AUFGESCHNITTEN

1C CLS:iHCLS1FI=3. 141

80 R2=RxR:DI=A+R/2

211 Ti=RISIN(N2):T2=A+RICOS (WD)

317 Ti=RESIN(W2) ;1 T2=A+RLCOS (WD)

501 IFYP>QTHENRETURN

600 YP=PY-DI:D=YP/{(QY-YF)

750 PY=LY+DI+1:PX=Si+LX:GOSUBTQOQ: CO=0: [FK=CTHENIFFI SI+LITHENIF-PZCE3+LL
THENCO=1

780 LY=YF+1

781 HMOVESX, 191-5Z,2: ZW=LY~-YF:PY=LY+D 11 PX=C1-LX¥IW: COSUBT00: Cinls
HMOVESX, 19182, 2: IFK=0THENIFP I eI+ 23 ZWTHENIF-FPI(SI+LIRIWTHENC 1=

782 IFCI<:COTHENF=1:3070798

PR RCI RS
783 LY=LY+3: IFLY<ITHENTS:
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g.!n'i';n-odclln in T Dimensionen

Jeder. von Euch kennt Baupldne. Dort sieht man einen Gegenstanc meist mit ein-
fachen Lirnien von mehreren Seiten. Das folgende Basic-Programe kann aun solche
Pléne erstellen, indem es einen Gegenstand, den man aus Lifien tusammensetzt,
aus verschiedenen Blickwinkeln, von verschiedenen Standpunkten, in unter-
schiedlicher GriBe etc. abbildet. Allerdings verschwinden cZie Linien, die
*hinten” liegen, also verdeckt wiren, nicht.

Das Programe entstand erst kurz vor ReadaktionsschluB und ist noch dement-
sprechend kurz, Es enthilt aber alle wichtigen Routinen. Der weitere Ausbau
ist Beschmackssache.

‘Jlrncndat wurden folgende Grafikangaben, die abzuidndern sind:

HON Eraﬂkbxldschxr- ginblenden
HCLS - : 16schen
uwwax 1 alle Linien "SET", alsc setzen

HPLOT gx,191-g2,0 Punkt 213 Startpunkt fir eine Linie
HPLOTY sx,191-82,1 Linie vom vorherigen Startpunkt bis 2u diesem Punkt ziehen

7950 hichstzulatmger X-Hert
191 Y-Kert
2307100 Hélfte der hochstzuldssigen X- und Y-Werte

Disk-Ein/Ausgabe wurde fir GDOS erstellt.

Ides md Programa: Stephen Arps (Criginal auf Céd)
Texts Berald Schroder

Fraquuf‘zu dem Programm leitet Gerald Schrider weiter.

LINPROG/BAS

1 "LINIEN-MODELLE ZEICHNEN

2 *1988 BY STEPHEN ARPS

I B2

i0 DIMP1%(400,2),P22 (400,

20 CLS;PRINT"DATEN LADEN (J/N)? *;

30 60OSUB1500

50 IFJATHENSSOELSESO

pote i

€0 CLS

70 PRINT®SIE MUSSEN LINIEN DURCH JEWEILS EINEN ANFANGS- UND ENDPUNKT":
PRINT*DEFINIEREN. AUS DIESEN LINIEN ENTSTEHT IHR LINIENMODELL.”

75 PRINT"SIE MUSSEN DIE KOORDINATEN IN DER FORM °X,Y,2” EINGEBEN.™:
PRINT® X = HORIZONTAL":PRINT" Y = IN DEN RAUM":PRINT" Z = VERTIKAL":
PRINT

80 PRINT™WENN SIE BEI *VON’ NUR (ENTER> EINGEPEN, WERDEN DIE WERTE DES":
PRINTLETZTEN °BIS® GENOMMEN."

70 PRINT"DREI XKOMMANDOS SIND BEI DER °BIS*-EINSABE MEGLICH:™:

PRINT® >2,0,0° = VDRHERIGE LINIE NOCHMAL EINGEBEN.":
PRINT® *E,0,0° = EINGABE BEENDEN.":
PRINT® ’S,0,0° = SPEICHERN DER BIS JETZT EINSEGESINEN DATEN."

95 PRINT: INFUT"CENTER>";FRS

100 NRX=0Q

110 NR%=NRZ+1

120 PRINTNRZ; TAES);". LINIE";

130 PRINTTAB(14) 33 INPUT"VON “;PIN(NRY,0),P1%INRY, 1), FI%INRY,D)

140 P28="":PRINTTAB(14);: INPUT"BIS ";P28,P2UINRX, 1),P2NINRYL, D)

150 IFF2$="1"THENNRYZ=NRZ-2:E0TC19C

170 IFP2$="5" THENNRZ=NRY-1: 60SUB300: 5OTD190

180 P2%(NRZ,0)=VAL (F2$)

190 IFNRYZCSOCTHENF 1Y INRYZ+1,0) =P2UINRY, 0) s PIXINRL+L, 1) =P2% (NRY, 1)2
P1%(NR%+1, 2)=P2% (NR%, 2) : 6070110

200 .

210 PRINTSTRINGS$(ZS, "-")

220 INPUT®BECBACHTUNBSFUNKT (X,Y,2) ";0X,0Y,02

230 INPUT"X-/Z-VERSCHIEBUNG (X,Z7) "3X,I

240 XX=240-X:21=100+1

250 INPUT"BRSRENFAKTOR “3EF: INPUT"DREHPUNKT (X,Y,2) ";6X,6Y,87

260 INPUT”"WINKEL HDRIZONTAL “3;WH: INPUT” VERTIKAL 1.

270 WH=WHEZ, 14159/180: WW=RVE3, 1415971802 HE=SIN(WH) s HC={02 (W) 1 VS=BIN(WV) 3
VC=COS (V)

m ’

290 HON:sHCLS: CLS:HCOLOR 1

300 FORZA=1TONRZ

310 PA=P1%(ZA,0)sPY=PILI{ZA, 1) :PI=PI%{ZA, 2}

320 60SUB1000

330 GOSUB790

340 S1=GFEX:S2=6F%Z

350 PX=P2%{ZR,0):PY=P2U(1A, 1):PI=PZU(IA,2) s60SUBL1000

3460 GOSUB790: X=6F3X: 2=6F3Z .

370 BOSUB700

3IBC NEXTZA

390 °

400 IFINKEY$=""THEN4QO

410 HOFF 'Grafik aushlendes

420 PRINTNOCHMAL (J/N)? "3

430 BDSUR1S00

480 IFJATHEN210

450 PRINT“ABSPEICHERN (J/N)? %3

460 BOSUBIS00

470 IFJATHENGDSUBS00

480 END

490 *

491 °

492 * FILE SPEICHERN

493 °

500 GOSUB&AD

£10 OPEN"D", 1,NS, "MU”

520 PUTL,, ,NRX; :FORKL=1TONRLIPUTL, , 820

530 NEXTKL:CLOSE:RETURN

5480 °

41 * DATEM LADEN

542 ?

S50 GDSUBL4D

560 OPEN"I",1,N$,"MU"

570 GETY,,,NRY; :FORKL=1TONRY: GETY,, 820

580 NEXTKL:CLOSE:PRINT"ERREITERUNG (J/N) ?%;

S90 GOSUBLIS0D

600 IFJATHEN1I1OELSEZ210

409 °

€10 " IGEL

&11 °

420 PI%AKL,0),PI%IKL, 1),PI%IKL, 20,

630 P2LIKL,0),P2%IKL, 1) ,FTUIKL,2) 3

635 °

434 *FILENAMEN EINGEBEN UND BEARBEITEN

637 °

160 IFP28="E"THENNRI=NR%-1:50T0210 3 5



640 INFUT"FILENAME OKNE EXTENSION ":N$: IFLEN(NS$) >ETHEN

N$=LEFTS (N8, 8) 1= e
850 IFINSTR(NS, "/") YOTHENNS$=LEFTS (NS, INSTR(NS, /") -1} ol
650 N$sN$+" /L IN" ' B 1260 IFK1<>OTHENSX=SX-K4XK2/K1:S7=191
670 RETURN , 1270 RETURN
490 * 1490 *
691 * LINIE ZIEHEN, SOWEIT SICHTBAR 1491 "EINGABE JA/NEIN: BEI JA IST VARIABLE JA=TRUE
692 el
700 GX=INT(XX+§1+.5) : 0Z=INT(22-S2+.5) 1500 FR$=LEFTS (INKEY$+"3" 1) : IFINSTR("J Nn", FR$) =0THEN1500
710 SX=INT(XX4X+.5) 1SZ=INT(22-2+.5) 1510 PRINTFRS: IFINSTR(*J;",FRS) =0THENJA=0ELSEJA=1

1520 RETURN

720 IFQX<OORAZ<OORAX>4790RGI>191 THENBAC

730 1FSX<ODRSZ<OORSX>47F0RSZ>191THENS20

740 IFRO=1THENIFSX=QXTHENIFSX=QZTHENRETURN

750 GX=INT(QX):@Z=INT(QZ):SX=INT{SX):SZ=INT(S2)

Und noch ein kleines Beispiel (j,eweils "VON" / "BIS"):

760 HFLOT OX, 194-GZ, 0:HPLOT SX,191-5Z,1 20 -20 -110 50 -50 -110
770 RETURN ‘ 50 =50 -110 0 =250 -110
280 ° : . 50 -250 -110 30 =250 -110
790 D=PY/(QY-PY) 30 -250 -110 0 =310 -110
BOO X=PX-(0X-PX)$D 0 -310 -110 -30 -310 -110
810 7=PI-(0Z-P1)$D -30 =310 -110 -0 -7%0  -110
820 RETURN . =30 -250 -110 -3 -2%0 -110
S 830 ‘ -5 -250 -110 -0 -50 -110
B40 RO=0: IFSX<OORSZ<OCRSX>4790RSZ>191 THENRO=1 =50 -50 -110 -2 -20  -110
850 GOSUB1090 =20 -20 -110 20 =20 -110
840 IFOX<OTHENGOSUB1120 20 -20  -110 20 -20 -30
870 1FOZ<OTHENGOSUB1140 50 -50  -110 s -50 =20
" 880 IFQX>47STHENGOSUB1160 _ - 50 -250 -110 50 -2%0 =30
890 1FQZ>191THENGOSUB1180 ‘ 30 =280 -110 0 -2%0 30
500 6OTO730 : . o i - & 30 -3t0  -110 0 -310 30
910 * | =20 -3t0  -i10 =30 =310 20
920 I1FGX<ODRAZCOORAX>4790RGZ 191 THENRETURN -30- -2%50 -110 ) =30 -250 30 ‘ : :
930 60SUB1100 -50-° =250 -110 =0 -2%0 -30 R e h
940 1FSX<OTHENGOSUB1200 -50° =50 -110 -50 -50  -30 - 85
950 IFSZ<OTHENGOSUB1220 -20 -20 -110 -20 =20 =30
" 960 1FSX>479THENGOSUR1Z40 20 -20 -30 50 =50 " -30
970 IFSZ>191THENGOSURI260 S0 -50 =30 g -250 -2
980 BOTD740 30 -250 30 0 =310 30
%90 ’ ~ 30 -310 70 =20 -0 30
1000 I1=PX-GX3 12=PY-GY: I3=PZ-GZ -30  -310 30 -30 -2%0 - 30
1010 ZX=113HC+I28HS; ZY=I2¥HC-T13HS ‘ : -3¢0 -250 30 0 -250 20
1020 YZ=IY$VC-I33VS:CI=TYEVE+IZTIVC -50  -250 -30 =50 -50 -30
| 1030 PX=GX+2ZX:PY=GY+YZ:P2=CZ+62 ‘ -s¢  -S0  -30 =20 -20 =30 R
1040 RETURN ‘ -20 -20 -30 2 -20 ~30 : B
1080 ° ) , 30 -2%0 zo 0 -380 120 - %
1090 K1=57-Q2:K2=5X-0X:K3=0X-479:K4=Q2-191: PETURN SIEREEE 30~ =310 =0 o -280 130
1100 K1=07-52:K2=DX-5X:K3=5X-479:K4=52Z-151: RETURN -30 =310 S0 o -280 130
11107 ' -30  -250 30 o -280 130
1120 IFK2<>OTHENQZ=QZ-GX¥K17K2:QX=0: GOTO1090 S0 =250 =30 0 -25 20
1130 PETURN -50 -2%0 -30 0 -2%9 30
1140 IFK1<>OTHENQX=GX-QZ8K2/K1:GZ=0: GCT01090 o =230 30 0 -70 30
1150 RETURN i . 3 0 -70 30 -50 50 -%0
1160 IFK2< SOTHENRZ=07-K3$K1/K2: BX=479: 60TCL 090 o =70 30 -20  -20 -30
1170 PETURN 0 -70 30 2 -20 =30 HEFT
1180 IFKI<SOTHENAX=AX-K&&K2/K1:0Z=191 0 =70 0 £ -0 =30 . 1
1190 RETURN . Y
1200 IFK2<>OTHENEZ=SI-SX#K!/K2: SX=0:6OTCL100 Emofchlene Werte: . Juli
1210 RETURN : Bectachtungspunkt ¢,200,0 i 1984

s 1220 IFKI<>OTHENSX=EX-SIXK2/Ki:52=0:60T01:00 ~ Drehpunkt 0,-145,0
230 RETURN ’ FE Verschiebung 0,-10

1280 IFK2C MOTHENSZ=ST-KI$H ! /x2: 6X=479;:60TCL100 Vergréfierung 1.5
; . ) Winkel beliebig




wenn ®@i® URbhr el sEartg

. Dpr WiR-Bgfehl uynserss BOS ist gewiB eine fpine Sache, aber dis an=
‘guaeigte leil Ghertincht natirlich "alles, was in der rechten gberen
Bildschirseske steht. Meist stiart das nicht besonders, Im AugenBlick aber
Jauft auf seiner Maschine TECRIFS, und da hatte ich Feehts aben ganz
gerne den  Text anstatt der Zeit, Rechts unten in der Kemmandpaeile ist
dailr Mlatz gewg. E€s sind sine Menge weitsrer Fille denkbar, we das
winschanswert ist, *

0 Wier michte ich wai Varsionsn esines Pregrasss vorstellen, das die
Unrzeit am Ende des Bildschirms anzeigen 1aSt. Us es ein bilchen kasfor~-
tabler u aschan, hat as noch drei weitere Pahigkeiten, Gleich 3u Paginn
prift as. ob beim Aufruf ait das Naaen UMRUNTEN noch ein Faramster ange-
Mngt wurde, 3. B, UHRUNTEN,N f0r "nein”, Ist das der Fall; so wird der
Patch rickpingip gesacht und die Anzeigestelle wieder an die obers FBild-
schirsscke gerdckt, Dabei ist es Qbrigens gleichglltiq, welches Ieichen
man des Aufruf nachstellt, Iwsitens wird automatisch der DOS-Bafehl UMR
durchgetinhrt; die Anzeige, wo auch immer, erfolgt also in jedem Falle,

Ung drittens wird ein Mangel behcben, wo die Designer von NEWDOU-80
offenbar gepennt Thaters Dis Unrzeit wird nicht ganz rechts angezeigt,
sondern drai Stellen in die leile singerickt. Das ist 2war nicht viel,
asber es ist nicht einzusshen, was das sol). Deshald wird - cben oder un-
ten - der BuBerste rechts Rand zur Anzeige benutst. Das bdleibt auch so,

wenn it UHRUNTEN,N wieder auf Anzeige cben zurickgeschaltet wird., Mit:

sinem einfachen Patch kann das Gbrigens zurechtgebogen werden, ohne
UMRUNTEN su fahren:

F‘u; das Genie 1 und seine Geachwister:i.
in £7S0/SYS, rel. Sekt. 01, Byte 22 von TS auf I8 zappen

For das Genie III s3 )
in ONLA/SYS, rel. Sekt. 09, Byte 3T von 0P auf 08 zappen

Zunichst sichte ich die far beide Versionen gleichen Teile erliu-.

tern. Der CALL nach 4CDSh iberprift, ob nach dea Frograsmnasen noch ein
Parasster Folgt. Wenn das der Fall ist, kehrt 4CDSh ait der N2-Badingung
zurick, anc rnfalls ait Z. Das Entsprechende kann nun ablaufen. Am Ende
des Prograc s wird ML als Zeiger auf das ODh-Byte (dax entspricht ENTER)
geladen. W:s das bedeutet, koaat glaich. Danach werden C ait O2h und A
sit ESh ge:aden. ESh ist der Requestcode, der Gbe— RST 28n SYSI/SYS sué-
ruft. Der Inhalt von C entscheicdet ait dariber, welche der Routinen aus
SYS3/SYS angesprungen wird. Fir UHR auB es OZh sein. Beim Einsprung in
die UHR-Routine wird zuerst ebenfalls ACDSh geCALLY, um die Paraseter 2u
checken. MNenn in (ML) (Zeiger auf das Ende des Aufrufdefehls) nur ENTER
(ODh) steht, bedeutet das dasselbe wie UMR,). Deshald wird ait RST 28n
die Uhr nun auf jeden Fall angezeigt. wenn ML auf ODh steht.

“- Wup zur Version fir das Genie 111 s. Ad IS94h steht die Foutine z2ur
Anzeige der Uhrzeit. Dort wird u. a. die je nach Bildschiraformat u=
treffence Stelle errechnat. Dabei werden voa Beginn der :2weiten Zeile 1}
Bytes suttrahiert, us nicht gan: ans Ende der ersten u gelangen. Dieser
Subtrahand steht in 3SA3N. Dort schreibt das Programm nun stattdessen §
ein, dazit das SuBlerste Ende benutat wird. An der Stelle 35PDh steht aer
Befehl LD DE. (340Bh). In Z40Bh ist die leilenlinge se nach Rildschira=
toraat ahgelegt. Die Sumee von Bildschirastart und 2eilenlinge ergibt den
Paginn der mpiten leile (8. 0.).

© lur Anzeige rechts unten muBl ater die fusse ven Bilesehirasntang und
sainer Linge srrechnet werden. ua dac Bildsehirasnde tu erhalten. Die
Linge steht in T40Bh. Beide Adressen unterscheiden sieh nur ia L8B. das
entweder 08: foben) eder Ofnh (unten) lautet. Daher Qendgt s, wenn deF
Akku in Zeile ? mit O8h oder in Zeile 10 ait OBh geladen wirg, je nath
dee. Digses LS8 wird nun nach ISGFR gapateht.

Beim Sedie ! liuft es etwis andars. An éer Stille 44A8R wird HL al8
Zeiger auf @ie (fast) rechte obers Bilasehirdacke, ABALIER ICIER geladan.
Wir nehoen lieber 3628h, um Qan: FEEREE 2u  1andeh. Reehts unten lactet
Cigse Adresse TFFEN., Je nach Wufiséh wiFd Aun eineé digser beiden AdPassen

Rach DE geladen. 1n der Folge (Igilen |i=}3)

pateht das Frograaa die ge-

winschte Adresse Rach 4485h, wo der Doerand des Ladebsianis stent,
Etliche Elubaitglieder habep die 20=Ipighen-Karte von RP-Elektrenik,

Es wire interessant,
dieser Kerte liuft, Da es baim Kemtek,
lichen Computern auch Unterschisde geben dirfte,

Yersienen gespannt,

8200
202
$206

5208

S20F
s210
3211
5214
S216
8218
219
S21A
3200

S200
3200
3203
$203
S208
S04
S20C

208
2

=
£218
L ¥y
8218
g200

Cop=4C
11FS3F

131383C
21A544

211A32
OEO2

32'¢!§

Fehler

coosac
808
S2A3IS
2802
EoR
3PS
21882
Ofo2
3EES
13

ce

ob

00000 ?ghlir

Arhulf Sepp

00001

UMRUNTEN/CMD

in pichsten Info pine VYersiem 2y finden, die mit
dam Gepie 11} (shne "s”) und ahn~

sind wir suf weitera

>

00002 § Prograsa rur Anzeige der Uhrzeit in der unteren Ecke
00003 1 Version 4ir Genie 1, TRS-80 usw,1

00008
00006
00007
00008
00009

- 00010

00013
00012

start

unten

00013 °

00014
00013
0001¢
00017
00018
00019
00020

0000¢

00010
00011

0013
00018
00018
00014

doos8

cr

t
3 Programa cur
} Version {ur das Genie IIl s

start

unten

CRe
CaLL
LD
JR

ORG
CaLL
LD
LD
JR
Lb
LD
Lo
LD
Lo
RET
ket
op
Enp

223866665665

2200nh
4cdth
OE, iflh
2,unten
DE, J¢38h
ML, $4a5h,

[{, S 1
.

(R).D
H,er
C,02n
A, 025k
26"

Och
start

UHRUNTEN/CMD

jfolgt ein Paraseter?
1AnE, am Bildschirmends
$falls kein Parameter
jréchte cbere Ecke
1Acresse fir Ladebefehl
jAdre8-LSE des Ladedes.
souf HEB srhdhen

1MSE patchen

$ENTER ¢ir UNR-Befehl
sleiger sué UMR in SYEI
sRequestcode $ir SYSI
saufruien (= UHP(ENTER>)
s2ur. ins Betriedssystes
$ENTER ¢0r UHR-Beéehl

fnceige der Uhraeit in der unteren Ecke

S200h
4edSh

A, 0€n
(38adh),A
2.unten
A,0bh
(38%¢N) A
|, Y - o
C.0oh

A, Dath
2

odh
start

jfolgt ein Parasster?
j#3r 40BN und 8 Stellen
18 Stellen vor Isilensnde
tfalls kein Paranater
108 2us 430Bh lagan
jAdrasse ¢Ur Ladebetenl
$ENTER ¢ir UMR=Befehl
pleiger aut UMR in 8YED
tRequesteode $Ur 3VS3
jaufrufen (e« UHR(ENTERD)
peur, ths Betriedusystes
JENTER #UF Usk=Betehl
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Nachtrag =—u UHRUNMTERN. .CMD

Eei me:rnem Frogramm -ur &ncsice der Us- in der re
Ecive des Fildschirms t*aze :ch 3
richiiggestellt weraen:

S200
Der FET-Zefehl nach dzm SSY I%h erubrigt sizh, weil ®ET 28h, ob- $200 CDDS4C 1
gleich ein Unterprogrammauf-uf (~:e CALL 5:xw. GOSUB!, wie e:r JF (entspr. 5207 ZIEOE :
B607T0) behandelt wird. Das FET stc~= aber auch nicht weiter. 8208 . Z2ATTE 20007 2 (ZZaThi.& H
S20e OF Q0002 SRCA :
Vie! gravierender ist ein a~derer Fehler. der aber nur in der Ver- S0 211802 0o00° Lr HL,0TiBn :
sion fir das Genie II! s voriomms: Bei cem Pildschirmformat 24%k&4 Zeichen S20C 2803 0001¢ JF Z.unten 5
erfolgt die Anze:ge nicht rechts unten. scnogarn in einer mittleren Zeile, S208 AF 00011 YGF (] :
;@ nach dem. Das ist mit dem anschliefend vorgestellten Listing behoten. S20F 21EDSP 00012 S ) HL. Sbech 3
Dieses arbeitet ber allen miglicren Bildschirmformaten fehlerfrei. Auf 5212 3I29B3T 00017 unten LD (3E%h) ,A :
die Programmlog:k will ich ;etzt n~icht eingehen. Die drei Fatches, die S2AE - 229035 00014 LD (359an) . HL :Programmcacs patchen
das Programe setzt, erklaren sicm aus cen nachfolgenden Erlauterungen, S218 212052 00015 =D HL,cr 1ENTEFR 0~ UHF-Befehl
hoffe ich. S2:1p 0EQ2 00014 LD C,02h sleizer 2F (MR Iin ZYET
521D ZEES 00017 LD A.OeSh :
Das DOS des Cenie IIl s heit seine Informationen (ber das Pild- S2:F EF 0001E RET 22h :
schirmformat nicht direkt vom V:Zeocontrolier. sondern aus dem RAM, wo S220 0D 0001% cr DE Odh 3
die wichtigen Daten adhnlich w:e :n einem DCE niedergelegt sind. Ab T400h S200 00020 END start
finden wir folgende Daten:
: 00000 Fehler
2400701 - physikalische Anfangsazresse ces Eildschirms
T402/03 mit PRINT, CLE usw. ac-essierbare Anangsacresse cr  S322¢  start SDOC wunten 5212
3404/05 pnysikalische Ercacresze des Eildscnirams <1
T308/07 wWi€ Oben adress:erbars Endag-esse +1
408709 Linge res wie coen acrsssiercaren Zildechirms
J40A ; unbenutzt?
J40R Lange einer Bilcschirnzeile
Bei der Anceige der Unrceit wird erne Roctine angesprungen. die ich
zum Verstananis (auch meirnes Programmzs) at IS57Ah vorstellen und kommen—
tieren méchte:
Lp HL, (T40CR) :Anfangsadresse des Bildschirms
LD DE, (34024) iAnzanl ce- Zeicren oro leile N
ADD L.DE ;ergibt Anfang cer 2. Ieile
Lp DE. 000%= 111 Bvtes zurick {m ~ greng besteott . -
SBC HL.DE 1er3:bt ca. Ende cer 1. Ieile = —
Nun 2eigt HL auf die Sildschirmstelle. a> wo Cie Unrieit ersche:inen
soll. Mein Frogramm subtrzn:erst niznt !, =zongern © Stellen vom Peginn
der 2, Zeile. damit cer &ute-ste recnte Fand e~reichi wirc. Wenn die Unr
urten erscheinen soll, wirz rnictt Cer Arfang. sondern z2ben cas Ende <Zes
Bildechirms celaden. Dann ~3-den &:- fas~ Zyiss  Ubersprungen. um  scfort
die 2 Stellern ab-uz:enen.
Der cben beschrigbens ~shler tr:t cesweger auf. weil cie erste Ver- HEFT
sion zur Anfangsadresse -:cht cis tastsachliche Lange des FEildschiras,
soncern die mit den Star e~ errs:chbz-e L3nge accierte, die :in 14
3208/0%h abgelegt :st. Da ze:gt sic- mal wiedsr-, daf such der Assembler- Juli
Fachidiot gzslegentlich se:~ BASIZ zneznmeifien sollte. um Fehler tu  be- 1986

merken., die s-en nur unts- SRSIC asftreten. Unc auwf ocer fclgenden Seite

steht ‘das korrigierie Srogramw,

‘ ’f-rhu‘;f Ecpp : ) e
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April wurde ich durch unser
Stephan auf ein Problem
von VideoBenie 1 — Geridten

Schon auf dem Clubtreffen im
Ciubmitglied Hans—Martin
hingewiesen, dafl einige Besitzer
alterer Bauart haben.

Die ersten Nachbauten des guten alten TRS80 Model 1 haben
von Ihren ferndstlichen Geburtshelfern statt eines
"memor y-mapped” Druckeranschlusses {(wie ihn der TRS80
besai) einen “portgesteuerten® erhalten. Dies hat den
Nachteil, daB Programme, die direkt auf die TRS80-Hardware
(und  in diesem speziellen Fall auf die Druckeradresse
3I7EBR) zugreifen, auf diesen Gerdten nicht laufen! Diesen
Mangel stellte man schon bald ab, indem man spiteren

eine “"doppelte” Zugriffsmiglichkeit

Auflagen des VideoGenie
VideoGenie | — Modellen kann man

einbaute. Bei "neueren”

den Drucker sowohl unter der Memoryadresse 14312 (37E8h)
als auch unter der Portadresse 253 (FDh) erreichen.
Den Besitzern der ersten 6Genies bleibt aber das Problem

erhalten, daB 2.B. Scripsit auf ihren Maschinen nicht
1iuft. Abhilfe kann man da auf zwei Arten schaffen:

i. nachtraglicher Einbau der Decodierung der Adresse 3I7EBh
2. Anpassung der Programme an das "abnorme" Berit!

Obwohl . die erste Méglichkeit durchaus realisierbar ist,
wird wohl meist die Softwareldsung bevorzugt, die ich aus
diesem Brunde hier ausfihrlich erlautern midchte.

LD contra IN/OUT

LD A,(37E8h) und LD (37EBh) ,A sind norsalerweise die
Befehle, mit denen der memory-mapped DruckeranschluB des
TRSB80 abgefragt bzw. beschickt wird. Mit dea ersten Befehl
kann der Druckerstatus abgefragt werden. Der zweite gibt
ein im Accu zwischengespeichertes Zeichen an den Drucker
aus. Aus den Memoniks (so nennt man die Befehlsworte im
Assemblerformat) werden nach der Assemblierung folgende
Maschinencodes: LD A, (37E8h) ——> 3IAEB3I7

LD (I7EBH) ,A —> 3I2EB3I7
Diese Codes sind mit entsprechenden Hilfsprogrammen (FED,
SuperZap usw.) in den umzuschreibenden Programmen sehr
leicht zu finden und zu andern!

IN A, (FDh) und OUT (FDh) ,A sind die entsprechenden
Refehle, die eingesetzt werden mussen. Die Maschinencodes
der beiden Befehle sind nur 2zweistellig, sc daB eine

durchfihrbar ist! Der Maschinencode
XAEB37 ist in DBFDOO (IN A, (FDh) zu &ndern, aus dem Code
32EB37 wird D3IFDOO. Da die IN/CUT-Befehle, wie schon
erwahnt, nur Zweibytebefehle sind, muB jeweils "00" (NOP =
keine Operation) angehiéngt werden.

anderung ohne Probleme

Finden und Andern

Zum Finden der betreffenden Stellen in /CMD—Files und zum
Andern der Codes benutzt man am besten Superzap oder FED
(Fileeditor). Der Diskdateneditor DDE aus 6GDOS ist +far
diese  Aufgabe kaum brauchbar, da mit ihm keine Such-
operationen durchgefiihrt werden konnen.

Im Felgenden wird ein Such/Anderungsprozess amit Superzap im
Detail durchgesprochen, damit auch diejenigen, die mit dem
Zappen nicht so vertraut sind, ohne grioBere Probleme
Programme anpassen kénnen. Als Beispielprogramm nehmen wir
SCRIPSIT.

1.
2.
3.

S.

DRV OOF E1C1 4704 D1F1i 3235 7C21 D27D 7€C9 FE9E ..G...ZS0!'.uf.
10, 2014 1B1A 3C28 AF1B 1A13 3C20 0332 617C ... ‘§...< .2ac
1H 203 042B 362E 18A1 FEBE 2006 EI1C1 DIC3 765SE .+6..°.d .....v"
30A CD2ZEB SFCEB 0102 OOSF 7928 10FE 3A30 BCFE .+ ..:._y(..:?-.»

1

Superzap laden.

DFS (Display File Sector) aufrufen.

Als Filenamen SCRIPSIT/CMD (oder wie das Programm sonst
heiflen mag) eingeben.

Auf die Frage nach dem "File relativ Sector” O eingeben.
Mit der Eingabereihenfolge “F,3A,EB,37" bzw.
"F,32,E8,37" nach den zu andernden Codes suchen und
deren Position (File relativ Sector und relativ Byte im
Sector) notieren.

Mit der Eingabe "F" nach weiteren Vorkommen des gesuch-—
ten Codes fahnden.

Wenn alle zu andernden Stellen gefunden sind, kann mit
der Anderung begonnen werden. Dazu den entsprechenden
Sector mittels der Tasten "+ und -" aufsuchen und mit
dem Kommando "Modxx" in den Anderungsmodus gehen. “xx*
steht dabei fir das relative Byte im Sector, welches zu-
vor beim Suchen notiert wurdea.

Der Cursor blinkt jetzt an der zu indernden Stelle und
man kann die neuesn Codes (siehe oben) eingeben. #it
<ENTER> wird die Anderung auf die Diskette geschrisben.
Den Anderungsvorgang so lange wiederholen, bis alle
gefundenen Codes umgeschrieben sind!?

DRS 40, ZE28 OBFE 2C28 O4FE 3038 8012 0520 0404 .(..,(..08 ..
363 SOE C393 SECD 445F CB71 CA92 SE78 3IDC2 925E .:“.D_.q.:”x=..
16BH608 1318 95FE 2038 OIFE 80D8B ES21 7479 3281 ..§. 8.. ..!ty2®
70, 7923 BE23 20FB 7EE1 C93A 3J07C O0BIA &637C y#gt .GB..:08.:¢8

FRS CO
3 DO AO3I0 10ES 2166 7932 7379 23IBE 2320 FBVE 5L.!4y25y#!#

1

803 CB7F CABE SFES6 &0CO FDCB OE4E 280A CDB4 . _d&' ....N(..
907 SFOB E&67F DJEB 1814 CDO4 603A EB37 CB7F _.ceswoss 3.7

A0 20F6 OBFD CB34 6600 O0OCT BA7A FEOD 2804

L5

BO FEOA 2004 FD3I5 4BRCY FD3S 4CC9 CDO4 4ODE .. ..5K..SL...~

EACE 7728 F7C9 E&OF 201C OBCB 7F28 16FE ..w(.... .. (..

DH EO E118 O2CB BF77 23FD 3406 3A35 7CFE 40C9 ....[JQw#.3.:%56.

FO ES06 41CD 725 E1CD 3IS5A FESY CBFE 4E20 ..A.r™..5Z.VY..

Scripsit auch fir Model 3

Die obenstehende Anleitung ermiglicht es dbrigens auch
Model 3 — Besitzern Scripsit und natirlich auch die
Scripsitabkémmlinge wie z.B. TSCRIPS4 umzuschreiben. Beism

Model 3 ist nur statt des Prots FDh der Port FBh einzu-
setzen.

Zusatzlich muB Scripsit mitgeteilt werden, dag die
Speicherstelle in der der HIMEM abgelegt ist, sich von

404%h beim Model 1 auf 4411h beim Model 3 gedndert hat.
Ansonsten behauptet das Programm unrichtigerwsise, dal
nicht genigend Speicherplatz vorhanden sei.

Ein zusidtzliches Problem stellt sich den Model 3 - Usern
mit deutscher Tastatur. Scripsit benutzt néamlich seine
eigene Treiberroutine und erzeugt damit eine schier
unendliche Verwirrung auf der Tastatur. Dies zu Andern
bedeutet jedoch mehr als nur ein paar Zaps und sprengt den
Rahmen dieses Beitrags!

wire einige Probleme aus der Welt

So, ich glaube damit
werde ich selbstver-—

geschafft!? Sollte es Fragen geben
stdndlich versuchen sie zu klaren, Euer

Romteut @hemacnm
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Scriosit-Tzbellen

Scriosit (oder Tscrips etc.) ist ziemlich offen aufgebaut, denn es berutzi
mdglichst oft Tabellen, die zan meist ochne Frobleme indern kann, So wire sine
Umstellung von Englisch aus Deutsch nicht schwer. aber wie bei Newdos wohl
eher unsinnig. Interessanter sind andere Bereiche, die durch einfache Iacs von
sedem gedncert werden kdnnen.

Als erstes wire eine Tabelle zu nennen, die bei "BREAX F,I", also dem Aus~—
drucken amit Steuerzeichen, diese Steuerzeichen umwandelt. Sc wird bei mir u.a.
aus der Faragraph-Markierung {(auf cem Bildschiram "-*) ein "$" auf dem Fa-
pier. £ine Verwendung, iliber die man streiten kann. Wer andere Sonderzeichen
auf seineam Drucker ansteuern kann, sollte diese Tatelle bei 744&h viellsicht
dndern. In der Tabelle steht immer das Scriosit-interne Steuerzeichen vor dea
Ieichen, in das es tum Ausdrucken umgewandelt wirZ2. Das stellt sich so dar:

M744¢ DB 8Dh,’~? :Enter wird zu *-*
DR B8ch.’s’ iParagraph zu "$*
OB 97h, "L :Blocianfang zu "A"
DB 2Bh.’ U’ ;Blockende zu "G"
DB 8Ch, &’ :Seite zu 8"
DB oCh,” * sunbekannte Zeichen werden zu Soace

Bei Pildschirmausgaben gitt es eine dhnliche Tabelie. Wer auf der Bildscnirm
ancere Zeichen als normal darstellen kann (z.B. =it der S80-Ieichen-¥arie!
sclite sie unbedingt andern. denn "E™ und "&" sind sehr riBverstandlich. Die
Tabelle stent bei 7967h und sieht im Urzustand fclgenderamaBen aus:

M7957 L3 B8Dh,BCh
DE ©7h.0B7h
DE S85, OBBh

iEnter :in Grafikblock
iBlockanfang in Grafik-"{("
iPlociende in Grafik-")"
oP 8Eh, " ~* jParzgraph in "-"

LE eCh, &’ i1Seite in "B

OB geh,’ X’ 3Caozy (Break 2) in "2

DE oCh,°C” iuntexanntes Zeichen irn "U"

Nachzer man "BREAK" eincegedern hat, kdnnen tum Eeispiel Ieichenfolgen sesucht
wergen (mit "F>"). Um auch nach destimmten Steuerzeichen suchen zu kénnen,
wurZen einige Funktionstasten auch im Break—Modus weiter zugelassen bIa. us-
codiert. Tie Tadbelle Zazu sieht folcendermalen aus:

MeTsE o2 i8h.8Dh 18X wird zur “Enter”"-Marikierung
b T, BEL :E8T wird zur “"Faragrash"-M.
Ds 1R, 70 82 «~irZ zu Plockanfanc
tE 16%,8Ch 8V wird zur "Seite”-Markierung
oE iCh.%Bh § DO ARRDW wird zu Blockende

schofeil wird tur "Copy“-Markierung
~dere werden tu Sgace

oF 9Bh.B5h
oz 0Ch, Z20h

a

e 86 a0 o as

Beic Ausdruchk werden imrmer teslimrie Default-Druckoaramster angencmmen. Tie i

smzooch auch extra aufcefithr: we-Zzn. Wem ciese night sesser (LB, Ar-ulf uns
. fer kann sie croblemlss im Frogramm selbet zagoen. Die Tabtelle ze:
Zzfur zustincig. Der Ne-zaltustand:

*TAlS  DE ool :leichen/Zeiles 60 (s. auch LM/EM)
DB oCh 1LM=I2 (Linker Rand)
0B igh 1RM=7Z (Rechter Rand)
o2 Cih 1FF=1 (Faragraph-Einschub)
o] = sJ=Y {Randausgleich an)
DB - i ;C=N {keine Zentrierung)
CE TNC :FR=N (nicht rechtsbindig schreiten)
DB ‘y* sunbenutzter Farameter
DE i :WS=Y (Birmn sir unbekannt}
DB ¢ih :1i8=1 (eine Iwischenzeile)
0B 0sh 1TM=4 {Druck beginnt in Zeile &)
DB th :BM=560 {Druck endet in Zeile &0)
DB NT iVC=N (keine vertikaie Zentrierung)
DB 425 iFL=68 (eine Seite hat &4 Zeilen)
CB 80h iH=Y {sollte nicht geidndert werden)
DB 80h ;F=Y {ebenso) ’

Sollte noch jemand scezielle Fragen
Ich bin noch datei. das Listing des

Gerald Schrider

haben, kann er sich gerne an «ich wenden.
Scripsit fbzw. Tscrips! zu komsentieren.

Sicher ast sacher .

N
Juli
1986
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, Freirdume im Tscrics

Im Tscrips 8.0 gidt es einige Freirdume, die ¢0r eden interessant sind. der

Tscrips erweitern will. Alierdings wirde ich fir ein ernsthaftes Arbeiten eine COC32 ;

vollstandige Neu-Assemblierunc emcfehlen. Aber #ir kleinere Erweiterungen ge- 00033 3

nigen diese Bereiche, in die man :apcen kaan. Die Angatern erfolgen ,eweils 00234 ;

einschliefflich des ersten unc let:zter Bytes, cas verancer:i werden darf. 00033 CRE
00036 CALL
COG37 :

Bereich dort stand vcrher,.. 000Z8 ORB
00079 JF

S84Bh-586%h nur Quark 00040 ;

&41BBh~41A1h ein Unterprogramm Shne erkennbaren Anscrung 00041

6561h-6567h Ouark 00042 ;

&C17h-5C29h ein Unterprogramam chne Anscrung 00043 3

&FBBh-4FCBh Text: "TAR COMMAND MODE™ (gibt es nicht mehr) 00042 CRE

78A4h-7C28h Sicherungsroutine fir Tscrizs 4.0 {vorher S2F2h-5221h @it 00045 P

NOP’s fiillen; Achtung bei Tscrips S.4: 7BASh-7BFSh werden 00044 5
noch anderweitig benutzt, also nicht Gberschreiben!) 7 ORE

8DF1h-BE4Ah Quark (nur bei Tscrios 4.0) 00048 Mg
000459 ;3

AuBerdea sind meines Erachtens die Tape-1/0-Routinen iberflissig, weil niemand 00050 ;

chne Disk Tscrips benutzen kann., AnschlieBend alsoc noch die Zaps, die die 00031 ¢

Tape-1/0 abschaffen und einen Absturz durch versehentliche Eingabe der Kom- 00032 ;3

msandos "S,T", "L.T" oder "V* verhindern. 00053 OFG
00054 DB

Serald Schrbder 00055 ¢
00058 ORG

00001 3 PATCH #1 000S” Dl

00002 3 ABSCHAFFEN DER TAPE-1/0 00038 3

00003 ; DADURCH FREIRAUM VON &26Ah BIS $335h 00059 ;

00004 ; LETITE ANDERUNG: 7.4.86 BY 6S 00C60 3

00005 ; ©0081 END

00004 ORE &Z38H

00007 TEIL: LD DE, &FSBH sCLEAR-ROUTINE

00008 LD (7C2SH) .DE

00009 LD D.H

00010 LD E.L

00011 LOTP2 LD R, (HL)

00012 OR A ;EXDE DES TEXTES? (00)

00013 RET 2 1J& = ZURGCK

000143 cP 20H ${20HT {FUNKTIONSCODE)

00015 JR NC,LC0R: INETD

00C16 SET O7H, (HL? :JA => BIT 7 SETIEN

00017 LOOPZ INC HL

[e )] JR LOOR2

00019 3

00020

00021 TEILZ D DE, LFSEH sCLERR-RCOUTINE

00022 LD {(FC29H) . BE

00023 XOR A

0024 LD DE, (L&

00025 LD {DE}.A $TEXTENDE MARKIESEN

02C26 Lo (7C28N 22 s TEXTENDE SPEICHIRN

ce027 SET Q1H, {IY+T8M?

20028 CRL. 8SBOH

00029 L A.OLH 3 "\2 MCRE RODM™-ERRCR

00030 JF &FT7H

00031

»Um Himmels willcn! Jaia fuhn or schon Scibsigesprache’s

ANCERUNGEN IM DISK-I/1

ShBan

TEIL:

SDEDH
C.TEIL2

SLEEH
&r78H

&EFEH
EF7EH

HAFIH
0

SAFSH
0
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TEIL

ANDERUNEEN IM 1/0-AUSRUF

TAPE VERIFY (BREAK V) WEG

»Aber Chef, Sie haben doch scibst gesagt, der Computer solle
+i~ Mitarbeiter thren Fahigketten entsprechend einseizen'«



Textumleitung fir Tscrips und andere

In der let:ten Ausgabe hat Arnulf ein Frogramm vorgestellt, it des Sektor-

dumps u.d., in einen Tscrips-Text eingebaut werden kdnnen. Leider gab es dabei

ein Problem: Tscrips auB schon iz Soeicher sein und laufen. Wenn ein anderes

Anwenderprogramm Tscrips (zer)stort, funktioniert die Uamleitung nicht.

Nun wollte ich beweisen, dal Arnulfs und Hartmuts Artikel auch eineam Assen—

bler-Neuling etwas bringen und habe mir deshaldb seine eigenen Bedanken dazu

gemacht. Und siehe da, auf einmal erinnerte ich mich an den von air noch nie

benutzten "ROUTE®-Befehl des Newdos. Da ich versute. daB Ihr diesen Befehl

auch seliten benutzt, will ich ihn kurz erkliren: ROUTE leitet Ein- oder Aus-

gaben um. Wenn man zum Beispiel keinen Drucker hat cder kein Fapier ver—

schwenden w:ll, kann "ROUTE PR DO" eingegeben werden und alle Druckerausgadben,

die auf den Druckerireiber zurickgreifen, werden auf den Bildschira uagelei-

tet.

Dieses machte ich mir nun zunutze: ait "ROUTE PR MM=xxxxH" werden Drucker-

ausgaben an eine Routine weitergersicht, die bei xxxxH steht. Ein Beispiel fur

eine sclche Routine seht Ihr unten. Die Routine packt in diesem Fall alles.

was eigentlich auf dem Drucker erscheinen wirde. in den File "ROUTE/DVC" (u.a.

LPRINT ung LLIST von BASIC, JKL-Hardcopies, DIR P, H#:X bei Edtasm).

Diese Umleitung wird beendet, wenn Ihr ein 01 an den Drucker schickt (z.B.

"LPRINT CHR$(1)"). Dann wird der File geschlossen und die Umleitung durch

"ROUTE CLEAR" rackgangig gemacht.

Der entstandene File kann von anderen Programmen benutzt werden. Er 136t sich

in dieser Form von Tscrips laden, womit wir wieder den AnschluB an Arnulfs

Artikel gefunden hatten.

Ein Nachteil: Es ailissen dann noch $ etc. in %24k etc. umgewandelt

werden. Wem die Replace-Funktion dazu nicht ausreicht. der kann sich ;a noch

ein Konvertierungsprogramm schreiben.

€in Vorteil: Das Programm arbeitet unabhingig von Tscrips. Also lassen sich

auch Superzap-Dumps und Edtasa-Programme in einen Text einbauen. allerdings

nicht direkt. sondern nur Uber den Ladebefehl "L.C filename” in Tscrios.

Das nachfclgende Listing wurde folgendermaBen in cden Text eingefigt:

i{. Listing mit 7EUS erstellen.

2. Abspeichern mit “SIROUTE™ (f0r Edtasm, weil ZEUS eine eigene Druckroutine
besitct und Ubertragung nur durch JKL adglich ist).

3. IEUS verlassen, “ROUTE/CMD" eingeben. "EDTASM/CMD™ eingeben.

4. In Edtasm: "L D=ROUTE/SRC”".

S. "H&:;x" (Listing an Drucker).

&. Edtasa verlassen.

7. Im GDOS "DR #A" (gibt 01 an cden Drucker aus).

8. Tszrios starten und BREAK "L ROUTE/

9. Text um das Listing herums konstruieren.

Das gante sieht sehr umstandlich aus, ist es aber nicht! Die Moglichkeiten
sind fast unbegrenzt. Einige Grenzen: FECQ #f. darf nicht uberschrieben wer-
den: Treiberadresse muB unverdndert benut:t werZden: CDIR 1 P ist nicht mdglich,
wenn dort "ROUTE/DVC™ steht (warum? Null Ahnung!l; File darf nicht su lang fur
Tscrias sein.

Anwendungen und Verbesserungen denkt Ihr Euch am besten seltst aus. Ater be-
richtet dariber is Clubinfo!

‘ 9 Eeralf.‘ Schrioder

00001
02002
GO0CT

00005
00007

00002
00010
00011
00012
00013
00014

00016
00017
00018
00019
00029
00021

)
-

000ZT
00024
00025
00026
00CcI7

00029
00020
00021
00032
00033
000Z8
000TS

- e

WRIBYT

HIMEM
DERROR

EXFIL

DINIT
CLOSE

INIT

-

s ‘as

ROUTE von Gerald Schrioder

8.56.88

LEITET DAUCKERAUSGRBE IN DEN FILE "ROUTE/DVC® UM
FUP SPATERE NUTIUNE DURCH TSCRIPS

HONSTANTEMN

EQU OCI1BH ;ein Byte ausgeben

ECY 402DH ; DCS-Abgang

EOQU 3049H sHIMEM-Zeiger

{2=1] 33094 ;D0S-Fehlerausgabe

£QU &£419H jruft DOS-Befehl auf
Ecu 441CH j;Filennamen bearbeiten
EQU 4320H iFile erdffnen

EQU 44284 sFile schlieBen

ORE CECOOH .

LD H_,START-1

LD {HIMEM) , ML

Le HL, FILENAME iFilenane-Zeiger

L2 DE,FCB jFile Control Block-Ieiger

CALL EXFIL ;Filenamen dbertragen

Ly 2E,FCR jIeiger auf FCP
L M., BUFFER sZeiger auf Bektor-Puffer (256 B)tts)
LD B, O0H ; RECORD-Lange (2%Z6)
CALL DINIT sFile erdffnen
JP NI, DERROR 3jError ausgeben, wenn aufgetreten
Lo HL,RCUTEDN i1Ausgabe-Uml ei tung
CALL DOSCAL
oF NZI.DERRIR
RET
G OFEQCH
oW ¢, ©0, 00,00, 00, 00 312 Pyte fir das DOS
PUSH AF
PUSH HL
PUSH DE
FuSH o
%] A.C 1 auszugebendes Izichen nach A
Lp DE.FCR :FCB-Zeiger
& 21H jEnde der Ausgabe?
JR I,ENDE ida
CALL WRIBYT s1Zeichen ausgeben
CALL NZ,DERRCR :ifalls Fehler aufgetreten
HEFT
FOF EC 14
PGF 2= .
eor ey Juli
Bt as 1984
EET
50
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00057 ENDE  CALL
00058 CALL

00060 LD
00041 LD

00063 LD
00044 CALL
00063 CALL
00066 JP

00048 3

00069 FILENAME
00070 ROUTEON
00071 ROUTEOFF
00072 FCB

00073 BUFFER
00074 ;

00075 END

CLOSE 1File schliefien
NZ,DERRGR

HL, OFFFFH sHIMEM wieder zurick
(HIMEM) . HL

HL, ROUTEOFF sAusgabe-Umlei tung zurick
DOSCAL

NZ, DERROR

Des sAbsprung ins DOS

M *ROUTE/DVC’ , ODH

oM *§ DR ST=FEOOH’,0DH

M ’§ KEINE”,ODH

DS 32

DS 256

INIT

Anmerkung: Die Ausgabeumleitung gilt fir GDOS. Bei Newdos heifien cie Befehle:

ROUTEON: "ROUTE PR MM=FEOOH"

ROUTEOFF: "ROUTE CLEAR"

Das versucht er mit jedem. Zeig ihm, wer der BoB ist!

Er sagt: . Verlange Barzahlung, der Gberlebt die Nacht nicht mehr.*

Die Chance gerettet zu werden steht drei Milliarden zu ei
: eins.
Gut, daB wir den Computer haben, sonst hitten wir s nie erfahren?

52
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Nachtr-ag —u "Sondertasten - e

civerser Ceniesz" fragte ich, oo je-
erzsugt wird., Wieso
habe ich es

In meinem Beitrag "Sondertasien
mand schon herausgefunden hate, wie cig Dagpslnull
habe ich mir dieze Frage nicht selbe- cestelltT Inzwischen
namlich raus:

Listing abgecruckt. Der orers
auf gen Bilcschirm bringt. Da

Ceite ist oben ein
die die Dcppelnull

Auf der nichsten
Teil ist die Foutine,

wird zunichst die 4nzahl der zusidtilich zu crintesncen I2ichen, hier 1,
nach 4019h geladen. Dort :ist normalerweise fir cie F-Tasten die Linge
ihrer Strings abgelegt. Die Acresze dJez einen :cusdtslichen Isichers.
SES4h, wird nach 401An ibertragen. Dort ist csonst de- Eeginn eines

F-Strings gespeichert. Eei TE4Th geht 2z dann weitsr, wo 2lles angeze:g+
wird.

Jede dieser Informzstisnen kann geincdert werzen: Die um ! verminderies
Anzahl der Zeichen dar‘ beliecig sein. Sie wirZz entszorechend nach JE4Fh
gepatcht. Das erszste anzuseigende Zeichen in IES4h agarf auch beliebig
lauten. Schliefilich kann man in JES6/S57h die Rarasse des Iweiten und der
folgencen Ieichen ebenfalls nach Busto andern. Auf diese Weise ist ss
mdglich, die 00-Taste wie eine -usdt:zlicne F-Tastes tu gedrauchen. lhr
String kann beliebig lang seirn (sclange er kirzer als IS¢ Eytes 1st). Sie
ist auch abschaltbar., wenn in JES&h z. E. eine logische 0CQ oder ein an-
derer unwirksamer Coce stsht. In ciesem Falle kann cie 0C-Tasts z. Z.
wéhrend e:ner INT-Eearseitung als Stesvertaste fir jecwsde Funkiion die-
-Relzine stdrsn wurds.

nen, orne daf sie auBerhzlk cer INT
Das Erkennen und Anceigsn cer FRINT-Taste ist im unteren Teil ces
Listings wiedergegeten. Wie man si2 zzszchalisn oder ancders belegen  «ann,

I

acs
bereits im c. g. Ariikel tes Zusédtzlich hier ein Tip,
wie ihr epenfalls ein teliexig langer Code :cugscronet wercen hann: Die
Anzahl der Zeichen ist in TEZEn zbgelsgt. Sie dard gedndert wercen. Die
Adrasse cee Strings auch, cie in JE7(h steht. Man definieri einsn sigenen
String unc patcht seine Adresse corthin,

hape ich

Die zelistets "ngren® dem Zilc
Nzchtartani.., Den XAncerungen muf ceshzls e&in en
auszgehen: Peim Genie III = mui -ein Svetemby
G geset:zt werden. caLL O
ung der Eildschirm
de~ Marniculaticrn

CALL O&AEr langt.

sperren, weil evtl. &
das Nachbar-RAM adressisrsn.

D = = meams
Routine sisht

suvar

In cen teicden Sevtorcume
was hier zur Zngderung worges
von CVLA/ZYE fur das Genie III
Cverlavs #ir die anceren Geniss wirc
firdan kirmnen, weil in Ihrer Usmgstung

S
€al
v

Arauls Scop

IEQE  TEQL
IET0 I21840
TEST TEID
SES4

IESS 21343E
TESE 201430
IESE  1EES
TEté FEIF
3£ CO
IE2F  CDTETD
SEAC CE
TESD IE0S
3EsF  21757F
IET2 CIT&ID
SE7T =0

0COCC Fehler

DRV 00 0QOIC
b4 10 30AF
iH 20 C°Cb
¢ IDCD
DRE 40 C&ZI0
g&4 ¢ 2100
JTECHEQ Q022
7¢  AFCS
80 FECE
°Q 7eCce
AC  QFECS
BO CSES
FEE CO o010
a Do 04TA
4H EO CD4E
FC IZEZ2
DRV OC ZECO
b 10 aears
I 20 CQCo
I CDET
DRE 4C OI7E
€4 S TDDE
TE&IREC &40l
76 2120
¢ CDCA
et EF1:

AC  DISE

BQ QoCe
FEE Co Q2CE
s LR €3

023

FO 1oF1

20224
00222
0022¢
00227
oo22e
0zle
06270
00231
00278
00232
00240
00241
GoZa2
00247
no24a
00zZ4as

TEZT
Cesr
9ezD
2101
aF 2o
CoZE
eCTD
S19F
-g0¢
Es1IF
CETE
coz:z
TCaF
gece
2aTa

T AAN
1R4D

CD7E
420
202D

Qa1
Vo -

De&F
ceae
20re

=FERs

IFS7
b wht

CeTA
SFTH
DFDZ
QTOF
TIeA
—~—anm

a

weita Mull bei

31 zusitzliches Ieicnen
sals Zeichenzdhler a-ieg.
H

iAdr. cdes Doppelzeizrens

tals Stringadresse alleg.

idort weiter

1FRINT-Taste gedrickt?
ifalls nein

sCurzor aus?

ifalls ja

36 Zeichen van FRINT
;Belegg. der PRINT-Taste
idort weiter

:Belegung FRINT-Tasts

IFD%? .G

il A.Cth
Lo (fcount? A
LD A, 07
key00 EQu ¢-1 :
LD KL, key00
LD (faddr),HL
JR mIled?
cr e
FET NZ
CALL micéTe
FET 4
LD A, 0&h
LD HL, kyFPRINT
JF mId7é
kyFRINT DM PRINT °
0528 0485 &F18 F732 1940 221A
TA22 4CEBT 79C8 TALE 4ZCE 4779
ED4E 4E45 CDIZ1 91CT 4A4T 21ES
SFAE 7IAT 200C 7ACS ST 23I7°
ECC? ,EI1CT SE4S 0000 0000 2ECE
22BC ID7C PS3E 00C2 8S4S 2100
TEE 4521 Q0000 2TEBC ITDIZ 4F4S
IT77A ZTI4 TE2E OSED AL20 FT7E
FE41 DEFE SFDO 4FCD QOTD E&42
FEOE CO0O1 30TB CD21 01E6 OBTE
CPD& TEZE TOCP IDCB 21ie 01Z¢
JEE1 I&£CD CPFE 0730 1207 4FCD
QOID CF79 TCC1 3IC2: TBRIE CDAs
TIHFE SEDE E£7F FELZ2 3I007 C&2E
Co20 OFZE Q1372 1940 JEZQ 2133
18EA D&1T CS21 B88IE CDIS 3IEFE
3DCe 2178 3ECT 763D SO52
QOO0 OA1A ORIE ZEZIR 0000
2T 2104 CDOO TDCT OED4
4130 TE2T I2BC TE1S O0ADe
TEQO CDE4 4CD? CD1°
bet Speiod 1&7A IEZE I2BC JEZ
AFle 19TF CDEE (Q&DD ESDD
230E 3TT2 FS3E 16CC 0507
SFCD QATF 8I77 2710
24T QD20 EIDD E1AF
€257 DD2T DESA DDAE
S1ST E&FQ FESQ TRZO
ZAC? QFCF QICGF OZOF
0£4% QOFE TACTS 48E:=
QCEE OQ4ED TE41 JE&FS
27380 03ES EDPSR 41345 ETED

B8, (. .0,.2.8".
€..0: "8, y.2nC. By

L= KHEL VL L JEY,
cEee .. kiky

PN+ S TR L]
o ®®e®8o 20 e B,
M.m UEL, .. =ICE
e ! . T284S .. ...
veleAu._.0..=.E
YeosooseSBaleoe?
ee )82 .88v.=, 1.,.2

.

.
e e <0, %, 0.7

elesN oo e

KeZeuwele

g

0C-Taste
u verdoppelndes Ieichen

HEFT
L
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1984
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Unterschiede

Wer, wie z.B. ich, wvon sinem Model 1 auf ein Model 3 (bzw.
Model 4/74P im Model 3-Mode) umsteigt, wird mit dem Probliem
konfrontiert, daB manche Programme, die man auf dem Model 1
schatzen gelernt hat, nicht mehr laufen. Um diese Frogramee
umzuschreiben, bendtigt man, auBer etwas Erfahrung im
Umgang mit der Maschinensprache, eine Auflistung der
Unterschiede zwischen den beiden Maschinen.

in einer kleinen Serie von Artikeln a=mbchte ich diese
Unterschiede aufzeigen. Den Anfang machen die ROM-—-
Differenzen, danach (ev. noch in dieser Ausgabe) folgen die
Tastaturabweichungen. Ein Beitrag Gber die NewDDS—
Unterschiede wird im nachsten Info erscheinen. #Weiterhin
worde ich fir verschiedene, von mir angepasste Programme,
Patchs verdoffentlichen. Hier alsc zundchst die ROM-—
Unterschiede!

Wenn ®man sich die beiden Réckrath 'schen ROM-Listings
genauer betrachtet, sind natiérlich erhebliche, meist
hardwarebedingte Unterschiede festzustellen. Betrachtet man
dagegen nur die Adressenauflistung der Unterroutinen, so
wird man feststellen, dafl sich hier nur wenig gedndert hat.
Die ROM-Macher haben also, um die Model 1-¥Xompatibilitat zu
zu wahren, zwar den Programmcode geandert, aber wo mbglich
die Einsprung —Adressen und —Bedingungen beibehalten. Die
urntenstehende Liste fihrt alle Anderungen und Erweiterungen
auf.

ADDR M. 1-ROM M. 3-ROM Bedeutung

0050 - RSRCV Holen eines Zeichens von der R5-232 {BREAK
bewirkt Sprung iber 3203 nach 1A19)

$085 ~ RSTX Ausgabe eines Zeichens am dis RS-232 (BREAK

N bewirkt Sprung iber 4203 nach 1A19)

00354 - RSINIT Initialisierung der RS-232

0089 - INITIO Initialisiert alle I70-DCB°s einschl.
1/0-Routes

008C - ROUTE Fihrt Routing der 1/D-Treiber durch {gidt es

nur in der aserikanischen Version!)
01D9 PULSE +31A5+ Bidbt lspuls auf Kassette aus
0109 - PRSCN Druckt Bildschira aus (Codes BO-FF als *."!)

QiFE CASND = Decodiert Kassettenrecorder-Nr. und schaltet
Kassettenrecorder ein

0214 - CRPR CR (Carrige Returne) auf Drucker ausgeben

0215 CASON #31EB2 Schaltet Kassettenrecorder ein

0218 - TEXT Text auf Video ausgeben

021E RESINP - Setzt den Eingabeport Bit 7 von Port FF zurick

221 PORTCT - Steuert Port FF
0220 BLINK - Schaltet Stern in Bildschirsecke ua
0241 READBI +3220¢ Liest Bit von Xassestte
0287 WRITES - Schreidt Syncronbytes

028D - BREAK BREAK-Taste abfragen

0296 READS - Liest Syncronisation

0298 - CLKDN Uhrzeit jede Sekunde anzeigen
02A1 - CLKOFF  Uhrzeit-Anzeige abschalten
03C2 CALL 204742 Ruft I1/0-Routinen dber DCB auf

0448 #05D1e PRRDY Testet ob Drucker bereit
05D1 PRRDY +044Bs Testet ob Drucker bereit
0474 +03C2¢ CALL Ruft 1/0-Routinen wber DCB aué

ADDR M. 1-ROM M. 3-ROM Bedeutung

Datus ad {HL) abspeichern

Ieit at (HL) abspeichern

3042 - SETCAS Fragt den Benutzer nach der Kasselten-BAUD-
Rate (gibt 2s mur in der aserik. Version!')

31AS +01D%«  PULSE Gibt Inpuils auf Kassette aus {300 BAUD)

- HOTON DE und BC retten, Kassettenrec. esinschalien

J1EB #0215%  CASDN Kassettenrecorder eiaschalten

3220 *0241+  READBI Liest Bit von Kassette {500 BAUD, BREAK
bewirkt einen Sprung iber 4203 nach 1419}

3335 - WRITBI Bit auf Kasseite schreiben (1500 BAUD)

3350 - RRITBI Auf ndchstes Bit von Kassette warten (i500
BAUD, BREAK bewirkt einen Sprung iber 4203
nach 1A19)

337C - AUSWEI Rartezeit fir gelesenes Bit von Kassette
auswer ten (1300 BAUD)
3505 - PRECND  Druckt Bildschira aus {(Codes B0 - BF als

".*. Hibt o3 nur in der deutschen VYers,!)

Erklarung zu Spalte 2 und 3:
. = Routine in der ROM-—Version nicht wvorhanden!
#xxxx#¥ = Routine in der ROM-Version an anderer Stelle!

Wie schon erwahnt sind viele Probleme im Model I erheblich
anders gelést als im Model 1. Ein gravierendes Beispiel
hierfar ist die Abfrage der Tastatur. Diese Losungswege
interessieren aber bei der Anpassung von Programmen nur
selten wund sollen deshalb hier auch weiter nicht erwihnt
werden. Ich glaube, daBl mit der obenstehenden Liste schon
die meisten Anpassprobleme 2zu lbsen sind. Scllte jemand
wmeitere Unterschiede in Erfahrung bringen oder schon
Progamme angepasst haben, wige er doch bitte sein Wissen im
Info weitergeben! Viel SpaB beim Patchen suer

»Beachten Sie bitte die Schideibildung aus der Zeit vor der Er-
findung des Computerse
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Die Tastatur aller TRSB80-Modelle und auch der Kompatiblien
ist, wie schon mehrfach im Clubinfo festgestellit, nichts
weiter als eine Matrix aus lauter SchlieBern. Leider sind die
einzelnen Tasten bei den unterschiedlichen Geriten in der
Matrix unterschiedlich angeordnet. So besitzt das M. 1 z.B.
zwar zwei SHIFT-Tasten, diese sind jedoch elektrisch
parallelgeschaltet. Beiam Model 3I/4/4P hingegen wird zwischen
zwei SHIFT-Tasten unterschieden. Und sogar innerhalb eines
Models gibt es erhebliche Unterschiede, wenn man sich eine
“amerikanische" und eine “deutsche” Tastatur ansisht! Diese
unterschiedliche Belegung der Matrix kann bei bestimmten
Programmen (SCRIPSIT, FED usw.) zu Problemen fihren. Aus
diesem Grund sind hier einmal die Belegungslisten aller
TRS—-80—- und VideoBenie-BGerate veroffentlicht.

Tastaturmatrix TRS 80 Model 1, Benie I und II:

I Datenleitung

Adresse: 1 Bit 0 1 2 3 4 o 3 & 7
3801h I ALPHA A B [ D E F <3
3802h I H I J K L M N 0
3804h 1 P a R S T 5] v ]
3808h 1 X Y z
3810h i 0 1 2 3 4 S & 4
3820h 1 8 9 3 3 N - * 7/
3840h I ENTER CLEAR BREAK HOCH RUNTER LINKS RECHTS SPACE
38E80h 1 SHIFT
Tastaturmatrix Genie III:

I Datenleitung
Adresse: [ Bit O 1 * 3 4 =1 6 7
3801h 1 A B C D E F 6
3802h I H I J K L M N o
3804h 1 P 2 R s T 1] v w
3808h I X Y 4 3 A s ALPHA
3810h i o 1 2 3 4 S & 7
3820h 1 8 9 £ o s - - /
3840h I ENTER CLEAR BREAK HOCH RUNTER LINKS RECHTS SPACE
3880h I SHIFT CTRL LrP
3I8A0h I Fi F2 F3 Fa FS Fo F7 F8
I8CO0h I (o] 1 2 3 4 S & 7
IBEOh 1 8 4 00 LOCK ’ = .
Tastaturmatrix Genie IIlIs:

I Datenleitung
Adresse: 1 Bit O 1 2 3 4 5 & 7
3801h I ALFPHA A B c D E F =]
3I802h I H I J K L M N 0
3804h I P Q R ] T u v W
3808h I X Y z A o U ] -
3I81Ch I [¢) 1 2 3 4 S b6 7
3820h I 8 9 H 3 3 = & 7/
3840h I ENTER CLEAR BREAK HOCH RUNTER LINKS RECHTS SFACE
3880h 1 SHIFT CTRL ESC PS 4 F3 P2 F1
38A0H I F1 F2 F3 Fa FS Fé F7 F8
I8C0Oh I Q 1 2 3 4 S & 7
3BEONn I 8 9 00 LOCK v - - FPRINT

Tastaturmatrix TRS 80 Model I (amerik. Version)

I Datenleitung

Adresse: [ Bit O 1 2 3 4 S & 7
I801h 1 ALPHA A B C 4] E F &
3802h 1 H I J K L M N o
3804h 1 P a R s T u v w
3808h 1 X Y z

38i0h 1 0 1 2 3 4 S b &
3820h I 8 9 2 3 4 - = 7/
3840h 1 ENTER CLEAR BREAK HOCH RUNTER LINKS RECHTS SPACE
3880h 1 LSHFT RSHFT

Tastaturmatrix TRE 8C Model 3 {(deutsche Version)

I Datenleitung

Adresse: 1 Bit O 1 2 3 4 S - 7
3801h 1 > A B c D E F 5]
3802h 1 H 1 J K L ™ N 0
3I804h i o4 Q R s T u v ]
3808h 1 X 4 Y [¥] + o A 8
3810h 1 o 1 2 3 4 S & 7
I820h I 8 9 8 ‘ ALPHA ° - -
3840h ) ¢ ENTER CLEAR BREAK HOCH RUNTER LINKS RECHTS SPACE
3880h 1 LSHFT RSHFT

Tastaturmatrix TRS 80 Model 4/4P

I Datenleitung
Adresse: I Bit O i 4 3 £ S & 7

Z880h I LSHFT RSHFT CTRL CAPS F1 F2 F3

Hier wird nur die letzte Adressenreihe angegeben, da sich
ansonsten gegeniber der Model 3 - Tastaturmatrix (amerik. und
deutsch) keine Anderungen ergeben haben!?

Hier noch ein kleines Beispiel:

Beim DEBUG des NewDOS 138t sich durch Eingabe von <+> und
{ENTER> eine Seite wvor—-, und durch Eingabe von <-> und
{ENTER> eine Seite zurickblattern. Dies funkticniert beim
Model 3 nicht bzw. nicht richtig! Beim Model 1 liegt das <+>
Gber dem <{;>, wdhrend es beim Model 3I/4 zusammen mit dem <(*>
auf esiner Taste 1liegt und ohne Shift erreichbar ist. DEBUG
fragt aber in beiden Versionen (Mod.1 und 3 NewDOS) ab, ob
das ;> gedrickt wurde. Da beim Model 3I/4 das <3;> Gber dem
<s> liegt, muB man <SHIFT>{,> und <ENTER> dricken, um den
gewinschten Erfolg zu haben! Damit man auch beim M.3/4 mit
<+> arbeiten kann, ist folgendes Mini—Patch ndtig:

SYSS/SYS Rel.Sector 1 Rel. Byte FD

von FE 3B in FE 2B andern

So einfach ist manchmal das Ausmerzen unschéner Fehler und
Schwachen, probierts doch mal! Viel Slick euer

Romteut Chremraarm

HEFT
14

Juli
1984
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Aufgestiedgen?

(Gunther Wagner)

Auch ich Gehdre Jetzt zeit 2 Wochen zum erlauchtem Kreis der
Model 4 — Besitzer. Ich selbst habe einen 4P wobei das P nicht
fur Profi sondern fur transportabel steht. Lan9e Zeit habe ich
mir auch einen IBM-Kompatiblen CGberlegt — vor allem die vorhan-—
dene und dann nicht mehr lauffdhige Software hat mich davon

abgehalten.

Mein altes Model III konnte ich (mit 2 Laufwerken 4@/ss/dd) for
1308 DM recht Sut verkaufen.

Das neue &P bekam ich sehr 9Gnstig und ich habe bei dieser Ge-
legenheit auch eine neue interessante Adresse aufS9etan.

Anthony Barber
Computer Stube
Fuchskamp 4

3032 Fallingsbostel
Tel. @5162 - 3818

Ein Spezialist far TRS-88 ist :

Warum ich fur diese Adresse Reklame mache ? Ganz einfach - alle
Mitglieder des CLUB B® erhalten 3 % Skonto. Ein Beisriel:

Das Model 4P kostet bei A. Barber mit 128 K RAM inklusive aller
Nebenkosten (wie Versand) 1798 DM (schoen sehr 9instig9) - nach
Abzug der 3 % Skonto bezahlt man dann 1744 DM (Preise vom Mai).

Man bekommt bei A. Parber auBer Hardware auch die ndtige Soft-

ware Tur TRS-DOS 1.3y 6.2 und fur CP/M. Wer was brauchts kann
sich Ja mal das An9ebot zusenden lassen.

Nun aber zurlck zum eiSentlichen Artikel:

Bereits beim Studium des neuen Handbuches (sehr umfan9reichs
meist sehr gut gemachtr manchmal etwas merkwurdig ins Deutsche
Ubersetzt) konnte ich mit 9roBer Freude feststellens das das
neue TRS-DOS 4.2 ein hervorragendes Betriebssvstem isty welches
speziell auf die Mo9lichkeiten des 4P zu9eschnitten ist.

Man kann es auch so ausdrucken: Vergleicht man das TRS-DOS 1.3
mit einem VW-Kdfer so hat man mit NEWDOS-88 einen VW-Golf und
mit TRS-DOS é.2 einen BMW oder Mercedes.

Mit sehr einfachen Befehlen kann man eine RAM-Disk initialisie-
ren. Ebenso einfach ist das Einrichten dieser RAM-Disk als Sys-
tem-Laufwerk. Das Arbeiten mit der RAM-Disk ist naturlich viel
schneller als mit normaler Diskette.

Ebenzo einfach ist das Einrichten des Seoonlersz. Einfachste Fe-
fehle erlauben das Sroonlen in den Speicher und/oder in 21inen
File. Nur daz Einzchalten des Sepoolers muf man besorSen - um
alles andere kimmer®t zich das DOS.

Das DOS unterztitzt auch sehr 9ut (wenn auch etwas umsztdndlich)
die Kommunikation Gber die RS232.

Nicht vergesszen mdchte ich die ’Job Control Lanfuage’ (JCL).»
eine eiSene Programmierserache im DOS mit zehr Quten M391ich-
keiten.

Sehr gut gerdlit mir die VerwendunS von Drucker: Tastaturs
Bildschirm etc. alz 1o09ische (und Sleichwertile) Gerdte. die
ohne weiteres miteinander verbunden werden konnen. Dabei kdnnzn
hier FilterproGramme zwischenSeschaltet werdeny Jdie e3 z.2,
ermbglichens bestimmte Zeichen zu unterdricken: abzudndern oder
zusatzliche Zeichen auszuSeben.

Das weitere Aufzidhlen wirklich leistun9sfahider Merkmale wirde
hier zu weit fihren -~ erlaubt sei mir noch ein Hinweis auf da:z
vorzu@iiche BASICs w2lches mehrere neue leistungzfiahige Befahie
aufweist. Es handelt sich hierbei um Microsoft-Basic Version 5.

Will man Model III - Software laufen lasszens o mu8 man =ich

zundchst ein Mode) III - ROM-Image von Diszketts ginladen. An-
schlieBend kann man %anz normal die Model III - Svztem~-Dizkette
einlegen. Bisher lief bei meinem Model 4 im Model III - Modus

samtliche Softwares welche auch beim Model III lief., Und diese
Software lauft so9ar dorpelt so schneil. Man muB einfach sher
die TastenfolQe 1-2-3 mit M 4210 auf die betreffende Adressze
gehen und dort 20 in 4@ abandern und siehe da - die Model III -
Software 1duft mit 4 MHz, .

Auch CP/M l1duft auf dieser wirklich feinen Maschine. Hisrzu
“kann ich mich allerdings noch nicht weiter auslaszeny da ich
mit CP/M noch nicht viel gemacht habe.

Fazit : Ich betrachte mich als echten Aufzteiger - ich habe
Jetzt einen transportablens formschdnen Computer mit
128 K in dem eiSentlich 3 CompPuter stecken:

- ein Model III
- 21in Model 4P mit TRS-DOS 4.2
- 2in CP/M - CompPuter

An dieser Stelle darf ich noch (Gber bereits vor9enommene Veran-
derunden am Model 4P berichten. Ich darf dabei nochmalsz dem
Hartmut dankens der diese fur mich vorSenommen hat.

- zundchst kamen die internen 4@ Spur—Laufwerke ins externe Ge-
hduse und die externen B8 Seur-Laufwerke in den Computer rein

- damit man die externen Laufwerke auch am 4P anschlieBen kann:
baute mir der Hartmut eine entsprechende Buchse in den 4F 2:in

- die in der 13. AuszSabe auf Seite 48-41 bezchriebenen Flopeyv~-
Tricks wurden ebenfalls mit Erfol9 aus3efuhrt., Ich habe detct
die Mo9lichkeits mein Laufwerk @ mit 4@ Seuren oder B@ Seuren
laufen zu lassen. Ferner habe ich fur Jedes Laufwerk einen
Schreibschutz-Schalter,
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Tips fir Model 4/4P

Aufruf des RAM-Tests:

folgende Tasten zusammen dricken <6880 >
oder < . >
und anschliefiend den RESET—Knopf dricken.

FPatch fiar den KILL-Befehl:

Im TRSDDS wurde der KILL-Befzhl entfernt und statt dessen ein
REMOVE installiert. Um den KILL-Befehl wieder einzusetzen, kann
man folgenden Patch verwenden:

PATCH SYS1/SYS.iLSIDOS (D02,81=4R:F02,81=00)

Der ¥IlL!-Befehl hat diesslbe Syntax wie der REMOVE-Befehl.

fufruf der SuperVisor Czlls im Rasic

{aus B8OMicro, April 1985, Seite 1024f, Hardin Brothers)

TRSDOS 6.%mx benutzt far seine Ein- und Ausgabeoperaticnen die
spg. SuperVisor Calls (SVC). Damit lassen sich diese Operationen
ziemlich einfach durchfiéhren, wie z.B. Directory lesen,
Bildschirminhalt abspeichern etc. Dies ist jedoch nur in
Assembler moglich. Am nichsten kommt diesem der SYSTEM-Befehl in
Basic. Damit lassen sich jedoch langst nicht alle gewunschten
Systeminformaticnen in ein PFrograsm {(—variable) einlesen. Es ist
zwar moglich z.B. aus dem Directory Daten uber einen File
einzulesen und dies auch in ein Programm =2inzubinden. Will man
aber mehrere versch. Systeminfos, so ware fur jede =ine sperielle
Routine erforderlich. Das in dem o.g. Artikel vorgestellte
Prograsm 1aBt sich dagegen als GOSUE-Routine in jedes
Basicprogramm einbinden. {(das Programm befindet sich demnachst
auch in der Clubbiblicothek - "SVC/BAS" u. “DEMO/SVC™)

Nun zwur Funktionsweise:
Um von einem fAssemblerprogramm sinen SVLC aufzuwrufen, wird die
YC—-Nummer in das A-—Register geladen, weiteres erforderl. Register
werden ggf. gesetzt. Panach wird ein RST 28H-Befshl ausgefdihrt.
TRSDOS sucht sich nun die aktuelle Adresse des SVC in einer
Tabelle und fihrt anschlisRend den SVC aus.
Im Prinzip funktioniert so auch das SVC-Programm. Es definiert
far jedes I2Q Register eine Variable. iUber eine Funktion (Ieile
50108) werden zwei dieser 8Bit Register zu esinea Registerpaar
kombiniert. Um nun einen SVC aufzurufen, mussen nur die richtigen
Werte in die Registervariablen geladen werden. Danach wird mit
GOSUE S0000 zum SVC-Unterprogramm gesprungen. Die
Registerdbergabe und der Aufruf des SVC werden durch ein kleines
Asseablerprogramm (I S0100-50138) erledigt. Nach Ausfihrung des
SVC werden die Ergebniswerte wieder in die Registervariablen
zurickgel aden, sodall man darauf vom Basicprogramm aus zugreifen
kann. Uber die Z.FLAG-Variable kann man kontrollieren, ob der
SVC-Aufruf erfolgreich war. Scllte far entsprechende
Systeminformationen ein Datenfeid notwendig sein, kann man dieses
zundchst mit dem DIM-Befehl erstellen und anschlieBend mit dem
ERASE Befzhl wieder loschen.

Die einzelnen SVC s und ihre Registerwerte sind im techn.
Handbuch f4r Model 4/74F beschrisben.

Einige der Moglichkeiten, einen SVC von einem Basicprogramm aus
aufzurufen, werden in dem DEMO-Programm dargestelit {(Scrollschut:z
far 1-7 Zeilen, Umschaltung GroB-/Kleinschreibung, Abspeichern
eines Teils des Bildschiras, womit sich eine Fenstertechnik
realisieren 1aRt, und Einlesen von Teilinformationen aus dem

Directory). HEFT

) iy
Bei der Anwendung sollte man jedoch aufpassen, damit keine Juli
falschen Werte in die Registervariablen gelangen. Ansonsten 1
durfte der RESET—Knopf wchl die letzte Rettung sein. 1984

Klaus Hermann &2
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Das Boot—ROM des=s 4P

Wie allgemein (?) bekannt, besitzt die tragbare Version des
Model 4 kein BASIC— sondern nur ein sog. Boot—-ROM. Dieses
4kByte groBe ROM wird "nur" dazu benutzt, ein Disk

Operating Systes (TRSDOS &.x, DOSPlus, MultiDOS, CP/M usw.)
ins RAM zu laden und zu starten. Will man im Model 3 ~ Mode
arbeiten, aul man ein BASIC-ROM ins RAM laden; auch das
erledigt das Boot-ROM!

bekannt. Wait
die in

Diese UOperationen sind den wmeisten Usern
weniger bekannt sind die weiteren Moglichkeiten,
diesem 4k-EPROM versteckt sind!

RAM — Test

H3lt man beim Einschalten des 4P oder beim
die Taste <.> (Dezimalpunkt), startet man ein
eingebautes Diagnoseprogramm. Leider sind im “Technical
Reference Manual®™ (aus dissem stammen alle hisr abge-
druckten Informationen) keine weitere Erléuterung zu diesem

RESET dricken
ins Boot-RCM

Programm zu finden. Da (hoffentlich bleibt das noch lange
s0) meine 128k-RAM in Ordnung sind, weiB ich nicht, wie
eine ev. Fehlerseldung aussshen wirde. Sollte jemand mehr
zu diesem Teil des Boot-ROM herausbakommen, wére ich §4r

jede Information sehr dankbar!

Boot - Funktionesn

Nachdem der RESET-Schalter betatigt wurde, fihrt das Boot-
ROM einige wichtige Funktionen durch (Bildschirmspeicher
l1éschen, CRT—- und Floppy-Controler initialisieren usw.),
die uns hier nicht weiter interessieren sollen. Nachdem
diese Operationen beendet sind (dauert nur Millisekunden)
wird ein sog. Keyboard—-Scanner angesprungen. Dieses
Programm ermittelt, ob und welche Tasten auf der Tastatur
gedrickt wurden. Um dem Benutzer Zeit zur Eingabe seiner
wWinsche zu lassen, wird die Durchsicht in einer Schleife
fir ca. 2-3 Sekunden stindig wiederholt. Erst danach wird
das eigentliche Boot-Programm aufgerufen.

Je nachdem, welche Tasten oder Tastenkombinationen wiahrend
des Keyboard-Scannings gedrickt wurden, werden verschiedene
Funktionen ausgefihrt. Hier eine ausfihrliche Zusammen-—
stellung der méglichen Optionen:

Taste (n) Funktion

F1 oder 1 Hard-Disk — Boot

F2 oder 2 Floppy-Disk - Boot (norm. Funktion)
F3 oder 3 Model 3 — Mode

rechte Shift RS 232 - Boot

Wie man sieht, kann man dem 4P sogar dann Leben einhauchen,
wenn die Drives mal streiken und eine Harddisk nicht
vorhanden ist. Man gendtigt allerdings ein zweites Model
3/4/4P, von dem man die bendtigte Software iber die RS
232-Schnitt—- stelle bereitgestellt bekommt.

Wird widhrend der Abfrage des Keyboards keine Taste
gedrickt, wird zundchst versucht, ein DOS von der Diskette
einzulesen. Gelingt dies nicht, wird nach einem Model 3
ROM-Image-File gesucht und dieses (falls vorhanden)
geladen. Das Programm schaltet nach einer nicht erfolg-
reichen DOS-Suche automatisch auf Model 3 - Mode. In diesen
Mode stehen dem Benutzer noch drei weitere Optionen offen.

Taste Funktion

P wenn das ROM—-Image geladen wurde, wird as normaler-
weise sofort gestartet. Wurde wahrend der Tastatur -
abfrage <P> eingegeben, wird nach Beendigung des
Ladevorgangs e2ine Meldung angezeigt und auf die
Eingabe von ENTER gewartet, bevor #3 weitergeht!

N Unterdrickt das Laden des ROM-Image, = sei denn,
2= ist Bestandteil des DOS (NewDOS fir Model 4-Mode!
und wird automatisch mitgeladen!

L Erzwingt das lLaden des ROM-Images, auch wenn sich
dieses {von einem friheren Bootvorgang) noch im RAM
befindet!

Bemerkung: Das Boot-ROM erkennt, ob das ROM-Image
schon g=2laden wurdsz und unterlélt in diesem Fall ein
nochealiges Laden. Die beiden letzitgenannten Optionen
(N und L) sind vor allem dann brauchbar und notwen-—
dig, wenn man am “ROM" (im RAM} Enderungen vorgenom-—
mer hat und entweder ein Uberschra2iben verhindern
oder erzwingen will!l

Sondertasten

Wie schon erwahni,
Wartezeit von ca.
Zeitspanne zu lange,
abbrechen. Will man 2.B.
nach RESET die Taste ENTER,
Sekunden beschlaunigt!

tritt durch die Tastatursbrrage eine
Z2~3 Sakunden auf. Ist einem diese
kann man sie durch Dricken von ENTER
TRESDOS 2.3 lacan und driuckt direkt
wird das Booten um ca. 2-3

Eine weitere Sonderstellung nimmt die BREAK-Taste ein. Mit
ibr kann man dem DOS {(nur im Model 4 - Moda) sinen "Wink*
geben. Wird wiahrend der Keyboadabfrage BREAK gedrickt, wird
die RAM-Speicherstelle 405Bh (16475d) auf ungleich OO0
gesetzt. Wurde BREAK nicht gedriickt, +Findet das DOS an
dieser Stelle spiter den MWert 00 wisder! Damit kann man
also schon wihrend des Bootvorganges des DOS eine
Mitteilung zukommen lassen und ev. eine bLesondere Aktion

starten.
Beispiel
Nehmen wir an, man hat im Model 3 - Mode ein DRiBchen am
“ROM" herumgezapt und will nun neu booten. Dazu wiren

folgende Tasteingaben nidtig:

F3 oder 3 (mufl nicht unbedingt sein, da, wenn kein DOS auf
der Disk gefunden wird, sowieso nach dem ROM-
Image gesucht wird!)

L (das ROM-Image wird “zwangsweiss" geiladen!)

P (es soll die Meldung ausgegeben und auf ENTER ge-—
wartet werden!)

ENTER {(muB nicht sein, kirzt aber die Wartezeit ab!)

Ubrigens!

Wenn man Tastenkombinationen wdhlt, die sich widersprechsn

(z.B. N und L), dann wird jeweils die zuletzt gegebenz

Instruktion (hier z.B. L) ausgefihrt!

Sonst noch was?

Wenn man sich das Boot—ROM einmal ansieht (sieshe Listing),
wird man feststellen, daf Gber S5SOX des EPROM amit Texten
(sprich Fehlermeldungen) in drei Sprachen (engl., deutsch
und franz.) gefiillt ist. Die eigentliche Programm—Area
kommt einem da ziemlich kurz vor und bringt einen

(zumindest mich) auf dumme Gedanken. Diese bestehen darin,

die “iuberfliussigen” Texte (Fehlermeldungen in einer Sprache
sind meiner Meinung nach genug) aus dem Bocot-ROM z2u
entfernen und den entstehenden Platz mit niatzlichem zu

fullen.
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Dgnkbar waren z.B.: ein Monitor—-Programm, eine
Bildschirm—Hardcopy—-Routine (fir Programme, die auf JKL
wegen abgeschalteter Interrupts nicht reagieren), eine

Password-Abfrage nach der Inbetriebnahme usw. usw.. Es sind
sicher noch viele Anwendungen und Spielereien, die sich
hier unterbringen lieBen. Fir Vorschliage bin ich immer

offen und dankbar!® sl '.
=
Read Boot-ROM A
Das folgende kleine Assemblerprogramm erméglicht es, das = .:.
Boot-ROM, welches normalerweise in einer nicht ohne f k3
weiteres erreichbaren Speicherbank liegt, ins RAM zu s 1 R
verschieben (Topmem). Von dort kann man es mit dem DOS- | —
Befehl DUMP BOOTROM/CIM FOOOh FFFFh OOCOh O0000h auf '=.L_:,f‘_i&3
Diskette abspeichern. d
v TT o1
ORG S200H ‘los gehts! A _}_’
START DI ‘keine Unterbrechungen bitte :
LD A,01h ‘01 in den Accu
ouT (9CH) ,A ‘Boot—ROM einschalten
LD HL ,0000h ‘Quell adresse in HL
LD DE ,OF000h ‘Zeiladresse in DE
LD BC,OFFFh ‘Anzahl der zu
verschiebenden Bytes
LDIR ‘Verschieben
XOR A ‘00 in den Accu
ouT (9CH) ,A ‘Boot-ROM ausblenden
El ‘jetzt darf wieder
interruptet werden!
JP 402Dh ‘zurick zu DOS Ready
END START ‘das bittere Ende!!'!

Das ware erstmal alles zum Boot-ROM. Sollte jemand weitere
Informationen haben, mige er sie bitte im Interesse aller
Clubmitglieder weitergeben!

Wer sich fir das von Tandy vertriebene “Technical Reference
Manual* fir das Model 4/4P interessiert, kann es sich bei

mir (kurzzeitig) ausleihen. Das Buch enthdlt viele interes-
sante Informationen und Hinweise, ist jedoch #fiar den S—— AT, = HEFT
"Normal anwender” 2zu umfangreich (nur absolute Freaks werden ' H Jows FL
sich wohl far das Datenblatt des Bildschirmcontrolers ; . T jonzs : Juli
interessieren) und zu teuer (ca. 70,— Deutsche Mark!). 1984
Damit erstmal genug fir heute. Happy computing winscht M4 Grafik

1]

Ramteut Teraorm

ERRR
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HRG Fiar Model 3I/79/744F!

Seit kurzem bin ich stolzer Besitzer einer Grafikkarte
(M~-Labs Graphyx Solution) mit einer Auflésung von 440 =*

240 Punkten (512 % 192 im Model 3-Modus). Hier ein kurzer
Erfahrungsbericht iber den Einbau und die ersten Programmier-

versuche.

Die H‘—-Labs-Karte ist sehr sauber aufgebaut (sauberes

Layout) wund macht einen stabilen Eindruck. Letzteres ist
besonders wichtig, da die Karte bei mir ja in ein tragbares
Berdt (4P) eingebaut wird! Grafyx Solution gibt es dbrigens
auch fur’'s Model 3 und 4{Tischmodel). Der Einbau der
Schaltung ist genauestens beschrieben, sodai auch ein
Hardwarelaie keinerlei Probleme haben diurfte. Lotungen sind
keine vorzuneheoen; die Karte wird auf einen Pfostenfeld-
stecker aufgesetzt und eine Leitung per Klemme mit einem IC-
Beinchen verbunden. Weiterhin ist noch ein Jumper
umzustecken, um dem BGerit das Vorhandensein der Karte 2zu
signalisieren, dann kann der GrafikspaB auch schon beginnen!

Zusdtzlich zur Karte bekommt man ein relativ dinnes Handbuch
und eine Diskette mit Software fir Model 3 und 4. Trotz des
geringen Umfanges des Handbuches kommt man eigentlich von
Anfang an sehr gut mit der HRG zurecht. Dazu tragen vor allem
die iiber 20 mitgelieferten, teils sehr kurzen Beispielpro-
gramme und Utilitys bei.

Die mitgelieferte BASIC-Erweiterung ermiéglicht eine sehr
komfortable Programmierung von Grafik. Ihr Befehlsumfang ist
reichlich und umfaBt neben "normalen" Grafikbefehlen wie CLS,
PLOT, POINT usw. auch Erweiterungen zum schnellen Zeichnen
von Kreisen (CIRCLE) und Rechtecken (BOX), eine Fiallroutine
mit 256 mbglichen Mustern und eine integrierte LOAD/SAVE-
Méglichkeit (ca. 3-5 Sekunden Ladezeit) fir die Bilder.

Natirlich will man die Grafikkarte nicht nur unter BASIC

sondern auch unter Assembler ansprechen. Dazu liefert
#-Labs neben der genauen Beschreibung der Ansteuerung der
Karte uber die FPorts 128 - 131 eine CLS- und eine POINT-

Routine, sowie ein Beispielprogramm in dem diese Routinen
benutzt werden. Damit gibt man dem Benutzer weiterhin die
Miglichkeit, nach einigen kleinen Anderungen in der
CLS/POINT-Routine, die HRG auch von Microsoft-Sprachen wie
Fortran 80, Ccbol 80 und BASCOM aus zu gebrauchen. Dadurch
wird die Grafik auch in CFP/M nutzbar.

Zusammen mit einem Bekannten der normalerweise auf einem
MS-DOS-Rechner arbeitet, habe ich die Grafik auch fir Turbo-
PASCAL angepaBt. Dabei wurden wieder die CLS/POINT-Routinen
verwendet (als Inline-Code direkt in den Turbo-Sourcecode
eingebaut) und weitere Proceduren dazugeschrieben (PLOT). Wer
die angepassten Routinen fir BASCOM und Turbo-PASCAL haben
mochte, kann sich direkt an mich wenden. Sicherlich kdnnte
man auch die Model 1 HRG 1B fir Hochsprachen in CP/M nut:zbar

machen!

Die beiden nebenstehenden Grafiken sind dbrigens mit
Turbo-Pascal -Frogrammen entstanden, die von einem IBM-
Kompatiblen auf Montezuma CP/M transferiert und an die
hochaufl osende Grafik angepaBt wurden!

Ra&&.u& Qbemmann

mé/bp eche

&

S Y

Fourier-Analyse
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Do — (Ffast) olhne Floppy

122 kP ocer mehr sind fir die meisten neute wve-kauften Cemoute-
;tsndara gewcrlen. Melmuts Sanker fir 2S¢ k® 2is @ ™ME FAM macht avs zen
in unserem Clut vertretenen Computern Masch:inen. di& s:ch in mancrer
Hinsizht ohne weiteres nit serr viel tsursrsn Fectrern mezsen kimnen, Di
thlnmengen. cie wir u versroeiten haben., cassen twa- normalerwsize in
die serienmiligen 48 kP. Aber unser verglgichsweise leistungsfihizes DCE
ist dafir bereits cu umfangreich. Deshalk wird es :& nazh ~Pedard i
kleinen Forticnen in den Sce:cher geladen. Die Faoige: [ie Fleroy shert

kaue still unc wird entsprechenc belasist.

Hier sall cas Frogramm RAMEYS/CMD vorgestellit werZer, c2s zIunichst alle
Svstemdateier dec NEWDOS-20/6-DJS/H-DOS in den Speizhar lad:, i
dem Pocten ncch gebraucht werden. Danach rssidiert cas DOE in

verfigbaren Banks und bdraucht aicht ven Fall :zu Fall vem Svste
nachgeladen :tu wergden. Eing Ausnahze bSilden leciglich INHALT/EVE
(DIR/EYE), EYSS/EYE  (DOS-Fehiermeldungen) und EVEE/EYS (DIE-Eefehl),
INHALT/SYE mu? auf der Diskezte verwaltet werden. um beim erneuten Focten
keine bdsen iberraschungen zu erleben. Wie sich bei Tests heravsstelltze,
treten teim Auéruf eines RAM-resicenten IYE24/ZVE urd EYSE/SYE Fehler aus.
weil ciese offensar die FST-2Sh-Routine mocifizieren. Sie werden deshalb
wige genatt von cer Disketie accesrufen.

Das Frograme hecinnt zit cdes FCE. de- sur Laden der SYS-Files gexraucht
wird. Esz schlisBt eick eine Tatelfe zan. in cer zie diskralativen
(phe aliszhen) Adreszen Je- Seztemdate:sn verzeicanet sind und de-en
Lénge in Cekloren. Mit czissen Inforamatiznen kann 32e Frogrzam cie S -
stemmcculr lscen. Das Evie, Caz no-zalerwsize die Lange angibz. egnitilt
an twe: Steilisn eine zncers Informatizn: Die Sceichertlocks, i zer
Banke~ =cuganglich macht, sinc ;e 3T kE lang. Cfas 13t v wenig fir cas
gesamte 30S. Mach dem Laden von SYSI2/EYE wirz ceszhalb wven Tank ! osud
Bank I umgeszmaltet. um deri den Fest urnza-sui-ingen. Pas Signal sum  Ue-
schalten gitt zas Byte 15T in ilg 328, 3m Ewde <cer Tabelle findet gizh
eine C. dis disszez Ence ke n macht.

muf, wis auch e

Festure.

Das Programm begin~t Serxn Lade!l stz-= Z. 22). Dort wird ce~ Berier
curch einer teliebigen Quizut ausd den Fo-i ZDn ec rondiguriert. daf er
die Umechaltungen :im Acrefter S{0h vernimmt., Micht zlle Pern-

hardi-Zanker haten disszsz
A1S gegen 21T austzuschen. Taz gs
Schalter. Erensc ist e: miglich. di
Tucenzlten., Dann liezt cer Common-2
i
H

g s ¥ 2it einem gewiibnlizren
e no-cale Scsicherkenfiguration dei-
in ¢ cceran hernalfe,

was fir den Zetrieb rit CF/* sesse- . E. ein Frcgramz im
imgn 2ie Arteit Gbernsnmen. Zas rassiallisn mur um we-

nige Eviez unterscheices s.

Arschlis?srz an cieza Zreczticon wirs Quicut t auf 2en Fort
ECh in disser Acrefraum die fank ! se tiert. wo Ci& ercte Héifte ces
DQS_ge!acen wgrzgn s2ll. Las passiert Schleife *2hlzez, Ier FCIT
wird wven Seiios st Ssitoe jeweils alkt: ri. Wirc gas Bvte IZ% ernge-
troffen, szmzltet der Zanksr um auf Par T wirz die tweits Hilf:s
wiece~ &b E007% gelacen. Wenr caz 0-Zvte srkannt wi-d. ist tableoz ferifig
&gearterist. uncd es gent be: tztbdone (. :27) weiter.

Hier wirz caz Fregrarr %z Iatesc-zi:ie€
(2. 150), @

Latel lszcosus
lautet hier T€02n, Do-t is:
Eernnar2t ftezzhrieken in I7<
fo-elbere:ch. wWo at werthk =
VErSChwEnI2T. W das “sicher
#ren Sceicnects~

w3

ne-e Flatzchen®
gich um $fraiss
ervieice Scel

ebaut hat, kemn

swei Versionen seine~ FAM-Fl:zi:ine in  I900-TEFFh verbBffentlicht (eine ca-
ven im Infg 10/2% des Premernzvener Clubs).

:m 3ncerer Auswep :st cer EE 44 MBA., E- erlaubt es 2. E,, Cie
RET-2Sh~Umleitung "neten” ce~ Fildechirm ab ICOCh ocer in cden Acdrafite-
reich cec Sence--FOMz ab J000n :u legen, Dazu werden auf den Fort DFh die
Coces %~h und 0Ph ausgegecten, wum den Sceicherbereich I000-TSFFR  auf RAM
2u schalzen, Dann lautet der cééset! (2. 150} $-7000h.

Leider $ihrten Verzuche :u Systemabstirzen, bei denen czs Arieits-
cregrace im Eer der urzc-inglichen RET-28h-Peutine lief. Dies geschan
,eccch nur tei einigen wen:igen DOS-Anforderunger. Pei entscresnencen
Checkz und Ausschlissern besiimnmter FReocuestcodes (g, u.) wire cas z2er
machtar. Die meiszter und wizhtigsten Systemfiles konnten sogar ohne sol-
cne YerzichtsmeGnahmen geladen und benutzt wercen. z. E. auch De2ug.

Um Sceicherplat:z zu zczren, wird der grioBte Teil cer Arbsit zum

Finden cer =sustandigen SYS-Daze: irn der-beicden reservierten Fanks erle-
digh, urd twar ven dem Frogrammsegment fincsys (I. 178). Dieser Abschnitt
rxommt in cen cberen, fre: geblishenen Teil de~ beiden Nachbarzanks 1 und
-

Juletzt wird die urcrungl:che CSpeicherkonfiguration wiecerherge-
szellt. Bank O wird-zupeschaltet (0 auf Port ECh) und gie RET-TEh-Routine
genatcht: Pis c-ur Adresse 4EDFh hat sie die notigen Yorarpeiten cele:i-
stet. cane die auch RAMEYE nicht auskommt. VYen hier ab geht es aber dar-
um, cas Directory nach cdem zustindigen Systemfile abiusuchen, was orre
rotierends Flcocw nitht cu machen isi, Und genau das scll m:i FAMEYE aper
vermiecer werZen. Deshald wird an cder Stelle 4EEOh ein Sorung nach
loadevs gedatzht (at I. 132), Dam:t sind alle Initialisierungen erledigt,
ung mis FET kehrt das Frogramm ine DCE surick.

In der PRST-29n-Umleitunc loacsve wird gecrifi,-ob de- Fecuestcode
e:nes cer kritischen Files fs. o0.) betrifft. In cieses Falle geht e :in
ce~ alten RET-22 uting weiter. die dann in Eottes Namen die Drives
anvurtelt. Erlaub®e DOS-Moduln werden azter aus oem RAM geholt. Da sie auf
swei Eankz ve~ie: ¢ sind., muf die richiige Tunachst herausgefuncen wer-
cen. Sia geht :u: dem Facuestczce hervar. Wenn e OFh oder menr betrigt,
liept cie Dete:r :- Bank Z. ezrst in Banw I. Dabel bezieht =ich die Angzoe
ces Fecvestcoces dbrigens auf  s2:inen um die Auswahl-Pits I-T veridrztsr
fumpé. Die en:srrechende FPBarl wird angewahlt. Da unter BASIC und bei
vielen Anwerdercrogrammen ca2r Stack im oteren Adrefbersich ab  S00CH
liegt. lad* cie foutine den Stacizcinte- mit dem Himen de~ Nachbaroank.
Jet=% wird finceye aufgerufen, um das sustindige Svstaafile tu fincen:

z nicht alle SYS-Files cie:ch lang sind (SYS&/SYE uefalt TF Sektc-
-en! yrs 3z in teiden Szrks ir Akku 8- cie erste Datel der Fecuesicoce €
g-waris: wirc, muf anfanps ein wenic ce~echnst werden (22, 120 4.}, hun
rzt dar Abku ze:nen korrakiten Wert. unc die £7S-Dateien kimren acgezihlt
wsrden. hie Cie richiige gefuncen 1zt (ab sectck). In der Folge weroen
¢ie g:rzelnen Swtes dee Recors-Heacers racn  ihrer Pedsutung interpretiert
u~¢ ausgewertet. Die eigentlichen Frograme— baw. Datenbvtez werden 1n gen
Sceiche- gelzZem, wo sis auch at Flecpy hingekommen wiren. Dabei eorgz
s:ne S:icherum; cafir, caf Kommentar-fecorcs scousagen i Niemancsland,
~3mlicr in eirem freien Bere:zn der Macmbarbark verschuincer.

g llsgtandig iUbertracen ist. kehrt finesvs Tum
<=ile~ loacds.s curick. Dsr restau erstes wisder cen CStack unc
s--alzet cdie fank 0 eir. Die vc-sichishalrer abgeschalteten Interruots
we-Cen wisder tugelassen. An  zer Stelle 2C1°n, wchin lsacsys zulstss
lich @ac Svsiemprogramm  angesprungen. Eesine

ks=n dig &

so~ingt. wirs  hauots

S-zrtzZrasse wurde in findsvs in gcen Acrel-Operanden ces CALL-Fefehls beil
2Z:Dn zsladem. Ie weiterer Verlaud cach: das DOS genau caszselle. als
ritte es Cie S.stemdatsi von 3= Disbette gehclt.
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Diese DOS-Vergewaltigung ist relativ umfangreich., abe~ dennoch um
ein Vielfaches schneller zis die urscringlizhe RET-IZ2h-Frozedur, Dasz
Auffinden der Svstemdate: Im Inhaltsverzeichnis wund das Laden von der
Floppy eribrigen sich nimlich. Ium Test kann der Leser beispielsweise JKL
eingeben. Der Drucker teginnt sofcrt mit der Ar2eiz. die Laufwerke blei-
ben stehen. .

Zulet:zt roch ein Hinweis: Die DOS-Mocduln liegen :in cen verscniedensn
DDE-Versionen ar unterschieslichen phvsikalischen 1sk-Adreszan. Mit
SUFERZIAFP ccder einem 3hnlichen Frogramam muS daner zunidchst iberprift wer-
den. ob vislleicht Zngerungen in cer Tacelle tak (Iz. 26 £4.) erforder-
lich sind. Die Frogramme wergen (bei SUFERIAF: mit DFS aufgerufen. In der
Anzeige ist danach a3zlesdar, um welchen diskrelstiven Sektor ez gich
handelt (drz).

Es gibt auch DOSses, tei denen menr Systamdatsien als nur SYSE/SYS
iiber = Sek:toren lang sind. Das gilt =. B. f4r SYETI/EYE von E-DOS 2.1b.
SUFERIAP und DDE helfen cdabei. 2e¢ herauscufinden. In diesem Falle amuf
dhnlich wie wegen SYS¢’/EVE in I. 18T de- Reguesicods bereinigt werden. Da
es sich dztei ster um simcle bindre Arithmetik hancelt, sollte dies kaum
abschrecken.

U. U. kann es aucnh erforcerlich werden. den EBarkwechsel anderswe als
bei SYS1Z/SYE veraunenmen. Man sclite vorsichtshalber alle relevanten
Systemsektoren addieren. die Anzahl haltieran und die Trennung entspre-
chend vornehmen. Da geniigend Plat:z vorhanden ist. kommt es auf ein Un-
gleichgewicht ven ein paar Sektoren aber . nicht an. Wichtig ist dabei nur,
daf fir das Unterprograme fingsvs und eveniuelle Kommentarrecercs noch
315 Butes Gbrig sind. Sie an cas.cterste Ende der Barks | und 2 zu lsgen,
izt bei auRe-ste- Flatzact auch keine Kirde: Das Lacel offsetl kann mit
maximal FECan =statt FOOCh definjert werden. Wichtig ist legigl:ich, daf
die erste Sustemdat2i ¢e- neusn Bank finé Sekzoren lang ist. RAMEYE un-
terstallt nimlich. daB te: cem angeblichen Sektorzdhler 285 in Wirklich-
keit § cemsint ist. %

Hier sin Hinweis fir ¢ nn notwencigen Anderungen: In Jer Ieile

16! wird der Akku @it OFR ve ist der Fumpf-Fecuestccde fir
/ Er erasht tiw. eraigdrigt =zich mit der lsufenden Nummer CJer
-emdate:. Er ist iems- um swei hiher 2is ceren Nummer. In cen 22, 184
unc 1€& hat er eine Subtrakiiss um T hintar =ich. Hier betricgt Zis Dif-
feren: nunmshr foipue eins. c SEYSIZ/EYE, dann mu® hier mit
OFh+1Eh vercglichen werzen. (Bh ist dezimal 11 (12-1).

Dac liez: sich furchthar trocken und ist es wohl auch. Sciche Mo
fikationen sind ater nur bei DOS-Exoten wie DCSFLUS, CGernie-Text u. cder
su erwartsa. E: sei den geneigten Leser emofchlen. ein rechischaf-e
System wie NEW-, &= 2zer H-DCT tu fahren. Alles andere vercirdt sh” 2en
Charakter.

Arnul¥ Socp

\e
0y 20 3
Q&
ve““\, 9
W By

&30
oS
SFQS
cs

8208

7008
oS

2108

o

00001 & KXF R KK R KKK K I KRR R R X Rk X IS KSR KRR EX IR R R ALY

00002 ¥ t
000CT 1% FAMEYS b
00004 3% t
QOQOS 3% Ltility zum R&M-residenten Betrieb von %
0000& 3¢ NEWDOS-BO, €G- und H-DOS mit dem 25&-kB- b4
00007 1 % Zanker von Helmut Bernhardt X
00008 :3% b4
COC09 % {C) 198¢ by Arnulf Scop T
09010 3% . %
(el BN E 220050 202223 00238 233000333333 22 033332333333 333333333%]
00012

0001 ORE SI0Ch

00014

00015 (FCR fir dizkrslative Sektor-I1/0

Q0016 fcb DE 82h,28h, 00h sdiskrelativ usw.
00017 DwW S200h ;Sektorpufier
00018 LE 0O0h.0¢h, O0h, 00h, 00K ihier belanglos
00019 sector DW 0000 i Eektornummer
00020 oW D6$45N, 0F F$FN, 06 F£h, 0F FFFN, 0FF$F0 15, 0,
00021 Du QF$$FN, OFF$Fh, OFFF40, 0454 F0, 045 $¢h 313, O,
00022

Q0023 ":Tabelle der File-L3ingen und diskrelativen Sektoradrescsen
00022 tad DE 3 . sLange in Sektoren von
00025 oW 0S2th 3EYS1/SYE, Startsekior
0002= - DB a3 . ;dto. SYSZ

00027 DW 0S3zh

Q0028 DE . S $SYS3

oCoze > DW OStben

00030 pe S 1SYS4

Q0021 DW 0Sch

00032 DE S :SYSS

0003T DW 0Sczh

00034 DE 35 :1SYS4

Q00ZS bW 0SdTh

0003a DE - :8YS7

QOCT7 oW 0E72h

o00ze DE ] sSves

Qoze DW 0Sceh

Q0040 DE S $SYS?

Q0041 W 0Scch

0004z DE o3 :SYS10

Q04T DU QS8zh

00044 DB S 1SYSit

QO04% DW 0S£%h

00046 DE =] tEVE12

QU047 DU 0Sfan

0003E DE 28T $SYS13. Bank umschalten
QC0a? DW 0SE™h

Qo0s0 DE s :SYS14

QOOEL jall 0E73h

QQ0SZ DE S sSYS1S

QQOET W OEzen

QQ0s3 DB S 1SYS16

QCOSE DW (-2

000Se DE S :SYS17

QCOQET ol 0SE<h

000%€ E DE ] :SYS18

QOS2 DW 0%ECh

QO0L0 DE S $8YS19

QQGEL DW asizh

QQoLz D& S $SYS20

QUCET D QE3tn

0052 CE S $8YS21
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S3sp
S3SF
8360

33
S3eT
326
536
S3e°
S3eE
5ZeC
S35E
SSeF
5374
3372
3374
8378

=T

s

FFOS
0s
0E0s
05
5405
05
1306
oS
040¢
0%
4408
0=
4B0%

S00S
05
S50S

EDEICAST
=

ES

110022
210052
CDIe24
De

210022
110080

Q100CL
EDEQ

21ADET

Y 1 R

00065 D
00064 DE
00087 Db
00068 0B
00069 DuW
00070 DB
00071 ol
00072 DE
00072 W
00074 CE
00075 D
0007& DE
00077 DW
00078 DE
00079 DW
00080 DE
00081 DW
00082 DE
0008Z"

00084 ;SYS-Dateien in
0008 start OUT
00086 LD
00087 ~ out
oooee LD
000E° DI
00090 tabloop LD
00091 INC
00092 IR
00093 * LD
00094 out
00095 LD
00098 LD
00087 L2
000°€ rioenag  DEC
cooes JE
00100 INC
001014 &
00102 INC
00103 Lp
00104 LD
00105 INC
001046 PUSH
00107 &
00108 LD
0010% readlop CALL
00110 64
00111 Lp
00112 LD
00117 filbufé EGU
00114 LD
00115 LDIE
00118 LD
00817 INC
00118 EYX
00119 DINZ
00120 FOP
00121 JF
00122

00127 tabdon2 LD
00124 LD
Q0125 LD
00125 LDIR
00127 LD
00128 Ly

0S44h

] 18Y§22

0&0eh

S 1EYS23T

0%5Zah

] $3YE24

0&1Th

s 1SYS2%

0&04h

S s8YS26 -
0S4¢&h

S s8YS27

0Z4bh

- $SYS2

0Z350h

L] sEYS29

0Z5%h

0 sFlag fir Tabellenende

die Puffer lacen

(Oedh) A sCommon-Bereich unten
Al :Rank ! tuschalten
(Oech),A
HL,.tab 1Anfang der Sektortabelle
svorsichtshalber
B, (HL) sLange cdes SVS-Files
g~ :Ende {. Hilfte?
NI.noend :falls roch nicht
A.2 tsonst Bank Z tuschalten
(Gech).A
A,80n 1 MSE Sektorpuffer
(filbus),.A ineu festlegen
E,& :Sektorzdhler + 1
B sTatelle gan: cuencs?
Z.tabcone sfalls ja
HL iLEE cder Sektornurier
E. (H.} sDE <~ Sektcrnumme -, LSB
HL rauf MER stellen
D. (HL) 1D <- MEB
(sector).DE ;Sektornummer in cen FCE
HL sauf nidchetes Langendvte
HL iratten
DE, fc> t2um Lesen cer Sektoren
HL.S200h :Sektorpuffer
44360 :Sekzor einlesen
tFegister retien
HL,E20Ch :1Sektorzuf<er
DE. BCCCh iFilepuier
-1 sMEE verédnderlich
BC,010Ch ;Cektorliirge
sSektor {hertrzgen
HL Filbes 1MEP cer File-Fufferacr.
(HL) 12522 Botes weiterstellen
i1fegistsr rastsurieren
readloe ibig B Celtz, eingelesen
HL sTatellenzeiger
takles: sndchstez SYE-File

REST-ZBh-Routine
dorthin versch.
Linga cder Roul.
itertragen
. 2er RET-22h-Umleit.

1darthin versch,

HL.fincs.s
DE,$inczw

S3CE
ot 1}
5302

4 15
704
IDé
ctoe
<304
SCLE
<ol
20D
SSDF
SIEO
S3E2
SSES
£oET
STEA
Z7ED

SCEE

1REF
SJEF
o3F0
SoF2
SIFs
SIFS
SIF8
TIFE
S3FD
400
3201
Sa02
S04
S20b
S208
Ta0e
Sa0B
S20C
410
Sa13
8414
3928
2319
S21A
T21C
3D

SEEQ
<420
=21
L it
328
327
582¢
Saze
Si2

SazF
se32
Sazs
S22
Seze

017200
ES

DT

cs
EDEO
EN1
pIEC
£1

D1

E1
EDEO
AF
pTEC
7ECT
TIE04B
210039
22E148
F&

ce

77
FEOE
00D
££07
FEJZ
DRE34E
FS0&
CRZS4EB
7E
-3
FEOF
SEOL
Ie01
32
DIEC
FI
ED7I202°
710000
CDOOFO
212000
as
DIET
F2
i94C

Q01£°
o0L7e
00171
00172
00173
Qo172
O17TE
0017¢
00177
0017€
o017e
00182
018
001E2
QQLET
COIES
QO1es
Q0182
aQLeT
¢o1es
QQLES
QQed
o019
e} L)

Lo EC.encdorog-findsys iLange der Um!l.
eUSH HL salles retten
FUEH LE
FUSH BC
LDIR ;Umleitung Gtertracen
Lo Al 3Bank 1 selektieren
cur {Cech).A s{geit tabloop Bank 2}
PO BC sRegister restaurieren
FOF DE ’
FO= HL -
LEIR sUml. auvch in Pank !
XCF. & sArbeitsbank 0
cuT (Qech) A szuschalten
LD A,0c3h s JP-Opcede
Lo (4beOh!.A sdort laden
Le HL.loadsvs-cffset! tAnf, RET 28h
Lp (dbeth) ,HL sumpatchen
£1 :INTs wieder tulassen
RET sfertig, zurick ins DDS
iProgramm zum Laden und Anspringen der RAM-SYS-Files
offses! EJU £-I2000 :zum Verlacen
‘loadeys LD (HL)Y,A ;SYS-File vermerken
ce Oobh :SYS2/5YS oder hther?
JF NC.ramsys ;falls ja
AND oTh - ssignif. Teil d. Rec.-Ca.
CF oK 3sab EYS1, akne SYEE
JF C.4beTh jandere norma! bearte:i:ten
LA = Oth sSYeqssYe?
he I.40e30 inorsal bearbeiten .
) A, (4L iFecquestcade restzurieren
ramsys LD C.A tund retten
CF Ofh 31SYS1T oder hiher?
Lo A1 sVoreinstellung Bank 1
R C.tznkok sfalls S€YSL - SYE12
INT A sBank I selektieren
tankok OUT (Cezh).A jcustdnd. P. cuschalten
134 sversichtshalver
bl (gpbut) SF sStackpointer retten
LD €F, 0000Nh :Stack im Himem
CALL fincsys+offsetl 1EYS-File aus RAM laden
K SR, 0000 s Dummy-Ocerand
spbué ECU &-T-offset! shier Fointer gepuffert
XOF: A tA <~ 0 fi~ Bank 0
cut (0ezh).A :Park ¢ zuechzlten
El s INTs wieder zulassen
JF acish sSYS-File starten v, cur,
tFrogramm zur Herunterladen der EYS-Files
cffsesl ECU 0FQ000-¢ t12um Verladen
fincde.z LD AD s Reguestcade
Sua 3h san SYE-File# angleichen
ce ok 3EYSL/EYS cler hiher?
JF C.seztok sfalls darunter
ADD A.leh ssonst I0 Sektoren mshr
c= Och-1leh :SYS13/SYE ode~ hther?
JE C.sectok tfalle darunter
' cus Och+leh tan SYS1T 4. angleichen
sactch LD HL,JSCCh sHL = 1290 Bytez = € Skt
CALL 4cC3n $AHL <- HL ¢ A
Lo DE. SC0O% iFufferanfang
ADD HL, DS sHL <- Agr. ¢. SYS-Files
aovelcs LD g, (8L} s1l. Byte ces Rsc.-headers
INC HL t2uf nachstes Bvie
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)

S4TR, C&00 00197 Lo B, 00h sBytezihler O0xx

=430 7E 00192 Lp AL (HLY :Lingentvte :

S4TE FEOS 00195 ceP 0Zh ; 258, 257 oder 257

5440 C210 00195 FL E :Zéhier'KSB anp;;s;n

5432 4F 00197 . LD C.A $EC {- IZhlbvyte

5443 7B 0019€ LD AE sTyobyte

5443 3 00199 INC HL ;zuf Adrefi-LEP

S44% == 002092 Lp E, (H) :DE <~ Zieladresse

s34 12 00201 b4 HL

5487 Sé 00202 LD D. (HL)

5348 EDSILIEAC 0020 L2 (4cieh),DE $ Startadrese'é

sasC IS 00204 INC HL 11, Frogrammbvte

544D 3D 0020S DEC A ;s Typbyts 017

S44E 2803 0020¢ JF Z.cmdrec sfalls ja

5450 2D 00207 DEC A ;s Typeyte 227

=481 C8 00208 RET 2 ;Ende., falls ja

£452 11ZEFD 020% LD DE,encorog+afisatl i¥omment, dorihin

s455 0B 00210 cadre= DEC  BC ium 2 vermindern. weil

545& 0B 00211 DEC BC sAdrefibytes mitgezZhlt

5457 EDBO 00212 LDIR sRecord iibertragen

5459 1E8DE 00213 R mcvelop sbis SYS-File dbertragen

sise 00214 endprog EQU ¢ g
00215~

S3 Q021& END start

-

00000 Fehler

-
snaprog S4TE

bankok S30° cadrec S4SS o SIc0 filbu$d SIRD
findsys 5320 loadsys Z3ER movelop S43° noend EI°%1 offgetl ;£='=
nffs?tz SEED ramsys S401 rezdlop S3A4 sectok S4ZF sector S::’,A
sshbuf 3922 start STUE tab 3o tahdone IIED tableoco £222
. jen bat”
L YFabrt Awe b (G \5d
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nivs ALFE DES NATUERLICHEN LGGRRITHMUS KOENNEN KOMPLI-
Z1ERTE MATHEMRTISCHE RUSDFUECKE, DIE AUS MULTIFLIKATIUN,
DINISICN. EXPONENTIARTICGN D WURIZELRUSDRUECKHEN BESTEREN.
IH EINE RUCH FUER &-EIT CFRU's HRMHOUHREERFE FORM CEERACHT
WERDE,

Feler Guasliano. COIMTECH COMERNMENT SNWSTEMS

Ui auwch bhorlizierte arithmetische Froblems
TRPU s in FAssembler loesen Iu hkoennen. 3el si
eimfzochen Handhabung der Logarithaen srinmeri
=in Gedanise banm - richtis andewaendst - den Eimzatz
Arithmnetik~Frozessore uetertluessid nachen., Sinm und
dieser Usberlesunsen isl es. die Berwlzuns von lang-
1 Righ=Level-Lansuzgs Biblicthsherautlinen usberflussis
mathen, Zie michl sellen elinf Foramelerucbersabe-
izt Sedusefer.
nilf' de’ Natuer lichen LuSar s, 'ii ei rur: moeslichn
TEBEE dividie g fE‘hlEl’ld@l"‘

[
l!.'l w

- bt s e s

[ I )

in Nihrapro:Ei.cr—H;Flihetlor&fnr&dr
ra3lung wan

e !
= U"m ?wul !’x-Cf‘-t dwT intert gind, bleiben
emdete Rlgorithmus
einge Eirenswa des
Ylen Zerdnot: sinmsel Fo-
Zahlen mulilipliziert

in Bilag 2
~twﬂ. In diesem
ungen im anandlun::—ﬁ =uc1trvu< Ze-

[y

ermitzten Rlzorithmus.

tureliche Logarithmus die Rechenzeit ver—

Es zei ¥ eine binzer
H, zegeben durch dar e
der Binasrzahl.,
Fresentiersn Jie K

: x G 5 ¥
Denzufaolse izt 3 der Koetfiziernt won 27 . In sinzelnen !

= 4

=95

=7
' 41 !
! e ,
' !
i .
' “1 - ’
! - s
' [ ] Fo=s !
! T 1 3 4 s & P ’
' s P '
' '
! )
. -24 ! : '
! Yt !

Eild 2: Lireasre Rreroximstion der Fumbktion 9 = los; ) i
Intervall 1KX<Z, Die durchgezagene Line stellt ca-
bei die beste Anmscherurnd an den tatsaschlichen
Furkticrizverlauf dar.

Our-ch arwender: des

des €M Lﬁ;srx;
cer getrocherns Rnteil
Dizs Folsenue Teist.
woennern., Hierbeil
f'C-lSEl’odE'T'Iuc'-.E-en ZarZestiel!l

He2¥ o+ - 2%
Ut cemer ergibt
\ v
R T e—
=¥
Fls Produkt
- -
-l E R
-
. <

A

tasarithmieren Gu!==“ Gleichuns wred umschesibon in die

+ Logihs er2ibt.

Foirin Logdabh = Loz

logdxd

"
—
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l‘_l
1
t 4
r
r—
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+
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]
\l
|
[}

FL
Juli
1988

78



e - - : o -
Cazse-Fehler bei di
weiter
HpECs der Fechentehler au
b - 2V tion bencetizt zuss
1ogi®) = H + lag|l + s 23 . Tabellen Ifuer den
2 n
5 = Gres | sevapid i ’ tComMEUTEL GG r
Hisrbei rimmt der X ¥S2 - er ergitt den : ;:' ang;Eu.u H[L"*
Diuvisions -Eil Frer Shift entfernt wur- : st ; T#:U
de - die Werte zwischen Kull und Eins an. : ) o ;N_
LN
. . . - . s R : : -cEr
fie sestrichelte Linie im Bild 2 ersibt fusr Sleichung 1 : L—ET & &
folsende lines simetion fuer Werte zwischen 1 wurnd .- mo - LLid
v GOTH: LD L.R s
w o ¥ ' RCTI
logis) = H ¢+ ————= ! Lo H. LOUSTAELE TS F
2~ ! Th-UF T
. - ! 8 R, CHL
S ;‘-- o SRR Sy iedact s A F r'l"' ‘ LZ' Lr: <Y
Diese In ‘lel Falationz=-Gl. ergibt Jdedoch einen wzx, Fehler : - =g ~FvETL""“
o inzu kommt. ausser ':em- aes der Fenler einseilis und , ;éT .t SRET -EF
die ittelten lutfl"e stets zu klejn sind. . i . SENG OF
Cie L = Byt
: 3 : s A ST ! t} oL s > Gne Py <ttt i
Cer mittliere Fehler 1 st E- ich somit aut 4%, summiert : LOGTRELE EGU CEoH sFRSE GF L
cich aber mit Jdeder it wlern Rechruins weiter zuf. .

stz er Fehiler zu recduzieren. be-
ine g jegende Intersolztions-
len ¢ 25, )
o Voot chrmgib-lie apprerimohion 1
1
' 2 | & -+
v aw / ) 't ANTILUGE LD 3GET CHREAC !
' 1 ! CF SOMERFLOGW ? f
. . 4 = '
! as- ) : ol " e y
: / ; : LD CUE CHRRS: :
' i inahon (rem glraight L @ pproximotiey t ! iFCOT :
: 1 / , ! NG E LCTGP-CHT BY 1 !
' i ! Lh H.IMLIS ETS FAGE OF InU, !
1 4 - . . . v \ THRELE !
. 4.0 1 4y 4E a€ 20 M FOrRM IR, LGOh-UF !
Bild 2t Lireare Jrterrolation fuer w = 1 =3 odm Inler— ey ;
uall 1 < ¥ £ 2, Die durchsszogere Gerade stellt EBRRE ;
die suerstisgste Lcesung dar. S 4 o w ;
= n = Ok
- A <= TY i

M

=L Serace z—u erhallen.
b en in Hoshe von SN oder
3 z -3 S B zrion regduziert
[l Fehile: co i bler zut Null.
o g der o c €11
[t etend i
b Sel el M
Fe TR S .
S VE &r :

€.~
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EIN BEISPIEL BEWEIST DIE BRSUCHBRREEIT

Lie Routine im nachiolssnden Rnuwsndungsbeissriel usber-—
nimel den zu verarbeitenden Wert in sinem 15-Bit Regis-
ter. Der zuwrusckselisferte Logarithmus izt ebenfalls im
i5-Bit Format. Dis Charakieristik wird in einem S-Bit

Resisler ueberszeben. ebenso wie die £-Bit Mantisze (der
verbleibende Restd. Die Erzsbenisse aller Berechnunsen
sind grundsastzlich in 16-Bit Formatl. Der sich daraus |

ergebends Wertsbereich ist zomit ¢
1<=x<=2%-1

Sall die Losaritlhmen—Rschrunsg Zum Loesen von Gleichun-
sen benutzl werden. sussedruechkt in Form eimes 16-Bit
Logarithsus,: so besitzen die Juischenwsrte einen Werde-
bersich von 1 ... 2 | Dies ersibi sich aus der Tat-
sache, dass eine 8-Bit Charakleristik verwendetl wvird,
die =inen Maximalwerti von 255 erwoeslicht, bevor sin Us-
berlisufl erfolst. Die derzeitiss Gensuiskeil ist auf
8-Bit besrenzl. kann Jedoch leichl eirweilert werden.

Bild 3 zeist eine 286 Rsseabler—Routine fuer die Be-
rechnuns des 18-Bit Integer-Logarithsus {unter der
Uorrausselzune das die Zahl eositiv und srossser Eins
izt). Der §-Bil Exrorent wird im Resgister H. die Marn~
tisse im Register .l usberseben. Beim verwendeten Al-
sorithsus wird das HL-Regisier so lanse nach links se-
schoben. bis 2in Usbertras ertolat. Die Sublraklion der
gdazu noetigen fAnzshl von Schrilten von 16 efgibl W, Re-
gister H enthasll den Rest. Mithilfe dieses Restes kann
nun eine 256 Byle umfassende Los.-Tabelle adressieri
werden. welche den Senauen Logarithsus enthaelt.
Die Laufzeil dieser Rouline haenat von den zu verarbei-
tenden Dalen 3b, duertie im Miitel Jdedoch <Lei einem <Mz
Tahl bei ca. 168 ussc) lieden.
gild 4 z=izgl eine Pouline Tuer die inverse Greralion.
zlso Los. -> Inlezer. Ruch sie basiert auf dem coben be-
schrisbenen Verfahwen. werdsl es Jedoch inwvers an.
uxederrm ist hier die Lzuizeil won den Daten abheensis,
wie auch hierfuer =ine 25& Bwsle lainsie Tsbhelle
vorhanden sein suss. Die mittlere Verarbeilurnsszeit
Mz T=<l) betraes3l ca. 128 usec.
Bild S zesigl ein FRAITAL-Prograzam Zuw Berechnung Jder bei-
=

den Tabellen.

IS MITYEL WERTEUNRSHRENCICE LRUFZEIT

Ez ist zu beazchlen. das:
Antilcosarithmus fusr Srcsse 'm:-'te no-.-her- 11&5» ali aie
zwr Berechnurs des Losarithmus (bei sleichen Weril.

Rehnlich verhaelt =5 sich mit klsinen Wertlen. Hiser ist

ii
Jedoch: die Rechsnzeil Tuer dern: Lossrithmus lzenssr als
Tusr d=n ﬁ’-t,u-:v"' "t:ﬂuus. Dezhall wird die Gesanlzeil
Tuir Berechnues Oe:s Logerilhmus einer Zahl wil asnschlies-
sender P*Cr.iu‘.rdauta i Hitilel usler Oenr in Fraese koe—
menden Zahlenbereich konslant sein.

flz eine Art Anwendungsbeisric] zeigl Bild 6, wie die

Routinen aus Bild 3 & & fTuer die Berechnung der Glei-
chung ¥ = X" benutzl werden kosnnen.

! FROGRAM LGG. TRBLES {IHPUT.OUTRUT) !
' URR !
¢ 1: INTEGER !
! BEGIN . !
H WRITELH (7 LGG TRANSFORMATIGNH TRELE ... 335 !
: WRITELN (° ===== ===sSs=sssz===zs=s b3 !
¢ FOR I:=3 TG 255 DG !
! WRITELH{I:S, ROUND(2SELN I+ I/ 2S80 ~LMI 230833 !
! FOR I:=8 TO 18 D3 UWRITELNS !
! WRITELN {7 ANTILCG TRAMSFORMARTION TARELE ... 235 !
: WRITELN { ======s=sooszzsssssssusssssssssss’ ‘35 !
! FOR 1:=8 TO 255 OG !
¢ WRITELHN {I:5,ROUNDCZSE#{ENP{I 208wl MiZ)0~102133
! END. . !
Bild S: Das PASCAL-Frosramm fuer die Erstellung der Los

und Antilog-Tabellen zu den Routinen aus Bils 3

und Bild 4.

Das Resgister HL usberszibl das Arsumenl X bedl Aulrul wind
und enthselt das Resultal naeh Rueckkels von den Jeiei-
ligsen Mardlungs-Roulinen. Bemerhensuweri izl die Methode.
wie das Programm 3n Bild & die Quadralwurzel {miltszls
Rechtsechieben) und das Guadral mittel:s Linkzzohadelwn)
bildet.

S0 WERDEN DIE KOSTEN FUER EINEN CO-PROZESSOR GESPARRT
Die mitilers Rusfushrunzszeil der Rouline aus Bild ¢
liegt bei ca. 256 usec <3Mhz CFU Takls. Im Geszenszals
hierzu benostizt ein INTEL 3231R. ein zdesuater Co-
Prozessor fuer einen 283, 2.5 msec um &inen Zahl 24
suadrieren (Der ERrlichkeit halber wuss Jdedoch sesaal
werden, dass der 82318 fusr das senannie Beizriel ei-
was zu starher Toback isi. Beherrschil er doch 16 und
32-Bit Gleithomma—Rrithmelik in den usblichen malhe—
matischen Furklionen).

Ein weiteres EBzispiel YBild 72 soll die Moeglichkelilein

der Roulinen aus Bild 3 & 4 zeigen. Dis Routine in
Bild 7 berechnsi dis I':Chf clgende Oleichuing 3

®
i T L T HEFT
Das frgumsnt A (18 Bil) und das Fh"sutuz-rw B lebernzils
16 Bit) wird in den Resistern KL und OE usherseben. N
Das Erzebnic wird im Fezizter HL zuruschaslisieri. Juli

Beide Rrsumeniles musssen 3= :e:’-. 1984
Hervorzuheben ist, dass die Zw igs i a Oer

Guadrieruns von & und B im logar 1thnu."
liesen wd somit nichl durch
faelscht werdsn koernen, zuch michi beil




Zghlen. Eine Codeortimieruwns ist nicht erdoldt, trota-
dew betrsest die Laufzeitl mur T3 u:ck Lei 4Mhz Takt.

Der 32318 beroetigt fuer die gleiche Aulsshe ca. SGGusec

Man kann die in Bild 3 & 4 zzzeisten Rulinen aul man—
che Weise srweilern. Eine wasre =.B. die Erhoehuns

der Gensuisheii. eine andere diz Erweilerung aufl die
Hoeslichiweill zur Vsrarbeitung wvon gsbrochenen Srdebhis—
SEfi.

t ENPRFINE: CALL CONMPUTELGG !
3 PUSH HL SSAVE LOGRRITHM t
! RLOH 36 ->H->C¥ :
L, (5 H Y -> L - CY !
H PUSH HU 3PUSH SGURRES ROGY !
1 FOP DE
L FOF DE '
' PGP KL 3GET LOGARRITHN !
2 £DD HL.DE H UTE SSRUARE !
L3 D HL.DE SADD IN SGUARE ROGT H
! CRLL ANTILOG 3CONVERT BACK TG SINARY t
' RET !
L - 1
-t ~ TEST-CATR !
4 v IMPUT ' IDERL RESULT ! ARCTURL RESULT ! ERROR ! !
1 + + — + + !
2. 1 141 = : 734 ' g.@3% ! !
%Y ' 2 ! ITEB ! 3776 LI - PO N
4 t S8 ! 17673 i iTees ' .87 ! !
H 4 €3 ! 31583 ! 31488 LI T~ O
5. L 6 ! So8s3 ! 53663 t g.87% ' ¢
] 1
BILD &: Man kann Logaritheen—Rechruns in Roulinen uie

dieser bercilzen ues Zahlen zu Folenzieren, sosar
wenn der Exsonent sebrochen isi.

Eirer von zwei WesSen die Genauisieil zu erhoehen ist.
weiterhin mitl 16 Bii zu arbeiten. den Exronenten aber
mur =it 4 Bit darzustellen. Dar.n siehen 12 Eit fuer dJdie
Mantisse zur Usrfuesuns. Das aber wisderrum begrenzt
den wmoedglichen Zshlenbere 1ch der Cwiscimnersebihisse
{wegan dos 3 Bil Exmonentenl.

Der andere Wes isi. den ExFonenten weilerhin bel 8 Bit

zu belassen. dafusr dann sber die NMantisse aur 24 Bit
zu uverlzensgern. Das machit dann aber die Benuizung eines
zuszelzlichen 8-Bil Regislers ertorcerlich. Cleichsuel-

tis welcher Yeaz bescheilten wird, o
gerund in Jder Art wie die bLog.-Tabelle zhmesirochen
wird. Ein Beisriel @ -

Ein sezenderier R
wusrge dis Mantiss
bleibernde Fesl Sus der Schisbeakiion b
2ahl sussedruechl. Die cberen 8§ Bil dis
fidressieruns Ser 1€6-Bil Log.-Tabelile. Soi: 13 mun oo
16-FBit Logariltsenuvsrt vorliest. werdern Cie unleren
8 Bii linear interFcliert und hirzuadie~l. Hierfue:

L] “'

ar-ithesss im Sitae der Zvellen Wedes,
SO ErZeuIen. A 3

wird die Intersolali:
Das hinzufuesgen o=r
rinsert den Interss
tarede umf‘assenc_'er

.m.r' ""-: Em-—

Scllten in irsend sinsr Rr-i: ikation sirmal sSsbrochens
Zahlen von nosten s2in. o hann der Rlgorithaus dahic-
gehend seaendert werden. dass z=lle 1€-Bit Einszaber, zls
8-Bit Inteser <hish Buled und 8-Bit ssbrochensr Anisil
(low Bule) aufgefazsl werden. Gr saetzlich mus: hier-
f‘uey* der- Initizlisisrunsszashler C"ES Alsoritiuaus Zezen—
der-t werden. dieser Schleitenzaehler beslimmil den Exro-
nenten. Wird die ssnannte Asnderung dwchsefusheri, darn
liefert eine Zahl. deren “most bxzrlf'ieant bimarg e’
des hish Buwle im low Bote liegl., einen negaliven Sxpo-
renien.

! RMS: - CALL CONMPUTELGG :
! Abh HL,HL SFERFORM Saul

: Lo BC,LG31S ;80 GETS LOG GF J13, COULL

: JEASILY BE ANOTHER FARANM. !
. GR a :CLEARR CARRY . :
: SBC HL,BC SFERFORM DIVISIONH !
! CALL AHTILOG SECHUERT BRCK TG ZIHRRY <!
- PUSH He JSAVE FIRSY TERM :
) PUSH je=3 3PUSH TERR B !
: FOF F :
' CRLL COMFUTELGE !
! ADD HL - HL SPERFORM SGUARRE t
) LD BC.LG382 sBC GETS LGG OF se2 :
! ORrR af SRESET CARRY !
! S8C HL.BC ;DG DIVISIN BY -052 !
: CARLL ANTILGS SCOHVERT BRCK TC sSiHARY H
H FOP LE ;GET FIRST TeRN y
3 ADD RiLOE SPERFORM RUTITIGCH !
L CALL COMPUTELGS ;COMPUTE LOG UF THE SUin i
! SRL H 38 ==> H --> C4¥, FERFGREM :
. JSQUARE RGGT !
. RR L Hu ' > oy !
! CRLL RNTILEG sCONUERT BACK TO BINARY ¢
! RET SRERDY !
! LG313 EQU GII7H ;L00 OF 313 !
! LGee2 EQU G2nAH sLOC OF sez H
' i
! Test-Dats : :
: : A ! B YOIDERL RESULT ! RCTURL RESULT ! !
'Y 1GG8 ! 2888 ¢ 183,32 ! 163 ! i
o ¥3z2 ! $:3 ! 43.8 L 4= 4

- 213 ! ar iZ.8 ! iz 4 !
1 :

ie Moes

Ein Beisriel Tusr die Moesliclked u:' Gxe in
der Logarithassnrechmins sliecken. b3 i p
Routing berechrnet die Suadrstwarzel
von Quadeaten.

m
-
[
Q
=)
.




85

Marnchmal erecheint sine Gleichuns dur = Lu::r‘;rmnnrﬁch—
muns nicht lossbar zu zein. In der R i

rie ein Unformungseroblemn. Man denhe
welches die Sinus-Furmition bemuizi. |
Foutine bencelist. die eine 16-Eit Intezerzahl wil dem
Cosirus eines Winkels multirlizisrd ibeiue als
Varizble vorlisgend?. Der Winkel sl dzbeil zui derr Be-

reich

L
-2G°4 @ {= +3G

o~

begrenzt.. Die Gleichuns

karm nicht direkt seloesl werdern. da logdcosi3853 nacht
definieri 1st. Unformen hilfl hier weiler ¢

¥ = ® % €1 + COS(TETAY) - ¥

In dizser Form ist daz Problem fTuer unceren Rlsoritlhmus
werdaulich. Elhe Fassende P;utxne il mun relativ
zchnell codiert. Jedoch wird eine dritle Tabelle benos-—
tigt, in der die UWerle fuer logUi+eosdlelall abzelest

simd.

Iy wunshe offen (ﬁdamfﬁﬁédbw,cﬂt SpaB om Sofluwrcdlfiels
habeu , wiel Vergniges be cler Leletore

bur Mo il

Ich hab’ doch nur vergessen einzugeben,
.suche das Stemzeichen GroBer Bar".

HEFT
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Floppytrick =

Ergéanzung

Die im letzten Info verdffentlichte B80/40-Spurumschaltung
wurde inzwischen von mir in das neue Model 4F von Gunther
Wagner eingebaut. Dabei stellite sich heraus, daB die
Impulsbreite der durch die Schaltung zusatzlich erzeugten
Stepimpulse fur die verwendeten Shugartlaufwerke nicht
ausreichten. Dieses Froblem lieB sich jsdoch durch Erhdhen
der Kapazitit des Sé nF-Kondensators aber leicht beheben.
Ein genauer Wert ist hier nicht anzugeben, 2s mulli nach der
"Try and Error"-Methode vorgegangen werden. Die Schaltung
funktioniert nun schon langere ZIeit problemlos!

Noch eine Umschaltmdglichkeit

Fiir User die Jjeweils mindestens ein 40‘er und ein 80'er
Laufwerk ihr Eigen nennen, gibt es auch eine Mdéglichkeit
Systemdisketten in beiden Spurzahlen zu pooten. Die
Méglichkeit besteht darin, die Drive-Select-Leitungen (DS)
umzuschalten.

Die Auswahl des jeweils angesprochenen Laufwerks geschieht
durch die Leitungen 10, 12 und 14 (Drive 0, 1 und 2) des
Shugart-Bus. Beim Model 1 wird die Leitung 32 in Systemen
die nur singlesided Laufwerke besitzen, zur Anwahl des
Drives 3 benutzt. Sind Doppelkopflaufwerke im System, dient
die Leitung zur Ansteuerung des "“Hinterkopfes" (Backside
select BS). EBei Model 3/4/4P-Geridten wird Laufwerk 3 durch
die Leitung & selektiert und 32 dient als ES-Signal.

Belequng des Shugart-Eus:

alle ungeraden Fins fiuihren Masse!

2 NC nicht angeschlossen

NC u "

DS 3 (NC) Drive select 3 (im Model 1 NOC)
Index Fulse

DS C' " »
DS 1 " "
DS 2 " "
Motor ON

Direction Select
Step
Write Data
Write Gate
Track Zera

Write Protect
Read Data

ES (DS 3) Backside select (im Model 1 auch DS 3}
NC nicht angescnlossen

[N ]

28

W wnwowon

YA
]

PO

Im Normzlfall gehen alle diese Signale an alle angeschlos-
senen Laufwerke. Welches Laufwerk auf welche Adresse
(0,1,2,3) reagiert, wird erst auf den Drives durch sog.
Jumper oder kleine Schalter eingestellt. Das heifit, daB ein
Laufwerk, welches als Drive 0 benutzt wurde, durch
Unstecken einer Bricke oder Umschalten eines Schalters auch

als Drive 1,2 cder I verwendet werden kann!

Frinzipschaltbild:

o 8088
42 1808 4
2y 12 D8 &

int. Drive Select

Ertfernt man nun die Jumper von Zwel Laufwerken und

verschaltet sie nach untenstehendem Schalitbild, kann man
durch Umschalten wéhlen, welches Laufwerk welche Adresze
bekommt'! Maturlich kann man die Schaltung auch mit 3

Laufwertken verwenden, man benutzt einfach DS 2 statt DS 1.
Damit bleibt Laufwerk 1 1mmer unverandert und Drive O und 2
tauschen ihre Fl&atze im Sycstem.

RN

Umschalter

by

DS 1 DS{
int. DS

int. D&

Probleme mit dem Fodel 2

Bei original Model 3/4/4F - Geraten hat Tandy Gbrigens
einen Fallstrick fur Leute singebaut, die ihr System selbst
mit Doppelkopflaufwerkern aufristen wollen. Die Radio Shack
- Leute haben namlich aus den Floppysteckern all .die Pins
herausgelassen, die bei den 85 - Originallaufwerken nicht
gebraucht werden. So fehlen im Stecker fir Drive O die FPins
6y 12y 14 und 32. Dadurch kénnen mit diesen Kkabeln
normalerweise keine DS - Laufwerke eingebaut werden, man
muB sich neue Kabel besorgen. Mit folgendem Trick kann man
sich eine Menge Geld sparen, da man dis alten Xabel
weiterverwenden kann!

Man entferne das Floppykabel wund stecke alls Anschlisse
(auch den am Floppycontroller!!!) um 180° gedreht wieder
auf. Das funktioniert, weil alle ungeraden Stifte aué einer
Seite liegen und normalerweise Masse fihren. Werden alle
Stecker um 180° gedreht, sind auf der "Signalseite" nun
alle Fins vorhanden und das Fehlen von 4 Masseleitungen
(von insq. 17) ist nicht tragisch.

Speedjustage

Nochmals zur Justierung der Laufwerksgeschwindigkeit und
damit zu LWT und der Anmerkung von Bernd Retzlaff zu meinen
Anderungsvorschldgen in diesem Programm. LWT kanrn meiner
Meinung nach immer nur =ine Hilfe sein, chne das Geriat
é¢ffnen zu missen, die Laufwerksgeschwindigkeit festzustel-
len. Zur genauen Justage bedient man sich am besten des auf
dem "Schwungrad” des Laufwerks angebrachten Strop {OpS.

Dazu wird das Laufwerk mit einer durch Netzspannung
betriebenen Lichtquelle beleuchtet und das Justierpoti so
lange gedreht, bis sich die aufgemalten Striche scheinbar
nicht mehr bewegen! Vorsicht, auf der Scheibe sind meist
zwel Einteilungen fir S0 und 60 Hz Netzfreguenz aufge-
tragen. Also nicht die falsche benutzen!

So, das waren vorerst alle Tricks und Tips, die ich zur
Zeit auf Lager habe. Zum SchluB eine Bitte: ‘"kramt doch

mal in eurer Trickkiste, sicher fordert ihr etwas
Interessantes zu Tage, was =ich zu verodffentlichen lohnt.
Auch wenn es auf den ersten Elick recht banal aussieht,
kann man anderen Mitgliedern damit einen grofien Schritt
welterhel+sen!" In diesem Sinne viel Gluck., Euver
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2S5 RAM FUr Z280—Sy»ysteme

Helmut Bernhardt

*44X-Byte RAN sind die obere Greaze f{ir dem von 280 adressierbaren Speicher®. Diese Behauptung ist nur dann
richtig, wean die direkte Adressierung gemeint ist. Durch Banking d.h. Unschalten eines Teilbereichs des 44K-
Adrefravaes auf parallele Speicher 1iBt sich der von 280 nutzbare Speicher beliebig ausbaven; IM-Byte-RéN-
Xarten werden heste fir fast alle Z80-Sysieme angebotes.

Gegeniber solchen Karten hat die im folgenden beschriebene Speichererweitersng den Vorteil, dad sie fir wenig
Beld zu realisieren ist und weder an einen bestimatea Busstandard noch gar einen speziellen Coaputer gebunden
ist. Einzige Voraussefzung isl ein 280-Prozessor.

Der Nachteil des Projetes besteht darin, dad man sich auf dem CPU-Board ein biBchen auskennen muf und daf es
ohne Litkoiben doch nicht geht.

Das Geunprinzip der Speichererweiterung ist ein Ersetzen der vorhandenen 4144-RAls (oder auch 4114-ffs) durch
die pinkampatiblen 41254-Typen und eine mit wenigen Standard-I1Cs aufgebaute Banking-logik, mit der ein
gezielter 2ugrifd aué die vielen K-Byte mdglich isi.

Die Banking-Loqik

Voo 280 avs gesehen ist der direkt adressierbare Speicherraum von 64K-Byte in zwei Blocks von 32K-Byte Grose
unterteilt. Die obere Hilfte (Adressen BOOOH-FFFFH) ist dabei nicht umschaltbar und deshalb vom 280 iamer
erceichbar (Conmon-Bereich). Interrupi-Service-Routinen, der Stack und alle Routinen, auvf die stindig
ugegriffen werden mub, nissen hier liegen.

Die untere. Kilfte ist in mehreren parallelen 32K-Blocks. vorhanden. Welcher dieser Blocks in Adresraun 0000H-
JFFFH fir den 280 jeweils verfigbar sein soll, 138t sich durch Ausgabe der Nummer des Blocks (Bank Nr.) an
zinen Port (Latch) einstellen. Der Block ist dann solange als Speicher vertigbar, bis eine andere Bank Nr.
ausgegeben wird, Durch RESET# wird beim Einschalten des Computers automatisch immer die Bank 0 eingestellt, un
bei der Systeminitialisierung definierte Verhillnisse vorzugebes.

Von der Aufteilung der 256K (512K, 1024K) RAM her gesthen sind die Verhiltnisse etwas anders zu sehen. Die
unteren 44K sind nach dem Einschallen des Computers diejenigen, auf die der 280 zugreifen Kann. Rlle anderen
32-Blocks kannen anstelle des urspringlichen 32K-Blocks in die untere Hilfte des Adrefraumes des 280 gelegt
werden, wenn eine der Bank Nummern 1-7 {13, 31) ausgegeben wird.

Das wird dadurch erreicht, daB durch die Latchausginge @1 und 02 die Adressen A1é und A17 vorgegeben werden,
die einen der vier 64K-Blocks innerhalb eines 256K-Blocks anwihlen, 03 und @4 codieren einen der bis zu vier
25¢K-Blocks und 00 und AIS des Systembus werden dafir herangezogen, die Adresse A15’ fir den Speicher v
Piefern, w dort die untere oder obere Hilfle eines d4K-Blocks zu adressierenm.

Die Herleitung von A1S’ iber OR-Verknipfung von A15 und €0 sorgt dafir, daB imaer dann, wenn AIS high ist, die
gbere Hilfte des 64K-8locks angewihlt wird (Common-Bereich), wihrend dann, wenn A1S low ist, der Pegel des
Latchausgangs @0 den Pegel von AIS’ bestiont uad so zur richiigen Anwahl der eingestellten Bank beitrigt.

Da nun aber bei einer Adeesse im Connon-Bereich (A1S<1) micht nur die obere Hilfte irgendeines durch Q1 bis 04
codierten 64K-Blocks im RAM sondern ausschlieSlich die obere Hilfte des unteren &4K-Blocks angewdhit werden
sall, wird durch den Pegel von AIS an STBi-Eingang des 74L5157-Hultiplexers (Abb.1) Low-Pegel ausgegeben.

Per Rest der Schaltung erfillt die Aufgabe, zu erkenner, cb Bank Nr.l, die den gleichen 32K-Block in RA wie
der Connon-Bereich belegen wirde, eingestellt ist, und Garaufhin die hochste verfigbare Bank zu adressieren.
Das geschieht dadurch, da# bei eingestellter Bank Nr.l cas Bitnuster an den Latchausgingen zu einen High-Pegel
ar Select-Eingang des Multiplexers fihrt, der dann die Pegel der B-Einginge, die iber d4k7 an 5V gelegl sind,
durchschaltet. Diese Sicherung des Conmon-Bereichs fihrt cazu, da# unter den Bank-tummern 1 und 7 (13, 31) der
gleiche 32K-Block adressiert wird. Die Bank 7 (bei 256K, 15 (bei S1ZK) bzw. 31 (bei 1024K) solite also nicht

benutzt werden.

Mehr als 256K RAM lassen sich dann realisieren, wean im Conputer nmehrere S2iden mit 8 Sociel
vorhanden sind, oder indem diz RAN-ICs ibereinandergeldtet werden, wobei dann Pin 15 (LAS3) des 2toteten
1Cs hochgebogen werden nud. Durch die Drahtbricken A-E mu# die Schaltung dem Speicherausbay angepafi werden. Je
nach SpeicherqgroBe sind folgende Drahtbricken zu legen:

256K 1 Reihe RAMs Bricken A und D
S12K 2 Reihen RAMs - B * E
1024K 4 Reihen RAMs = C * E

Uiese Drahtbricken sorgen dafir, da# je nach Speicherausbau der durch Bank Wr.l angewahlte 32K-8lock identicch
ist nit dem durch die hochste mbgliche Bank-Numser freizugebenden Block.

Bei mehr als 254K RAM missen die einzelnen 236K-Blocks durch die Signale CASEMI2 bis CASENde (bns, deren
Verknipfung it CASY dber OR-Gatier) freigeqeben werden. Bei nur 256K RAM brauzht die [a53-Treigabe, wie sie
vorher fir 64K vorgelegen hat, nicht gedndert 1y werden,

Wenn SI2K RAM realisiert worden sind, mu® auf dem Banking-Board die Leiterbahn 20 Pinld des 7415139 durchirensi
werden, an diesen Pin ist staltdessen @0 29 l2gea, wa 2w verhindern, da® bei Ausgabe der Bank-Hr.! nicht die
nicht vorhandene Bank3! anstelle der 8anki$ eingeslell wird.

Das Refreshing

Ein weiteres Problem stellt neben der Adressieruag inmerbalb der 41254-RAMs noch day Refreshing dar, Gegenider
den meisten 4144-Typen mit 123 Refresh-IsKlen (nur einige Ausnahmen) bendtiges 41254-Rifls grundsatilich 284
Refresh-2yklen, Der 280 liefert bei seinem Hidden Refresh aber nur eine 7-Bit-Refresh-Adresse,

Dieses Problem ist aber von Michael Hungershausen {c’t 9/84, S.22) schon geldst worden und soll deshalb hiwe
nicht weiter abgehandelt werden. Der Vollsiandigkeit halber ist in Abb.1 eine der beiden vorgeste:iten
Varianten fir die Herleitung einer 8-Eit-Refresh-Afresse wiedergegeben,

Der Adrefmuliiplexer

Ebenfalls in Verbindung nit demn Refreshing ist folgendes Problem zu sehen, Durch den 2yiles ven 128 Redroshe
Adressen ist es ndtig, daf bein AdreS-Multiplez die Adressen AD bis A6 zusanmen durchgeschaliet werdes,
Anstelle von A7 kann aber auch irgerd eine hihere Adresse zusamen mit AG-A4 durchoeschaliet werden. Bei
Conputern, in denen urspringlich 4114-RANs verwendet wurden, und die dann spiter auf 4164-RAs wmgerisied
wurden, nud sogar davon ausgegangen werden, dab dies der Fall ist, da fir die interne Adressierung vos 4114~
RAMs die Adressen AD-A4 und A7-A13 atwechselnd durchgeschal tet werden.

Es nub bei den AdreSaulliplexera also eraittelt werden, ob A7 it AD-A4 zusanmen durchgeschaitet wird, Wean
dies nicht der Fall ist, mu8 ermitlelt werden, wo A7 anliegt und wo eine hdhers Adresse mit AD-A4 2usammen
durchgeschaltet wird, Beide Signale sind wvon den Pins der Multipexer abauirenmen; an dea Pin, wo vocher gia
héhere Adresse anlag, ist A7’ (Abb.1) zu legen und die dort abgetrennte Adrefleitung ist dahin zu fihren, wo
vorher A7 anlag,

Auberden aub durch ein huckepack-aufgeldteles 7418157 (auf einen der schon vorhandenen Multiplexer; bei 7415157
Konnea die Pins 1,8,15 und 14 direkt angeldtet werden) aoch das Multiplexen von A14 und Al7 miglich gemachi
werden, Der Ausgang MAB (Abb.2) wird (gegebenenialls dber einen 33-Cha-Widerstand) an die Pins | dor PRYs
gefibrt,

Anstelle von AlS muB das Signal A13/ (Abb.1) an die Adrefmultiplexer gefihrt werden.

Bei Computern mit 41146-RAMs

missen alle Speicherchips entfernt werden, und bei Vorhandensein gﬂrenn(n Daten-Treiber far verschiedene [4K-
Blocke nu# auch die Freigabe der Treiber nictt benutzter RAM-Reihen durch Anlegen von ¢ iber eiren 4K7-
Widerstand an den E¥-Eingang der Treiber verhindert werden,

fir Ss 9 2
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Da diese Speicherchips nit -V an Pin 1, +I2) an Pin B und +3V an Pin 9 versorgt werden, missen diese Leitungen
von den Versorgungsspannungen abgetrennt werden. Die Versorgungsspannung +V wird an die Pins 8 gelegt, Bei den
die Pins 1 und die Pins 9 verbindenden Leitungen werden alle Abblockkondensatoren entfernt. An die Pins 9 wird
MA7 und an die Pins | wird MAB der Adrefauitiplexer gelegt.

Das CAS*-Signal an Pin 15 der 4114-RANs
verknipftes CAS#, Anstelle des 1{K-Feigabesignais nuB ein low aktives (bei OR-Verknipfung) Freigabesignal, das
den gesanten als RAM vorgesehenen AdreBraun des 280 unfaBt (nur ROM und memory-mapped 1/0 ausgeblendet) oder
bei Speichererweiterung auf mehr als 254K eines der Signale CASENI® - CASEN4® verwendel werden.

Banking der oberen 32K

ist nur dann sinnvoll, wenn o5 sich un einen BASIC-in-ROM-Conputer, der nicht CPM-fihig ist, handelt, und 1ist
sich durch Invertieren von AIS (durch z.8. 74LS04) fir die Schaltung in Abb. I erreichen.

Einbau des Banking-Boards

Die Wahl der Portadresse fir das Latch zum Einstellen der Bank Nr. wurde flexibel géhalm. Die Portadresse
kann sich aus maximal 7, minimal 5 high aktiven und maximal 3, minimal | low aktiven Adrefbits zusammensetzen.

Low aktive Adresleitungen werden an die Punkle 8 bis 10 angeschiossen. Der Punkt 8 mud auf alle Fille belegt
werden, Wenn dann nur noch eine zusitzliche AdreBleitung low sein soll, muf diese an beide Punkte (9 und 10)
gelegt werden. Wenn die Punkte 9 und 10 belegt werden, auB Punki 11 mit einem der Punkie 1-7 verbunden werden.
Die high aktiven AdreSleitungen werden an die restlichen Punkte (der Punkte 1-7) gelegt. Nicht belegte Punkte
(der Punkte 1-7) werden it belegten Punkten verbunden. Selbstverstindlich missen AS und A7 auch noch an die
dafir vorgesehenen Punkte (n und n) neben den 74LS00 angeschlossen werden.

Die AdreSdecodierung sei am Beispiel der Portadresse ECH genauer beschrieben: ECH hat folgendes Bitauster

A7 Aé AS A4 A3 A2 Al AD
1 1 1 0 1 1 0 0

Es missen dann AD, Al und A4 als Jow aktive AdreSleitungen an die Punkte 8, 9 und 10 gelegt werden und wegen
der Belegung der Punkie 9 und 10 nu# Punkt 11 mit 2.B. Punkt 3 verbunden werden. Die Adrefleitungen A2, A3, AS,
AS und A7 werden dann 2.B. an die Punkte 1, 2, 4, & und 7 angeschlossen. Der unbenutzte Punkt S5 muf dann nit
7.8, Punkt 4 verbunden werden.

Das Signal CASEN® ist das (AS#-Freigabe-Signal far einen nmit 4164-RAMs bestickien Speicher. Uenn vor den
Unristen auf 41256-RAMs noch 4114-RANs vorhanden waren, nuf ein solches Signal noch hergeleitet werden. CASENS
aub bei allen Adressen, die weder RON noch memory-mapped 1/0 ansprechen, low aktiv sein, Bei TRS 80 wund
Konpatiblen ist dies ein Signal 14-44K¥, das durch Invertieren des Signals 0-14Ke und - leider nicht dberall
durchgefibrt - OR-Verknipfung mit NERQx hergeleitet wird.

Die Freigabe des Datenbus-Transceivers

fir die R¥Ns und eventuell auch RONs Kann in einigen Conputern grébere Schuierigkeiten berviten. An einfachsten
gestaltet sich die Losung dieses Probleas, wenn nur 8 Stick 4144-RAMs vorhanden sind und der zugehdrige
Datenbus-Transceiver ausschlieBlich die RANMs bedient. In diesem Fall Kann die Freigabe des Traasceivers so, wie
sie war, belassen werden,

Auch dann, wenn vorher nehrere Reihen 4114-RANs vorhanden waren und spiter durch Unristen auf 4144-RANs in
einer Reihe und Freilassen aller anderen Sockel die Freigabe eines fir alle RAMs geneinsanen Datenbus-
Transceivers auf die 4164-RANs angepadl wurde, braucht bei Verwending nun wieder aller Sockel die Freigabe des
Transceivers nicht nehr geindert 2u werden,

Bei Vorkandensein je eines Transceivers fir eine Reihe RAMs Curspriglich 4:18) und nun Bestickung von 2 oder 4
Reihen nit 41256-RA4Ms nissen zur Freigabe der Transceiver die Sigrale CASENIR bis CASEN4¥ des Banking-Boards
verwendet werden,

15t ein mit einen 1éK-Freigabesignal (meistens durch OR, 74L532)
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Wenn fEr ROM und RAH bisher ein geneinsaner Datenbus-Transceiver bestanden hat, so kann dessen Freigabe nur bei
bisheriger Bestickung wit 4164-RAMs beibehalten werden. In Fillen, wo for RON und einen 16K-RAM-Block (2.8.
iltere GENIE-Hodelle) ein gemeinsamer Datenbus-Treiber besleht, kann nur diese eine Reihe RAN-Scckel veruendet
werden und die Freigabe nuB die vollen 64X abziglich von AdreBbereichen fir memory-mapped 1/0 unfassen. Wenn in

solchen Fillen eime Umristung auf 4144-RAMs schon durchgefihrt worden ist,

ist die Freigabe des Treibers

bereits den Anforderungen fir den Betrieb von 41256-RAMs nit Banking gerecht.

Anschlud des Banking-Boards

Signal  AnschluBpunkt TRS 80 SEMIE 1/11 Kontek 1 nc-CP/M-Conputer
Banking-Board I Typ Pin IC Typ Pin IC Typ Pin IC Typ Pin

o [ 7% ¥ 1 19 387 ¢ 42 2732 % 80 14
D1 1 * 13 L | LAY | ] . L
02 ] ld 13 S | S * 12
03 d L - SN | RO & '8
04 3 o7 R | L L ¥ 2
Al 8 55 7 9 R 3
Al 9 r 20 & » 7 LR ¢ <1
A2 1 2 ' s R 1 'R
A3 2 LI - + %5 R X
A4 10 ¥ 7 4 9 L 'ty
A3 435 r 2 9 O 03 3
n‘ 6,. . * 5 . . 11 s L] 2 . 36
A7 7. . ' 11 3 R * %
A1S ho- L S 3 8 5 L
RESET# (SYSRESH) a 7 21 5 W02M R } !
WR# (OUT®) 1 23 323 16 382 11 R 2
10RQx (OUTH) K sl . 2 = 5 L | R
CASENE b 4 6010 3 2R ' 84 212 2 1w
RFSHe o 40 280 28 16 387 3 3 W8 69 28
A7’ p 51 157 14 94 171413 3/ 157 S M 157 13 48
ALy q 2 * ¢ 3 " 68 LY ¥ -] 1448
Alé r S14 0 246 W 2M ' 2 t3
a7 H L B 1 - 1) I 286
CASEN12 " M 21 sessianwts
CASEN2# v 2 21 -
CASEN3® u
CASEN42 t
Iy i 52 157 18 23 157 16 30 157 18 W1
aid i SR 8 208 i

#1 Anstelle des reinen RESET#-Sigaals ist eine AND-Ver-
knipfung von RESET® und NMI# (280, Pinl7) zwecknaBiger,
un bei jeden Booten Sank 0 einzustellen.

§2 Anstelle dieses invertierten 0-18K2-Signals ist #s
sicherer, dieses Signal aber ein OR-Gatter 741532 nit
MER@ (GENIE: I1C14, 7415347, Pin 5 / Kemtek 1: 1033,
180, Pin 19} zu verXnipfen,

3 Das bein Unristen auf 4164-RANs an diesen Pin gelegle
Signal ist an Pin 13 von 224, 74LS157 zu legen. Die
dorthin fihrende Leiterbahn ist zu durchtrennen,

#4 Das bein Unristen auf 4184-RAs an diesen Pin gelegte
Signal ist an Pin 3 von IC 34, 74LS157 2u legen. Die
dorthin fihrende Leiterbahn ist zu durchtrennen.

5 Die an diesen Pin fihrende Leiterbahn ist 2u durch-
trennen,

46 Dieses IC 74LSIS7 wird mit den Pins 1, 8, 15 und 14
hucl_(!pacl( auf einen anderen 74L5157-Multiplexer auf-
gelotet. Die Nummerierung beziehd sich auf das IC da-
runter,

#7 741532 auf Hohe des EPRONs

8 7415157 beim ui-Kondersator

3) Layrout, Bestickung, Drahthrdcke
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1M- e im E 11
Einbauvanleitung fir das 254K-{IM-)BanKing-Board

Uegen nichtz vorhandener Hardware-Dokunentation werden hier fir den GENIE 111 alle wichtigen Informationen 2un
Unristzen auf 256K, 512K oder IM RAM zusamengestelll.

Das Banking-Board wird dabei in geeigneter Weise unter dem CPU-Board angebracht und die Verbindungen zwischen den
Boards werden mit dinnen isolierten Drahilitzen hergestellt, Bei den meisten Leitungen Xonnen die Enden der Litzen
direkt auf der Lotseiten an die entsprechenden Pins der ICs geldtet werden.

Verbindungen zu Pins von Huckepack-I1Cs missen durch Bohrldcher, die an geeigneter Stelle im CPU-Board angelegt
werden, gefihrt werden. Wenn man das Board gegen das Licht halt, sieht man freie Stellen, wo auf beiden Seiten keine
Leiterbahnen verlaufen.

Es sollte darauf geachtet werden, daf die Drahtverbindungen nmdgiichst kurz sind.

In einzelnen sind folgende MaSnahmen durchzufihren:

1) Sintliche 4114-RANs werden durch 41234-RAiMs ersetat

2) Auf der Bestickungsseite wird die breite unter 28 (74LS00) hindurchfihrende Leiterbahn (+120) durchtrennt.

3) Auf der Lotseite wird die auBen an den ROM-Sockeln vorbeifihrende und mit *-3V* beschriftete Leiterbahn
durchtrennt.

4) Auf der Lotseite wird die Verbindung zwischen Pin1é von 212 (74LS181) 2u Pin9 des RANs daneben durchtrennt.

5) Auf der Ldtseite wird die breite Leiterbahn (neben der mit °*-V* beschrifteten Leiterbahn) zwischen den
Widerstandsarray und den Kondensator, neben dem auf der Bestickungsseite *D0° steht, durchtremnt,

7) lwischen Pin8 des obersten linken (bestickungsseitig gesehen) RAMs und dem duBersten linken Pin des
Widerstandsarays wird mit einem nicht zu dinnen, isolierten Draht eine Verbindung hergestellt.

8) In Bereich der RAMs werden alle auf dem Bestickungsplan eingekreisten Kondensatoren ausgeldtet.

9) Auf der Bestickungsseite werden die 4 nebeneinander verlaufenden Leiterbahnen von den Pins 4-7 von 217 (74LS139)
zu den Pins 2, 5, 10 und 13 von 221 (74L832) durchtrennt.

10) Auf der Lotseite wird die zu Pin3 von 223 (74LS1S7) fihrende Leitung (A7) durchirennt.

11) Auf 223 (74L5157) wird ein 2usatzliches IC 74LS157 mit den Pins 1, 8, 15 und 16 huckepack-aufgeldtet (gleiche
Orientierung); alle anderen Pins werden waagerech! abgebogen.

An die Pins 2 und 3 des Huckepack-1Cs werden A1é und A17 des Banking-Boards gefihrt. Pin 4 wird iber einen 33-Ohn-
Widerstand nit den Pins 1 der RAMs (vorher -3V) wverbunden.

An Pind wird A7’ und an Finé wird A1S’ des Banking-Boards gefihrt. Pin7 wird dber einen 33-Ohm-Widerstand nit den
Pins § der RANs (vorher +V) verbunden, )

12) Das Signal CASEN? fir das Banking-Board wird von Pinl von 217 (74LS139) abgenomnen.

13) RESET® Kann an Pin28 der 280-CPU abgencrnen werden,

Wegen der Nutzung des NMI¥-Signals zum Bocten des CCS ist es aber zweckndfig, anstelle des reinen RESET# #ir das
Banking-Board lieber ein SYSRES#-Signal zu erzeuger. Dafir wird auf I22 (74LS00) ein 74LS08 mit den Pins 7 und 14
huckepack-aufgeldtet. Alle anderen Pins werden hochgebogen. Pinl dieses ICs wird mit Pinl7 des 290 und Pin2 mit
Pin2§ des 280 verbunden. An Pind wird das Signal SYSRES# abgencamen, das anstelle von RESETH an das Banking-Board
gefihrt wird. ’

14) Die Signale 00-D5, AC-A7 und AIS werder von den in Auszug avs den Bestickungsplan bezeichneten Pins der 1Cs 223
(74L5245), sowie 120 und 116 (74L5244) abgencamen,

Fluch der Automation: »Wey da! Bel der letzten Storung vor

vier Wochen hast du gesagt, dal ich den
tun darfle .den nachsten Handgriff

13) 10R0% wird von Pin3 von 219 (74LS347), WR* von Pinl3 und RFSHE von Pin3 von 719 (74LS347) abgenonnen,

16) +V und GND Kénnen von beliebigen 1ICs in der Nihe der Stelle, wo das BanKing-Board montiert wird, abgenomen
werden, :
+3: 218, 20, 25 und 30 jeweils Pin 20
217, 19, 23 und 26 jeweils Pin 14
213, 14, 18, 21, 22 und 24 jeweils Pin 14
GND: 214, 20, 25 und 30 jeweils Pin 10
217, 19, 23 und 26 jeweils Pin 8
213, 14, 18, 21, 22 und 24 jeweils Pin 7

17) Die Signale CASENI® bis CASEN4¥ werden (in dieser Reihenfolge) an die Pins 2, 10, 5 und 13 von 221 (740532)
gelegt. Wenn nur 256K RAN realisiert werden sollen, brauchen diese Signale nicht benutzt zu werden. Dann wird nur
die linke Reihe RAM-Sockel mit 41236-RAMs bestickt und eine Verbindung zwischen Pin2 von 221 (741532) und Pinl von
217 (74LS139) hergestellt,
Wenn 512K RAM gewinscht sind, werden die beiden linken RAM-Reihen bestickt und CASEN1# an Pin2 und CASEN2# an Pinll
von 221 (74L832) gefihrt.

18) Wenn das Banking in den oberen 32K des 280-AdreBraumes erfolgen soll, auB ein invertiertes A1S an das Banking-
Board gefihrt werden. Dafir kann ein freies NAND-Gatter von 8 (74LS00) verwendet werden. A1S (von Pin% von 220,
74L5244) wird an die Pins 12 und 13 von 28 gelegt und an Pin1l von 28 Kamn das invertierte A1S abgencamen werden.

Un das Banking sowoh! unter GDCS als auch unter CP/M (und wenn es das mal geben sollte: CP/M+) nutzen zu Kinner, ist
es weckndfig, zwischen A1S selbst und den invertierten A1S mit einem Umschalter wihlen zu Konnen,

Da in GENIE II1 die Ports EOH bis FFH belegt sind, mub fir das Banking-Board eine andere Portadresse gewihlt werden.
Geeignet ist die Portadresse DFH; dafir sind dann die AdreBleitungen an folgende Punkte anzuschlieBen:

A7 an 7undn
A an dundan
AS an 8
A an 5
A3 an 4
A2 an 3
Al an 2
A0 an I

Der Punkt 11 wird nit keinen der Punkte 1-7 verbunden. Die Punkte 9 und 10 werden nicht angeschlossen.

Amerkung
Die Einbavanleitung wurde aus einer Untersuchung des CPU-Boards eines GENIE 111 abgeleitet und noch micht durchge-
fihrt, Wegen der Analogie zum GENIE I ist aber nicht zu erwarten, da# die Erweiterung versagt.
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ELMB 80 - EER - BUS - SYSTEM

Im letzten INFO wurde die Idee geboren den TRS-88 als Selbstbau in
ECB-Bus-Technik aufzubauen. Daraufhin meldeten sich bis jetzt schon
sieben Mitglieder, die an diesem Projekt interessiert sind.

Wir méchten nun in dieser INFO ein Konzept vorstellen, dag mit seinen
Moglichkeiten sicher viele von Euch anspricht.

ECB—~Bus ———-— us rwel ter

In Verbindung mit dem aus der INFO schon langer beKannten
ECB-Bus-Adapter und dem Aufbau des Grundbausteins Kénnen alle
vorhandenen, sowie die fir spater geplanten, Zusatzplatinen an den
schon vorhandenen Computer angeschlossen werden.

Der Grundbaustein besteht aus folgenden Teilgruppen:

=== 19 2ol 1-Gehduse

--- ECB-Bus-Platine, 94-polig mit 18 Karten-Steckplitzen

--- Stromversorgung, +12V/2A...-12V/8.4A...+5V/4A

ECB-Bus ———— 1 a TR
Als weiteres besteht die Moglichkeit einen kompletten Rechner in
ECB-Bus-Technik aufzubauen. Dazu ist auch der Aufbau des oben
beschriebenen Grundbausteins erforderlich. Hinzu Kommen noch 4
Platinen (der Computer).
SBIT88 ... CPU-Karte mit &4k-RAM, CP/M-fihig, doppelter Takt
Bankinglogig
SB2T88 ... 88-2Zeichenkarte mit 4845 und HRG 384 X 192 (RB-Kompatibel)
(Sof twarekompatibel zum NEWDOS und dhnliche)
SB3T88 ... Tastatur-Karte mit Druckerausgabeadresse fir Tandy
SB4T88 ... DD - Floppykontrolerkarte mit Datenseperator
Die Karten SB3T88 und SB4T80 sind schon lauffadhig. Die beiden anderen
Karten sind noch in Entwicklung.

ECB—-—Bus ———— Zusatzplatinen
Die Zusatzplatinen passen fir beide Bautypen unseres Projektes. Sie
werden im einzelnen in den Kommenden INFO’s vorgestellt. Als
lauffdhige Karten sind in der Sammlung folgende Zusatzplatinen zum
Nachbaven:
ZKe! ... Druckerkarte fir Druckausgabe Video-Genie
IK@2 ... Universelle I/0-Karte, auf jede der 258 méglichen Adressen
einstel Ibar
ZKé3 ... Epromprogrammierkarte
2K84 ... RS 232
ZK@S ... 2K zusdtzliche RAM/Eprom

EK@1 ... MeSwertaufnahme (Erweiterungskarte zu IK82)

EKE2 ... Laststeuerung (ErweiterungsKarte zu ZK82)

Fir spater sind:

... Soundkarte mit 6581 Soundchip, ... Farbgrafikkarte 256 ¥ 192,
... Digitalisierer, ... Plotter, ... Messen/Steuern/Regeln

als 2usatzkarten geplant.

Auch die Karten aus der c‘t sind verwendbar. Sicher habt Ihr selbst
auch Vorschlige fir eine Zusatzkarte. Bitte meldet Euch dazu!!!

ECB—Bus ———— &l lgemeines
Unser 2iel ist es, erst einmal fur alle Interessierten den
Grundbaustein aufzubauen. Damit haben schon einmal alle die
Méglichkeit die Zusatzkarten zu nutzen (den Bus auszuprobieren). Wie
oben schon angefihrt bendtigt man dazu noch die ECB-Bus-Adapterkarte
und den schon vorhandenen Computer.
Anschljesend wird dann der ECB-Bus-Computer aufgebaut. Dies ist der
2. Bauabschnitt unserer AKtion. So Kann sich jeder selbst
entscheiden, wie weit er mitbauen mochte.
ir bieten in je Fall im Aufbau und der eventuelien
Fehlersuche unsere Unterstitzung an.
Deswei teren haben wir uns uberlegt, Euch mehrere "AKtionsstufen”
anzubieten. Dadurch hat jeder von Euch die MéglichKeit an dieses
System zu Kommen.
Wir bieten also an:
--- Kompletter Selbstaufbau in eigener Regie
--- Kompletter Selbstaufbau in einer Gruppe (2u zweit oder zu dritt)
bzw. mit teilweiser Unterstitzung.
--- nur mechanischer Aufbau. Die Platinen werden von uns
mitaufgebaut und geprift es bleibt nur nqch der Zusammenbau.
--- Obernahme eines fertigen Gerdtes (Russtattung nach Wunsch)

ECB—Bus ———— Der Bus
Das wichtigste an diesem System ist der Bus. Wir haben den ECB-Bus
aus der c’t dibernommen und auf unsere Belange angepasst. Da schon
einige Bus-Typen vorhanden sind haben wir mit Ricksicht auf die

Kompatiblitit folgende Belegung gewidhlt.

a b 4

+5V 1 +5V 1 +V 1
DS 2 MRD - 2 D8 2

Dé 3 MWR - 3 D7 3

D3 4 IN- 4 D2 4

D4 S ouT - § A8 S

A2 & reserviert CP/M & A3 &

A4 7 . . ? Al 7

AS 8 - - 8 A8 8

Aé 9 = . b4 A7 9
WAIT - 10 18 1@
BUSRG - 11 11 IEI 11
A8 12 12 Al9 12
+12V 13 13 -1V 13
14 14 D1 14

-V 15 15 -1V 15

2 PHI 16 18 IE0 16
Al7 17 17 A1l 17
Al4 18 18 Ale 18
+1SV 19 19 Alé 19
M1 - 28 20 NMI - 28
21 21 INT - 21

22 22 WR - 22

BAI 23 23 GDT 23
VCHMOS 24 24 RD - 24
BAO 25 25 HALT - 2

26 24 PWRCL - 2§

IORQ - 27 27 Al12 .27
RFSH - 28 28 A1S 28

Al3 29 29 PHI 29
A? 38 30 MREQ - 308
BUSAK - 31 31 RESET - 31
GND 32 GND 32 OND 32

Die noch nicht bezeichneten Stifte sind frei bzw. aus kKompatiblitats

Grinden freigehalten.
Die Signale CAS und RAS fehlen wegen bevorzuqtem CMOS-RAM Einsat:

bzw. Refresch-Kontroler auf der RAM-Karte.

HEFT
i

Juli
1984

1012



103

FCcB—-—Buse —f—— Kosten

Wie schon angefihrt ist der erste Schritt, das Aufbauen des
Grundbausteins, fir alle gleich, egal ob lhr Euch dann fir die

Bus- Erwexterung cder den Selbstbau-TRS-88 entscheidet.
Aus diesem Grund empfiehlt sich eine Sammelbestellung. Ein weiterer
Uorteil der Sammelbestellung wire der Kostenginstigere Einkauf durch
den Mengenrabatt, der bei entsprechenden Stickzahlen gewdhrt wird.
Wir hoffen mindestens die magische Zahl 18 zu erreichen. Dazu soilten
wir allerdings ein paar Leute mehr sein. Vielleicht bekommen wir noch
weitere Interessierte fir unser Projekt, wenn sich auch
Nichtmitglieder daran beteiligen. Fragt bitte in Eurem Freundes- und
Bekanntenkreis nach weiteren Mitbauern. Es lohnt sich fir Euch auf
jeden Fali, denn dadurch kénnt Ihr Euren Geldbeutel schonen.

Nun endlich zu dem Preis unseres Projektes. Fir die Grundeinheit
haben wir einen Betrag von DM 258,-- als oberste Grenze

errechnet. Fir diesen Preis bekommt Ihr dann das 19 Zoll-Gehiuse, die
Bus-Platine, 18 Stick 9é6-polige Federleisten und die Stromversorgung.
Des weiteren haben wir fir die vier Computerplatinen (SB1T80 -
SB2T88) eine Preisvorstellung von ca. DM S556,--. Da die
Halbleiterpreise stindigen Schwankungen unterlegen sind, méchten wir
uns hier noch nicht festlegen. Wir haben aber die Hoffnung, daf der
Preisverfall weiterhin anhidlt und wir unter die Preisvorsteliung
kommen werden. Wir werden den Computerteil sowieso Kartenweise
aufbauen, sodaf der Geldbetrag nicht aufeinmal fallig wird sondern
nach und nach mit Vorsteilung der einzelnen Karte in der INFO.

Noch eine AnmerKung zum Preis - liegen wir unter unserem
Preisvorschlag, bekommt Ihr Euer Restgeld wieder ausbezahlt oder Ihr
kxonnt es stehen lassen fir die nachste Sammelbestellung. Natirlich
erwarte ich im Gegenzug von Euch, dad Ihr mir bei eventueller
{berschreitung unserer Preisvorstellungen den dann noch fehlenden
Betrag auf meinem Konto wieder gutschreibt. Ist ja Ehrensache. Wir
werden aber die Preise so wdhlen, daf dies nicht der Fall sein wird.

ECB—Bus ———— Bestellung
Um am Kostenginstigsten zu arbeiten, bitten wir alle Interessenten
sich mit Hilfe des im INFO beiliegenden Antwortbogens anzumelden.
Anmeldeschluf ist der 28. Auqust 1984.
Bis zu diesem Termin mochte ich alle Anmeldungen zusammenhaben.
Anmeldungen sind nur qiltiq, wenn bis zum AnmeldeschluB auch der
entsprechende Betraq auf meinem Postqirokonto eingegangen ist.
Ich werde dann die Sammelbestellung der Bauteile in die Wege leiten,
sodaf bis zum nichsten INFO -dort erscheint dann die Aufbavanleitung-
die Bauteile bei Euch ankommen.

Das Anmeldeformular findet 1hr am Ende des INFO’s.

ECBR—Bus ———— Kontaktpersaonen
Zum Abschluf méchte ich Euch nun noch die Kontaktadressen
bekanntgeben. Wenn [hr noch weitere Informationen bendtigt, meldet
Euch bitte bei uns. Die vollstindige Adresse findet Ihr in der
Adressenliste.
Ulrich Béckling, Bernd Drohwdlder, Eckehard Kuhn
und Jens Neueder.

Jens Neueder

"ARD und ZDF im Spiegel

der Zuschauer:

=21

-

Drei Bixchstabefn;. die jeden"
Abend piinktlich um: 20 Uhr
Millionen Bundesbiirger in die

»gute Stube* flimmern, reizen
offensichtlich - ungemein die

Phantasie der Betrachter: , Ak--
tion . Ruhendes - Deutschland*:
oder ,Alptrdume. Rilhren Da--

her* deuteten Fernsehzuschauer

das Kurzel ARD in. einem

ARD Anschallen, Rein gucken,
Draufh_iuen i

ldeenwettbewerb Zu dem das

Ulk-Magazin ,,mad* aufgerufen
hatte. »Allgemeines Ratloses

Durcheinander®, ' w»Anbieter
Reizloser Dumpfkost »ATI-
mutszeugnis Resxgmerter

Diinnbrettbohrer” und ,Alles
Rexchhch Daneben h:eB es da
in den Zuschriften. ‘

Moch drastischer antworieten
die Leser auf die Frage, was fiir
ein-Programm die ARD biete:
»Abfithrmittel, Rezem,rex Dar-
geboten* textete ¢in Teilnehmer

der "~ Aktion bissig. ,,Abfall,

Ramsch Dutzendware®, y,Alt—
mill, Richtig Duw‘chgequa:ia“
~Alter, Ranziger Durchschnitts-
kise* oder ,,Achtung, Reine Do-

» scnkosl“ hohnten andere Leser.

‘Die Frage, was ARD bei den
Zuschauern bewirke, reizte eine

Teilnehmerin  zur Aufforde--

rung:,,Anschalten, Remgucktn
Draufhauen!™ Weniger gewalt-

tatig lauteten' andere Zuschrif-

ten:,Alles Rennt Davon®, ,,An-
schauen Reduzxen—Denkvcrmo-
gen* oder ,,Alle Rufen Dallas™
Aber auch den Kollegen vom
ZDF sollte es nicht besser erge-
hen. Ihr Sender wurde mit nicht
weniger. kernigen Deutungen
bedacht. . Darunter . waren
,,Zankapfcl Der Familie®, ,,Zer-
stdrung Deines  Feierabends,
,,Zwangsdroge Der  Frithrent-
ner*;. ,Zweites . Deutsches Fi-
asko“, . ,,Zimmerfang- Durch
Fhmmerzwang“, Zimmer-

manns . Dctekuv-‘Fonblldung“ .

und ,,Zensur Durch Flachmin-
ner”, Bei dem 1 Ideenwettbewerb
gmgen natiirlich auch einige po-
sitiv klingende  Deutungen ein.
Die waren aber mcht S0 origi-

, ncll b S
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ANGEBOTE GENIELS

Genie 16 C statt 3495,-DM nur 3195,-DM
Genie 14 TC statt 4495,-DM nur 48%5,-DM :
Genie 18 XC statt 5995,-DM nur 5495,-DM .
Genie 186 TXC statt &495,-DM nur 5895,-DM .

. &
Info anfordern bei: QQQ

Peter SpieB
Offsetdrudk + EDV-Zubehdr
Trugenhofenerstr. 27

8859 Rennertshofen 1
Tel: 08434/454

Floppy-Laufwerk
EPSON SMD—160a

Plass mi e
tn a5 ing 't Sof
zu verKaufen. 48 Tks., S5, DD, 3,5" L "oy, mit {‘:«a», ,
Shugar t-Bus, direkt an Controller v””"end 31*,-".’“ Wapg ,;’P'”
Genie 1, 2, TRS38 M.1, M.3 ansteck- ors Ken gin
bar; incl. 4 Disketten (NEWDOS auf Fietpor
Disk) und Manual. NN&SGELNEU !
Preis: einhundertsechzig Mark (VB)
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Buchbesprechung

Immer wieder habe ich die traurige Erfahrung gemacht, dafl der
Preis eines Buches leider nur sehr wenig iber seine Qualitéat
aussagt. Dies ist vor allem auch und nicht zuletzt bei der
Spezies der Computerbucher so! So stehen in meinem
Biicherschrank eine ganze Menge sehr teurer aber wertloser
Schinken herum und sicher geht es anderen Computerfreaks
nicht viel anders! Informationsaustausch tut bhier Not !
SchlieBlich brauchen nicht mehrere Clubmitglieder mit teurem
Geld die gleiche Erfabrung zu bezahlen, namlich da8 dieses
oder jenes Buch nichts taugt. Aus diesem Grunde habe ich mir
vorgenommen, in lockerer Folge einige neuere Publikationen
(die alten hat ja sowieso fast jeder!) vorzustellen und meine
Meinung zu ihnen zu &uBern. Sehr freuen wirde ich mich, wenn
noch weitere Mitglieder sich zu Veréffentlichungen, egal ob
positiv oder negativ, auslassen wirden. Sicher kann so manche
miide Mark gespart und/oder besser angelegt werden!

CcCP/M Bluacher

Immer mehr unserer Mitlieder konnen auf ihren Maschinen
{(Model 1/3 mit entspr. Hardwareidnderung und Model 4/4P
sowieso) das Betriebssystem CP/M fahren. CP/M ist aber nicht
zu vergleichen mit den sonstigen Diskettenbetriebssystemen,
die es fir den TRS-BO gibt und so tun sich die Benutzer von
TRS—, NewDOS usw. relativ schwer damit. Natirlich gibt es
auch iber diesen Bereich der Computerei genigend Literatur,
aber welches Buch soll man sich anschaffen?

CP/M kompakt (Flate, Franzis-Verlag)

Noch nicht mal 10,00 (in Worten "zehn"!) Mark kostet ein
Kurzhandbuch fir CP/M, das Bichlein "CP/M kompakt™! Trotzdem
enthalt es alle fir den CP/M-Benutzer wichtigen Informa-
tionen. Angefangen bei den Control-Sequenzen (z.B.: CTRL P,
CTRL: S usw.) Uber die resistenten (DIR, USER, usw.) bis zu
den transienten (PIP, STAT usw.) Befehlen ist hier alles fein
sduberlich und sehr Gbersichtlich aufgelistet. Ims zweiten
Teil des nur 87 Seiten starken, im Taschenbuchformat
gehaltenen Bichleins werden alle BIOS- und BDOS-Aufrufe mit
genauer Angabe der zu ibergebenden Parameter angegeben, sodaB
auch Assembler—Programmierer von der Publikation profitieren
konnen. Zu empfehlen ist "CP/M kompakt" allen CP/M-Usern, die
sich einen schnellen Uberblick 4ber die verfigbaren CP/M-
Befehle verschaffen wollen, ohne gleich einen ganzen Berg von
Handbichern durchzuwdlzen. Zum grindlichen Einarbeiten in das
“meistverbreitete Betriebssystem fur Microcomputer™ ist das
Buch aber nicht geeignet!

Dazu gibt es andere Literatur. Z.B.:
Betriebssystem CP/M (Plate, Franzis-Verlag),

dieses Buch kostet immerhin schon fast S0,-- DM. Es behandelt
CP/M von Grund auf (es werden erst einmal die Begriffe

"Monitor" und “"Betriebssystem™ erklart) und enthdlt auch
Musterprogramme (BIOS, BEDOS). Es wendet sich mehr an den
Programm:erer (Assembler) als an den Anwender, auch wenn im

letzten Drittel des Buches die CF/M-Befehle kurz erkléart
sind. Leider ist das Buch zu sehr auf den mc-CP/M- Computer
zugeschnitten und bringt dem Tandy—-Benutzer kaum etwas, ist
also kaum empfehlenswert!

CF/M Handbuch (R. Zaks, SYBEX), i

auch ein Buch in der Freislage eines halben Hunderters, ist
da schon besser geeignet einen CP/M-Neuling in die Bedienung
desselben einzufiihren. Nach einer allgemeinen Einfihrung in
die Grundlagen (von "was ist eine Floppy und wie wird sie in
den Drive eingelegt” bis “Organisation von Dateien” ist da
alles zu finden) werden die CP/M-Befehle ausfuhrlich erklart.
Dieser Teil umfaBt ca. 60%Z des Buches, die verbleibenden
Seiten bringen alle Befehle nochmals in einer Kurzbe-
schreibung, socdaB das Buch auch als Nachschlagewerk dienen
kann! Im grofien und ganzen ist das Buch sehr brauchbar und
empfehlenswert, was bei diesem renommierten Autor und dem
Verlag auch kaum anders zu erwarten war! Aber auch hier
missen Abstriche gemacht werden, da sich das Buch praktisch
nur an den Anwender wendet, den Programmierer aber praktisch
ganz vergiBt.

CP/M - Anatomie eines Betriebssystems (J.D. Dennon, M u. T),
ist zwar die teuerste, dieses Buch kostet immerhin beinahe
70, DM, aber auch die beste der hier vorgestellen
Publikationen Gber CP/M. Es ist praktisch als Lehrgang
aufgebaut und fihrt den Leser systematisch in den Umgang mit
CP/M. Dabei werden im ersten Teil nicht nur die Befehle
angesprochen, sondern auch die Programmiersprachen M- und
C-BASIC kurz gestreift. Danach wird ausfihrlich auf den
Assembler eingegangen und dabei CP/M systematisch ausein-
andergenommen. Das geht so weit, daB am Schluf ein Programm
zur Rettung geldschter Dateien geschrieben werden kann. Das
Buch ist sehr unterhaltsam und kurzweilig geschrieben und
immer wieder mit vielen Reispielen und Fragen zur Selbst-
kontrolle gespickt. Leider fehlt dafir ein Zusammenfas-—
sungsteil, so daB man das Buch praktisch nicht als Nachschla-
gewerk benutzen kann. Ein "Einstieg in der Mitte"” ist jedoch
durchaus méglich, so daB der nicht an BASIC und sonstigem
interessierte Assemblerprogrammierer ohne weiteres ein paar
Kapitel auslassen kann.

Meiner Meinung nach ist eine Kombination der Bicher "CF/M
kompakt” und “CP/M - Anatomie eines Betriebssystems" genau
die richtige Mischung, sowochl fir CF/M-Neulinge als auch fur
Leute, die tiefer ins System einsteigen wollen! Euer

Rarteut TLemsarn
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=== Unsere Frogramm-Distothek <

11 £ HALLO BOYS |

m #Hitgliederverzeichnis nwnicht entdecken
dennochk eins unter einem mannlichen
n verstecken, 30 sel sie hiermit extra

(Girls
kénnern.
Pseudonym
gegrunrt/?

Um 14 Frogramme wurde unsere Diskothek in diesem Monat
bereichert'! Den fleifiigen Abtippern und Einsendern sei auch
hier noch einmal herzlich gedankt! Und selbstverstandlich
z=ollen sie auch extra aufgefithrt werden.

Ee waren dies:

Hans-Hartin Stephan (8 Programmel

Josef Konrad (4 Programme)

Klaus Hermann (1 Programmpaket)

Welche Programme das sind, seht Ihr in nachstehender Liste.
lch habe deren Aufmachung wieder etwas verbessert. Wenn Ihr
nichts einwendet, wird auch der ndchste Frogramm—Katalog in
dieser Form erscheinen (und, wie ich hoffe, bald!)

Allerdings cann nach FProgramm—-Gattungen (Utilities, Spiele
usw.) geordnet und innerhalb dersalben alphabetisch nach
Frogramm—Namen.
Etwas Schwierigkeiten bereitet mir 1mmer die sog. "Benotung"
der Frogramme. Es ist fast unmiéglich, hierbei gerecht zu
sein.  Da ich der Gerechtigkeit sowieso nicht zum Siege
verhel fen kann, werde ich ihre Truppen wohl in Zukunft in der
}aserne lassen und damit eine Fioniertat fir die allg.
Abristung tun. Sagt mir, ob Ihr damit einverstanden seid.

(Schweigen gilt als Zustimmung'!)

denr. Ihr gestattet, noch eine Anmerkung in e:gener Sache:
Heine Prograrme “"LIESDIR" und “LIESKOMM", die ich im
letzten Hert verdfrentlichte, enthielten einige Bugs. Mer es
hemerkt und mir trotzdem nicht mitgeteilt hat, den mull ich
urangemessener Iuruckhalturng “zerthen”/s

Ich habe beide FPrograrme iInzwischen nicht nur korrigiert,
zondern auch erweitert, 0 daBk =Ean File-Kommentare jetzct
tequer speichern und auch wieder &ndern Kkann. So  hadbt Ihr
hiermit ein Herkzeug zur Kormmentierung eines
Disketten—-Inhalte: aur e:nem Slatt Fapier, das man mit in dJdie
Diskettenhille cken kann, 5o dalf man nicht erst elne
“Datenbdbank” umstdndlic befragen =uB. Ich mache es seit
langer s und Tinde es sehr praktisch...

M1t “Suum BeEGUIEXE” (LAT.) UND ”“GREETINGS A LOT” (ENGL.)
VERBLEIBR’ ICH WwIE 1MMER “Der Disxko-Ka-Jor” !

Neue Frogremme seit letztem INFO Nr.1Z vom Mar 1S8s '1 1

CREF/CHD UTL Frogrhr O3I5 Teile: O& Note © Eing. & 7 -8
======== R f.Comp Cuelle: T )
Ver#asier F.ONRAD, Jose+f eingetippt ven k., J.
Cross-FReference~Frogramm fuer &4- sowie BO—ZEich;ﬂ~Ausg=*=
mit ALCOR-FASCAL-Source: auch mit Ausblenden von FASCAL-

Kommentaren Digk=Nyr. 9
EXT/CMD UTL Frogrhr 0336 Teile: 02 Note 1 Eing. & 7 - Za
s=====x f.Comp alle Buelle: ) )

Verfasser KOMRAD, Jose+ ein i ;
etippt von K., J.
zum Aendern der Extensicn von Fileg. PR ven ’
Aufruf: EXT,#,ALT ,NEU (# = Laufwerk-Nr.)
Disk-hNr. §

FORMDRUK /CMD UTL FrogrNr O3ZIZ7 Teile: 02 Note = Eing. & 77 /B4
———==—————f= f.Comp Quelle:

Verfas;er FKONRAD, Josef eingetippt von t., J.
Formatiertes Drucken wvon ASCII-Files (mit ALCﬁF—Source).

Disk-Nr. 9

FASFORME/CMD UTL Frogrir 0338 Teile: 04 Note 1 Eing. & /7 /8%
——-——=====f= ¥.Comp Cuelle:

Verfasser FONRAD, Josef eingetippt von k., J.

Zur Umwandlung in Kleinbuchstaben (mit Source-Code).

Risk-Nr. 10

EASLABEL/EAS UTL ProgrNr 0Z3I9 Teile: 01 Note 1 Eing. & /1&/8¢
;=—;=-====== f.Comp Quelle: 80 MICRO
erfasser eingetippt von
Druckt Etiketten fuer kKassetten
(Einsender: Hans-Martin STEPHAN)

Digk=Nr. 1C

FRAME /CMD UTL Progrhr 0Z44 Teile: OS5 Note 2 Eirg. & /I1/8&

E=S===ssssz= f.Comp Quelle: SOMICRE 9,82 )
» : le: & RC 9/83

Verfasser BOWKER % FaJot Mb gingetippt vorn Falot Mush-tein

EQSIC—Erwgiterung durch einen neuen Befehl, z.B. “FRAME"
Dieser zeichnet einen Rahmen (FRAME) um den Eildschirm.
Source-Code, DO-File u. zwei BASIC-Beispiele Disk-Nr, 10

SVC/BAS UTL Frogrir 0Z20 Teile: O3 Note 3 €ing. & /°3-8&
i - $.Comp Model & Ouelle: SOMICRD 4/2s

Verfasser H.EBrothers eingetippt von klaus Herzann
Das Frogramm ruft SVC (SuperVisorCall}) aus einem EAS;C— IIIII '
Frogram auf. Hierzu liegt ein DEMO-Frogramm vor. ’

Informationen hierzu s.INFQO Juli 8& (8 File) Digk=pNr. 10
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biorhyth/bas SFL FroagrNr 0240 Teile: ¢! Note 1 Eing. & /716/86
==== ¥ .Comp Juelle: SIEHE UNTEN
Verfasser Stuebs eincgetippt von Hans-M.Stephan
Die ziemlich bekannte (Fseudo-)Weissagung mit "Stimmungskur-—
ven'" fuer Geist, Gemuet und Koerper...

Aus: Anwenderprogr.f.TRSS8C u.BENIE.-Hofacker Disk-Nr. &

HALLO/BAS SFL FrogrNr (241 Teile: O! Note 1 Eing. & /16/B&
========= f.Comp Quelle: S.UNTEN
Verfasser eingetippt von Hans-M. Stephan

Der Computer stellt dumme Fragen und gibt seine Kommentare
zu den schlauen Antworten...

(aus: BASIC-Computer-Spiele, Bd.1 (SYEEX) Disk—-Nr. 10
REDBARON/EBAS SPL FrogrNr ©I45 Teile: 01 Note 2 Eing. & /16/86
========s=== f.Comp Quelle: S.UNTEN

Ver fasser STUEES eingetippt von Hans-M.Stephan

Bei diesem Spiel muss man aufpassen, dass dem Kameraden
neben einem nichts passiert.

Aus: Anwender—-Frogramme +.TRSBO und GENIE Disk=Nr. 10
MONDLNDG/BAS SFL ProgrNr ©344 Teile: Q1 Note 1| Eing. & /14&/86
==s====s==ss f.Comp Quell=: MC 8/83

Ver fasser eingetippt von Hans—-M.Stephan

Man muss den Treibstoff-Vorrat richtig einteilen, um bei der

Landung nicht zu zerschellen'
Disk=Nr. 1iC

AUTOKOST/BAS KFM FrogrNr 0347 Teile: ©1 Note I Eing. & /16/8&
E===Sss=s=sS=== f.Comp Cuelle: C'T /84

Ver fasser eincetippt von Hans-M.Stephan
Laufende detaillierte Erfassung urd Ueberwachung der

Kfz-Kosten (mit Datenbank, verstenht sich).
Disk=Nr., 10

ENTSCHDG/BAS MTH FrogrN- 0343 Teile: 01 Note 4 Eing. & /16/8&
==s===s====== f.Comp Quelle: SIEHE UNTEN
Verfasser STUEES einzstippt von Hans-PM.Stephan
Ein gutes Optimierungs-Frogramm im Frage-und-Antwort-Stil,
50 dass man nicht merkt, dass Mathe (LIN.OFTIMIERUNG) dahin-
ter steckt.-Aus "Anw.Frcor.f.TRSBO uw.GENIE" Disk=Nr. 10

BOOMINV/BAS DAT Frogrh- 0342 Teile: O1 Note 3 Eing. & /146/84

=========== f.Comp Ouelle: SIEHE UNTEN
Verfasser eingstippt von

Der Name sact es: EBuechesrverzeichnis.

Aus: BOMICRC Mesgazine. "ov.1332:; e:rngesandt von H.M.Stephan

Disk=Nr. 10

- % m ¥ R E S S M M

1. Vorsitzende Peter STEVENS
. Postfach 56
4488 Dor tmund 1
T 8231 /393883
2. Vorsitzende Har tmut OBERMANN
Schwalbacher Strabe 6
6289 Heidenrod 1
> 88124 /3913
Hardwarekoordinator Eckehard KUHN
Im Dorf 14
7443 Frickenhausen |
B N2 /8417
Diskothekar Kl aus—-Jirgen MOGHLENBEIN
Am Monchgarten 28
6948 Meinheim -Li.
TP 86! /35852
Redak tion Jens NEUEDER

Panor amastrabe 21
7178 Michelbach /Bilz

T 8791 /42877
Redak teure Helaut Bernhardt ¥ Klaus Hersann
Klaus-J. Mihlenbein ¥ Kurt Miller
dieser Jens Neueder ¥ Hartmut Gbermann
Ausgabe: Geraid Schroder X  Arnulf Sopp
Ginther Wagner ]

Bankverbindyng des CLUB 88
Postgirokonto

Kon to-Nummer
Postgiroamt
BL2

Peter STEVENS
Sonderkonto CLUB S8
285 491 - 465

Dor taund

448 108 &

Das INFO erscheint weimonatlich.

Es erfolgt keine Zensur oder Kontrolle
der jeweiligen eingeschickten Infobeitrige
durch die Redaktion.

HEFT
a4
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Sehluf

Hallo Club-88er,

wieder ist ein neues INFO fertiggestellt. Ganz besonders freut es
mich, dap wir in diesem INFO keine Zeitungsartikel haben, und
trotzdem unser bisher dickstes INFO ausgeben. Hierfir meinen Dank
an unsere fleipigen Autoren.

Auch michte ich mich fir die guten kritiken bedanken, die ich
fiir meine Redaktionsarbeit bekam. Nie ich mit einem Kurzen Blick
in die Fragebdgen feststeilte. leider war es mir nicht miglich,
eine agusreichende Auswertung vorzunehmen, da die Mehrzah! der
Fragebégen noch fehlt. Ich hoffe, dap sie bis zur ndchsten INFO
noch eintrudeln. Bemdngelt wurde die unleserliche Kontaktadresse
Dies werde ich mit Erscheinen der ndchsten INFO abgestellt haben.
Nenn das mit der e.V. -Eintragung klappt, michte ich sowieso ein
neues Deckblatt entwerfen.

Auch die manchmal schlechten listingabdrucke wurden wieder
angefUhrt. Dies liegt aber an den schlechten Vorlagen, die ich
von Euch bekommen habe. Ich verweise nochmals auf die
“redaktionellen Richtlinien*.

Da wir nach Méglichkeit wieder ein SONDERHEFT fir Euch
hersusbringen wollen, méchte ich Euch um Eure Mitarbeit bitten.
Gesucht werden Artikel zu folgenden Themen:

Nodem (Hard und Soft), Grafik M4/%p, RON
Sicher habt Ihr schon einiges dazu in Euren *Archiven®.

Des weiteren ist Nithilfe bei den Kurzbefehlslisten fir BASIC
und DOS erwiinscht. In der Regel sind es [bersetzungen schon
vorkandener Kurzanleitungen, sowie das Schreiben eines
*Erfahrungsberichtes® iber einen Befehl. Hie zum Beispiel in
diesem INFO auf Seite 6 dargestellt. Bitte meldet Euch zur
kocrdination der Arbeit bei der Redaktian.

Ich wiinsche Euch viel Freude an der neuesten INFO.

Bis zum ndchsten INFO verabschiedet sich

Euer

. Mudsv‘

Der Computer der Partnervermittiung hat Sie aber etwas ~
nunja - anders beschrieben . . .
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REIMELE EEbiET ks
Wie =chon in der Svstembeschreibung angefihrt habt Thr nun hiermit
die Méglichkeilt Euch an diesem Club-Projekt zu beteiligen.
Dieienigen, die mitbauen wollen bitte 1ch, die Anmeldung auszufillen,
Auch der "Nichttechniker” findet durch unsere "Aktionsstufen” die
Maglichkeit, kostenginstig an 2inen ECB-Bus-Rechner zu gelangen bzw.
seinen Rechner um einen ECB-Bus zu erweltern.

Allgemeine Informztion an die Organisatoren

Um Sammelbestellungen zu kKoordinieren brauchen wir von den
Interezsierten natirlich einige Informationen. Auch wollen wir
wizsen, fur welche Geriteversion Lhr Euch entscheidet. Wem 1m Moment
nur die ECB-Buz-Erweiterung anspricht, hat natirlich auch spiter noch
die Méglichkert zum Computer aufzurdsten. Die entsprechenden
Unterlagen werden ja am INFO verdffentlicht. Sicher fahrt man aber
ginstiger, wenn man gleich an den geplanten Sammelbestellungen terl
nimmt.

Ich 1nterezsiere mich fir:
EEHEH( R Bus Erwelterung
ECB-Bus ---- Selbstbay TRS 2@

tionsstufe":
Ibstaufbau 1in =igensr Regle
Ibstaufbau in @iner Gruppe (2-er oder 3-er)
bzw. mit teillweiser Unterstitzung.

-=—= nur mechanischer Zusammenbau der fertigen Bazugruppen.

Die Platinen werden wvon uns mitaufgebaut und gepruft,
--— ubernahme =ines tertigen Gerates (mit Munschausstattung)
——= Ich bin nur thearetisch an dem Projekt interessiert

und wirde gegebenentalls bel Problemlosungen helfen.

Ich wahle folgende “"Ak
--— Kompletter Se
--—- Kompletter Se

Yorschlage zu den Zusatzplatinen
Ich wirde m1«h fiir folgende weitere, auber den schon wvorhandenen oder

geplanten, Zuzatzplatinen intereszsieren:
ECE—EuUs ———— RBestael luno
Ich bestelle Grundbausteine fur je DM 256, --

und habe DM aut angetuhrtem Postscheckkonto uberwiesen.

Ort Uafum Unterschrift
achtung:
Die Bestellung hat nur Galtigkeit, wenn bis zum Z8. Auqust 1934
der entsprechende Betrag Eurer Bestellung auf dem
Postgurakonto W7 el efel =y
beim Pastgiroamt Stuttoart
BLZ sSa9 1aw 7248
Rantoinhaber Jens NEUEDER
Panoramastr., 21, 172 Michelbach/Bilz
unter der Bezeichnung Grundbausteln eingegangen 1st !!

Ich werde dann die Sammelbestellung 1n die Weages lerten,



Di1e Ausschrelibung erfolgt im  GenilesTRES8E8 User-Club Bremerhaven
gng im Club-88 gleichzeiltig.

i g aberni=+tae 11 urn o os

Zu erctellen izt ein BASIC-Frogramm mit maxamal == Zeirlen. Die
Thematlk iest freigestel Frogramm mull aut den Rechnern
Cente L, 11, d1ls, (I1i>, TRE88 Mod. 1, Ple - uf i
und sollte unter der Herrschaft von NEWDOSE €ri .
Jde mehr "Spezialitaten" e1ngebaut werden, ums« O &
Bewsrtung Uz g Disketternrcutinen . ansprechen der HEG,
Druckeravsgabe, Macschinenrcutinen, etc.). Das Frogramm mu 3
natirlich mit einer ertsprechenden EBetriebsanleltung ausfihrliach
dokumentiert werden. #Abtippen aus Zeltschritten (auch aus
Clubinfos’) oder einsenden von  Kommerziellen Frogrammen 1t
verboten. Im Namen aller Teilnehmer bitte 1ch um Fairnese !!!

P = A el N i bt - = &

1. Fvrei+=z=2_elektronische Schreibmaschine BROTHER EP-Zd

- o1 = o2 Ein 1¥er Pack Disketten

b

o Firoea = Buch "Start in die Computergraftik”

i

G4 .—16a .Fre 1 =2 _Je eine Leerdiskette

Die Prelse wurden gestirt+tet von der Firma: £
A Loer Tirmss - Peter Spiefd
Offsetdrudk + EDV - Zubehor
Trugenhofenersts. 7

8859 Rennertshofen 1
Tel: 08434/454

Elrnmnserndle =c byl w0 b = cde 1 =z .8 % &=

(Datum des Foztsetempelec)

Der Rechtsweg 1st ausgeschloscsen :
schriftlich benachrichtigt. Die Bekanntgs
jewellirgen Clubinto. Bitte die Dickettentarms
Die Disk = werden nach der AUswer tung

zuruckgeschickt., Einsendeadreszce: ‘BQIUQ/“IRE“:;
User-Club

Peter Spiel
Trugenbofoiersir. 27
859 Rennertshoisn 1



