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Neues vom Vorstanmnd
Vorstandssitzung

Am Sonntag den 16.11.86 13:30 Uhr fand in einem Hotel in
Hohr-Grenzhausen eine Sitzung des Vorstands statt. Uber diese
Sitzung will ich euch so ausfihrlich wie méglich berichten.

Der Vorstand war, bis auf K.J. Mihlenbein, vollzahlig. Es
nahmen also Teil: 1. Vorsitzender Peter Stevens

2. stellv. Vorsitzender Hartmut Obermann

3. Hardwarekoordinator Eckehard Kuhn

4. Clubinforedaketeur Jens Neueder

Die angesetzten Themen waren:

1. Ubergabe der Geschiftsfihrung des ELUB B8 vom
ersten an den zweiten Vorsitzenden.

2. Eintragung des ELMB BO als e.V.

3. Planung des jadhrlichen Clubtreffens

4. Weitere Clubaktionen

Zu 1.: Da unser 1. Vorsitzender Peter Stevens durch sein
stdndig expandierendes Geschéft (er ist selbststéndig)
keine Zeit mehr fir die korrekte Abwicklung der
Beschéaftsfihrung des ELMB BG hat, habe ich diese iber-—
nommen. Hauptsidchlich handelt es sich dabei um die
Betreuung der Mitglieder, Aufnahme der Neuzugange, Ver—
waltung der Clubbicherei und last not least das Fihren
der Clubkasse.

Die Besetzung des Vorstandes an sich bleibt von dieser
Umverteilung der Arbeit unberihrt. Unser 1. Vorsitzender
bleibt also weiterhin Peter Stevens!

Zu 2.: Inzmwischen (es hat ja lange genug gedauert) wurde unsere
Satzung vom Amtsgericht als rechtlich einwandfrei aner-—
kannt. Danach kénnte nun also die eigentliche Eintragung
als e.V. erfolgen. Der Vorstand hat sich jedoch dafiar
entschieden, mit der Einschreibung noch bis zum nachsten
Clubtreffen zu warten, um dann den Club sofort mit dem
neuen Vorstand eintragen zu lassen. Ansonsten warde
schon Ende Mérz (siehe auch 3.) ein weiterer kosten-
plichtiger Gang zum Amtsgericht notwendig!

Zu 3.: Das néachste Clubtreffen des ELUMB BG@ findet (wenn
nichts auBergewihnliches dazwischenkommt) Mitte Marz
statt. Der genaue Termin lautet 13.-15.03.1987! Auf
diesen relativ frihen Termin hat sich der Vorstand
geeinigt, um nicht mit dem Regionaltreffen "nord"” (ange-
regt und organisiert durch Hans Martin Stephan, Termin:
25./26.04.87) zu konkurieren. SchlieBlich soll die
Jahreshauptversammlung nicht zu einem Regionaltreffen
"sid/mitte” werden, sondern alle Mitglieder ansprechen!
Das Treffen wird diesmal etwas weiter nérdlich, namlich
im Bereich zwischen Fulda und Kassel (ABK Hattenbach)
stattfinden. Wir hoffen damit allen Mitgliederwiinschen
beziglich Anfahrtstrecke und Entfernung gerecht zu
werden. Der genaue Ort des Treffens steht noch nicht
fest, vielmehr habe ich Jirgen Wucherer, der uns schon
beim ersten Treffen gut beraten hat, auf die Suche nach
einem passenden Hotel geschickt. Im nachsten Info, das
Ende Januar bei euch eintrudeln wird, wird dann der
Austragungsort bekanntgegeben und ein Anmeldezettel
beigelegt von denen hoffentlich recht viele mit posi-
tivem Bescheid wieder bei mir landen.

Merkt euch also das Datum 13.-15.03.1987 unbedingt vor!'!

Zu 4.: Unter Punkt 4 wurden mehrere Unternehmungen besprochen,
die der Club und hier vor allem der Vorstand in néchster
Zeit durchfihren wird. .

I. mit dem nichsten Heft zusammen wird ein Gesamt-
inhaltsverzeichnis der bisher erschienenen Infos
" herauskommen.

II. Durch unser Mitglied Gerald Dreyer soll versucht
werden, Kontakt zu einem TRS 80-Club in Holland
aufzunehmen. Dabei wird vor allem an einen Austausch
der Infos und Programmbibliotheken gedacht. Dabei
tritt natirlich das Sprachproblem stérend in
Erscheinung. Sollte jemand die hollandische Sprache
verstehen, widre ich dankbar, wenn er sich bei mir
meldet.

Auch zu einem Club in den USA wollen wir in Verbin-
dung treten.

I111. Fir unseren Zehnzeiler—-Wettbewerb wurden die Preise
festgesetzt. Dem Gewinner des ersten Preises wird fir
das Jahr 1987 der Jahresbeitrag erlassen! Immerhin
nur den halben Jahresbeitrag braucht der Gewinner des
zweiten Preises zu berappen. Und dem Dritten im Bunde
winken als Preis zehn Disketten.

Vielleicht wird ja durch diese Preise das Interesse
und die Teilnahmefreudigkeit noch etwas angeregt.

Einen EinsendeschluB gibt es noch nicht, jeder kann
noch mitmachen und hat noch die Chance zu gewinnen!

Soweit also zur Sitzung des Vorstands. Ich hoffe, alle Mit-
glieder sind mit den Entscheidungen, welche auf dieser Sitzung
gefdllt wurden einverstanden. Natirlich ist der Vorstand immer
offen fir Kritik und Anregungen und so wirde ich mich freuen,
wenn aufgrund dieses Sitzungsberichts Reaktionen (negative oder
positive) eurerseits bei mir eintrudeln!

Weihnachts—~ und Neujahrswiinsche 1987!!!

Kaum zu glauben, daB das Jahr 19846 sich schon so rapide seinem
Ende zuneigt! Mir kommt es immer noch so vor, als ware das
Clubtreffen wvon ein paar Wochen gewesen, da steht schon das
nichste ins Haus. Sechs Rieseninfos hat der ELMB B8 in
diesem Jahr auf die Beine gestellt und dabei ist die Qualitat
nicht etwa gesunken sondern noch kraftig gestiegen. Das recht
langsam angelaufende Hardwareprojekt hat in diesem Jahr nun
doch erhebliche Fortschritte gemacht und auch die Software-
bibliothek kann sich sehen lassen!

Ihr seht, ich versuche recht verzweifelt ein Fazit, einen
Schluflstrich zu zieshen hinter dieses Jahr. Harum es mir nur
schlecht gelingt liegt wohl daran, daB unter eine noch
laufende, sich standig in Bewegung befindende Sache nur schwer
ein Strich zu ziehen ist. Wie soll ich dieses Jahr abschlieBen,
wenn ich schon an die Antivitaten im nachsten denke!?

Ich kann eigentlich nur hoffen, daB sich der Club weiter so
entwickelt, wie er es bisher getan hat. Dann brauche ich keinen
Nachruf auf 1986 zu schreiben, sondern kann getrost allen
Mitgliedern ein frohes Weihnachtsfest und ein gliickliches Neues
Jahr 1987 winschen, euer

Raomteut Cemrsorn

P.S.: Besonders herzlich fillt dieser 6ruB natiérlich an all
jene aus, die sich aktiv an der Gestaltung des Club-
lebens, egal in welcher Form auch immer, beteiligt haben
und hoffentlich auch 1987 beteiligen werden!

HEFT
a8
November
1986
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Mitgliedsbeitrag 19687

Eine der Aufgaben des geschiaftsfihrenden Vorstands ist das
Fiihren der Clubkasse. Dazu gehdért natirlich nicht nur das
Ausgeben des Geldes innerhalb des Geschéftsjahres, sondern auch
das Eintreiben der Mitgliedsbeitrige. Von meinem Vorganger
Bunther Wagner weiB ich, daB dies sogar eine der zeitauf-
wendigsten Beschiaftigungen ist, die einem Vorstand aufgehalst
werden. Aus diesem Grunde wurde durch den Vorstand wahrend
seiner letzten Sitzung folgende Regelung getroffen:

Absolut letzter Termin

fir die Einzahlung des Beitrages ist der
1S . Januar 187"

"Absolut letzter Termin® heiBt, wer bis dahin seinen falligen
Beitrag nicht bezahlt hat, bekommt das Info Nr. 17, welches
Ende Januar erscheint, nicht mehr! Durch diese MaBnahme hofft
der Vorstand léngeren Mahnaktionen und einem Verlust durch das
Versenden von Infos an ohne Abmeldung ausgetretene Mitglieder
vorzubeugen.

Ich hoffe ihr versteht und unterstiitzt diese MaBnahme, suer

Raorteut Cverearn

Kontonummer weiterhin: Postgirokonto Peter Stevens
Sonderkonto ELAUB B8
Konto—-Nummer 285 491 - 445
Postgirocast Dortmund
BLZ 440 100 46

Halften). Es waren anwesend:

stindigen Begleiter.

Hobbytromnik—TrefFf

Wie im letzten Info unter "TERMINE" angekindigt, trafen sich am
19.10. auf der Hobbytronik in Stuttgart Mitglieder des CLUB 80.
Dieses Treffen war nicht weiter organisiert, sondern jeder der
war nicht unbedingt Bedingung,
ich bin schlieBlich auch hingefahren und habe trotzdem kein
Geld) hatte konnte sich einfinden. Tatsdchlich zusammengefunden

haben sich insgesamt 10 Leute
Bernd Drohwdlder, Ulrich Béckling,

Klaus Hermann, Eckehart Kuhn, Jens Neueder mit Freundin Sabine,
Richard Rensch mit Schn und last not least meine Frau mit ihrem

Lust, Zeit und B6Beld (letzteres

Ich finde solche lockeren Treffs immer wieder schén und
anregend. Einerseits lernt man dabei Mitglieder kennen, die man
wohl sonst nie zu Besicht bekommen hatte, andererseits trifft
man immer wieder Freunde mit gleichen Interessen (z.B. war die
Bruppe Bbckling/Neueder/Obermann
der Hobbytronik, sowochl in Stuttgart als auch in Dortmund) und
hat so Gelegenheit zum Meinungsaustausch. Ich wirde mich
Mitglieder bei solchen Kurztreffs
sehen lieBen und hoffe auch Di ch beim ndchstenmal zu
treffen'! Euer Romrmaut bemearvn

freuen, wenn sich noch mehr

In eigener Sache
Fur das Kommende INFO zum Jahreswechsel mochte ich eine
Kieine lhemenvurschau geben:
1-- Jahresinhaltsverzeichnis aller bisherigen INFU's
2-- Komplette Liste der Mitglieder

mit deren HardwareKontiguration

(wer dazu noch Anderungen beKanntzugeben hat

sol Ite dies bitte umgehend tun)
3— Programm-Katalog unserer Diskothek

Punkt 2 hatte ich Euch ja schon langer versprochen. Leider
bin ich zwegs Zeitmangel nicht mehr dazu gekommen. Auch

sind die Daten noch nicht von alien Mitgliedern vorhanden.
Deshalb kann ich auch nur eine unvoilstindige Liste bieten.

Die KedaKtion

(8 Mitglieder + 2 bessere

schon mehrfach zusammen auf

04
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Zum Thema Programm - Wettbewerb...

Der Peter bezeichnete das Preisausschreiben einen 33-Zeiler
zu programmieren als Reinfall und es war wohl auch einer. Doch
woran mag es gelegen haben, da wir doch einige wahre Spitzen-
leute :n urserem Club beherbergen? (ich gehbre nicht dazu)

Pers&nlich storte ich mich an der Rahmenbedingung. Denn die
Zeilenanzahl 1st wohl das letzte worauf beim Programmerstellen
geachtet wirg!!!! Ganz abgesehen davon, dalR die Ubersicht enorm
darunter leidet. Als Beispiel habe ich nochmals mein Inter-
Folat:ionsprogramm ausgedrucht. Bei der 10-Zeilenform blicke ich
Jetzt nach e:nem Monat namlich selber nicht mehr so ganz durch.

Aus diesem Crunde will ich vorschlagen, daR in 2ukunft doch
besser ein konkretes Problem vorgelegt wird, wobei sinnvolle
Nebenbedingungen. ., hohe Beschindigkeit

geringer Speicherbedarf
anwenderfreundlich
(zum Beisciel) :m Vordergrund stehen. Ubersichtlichkeit und
Eine Ninidokumentation im Programm spllten ja selbstverstand-
lich sein. Die Sprache (Assembler, Basic, C, Cobol, Forth,
Fortran, Pascal...) :n der die Ldsung geschrieben steht, mige
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lieber freigestellt sein. Es ist bestimmt aufschlufireich, wie
umstandlach / listig die eine oder andere Aufgabe in den ver-
schiedenen Sprachen aussieht.

s =

Ich wlrcde mich
Form gestellt uwsare!

ehr freuen wenn das nachste Problem in dieser

Wie denkt ihr dariber 7

'ué/ szpw

—— Termine —— Termine —--— Termine ——

Nachster Kedaktionsschiub .....eessss..28. Dezember 1986
Mitgliedsbeitrag 1967 (letzter fermin) 13.Januar 1987
Jahreshauptversammlung 198/ ..avvevsan 130 - 15, Mirz 1v8/
Norddeutsches Regionaltreffen «........23. + 26. April 1v8/

-— Messen “‘8& ——

Hobby=troniK siveisasssesssassnnsnsasDortmund 18, - 22, Februar 1987
CeBIT wvvvevrenvnsnnsrnncennaaenenssHannover 4. - 11, Marz 1vd/
Internationale Computer-Ausstellung ..Kiln .... 11, - 14. Juni 1%/
HUBBY ELEKIRUNLIK 87 vivuuvenesenssesaaStuttgart 5. - 8. November 1v8/

FPRUDUCTKUNICA +ovvvsnennnessnsnssesssstfinchen 18, - 14, November 1987

Sendeanlangen haben nicht
mehr als einige hundert Réhren.
Und dann allein der Stromver-
brauch von so einem Ungetiim!«

Aber der eigenwillige Erfin-
der, der seine ersten Versuchs-
modelle im ausgerdumten elter-
lichen Wohnzimmer baute, gab
nicht auf. 1940 war Z 2 fertig: ein
elektronischer Rechner mit ei-
ner Speicherkapazitit von 64
Woértern,  programmgesteuert

Computergeschichte(n)

Am Anfang
war ein
| Urigetiim

Die Zuhérer, die sich in emem

BA.SICJE@el
Der Kniff mit
der Logik

‘Wer méglichst kurze und
mbglichst schnelle Pro-
gramme schreiben mdchte,

kommt um logische Verkniip-
fungen nicht herum. Vor al-

Jem, wenn es darum geht, keinen Horsaal der Technischen iiber eine Lochsueifeneingabe.
mehrere Wern-Dann-Bedin- Universitit Berlin 1938 versam- Das war so revolutionar, daB
gungen (IF — THEN) zusam- melt hatter,, glaubten thren Oh- | | Zuse sogleich einen Auftrag be-
menzufassen. sind entspre- ren nicht zu trauen. Da trugen || kam. Fir die Deutsche Ver-

xwei dltere Semester, Konrad suchsanstalt fiir Luftfahrt baute

chende Ver! nipfungen mit
AND und C'. ratsam. Dabei
muB man a .erdings darauf
achten, wie unterschiedlich
sich diese logischen Operan-
den verhalten. Denn bei AND

er seinen dritten Rechner, den Z
3, der heute als erster echter
Computer im Deutschen Mu-
seum steht. Nur die Luftfahrt-
techniker mit jhren aufwendi-
gen und komplizierten Berech-

Zuse und sein Freund Helmuf
Schreyer, nach der Vorfithrung
von Versuchsschaltungen den
Gedanken einer elektronischen
Rechenmaschine vor. Was die
gesetzten Hemren Professoren

THEN nur dann ausgefithrt, fast noch mehr verwirrte, war nungen hatten das Zukunftswei-
wenn alle mit AND verbunde- die Unbekiimmertheit, mit der sende an Zuses Computem er-
nen Bedingungen hinter IF er- die zwei hre Wiinsche an Bau- kannt. Hitte er damals mehr Un-
fiillt sind. Anders bei OR: Es teilen auflisteten. Mit Kopfschit- terstitzung erhalten, wiirden
reicht, wenn eine der Bedin- | | teln wurde der Bedarf an zwei-"| | wir heute vielleicht den Compu-

tausend Réhren und einigen tau- ter nicht als amerikanische Er-

gungen hinter IF erfill ist,
hinter THEN ausgefithrt. Im
Beispiel geht es darum, cb

findung, sondern als deutsche

send Glimmlampen quittiert.
»Reine Phantasterei — selbst
die modermnsten elektronischen

540 IF TASTES="J" THEN
GOSUB 1000

550 END

1000 PRINT »DRUCK-
ROUTINE:

Aufidsung 3 S. ™

-

1986
L1
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Ehret die altemn Romer !

Keiner weiB heute mehr, wozu die rémischen Zahlen gut sind.

Ich auch nicht.

Vielleicht, um den BRildungsgrad von Touristen zu prifen, die
vor ehrwiirdigen Bauwerken stehen und angesichts romischer In—
schriften Uber deren Entstehungszeit nachgriibeln...

0123456789 — wer kennt die arabischen Ziffern nicht?

4711 - wer nicht die aus ihnen gebildeten Zahlen?

Aber wer kennt noch: MMMMDCCXI 2?7 {(Unter uns: Es ist
dasselbe!)

Willkommen wére also ein Programm, das aus . riomischen Zahlen
arabische zaubert.

Aber das wdre zu einfach! AuBerdem ware das so, als schenkte
man uns ein Wérterbuch "Chinesisch/Deutsch", wenn wir nach
China reisen - es wiirde uns nichts helfen, solange wir nicht
Chinesisch kénnen! Wir brauchen zuerst ein Worterbuch
"Deutsch/Chinesisch"!

Also fangen wir mit der Ubersetzung der arabischen Zahlen in
die rémischen an. Wer Lust und Mut hat, kann danach das "Anti-

Programm” selbst bauen: zur Ubersetzung vom Romischen ins Ara-—
bische! (Was natiirlich viel leichter ist...)

TechiBchen! * KaJdJdot 3

Schon wieder ecn Zehrzeiler './...

1 CLS:PRINT™ Umwandlung von arabischen in roemische Zahlen

" <C» K.J.Muehlenbein, Weinheim 1986
2 DEFINTE,H,N,T,Z:DEFSTRC,D,I,L,M,R,X,VzI="I":V="V":X="X":1=
“L*:C="C":D="D":M="M":FRINT"Gib eine ganze Zahl <10000 ein!
"z INPUTZO: T=INT(Z0/1000) : IFT>0: FORN=1TOT: R=R+M: NEXT
3 Z1=Z0-1000%T:H=INT(Z1/100) : IFH>0: IFH>4G0SUR7EL SEFORN=1TOH:

R=R+C:NEXT

4 72=71-100%H:Z=INT(Z2/10):IFZ>0: IFZ >3G0SUBBELEEFORN=1T0Z: R=
R+X: NEXT

S E=Z2-10%Z: IFE>O: IFE >3B0SURSELSEFORN=1TDE: R=R+I:NEXT

& GOTO10

7 IFH=SR=R+D:RETURN: ELSEIFH<9:R=R+D: FORN=1TOH-5: R=R+C: NEXT:R
ETURN: ELSER=R+C+M: RETURN

8 IFZ=4R=R+X+L:RETURN: ELSER=R+L: IFZ>SFORN=1TDZ-S:R=R+X:NEXT:
RETURNELSERETURN

@ IFE=4R=R+I+V:RETURN:ELSEIFE<9R=R+V: IFE=SRETURNELSEFORN=1T0
E-S5:R=R+I:NEXT:RETURN: ELSER=R+I+X:RETURN

10 PRINTR:PRINT"ALLES KLAR? * ALLES KLAR!":END

WIR HABEN EIN

Nun missen wir u

ns nur noch selbst

verkleinemn!

08



09

Logimsche Operationen in BASIC =2

Liebe Clubfreunde,

leider mangelt es mir zur Zeit an der nétigen MuBe um die im
ersten Teil dieses Beitrages angekiindigte Fortsetzung zu
verfassen. Aber aufgeschoben ist ja nicht aufgehoben, wie schon
das alte Sprichwort sagt und so verspreche ich euch die Fort-
setzung fur eines der nachsten Infos.

Aber wenigstens die sechs fleiBigen und schnellen Einsender von
Lésungen zu meinem kleinen Preisrédtsel sollen nicht langer auf
die Folter gespannt werden und endlich erfahren, wer denn nun
die Flasche mit dem garantiert glycolfreien Wein gewonnen hat.

Eingegangen sind insgesamt sechs L&sungen. Teilgenommen haben:
Klaus Hermann, Eckehard Kuhn, K.J. Mihlenbein, Kurt Miller,
Bernd Retzlaff und Arnulf Sopp. Alle eingesandten Ldsungen
waren richtig.

Die vollstindigsten (aber das war ja nicht gefordert) Lésungen
stammen von Kajott und Bernd Retzlaff. Beide verschénten ihre
richtigen Lésungen noch ait einem entsprechendem Demoprogramm,
wobei Bernd immerhin einen drei Seiten langen Brief zusammen-—
brachte, wihrend Kajott das Ganze auf eine normale Postkarte

quetschte (allein das ist schon anerkennenswert!).
Hier die Losungszeilen:

C=(A OR B) AND (NOT(A AND B)) Kajott

IF (A OR B) AND NOT (A AND B) THEN C=1 ELSE C=0 Bernd

Wie ihr seht, kamen bei gleichem Lésungsweg zwei unterschied-

liche BASIC~Zeilen heraus, die jedoch beide ihre Plicht
erfuallen!

Auch Kurt Miller packte seine Lbisungszeile in ein Programm und
garnierte das Ganze noch zusitzlich mit einer Herleitung der
Lésung mittels der Boolschen Algebra und einem Karnoaugh-—
Diagramm (leider habe ich heute keine Zeit euch in die Fein-
heiten und Geheimnisse dieses Algebraablegers einzufihren, aber
vielleicht 1&Bt sich Kurt ja dazu breitschlagen!?). Seine
Losungszeile lautet: C=(NOT(A) AND B) OR (A AND NOT (B)).

Zu genau der gleichen Lésung kam Eckehard Kuhn, der allerdings
auBer der Lésung (und natirlich dem Absender und Empfénger)
keine weiteren Worte auf der von ihm benutzten Postkarte verlor
(was ja auch nicht gefordert war!).

Gleich zwei Lbésungen sandte Klaus Hermann ein und beide
funktionierten. Seine Lisungszeilen lauten:

1. C=(A AND NOT B) OR (NOT A AND B)

2. C=NOT(NOT A OR B) OR NOT(A OR NOT B)

Was wieder mal beweist, nicht nur nach Rom fihren viele Wege!

Die wohl kirzeste Lbésung stammt von unserem Assemblerfreak
Arnul ¥ Sopp. Er verwandte neben den logischen Operationen auch
eine mathematische und so lautet seine BASIC-Zeile:

C=(A OR B) - (A AND B)

Ich wollte zuerst auch nicht glauben, daB das funktionieren
kann. Aber nachdem ich die Zeile +flux in das Programm von
Kajott eingesetzt hatte, stellte sich die Funktionsfidhigkeit
sofort heraus!

Secbs Einsendungen und sechs richtige Ldsungen (es gibt
ibrigens noch mehr, sb erfiillt die Zeile "C=(A+B) AND 1" auch
ihren Zweck) machen mir natirlich die Entscheidung schwer, wer
nun den edlen Tropfen bekommen soll. Noch dazu, da alle
Lésungen fast gleichzeitig bei mir eintrafen! Aus diesem Grunde
habe ich mich zu der, so hoffe ich gerechtesten Entscheidung
durchgerungen, die als Preis ausgesetzte Flasche selbst zu
leeren! Prost!'!!

Damit sich die Teilnehmer aber nicht umsonst so viel Mihe
gegeben haben, werde ich zusidtzlich jedem der Sechs eine
Flasche zukommen lassen und hoffe, daB sie sie auf das Wohl des
CLUB 80 trinken werden. Also nochmal Prost!'!!

Damit auch die restlichen Leser dieser kleinen Artikelserie,
die sich vielleicht schon auf den zweiten Teil gefreut haben,
auch nicht zu kurz komsmen, folgt hier nun ein Artiel aus der
letzten ™mc®", der sich mit einem dhnlichen Problem beschiftigt.
Viel SpaB bei der Lektire winscht euch

Romtaut Mermarm

Fast hitte ich was vergessen! Leider ist mir im ersten Teil ein
kleiner Tipfehler unterlaufen, den ich trotz mehrfacher
Kontreolle {bersehen habe. Die Wahrheitstafel der AND-Ver-—
kniipfung enthdlt in 2eile vier einen Fehler! Die korrigierte
Version sieht so aus:

Meinung zur Meinung von Dieter Kasper Seite 5:
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Die Rahmenbindung meines Programm-Wettbewerbes auf
max. 33 Zeilen geschah aus der Sicht des Auswerten-

den.

In der Hoffnung auf viele Teilnehmer wollte

ich vermeiden, einen Stapel ellenlanger Listings
auf sinnvolles und ideenreiches Programmieren zu
durchsuchen und daraus eine Rangfolge zu bestimmen.
BASIC war vorgegeben; was niitzt mir das schonste
Programm in C, Cobol oder Forth ? Ich bin dieser
Sprachen nicht machtig (solls ja auch noch geben).
Vielieicht lag es an der (Un-)Lust der Mitglieder ?
Die Preise waren doch wohl ok ! Ein bischen Rahmen-

bindung muB bei einem Wettbewerb wohl sein.
Sei's drum, es hat trotzdem Spass gemacht.

(BitPit)
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Kurt Peter

' Logiksimulation
mit Basi¢

Bei jeder Umsetzung logischer Verkniipfungen in eine digitale
- Schaltung stellt sich die Frage, ob das, was auf dem Papier steht,
. noch Ahnlichkeit mit der Zielsetzung hat. Wie man ohne groBes
+ Softwarepaket das Erstellen einer Wahrheitstafel einem beliebi-

i
t
i
i

| Das Problem ist jedem, der sich mit digi-
) taler Hardware einléBt, sicher vertraut:
| Man hat sich aus den Karnaugh-Dia-
| grammen oder den logischen Glsichun-
. gen eine Schaltung aufgezeichnst, even-
i tuell noch optimiert und Laufzeiten an-
: gepabt, so daB die Gatteranordnung
! nicht mehr viel mit dem urspriinglichen
iEmwurf gemeinsam hat. Auf den ersten
| und oft auch auf den zweiten, etwas
griindlicheren Blick 1dBt sich nicht mehr
isagen, ob sich bei all den (natiirlich sorg-
[ faltig ausgefiihrten) Veranderungen
inicht doch ein Fehler eingeschlichen
{hat. Besonders undurchsichtig wird das
!Ganze, wenn man zur Minimierung der
‘Bausteinzahl noch sogenannte ,,Punki-
‘verschiebungen" durchgefiihrt hat, um
alles einheitlich auf NANDs und NORs
zu reduzieren — spitestens jetzt ist jede
Ubersicht verloren. Die Versuchung ist
groB, die eigene Fehlerquote bei 0% an-
zusiedeln und sich an den Aufbau zu
wagen. Ist etwas mehr Mut vorhanden
und hat man die Tabelle doch aufge-
stellt, so kommt oft bei mehrmaligem
Uberpriifen jedesmal eine andere Tabel-
le heraus, denn auch das Erstellen von
Wahrheitstabellen ist eine fehlertrichti-

| gen Basic-Rechner Ubertrégt, zeigt der folgende Beitrag.

ge Beschiftigung — und damit eigentlich
sine ideale Aufgabe fiir einen Computer.

Die Basic-Befehle

Schaut man sich den Befehlssatz der
handelsiiblichen Basic-Interpreter an, so
fallen unter der Rubrik ,Operatoren” die
Befshle NOT, AND, OR und EXOR auf.
Sie werden meist zur Verkniipfung meh-
rerer Bedingungen in IF-Ausdriicken
verwendet, signen sich jedoch auch vor-
ziiglich zum logischen Rechnen. Dazu
muB man nur wissen, daB die logische 1
als -1 dargestelit wird; die Null bleibt,
wie sie ist.

Eine Wertstabelle stelit die Ausgabewer-
te fiir alle moglichen Kombinationen der
Eingangssignale dar. Des Durchspielen
aller Mbglichkeiten 1aBt sich in jeder
héheren Programmiersprache durch das
Verschachteln von Schleifen erzielen.
Und da Basic beliebige Schrittweiten -
also auch negative — zulift, ist das Pro-
blem eigentlich schon gelost.

Bild 1 zeigt, wie man sich die Werte-
tabelle eines NAND-Gatters (Bild 2) aus-
drucken lassen kann. Die beiden FOR-
Schleifen bewirken, daf die Eingéinge A

Bild 2. Die Wahrheits-  §
tabelle des 10
NAND-Gatters 11

Bild 4. So siebt die
4 Tabelle bei richtig

1 arbeitendem
o b

XOR-Befeh! aus

und B alle moglichen Kombinationen
aus Null und Eins durchlaufen. In der
inneren Schleife erfolgt die Verkniip-
fung und das Ausdrucken der Tabelle.
Die Funktion ABS verhindert, daB vor
eine logische Eins ein Minus geschrie-
ben wird, denn wie bereits erwihnt
rechnet Basic intern mit diesem negati-
ven Wert.
Eine Sonderstellung nimmt unter Um-
stinden die EXOR-Funktion ein. Ist sie
ordnungsgemiB implementiert (wie z.B.
bei MBasic), so ergibt sich die Wahr-
heitstabelle von Bild 4. Es kann aber
such anders kommen: So ist etwa beim
Basic des AIM-65 diese Funktion nicht
vorgesehen. Trotzdem meldet der Rech-
ner beim vorliegenden Programm (Bild
3) keinen Fehler und gibt als Ergebnis
fiir Z die Werte von B aus! Die Erkldrung
liegt in der Tatsache, daB bei diesem
Basic Leerzeichen als Trenner nicht er-
forderlich sind. Aus :
Z=A XOR B wird so fiir den Rechner
Z=AX OR B, und da die Variable AX
nicht initialisiert wurde und daher auf
Null gesetzt wird, ergibt sich konsequen-
terweise fiir Z der Wert von B. Es ist also
nicht verkehrt, sich von der ordnungsge-
miBen Funktion des XOR-Befehls zu
iiberzeugen und sich gegebenenfalls mit
der Umschreibung
Z=(NOT(A) AND B) OR (A AND
NOT(B)) zu behelfen.

Ein praktisches Beispiel

Bei den bisher aufgefiihrten Beispielen
kommen natiirlich die Fahigkeiten eines
Basic-Rechners nicht sonderlich zum
Tragen. Deher soll als nachstes ein Bei-
spiel aus der Praxis herangezogen wer-

eines NAND-Gatters

Bild 1. Dieses Programm druckt die Wahrheitstabelle

210 REM

220 LPRINT 210 LPRINT

230 LPRINT" A B 2" 220 LPRINT™ A B 2"

240 LPRINT"--mmewmam » 230 LPRINT " —eommmem =

250 : FOR A=D TO -1 STEP -! 240 : FOR A=0 TO -1 STEP -1

260 : FOR B«0 TO -1 STEP -1 250 : FOR B=0 TO -1 STEP -1

270 : Z = NOT(A AND B) 260 : Z e A XORB

280 LPRINT ABS(A); ABS(B); ABS(2) 270 : LPRINT ABS(A); ABS(B); ABS(Z)
2490 : NEXT B 280 : NEXT B

300 : NEXT A 290 : NEXT A

310 LPRINT 300 LPRINT

320 LPRINT"Wehrheitstafel von Beispiel 1" 310 LPRINT "Wahrheitstefel fuer Beispiel 2"
330 LPRINT 320 LPRINT

340 END 330 EXD

Bild 3. Von der richtigen Wirkung des XOR-Befehls sollte
man sich mit diesem Programm iiberzeugen

den. Um aus dem Adrefiraum von einem
KByte, der von einem Chip-Select zur
Verfiigung gestellt wird, die ersten 64
Byte fiir einen zusétzlichen Peripherie-
baustein auszublenden, entstand die
Schaltung nach Bild 5. Sie ist umgeformt
in Bausteine des Typs NAND und NOR,
um die Anzah] der Chips zu reduzieren.
Im Programm (Bild 6) sieht man, daB die
auBerste Schleife die héchstwertigste,
die innerste die niederwertigste Leitung
enthiilt. Zusammen mit der Reihenfolge
der PRINT-Befehle in der innersten
Schieife ergibt sich das gewohnte Bild
der Wahrheitstabelle (Bild 7). Um die
Gleichungen iiberschaubar zu halten
empfiehlt es sich, Zwischenvariable ein-
zufithren und in der Reihe des Signal-
flusses hinzuschreiben. Fest auf Null
oder Eins gelegte Eingiéinge kann man
entweder in Gleichungen mit aufneh-
men, oder man reduziert den entspre-
chenden Term vorher. Beides findet
man in dissem Beispiel.

Bild 7 zeigt, daB die Schaltung trotz

geplant war. Der erste 64-Byte-Raum
wird susgeblendet, C1 wird aktiv. Alle
folgenden Riume sind fiir C2 reserviert,
solange CS, das den 1 KByte-Raum
selektiert, aktiv ist. Wenn CS inaktiv
wird, bleiben auch C1 und C2 gesperrt.
Auch dieses Beispiel ist natiirlich nicht
auBergewdhnlich kompliziert, doch es
bestehen schon einige Fehlermoglich-
keiten.

Riickkopplung

Bislang wurden nur Schaltungen be-
trachtet, die Signale streng geradeaus
verkniipfen. Ganz neue Perspektiven
ertffnen sich, wenn man asynchrone Si-
gnale riickkoppelt. Obwohl die Mehr-
zahl solcher Fille vermisden werden
kann (und sollte!), 1aBt es sich nicht im-
mer umgehen. Solche Verkniipfungen
verlangen Aufmer} keit, denn sie
kénnen mehrere unangenehme Eigen-
schaften besitzen, wie die folgenden Bei-
spiele zeigen. Interessant ist jedoch, daB
sich die damit verbundenen Probleme
mit dem bisher beschriebenen Simula-
tionsverfahren ebenfalls handhaben und
darstellen lassen.

Bild 8 zeigt eine riickgekoppelte Schal-
tung, Bild 9 das Simulations-Programm
und Bild 10 die Wertetabelle. Solche
Verkniipfungen lassen sich analysieren,

schneidet und dort, wo sie eingespeist
wird, einen eigenen Signalnamen ver-
gibt. Dann Jaft man die Simulation in
der oben beschrieb Waeise ablaufi
jedoch mit vier anstatt mit drei Ein-
gangssignalen. Zur Betrachtung des Ver-
haltens der Schaltung sind jedoch nur
die tatsichlichen Eingénge A, Bund C
interessant. Sie bilden quasi den Ein-
gangszustand, dessen verschiedene Wer-
te durch die waagrechten Striche ge-
trennt sind.

Wie wird Bild 10 nun ausgewertet? Die
Anschliisse D und G sind natiirlich nicht
unabhingig, sondern itber eine zeitliche
Verzbgerung verbunden. Besitzen sie in
einer Zeile denselben Wert, so ist der
Zustand stabil und der Wert des Ausgan-
ges G eindeutig. Dies ist zum Beispiel fiir
den Eingangszustand ABC = 001 fiir bei-
de Wertepaare von D und G gegeben.
Allerdings sieht man hier schon die er-
ste Besonderheit, die bei riickgekoppel-
ten Schaltungen auftritt: War der Rixck-
koppeleingang D vorher auf Eins, so geht
auch G auf Eins. War er jedoch auf Null,
so nimmt auch G diesen Wert an. Beim
Dbergang nach ABC = 001 ergibt sich
also der Wert von G aus dem vorherigen
Wert von G, das Ergebnis ist also von der
Vorgeschichte ebhingig. Gleiches gilt
auch fiir den Zustand ABC = 011.

310 : L
320 : M
330 : C1
340 = c2

NEXT A6
NEXT A7
NEXT A8
REXT A9

300 : K = NOT (A6 OR A7)
NOT (AB OR A9)
NOT (CS OR 0)

NOT (K

AND L AND M

)
= NOT (C1 AND M AND -1 AKD -1)
LPRINT ABS(CS); ABS(A9); ABS(A8); ABS(A7);
LPRINT ABS(A6): ABS(Cl): ABS(C2)

Transformation noch so arbeitet, wie es indem man die Riickkopplung suf- Alle iibrigen Zustinde zeigen ein Ver-
A8 " 5V €S A9 A8 A7 46 C1 C2
A7 _ 00 0 0 0 01
o — = EERNERE
48 ? CS+[00.3F1 g 5. Ein Beispiel 0001 110
- C2  aus der Praxis 06100 10

e CS+[40...3FF} 00101 10

D01 1010

741813 00 1 1 110

0100010

0100110

01010 10

210 KM 01 01110

220 LPRINT 0110010

230 LPRINT"CS A9 AB A7 A6 Cl C2" 01101 10

240 LPRIKT cmmmmmmmmm o mmmm e " 0111010

250 : FOR CSe0 TO -1 STEP -1 0 1°9 1.0 170
- | - - -

100 TOLEEBGIT,  ae e s EESERE

280 FOR A7=0 TO -1 STEP -1 zur Simulation der 1001 0 1 1

290 FOR A6=0 TO -1 STEP -1 Schaltung aus Bild 5 1 001 1 11

101 00 1 1

1°0.10 31 1

101 1 01 1

Y 01971021

1100 0 11

1100 1 11

1101 0 1 1

1101 1 11

111090 11

11101 11

13592, 0-ef -1

1.1 Y31y 1

: KEXT CS
420 LPRINT

440 LPRINT
450 END

430 LPRINT"Wahrheitstafel fuer Beispiel 3"

Bild 7. Die Tabelle zeigt das ordnungsgemiiBe
Arbeiten der Schaltung aus Bild §
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A BCDTETFG G
220 LPRINT ) eeeemememcecceeeeee
230 LPRINT" A B C D E F G" 0000000
240 LPRINT"—omcmccmmommmmmmmmmme 0 00 100D
250 : FOR A«0 TO =1 STEP -2 ] ==wesesscecccccccoe
260 : FOR B=0 TO -1 STEP -1 0010000
n 270 FOR C=0 TO -1 STEP -1 001 1 0 11
280 "FOR D=0 TO -1 STEP -1 . | =====memmmmmmmeemee
B 290 E = (A AND B) 0100008.
300 F = (C AND D) 010100
c 6 | 310 C=(AOREORF) | ommmmemmmeme e
D 320 LPRINT ABS(A); ABS(B); ABS(C); ABS(D); 0110000
330 LPRINT ABS(E); ABS(F); ABS(G): 011 10 11
340 IF G <> D THEN LPRINT™*" : GOTO 360 | -====-=m==-=-co-—==- .
Bild 8. Rickgekoppelte Logik- | 350 IF G = D THEN LPRINT 1000001
schaltungen wie diese sind 360 NEXT D N 1.0 01
- : SN NI I e o L S0 W P R e
l'nfdn B"d.' % g;g NEIX';R(I:"T 5 Bild 10. 1 01 0 0 O 1*
Simmpasimeee e owmums Nechkurzem )0 1 3 0 11
410 LPRINT Einschwingen 1001 0 1+
420 LPRINT"Wahrheitstafel fuer Beispiel 4" ;ierhbhl:n‘gh 1101 1 0 1
430 LPRINT e =
440 END Bild 8. Mit dieser Simulation wird die | von Bild 8 } ; ; ;’ i ? ; .
Schaltung von Bild 8 durchschaubar | stabil ~  ___ " -~ "~
halten, das nach kurzem Einschwingen Schwingungen Die auigefiihrten Beispiele decken in et-
in einem eindeutigen Wert fiir G miin- . wa den Problemkreis ab, der beim Ent-
det. Dies sei am Beispiel ABC = 000 Noch kritischer verhalt sich die Schal- wurf von asynchronen Digitalschaltun-

gezeigt: Wenn G vor dem Ubergang auf

. diesen Eingangswert gleich Null war,

dann gilt dies auch fiir D. In diesem Fall
folgt sofort ein stabiler Zustand fiir den
Ausgang G. War G jedoch vor dem Uber-
gang auf Eins, dann wird G wie vorher
auch Null, jedoch wird diese Null als
Eingangswert D eingegeben, und nach
einem zweiten Durchlauf befindet sich
die Schaltung im Ruhezustand. Genauso
verhalten sich auch alle anderen Zustin-
de, wobei im Zustand ABC = 100 die
Schaltung fiir G = 1 zur Ruhe kommt.
Das Kennzeichnen der kurzzeitig insta-
bilen Zustinde wird in den Programm-
zeilen 340 und 350 vorgenommen.

tung in Bild 11,12 und 13: Hier schwingt
G zwar fiir alle Zustinde nach kurzer
Zeit ein, und eine Abhangigkeit vom
vorangegangenen Wert ergibt sich in kei-
nem Zustand, dafiir zeigt aber ABC =
111 ein auBerordentlich unschones Ver-
halten: Die Schaltung schwingt! Man
sieht das sofort daran, daB D und G im-
mer verschiedene Werte haben. Daraus
ergibt sich, daB G eine Eins riickkoppelt,
wenn D gerade Null war und umgekehrt.
Dieser Zustand ist demzufolge un-
brauchbar, wenn nicht gerade ein Oszil-
lator aufgebaut werden solite. Im allge-
meinen empfiehlt es sich, die Schaltung

neu zu uberarbeiten.

gen im Bereich der Logik auftreten kann.

Selbstverstindlich miissen bei einem
griindlichen Design noch weitere Anfor-
derungen iiberpriift werden. Dazu zith-
len unter anderem Laufzeitprobleme,
die nicht mit solch einfachen Hilfsmit-
teln erfaBt werden konnen. Nicht um-
sonst ist zum Thema Logik-Simulation
eine schnell wachsende Industrie vor-
nehmlich auf dem CAE/CAD-Sektor ent-
standen. In vielen Fillen wird die vorge-
stellte Losung jedoch ausreichen; im
Einzelfall kénnen die Spezialprobleme
immer noch einer separaten Betrachtung
unterworfen werden.

L{""‘r"ﬂn"‘h"‘l""‘"“ -
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220 LPRINT R A B C EF C
230 LPRINT" A B € D E F 6" | sesecccmmcmme—aee—eo
240 LPRINT" - 00 0 0 0 1 g'
250 : FOR A=0 TO -1 ST 000 1 01
260 : FOR B=0 TO -1 STEP -1 | ===e=eeeemccomooeeee
270 : FOR C=0 TO -1 STEP -1 g g ; (1) g 3 g .
i 280 : FOR D=0 TO -1 STEP -1
290 : E=(AANDB) } TmemTesomsmssmommess
B 300 : F = NOT (C ARD D) 0100010,
G 310 : G = ( E AND F) 0 -3 1
c F F_ 320 : LPRINT ABS(A); ABS(B): ABS(C): ABS(D); | = ==7==7=" e
330 : LPRINT ABS(E); ABS(F); ABS(G); b 3. o
D 340 : IF G <> D THEN LPRINT™*" : GOTO 360 011 10
350 : IF G = D THEN LPRINT SSEemmRme e
Bild 11. Nochmal Riickge- 360 : NEXT D ag g np
koppelt: Trotz der wenigen 370 : LPRINT ceemcammmcmcemecmaen A L
igt diese ggg : NE¥‘$XI . 1 0100 1 0
Schaltung zum Schwingen | (o5 | ygxT ) 1011000
410 LPRINT S, SO et s
i $spi 4 -1 10 0 1 1 1%
:gg t;:%ﬁ;"h‘nhrhntsuh! fuer Beispiel 5 PisWabrheits. 1.3 6.1 1 3 a
¢ tafel deg -~--=-==n==--cmmoo-
440 END T
L
Bild 12. Das Simulationsprogramm zu Bild 11 vonBidu ! ! 1 11 00

Herrn
Hartmut Obermann
Schwalbacher Str. 6

6209 Heldenrod—Kemel

Ihr Bchrﬂ-bn: Ihr Zeichen: Mein Schreiben: Mein Zeichen: Datum:
31 10. 86 . e Tp———— T )

Ramiente bt e T

Auch Prost/?t

Lieber Hartmut,

man soll nicht glsuben, daf so ein sOffiger Tropfen noch ohne Gly-
kol hergestellt werden kann. Wer packt das heute noch? Genz herzlichen
Dank daflr! Keine Frege, ded ich ihn auf das Wohl des Clubs und jeden
dritten Schluck auf Dein spezielles einnehme,

Aufl¥sungsartikel fUr das n8chste Info wmuBten wir reich-
wein Bauch und ich. Insb. da8 Du Dir in Deiner Retlosigkeit
zuerkennst, zeugt sowohl von Humor als auch
Bei dem Stoff kein Wunder,

Uber den
lich lachen,
den Preis kurzerhand selber
von einer vernaschten Zunge.

Bei den eingesandten L¥sungen frage ich mich, wie ein Mensch wmit
einem Kopf durchschnittlicher G6r¥fe euf sowss kommen kann., Ohne Probe-
lauf wmit anschlieBend angeschmossenem Debugger zum Belauern der Regi-
sterinhalte oder wes fUhle ich mich sogar suBerstande, sie zu verstehen.
Ich begreife nur, daB Bernd und - ¥h ... - Hartmsut falsche L8sungen an-
bieten. So trull dem Spender das Lales auch steigt, sber eine L8sung, die
nur die Ergebnisse 0 und 1 2ull¥ft, kann nicht stimmen. Bei Bernd ist
diese Alternative links wund rechts vom ELSE eindeutig. Bei Dir nicht,

aber:

Jede Zahl AND 1 kann je nach Bit 0 nur O oder 1| betragen, denn der
Operand 1 hat nur das Bit O auf 1, der Rest ist 0. Nach der Wahrheits-
tabelle kann demzufolge kein anderes Ergebnis herasuskommen, weil bei
diesem Operanden alle anderen Partnerbits eine 0 antreffen. 0 AND ir-
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__= _0000.0000.0000.0001t = 1d/h/o/dingsbums

The MACKTORY Arnulf Serp, 1. 11. 84, 8.2

genduas = 0, und das siebenmal. Nur beim allererstenmal (Bit 0) hat die
1 noch Chancen. Und 0000.0000.0000.0001b (BASIC-Integerzahl) ist nun mal
= 1.

Beim (simulierten; oder sagt man emulierten?) XOR muS aber Jjeder
Wert zwischen 0 und 255 bzw. 65535 m¥8glich sein. Beispiel:

0000.1111.0000.1111b
XOR 1100.1100.1100.1100b
= 1100.0011.1100.0011b = C3C3h = 50115d

aber (A sei meinetwegen = 5555h, B = 1C72h):

0101.0101.0101.0101b (A)
+ 0001.1100.0111.0010b (B)
= 0111,0001.1100.0111b (A+B)
AND 0000.0000.0000.0001b (1)

WS Lo Y
Nimm es zvar ernst, aber nicht tragisch; es geht eir nur darum, ait al-
ler Gewslt recht zu behalten. Aber Jux beiseite, falls ich nicht irre
(Kajott whre vielleicht der geeignete PrUfstein meiner Behauptung),
solltest Du das unbedingt rechtzeitig vor der Ver¥ffentlichung korri-
gieren, denn unter den Clubmitgliedern sind suBer den Teilnehmern viel-
leicht noch dreieinhalb, die das merken. Du hast einen Ruf (nach Har-
vard?) zu verlieren! Bernds Buddel kannst Du jea 2ls Anerkennungspreis
fUr den fleiBigen Teilnehmer deklarieren, der nur leider suf der fal-
schen F¥hrte landete., Wenn in dem von Dir angekUndigten mc-Artikel auch
sowas steht, gMbe das Stoff fUr eine sch¥ne Glosse Ober Redaktionen, die
ellenfalls Kommafehler bemerken.

pas (nach meiner Theorie) MiSverst¥ndnis ist mSglicherweise darin
begrlndet, dap solche Wahrheitstabellen nur ein Bit beschreiben. Dabel

muf man aber im Auge haben, daB dieses eine Bit nur Beispiel fUr alle 10 €
Ubrigen ist. Um nun nicht eine Tabelle mit 256" oder gar noch mehr 20 T
verschiedenen Operanden-Paarungen auf ein lausiges StUck DIN Aé gnubbein 30 T
zu  mlssen, unterwirft man sich dieser BeschrBnkung und den Leser der 40 C
seinigen. Pardon! 50 D

60 P

Welches Beispielprogramm Kajott abgeliefert hat, wei$ ich nicht.
Nach den Resultaten bin ich offen gestanden ein biBchen skepotisch. Mein
Beispielprogramm ist anschlieSend gelistet. Der ML-Teil (d2 fUhle ich
mich sicherer als in BASIC) ist absolut wasserdicht. Die CALLs nach OA7F
und OASA werden im-User®s Manusl z2ur- ibervysbe—und—mehwe von Farametern
sn/von ML-Programmen angegeben. Was da herauskosmt, ist ein bombensi-
cheres XOR. Es wird in Zeile 60 angezeigt. Nun kannst Du alle L¥sungen
als Zeile 70 mit enschlieBendem PRINT C eintippen. Dann kannst Du mit
ein paar Testoperanden herumspielen und sehen, ob das USR-Ergebnis wmit
dem L8sungsvorschlag Ubereinstimmt. Wehe, wenn nicht!

FUr das n¥chste Glas von Deinem k8stlichen Dope brauche ich die
n¥tige Andacht. Deshalb Schlunz jetzt und EOF. F000

F000
Dein F003
F004
FO005
F006
F008
0000

0000

XORzIsmus

Hallo Hartaut!

Nachtr¥glich fiel mir noch auf, daf das Bit 15 bei Integerzahlen
8ls Vorzeichen interpretiert wird. Daraus schlof ich messerscharf, dad
der in der ML-Routine hBherwertige Operand max. 127 betrsgen darf, sonst
ist des Ergebnis zwar richtig, sber wegen des Minuszeichens schwierig 2u
interpretieren. Also probierte ich das vorsichtshalber mal eben durch
und stillte fest, daB sopar beide Operanden h¥chstens 127 betragen dUr-
fen, sonst wird Uberlauf vermeldet. Das ist aber nur eine Besonderheit
des BASIC, mit der diese Testroutine nicht klarkommt. Sonst wkre es we-
sentlich komplizierter geworden. Es ¥ndert nichts an der Tauglichkeit
der Routine, denn bereits 2 ist mehr als 1; es ging Jje darum, zu zeigen,
daf die beiden (oder mehr?) falschen L¥sungen nur max. 1 hervorbringen.

Das mufite ich noch nachtragen, demit der Test bei der Wahl unag-
eigneter Operanden nicht pl¥tzlich “beweist”™, daB alle L¥sungen falsch
sind,

Ob der Wein damit zu tun hat, daB ich gestern abend nicht zuende
dachte? Sei's drum, er war die Blamege wert!

Mit gelallten Grlfen, Dein

MD"load,atsch/cmd"’ USR-Routine laden
NPUT"R (max. 255):"/A' 1. Operand

NPUT"B (max. 255):",B' 2. Operand

=A*256+B" 2 X 8 Bit fir XOR
EFUSRO=&HF000’ XOR-Operation durchfihren
RINTUSRO(C) ' Ergebnis verraten

AR AR R R AR R R R AR A AR A AR AR A AR AR KA R KRR AR AR R R R KRR R AR AR Kk

00001 ;
00002 ; ATSCR/CMD
00003 ; Routine zur Entlarvung von
00004 ; alkoholsichtigen Wein-Erschleichern
00005 ; (C) 1986 by Don Promillo
00006 ;lltti*t!t*t!t.*t*t!ttkltlttti*ﬂ*l*tﬁ!!%t*t*tt'*tk*tttttt
00007
00008 ORG 0£000h
CD7FOR 00009 CALL 0a7fh ;HL <- USR-Argument
7C 00010 LD AR ;1. Operand
AD 00011 XOR L ;2. Operand, Erg. -> A
6F 00012 LD L,A ;HEL mit Ergebnis laden
2600 00013 LD H,00h ;MSB = 0, weil nur 8 Bit
C39A0A 00014 JP 0aSah ;Argument an BASIC idberg.
00015 END

0 Fehler
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BASKC - Laufende Programme belichig er
weitemn

()

Mit der hier vorgestellten Routine ste Zeilennummer grifler ist als
1&Bt sich ein bereits laufendes BA-  die letzte vorbandene im laufen-
SIC-Programm um eine oder meh- den BASIC-Programm. Nur so kann
rere Programmzeilen erweitern. der MERGE-Befehl korrekt arbei-
Xndert man normalerweise ein ten.

Programm, dann muB der BASIC- Bei der Programm-Erweiterung
Interpreter angehalten werden. entsteht auf der Diskette eine tem-
Mit einem RUN-Befehl JiBt sich porére Datei mit dem Namen ,IN-
dann das modifizierte Programm TER".In der Zeile 130 fragt deshalb
wieder starten, allerdings mit ei- die Routine, ob diese Datei wieder
nem Schénheitsfehler: Die Varia- geloscht werden soll.

blen des urspriinglichen Program- Urspriinglich ist das Hilispro-
mes sind geloscht. Ganz anders gramm auf einem TRS80-Compu-
bei der hier vorgestellten Routine:  ter unter Newdos entworfen wor-
Sie ist selbst ein Teil des momen- den. Es 148t sich aber auch ohne

Liebe Freunde,

natiurlich hat unser Bitfummelmeister Arnulf recht mit dem,
was er Uber Bernd’'s und meine Liésung (es ist Ubrigens eine
von mehreren die ich ausprobiert habe!) sagt. Geirrt hat er
sich allerdings wenn er glaubt, mir wire dieser "Fehler"
nicht aufgefallen. In dem Programm fir welches ich die XOR-

Funktion eigentlich brauchte, ist mir die Unbrauchbarkeit BASI qramm eren
cji eser Lésung sofort aufgefallen. Trotzdem freue ich mich i\anndl:lalfnenn::m?il desge’x?Text emeeis; gg:lle;?:, afpafssmen;ﬂ;enmniag
ubgr die prgmtpte Reaktion und scheue mich nicht, Arnulfs tern, ohne das die Variablen in der lntergreter {iber einen MERGE-Be-
Brief (gekirzt!) wund damit meinen Fehler sofort zZu vom BASIC-Interpreter angefertig-  fehl verfiigt.

veroffentlichen, wvor allem da dadurch doch noch eine
Fortsetzung von "Logische Operationen in BASIC" erscheint!

ten Tabelleiiberschricbenwerden. Vorteilhaft kann man auch das

Vielen Dank dafir an Arnuld und alles Gute +fir alle

Clubmitglieder, euer 1@ CLS:DIMPZ$(500):CLEARS200
Xam™tmut Qemmarvm 20 INPUT"Wieviele Programmzeilen sollen angehaengt werden “3;N
3@ INPUT"Zeilennummer der ersten anzuhaengenden Zeile “3Z
35 INPUT"Abstand zwischen den neuen Programmzeilen “;I
Nelec Inf honen iber die ;g zRD‘I‘:;;TDNt Zeil i b ( Zeile®Z;"™) INPUTP.S(A)
t i . “~- te Zeile eingeben eile*Zi")";:
Digitaltechnik in unserem Sonderhett 6@ P$(A)=STR$(Z)+" “+P$(A) +CHRS (13) '
am Ende des INFO's 70 Z=Z+I:NEXTA
i 3 88 OPEN"0O",1," INTER"
Die Redaktion 90 TORRET I
108 PRINT#1,P$(A);
118 NEXTA:CLOSE
120 MERGE" INTER"
130 INPUT"Inter—File loeschen (J/N) “;D$
140 IFD$="J"THENKILL"INTER"
15@ END: REM ####% ODER WEITERES PROGRAMM w#%#%%
cs®
& .
P A
7 ® In den Zeilen 20 bis 30 fragt die  kurze BASIC-Programm als Unter-
AN X : Routine nach der Anzahl der anzu- programm schreiben, das dann
oF w0 A\

héngenden Zeilen sowie der Start-

zeile. Die zuvor eingegebenen

Zeilennummern werden dann mit-’

ein laufendes Programm beliebig
oft aufruft. So lassen sich zum Bei-
spiel recht leicht bei der Pro-

2® X o samt dem Zeileninhalt in Zeichen- grammentwicklung neue mathe-

Q&‘l\% "5\‘ RN ketten umgewandelt Anschlie- matische Funktionen definieren,
\)\e 0(‘ R Bend erweitert das Programm jede  die dann als gewdhnliche Pro-

Q 0\9‘ <5 Zeichenkette um ein Leer- und ein  grammzeilen am Ende des BASIC-

. X Return-Zeichen und erzeugt somit Programmes stehen. Oder eine an-

W eine komplette BASIC-Zeile. dere interessante Anwendung: Im

Sind alle neuen Zeilen eingege-
ben, dann werden sie im ASCI-
Format auf die Diskette gerettet.
Der MERGE-Befehl in der Zeile 120
fiigt die zuvor gespeichernten Zei-
len dem momentan laufenden BA-
SIC-Programm an. Auf die so ange-
hingten Zeilen kann dann BASIC

iiber eine GOTO- oder GOSUB-In-
struktion zugreifen.

Beim Anfiigen der Zeilen ist je-
doch darauf zu achten, da8 die er-

Speicher steht ein Maschinenspra-
che-Programm. Es 1&ft sich iiber
PEEX-Instruktionen lesen und an-
schlieBend als DATA-Zeile an das
Programmende anfiigen. Die Um-
rechnung der hexadezimalen
Werte in dezimale entfélll, da
diese Arbeit die hier vorgestellte
Routine automatisch erledigt.

Ralf Krenzke

£

1986
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10C
110
111
li2

- 113

114
115
116
117
118
120
130
140
150
160
170
180
180
200
210
220
230
240
250
260
270
280
230
300
310
320
330

340
350
360

370
380

330
400
410
420

430

440
450
460
470
480
430
500

510
s20
540
S50
S60
57

580
530
600

Spline Interpolation (kubisch) 10.08.1886

BEDEUTUNG: 2u gegebenen Punkten...
>> X: 1, 4, 6, 7 vee N = 4
>> Y: 0, 1, 6, 3
( X-Werte mussen aufsteigend sein !! )

...eine mbglichst glatte Kurve durch sie zu
legen. Diese Methode ist wesentlich besser
als die bekannte Polynominterpolation !

Dieter Kasper
Zeppelinstr. 8

' Algorithmus naturlich nicht von mir,
' 8952 Marktoberdorf

Tel.: OB342 / 1630
' N+1: Anzahl der Stutzpunkte
READ N:N=N-1
DIM XCN)Y,YCND ~ : 'Stutzpunkte
DIM DCN)Y,RCN),BCN),C(N),2(N) :’'Hilfsfelder

DIM XX(12B),YY(128): Wert des SPLINES an der Stelle (XX,YY)

'Einlesen der StUtzpunkte
FOR I=0 TO N: READ X(I)
FOR I=0 TO N: READ YCI)
'FOR I=0 TO N: INPUT” X

NEXT
NEXT
Y»;XCI),YCID:NEXT

' AufFstellen des Tridiagonalen Gleichungssystems

' und Losen desselben

Do) = X(1)-X(0)>

FOR I=1 TO N-1: DCI) = X(I+1)-XCI)
: CCI) = 2*(DCI-1)+DCId): NEXT

2(2>=DC1)/CC1)

FOR I=3 TO N-1:

FOR -I=31 TOD N-1:

2C1)=DCI-13/CCCI-1)>-DCI-2)*2CI1-1)):NEXT
RCID=CYCI+1)-Y(ID)/DCId>=CYCID>-Y(I-1)3/D(I-1):
RCIJ)=3*RC(I): NEXT
B(1)>=R(1)/C(1)
FOR I=2 TO N-1: BCI3=CR(CI)-DCI-1)*BCI-1)2)/(CCI)-DCI-13*2C11):
NEXT
C(N=-1)=B(N-1)

FOR I=N-2 TO1STEP-1:
C(0)=0: C(NJ>=D
FOR I=0 TO N-1:

CCI) = (BCIJX-2CI+1)=CCI+1)): NEXT
BCId=CYC(I+13-Y(I)>/DCI)
BC(I)=BC(I)-C(2*CCIX+CCI+1)3*D(I3/3)

DCI)=CCCI+1)-CCI>>/(3*DCId): NEXT

* An welchen Stellen soll die Splinefunktion auspeuwertet
werden ?
W = (X(N)-X(03>/127
XXCI)=XXC(I-1)+W : NEXT

XX(0)=X(0):FOR I=1 TO 127

‘Auswertung des Splines ( X-Werte zwischen x(0) und x(nl!)

FOR J=0 TD 127: XX=XX(J)

FOR I=0 TO N-1

IF (XCI+1)-XX)>=0 THEN XX=XX-X(I):
YYCI)=YCID+XX*(BCID+XX*(CCI)+XX*D(1J)3)3
GOTO 520

NEXT 1

NEXT J

' 2eichnen der Kurve

IN=YY(CO):SU=IN

FOR I=1 TO 127:Y=YYCI): IF Y>SU THEN Su=Y :GOTO 58O

IF Y<IN THEN IN=Y

NEXT
FOR I=1 TO N:Y=Y(I>: IF Y>SU THEN SuU=Y :GOTO 610
IF Y<IN THEN IN=Y

510
620
530
B840
BESO
BB0
670
680
6380
700
710
720
730

NEXT
CLS "
FOR I=0 TO N: Y=Y(I>: GOSUB 700
K = (XCI)=-XC0I)/W
FOR J=47 I0 2 STEP -1: SET

20

(K,J): NEXT J,!I

FOR I=0 1D 127 Y=YY(I): GOSUE 700
SET (I,2): NEXT

GOTOD BBO

END

2=INT(47*(SU-Y)/(SU-IN)>):RETURN

DATA 10

pAIa 1,2,3,4,5,6,7,8,8,10

pats 0,0,0,0,0,89,8,8,9,8

Endiich weiB ich, wozu dies verdammte Ding zu gebrauchen ist.
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» Goldener FIBONACCI ’ Lo

e

Her mit Papier, Bleistift und Lineal! LaBt uns eine
Strecke zeichnen von beliebiger Lange.
Nennen wir diese Lidnge “1"; sie wird unser "personlicher" MaB-
stab! Markieren wir ihre Enden.

Jetzt verlangern wir diese Strecke um ein Stick s. s soll
kurzer sein als 1, und zwar nur so lang, daB es zur Strecke 1
im gleichen Verhdltnis steht wie die Strecke 1 zur Gesamt-
strecke 1+s; so daB gilt:

s =_1/(1+s)

s:1 = 1:(1+s) oder kurz

Umformung ergibt die quadratische G6Gleichung: s* + s = 1.
Daraus erhalten wir als (positive) Losung:

s = ({5 - 1)/2 = 0,618039...

also natiurlich eine Irrationalzahl (wegen der Wurzel aus
einer Zahl, die kein Integer—Quadrat ist); aber das stort uns
nicht, wir brechen sie ab, wo es uns SpaB macht. Z.B. wie hier
nach der 6.Dezimalstelle. Oder auch erst nach der 15.!

Wieso 157 Wer wird so lange an der Wurzel herumrechnen?
Na wat 'n, wozu ham’'wa denn’'n Kompjuta?? sacht da Berlina!

Also: laBt uns ein Programm "entwickeln!™ - Aber nicht
eins, das eine genauere Wurzel aus 35 zieht - das ware uninter-—
essant - sondern eins, das sich die GesetzmaBigkeit zunutze

macht, die in unserer Ableitung des Streckenverhidltnisses
0,618039...:1 steckt!
Dies ist namlich nichts anderes als der beridhmte
““"Soldenmne Schrmitie"™

den sich viele Maler, Bildhauer, Architekten und andere als
Leitbild (LeitmaB!) genommen haben. Dieser liegt dann vor, wenn
sich eine Strecke zu einer gréBeren genau so verhdlt wie die
groBere ihrerseits zur Gesamtlange, also zur Summe beider

Teilstrecken.

Setzen wir dies Spielchen fort!

Wir fugen zur Gesamtlange (1+s) wieder ein Stickchen
hinzu, das zu (1+s) im gleichen Verhaltnis steht wie s:1. Und
siehe da - dann steht auch (14s) zu dieser neuen Gesamtlénge
wieder in dem gleichen Verhaltnis! Wie 1lang ist diese neue Ge-
samtldnge? Natuarlich (1+s)#(1+s)! Die Formel <fir jede neue
Lange - wenn wir so fortfahren - lautet: S = (1+s8)™,

Aber uns interessieren nicht die Langen, sondern nur deren
Verhdltnisse untereinander. #* Vergegenwarigen wir uns noch
einmal das Vorgehen. Zuerst galt doch:

s:1 = 1:(s+1), in Worten:

Der Zihler des neuen Bruches verhdlt sich zu seinem Nenner
wie der Nenner des vorhergehenden Bruches zu dessen Summe
Zdhler+Nenner. Der alte Nenner wird alsoc neuer Zahler und die
Summe (alter Zahler+Nenner) wird neuer Nenner.

Ganz einfach=’, Was kommt da heraus? (Kirzen wir ab:
Zahler=Z, Nenner=N, alt=a, neu=n)

(1) nZ = aN = 1
nN = aZ (s) + aN (1) = s+1
(2) nZ = aN = s+1
nN = aZ (1) + aN (s+1) = s+2
(3) nZ = aN = s+2
nN = aZ (s+1) + aN (s+2) = 2s+3
(4) nZ = aN = 25+3
nN = aZ (s+2) + aN (2s+3) = 3s+5
(5) nZ = aN = Is+5
nN = aZ (2s+3) + aN (3s+5) = S5s+8

(6) seeevsvecsncncnsansccancnns cesesecnsssssostB

e -T2 1

(7) cicescnnsscnssoasasancsasssnscnnsanncesssBE+1S

ceesccncsasssaassnsscssnensnsancnnssensli3St2]

(B) tvevcecrcosnccnscncsscnsccsanssancasasnasl3s+2l
G B N S STeie wiBE §e W et B e weie v e e eie 21 BTSN

U.S.W.

Die Zahlenfolge, die sich hier deutlich abhebt, heift die
FIBONACCI —Folge
nach dem italienischen Mathematiker Leonardo Pisano
Fibonacci (ca. 1180-1240). Sie entsteht, wenn man mit 0 und 1
beginnt und zur letzten immer die vorletzte Zahl addiert
(Rekursionsformel):
0 112358 13 21 34 55 89 144 233 377 610 987 1597 2584 4181
6765 10946 17711 .....
Das 1+ n.BGlied lautet: 0,447213&[1,61B034"-(-0,618034)"3.
Bildet man das Verhéltnis zweier Nachbarglieder, so stimmt
es um so besser mit dem Goldenen Schnitt uberein, je weiter man
in der Folge voranschreitet — der Fehler verschwindet aber nie
ganz, weil in Z&hler und Nenner immer das “Korrekturglied"” s
fehlt. Es ist dann so, als hatte man in obigen Briichen s=0 oder
s=1 gesetzt. Da@ dem so ist, zeigt das nachstehende Programm
recht deutlich. Die Rotientenfolge konvergiert erst im Unend-

lichen gegen s. [Negen der Ebmuigheit unsers ﬁm;a:m/mmﬂlf& _ﬁtlf.al'&im.ﬂi meh]

So ist also FIBONACCI das mathematische Pendant zu den
zahlreichen Alchimisten des Mittelalters, jenen Chemikern, die
sich unzdhlige Nichte vergeblich abmihten, aus dem "Stein der
Weisen" GOLD zu machen: Er hat es fast geschafft! Wie diese
war er nahe dran - hidtte er nur schon an den "Goldenen Schnitt”
gedacht! * Aber das widre so gewesen, als hatte ein Alchi-
mist Aurum in seine Briihe gegossen und dann gerufen: §veexa!
Und sowas macht man nicht!

— Also sprach zaivot MA

-3

Der Mathesatiker wird beserkt haben, daB die Ableitung nicht ganz zwingend war. Der saubere Beweis geht
einen anderen Weg, den ich mir hier aber verkniffen habe, weil wir uns ja nicht in eines Lehrqang uber Zah-
lentheorie befinden. - Hugh'

HEFT
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Novesber
1984
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FIBONACCI-Folge und ‘Goldener Schnitt’

von XaFet b

CLSs
PRINT CHR$ (23)"
FOR I = 1 70O 300
NEXT

PRINT CHR$ (28)
CLEAR 70

DEFINT I

DEFDBL V,N,Z

DEFSTR F,S

S STRINGS (63,"—")
N 1

F *.46180339887"
PRINT "Wieviele Rekursionsschritte ? “j

INPUT "(Bitte nur gerade Anzahl eingeben)";IT
iz = 2

FOR 10 = 1 TO IT STEP 20

CLS

PRINT ™ V N

PRINT S

PRINT * ‘Goldener Schnitt® = Grenzwert: “F
PRINT S

IF 10 = 1

THEN PRINT V,N

FOR I = 1 TO 20

7 = 7Z + 1

IF 2Z < = IT

THEN

Die FIBONACCI-Reihe”

W

Quotient V/NY

Z =N

N=N+V

ON (2 + (2 = INT (I /7 2) = 1)) GOSUB B0,70

V=12
NEXT I
INPUT "weiter <ENTER> ";E$
NEXT IO
END

ELSE END

PRINT N,

RETURN

PRINT N,Z / N

RETURN

L. ecn Rohtee/ler ']

# # % STENO-LOGIK % * %

| 5

Lewis ROSENFELDER zeigt in "BASIC FASTER AND BETTER &
other mystries", erschienen 1981 bei IJG Inc. (existiert
m.W. nicht mehr), ISBN O 936200 030, Méglichkeiten im Umgang
mit BASIC (z.T. unter Verwendung von "Maschinensprache"), die
hier und da auch den geibten und erfahrenen Programmierer
iiberraschen und bereichern. Es ist daher sehr bedauerlich, daB
die in unserem INFO begonnene recht gute Ubersetzung des - im-—
merhin fast 300 Seiten langen — Buches nicht vollendet werden
konnte. (Ehrlich: Ich mbchte diese Herkulesarbeit nicht ma-
chen!) Lest einmal seine Erliuterungen zum Aufbau von "Logik-
Kirzeln", wie ich es einmal nennen méchte. Seit ich das las,
verwende ich sie mit Vorliebe.

Das Prinzip besteht darin, algebraische Beziehungen
(Gleichungen/Ungleichungen) in logische Wahrheitswerte
logisch "WAHR"™ = 1 (bzw. im BASIC: -1)
logisch "NICHT-WAHR" = 0
umzusetzen.

"Logisch Nicht-Wahr® ist Gbrigens nicht etwa dasselbe
wie "logisch +falsch"! “"Logisch falsch® ist schlichtweg
unlogisch und nichts weiter wie ein Denkfehler; es
stellt sich guer, d.h. ein Programm, das eine Unlogik
enthalt, lauft erst gar nicht. Man muB den Fehler su-
chen. Wenn ich schreibe "2 * 2 = 3.9"; so ist das zwar
“falsch®, aber nicht "unlogisch”: die Logik besteht hier
darin, daB eine Antwort jedenfalls mobglich ist. Sie
lautet (ohne besondere Lautstarke): "Das ist nicht WAHR!
Deine ‘Gleichung’ hat den ‘Wahrheitswert Null’!* Das
Programm antwortet allerdings kiirzer: einfach mit "O".
Hingegen wére es unlogisch zu schreiben: "2 * 2 = VIER"®
oder "2 # 2 =WEISSNICH", denn nudtische Variable kénnen
nicht einem String gleichgesetzt werden. Dieses Programm
“lauft" nicht; es folgt ==>ERROR-Meldung. (Nun ja,das
ist auch eine “"Antwort"...)
- Ende der Zwischenbemerkung.

Wie geht das vor sich?

Lade BASIC und gib ein: PRINT 3=4

BASIC antwortet hierauf leider nicht: "Gehe nochmal in die
Schule und gib (!) dir eine Chance!" -

sondern sagt schlicht: "NULL!™ (0).

Gib jetzt ein: A = (3=4)
PRINT A
Die Antwort lautet wieder: “NULL!"™ (A=0)
Auf A=3>4
PRINT A
folgt ebenfalls: A=0
Nun aber: A = 3<4
Print A
—-——D -1 erklart uns der fréhliche Bildschirm! Dies aber

nicht etwa deshalb, weil 3-4=-1 (was ja in der Tat richtig
ist), sondern weil es WAHR ist, was da geschrieben steht.

Wir fragen jetzt mal: PRINT 3 < 100. Auch hierauf lesen
wir -1, obwohl 3-100=-97 ist (glaube ich).

24
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Jetzt schreiben wir: A=3 + 12
PRINT A
.und erhalten 36 (ich fragte meinen Enkel. Es stimmt!! Der

kann vielleicht rechnen'...) und nicht -1, denn "3%12" ist ja
keine Behauptung, sondern eine Frage. Fragen beantwortet

der Computer, so gut er kann (jawohl, das Kleine und auch das
BroBe Einmaleins - das kann er')

Nun fragen wir nicht, sondern wissen, daB 3%12=36 ist.

A= (3 = 12) = 36

Auf PRINT A antwortet BASIC: "Ja, stimmt!” — allerdings in
seinem Jargon nur kurz: “-1%.
Probiert 's: A = (3%12=35)! Antwort: A=0 (in Worten: "Du ligst!'!"

Kurzum: Wenn wir eine Variable mit einer Gleichung oder
auch einer Ungleichung laden, so nimmt sie nicht irgendeinen
Zahlenwert daraus an, sondern "—1 XOR_0"; in Worten:

Entweder -1, wenn die (Un—-)Bleichung WAHR,
oder 0, wenn sie NICHT-WAHR war.
Kieziner Alptrava:
hus dea, was friher einsal wahr war,
ergibt sich spiter oftmals Sirrwar...

Auch eine ialsche"Gleichung'ist nicht etwa "unlogisch", sondern
sie ist die (oft absichtliche) "logische Darstellung von etwas
Falschem"! — Alles klar?

(Nicht nur Diplomaten und Werbeleute argumentieren so spitz-
findig! Mathematik dringt sehr spitz Uberall ein, und mathema-
tische Logik hilft ihr beim Anspitzen...)

Das Tollste ist: Die gleichen SpaBchen kann man nicht nur
mit Zahlen (numeri), sondern auch mit Strings veranstalten. Und
das__macht_ _die "Steno-Logik”_so_reiz—-_und_besonders_wertvoll!

Eine praktische Anwendung dieser Zusammenhange ware etwa:

Wir besitzen ein Lexikon mit drei Banden:

Band 1: A - H

Band 2: I - @

Band 3: R - 2
Wir suchen nun ein Wort: LINEINPUT"Was suchst du ?";W$
Die folgende Zeile sagt uns, in welchem Band dieses Wort zu
finden ist:

BZ=1-( (W$ > "HI") + (W$ > "QI") ) 4’

Wenn W$ = "FRANZ®", s0 sind beide tngleichungen
NICHTWAHR (F ist nicht gréBer als H und erst recht nicht gré-
Ber als @). Die Klammern werden Null und es bleibt die 1, also
Band 1! Ebenso fiur "HERMANN".

Wenn W$ = "LIES'CHEN", ist die erste Ungleichung
W$>“HZI" WAHR = -1, die zweite aber 0 (NULL), da L<@Z.

-1 von 1 abgezogen, ergibt 2 = Band 2! statd2

Wenn Ws = "BzA", landen wir in Band 3 (BZA > QZ) und
werden dort vergeblich nach dem Wort "QZA" suchen — weil es das
nicht gibt. Wir werden es deshalb wohl auch kaum suchen!

Wenn Ws = "RUDI", dann treffen beide Ungleichungen zu
und jede liefert —1. Somit erhalten wir: BZ = i-{(-1+-1) = 3! Im
Band 3 unseres Nokixels finden wir garantiert "RUDI”, falls er
den Eintrag sich nicht verbat!

(Wbr tat’ das schon
und stind’ nicht gern ia Klexion??)

Ich habe das Z hinter H bzw. 8 angefiigt, damit man bei
Eingabe von Wirtern, die mit H bzw. 8 anfangen, nicht im nach-
sten Band landet. (Wieso? - Aha' Gelle? — Man kann das natir-
lich auch noch narrensicherer formulieren. Ubt euch!) - Das Z
hinter dem H bzw. @ muBte also sein!

Nun mag der eine odere der andere meinen, das sei doch
etwas “umstdndlich” und er wirde "Le mots” auch so finden
(nicht wvon SARTRE), denn die Anfangsbuchstaben stinden ja
auf den Buchricken'! Bittschén'! Er begebe sich der Chance,
*STEND-LOGIK" zu uben!

Oder er finde geistreichere und nitzlichere Anwendungen!
Das Ristzeug dazu hat er nun. Und wenn diese wenigen Satze zur
Sache eine Anregung waren, so freut sich auch der Verfasser.

Aber wesentlich mehr, wie gesagt, bei ROSENFELDER/
Ihn empfiehlt euch ohnehin: Aaloi

*) statt :
IF ( WE > "H2") ANd(WE = "Q2") THEW 8% =2 ELSE
IF WE > "Q2*"THEN B% =3 ELSE 8% = 1

Jas i 2,8 mal se barg 7

FS: Solehe { in cbhangigen Varizgblen ¢mplieierten)
6'/0'4{:4”_90. by, Z/ny/e,b‘ungra duirfen aud, als

!zllfﬂrtn au;@‘zf?n / ©
i %
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Graphik—JKL, TSCRIPS und der NEC Pé6

Beim Kauf eines neuen Druckers ist fast immer eine Anpassung der
alten Formulare auf die neuen Mdglichkeiten und gegf. auf die gednderten
Steuersequenzen notvendig. Glicklicherveise orientieren sich viele An-
bieter an der Epson-"Norm", inzwischen endlich auch NEC. So war der Um-
stieg mit relativ wenig Arbeit verbunden. An dieser Stelle soll Dbe-
schrieben werden, was da zu tun .war. In meiner speziellen Situation war
es der Weg von Gemini zu NEC, der Computer ist das G3s, das Textprogramm
ist TSCRIPS, die JKL-Routine Bestandteil von H-DOS 2.4. Aber mit jeder
anderen Hard/Soft-Konfiguration treten dieselben Probleme auf, so dag ich
ausnahmsweise mal wieder hoffen kann, etwas fir alle zu bieten.

Fangen wir mit JKL an. Eine Routine fir die Graphik-Hardcopy braucht
bei der Anpassung von Gemini oder Epson auf den NEC Pinwriter P6/P7 kaum
mehr als den Zeilenabstand zu a&ndern. Die Einstellung von n/144" kennt er
nimlich nicht. Von seinen anderen Mdglichkeiten ist hier die Anwahl von
n/180" zu empfehlen. Das ist natirlich nicht dasselbe, daher nuf n gean-
dert werden. Rechmerisch ergibt sich der eipeinviertelfache Z&hler. In
Versuchen hat sich herausgestellt, daB wahrscheinlich wegen groferer
Zeichenhdhe das Eineinhalbfache korrekt ist.

Im konkreten Beispiel von E-DOS auf dem G3s hatte das folgende Kon-
sequenzen: Die Routine druckt zwei Halbzeilen, wovon die obere immer 8
Dots hoch ist. Das entspricht auf Gemini 16/144". Fir den NEC werden es
24/180". Die untere Halbzeile hingt vom eingestellten Bildschirmformat ab
und ist variabel. Der neue Algorithmus zur Berechnung soll hier nicht
vorgestellt werden, denn das ist wirklich zu G3s-spezifisch. Fir die
Computer mit dem unver&nderlichen Bildschirm von l6mal 64 Zeichen mit je
12 Dots Héhe werden hier fér beide Halbzeilen 18/180" statt 12/144" ein-
gestellt.

Die Randeinstellung geschieht beim Gzmini mit ESC-M-n. Das 'M' wird
beim NEC, wie bei den Epson-Typen, einfach gegen ein 'l' getauscht. Und
schlieRlich ist noch die Initialisierung des Druckers zu é&ndern, damit
nicht vorherige Einstellungen die Hardcopy stdren. Auferdem wird zumin-
dest in H-DOS der Drucker anschliefend wieder resettet, um die krausen
Einstellungen nicht in einem spiteren Listing oder Brief wiederzufinden.
Bei Epson und Gemini klappt das mit ESC-§. Diesen Code gibt es auch fir
den NEC; dabei werden aber viele Voreinstellungen nicht zurlickgesetzt.
Das Total-Reset hat den Code FS-§ (1Ch-40h).

Die geinderten Codes sind in dem Sektordump ar Ende dieses Artikels
unterstrichen. Dort sind die Werte selbstverstdndlich in Hex wiedergege-
ben. Der NEC-Graphikmodus mit 8 Nadeln geht mit dem Papier leider sehr
zirtlich um, so daB die Kopie im Info vielleicht schwer zu lesen ist. Ich
wollte jedoch das Resultat der XAnderungen présentieren und nahm daher
nicht das gewdhnliche JKL. Eine Programmversion, die mit allen 24 Nadeln
schdén schwarze Flichen malt, habe ich noch nicht erstellt.

Auch mit TSCRIPS hat es Oberraschungen gegeben. Dieses Programm
mochte dem User mdglichst viel Arbeit bei der Druckerformatierung abneh-
men und stellt deshald eine Reihe von Befehlen zur Verfigung. Wenn nun
dummerweise der Drucker dieselben Befehle versteht, und man nu$ nun un-
bedingt einen solchen an ihn, nicht an TSCRIPS ausgeben, was dann?

Un die Oberschrift mache ich fér solche Artikel in aller Regel nicht
viel Geddns. Sie wird meist nur gesperrt gedruckt. Um zu zeigen, wie die
eben beschriebenen Schwierigkeiten in den Griff zu kriegen sind, ist sie
diesmal aber auBerst aufwendig geworden. Auf dem TSCRIPS-Bildschirm sah
das so aus:

YPL=72 LM=0 RM=130 TM=4 BM=68 PF=2s

51C408$1&09&8$p&011B4D1C56010E&$46raphik-JKL, TSCRIPS und der NEC

P6&1C5600&$58p&001B45&s
YRM=74u

Die obere Zeile steuert fdr TSCRIPS das Papierformat. Dort wird der
rechte Rand auf 130 Zeichen eingestellt, damit die leider mitgezdhlten
Steuerzeichen der zweiten und dritten Zeile nicht zu einem Zeilenvorschub
mitten in der Zeile fihren und der Randausgleich nicht zwischen alle
Wérter riesige Blank-Licken setzt. In der letzten Zeile vor dem eigent-
lichen Text wird wieder auf meine dbliche Zeilenldnge von 74 Zeichen zu-
riickgekehrt.

Es beginnt mit FS-§, dem Brutalo-Reset. Das '§' ist ein gewdhnliches
ASCII-Zeichen, das von TSCRIPS unverdndert auf den Drucker gegeben werden
sollte. Wird es aber nicht. So wird es denn eben zwischen '&'~Zeichen
eingeschlossen als Hexzahl codiert. Der nichste Kopfstand dieser Art ist
einige Zeichen weiter die Elite-Einstellung mit ESC-M  (bei Gemini
ESC-B-2). Auch hier heift es stattdessen in Hex 1B-4D. Mit dem Gemini war
die Eingabe $B&02& noch mdglich, weil  TSCRIPS gegen das 'B' of-
fenbar weniger einzuwenden hat als gegen das 'M'.

Dies gilt noch fir eine ganze Reihe weiterer Codes. Ohne jetzt die
komplette Oberschrift erkldren zu wollen (viel Spaf beim Tidfteln!),
ndchte ich einfach empfehlen, zu experimentieren. Wann inmer ein Code
offensichtlich nicht korrekt an den Drucker ibergeben wird, sollte man es
zundchst mit der '&'-Methode versuchen. Oder wie das je nach Textpro-
gramm auch immer geldst sein mag.

Arnulf Sopp
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&), ein UD—Zeichen auf dem Drucker

Die meisten von uns haben sehr intelligente Drucker, mit denen sich
allerhand anstellen ldft. Dennoch wird gerne alles mbégliche dem Textpro-
gramm f(berlassen. So sind beispielsweise die Benutzer von TSCRIPS un-
fehlbar am Telefon zu erkennen, das wohl zum Lieferumfang des Programms
fir graphikfihige Drucker gehért. Einzelne von uns haben sich immerhin
die Mihe gemacht, dem Telefon mit Hilfe der §P-Option des Programms eine
eigene Gestalt zu geben. Es geht auch anders.

Mit den meisten im Club vertretenen Druckern kann man einen eigenen
Zeichensatz oder auch nur einzelne Zeichen selbst definieren (user defi-
ned characters, hier kurz UD-Zeichen genannt). Dazu wird der gerade an-
gewihlte Zeichensatz in ein User-RAM kopiert, anschliefend kann man ein-
zelne oder alle Zeichen mit eigenem Code modifizieren. Schlieflich wird
dieses User-RAM anstelle des EPROMs im Drucker selektiert. Nun steht der
frei programmierte Zeichensatz zum Druck zur Verfigung.

Die Handbicher der Drucker geben sich alle Mihe, das Verfahren ver-
standlich zu machen. Besser erkldren kann ich es auch nicht. Aber viel-
leicht kann ich dem Leser Mut machen, es doch auch einmal zu versuchen.
Es wire wirklich schade, den teuren Drucker nicht voll auszureizen. Es
lockt z. B. die Russicht, auch ein eigenes Telefon fir TSCRIPS zu kreie-
ren und dabei nicht einmal einen Graphik-Zeichensatz laden zu mnissen.
Genau das habe ich auch getan und werde es jetzt beschreiben. Das Resul-
tat war ein kleiner K.

Rlles beginnt natdrlich mit dem Entwurf des Zeichens. Die Abbildung
zeigt den Telefonhdrer (durchgezogene Linie) und den Versuch seiner di-
gitalen Umsetzung (Punkte). Dabei sind in waagerechter Richtung je zwei
Punkte fir eine Linie vorgesehen, weil die Striche sonst zu dinn wirden.
Diese Punkte konnen nun als Bits etlicher Bytes aufgefaft und in Hex oder
wie auch inmmer notiert werden. Das Weitere ist von Drucker zu Drucker
unterschiedlich. Hier wird der Vorgang fiir den NEC P6 erléautert.

Der P6 hat 24 Nadeln, die bei welcher Schrift auch immer, alsc auch
bei UD-Zeichen, alle aktiviert werden. Deshald sind zur Programmierung
eines Zeichens in senkrechter Richtung pro Punktspalte drei Bytes erfor-
derlich. 1In der Zeichnung trennen waagerechte Striche diese Drittel.
Drucker mit 8 oder 9 Nadeln bendtigen dafir nur ein Byte. Die Wertigkeit
der Bits (Punkte) nimmt von oben nach unten ab, d. h. das héchstwertige
Bit des jeweiligen Bytes entspricht dem oberen Punkt. Die Reihenfolge der
drei Bytes ist oben-mitten-unten, die der Punktspalten geht von links
nach rechts.

Die eigentliche Programrierung sollte mit einem Reset des Druckers
beginnen, um etwa zuvor eingestellte und evtl. unginstige Steuerungen zu
16schen. Anschliefend wird ein Zeichensatz selektiert, in diesez Fall die
Proportionalschrift. Bei anderen Druckern (z. B. Gerini-10X) eridbrigt
sich das. Da hier nur ein einziges Zeichen neu definiert werden soll,
wird das User-RAM sodann mit dem gerade selektierten Zeichensatz ange-
£311t. Sonst wire es nimlich am Ende bis auf das eine neue Zeichen voll-

komnmen leer, jeder Buchstabe wirde als Blank wiedergegeben.

Schlieflich kommt der Befehl zur Vorbereitung des User-Rils. Er be-

_inhaltet eine bestimmte Steuersequenz und den ASCII-Code des zu &ndernden

Zeichens. Bein NEC werden die Ober- und Untergrenze des ASCII-Bereiches
eingegeben, der neu definiert werden soll. Da es hier nur ur ein Zeichen
geht, 1in diesex Falle 7Fh, sind Ober- und Untergrenze identisch. Zuletzt
ruf dem Drucker noch mitgeteilt werden, wie breit (in Punktern) das Zei-
chen werden soll. In diesem konkreten Beispiel beginnt es =zit 2 leeren
Dotspalten, fahrt fort mit 37 Spalten, die Punkte enthaltern werden und
einer wieder leeren Spalte. Buch dies ist beim Gezini ni:ht eri-rderlich;

lest cuch das ir Druckerhandbuch einfach durch.

Nun folgen in der langen Tabelle die Codes fir die 37 Punktspalten,
fiir jede drei Bytes. Wenn man sich diese Hexzahlen bindr vorstellt, er-
kennt man in der Zeichnung die einzelnen Bits als gesetzte Punkte wieder.
Weniger aufwendige Schriftarten als LQ PS erfordern weniger Code. Beim
Gemini kostet es, soweit ich mich erinnere, sogar nur ca. 25-30 Bytes
insgesamt. Die Rufldsung der Skizze muB diesen Gegebenheiten selbstver-
stdndlich Rechnung tragen. Also weniger malen.

Bisher operierten wir noch immer vom druckerinternen Zeichensatz
aus. Der neu gestaltete wird nun selektiert. Am Ende der Tabelle er-
scheint nun das Zeichen selbst, das wir natlirlich sogleich auf dem Papier
bewundern wollen. Ein nachfolgender Wagenricklauf (ODh) sorgt dafir, dag
der Drucker sofort loslegt und nicht erst etliche Zeichen in seinem Puf-
fer ansammelt.

Dieser ganze Klumpatsch von insgesamt 134 Bytes wird von einer kur-
zen Routine auf den Drucker ausgegeben, die beim Label start beginnt. Sie
soll hier nicht ndher erldutert werden. Wer einen Tandy hat, wmuB OUTI
durch ein Kostrukt ersetzen, das anstelle des Ports FDh die Speicherstel-
le 37E8h bedient. Genauso einfach geht es in BASIC. Dazu verstaut man am
besten alle erforderlichen Codes in DATA-Zeilen, die in einer READ-
Schleife auf den Drucker ausgegeben werden.

Arnulf Sopp, § 0451-791926
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5200

5200
5203

5206
5209
5208
520D
$20E

5210
5212
5215
5214
521D
S21F

5222
5225
5228
5228
522E
5231
5234
5237
523A
523D
5240
5243
5246
5249
524C
524F
5252
5255
5258
5258
525E
5261
5264
5267
5264
526D
5270
5273
5276
5279
527¢C
527F
5282
528%
s528¢8
5288
S28E

5293

£26¢

5200

00000

211052
01FD86

cDD10S
20FB
EDA3
cs
18F6

Fehler

00001
00002
00003
00004
00005
00006
00007
00008
00009
00010
00011
00012
00013
00014
00015
00016
00017
00018
00019
00020
00021
00022
00023
00024

00025

00026
00027
00028
00029
00030
00031
00032
06033
00034
00035
00036
00037
00038
00039
00040
00041
00042
00043
00044
00045
00046
00047
00048
00049
00050
00051
00052
000S3
00054
00055
0005¢
00057
00058
00059
00060
00061

start

loop

telefon

tabend

END

5200h

HL,telefon ;Tabelle der Druckercodes

BC,tabend-telefon*256+0fdh ;B{-L#nge
;€ {- Druckerport FD

05d1h ;Druckerstatus lesen

NZ, loop ;falls Dr. nicht bereit
;Byte ausgeb., Zeig. erh.

z ;ins DOS, wenn fertig

loop ;eonst weiter ausgeben

1ch,’§’ ;Reset fUr den Drucker

ibh,’p’,01h ;Schriftart LO PS

ibh,':’,00h,00h,00h ;copy PS-font

ibh,’&’,00h ;UD-Definition

7fth,7fh ;ASCII1 7F programmieren

02h,25h,01h

0fh, 80h, 00h
30h, 60h, 00K
0fh, 90h, 0Ch
70h, 68h, 00h
00h, 14h, 6Ch
44h, 08h, 00N
83h, 85h, 00h
00h, 62h, 80h
83h,081h,00h
00h, 40h, 0cOh
0c2h,30h, 20h
30h,08h, 40h
é4ah,14h,30h
34h,08h, 00h
08h, 06h, 18h
04h,01h, 00h
00h, 02h, 88h
00h,01h, 46h
00h, 00K, 0a0h
00h,00h, 44N
00h, 00h, 22h
00h, 00h, 08h
00h, 00, 32h
00h, 00h, 09h
00h, 00h, 30h
00k, 00h, 61h
00h,00h, 00h
00h,00h,41h
00h, 00h, 20k
00h,00h,01h
00h, 00h, 20h
00h, 00K, 11h
00h, 00h, 02h
00h, 00h, 10h
00h,00h, Oeh
00h, 00K, 00K
00h, 00k, Och

1bh,’%’,01h
7fh,0dh

start

;2 + 37 + 1 Dots breit

;ab hier eigentl. Zeichen

;UD-Zeichensatz selekt.
;Zeichen arucken und Ende

;dort Einsprung

SYSCOPY! und RAMDISK/ #iir Helmut Bernhardts Banker ‘

Ihr habt ;a alle hoffentlich aufmerksam den Artikel iber Helmuts Banker und
das erste Programm dafir, RAMSYS von Arnulf, gelesen. Der BRanker hat mich so-
fort fasziniert und so muBte er her. Leider stellte sich ein Problem: auf dem
Genie 1Ils gibt es die Programme SYSCOPY und MEMDISK, die aber mit dem Banker
nicht laufen. SYSCOPY leistet Zhnliches wie RAMSYS, nur bendtigt es absolut
keine Systemdiskette mehr. Alle SYS-Files lassen sich aus dem Speicher laden.
MEMDISK versorgt den Benutzer mit einer 128K-Disk als héchstes Laufwerk (vor-
handene Laufwerke +1). Diese Ramdisk hat durch ihre Geschwindigkeit unheim-
liche Vorteile gegeniiber den lahmen Diskettenlaufwerken.

Ich habe mir also erlaubt, auch ohne TCE oder Phoenix um Erlaubnis zu bitten,
diese beiden Programme zu disassemblieren und auf Helmuts Banker umzustricken.
Das ist nicht so problematisch, wenn man viel Zeit aufbringt und auf einige
Disketten verzichten kann, die man beim Probieren zerschieft. Die Produkte
heiBen bei mir SYSCOPY1 und RAMDISK.

Im Gegensatz zu RAMSYS arbeitet SYSECOPY mit einem kleinen Directory, in das
die SYS-Files beim Lesen eingetragen werden. Somit entfidllt jegliche Anderung
am Programm selber. Ee dirfte mit allen Newdos/Gdos-Versionen 1aufen, solange
SYS0 nicht stark verdndert wurde, was kaum zu befirchten ist., Die SYS-Files
liegen dann in Bank 1 und 2, wobei in Bank 2 je nach Lénge/Anzahl der Files
noch mehr oder minder viel Platz ist, den man spiter problemlos nutzen kann,
In Bank 1 stehen auch die Service-Routinen. Nach dem Aufruf ld#dt SYSCOPY erst
einige Sekunden seine SYS-Files und dann kann man die System-Diskette entfer-
nen. Beim Kopieren wird zwar noch danach gefragt, aber es kann auch eine
Pappscheibe in Drive 0 liegen, wenn die als Diskette anerkannt wird. Alle
SYS-Files werden aus den Banks geladen.

RAMDISK benutzt einigen Platz in Bank 2, den S5YSCOPY! frei l#Rt. Als RAM-Di sk
dienen die Banks ab 3 aufwirts. Beim Aufruf kann man die RAM-Disk in &4K-
Schritten (also jeweils 2 Banks) von 64K bis 896K einstellen (falls Euer Ban-
ker soweit bestiickt ist). Wenn schon vorher einmal RAMDISK gestartet worden
war (auch vor einem Reset), bleibt der alte RAM-Disk-Inhalt erhalten, wenn man
nicht ausdriicklich eine Neu-Formatierung winscht. Die RAM-Disk wird als Lauf-
werk 2 oder 3 angesprochen (beispielsweise lduft auch SUPERZAP!). Vor dea er-
sten Start muB man eine kleine Anderung am Source-Code vornehmen und das Pro-
gramm neu assemblieren, weil jedes DOS (Newdos, Gdos, Hdos) einen anderen
Initialisierungswert bendtigt. Das dirfte aber nicht zu schwer sein.

SYSCOPY1 und RAMDISK sind iiber die Clubbibliothek des Club BO erhdltlich.

Gerald Schrbder
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» Mein FT.Assemblerprogramm

EEE O —  _R _F _———_F —_—_§  —  — ——
Aller gQuten Dinge sind drei! - Also dirfte dies hier eigentlich
nicht mehr von mir kommen! Aber es heiBt ja:

Unter den Blinden ist der Eindugige Konig/
Womit ich nicht sagen will, daB ihr blind seid...
Vielmehr: daB ich nicht "zweidugig" bin - was das
heifBen mag.
Kurzum: Fir die “Sehenden” ist
schrieben. Sondern fir diejenigen, die gern mal "hinter die Ku-
lissen" schielen méchten - falls sie nicht bereits zu den Draht-
ziehern gehéren, die die Puppen tanzen lassen.

auch immer

dies hier wiederum nicht ge-

Dank schulde ich iueen, die mir beim Drahtziehen halfen: den

Herren Schréder und Sopp (in alphabetischer Folge) oder
auch den hilfreichen Kollegen Araulf und Gerald (eben—
falls in alphabetischer Reihenfolge!)

Nicht, daB sie das nachstehende Programm fir mich oder mit mir

gebastelt hétten - das wire zu einfach Fir mich gewesen! Es ist
schon eine eigene Creation (wie man unschwer an seinem hochgei-
stigen Inhalt erkennt...). Aber sie erkléarten mir in gewohnt
selbstloser und hingebender Weise einige Tricks/Drehs/Wendungen—
/Kniffe, die ich - wieder einmal'! - in keinem Leerbuch fand!
Sicher ist auch dieses nun schon etwas langere Programm migli-
cherweise noch ungeschickt. Aber ich kann nur wieder sagen:

Es 1auft'! ’

Also ist es nicht falsch. Héchstens noch nicht rationell oder
tricky. .

Nach meinem ersten Programm (vorletztes INFD) mit fest vorgege-—
bener MM (Bildschirm—Meldung oder auch "Monitor Message") und

mit MM (Mathematischer Musik oder
widmet dieses dritte sich nun der
Herrchen - oft

meinem zweiten (letztes INFO)
auch Musikalischer Mathematik)
vornehmsten Aufgabe eines Computers: mit seinem
"USER" genannt, was wohl soviel heiBt wie

“Unermidliches Spielen Erzeugt Routine’.
zu sprechen! Was auch als

Dialog

bezeichnet wird. Er ist zwar kurz und biindig. Aber ich hoffe, er
zeigt denjenigen, die wie ich Anfidnger/Einsteiger sind, wie man
ihn grundsatzlich aufbaut. Lange, lange habe ich danach gesucht.
Obgleich es nach meiner Meinung die wichtigste Aufgabe ist, die
man einem Computer anvertrauen kann, steht dafiir nirgends ein
praktisches Beispiel - weder im berihmten R.ZAKS noch sonstwo
(wer mir das Gegenteil mitteilt, sei gegriBt und bedankt!)
Immerhin, eine gute Hilfe war mir
Craig A. Lindley, "TRS-80/280 Assembly Language Library”
Hayne Green Publications 1983, ISBN 0-88006-060-3. Gﬁhrnduaﬂtaa)

Das Programm greift auf die LDIR-Funktion sowie auf die Be-
deutung des $-Zeichens zurick; beides habe ich schon im ersten
Beitrag erklart. Im ibrigen habe ich diesmal versucht, es besser
zu kommentieren, nachdem mich Arnulf mit Recht geriigt, da8
ihr ja nicht lachen, sondern lernen wolltet! Wahrscheinlich hat
bisher "keiner weder gelacht noch gelernt“! (Ich hoffe, ihr er-—

kgnnt die doppelte Verneinung, sonst bringe ich das niachste Mal
einen Kursus {iber den Umgang mit logischen Operatoren. Bitte
melden!)

Zwei Fehler aus den fritheren Beitridgen habe ich zu korri-

gieren:

“0PCODE~ wund “OBJECT CODE” ist nicht dasselbe:

natirlich

OPCODE = Operation Code = Befehlscode = der Anweisungsteil,
mit dem jeder Befehl an die CPU beginnt; ihm folgt der "Operan-
denteil”, d.i. der "Befehlsempfanger" (sozusagen der "Thumbe

Thor", heute auch "G.I." oder "Sad Sack" genannt), der dem Befehl
gehorchen muB (manchmal ist da auch gar keiner, der 2zu gehorchen
hat; dann kommandiert der UvD sich selbst!)

Wenn sa&mtliche OPCODES+OPER(AND) IERTEN, die den Source-
Code darstellen, "assembliert" sind, haben wir endlich den
OBJECT CODE, der nur noch aus Sedezimalzahlen besteht, die
die verkirzte Form der eigentlichen BIT-Konfigurationen des Ma-
schinen—-Codes darstellen.

(Quell)~

Und die zweite Korrektur:
Speicheradressen-Definitionen, die
sungen (jetzt wissen wir ja, was das ist)
DEFB = Define Byte
DEFH = Define Word = 2 Bytes
DEFM = Define Message

durch die Pseudo—Anwei-

DEFS = Define Storage (wie in vielen sogenannten Leerbichern

zu lesen steht; ich bin aber mit Arnulf der Meinung,

daB die Erklérung "Define Space" logischer ist)
gesetzt werden, an denen das Definierte beginnt, dirfen
nie_vor, und solche, die einen konstanten Wert (z.B. eine ROM-
Adresse) festlegen - wie die EQU-Bleichsetzungen - dﬁrfengﬁ

niéhinter der ORG-Anweisung (auch eine Pseudo-Anwei sung)
stehen! Aus Fehlern wird man klug (ich miBte infolgedessn inzwi-
schen schon sehr klug sein; stimmt aber nicht: folglich habe ich

noch viele Fehler vor mir! Merkt euch das und seid vorsichtig!)

Das Wichtigste in diesem Musterprogramm sind die drei Zeilen
100, 110 und 130. Sie zeigen den Rickgriff auf ROM-Routinen!
Das englische Wort "idle* ist verwandt mit "eitel" und bedeutet
"faul". Je fauler der Programmierer ist, um so mehr UberlidBt er
die Arbeit den Routinen oder Unterprogrammen, die fertig im ROM
vorliegen ("gewuBt, wo!" Haha'!=Siehe "ROM-Listing" von Réckrath -
kommt Rockrath,
kommt ROM-Rat'!
- und um so "eitler" gefdllt er sich in diesem (Nichts-)Tun!
Natirlich ist das nicht eitel, sondern "edel".
edel ist der Zugriff auf DOS-Routinen.
Hier hilft das DOS-Buch von Grosser
allerdings nur ohne den obligaten
wie das "Maschinen Sprache Buch"
eben Maschinensprache, nicht

Mindestens genau so
Manche wmeinen, noch edler.
€bei Rockrath) weiter (das
Bindestrich zu haben ist, genau
von Rbéckrath; Maschinensprache ist
Deutsch, ganz klar!)

Doch hieriiber ein andermal.

Vielleicht.
Fir heute schlieBe ich. Egal:

Es reicht.

HEFT

¥ 1]
November
1986

L]
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01C%9
0049
0SD?

6000

6000
&01B
603C
6042

6064
6067
606A
606D

&070

6072
6075

6077
6079
607B
607D

&07F

6082
6085
6088
608A
608D

6090

6093
6096
6099

CDC?01
011BO0O
114A3C
210060

EDBO

CD4%00
CRAF

FE4A
2815
FE4E
20F3

012100

118A3C
211B60O
EDBO

CD4%00
C32D40

010600

118A3C
213C60
EDBO

p: Me'n 3. Resembler- Pro,mmn- o

00010 ; DIALOG MIT DEM ORAKEL ZU WEINHEIM

00030 ;3 VON KAJOT, GESTARTET 28.10.86

00040 ;3 KEINE RECHTE ANGEMELDET!

00045 ;3 NACHAHMUNG EMPFOHLEN !

00050 3

00060 3 ZUERST WERDEN 3 ROM-ROUTINEN DEFINIERT:

00070 3

00100 CLS EQU 01C%H ; CLEAR SCREEN

00110 INCHW EQU 0049H ; 1 ZEICHEN EINGEBEN!

00130 INBUFF EQU OSD9H ; 1 ZEILE EINGEBEN!

00133 3 7

00136 ORG 6000H ;5 HIER SPEICHER-ANFANG
00140 ;

00150 ;DEFINITION VON CODE-WOERTERN = SPEICHERADRESSEN
00160 ;

00170 FRAGE1 DEFM "WILLST DU VERREISEN <J/N> ?°

00210 ANTWI1 DEFM ‘OK — BLEIBE HIER UND ASSEMBLIERE!'"
00230 FRAGE2 DEFM “WOHIN?®

00270 ANTHW2 DEFM "BLEIB LIEBER ZUHAUS UND LERNE WAS! "
00290 ; .

00300 3 NACH DIESEN VORBEREITUNGEN BEGINNT

00305 ; DAS EIGENTLICHE PROGRAMM

00310 3

00330 START CALL CLS ; KLAR SCHIFF!

00340 LD BC,ANTW1-FRAGE1; LAENGE DER 1.FRAGE
00350 LD DE,3C4AH; SIE SOLL IN DIE 2.ZEILE
00360 LD HL,FRAGE1; ADRESSE, WD DIE FRAGE
00370 ; BEGINNT, WIRD GELADEN
00380 LDIR 3 TRANSPORT DER FRAGE
00390 s ZUM BILDSCHIRM

00400 ;

00410 ; DIE ANTWORT <J ODER N> WIRD ERWARTET,

00420 ;BEI VERNEINUNG FOLGT VERABSCHIEDUNSG,

00430 ; BEI BEJAHUNG ERFOLGT WEITERE FRAGE -

00440 ; NUR MIT GROSSBUCHSTABEN, ALSO

00450 ; “UPPER CASE" =APPEN(ZELLER) KAS ANTNORTEN‘

00460 3

00470 ANTWIN CALL INCHW sEQU SIEHE OBEN!

00480 RES S5,A ;BIT 5 ZURUECKSETZEN, FALLS
00490 sMIT KLEINBUCHSTABEN (LC)
00500 ;s GEANTWORTET WURDE

00510 CcpP g’ s LAUTETE DIE ANTWORT "J°7?
00520 JR Z,FRABE ;FALLS JA, ZUR 2.FRAGE!
00530 CcP N ; ODER LAUTETE SIE 'N°7?
00540 JR NZ ,ANTWIN; FALLS AUCH NICHT, DANN
00550 ; WIEDERHOLE DIE ANTNDRT!
00560 LD BC,FRAGE2-ANTW1; FALLS NEIN, FOLGEN
00562 ; ABSCHIEDSWORTE, DEREN LAENGE
00564 ;3 ERGIBT SICH AUS DER DIFFERENZ
00566 s DER ZEILEN ‘FRABGE2‘ — ‘ANTW1°
00570 LD DE,3C8AH; SIE STEHN GENAU DARUNTER
00580 LD HL,ANTW1; SIEHE DIE MESSAGE OBEN
00590 LDIR 5 LDIR SCHREIBT’'S HIN
00595 CALL INCHW ;s AUSSTIEG MIT ENTER!

00600 JP 402DH s ZURUECK INS DOS - ENDE!
00610 3 '

00620 ; FALLS DU VERREISEN WILLST, WIRST DU GEFRAGT:
00625 3 "WOHIN? "

00630 ;

00640 FRAGE LD BC,ANTW2-FRAGE2; LAENGE VON "WOHIN?®
00645 ; ERKLAERUNG ANALOG ZEILE 564!

00650 LD DE,3CBAH ; SIE SOLL IN DIE 3.ZEILE
00660 LD HL ,FRAGEZ2; "WOHIN?"

00470 LDIR ; LDIR SCHREIBT'S HIN!

609B
609D
60A0
60A3
60A6

60A7
60AC
SLO0AF
60B2
&0B4
&0B7
6064
00000
32432

ANTWI1
ANTW2
ANTHJ
CLS

FRAGE
FRAGE

FRABE2

INBUF|
INCHW
START

0630

21913C
222040
210042
CDD?05

012200
110A3D
214260
EDBO
CD4%00
c9

TOTAL
TEXT

601B
6042
N 6072
01C?9
&090
1 6000
603C
F 0SD9
0049
6064

00680
00690
00700
00710
00720
00723
00726
00730
00740
00750
00760
00770
00780
00790
00800
00810
00815
00820
00850
ERRORS

NUN

‘e we es W

DAS

s e e

AREA BYTES LEFT

00210
00270
00470
00100
00640
00170
00230
00130
00110
00330

00340
00640
00540
00330
00520
00340
005460
00740
00470
00780

ANTWORTE !

ZUR VERFUEGUNG GESTELLT
LD B,30H H
LD HL ,3C?1H;
LD (4020H) (HL
LD HL , 4200H;
CALL INBUFF ;

DRAKEL ZU
LD BC,START—-ANTHW2;
LD DE , 3DOAH;
LD HL , ANTHW2;
LDIR 3
CALL INCHW 3
RET H
END START

005460 00580

00780 00800

00360

00640 00660

00595 00815
00850

- 36

(D.1.DER REST DER ZEILE)

ES WERDEN HIERFUER 48 STELLEN

3I0H = STELLENZAHL
CURSOR-POSITION FUER

; DIE ANTWORT
PUFFER F.D.ANTWORT
EQU SIEHE OBEN

WEINHEIM ANTWORTET:

LAENGE DER ANTWORT
ZEIG SIE 2 ZEILEN TIEFER
SIEHE MESSAGE OBEN

ZuM BILDSCHIRM

AUSSTIEG MIT ENTER!
ZURUECK ZUM AUFRUFER!



Liebe Clubfreunde,
bier folgt der Rest der RPNL-Beschreibung. Die nachstehende
lListe enth&lt eine nach Funktionen sortierte Aufstellung aller
in RPNL vorkommenden Anweisungen.

; Kl Aotk

K KKK K K K KK KWW KKK KK
X Summary of Commands X
KA K KK A K K KKK KA KK KK
RPNL Vers. 2. 0 1986

In dieser Kurzanleitung werden fiir Daten folgende Abkiirzun-
xen benutzt:

n fiir eine 16bit Zahl

d fUr eine 8bit Zahl

adr fir eine 16bit Adresse

flag fir logisches Flag

name fir eine 16bit Buffer-Adresse

Logische Befehle:

XOR (nl n2 -2 n3 ) Logisches XOR

OR (nl n2 -> n3 ) Logisches OR
AND (nl n2 -> n3 ) Logisches AND
NOT (nl1 =2 -nl ) Logische Negation

TRUE ¢ => flag ) Liefert OFFFFH als Wahr-Flag
FALSE ( =2 flag ) Liefert @000H als Falsch-Flag
= (nl n2 =2 flag ) Vergleich zweier Zahlen

o= (nl =2 flag ) Test auf nl gleich @

< (nl n2 =) flag ) Kleiner als

<= (nl n2 -> flag ) Kleiner gleich

> (nl n2 -> flag ) GréfBer

>= (nl n2 =-> flag ) Gréper gleich

<> (nl n2 => flag ) Ungleich

=(S) (adrl adrz => flag ) String-Vergleich

2=(8) (adrl adrz => flag ) String-Vergleich

Arithmetische Befehle:

* (nl nz . -2 n3 ) Addition zweier Zahlen

iy (nl n2 =3 D3 ) Subtraktion zweier Zahlen

- (nl n2 ~-> 03 ) Division zweler Zaklen

* (nl n2 =2 n3 ) Multiplikation zweier Zahlen

XOD (nl nZ2 =) n3 ) Liefert den Divsionsrest

“MOD (nl nZ2z => n3 n4 ) Liefert das Divisionser-

gebnis und den Rest (n4)

37 RND ( =2 AT ) Liefert eine Zufallszahl

zwischen @...65535

Stack-Befehle:
DRCF (nl

SWAP (nl n2
OVER (nl n2
ROT (nl nZ2 n3
INC (ni

DEC (nl

Zuwelisungs—-/Lade-Befehle:

= (nl adr
=(B) (d1 adr
g (adr
?(B) (adr
1/0-Bfehle:
INCHAR ¢

READ(S) (adr
READ(CH) (adr

OUTCHAR «(d1
PRINT (adr

PRINT(S) (adr

I/0-Steuverbefehle:
SCROFF (
SCRON «
DROFF ¢

DRON (

CLS ¢

PAGE «

CR ¢
System—Variable:
SYSFIELD (¢
ZEICHEN <

-

~> n2 nl

)
)

=>nl n2 nl)
->nZ2 n3 nl)

=2 w14l
-2 nil-1

-
-
=
-2

->

>
->

-3

nl
di

dl

adr

2]
)

~

Vernichtet den IOS
Vertauscht TOS & NOS
Copiert NOS zum T0S
Rotiert nl zum TOS
Erhéht TOS um 1
Erniedrigt TOS um 1

Legt nl unter adr ab
Legt dl1 unter adr ab
Holt den Wert von adr
Holt Byte von adr

Holt ein Zeichen von der
Tastatur (ohne zu warten !)
liest einen String nach
adr von d. Tastatur

Liest einen String nach
adr von d. Tastatur

Gibt ein Zeichen aus

Gibt die unter adr befind-
liche Zakl aus

Gibt den unter adr befind-
lichen String aus

Schaltet die Bildschirm-
ausgabe ab

Schaltet die Bildschirm—-
ausgabe wieder ein
Schaltet die Druckeraus-—
ausgabe ab

Schaltet die Druckeraus-
ausgabe ein

L&scht den Fildschirm
erzeugt einen Seitenvor-
schub auf dem Drucker
Brzeugt einen Zeilenvor-
schub

Liefert adr auf den ersten
freien Speicherplatz am
Programmende

Enth&lt das Zeichen nach
einem INCHAR-Befehl

g;sgﬁ
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Disk-Befehle:

READF (name -> nl flag) Liest ein byte von d. Disk

WRITEF (nl name -> flag) Schreibt ein byte auf Disk

OPENCI) (name -2 flag) Erbffnet File zum Lesen

OPEN(O) (name -7 flag) Eréffnet File zum Schreiben

OPEN(R) (name -> flag) Eréffnet Schreibs/Lese-File

CLOSE (name -’ ) SchlieBt einen File

DELETE (pame - ) Léscht einen eréffneten File

EOF? (name - flag) Priuft auf END-OF-FILE

FILESPEC <(adr name -> flag) Weist einem geschlossenen File

eine neue Filespec zu
System—Befehle:
NEW ( =D ) Léscht das programm u. initiali-
siert den Compiler neu
SYSTEXM ( -2 ) Zurtiick zum DOS
NOFILES ¢ -> ) Loscht alle Diskbefehle aus
dem Runtime-Modul

LIST ¢ -2 ) Listet alle bisher cozmp. Worte

MEMORY ¢ =D ) Liefert den freien Speicherplatz

SAVE (filespec—> ) Speichert das Frgramnm auf Disk

COMPILE (filespec—> ) Compiliert ein Frogramm

FILES 4 -> ) Listet das Directory

Compiler—Anweisungen:

CALL lLeitet Compilierung von Hex-Inlinecode ein fir Unter—
Programme

CEND Beendet CALL-Anweisung

CODE Leitet Compilierung von Hex-Inlinecode fir in
Assembler definierte RPNL-Worte ein

CEND Beendet CODE-Anweisung

DECLARE Eréffnet die Compilierung von Variablen, Konstanten,
und dergleicken

DEND Beendet DECLARE-Anweisung

PROGRAX Leitet die Compilierung von High-Level Code ein

END Beendet die PROGRAM-Anwelisung

Schleifen—Struckturen:

FOR

1

LEAVE

LOCP
REPEAT

UNTIL

LOOF

(n2 nl
(

(¢

(flag

-3
-3

->
->

=D

Kontroll-Struckturen:

nl

) Ipitislisiert die FOR-Loop

) liefert den Laufindex der
aktuellen. FOR-Loop auf den
Stack i

) Bewirkt vorzeitigen Abruch
der aktuellen FOR-Loop

) Schliept die FOR-Loop ab

) Beginn der Unbedingten Vieder-—
holungsschleife

) Priift, ob Aussprungbedingung
erfiillt ist

) Schlieft die REPEAT-Loop

) Beginn der Bedingungsanwelsung

) Ende des TRUE-Pfades

) Ende der Bedingungsanpwelsung
und/oder des TRUE/FALSE-Pfades

40

IF (flag -3

ELSE ¢ ->

ENDIF I -
* kK

TANDY ... better again

Unter diesem Motto stand eine Pressekonferenz am
5.9.86 in Miinchen, in der TANDY seine neuen Rechne:
vorstellte. Diese sind nun auch voll auf den Markt-
Standard der Kompatibilitit mit IBM eingestellt.

U. Vanden Bosche, TANDY Marketing-Direktor fiir
Europa, stellte erhdhte Anstrengungen in Aussicht, auch
in Europa den Verkauf von IBM kompatiblen Rechnern
zu steigern, nachdem TANDY in den USA zum groften
Herstelier von 1BM kompatiblen Rechnern geworden ist.
Um dieses Ziel zu erreichen, sollen die TANDY Com-
puter Shops modernisiert werden und es soll eine um-
fassende Schulung der Mitarbeiter erfolgen.

Das Flagschiff der neuen Serie ist der 3000 HD 40. Die

technischen Daten:
— INTEL 80286 CPU
— 8 MHz Takt
— 10 Erweiterungsplitze
3 fur 8-bit XT
7 fir 16-bit AT
— MS DOS 3.2 oder auf Wunsch XENIX, System 5
— 15 1/4 Zoll Laufwerk mit 1.2 MB Kapazitdt
— 1 40 MB Harddisk.
Dieser Rechner ist fur Mehrplatzsysteme geeignet und
TANDY wird auch in Kirze ein eigenes LAN, genannt
ViaNet auf den Markt bringen.

3000 HD 40

1000 EX

Ein weiteres Mitglied der Rechnerfamilie ist der 3000
HL. Dies ist ein XT mit AT Qualititen. Auch er besitzt
eine 80286 CPU mit 8 MHz. Der Speicher ist durch Zu-
satzplatinen auf 4 MB aufriistbar. Die anderen Daten ent-
sprechen denen eines XT.

Der 1000 SX ist XT kompatibel, seine Taktfrequenz
kann aber zwischen 4.77 MHz und 7.1 MHz umege-
schaltet werden. Damit wird eine hohere Rechenleistung

erzielt.
Nach unten wird die Palette mit dem 1000 EX abge-
rundet. Dieser Rechner ist von der Software IBM kompa-
tibel, es wird MS DOS 2.11 verwendet. Um aber eine
kompaklere Bauweise, und somit ein kleineres, hand-
licheres Gerdit zu erzielen, ist die Hardware nicht IBM
kompatibel.
Die technischen Daten dieses Rechners sind:

— 8088 CPU

— 4.77 oder 7.1 MHz Takt

— 256k, ausbaubar bis 640k

- MSDOS 2.11
Dieser Rechner wird fir 1.750,— DM incl. Mehrwert-
steuer, einschlieflich einem s/w-Monitor angeboten.
Natiirlich besitzen alle Rechner eine deutsche Tastatur
und einen paralielen Druckerausgang. Mit jedem Rechner
wird das Programmpaket DeskMate H mitgeliefert, in das
eine Textverarbeitung, eine Tabellenkalkulation, eine
Datenbank, sowie eine Mailbox und ein Kalender inte-
griert sind.

*hk
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Hardwaretips Digitales Temperatur- Zeitmodul

Nicht vorenthalten wollte ich euch das Datenblatt eines von mir
auf der Hobbytronik erworbenen Uhrenmoduls, von dem ich glaube,
dafl es fur alle Clubmitglieder interessant ist.

(Heizungsregelung,
Uhr fir Heim und Auto, Eiswarner
usw. ) und kann sogar die Temperatur, uber eine serielle
Schnittstelle, an Computer 4bergeben (ob das auch mit der
Uhrzeit funktioniert habe ich noch nicht ausprobiert).

Das Modul ist sehr universell einsetzbar

Innen/AuBenthermometer incl.

Wunderdingchen auf dem
auch im

Zweiundzwanzig Marker kostete das
CONRAD—-Messestand, viel “teurer" kann es wohl
nicht sein.

Versand

Romtaut Qremmarvn

11: T Uhrzeit-Umschaltung: Bei Schalter ist das
Modul im Temp beig »em Schahter
die Uhrzeit angezeigt wird

12: Unterer Grenzwert

13: Oberer Grenzwert

14: Umschaltung °C oder °F: Bei ofienem Schalter erfoigt die Tem-
peraturanzeige in “Celsius, wahrend bei geschiossenem Schalter
“Fahrenheit angezeigt werden.

15: Alarmausgang: Bei Grenzwertilberschreitung liegt an diesem
Ausgang fur die Dauer von 6 Sekunden ein Intervaliton mit einer
Frequenz von 4 kHz an.

16: BetriebsspannungsanschiuB (+1,5 V)

Bedierungrelements
160
\ e @
‘F; ) “
&
‘LJ ~o- hoad
= —
| :i' 0 ‘coerer Greawent
[l 3! ~—- o Tomp AR
4=
== 0
< | I
1 ‘D
e
0
I: S . Melzyhius | sec 10 sec
| o S T Tos Tame
= =
}c
ol =%
1C,
=
T
DN

Grenzwenemsteliung:  1°C-Schritte
Uhrenbetneb: 12-Stunden-Anzeige
Betriebsspannung 15V (1.25-1.65V)
Stromautnahme: ca. 3pA

Digitales
Temperatur-Zeitmodul
Best.-Nr. 19 55 88

Exteme Beschaltung:

AnschiuBl

2: Stundeneinstellung
J 3: Minuteneinsteliung

belegung
1: Masse (Minuspol der Versorgungsspanmung)

4: Testbetrieb (alle Segmente des Displays werden aktiviert)

5: A -Umschaltung - Bei g

MeBbereich: -20°C bis +70°C (O°F bis 160°F)
Aufibsung’ 0.1°C (F)

Genauigkeit +1°C (-20°C bis +70°C)

MeBrate: 10 Sekunden oder 1 Sekunde
Alarmausgang: Intervalle 4 kHz - Daver 6 Sekunden
Schaltausgang: Oberer Grenzwert - Dauer 1 Minute

Unterer Grenzwert - Dauer 1 Minute
Obereriunterer Grenzwert - Dauer 1 Sek.

wird die

%— conrap —-——————)

Uhrzeiteinstellung:

1. Schaiten Sie das Modul auf Uhrzeitanzeige (Schalter an Pin 11
geschiossen).

2. Dricken Sie die Minutentaste (Pin 3) fir ca. 2 Sekunden bis der
Doppelpunkt nicht mehr blinkt. Bet jedem Tastendruck wird die Uhr
um eine Minute vorgestellt. Andauemndes Dricken bewirkt ein
schnelles Verstellen mit einer Frequenz von B Hz.

3. Das Einstellen der Stunden erfolgt in gleicher Weise durch Beta-
tigung der an Pin 2 angeschlossenen Taste.

Temperaturbetrieb:

1. Schalten Sie das Modul auf Temperaturbetrieb (Schalter an

Pin 11 offen).

2. Schatten Ste aut MeBrate 10 Sekunden (Schalter an Pin 4 offen)

3. Driscken Sie die an Pin 13 angeschiossene Taste. Im Display er-

scheint der untere Grenzwert. Dricken Sie gieschzeitig die Minuten-

taste, um den unteren Grenzwert einzusteilen.

4. Die Einstelfung des oberen Grenzwertes erfoigt in gleicher Weise

durch Betatigung der an Pin 12 angeschiossenen Taste in Verbin-

dung mit der Minuteneinstelitaste.

5. Bei aktiviertemn Grenzwert erscheint Hi und (oder) Loin der Anzei-

ge. Der Grenzwertalarm kann unabhangig fr Hi oder Lo stiligelegt
s oy

tlaste

Temperatur im Abstand von 1 Sekunde und bei offenem Schalter alle
10 Sekunden ermitielt. Beachien Sie, daB die Grenzwerteinstellung
nur im 10-Sekunden-Betrieb mogiich ist

&: Schaltausgang fir den oberen Grenzwert. An diesem Ausgang
liegt fur die Dauer der Grenzwertuberschreitung - mindestens aber
1 Minute - .high™-Pegel (+1.5 V) an.

7: Schahausgang fir den unteren Grenzwert. An diesem Ausgang
liegt fur die Daver der Grenzwertunierschreitung - mindestens aber
tar 1 Minute - high™-Pegel (+1.5 V) an.

8: Steuerausgang fiir den oberen und unteren Grenzwerl. An die-
sem Ausgang liegt bei Erreichen des oberen oder unteren Grenz-
wertes fir die Dauer einer Sekunde _high™-Pegei an.

9/10: Serielies Interface - Pin 9 1st der Datenausgang, an Pin 10 lie-
gen die Clock-Impulse an

& conrao

werden, indem Sie g g die i
und die Stundentaste driicken. Das Symbol (Hi oder Lo) wird dann
t

im Display au: :
Beachten Sie, daB die Grenzwerteinsteliung nur mdglich ist. wenn
das Modul auf T ige mit 10-Sekunder ge-

schaltet ist. Die Alarmausgange tunktionieren bei beiden Abtastra-
ten (1 Sek/10 Sek), sie funktionieren nicht, wenn das Modul auf
Uhrenbetrieb geschattet ist.

E;EE
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& fonrap

Serieller Datenausgang [Pin 9/10): 5>
| q
i

o o e e e o) _ping

Yoo—
Pin10
Yas—
Bit-Tabelle
[ D, | Hundertersielie be: Fanren- |
hetanzeige. Vorzeschen bev |
| eor
L Minus = high. Plus = low)
o, 8
D, |4
o |2 2ehnerstelte
D, 1
D, 8
D, 4
o |2 Einerstete
0, |1
o [8
D, |4 .
lop 12 Vet |
LDy i1

Alarmausgang: An Pin 15 liegt ein Alarmsignal an, weiches bei Er-
reichen des oberen oder unteren Grenzwerles aktiviert wird. Das S+
gnal steht fir die Dauer von 6 Sekunden an und besteht aus einem
Intervaliton mit einer Frequenz von 4 kHz. Uber einen Schalttransi-
stor kann sehr einfach ein piezokeramischer Schallwandier oder ein
Mlmatunamsprechel (Kopfhorerkapse! 32 Q) angesteuert werden.
An den A gssen 6 und 7 liegt high™-Pegel
an, wenn die Terwentur den oberen oder unteren Grenzwert er-
reicht. Die Ausgénge sind solange ,high”, wie die Grenzwertiiber-
schreitung andauert. mindestens aber fir 1 Minute. Beachten Sie,
daB diese Mir auch bleibt, wenn die tatsach-

MeBstelienumschattung: R p

s .

Mit einem eir St mit ender Stufen-
zah! kdnnen beuequ MeSBstelien angewﬁhn werden. Pro MeB-
stelle ist ein eigener Sensor (Best.-Nr. 19 55 96) notwendig. Die Po-
laritét der einzeinen Sensoren braucht nicht beachtet werden.
Ebenso ist die Leitungslange nicht kritisch. Der Leitungswiderstand
darf jedoch 30 Q nicht Ubersteigen. Bei unginstiger Leitungsfih-
rung (parallel zum Lichtnetz) muB als Sensorieitung ein abge-
schirmtes Kabel verwendet werden. Die Abschirmung wird dann mit
Masse (Pin 1) verbunden

Sehatth

ispiel fur drei MeB: d

[

(\)-:A
O

k fonrap J

( liche Temperatur bereits den enigegengesetzten Grenzwert er-
reicht hat. Die Schattzustandsanderung erloigt erst nach Ablauf die-
ser Periode. Am ModulanschiuB 8 liegt .hgh™-Pegel an. wenn der
untere oder obere Grenzwert erreicht wird Im Gegensatz zu vorher
betragt die Dauer nur ca. 1 Sekunde

Retas-Schaltstute

Computerlexikon

DRUCKER

Ob sie nun himmern, nadeln,
spucken oder mit einem Laser-
strahl schreiben, das ist mehr
eine Frage der Schnschreiban-
spriiche an einen Drucker. Da-
gegen ist der Drucker selbst na-
hezu ein MuB fiir jeden Compu-
terbesitzer. Will man den Inhalt
eines Bildschirms oder gar eine
ganze Datei zu Papier bringen,
wird ein Drucker unerlaBlich.
Wenn die Daten schon im Com-
puter stecken, wire es ja ein
‘Wahnsinn, nun vom Bildschirm
alles mit einer Schreibmaschine
abzutippen. Das kann der Com-
puter besser und schneller,
chne daB sich neue Fehler ein-
schleichen. Die Daten zwischen
Computer und Drucker werden
dann seriell oder parallel fiber-
tragen.. Bei der seriellen Uber-
tragung »gehen« die Bits vom
Computer zum Drucker dber

Tintentropfen.
Walze eines
Laserdruckers
(3): Sie dhnelt
der eines Foto-
kopierers.

eine Leitung wie im Gafise-
marsch. Bei der schnelleren
parallelen Ubertragung stehen
dagegen acht Leitungen zur Ver-
figung.

Gleichzeitig werden lcbx Bit
nebeneinander iibertragen, was
einem Byte, also einem ASCI-
oZeichen entspricht. Damn rat-
temdne'hjpenriderodexxuqel-
kdpfe wie bei einer Schreibma-
schine Jos. Bei Nadeldruckern
dagegen wird jeder Buchstabe
aus Punkten zrusammengesetzt,
die das Nadelpaket des Druck-
kopfes blitzschnell zusammen-
stellt. Ebenfalls aus Punkten zu-
sammengesetzt werden die
Buchstaben bei einem Yinten-
strahldrucker. Hier spuckt ein
Sawz Diisen winzige Farbtropfen
gezielt aufs Papier Neueste und
schnellste Gruppe unter den
Druckemn sind die Laserprinter.

Lautlos und fast mit Druckquaki- |

tdt spucken sie bis zu acht voll-
geschriebene Seiten pro Minute
aus.

®

50ps
100 ps
B0ps

200ps

250 us
® 300ps
350 ps
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Talkstumschaltuns
Die allerletzte LSsung

Wer seinen Rechner bereits mit allerlei niitzlichen Dingen
vollgestopft hat, der wird es kaum begriifen, den ohnehin recht
ansehnlichen Kabelverhau unnitz vergr&fern zu miifen. Was allso
tun ?. Zuerst einmal ist festzustellen, welches ~“Kabel-Minimum~
Uberhaupt notwendig ist. Da sind:

2x Stromversorgung

3x Taktsignal (2 Eing., 1 Ausg.)
3x Umschaltung

8x Anschlufleitungen

Vorrausgesetzt habe ich dabei, daf eine softwaremiffiige Umschal-
tung nicht ben&tigt wird. Sonst ist ein Dekoder mit zus&tzlichen
1@ Leitungen nicht zu umgehen. FEben jenes aber galt es zu
vermeiden. Damit 1ist der "Kupferbedarf~  bestimmt. Bliebe noch
der ~“Siliziumaufwand™. Die ideale L&sung besteht aus einem IC,
nur die bhabe Ich nicht gefunden. MNacht auch nichts, mit zweil
IC"s gebt s schlieflich auch. Von N&ten sind also ein 74LS0Q
sowie eln 74LS74. Die NAND s wandern in einen Multiplexer, die
Flip-Flops bilden einen Pulssynchronisierer. Das alles inklusive
einiger Zutaten wie L&tzinn, Draht, Widerstdnden etc. in einen
Topf, kurz aufkochen und dann in etwa einer </, Stunde zusammen-
bauen. Fir die allzeit bereiten Hobbyk&che, die ihren Tauch-
sieder - sprich L&tkolben - stets parat baben, bhier nun das
Kochrezept (=Schaltbild):

% Lsco
35S MHz —»
AISNHz —» ¢
% lsa
FF1 FF2
D 72 Q P % o
cuc 174 L—1 Clie 7'”"__
s _® s v @
ed
L. +SV
+5y > 7 Rl T
- c1
5 Wyres t[w;"
Nun !, wie bhat es gemundet 7. Zum Nachtisch gibt es Theorie, das

schlieft den Magen und rundet die Sache so richtig ab.

Die Schaltung baut darauf auf, daf die beiden CFU-Takte
nittels Tellung durch 2 entstanden sind. Damit gibt es einen
Zeitpunkt, =cu dem beide Signale flankensynchron den Zustand
wechseln. Oder anders ausgedriickt, beide Signale wechseln
gemeinsam von HIGH nach LOV bzw. von LOV nach HIGH. Der ganze
Witz der Schaltung basiert genau auf dieser Sache. FFl wird onun
mit einem Wechseltasters (Taster mit zwei mdglichen Tastrich-
tungen) iliber S und R angesteuert (Gleichzeitig erfolgt so eine
Entprellung des Tasters). Durch die Zwischenspeicherung des
“Umschaltbefehls™ in FFl ist es nun mSglich, den Taktwechsel zum
richtigen Zeitpunkt vorzunehmen. Dieser kommt mit dem Auftreten
der negativen Flanke des 1.75Mhz Taktes. FF2 ibernimmt dann die
Information von FF1 wund schaltet mit seinen Ausgéngen den
Mutiplexer wum. Nachfolgend hierzu ein Pulsdiagramm mit den
beiden Takten und einer Umschaltsequenz SLOV -) HIGH -> SLOV.
Der Inverter in der Taktleitung von FFZ ist notwendig, da sonst
auf der positiven Flanke umgeschaltet wird.

3.5MH2

43S MHz

B

4 f ¢

1ISMH2 3.5MHz 1.395 NHz

Wie zu erkennen 1ist, verlédngert/verkiirzt sich jeweils eine
H&lfte der betroffenen Periode. Das stért die CPU jedoch nicht
welter. Die Schaltung arbeitet so sicher, daB selbst schnelles
hin- wund berschaltet zwischen den beiden Takten zu keinem
“hégngenbleiben” des Z8@ fihrt (nicht fubren kann, da Jja immer
auf die negative Flanke zum Umschalten gewartet werden muf !).

Damit bei jedem FEinschalten des KRechners stets der
schnelle Takt angewihlt ist, ist iUber die Diode D1, Cl und RS
ein Power-On-Reset eingebaut.

Somit steht nun eine weitere Variante der Taktumschaltung
zur Wahl. Allen die derartiges noch nicht oder erst noch
einbauen wollen, eine angenehme Wahl der Qual.

Tschilb
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» Neues wvon der DISKO—Fromt %

P ——————— e T e el e e

Seit unserem vorletzten INFO-Heft (Nr.14) wurde unsere Pro-
grammbibliothek nicht nur durch ein umfangreiches “Public
Domain"—Paket bereichert, desen Programme im letzten Heft
(Nr.15) komplett aufgefihrt wurden, sondern auch durch 20
Einsendungen aus unseren Reihen! Diese Programme mit den
Nummern 348 bis 3&7 werden nachstehend kurz vorgestellt.

Har tmut Obermann sandte acht und Gerald Schréder elf
Programme ein. Der »piskothekar” dankt im Namen des Clubs!

Da ein Teil der Programme von Gerald sich auf "“Banking"
bezieht und ich auf keiner Bank sitze (und infolgedessen auch
kein "Bankier" bin), habe ich ihn gebeten, ein paar erlau-
ternde Worte mehr dazu zu verdffentlichen, als ich sie in den
jeweils drei Kommentarzeilen, die far jedes Programm vorge-—
sehen sind, bringen kann. Ich hoffe, dabl er das noch bis zum
RedaktionsschluB dieses INFOs hingekriegt hat.

Besonderen Dank verdient Rainer Jablotschkin/ Er batte
das hervorragende HRG-Programm GRAPE2.1 bereits ehrlich er—
worben und wollte es vor etlichen Wochen in guter Absicht
versehentlich dem Club anbieten. Dieses freundliche Ansinnen
wurde vom Diskothekar unter Hinweis auf unsere strenge Sat-
zung (keine___Raubkopien!) bedauernd abgewiesen. Nun tat
Rainer das einzig Richtige: Statt zu schmollen (=leichtere
Form von Grollen), schrieb er den Urheber und Copyright—-In-
haber, Martin MHinter, Stuttgart, an und erhielt fur die-
ses Programm die Freigabe_fur den_ CLUEBO! * Vielen Dank,
Rainer'! # Das komplette Programm sowie die Anleitung dazu
befinden sich nunmehr in unserer Diskothek! Kopie des Frei-
gabe-Schreibens von Herrn Hinter vom S.Sept.1986 liegt
dabei.

Es ist allerdings nicht sicher, daB dieses Beispiel Schule
macht, denn Herr Hinter schrieb auch, daB er am Verkauf
dieses Programmes ohnehin nicht mehr interessiert sei.
Trotzdem band er die Freigabe an die Bedingung:

BRAPE _darf nur_innerbalb des CLUBBO weitergegeben_werden!
Doch das gilt ja, wie ihr wiBt, ohnehin grundsatzlich fur
alle eingesandten Programme — wer zuwiderhandelt, “fliegt”!
(Siehe Satzung. * Ubrigens: Her sie noch nicht hat oder auch
schon wieder “verlegt” hat, erhdlt sie beim Vorstand!)

in den 10 Monaten, seit ich die PB verwalte, ist eine ganz
ansehnliche Menge Programm—Anforderungen bei mir eingegangen.
Da macht man schon mal lustige Erfahrungen! Z.B.: Irgendwann
irgendwo muB ich mal im Zusammenhang mit der Beschreibung der
personlichen Computer—-Konfiguration (zu Deutsch: Ausstattung
des Computers nebst Peripherie) erwahnt haben, daB zu meinem
alten TANDY (TRSBO/M1) ein "EXPANSIONS—INTERFACE” gehort.
Das missen einige Kameraden total mixverstanden haben! (Kein
Tippfehler.) Einige glaubten offenbar, das sei eine “Dehn-—
maschine”, die ich erfunden hatte {("to expand” heiBt ja in
der Tat "ausdehnen®, "erweitern"; aber Expansion ist nicht
dasselbe wie Expander!'). Diese gutglaubigen Optimisten baten
mich um Kopie von einigen Dutzend Programmen und schickten
mir dazu ein oder auch zwei Disketten, die auf 40 Spuren mit
§5/SD formatiert waren, wo (bekanntlich) etwa 78 freie Gra-—
nules draufgehen, so daB ich davon ausgehen muBte, daB sie

nur einseitige Laufwerke sowie keinen Doubler besitzen! Es
ist mir trotz aller Bemihungen bis heute nicht_gelungen, 78
Granules auf 478 Granules auszudehnen'!'' (Mein "Expander®
taugt eben nichts!)

Aus diesem Grunde “"habe ich mich entschlossen", in der Da-
tenbank der Diskothek das Feld "NOTE", dessen Beantwortung
mir ohnehin schon immer gewisse Schwierigkeiten bereitete, in
"Anzahl Granules" umzufunktionieren; kurz: Grans! * Ich
habe mir die fast unendliche Miihe gemacht, die Anzahl Gra-
nules in samtlichen bereits Gber 300 Programmen nachzuschauen
und in allen Records der Datenbank nachzutragen! wWhooff!

Nun seid bitte so nett und rechnet bei euren Bestellungen
erst einmal die Anzahl Granules der gewiinschten Programme
(einschl. etwaiger Paketteile) zusammen. Es handelt sich
ibrigens dabei um eine reine Additionsaufgabe der 2.Brund-
schulklasse, fir die es sehr preiswerte Taschenrechner gibt.
Nicht etwa extra den Computer dafir anschmeiBfien! Der kann
nicht computo (lat.rechnen). Ich wiBte mit einer Bestellung
von 18.64b66b66506b66666 Programmen wieder nichts anzufangen...
Im Gbrigen bin ich stets sehr erfreut, wenn man mir — wie @as
die meisten bereits dankenswerterweise taten - bei Bestel-
lungen nicht nur den Titel, sondern auch die Disknummer
aufgibt; die zusatzliche Angabe der Progr amm—Nummer (wozu
haben wir diese denn?) bietet Redundanz {=erhbhte Sicherheit
durch "doppelt—gemoppelt™) - und der Diskothekar kann auch
weiterhin die Auftrage mit gewohnter Promptesse abwickeln!

Bei Bestellung__von_"Public Domain”-Software bitte ichy
irgendwo_einen_Vermerk _ . & __anzubringen. - (PDY
da diese Disketten ihre eigene Numerierung von 1-25 haben,
damit keine Verwechslung wmit der Disketten—-Numerierung der
laufenden Programmbibliothek (Source = CLUBBO) eintritt.
Dder: Romische statt arabische Ziffern verwenden'! Z.B. "XIX"
statt “19". (Wer schreibt ein Programm dafiir??) Danke sehr.
AaPopo: Am liebsten formatiere irh eure Disks selbt (gemaB
Angabe natirlich)! Mit vorformatierten Disketten habe ich
bereits Schiffbruch erlitten; besonders dann, wenn sie von
den beneidenswerten 80Track-Leuten kamen, die mir aus lie—
benswerter Ricksicht auf meine bescheidene 40Dr ack—Ausstat—
tung 40 Tracks auf ihre Disks zaubern wollten! Geht nicht!
(oder selten.) Irgendwo habe ich gelesen, daB man mit BO-
Spur-Laufwerken zwar 40Spur-Disketten lesen kbnne, daB es
aber beim Reschreiben derselben zu Komplikationen komme.
(Stimmt auch nicht ganz. Ich habe es erlebt, daB groBe Kinner
und Besitzer modernster “"Konfigurationen® meine bescheidene
Ware nicht lesen konnten!

ﬁtatt GenuB an meinem StuB - hatten sie nur Argernus...)
Also gebt mir bitte nur eure Winsche auf! I.a. ist es keine
Hilfe, Vorgekautes zu verdauen. Selbst die geniale "ID"Funk-
tion von Heidenreich hat schon oft kléglich versagt!
(Arnulf, was sagst Du dazu? Wahrscheinlich liest Du dies hier gar nicht...)

Formatieren in einem Aufwaschen mit dem Kopieren ist hin-
gegen ein Klacks. Ich habe nur 40 Tracks, so leid mir’'s tut!

Viel _SpaB__an_und_Erfolg mit_ der Diskothek_des_ CLUBBO!

Dies winscht
HA

EEEE
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Programm—Eingaenge seit INFO 14 (ohne Publ.Dom. )-Stand: 22.10.86

GRF Progr 0348 Teile: 18 / Grans: 16¥ Disk 12
========== f.Comp. Modl1,z2.T7.4 Quelle WDR-COMPUTERCLUB
Ver fasser versch. eingetippt von H. Obermann
Grafikprogramme: APFELMANN/DRAGON/DRIVEUM/HRGCHESS/KREISE/
SHUTTLE/SINXX/SURFACE/TRON/VERSCHLU/WDR2306/ZYKLOID/DRUCKBLD
LIESRILD/SCANBILD.-Ueberblick in: PROGR/TXT

/WDR-Files

UTL Progr 0349 Teile: 02 / Brans: 02 Disk 12
f.Comp. alle Buelle

Ver fasser H.Obermann eingetippt von H.Obermann

Maschinenroutinen von DOS aus “callen”.

Z.B.: CALL 01C9 —-> CLS

CALL/CMD

========

EXECUTE/CMD UTL Progr 0350 Teile: 02 / Brans: 03 Disk 12

+.Comp. alle Quelle

Verfasser Hartmut Obermann eingetippt von Hartm. Obermann
Das Progr. erlaubt es, kleine von Hand assemblierte Maschi=
nen—-Routinen direkt einzugeben und auszufuehren. Z.B.:
210000110070 entspr.LD HL,0000h LD DE 7000h

LIESHRG/BAS OGRF Progr 0351 Teile: O1 / Granss 01 Disk 12

f.Comp. Mod. 1/4 Buelle
Verfasser Hartmut Obermann eingetippt von Hartm.Obermann
Programm zum Einlesen von Model1-HRG-Files in die Model 4-HRG

UTL Progr 0352 Teile: 02 / Brans: 02 Disk 12
f.Comp. alle Quelle

Ver fasser Hartmut Obermann eingetippt von Hartm. Obermann
erlaubt die direkte Ausgabe von Steuersequenzen vom DOS aus

an einen Drucker.- Z.B.: LPRINT 1B40 ==> ESC §

(Initialisierungssequenz f. EPSON-Drucker)

LPRINT/CMD

======o===

UTL Progr 0353 Teile: 02 / Grans: 02 Disk 12
f.Comp. alle Buelle

Ver fasser Hartmut Obermann eingetippt von Hartm. Obermann
erlaubt die Ausgabe von HEX-Werten an Ports direkt im DOS.

Z.B.: OUT 01,00 ==> "HRG einschalten!”™ {(Model 1)

OUT/CMD

s===mmomx

POKE/CMD UTL Progr 0354 Teile: 02 / Grans: 02 Disk 12
======== f.Comp. alle Buelle

Ver fasser Hartmut Obermann eingetippt von Hartm. Obermann
wie BASIC-Befehl °‘POKE’, jedoch unter DOS verwendbar. Z.Bsp.

POKE 4210,60 ==> "Double speed!" (Model 4)

GRAFLIX/BAS GRF Progr 0355 Teile: 07 / Grans: 15 Disk 12
f.Comp. alle Quelle COMPPERS.3.10.84
Verfasser F.DEBATIN eingetippt von Hartm. Obermann
Butes Brafikprogramm mit eigenem HRG-Treiber “"HRGLIX/CMD".
Grafik kann mit Text aus DOTWRITER-Zeichen gemischt werden.

Start: ‘HIMEM CFOOH HRGLIX RUN"GRAFLIX/BAS"~’

s—=sss=m=o=s

GRF Progr 0356 Teile: 18 / Grans: 65 Disk 10
f.Comp. alle Quelle M.WINTER,STUTTG.
Verfasser Martin Winter eingesandt von R, Jablotsdhkin.
Das bekannte Programm fuer die hochaufloesende Grafik wurde
von M.Winter fuer den CLUR8B0 freigegeben. Es darf nur inner=

halb des Clubs weitergegeben werden!

BRAPE21

Programm—-Eingaenge seit INFO 14 (ohne Publ.Dom.)-Stafd: 22.10.86
UTL Prbgr 0357 Teile: 01 / Grans: 06 Disk 13
f.Comp. TRS 80 Quelle )

Ver fasser SCHROEDER, Gerald eingetippt von dto.

Laedt alle Systemfiles in zwei Banks. Man kann somit die
Systemdiskette aus Laufwerk O entfernen.

(Arbeitet mit Helmut Bernhardts Banker.)

TRSSYS/SRC

SYSCOPY1/SRC UTL Progr 0358 Teile: 01 / Brans: 06 Disk 13
============ f.Comp. GENIE Ils Quelle

Ver fasser SCHROEDER, Gerald eingetippt von dto.

Arbeitet aehnlich wie TRSSYS/SRC (Nr.357), jedoch

nur auf G6ENIEII s!

UTL Progr 0359 Teile: O1 / Grans: 11 Disk 13
f.Comp. TRS 80O Quelle

Verfasser SCHROEDER, Gerald eingetippt von dto.
initialisiert RAMDISK als Lw2 oder 3 mit 64-8946KB Speicherpl
Parameter: F=RAMDISK formatieren; 1-E: RAMDISK mit 1-14%64K.

N=RAMDISK entfernen, alt.Zust.restaurieren.

TRSRAM/SRC

RAMDISK/SRC UTL Progr 0360 Teile: 01 / Grans: 10 Disk 13
f.Comp. GENIE Ils Quelle

Verfasser SCHROEDER, Gerald eingetippt von dto.

Wie "TRSRAM/SRC" (Progr.-Nr.359), jedoch

nur fuer GENIEIIs'!

COMPARE/SRC UTL Progr 0361 Teile: O1 / Brans: 09 Disk 13
f.Comp. Buelle

Ver fasser SCHROEDER, Gerald eingetippt von dto.
Vergleicht zwei CMD-Files und beruecksichtigt dabei unter=

schiedliche Laengen oder Spruenge bei den Ladeadressen.

SYS8/SRC / Brans: 12 Disk 13

UTL Progr 0362 Teile: 01
f.Comp. RQuelle

Ver fasser SCHROEDER, Gerald eingetippt von dto.

Ein neues SYS8/SYS fuer G-DOS. Par.$ fehlt.Neu: xxxxxxxx/yyy

x/y=Buchst./Ziffer, "?"=Zeichen beliebig, "#*"=alle folgenden

Zchn.belieb.—-Nur entspr.Files werden angez.

TRSMAC/CMD / Grans: 16 Disk 13

UTL Progr 0363 Teile: 02

f.Comp. Quelle MIT SOURCE-CODE
Ver fasser SCHROEDER, Gerald eingetippt von dto.
Hilfsprogr.f.Eingaben. Wird ueb.Parametersatz aufgerufen. Es
koennen dann Texteingaben gemacht oder Flags umgeschaltet
werden. Ein spezieller "Full-Screen-Editor"®

TRSTST/CMD / Grans: 18 Disk 13

UTL Progr 0364 Teile: 02
f.Comp. Buelle

Verfasser SCHROEDER, Gerald eingetippt von dto.

Fuehrt das Programm "TRSMAC/CMD" (Nr.363) vor. Mit Source-C.

TRSDEMO/BAS UTL Progr 0365 Teile: 01 / BGrans: 02 Disk 13
f.Comp. Guelle
Ver fasser SCHROEDER, Gerald eingetippt von dto.

Fuehrt ebenfalls das Programm "TRSMAC/CMD" (Nr.363) vor.
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Programm—-Eingaenge seit INFO 14 (ohne Publ.Dom.)-Stand: 22.10.86

TRSDEF /BAS UTL Progr 03646 Teile: O1 / Grans: 15 Disk 13
f.Comp. Buelle

Ver fasser SCHROEDER, Gerald eingetippt von dto.

Zum Erstellen von Eingabemasken f. BASIC-Programme.

Siehe hierzu auch das Hilfsprogramm "BILDUMW/BAS" (Nr.367).

BILDUMW/BAS UTL Progr 0367 Teile: O1 / 6rans: 03 Disk 13
Eomo=s=ss==s f. CDI‘I’IP - Quelle

Ver fasser SCHROEDER, Gerald eingetippt von dto.
Hilfsprogramm zu "TRSDEF/BAS" (Nr.366). Wandelt die Eingabe=
maske in BASIC—-Anweisungen um (auch fuer andere Programme
verwendbar) .

Wer mobchte Diskothekar werden’™?

Wenn dieses Jahr zu Ende geht, werde ich die Programmbi-
bliothek unseres CLUBBO genau ein Jahr lang verwaltet ha-
ben!

Es war eine interessante Arbeit. Ich hatte nicht nur das
beruhigende Gefiihl, auBer dem pflichtgemiBen Clubbeitrag in
DM auch einen physikalischen und physiologischen Beitrag
(Tasten Tippen und Gehirnzellen Strippen) 2zu leisten, son-—
dern ich habe auch viel dabei =zugelernt. Von dem Programm—
Reichtum, der mir auf diese Weise unverlangt (und unver-—
dient) zugeflossen ist, ganz abgesehen.

Nun hat sich fir mich aber eine neue Situation erge—
ben. Aus sehr persénlichen Brinden muB ich dieses schone
Hobby jetzt leider aufgeben.

Clubkollegen - vor allem diejenigen, von denen man
sonst noch nie gehoért hat - haben hier eine Chance, sich zu
Hause in aller Gemitlichkeit um den Club verdient zu ma-
chen, wenn sie ansonsten keine Lust, Ubung, Mut oder
sonstwasweiBich haben, selbst Programme zu schreiben und in
unserem INFO zu veroffentlichen!

Wer also Lust hat, der melde sich bald bei mir! Ihm
steht nicht nur ein Potential von nahezu 600 Programmen zur
Verfigung (auf nur 40 Disketten) nebst Anleitungen, sondern
es eroffnet sich auch eine Fille interessanter Kontakte,

53 auf die man sonst gar nicht gekommen wére.

Die Einarbeitung ist einfach. Ich habe eine +fir kluge
Kopfe (ihre Stickzahl geht aus der Mitgliederliste hervor)
villig hinreichende Anleitung — nur 1 Seite! - fir die Da-
tenbank SUPER ausgearbeitet (die ausfithrliche steht natir-
lich auch zur Verfiigung). Viele von euch kennen sie. Sie
ist zwar etwas langsam (BASIC), hat aber den Vorteil, sehr
sicher im Umgang und flexibel genug zu sein, um sich vielen
Redirfnissen anzupassen; z.B. Ausdrucken mit beliebiger
Farmatierung und Felder-Auswahl, selektive Suchfunktion mit
mehreren Prioritatsstufen, wobei bindres Suchen sehr
schnell geht, usw. Berade weil sie in BASIC vorliegt, 1&Bt
sie sich leicht nach eigenem Wunsch und Geschmack veran-
dern. So habe ich die Form, wie die "Diskothek" (Programm-—
bibliothek; siehe in diesem Heft) ausgedruckt wird, durch
einfache Eingriffe in das Programm selbst gestaltet und
natirlich an meinen Drucker (EPSON) angepafBt - was jeder-
zeit leicht geandert werden kann.

Fantastische Hilfe beim Kopieren leistet die Utility
(wirklich eine "Nutzlichkeit"!) DIS/CMD! Wird ein Pro-
gramm gewinscht, lege ich nur die Diskette wmit der vom Be-
steller genannten Nummer ein, sage "S Filename" (=Suche
Programmnamen); schon springt der Cursor dorthin - +falls
das Programm drauf ist; andernfalls hat der Besteller eine
falsche Disk—-Nummer genannt. BGenau dann hilft die Datei
SUPER weiter. Sonst, wenn die Disknummer stimmt, wird SUPER
iiberhaupt nicht gebraucht. Ich habe es in den 10 Monaten
bisher ein einziges Mal gebraucht! (Am 22.10.846. Der Gute,

der die WDR-Files bestellte, hatte mir iUberhaupt keine
Disknummer genannt!) SUPER ist dann mein NOKIXEL <bitte
riuckwarts lesen'!> Aber auch nur dann!

Der Cursor springt also sofort auf das gewinschte File.
Dann tippe ich nur noch “C n" - fertig; und DIS/CMD kopiert
mir das Programm auf Laufwerk n ait der Diskette des "Kun-
den"! Keine Eingabe von "COPY" und Filenamen usw.usf.

Fur diejenigen, die die Mitgliederliste mit den An-
schriften sorgfdltig und gewissenhaft abgetrennt haben,
damit sie unser INFO auch einmal einem TRSB0iger, GENIEler
oder KOMTEKer, der noch “auBen_vor" steht, zeigen und fir
uns werben konnen, wiederhole ich ameine Anschrift hier
nochmal:

K.=-J.Mihlenbein, _Am__Monchgarten_ 28, &%40 Weinheim

Ich rechne mit zahlreichen Bewerbern' Dann entschei-~
den: Ver— und Vorstand. Bis bald also! Euer
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1. Vorsitzende Peter STEVENS
Hallo Club-88er
Postfach 24 H
456y Uortaund 1
W A s leider Kann ich Euch jetzt erst das neueste INFO bieten. Dies hatte private
4 Vorsitzende Har tmut OBERMANN sowoh! auch berufliche Grinde. Weiterhin hat es im Club eine Umorganisation
] T gegeben, die Euch natirlich auch bekanntgegeben werden musste.
- N1 /913 Darum leider erst jetzt das 14. Clubinfo.
Hardwarekoordinator Eckehard KUHN
Ia Dort 14
/43 Frickenhausen 1 Da dies auch das letzte INFO sein wird, daf Ihr in diesem Jahr bekommt (das
e i Nichste erscheint Anfang/Mitte Januar 87), michte ich mich bei allen
oth Kiaus-Jirgen MUHLENBEIN Mitwirkenden, an unserer Clubinfo, recht herzlich fir die geleistete Arbeit
IS N bedanken.
6Yay Weinhelm -Li.
‘B: u::x 7532 Gleichzeitig geht aber auch meine Bitte an alle, auch im nichsten Jahr wieder
KeaKtion Jans NEVCDER so produktiv zu sein. Auch Autoren-Neulinge sind im Kreis der INFO-Schreiber
Panoramastrade 21 herzlichst willkommen.
/178 Hichelbach /8112 Durch die INFO wird doch eine Menge an Informationen an die Clubmitglieder
S SRR gebracht. Sicherlich war fir jeden von Euch etwas Brauchbares dabei. Ich denke
: auch, daB wir mit dem Konzept unserer Clubinfo recht gut liegen (Zumindest gab
— L icpuyei ol W, o MO es Keine graferen Klagen). Bedenkt man dabei noch, dab wir mehr und mehr eine
A Kurt Millee X Jens Neveder RARITAT -mit unserem 8-Bit’er- besitzen und auf uns alleine gestellt sind, ist
dieser Hartaut Obersann ¥  Gerald Schréder die Aktivitit in unserem Club doch recht qut. Ich winsch Euch und mir, daf es
e entltee ! auch weiterhin so bleibt

sowie Artikel aus: 88 Micro

Bankverbindung des CLUB 88 Am INFO-Ende sind diesmal zwei SONDERHEF TE beigefigt. Ich habe mich fir diesen

Fostgirokenta Ps:;rimwa Weg entschieden, da die behandelten Themen recht umfangreich sind. Gleichzeitig
Kontc-Nusmer 245 4Y) - 46) mochte ich damit auch die Arbeit der Autoren wirdigen, die sich wieder einmal
’“'9"0:} ‘l’::':':'\d“ sehr viel Mihe gemacht haben.

Als Vorstandsmitglied michte ich Euch Zzum ScHLUS HMEINES SCHLUSES noch an die

vas INFO erscheint zweimonatlich, anstehenden Termine erinnern. Bitte merkt Euch die wichtigsten Termine vor.

Es erfolgt keine Zensur oder Kontroile

der J'uyiugu eingeschickten Intobeitrige
durch die Redaktion. Einstweilen winscht Euch viel SpaP an der neuesten INFO, ein Frones FEsT und

einen GuTteN RuTtscH In®s NEUE und Allzeit HAPPY HACKING.

Euer

]C«n /([uw(w



Mitgliederadressenliste

Stand: November 1984

Name Vorname Strafe PLZ2 Stadt Telefon privat //_geschiftlich

Albers Herbert 2um Diwelshopen 14 2117 Histedt 84182 /8799  // -

Beckhausen Wol fgang Vuerfelser-Kaule 34 9068 Bergisch-6ladbach 1 02204 /62781 //

Bernhardt Helmut Hafenstrafe 7 2385 Heikendorf 8431 /241987  // 6431 /79647

Buskowi ak Thomas Eschersheimer Landstr. 257 4808 Frankfurt 1 wey /9681621 //

Backer Dieter Lehmweg 4 2938 Varrel 1 84451 /72698 //

Backling Ulrich Am Sonnenhang 11 9414 Vallendar U261 /6Ya22 /7 W2631 /8Yd1648

Dreyer Gerald Am Speiergarten 8 6208 Wiesbaden-Bierstadt 86121 /ovu218 /7 -

Drowilder Bernd Higel 1 4441 Wettringen WOZSS 7438 /7 W/ /1236

Emarich Helmut Waldstrabe 5 6482 Ottweiler 84824 /4114 // -

Frink Thomas An der Schieirfmuhle 2 9642 Erttstadt Vg 206095 /7

trajewski Werner Zedernweg 29 4228 Dinslaken 82134 /54573 //

Har tel tberhard Neenstetter Strafe 20 7981 Breitingen v/ /iy 1/

Heile Heinz-Dieter  Blankensteiner Strafe 13 4328 Hattingen 02324 /28458 //

Held Manfred Stirnerstrabe 22 8835 Pleinfeld 09144 /6563  // 8911 /2195245

Hermann Klaus Gartenstr. 22 7481 Pliezhausen 87127 /70824 //

Hill Peter Eckstrabe 34 6750 Kaiserslautern 31 0631 /54782 //

Hummel Anton Schubertstr. 2 7612 Haslach 07832 /8289 //

Jablotschkin  Rainer Thiekamp 29 4788 Lippstadt 8 82948 /542 // 42921 /78431

Kasper Dieter Zeppelinstr. ¢ 8952 Mark toberdorf 88342 /163 // 889 /522071

Konrad Josef Anzengruberstrafe 35 8838 Grabenzell 08142 /8494  // -

Kopschina Peter Strandallee 138 2489 Scharbeutz - /-

Kriiger Karl-Herbert  Bruchweg 65 4928 Lemgo = /-

Kuhn Eckehard Im Dort 14 7443 Frickenhausen 1 . 07822 /43417 // 07822 /77442

May Holger Marienstr, 9 5768 Sundern 2 82935 /1468  // -

Misioch Waldemar Adenauerring 25 8505 Rothenbach a. d. Pegnitz 8911 /504851 // 8911 /648151

Mihlenbein Klaus-Jirgen  Am Minchgarten 28 6940 Weinheim -Litzelsachsen 04201 /55852 // -

Miller Kurt Sol taustrabe 24a 2858 Hamburg 86 840 /7244883 // 84183 /782662

Neueder Jens Panoramastrafe 21 7178 Michelbach /Bilz 8791 /42877 // €791 /44-667

Obermann ~ Hartmut Schwalbacher Str. & 6209 Heidenrod 1 86124 /3913 /7 -

Perschbach Patrick Waldstr. 52 5000 Koeln ¥1 w221 /82118 //

Piller Wal ter Rohnenstrabe 8 CH-8833 Feusisberg 81 /7847418 //

Raggan Hans Backnanger Weg 36 7144 Tamm ¥7141 /683611 // 0711 /2638473

Rank Heinrich Frihiingstrade 2 8088 Firstenfeldbruck ee141 /3791 //

Rensch Richard Bahnhofstrabe 188 (Postt. 226) /128 Lauffen am Neckar #7133 74167  // 87133 /8415

Retzlaff Bernd Kleiner Sand 98 2882 Uetersen 84122 /43351 /7 84183 /03

Rychlik Andreas Konigsherger Allee 120 4168 Duisburg 1 W43 /331383 /7 W3 /331363

Schmi tz Paul-Jirgen Lébesckerstrabe & 6234 Eschborn = /-

Schneider Manfred Rheinkasseler Wegq 11 244y Koln /1 vz21 /787044 //

Schrewe Christian Fliederweg 32 4080 Disseldorf 31 0203 /746897 //

Schrader Gerald Am Schitzenplatz 14 2183 Seevetal 1 84105 /2682  // -

Schafer Wal ter Rathausstr. 4 8148 Hiesbach 88025 /1631  // 08825 /41247

Smerling Frank Tangstedter Str. d 2088 Pinneberg 84181 /287284 //

Sopp Arnul § Wakeni tzstr. 8 2468 Libeck 1 8451 /791926 // -

Spief Peter Trugenhofenerstrafe 27 8859 Rennertshofen 1 08434 /454 // 88431 /7041484

Stephan Hans-Nartin Am Glasesch 9a (Postf. 1267) 4584 Hagen a.TW. 05481 /99585 // 05481 /90037
. Stevens Peter Postfach 56 4488 Dortmund 1 ¥231 /993883 /7 €231 Z90VRR3

Trapp Harald Kranichstr. 46 4278 Dorsten 1 82342 /42497  // 82862 /23127

Troesch Eberhard Al tenessener Str. 414 4380 Essen 12 8201 /342324 //

Volz Ulver Dusestrabe 13 7608 Stuttgart 88 8711 /731285 //

Wagner Ginther Gartenstrafe 4 8281 Neubeuern 89035 /3381  // -

WeiB Dieter Birglestrabe 3 7289 Wehingen 87426 /N4 //

Wucherer Jirgen Menzelstrafie 1 7758 Konstanz 8931 794686  // -

2wickel Wal ter Lengfelden 123 A- 5181 Bergheim 0043462/51138 // -



