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Neues vom Vor-mstand
Liebe Mitglieder,
diesmal gibt es eigentlich recht viel zu berichten, trotzdem

méchte ich mich kurz fassen um euere Aufmerksamkeit nicht allzu
sehr zu beanspruchen.

Clubtreffen ‘87
Zuerst einmal zum Thema Clubtreffen. Inzwischen sind schon
recht viele Anmeldungen bei mir eingegangen und ich kann euch

versprechen, dal es wieder eine sehr interessante Veranstaltung
werden wird. Sollte sich jemand noch kurzfristig dazu entschei-
den zum Clubtreffen zu kommen, bitte ich ihn sich persénlich um
seine Unterbringung zu kimmern. Ich werde am Sonntag den 22.02.
persbnlich die bis dahin eingegangenen Anmeldungen in feste
Zimmerreservierungen umsetzen. Nach diesem Datum eintreffende
Anmeldungen werden von mir nur noch registriert, fir die Unter-
bringung hat der *Spitzinder™ dann selbst zu sorgen!

sich auch drei Frei-
Vortrage halten

Unter den Teilnehmern am Clubtreffen haben
willige gefunden, die zu folgenden Theaen
werden:

Arnul f Sopp:

Helmut Bernhard:

Unterschiede und Vorteile des Assemblers ZEUS
gegenidber EDTASM!

Hardwareunterschiede und Vorteile des HD 64180
gegeniiber der "alten® Z80-CPU und deren Ersatz
durch diesen Superchip!

Softwareprobleme, welche beim Einsatz der CPU
HD 64180 auftreten kénnen und deren Lésung!

Serald Schriéder:

Hier die Tagesordnung des Treffens:
Fr.13.03.87: Tag zur freien Ver fiigung, kein offzielles Programm
Sa.14.02.87: 13:00-16:00 Vortrige (genauer Zeitansatz noch
nicht bekannt)
16:00-17:00 Kaffespause
17:00-18:30 Vortrige
18:30-19:30 Abendessen
19:30-21: 00 Mitgliederversammlung
(Kassenprifung, Entlastung des alten
Vorstands, Wahl eines neuen Vorstands,
Diskussion Gber weitere Vorhaben des
Clubs und sonstige Themen)

. 50.15.02.87: keine offiziellen Punkte mehr geplant, ev. noch

Zeit fir weitere Vortrage

Wie ihr seht, ist der offizielle Teil relativ kurz gehalten. Da
diesmal keine neue Satzung besprochen und verabschiedet werden
muB3, dirfte die Zeit trotzdem durchaus ausreichen. Zudem bildet
die Tagesordung nur einen sehr flexiblen Rahmen, in dem die
einzelnen Tagesordnungspunkte durchaus verschoben oder im
Zeitansatz verandert werden kénnen!

Hier noch einmal Adresse und Telefonnummer des Tagungshotels:

Hotel Klingelhioffer

Hersfelder StraBe 47/48
6320 Alsfeld (Hessen)

Tel.: 064631 s/ 2073.

.

' daB nur Mitglied

Frommy —--

Keine Angst! Der Club BO steigt nicht etwa in die Diskussion um

die Kernenergie ein, sondern es geht um die "Vereinigung" (noch
S0 ein zweideutiges Wort) zweier Computerclubs.
Sicher kennen einige den Computer-Club Bremerhaven der sich,

Tandy—-Computern und ihren Nachfolgern
befasst. Einige von uns (u.a. meine Wenigkeit) sind sogar
Mitglied im BCC. 1In letzter Zeit geht es mit den BCC'lern
leider stark bergab. Ihr Info bestand im letzten halben Jahr
praktisch nur noch aus Beitrdgen von Arnulf Sopp und Helamut
Bernhard und wird in nachster Zeit wohl noch diinner werden, da
Arnulf seinen Austritt erklirt hat. Der Betreuer des BCC, Ralf¥
Folkerts hat nun im letzten Clubinfo an seine Mitglieder die
fFrage gestellt, was sie zu einem Vaorschlag von Helmut Bernhard
sagen, mehrere Clubs zusammenzuschlieBen.

genau wie wir, mit den

namlich ob es sinnvoll und winschenswert ist mit
dem BCC eine Vernunftehe einzugehen, stelle ich hiermit auch
euch, den Club 80-Mitgliedern und hoffe auf Reaktionen. Natir-—
lich steht dieses Thema auch auf der Tagesordnung des Treffens
(als weitere Vorhaben) und sollte ausgiebig diskutiert werden!

Diese Frage,

Pflichtbeitrag

kontroverses Thema, welches ich euch ans Herz legen

Auch unserem Club kann irgendwann der Tot durch Pas-—
sivitit drohen (wenn er nicht zuvor Mangels Vorstand stirbt!).
Eine mbgliche Lésung dieses Problems kénnte die Einfihrung
eines Pflichtbeitrages sein. Unter Pflichtbeitrag verstehe ich,
werden oder bleiben kann, der mindestens
einmal im Jahr einen Beitrag (und sei er auch noch so klein)
zum Clubinfo leistet. Es ware auch die Méglichkeit gegeben, fir
Mitglieder, die keinen Beitrag zum Info leisten den Mitglieds—
beitrag herauf-, bzw. fir Infoschreiber herabzusetzen.

Noch ein
méchte.

All dies s=0ll nur als Anregung und DenkanstoB dienen und eine
Diskussion in Bang setzen. Ich hoffe, ihr greift diese Gedanken
auf und sie werden zu einem Thema wihrend des Clubtreffens!

Bibliothelik

. ®ine recht umfangreiche und ansehnliche

Der Club B0 hat, ich bezweifle ob das alle Mitglieder wissen,
Bichersammlung aufge-

baut. Leider wird diese Bibliothek nur sehr wenig genutzt.
Hiermit mbchte ich alle Mitglieder aufrufen, diese Einrichtung
intensiver zu gebrauchen und sich ein Buch auszuleihen, statt

es zu kaufen. Natirlich haben wir nicht alle Bicher nach denen
ein Computerfreund fragen kann, aber die wichtigsten Werke
gerade zum TRS 80 besitzen wir schon!

sich immer noch einige Bicher im Umlauf, die
sich beim letzen Clubtreffen 1986 in Holzhausen Mitglieder aus-
geliehen haben (teilweise ohne sich in die ausgelegte Ent-
leiherliste einzutragen). Ich bitte alle Mitglieder, die sich
auf dem Treffen Bicher ausgeliehen haben festzustellen, ob sie
diese schon. zuriickgegeben haben. Sollte dies nicht der Fall
sein, bitte ich um schnellstmdgliche Ricksendung!

Leider befinden

winsche euch allen einige angeregte

So, genug fir diesmal! Ich
viel Spafl beim

Stunden bei der Lektire des Clubinfos und
Computern, euer
Rartaut Qemraarsm

HEFT
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Liebe Clubfreunde,

Nachdem ich nun gleich zu Anfang mit einem grossen Haufen Papier, in Form von
allen zuriickliegenden Info's empfangen habe, darf ich mich sicher als Mitglied
betrachten.

Um auch den scheinbar fiblichen Gepflogenheiten zu entsprechen, will ich mich
im folgenden der {ibrigen Familie vorstellen.

Nachdem ich die Mitgliederliste griindlich studiert habe, kamn ich zu meiner
Freude feststellen, dass mit meinem Beitritt der Club80 meuropdisch" geworden
ist: Ein Schweizer, ein Oesterreicher und mun ein 1/2 Franzcse.

pas 1/2 kommt daher, dass ich ein geblirtiger Berliner bin, aber nmach dem Krieg
in Frankreich hingen geblieben bin und hier meine Existenz aufgebaut habe.

. paraus kdmnt Ihr auch errechnen, dass ich nicht mehr ganz taufrisch bin; ich

glavbe sogar, dass ich der Seniocr des Vereins sein werde. Ich bin am 28.Mai
1922 geboren, wer bietet mehr 2?

Nun zu meinem Vorleben: In meiner aktiven Zeit habe ich mich als Ingenieur mit
der Konstruktion von Werkzeugmaschinen befasst, natiirlich seit etwa 1975 mit
rumerischer Steuerung. Urspriinglich war ich reiner Maschinenbaver aber mein
Hobby, die Elektronik, hat mir die Ampassung an die neuen Technologien
verhiltnismissig leicht gemacht.

Wie jeder weiss, hat die Technik seither Riesenspriinge gemacht hat: von der
Réhrentechnik {iber Transistoren und den integierten schaltkreisen bis zum
Mikroprozessor. Aber diese Zeit war wahnsinnig interessant und hat an die
Lernf5higkeit schon einige Anforderungen gestellt.

was bleibt mir heute 7 Zuerst war es ein Junior-Computer von ELEKTOR, dann kam
gleich ein Tandy TRS 80 mod.3 ins Haus, der dann Weihnachten 1985 durch das
mod.4 ersetzt warde, ausgeriistet mit 2 Drive 40 ss &3 und der integrierten RS

" 232 Schnittstelle. Dann kam die HGR-Grafikkarte mit 640x240 Punkten von

Graphyx Solution. Vorher hatte ich mir aber schon einen A3 Flachbrett-Plotter
gebaut. Die Intelligenz mit eingenem 2 80 stammt von Winter, Stuttgart. Dazu
gesellt sich dann noch ein Typenraddrucker DM2 (aus heutiger Sicht eine

" beschiiftige ich mit Basic-Programmen, vor allen Dingen mit Grafik-Anwendungen

(Geshalb HGR und der Plotter). Ich mbchte gerne endlich meine Renntnisse in
Assuhlerwrtiefen,,abeermeﬂyl&xﬁmrmdxmmmdemﬂist
damnunocheinetalbesadxe.mzunﬁd:teichneinmd.lrechtbaldzum
Erpfangen von RTTY benutzen, dazu fehlt mir noch das Filter-programm Baudot

Ach ja da wire ja noch meine Software. Also erst einmal das TRSDOS 6.1 und
6.2, dann superSCRIPSIT (franz.), BYPERCROSS zum lesen von CP/M und IBM
EC-Files (mur interressant mit 80-traks-Laufwerk), HGR Tournament chess (sehr
:?rk). Dann fiir mod 3 TRSDOS 1.3, VISICALC, PROFILE, EDTASYM, und sonst noch
niges.

Natiirlich besitze ich einen Baufen von franzdsischen Zeitschriften und auch
Biichern, wovon ich selbstverstindlich auch einiges in die Programmbibliothek
einbringen kbnnte. Aber da bleibt der Haken mit der Uebersetzung, welche
bekanntlich sehr zeitaufwendig sein kann. Aber dariliber lésst sich eventuell
noch reden.

Das wire vorerst das Wichtigste. Bei allen, welche bis hierher gelesen haben,
bedanke ich mich fiir ihre Aufmerksamkeit.

Belmit Obscherningkat

—— Termine —— Termine ——- Termine ——
Jahreshauptversammlung 1987 «....vueee 130 = 15, Marz 1987
GroBe TRS-88 Clubtage cuvveesessvesseasils April 1987
Hauptversammlung bei dem hollandischen Club

(AuskKunft dazu bei G. Dreyer)
Nichster RedaktionsschluB ....eeeesessa27. April 1987

Norddeutsches Regionaltreffen .........25. + 28, April 1987

A c h tung:

Wer Interesse hat melde sich bis zum 5. April beim Hans-Martin an !!!

Micro-Treff Ludwigshafen ..ieeeeseeeesa23. + 24, Mai 1987
Milli-Graf-Haus (am Ruthenplatz,Leuschnerstrafe 131)
Sa 18-18Uhr, So 18-18Uhr

-— Messen 87 —-—

CeBIT lllllll'lIIllll.lIllllllllllllllHannwer 4' - 11! Hérz 1987
Internationale Computer-Ausstellung ..Kéln .... 11. = 14. Juni 1987
HOBBY ELEKTRONIK 87 uvveenesssssnssssStuttgart 5. - 8. November 1987
PRODUCTRONICA +vvevevenssencssnaaneassMinchen 18, - 14, November 1987
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Blied hbéchstens
dritter Ordnung" oder kurz "Kubik".

Sicher ist sie symmetrisch
fensichtlich vertauschbar sind)
Darstellung geschieht am besten auf dem Umweg iber
ter,
zu einer

Das CARTESIsche Blatt
Eine algebraische Kurve dritter Ordnung
(K.-J.Mihlenbein, Weinheim)

Unter einer algebraischen Kurve versteht man die Menge aller

Punkte (x,y), deren Koordinaten einer algebraischen Gleichung der
Form n
£ x¥ =0
Vroa"“ Y/‘
genigen. Man bildet alsoc die Summe aller Produkte der mit Expo-
nenten von O bis n versehenen Koordinaten x und y, nachdem diese
Produkte mit vorgegebenen Koeffizienten ayu multipliziert
wurden.
Ein Beispiel mdge diesen Satz verdeutlichen.
Gegeben sei folgendes Koeffizientenschema der a»u fur n=3:
Koeffizienten ayu
Es ist also z.B.:
2coc = 1, aos = 0, a;; = -3, as, = 1.
Dann sieht die Summe wie folgt aus:
1 +0 =292 +
+ 0 -3y:x + O + 3y3x
+ 232 + 0 - 2/4x*+ y32
+ x3 +y - a3+ 2832 =0
Die Menge aller Punkte der x,y-Ebene, deren Koordinaten

diese Gleichung erfiillen, bildet eine algebraische Kurve.

wenn man alle Koeffi-
"Spalten- + Zeilenindex"

Das
zienten streicht,
grbBer als 3 ist.

Beispiel wird ibersichtlicher,
Summe

fir die die
Es verbleibt:

Die Gleichung lautet dann:
1 + 2(x2—-y?) — 3Bxy + x? + y3= 0

Eine solche Kurve, fir die die Summe
gleich 3 ist, nennt

der Exponenten in jedem
man “algebraische Kurve

Wie sieht sie aus?

und y in dieser Gleichung of-
somit schon! Ihre grafische

einen Parame-

auch y abhéngt, da die Aufliésung nach y

irrationalen (weil Wurzeln enthaltenden)

(da x
und

von dem sowohl x als
komplizierten

Form fihren wiirde.

Um es fir diese Demonstration grafischer Programmierung noch
einfacher zu gestalten, soll nur die rechte Hilfte der letzten
Bleichung verwendet werden:

x2 + y? - 3xy =0

Dies ist natirlich auch eine Kubik. Sie stellt das sog.

*CARTESIsche Blatt” dar (s.Fig.1).

den Substitutionen p=-3x und q=x% geht die Bleichung
"reduzierte® Form einer kubischen Gleichung uber:

Mit
in die sog.

y? + py + g=20

Unter der Voraussetzung, daB das Kriterium
K=(gq/2)2 + (p/3)3

nicht negativ ist, kann diese Gleichung mithilfe der CARDANI-
schen Formel (die gar nicht von Cardano, sondern von seinem
Zeitgenossen Tartaglia stammt') gelbst werden. Man sieht, daB

diese Voraussetzung nur fir negative x erfillt ist, denn nur dann
ist sowohl q? als auch p?, also auch K positiv.

Fir positive x ist die Voraussetzung K>=0 erst ab x>=1.5874
erfallt, denn bei diesem Wert wird K=0 und geht von negativen zu
positiven Werten iber:

K=0 ——> (q/2)2 = —(p/3)3
x*/4 = x3

x=F=+1.5874

Das Gebiet 0...x...1.5874 muB also anders
Hier liegt der sog. “casus irreducibilis® vor, den die Mathema-
tiker bis zum Ende des 16.Jahrhunderts nicht 1lésen konnten, bis
VIETA um 1600 - wie einst Columbus ein Jahrhundert vor
ihm - das Problem "mit einem Schlag" léste, indem er "einfach" zu
Polarkoordinaten in der komplexen Ebene iberging; und siehe da:
Es erwies sich, daB alle drei Wurzeln in diesem "nicht-reduzier-
baren Fall"™ besonders anschaulich (namlich reell) sind, im Ge-
gensatz zum ~“Cardanische? Fall”, in dem oft zwei imaginéare
Wurzeln auftreten! — Der rechnerische Ablauf s0ll hier nicht
nachvollzogen, sondern gleich die Paraseterdarstellung angefihrt
werden, die sich fGr x bzw. y als Funktion des Winkels ¢ er-

gibt:
x = §4cosle
y = 2yX cosfe/3)

Das praktische Vorgehen besteht darin, cosy fir viele,
moglichst dicht beieinander liegende feste x-Werte zu berechnen,
um hieraus far jedes x die jeweils drei Werte von y zu gewinnen,
die sich aus der Periodizitat des Kosinus ergeben - drei Werte
deshalb, weil der Kosinus far die Berechnung von y von ¢/3 zu
bilden ist; y hat daher fir jedes x zwischen O und 1.5874 drei
verschiedene Liésungen, namlich fir drei Winkelwerte, die sich um
je 120° (entsprechend 2%x/3) unterscheiden.

behandelt werden.

Listing _13 Zunidchst wird die ab -2 stetig um 0.01 wachsende
Laufvariable N fortlaufend der Variablen X zugeteilt. Dann wird y
f0r diesen negativen x-Bereich berechnet (Zeilen 250-270). Danach
erfolgt ab Zeile 90 die Zuteilung der positiven Werte an das

Y-Feld und die Berechnung von C=cosy (Zeile 220), und zwar fir
159 x-Werte. In Zeile 230 werden idber die Weiche WL (=2, 0, 1)
die drei Werte fir den Parameter e=arccosC berechnet (der

HEFT
a8
Februar
1987
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arccos muB in BASIC bekanntlich durch den arctan’ dargestellt
werden), die den von » — und damit indirekt von X — abhdngigen
Verlauf der drei Kurvendste bestimmen. Den Werten 2 bzw. O bzw. 1
der Weiche W entspricht der mittlere bzw. obere bzw. untere Ast
der Kurvenschleife. In dieser Reihenfolge wird das "CARTESIsche
Blatt"” (das man auch als "Cartesische Schleife" bezeichnen kénn-—
te) beim Programmlauf auf dem Bildschirm aufgezeichnet, also in
stetiger, "eleganter"” Weise.

Fur x>3F ist diese algebraische Funktion
iibrigens wieder eindeutig. Auf den positiven Halbachsen sind die
Grenzen des drei-deutigen Bereichs bei 1.59 markiert. Die Kurve
spiegelt sich an der x,y-Diagonalen.

Die Berechnung von Y(1) bis Y(&678) fir 678 Kurvenpunkte er-—
fordert in BASIC etwas Zeit und je nach Prozessortakt also etwas
Beduld. (Bei einer Taktfrequenz von 1.75 MHz ca. 4 Minuten.) Zur
Information iiber den momentanen Stand der Berechnung lauft des-
halb oben rechts im Bildschirm der Ziahler I mit. Wenn dieser den
Wert 678 erreicht hat, wird der Brafiktreiber geladen und das
CARTESIsche Blatt gezeichnet. Es ist recht hibsch, dem imaginaren
Zeichenstift beim schwungvollen Zeichnen auf der tabula rasa des
Bildschirms zuzusehen!

wenn man das CARTESIsche Blatt in horizontaler Stellung mit
der y-fichse als Symmetrieachse zeichnen michte, muB das Koordi-~
natensystem um 45®* nach rechts gedreht werden. wWegen
sin{-45*) = —cos(-45°) = ¥I2 entsteht aus obiger
Bleichung nach der Transformation
i x = (x°=y’)/J2
: y = (x°"+y°)/J2
die BGleichung:

. Y’—3Y2+Yx’+3xlzo'

die sich leicht nach x auflisen 1aBt:

x = yI3=yI73%y7T,

. worin x und y jetzt die transformierten Koordinaten bedeuten.
{ \

Hier kann nun der Umweg lGber einen Parameter entfallen. Fir
die grafische Programmierung spielt es keine Rolle, ob y als
Funktion von x oder x . als Funktion von y programmiert wird. Das
HRG-Programm verlangt lediglich, daB definierte Wertepaare (x,y}
in kontinuierlicher Reihenfolge vorliegen - zweckmaBigerweise
also in Bestalt zweier eindimensionaler Felder @it gleichem

Index. Das Evgebnis zeigt Fig.2.

Listing 24 Zeile 90: Das Feld Y wird mithilfe von Z in
Schrittweiten um 0.05 von -2 bis +3 definiert. Das Feld der dazu
gehérenden X-Werte wird in Zeile 100 berechnet. Da diese alge-
braische Kurve symmetrisch zur y-Achse ist, wurde X nur einmal
berechnet, und zwar fir die links unten beginnende, bis zum
Scheitelpunkt reichende Halfte der Kurve. Sodann wird in Zeile
150 das Vorzeichen aller X-Werte umgekehrt und dieses Feld dem
gleichen Y-Feld zugeteilt. Diese Kurve wird daher nicht wie die
erste in einem Zug, sondern in zwei Durchgangen gezeichnet. Durch
diesen Trick wurde erheblich an Rechenzeit eingespart.

Alles weitere sind Brafikbefehle, die — wie schon in Listing
1 - der Syntax des hier verwendeten HRGE-Plotsystems entsprechen.
Wird ein anderes HRG-System verwendet, so brauchen nur diese Be-
fehle durch dessen Syntax ersetzt und an seine Besonderheiten

angepafBt zu werden.

Zur_Syntax_des_hier verwendeten Plotsystems: :

Fur die beiden Darstellungen wurde das Plotsystem “GRAPE” von
BM.HWINTER mit dem EPSON-Treiber T"MXBORB/DRV" verwendet. Diese
Befehle sind durch ein vorangestelltes Minuszeichen gekennzeich-

net. Es bedeuten:

Aufruf des Treibers (hier fur EPSON MX80 und
RX8Q)

GroBe der Bildfliche innerh. der gesamten
Zeichenfliche

Minimum— und Maximumwerte fir x und y

—LOADRV ("MXBORE *)
-DEFPIC(...)

—WINDOW(...?

-ARXIS(...) Festlegung der Achsen bzw.Gitter einschl.
Skalierung.

-MOVETO(X,Y) Definition der Anfangskoordinaten f.d.
“Zeichenstift”®.

~MOVEON (X,Y) zeichnet Verbindung vom Anfangspunkt zum
Punkt X,Y

~POLYGBO (X,Y,N) verbindet N Punkte, die durch die Felder

X{I)>, Y{I) definiert sind, in der
Reihenfolge, die durch den Feldindex I
vorgegeben ist

markiert Punkte, die ebenfalls durch
X/Y-Felder definiert sind.

zeichnet Beschriftungen

zeichnet numerische Beschriftungen

-MARKPT(...)

-TEXT(...)
“NWRITE(...)}

¢LOMPADAGO
‘q\mz : KGRS??NGE

Heute iiber
friithkindliches
Medienverhalten

12 Monate: Das Kind entdeckt, wie- -
viel Leben in die Bude kommt, wenn
man mitten in der ,Schwarzwaldklinik”
den Stecker des Fernsehers rauszieht.

18 Monate: Das Kind lernt: Die Fern-.
bedienung zu verstecken macht noch
viel mehr Freude als die alte Geschich-
te mit dem Stecker.

24 Monate: Das Kind ruft die Eltern
mit dem Lockruf ,000000 — 00000
— jiiiil” zum Fernsehgerit, wobei man
allerdings nicht weiB, ob es ,Otto ist
hier”, ,Nowottny” oder ,Lottoziehung”
heiBen soll.

30 Monate: Nun beginnt das [(ind,
sich eine eigene Meinung zu bilden
und spricht zur Freude der Eltern das
Wort ,Mistprogramm?” fehlerfrei aus. .



Das CARTESIsche Blatt
x>+ oyt + 3xy=0

y L
e
- ™
- )
|
"‘._\ | 1 "..J" K
\\_‘- ""./ “ __.' I
‘-_.- ". g l
heS & o
s / - [
Hﬁh‘\ﬁ\‘_ aﬂﬂ” '
; I S S
- i
. Y
Fig. 1
2 ™
‘-\.\.
-\x
2.0 — —
f""“ —-‘-"\_
:- B ('/ \,\j
., £
1.8 AN <
~ -~
E’- ':1 \::::’ \::: o
1. _ 1 "Ta= | CARTESIsche Bllatt—{ __
p——" [ T ———]
-z B -1.0 @, 6 1.0 2
Fig. 2

Listing 1 zu Fig.1

10 ° HEHHHSHAHHER RN NRSH B HHEREHE R R HRA B RRS
20 ° # #
30 - # Das CARTESIsche Blatt (1) #
40 ° # K.J.Muehlenbein, Weinheim, Jan. 1987 #

S0 # #
HHUNRFURFHFRRRBUFHH R R R HRBRR BRI R BRI H

BO CLS:DEFINTI-K:DIMX(&78),Y(678):Wi=2: GOSUB2S0

90 FORN=0TD1.S58STEP.O1:60SUB220: NEXT: IFWZ=1THEN110

100 WZ=0:FORN=1.58TOOSTEP—. 01:B0SUB220: NEXT: W%=1: 60T0%0

110 CLS:-LOADRV("MXBORE "):-WINDOW(-2.2,2.2,-2.5,2.2):-POLYBO(
X,Y,678)

120 -MOVETO(-2,0):-MOVEON(2,0) : -MOVETD(0,2): -MOVEON(0,-2.5)
130 SX(1)=-2:8Y(1)=0:5X(2)=—1:8Y(2)=0:SX(I)=1:8Y(3)=0:5X(4)=2:
SY (4)=0

140 SX(5)=0:S8Y(5)=2:SX(6)=0:SY(6)=1:8X(7)=0:SY(7)=-1:5X(B)=0:5
Y(8)=-2

150 SX(9)=1.59:SY(9)=0:5X(10)=0:SY(10)=1.59

160 -STSIZE(2):-MARKPT (6,SX,5Y,10) :-STSI1ZE (1)

170 FORJ=0TO3STEP3: FORK=J-2T0J-1

180 ~NWRITE(K,K,-.2,0,2,0,"M")z-NWRITE(K,.1,K-.1,0,2,0,"M")
1920 NEXTK,J

200 U{(1)=0:V(1)=0:-STSIZE(2):-MARKPT(10,U,V,1)

210 60TO210

I=I+1: X (1) =N:C=—SOR (N¥N*N/4) : PRINTESS,1
PHI=(-ATN(C/SAR (—C*C+1) ) +1.5708) +W/*6.2832
Y (I)=2%SER (N) #C0OS (PH1/3) : RETURN
FORN=-2TOOSTEP.01: I=I+1:PRINTS55,1: X(I)=N
Al=—N#ENXN/2: WU=SGR (N#N#*NEN*N*¥N/4-N*N#*N)
A2=A1+WU: A3=WU-A1: A4=A2X (1/3) : AS=-A3A(1/3)
Y (1)=A4+AS5: NEXT: RETURN

220
230
240
250
260
270
280

tisting 2 zu Fig.2

10 -~ HEERHRSHERERER BB B AR RN R R R R HEH B R HY
20 ° #* #
30 ° # Das CARTESIsche Blatt (2) #

# K.J.Muehlenbein, Weinheim, Jan.1987 #
50 - # #

&0 ° T TR R TR A
70 HEFT
80 CLS:DIMX(101),Y(101):DEFINTI 18

90 FORZ=-2TO3STEP.O0S: I=I+1:PRINTE59,1:Y(I)=2

100 X(I)=Z*SRR(ABS((3-2Z)/(3+2))):NEXT Februar
110 —NFRAME (0,0) : —DEFPIC(-.9,—.%,~.1,-.1) 1987
120 -WINDDW(-2,2,-1.5,3.5)

130 -AXIS(*X",-1,0.5,"6",2,1,2)

-AX1s{("y"”,-1,0.5,"6",2,1,2) :605UB180
FORI=1T0101:X(1)==X(1):PRINTES9,I:NEXT:G0SUR180:CLS
-TEXT{"Das CARTESIsche Blatt"“,22,0,-.8,0,"M")
6070170

-POLYBO(X,Y4,101) : RETURN

10
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40 Tracks ? werum nicht 42 ?

Es kommt natiirlich auf die mechanischen Tolerenzen des Laufwerks an. Bei mir,
(TRS-80 mod.4) kann ich auf die Antwort "Number of cylinders" ruhig die Zshl
42 eingeben, wie nachstehender Ausdruck beweist. Das Directory steht dann auf
Zylinder 21.

Fiir Alle, welche 9k zusitzlich suf den Dstendisketten gebrauchen kodnnen; d.h.
atatt 174k sind es dann 1B3k.

Aber Vorsicht beim Austausch von Disketten, es ist mbglich, dess es nicht bei
allen Computern funktioniert !

(Aus der Zeitschrift TRACE 1/82)

Helmut Obscherningkat

TRSDOS Ready
DIR :1

40 Cyl, DDEN, Free = 174.00K / 180.00K, Date 04-Feb-87

Drive :1 BASIC2

TRSDOS Ready

TRSDOS Ready
FORMAT

FORMAT - 6.2.0 - Copyright 1982/83/84 by Logical Systems, Inc.
All Rights Reserved. Licensed 1982/83/84 to Tandy Corporstion.

Which drive is to be used ? 1

- Diskette name ? BASIC2

Mester password ? PASSWORD

Single or Double density <S5,D> ? D

Number of cylinders ? 42

Disk contains dsta -- Name=BASIC2 Date=02/04/87
Are you sure you want to:format it ? ¥

formatting cylinder 4l

Yerifying cylinder 41

Directory will be placed on cylinder 21

Initializing DIRECTORY information: .....cccevveveccccccns
Formatting complete

TRSDOS Resdy

TRSDOS Ready
DIR 11

189.00K, Dsate D4-Feb-87

Drive :1 BASIC2 42 Cyl, DDEN, Free = 183.00K /

TRSDOS Ready

Die DPruckerabfrage

Wer hat sich nicht schon gedrgert, wenn sich unsere Maschine
aufhangt, nur weil gerade kein Drucker angeschlossen ist
oder der angeschlossene nicht ON LINE geschaltet war.

Dabei ist die Lbésung dieses Problems recht einfach: An der
Druckeradresse (14312) konnen namlich alle drei Zustidnde
abgefragt werden. Mit nur 3 Zeilen kann somit jedes Programm
"lernen” den jeweiligen Druckerstatus einzubeziehen, bevor
es zu einer léstigen Schleife kommt. Dazu ein kleines Bei-
spielprogramm:

1 'RARERARXKXKAREARR DRUCKRDY/BAS ARRAXAKARARRARAKRRARRARKRRAR

'* Dieses Programm zeigt, wie der aktuelle Status des

‘% angeschlossenen Parallel-Druckers festgestellt werden

'* kann. Diese Zeilen kénnen insbesondere dann abgefragt

'%* werden, wenn das "Aufhingen” vermieden werden soll!

'* 18.1.1987, Paul-Jirgen Schmitz

TRARRARRRARRARARRAARRERARARRARAANRRRRARARRKRRRRRARARRRRRRARASK

'Nachrichten an den Benutzer
A$="Drucker hat keinen Saft!"
B$="Drucker ist ON LINE "
C$="Drucker OFF LINE *

12 'Abfrageschleife

13 DR=PEEK (14312)

14 IF DR<16 THEN PRINTAS$:GOTO 17

15 IF DR<65 THEN PRINTBS$:GOTO 17

16 PRINT C$

17 GOTO 13

::skooo~aonnn-u:n

Bei mir nutze ich dfe hier dargestellte Moglichkeit im
Rahmen des Systemstarts. Denn mit AUTO wird ein JOB gestar-
tet, der eine Reihe lidstiger Arbeiten iibernimmt und insbe-
sondere dem Drucker verschiedene Steuerzeichen bermittelt.
Wenn ich den Drucker nicht benétige, kann ich ihn beim Start
gefahrlos auslassen. Das System lberspringt dann den LPRINT-
Befehl.

12



13

Keine Angst wvor Proportionalschrift!

Viele bei uns im Club vertretene Drucker beherrschen die Proportional-
schrift, bei der z. B. ein i nicht gewaltsam mit breiten Serifen begliickt
wird, damit es optisch ungefihr die Breite eines M bekommt. Alle Buchstaben
werden stattdessen so breit gedruckt, wie man sie auch mit der Hand schrei-
ben wiirde.

Die Proportionalschrift ist in der Anwendung leider sehr problematisch.
Alle Textprogramme, die einen Randausgleich bieten, gehen von gleicher
Breite aller Buchstaben aus. Wenn bis zum rechten Rand noch wenige Zeichen
fehlen, wird in der Zeile mit verteilten zusétzlichen Leerzeichen aufge-
fillt. Das erklirt die unterschiedlich breiten Abstdnde zwischen den Woértern
bei fast allen Artikeln in diesem Heft.

Wie das mit Proportionalschrift aussiihe, ist hier demonstriert. Die
Zeichen sind natiirlich von unterschiedlicher Breite, was das Textprogramm
nicht weiB. Es z&hlt weiterhin brav die Zeichen und gibt sich mit dem
rechten Rand alle Mithe - umsonst. Bei diesem Flattersatz konnte man
gleich auf den Randausgleich verzichten. Dann wéren wenigstens die Ab-
sténde zwischen den Wortern gleich breit.

Dennoch gibt es einen Weg. Der offensichtlich untaugliche Randausgleich
muB ausgeschaltet werden. Bei TSCRIPS geht das mit >J=Nm. Der Randaus-
gleich wird nun dem Drucker {iberlassen. Dazu muB ihm unabhingig von den
Randangaben fiir das Textprogramm mitgeteilt werden, wo er die Rénder setzen
soll. Die Codefolge sieht am Beispiel des NEC P6 folgendermaBSen aus:

ESC 'a' 03h
ESC 'l' 09h
ESC 'Q' 47h

Randausgleich rechts und links
linken Rand auf die 9. Stelle setzen
rechten Rand auf die 7]. Stelle setzen

&
Da TSCRIPS leider das Q nicht einwandfrei bearbeitet, wird diese Codesequenz
etwas umsténdlich eingegeben: [ .

$2&03&$1&091B5147&

ESC und Q werden in Hex als 1B und 61 codiert. Die hier gewdhlten Werte fiir
die Rander sind selbstverstindlich )dem persénlichen Geschmack iberlassen.

Einen Nachteil hat diese Methofle, wie man an diesem Text erkennt. Der
NEC P6 versucht den Ausgleich des rechten Randes auf Jeden Fall, auch in der
letzten Zeile eines Absatzes. Er kann Ja nicht wissen, dag wir in diesem
Falle darauf keinen Wert legen. Erst wenn eine Verbreiterung der Zeichen-
Zwischenraume um héchstens 50% nicht mehr hilft, gibt er auf und druckt
linksbiindig. Die Abhilfe wire kompliziert: Mit dem W-Kommando des TSCRIPS
wird die Druckzeilenlinge auf dem Bildschirm eingestellt. Vor die jeweils
letzten Zeilen elnes Absatzes kommt dann der Druckerbefehl zu Ausschalten
des Randausgleichs, dahinter der Befehl zum Wiedereinschalten. Und da diese
zusdtzlichen Codes von TSCRIPS leider bei der Zeilenlénge mitgezdhlt werden,
muB obendrein mit >RM=nm ein mdglichst weiter rechter Rand vorgegeben
werden, der danach auch wieder rickgédngig zu machen ist.

Ich habe mir anders geholfen: Das hier gelistete Programm zeichnet
einen senkrechten HRG-Strich am linken Rand der 46. Bildschirmstelle in al-
len Zeilen. Was links davon liegt, wird sowieso linksbiindig gedruckt. Rechts
davon muB die Zeile mindestens die 65. Stelle erreichen, also soeben den
Bildschirmrand iiberschreiten, um optisch ertrdglich gedehnt zu werden. Was
zwischen dem Strich und dem Bildschirmrand liegt, wird dann einfach kiirzer
oder ldnger formuliert. Das ist in diesem Artikel aber nicht geschehen, um
den Effekt der Dehnung zu zeigen. Das Zusatzprogramm ist nun Bestandteil von
TSCRIPS (s. Sektordump). Fiir andere HRG~-Systeme als das des G3s muf es ent-
sprechend umgeschrieben werden.

Arnulf Sopp

4200
4200
6203
4206
4209
4208
420C
420
&20F
4211
212
21
$216
4217
[¥31]
4218
4210
421E
4220
4221
4200

00000

DRV
0
OH

DRS
929

210080
110180
013F00
DEFA

€30091

Fehler

[sls
10
20
30
40
50

3A1H60

FRS

45H

70
80
S0
AD
BO
co
DO
EQ
FO

00001 ;Peteh in TSCRIPS, us 4ie Proportioraischrift in den 6riff zu kriegen

00002

00003 ORE 42008 ;im Sektorpuffer, vo es nicht stdrt

0000¢ start LD HL, 800Ch ;Anfangsadresse des HRE-Speichers

00005 Lp DE, 80C1h ;die zveite Stelle der HRE

00006 LD BC,0C3th ;LBnge einer Bildschirszeile -1

00007 IN A, (Cfah) ;Systeaport, der u. a. die HRE steuert

00008 PUSH AF ;Zustand des Ports retten

00009 OR 08h ;di1e HRE f. Lesen und Schreiben freigeben

00010 DI ;lieber keine Interrupts

00011 ouT (ofan),A ;Systesbrte neu susgeben

00012 LD (HL),L ;erste HR6-Stelle 1Bschen (L=00)

00013 LDIR serste HRE-Zeile 18schen

00014 Lo L,2eh ;die 46. Bildschirastelle adressieren

00015 LD {BL),n idort den linken Punkt setzen (H=30)

00016 LD Lt ;den HRE-Anfang adressieren (C=00)

00017 LD BC,7fcOh ;L8nge der gesasten KRE ainus 1 Zeile

00018 LDIR ;den Punkt als Strich in die HR6 schr.

00019 PoOP AF ;alten Zustand des Systesports ...

00020 out (0fah),A 5... wiederherstellen

00021 EI sjetzt stdren die Interrupts nicht mehr

00022 P 9100h ;zua Entrypoint von TSCRIPS springen

00023 EXD start shier neue Entry
S5F18 2630 02CB F906 2¢3E 23B9 2815 3CBS _.&0....%>#. (.<.
2811 78B9 280D "3E5E B928 083C B928 043C (.x.(.> . (.<¢.(.<
B920 0670 23CD 6840 4871 2322 2B7C C901 ...p#.hSHaQ#"+5..
04B6 82DE 7AD1 0442 B4DE 7A01 2600 4221 ....2..B..z.&.B!
0080 1101 8001 3F0U0 DBFA FS5F6 O8F3 D3FA ...... Peeeeneoan
ZSED BO2E 2E74 6901 CO7F _EDBO F1D3 FAFB u....ti.. ......
€300 9102 0200 4200 0000 0000 0000 00C0 ...... Beveeewen.
0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 +vv'vveueeeeennnnn
0000 000C 0000 0000 0000 000D 0000 0000 .. evieeeeennann
0000 0000 DOCO 0000 0000 000D D000 0000 & eviveveeeeenn.
0000 0000 0000 0000 0000 000D 0000 0000 .o eeveevenennnn.
0000 0000 0000 OODO 0000 0000 0000 0000 . veeeveeeeeannnn
0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 & o' veveneeenennnn
0000 0000 0000 0000 0000 DOCO 0000 0000 & vvvveveeecennn.
0000 0000 0000 0000 0000 000D 0000 D000 . vvevveeeecnnen-n
0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 O000 . veevveeeeenenn.

Februar
1987
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Neues zur Proportionalschrift,

Das im letzten Artikel zu diesem Thema beschriebene Problem ist geldst.
Der Graphikstrich ist nicht mehr erforderlich, weil ein anderes Programm
selbsttAtig herausfindet, ob die letzte Zeile eines Absatzes erreicht ist,
wo man keinen rechten Randausgleich mehr wiinscht.

Ein Problem besteht darin, das vom Drucker nicht abgefragt werden kann,
in welchem Betriebszustand er sich gerade befindet (Schriftart, Randaus-
gleich, Graphik usw.). Um sichergehen zu kénnen, muf ithm der Befehl zum
Links—/Rechts~Randausgleich deshalb in elner Form gegeben werden, die das
Textprogramm jederzeit feststellen kann. Deshalb wurde ein neuer Steuercode
fir TSCRIPS eingefithrt: Der Code 7F bedeutet normalerweise filr den Drucker
Delete, er ist also frei.

An der Stelle 86E3h in TSCRIPS 6.4 werden alie Textzeichen an den
Drucker ausgegeben. Hier steht nun ein Patch, der die Ausgabe abfingt (CALL
check7f, s. Listing). Im UP check7f wird gepriift, ob ob” der neue Steuercode
gerade im Akku steht. Falls nein, wird das andere Zeichen @ber die Drucker-
routine 06B4h des Interpreters ausgegeben. War es aber 7F, ist noch lange
nicht alles kiar. Es kénnte sich ja um eln 7F-Byte fir ein HRG-Zeichen han-
deln, well gerade ein Buchstabe eines IMAGEX/DAT-Files geschrieben wird. In
diesem Falle geht das Byte ebenfalls unverindert an den Drucker weiter. Ist
es aber unser Steuerzeichen, wird es spannend:

e

Jetzt soll nicht mehr auf 7F geyfm‘t werden, denn der Stein rollt be-
reits. Stattdessen ist es nun CR (carriage return, ODh), worauf geprift
werden soll. Die Adresse von checkOd deshaldb in TSCRIPS fir das neue UP
gepatcht. Zuvor wird die Codefolge den Randausgleich an den Drucker
ausgegeben. Sie steht am Label fulljst.3Die Ausgabe fibernimmt das spezielle
UP prtstr zum Drucken von Zeichenketten; das mehrmals im Programm aufgerufen
wird. Die zu druckenden Zeichenketten mfissen entweder mit CR oder FFh auf-
hdren. Es arbeitet ganz &hnlich wie /446A im DOS. Der Ende-Code 03h wire hier
allerdings fatal, well er bei fulljst vorkommt und mit auf den Drucker ge-
langen soll. FFh kommt praktisch ni‘e vor und war deshalb hier zu bevorzugen.

Nun lasufen alle Druckerausgaben iiber das UP checkOd. Dort muf zun#ichst
geprift werden, ob ein einlaufendes ODh-Byte vielleicht auch zu einem
IMAGE-Zeichen gehdrt. In diesem Falle wire der Inhalt der Speicherstelle
8941h >00h. Dann wird das Byte eben ausgedruckt. Ist es aber ein gewdhnll-
ches CR, wird tberprift, ob es sich um eine Kurzzeile handelt (letzte Zeile
eines Absatzes oder eine kurze Zelle wie dlese.

Um das feststellen zu kdnnen, wariein Umweg ndtig. Alle einlaufenden Codes
milssen dazu in einem Puffer gesa‘pmelt werden, der erst dann ausgedruckt
wird, wenn ein CR erscheint. Dﬁl UP buffchr tbernimmt die Pufferung.

Nun ist also endlich ein CR n‘:gekommen. Ist es eine Kurzzeile? In die-
sem Falle wire die Anzahl der gepufferten Zeichen kleiner als die mbgliche
Zeilenlinge. Die ergibt sich aus Uer Differenz von RM (Einstellung des
rechten Randes) und LM (linker Rand). Diese beiden Werte sind in 7C64h und
7C65h gespeichert und werden dort abgefragt. Vorsichtshalber werden vom Re—
sultat noch 10 Zeichen subtrahiert, denn bis zum Ende eines vollen Wortes
oder bis zu einem Trennungsstrich mug ja nicht die hdchstmdgliche Zeichen-
zahl erreicht sein. Wenn der so ermittelte Wert mindestens soeben erreicht
ist, wird die Zeile ausgedruckt.

Ist sie nicht erreicht, wollen wir den Ausgleich des rechten Randes
abschalten. Die zustindige Codefolge (Label leftjst) wird idber prtstr aus-
gegeben. Dann folgt der Inhalt der aktuellen Zeile. Schlieslich wird der
Randausgleich wieder eingeschaltet. Die Zeile ist nun gedruckt, der Zeiger
auf die aktuelle Pufferstelle wird auf O gesetzt. Das war's.

Das ist natlirlich Partisanen-Heimarbeit, die nicht ohne eine gewisse
Vorsicht zu genieBen ist. So sind z. B. Druckersteuerungen verboten, die das

Byte FFh ben&tigen. FFh wiirde nicht mit ausgegeben. Es wird auch jedesmal
der rechte Randausgleich geschaltet, nachdem eine Kurzzeile gedruckt ist.
Wer weiB, vielleicht mdchte der User weiter hinten im Text lieber Flatter-
satz haben. In diesem Falle miSte man nach jedem Absatz den Befehl dafir
wiederholen, denn die Initialisierungen nach dem Auftauchen von 7Fh sind
nicht ritckgfingig zu machen. Es erschien mir aber ibertrieben, das Programm
fliir Eventualititen vorzubereiten, die so gut wie nie auftauchen. Wer mit
dergleichen rechnet, mu8 ja nicht den Randausgieich Gber das Steuerzeichen
7Fh ausgeben.

Am Ende des Listings beim Label start wird in der Druckroutine des In-
terpreters eine Anderung vorgenommen, die verhindern soll, das im Printer-
DCB die gedruckte Zellenzahl vermerkt wird. Dafir wird némlich das Indexre-
gister IX benutzt, das aber in TSCRIPS gar nicht auf den DCB, sondern ganz
woanders hinweist. Die Folgen kdnnten verheerend sein. Ein schlichtes RET an
der betreffenden Stelle bricht rechtzeitig den Vorgang ab. Wenn das RET an
Ort und Stelle ist, wird TSCRIPS angesprungen.

Arnulf Sopp
B6E3 00001 ORE 86e3h ;dort OUT (FD),A
86E3  CD1A3L 00002 CALL check7t ;auf Signelzeichen 7F prifen
86E4 00003 calladr EQU 3-2 svird beis Aufteuchen von 7F verkndert
00004
3000 00005 buffer EQU 3000h s2eilenpuffer von 3000-30BF
00006
30C0 00007 OR6 * 3DcON shier Druckerusleitung
300 00 00008 dbuffptr DB 0oh ;2eigt zunBchst suf den Pufferanfang
00009
30C1 FS 00010 check0d PUSH AF sZeichen retten
30C2 34189 00011 Lb A, (89410) ;Fleg f0r Drucker-HRé
305 B? 00012 [ A ;6raphik aktiv (alle Codes erlsubt)?
30C6 2804 60013 IR Z,butfchr ;Zeichen puffern, falls nicht aktiv
30CE Fi 00014 PoOP AF ;sonst 2eichen restaurieren
30C9 C3B4OS 00015 JP 0Sbéh sund susdrucken
00016
30CC F1 00017 buffchr POP AF sZeichen restsurieren
30C0 ES 00018 PUSH KL ;Textzeiger retten
30CE  21C030 00019 LD KL, buffatr s2efger auf Puffer
3001 EB 00020 PUSH HL ;seine Adresse retten
3002 6F 00021 Lo L. (hL) sHL ist Jetzt Pufferzeiger
3003 77 00022 Lo (HL),A ;des Zeichen in den Puffer einschreiben
3008 EX 00023 PoOP HL sHL (- buffptr
3005 34 00024 INC (HL) ;Z8hler us 1 Zeichen erhhen
3006 FEOD 00025 44 0dh ;CR?
3008 2029 00026 IR NZ,exit2 ;anderes leichen susdrucken, fslls nein
300A ES 00027 PUSH KL ;retten
3008 21647C 00028 Lb KL, 7c64h ;dort RM gespeichert {rechter Rand)
30DE 7E 00029 Lo A, (KL) +in den Akku laden
300F 23 00030 INC HL ;auf 7065, dort LN gespeichert (1. Rand)
30E0 96 00031 SuB (HL) ;die Differenz errechnen
3061 E1 00032 PoOP KL srestaurieren
30E2 D6OA 00033 SUB Osh svorsichtshalber 10 2eichen veniger
30E¢ 32EB3C 0003¢ 8] (linlen),A sungefBhre 2eilenlBnge zum Vergleich
30E7 7t 00035 Lo A, (HL) ;Zeiger suf Drucktest
30E8 200 00036 Lo L,00h ;HL (- Anfeng der Druckzeile
30EA FEOD 00037 cP och ;schon venigstens 1-10 Zeichen bis CR?
30E8 00038 linlen EQU $-1 :(Je nsch Diff. von RN - LM ver¥nderlich)
30EC  300F 00038 IR NC,exitl ;ausdrucken, falls volle Zeile
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3OEE
30EF
30F2
30FS
30F6
30F9
30FC
30FF
3100
3103
3104

3105
3106
3108
3109
310¢
310
310F
3110

12
3116

3114
311c
3IF
3122
3123
3125
3127
3128
3128
312€
R
313
3135

4200
4200
§202
4203
4205
4207
4209
420¢
€200
420F

4200

FE?F
C2B405
3A189

3E7F
20F5

211631
€D0531
21€130
22E486

cs

DBFA
F5
E6DF
D3FA
3ECY
32BEOS
F1
D3FA
€30091

00000 Fehler

buffchr 30CC

exity

30FC

prtstr 3105

00041
00042
00043
00044
00045
00046
00047
00048
00049
00050
00051
00052
00053
00054
00055
80056
00057
00058
00059
00060
00061
00062
00063
00064
00065
00066
00067
00068
00069
00070
00071
00072
00073
00074
00075
00076
00077
00078
00079
00080
00081
00082
00083
0008¢
00085
00086
00087
00088
00089
00092

buffer

exit2
start

eritl

exit2

pristr

lettist
fulljst

check?f
print7F

stert

3000
3103
4200

butfptr 30C0
fulljst 3116

KL
HL,leftjst
pristr

HL

pristr

KL, fulljst
prtstr

A
(buffotr),A
KL

A, (HL)
otth

z
05béh
0dh

b4

HL
prtstr

1bh,’a’,00h,01th
1bh,’a’,03h,0tth

7th
NZ,05bih
A, (89¢1h)
A

AJ2th
NZ,print?F
HL

KL, fulljst
prtstr
HL,check0d
(calladr), L
HL

§200h

A, (Otsh)
AF

0dfh
(0fahn),A
A,0c9h
(05beh), A
AF
(0tah),A
9100h

start

calledr 86E(
leftjst 3112

inein, Kurzzeile: Pufferzeiger retten
;String fUr linksbOndigen Druck
;ausgeben

;Zeiger auf den Pufferanfang

;Zeile jetat linksbOndig ausdrucken
;String tOr rechten und linken Randsusgl.
isusgeben

;A (- 00h, Zeiger suf Pufferanfang
sder Puffer ist jetzt vieder frisch
;Textzeiger restsurieren

jerledipt

;Zeichen des Strings laden

;Ende erreicht?

sfells ja

sZeichen drucken

sCR erreicht?

;falls je

jnein, auf nBchstes Zeichen zeigen
jund veiter is String

iSequenz fOr linken Randausgl.

H vollen

iSignalzeichen fOr Randausgleich?
;2eichen audrucken, falls nein
;Flag fOr Drucker-HR6

;HRG aktiv (such 7F erlaubt) ?
;Code restaurieren

;falls éraphik aktiv

isonst Textzeiger retten
;Codesequenz fOr Rechts-/Linksausgleich
;an den Drucker ausgeben

;Profung auf CR

sin TSCRIPS patchen

;Textzeiger resteaurieren

szurlick, ohne 7F auszudrucken

;im Sektorputfer, vo's nicht stdrt
;Systemport 1

;Zustand retten

;Schreibschutz 0000-2FFF aufheben
;Systeadyte neu schreiben

;Befeh] RET

;dort patchen (DCB nicht sktualisieren)
;Systemport

;alten Zustand restaurieren

;an alten Entrypoint von TSCRIFS springen

idort never Ein;ﬁrunq fOr TSCRIPS

check7f 311A
print7F 311C

check0d 30C1
linlen 30EB

News:

Erster
Megabit-Chip
in Serie

Sindelfingen/Bundesrepublik:

Noch scheinen die Grenzen der
Miniaturisierung in der Silicium-
technik lange nicht erreicht zu
sein. Gerade ist der erste Mega-
bit-Speicherchip in Serie ge-
gangen. Dieses elektronische
»Gedichmtis« ist in der Lage,
rund 1048000 Einsen und Nullen
zu speichem. Um sich diese Ka-
pazitit zu verdeutlichen: Auf
sechs fingergroBen Chips kann
ein 250 Seiten starkes Buch ge-
speichert werden! Damit auch
wirklich kein ‘Buchstabe verlo-

Sechs Megabit-Chips, die auf einem Buch
liegen. Das Unvorstellbare: Anf den sechs
Winzlingen liBt sich das Buch speichern.

rengeht, unterliegt jede Spei-
cherzelle insgesamt 300 Kontrol-
len, die dann eine Lebensdauer
des Speichers von 100000 Be-
triebsstunden garantieren. 3

-

Februar
1987

18



19

LPRINT mit modernen Genies

Der Microsoft-Interpreter unserer Computerfamilie geht von ziemlich
antiquierten Dampfdruckern aus, die auBer dem Alphabet und Carriage Return
nicht viel kapieren. Deshalb wird bei ASCII 0 nur dle Druckerbereitschaft
diberpriift (von BASIC aus eh' nicht abfragbar), ASCIl 10 wird als 13 ausge-
geben und immer wird im Drucker-DCB ein Zellenzihler unterhalten mit dem
Verdacht, dag der Printer nicht einmal wei8, was ein Form Feed ist. Zu Gu-
tenbergs Zeiten mag das noch einen Sinn gehabt haben; heute kostet es nur
noch Spelcherplatz und Rechenzeit.

Das leidige Problem von LPRINT CHR$(0) und (10) ist schon auf mehr-
fache Weise geldst worden. Jedesmal aber war dazu ein Programm erforderlich,
das die ndtigen Manipulationen vornahm. TRS-80-kompatible Computer, die ein
Microsoft—-ROM haben, werden wohl auch weiterhin nicht um die Softlésung
herumkommen. Diejenigen aber, die nur.ein Boot—EPROM besitzen und sich den
Interpreter von der Systemdiskette holen (Genie 2s, 3, 3s, vermutlich auch
die hdheren TRS-80), kdnnen diesen Arger fir alle Zelten loswerden.

Dabei fallen so nebenbei weitere:Vorteile ab. Wie aus den Sektordumps
ersichtlich, wird in den betroffenen Ladebereichen RAM fir Wichtigeres frei.
Vom Drucker-DCB werden nur noch die drei Bytes von 4025-4027h gebraucht.
Auch hier ist der Rest frei. Der grbBte Vortell versteht sich von selbst:
Alle Codes von 0-255 kdnnen unterschietdslos mit LPRINT auf den Drucker aus-

gegeben werden. ;

Die Patches werden im BASIC-Intel:preter vorgenommen, der bei den Genies
Bestandteil von SYSO/SYS ist. Beim G8s ist zusdtzlich eine Anderung in
OVL4/SYS nbtig. Ob das auch bei den anderen Computern dieser Art sein mus,

. 1st leicht herauszufinden: Man kann nach der Modifikation in SYS0/SYS neu

booten und dann mit dem Debugger die betroffenen Speicherbereiche untersu-
chen. Die vielen Nullen miiSten dann dort erscheinen. Ist das nicht der Fall,
muB fir die anderen Genles in den zigehdrigen OVLx/SYS~Files die entspre-
chende Codefolge gesucht werden. Dasi' sind OVL2/SYS fiir das G3 und OVL3/SYS

fir das G2s.
Die zu lndernder\l Ladebereiche Lnd 03A0-03B9h, 068E-05B3h und OSBE-

05DOh. In den mir unbekannten Sektpren der Overlays 2 und 3 kdnnen diese
Ladeadressen aus den Sektor-Headern errechnet werden, sofern man nicht
FED/CMD hat, der eine Adresse selbsttiitiz suchen kann. Besagter FED hat {ib-
rigens eine fatale Methode, die Druckerbereitschaft abzufragen. Er geht mit
geldschtem Akku (ehemals Bereitschaftsabfrage!) {iber das UP 0023h, das nach
den geschilderten Anderungen in dieser Weise nicht mehr benutzt werden kann.
Da FED aber das einzige mir bekannte Programm ist, das den Drucker so um-
stindlich belauert, ist es schon sinnvoller, FED zu &ndern als auf die Vor-

teile der beschriebenen Patches zu verzichten:
rel. Skt. 18h, rel. Byte DA/DBh: 2300 -> D105

Grundsétzlich sollte man selbstverstindlich vor jedem Zap im DOS ein
Backup anlegen, um arbeitsfdhig zu bleiben, falls wirklich einmal irgendein
Programm mit der neuen Version nicht zusammenarbeiten will. Sollte dieser
Fall mit den hier beschriebenen Patches in G-DOS auftreten, ware ich frar
einen Hinweis dankbar. Es kénnte u. U. sinnvoll sein, einen Teil der Patches

rickgéingig zu machen.

Arnulf Sopp

SYS0/SYS  Drive 0  Sector 23 Xx'0017’
0123456789ABCDEF BYTE 00 01 D02 03 D& 05 06 07 08 09 OA 0B OC OD DE OF
i i 2 i i 2 it P S s 2 E 2 2 2 2 RS P S 2 22 P R R S P R R S P RS T R 2 2 £ 2 1

JHU.2......:= (00) 0% FE EC 04 23 7D E6 3F CO 11 CO FF 19 C9 3a 3D
§..2=8..80..0.. (10) 40 F6 08 32 3D 40 D3 FF 23 7D E6 FE 6F C9 11 80
. | S 80(. (20) 04 DS FE 08 28 CO FE 0A D8 FE DE 38 4F 28 Al FE

| (PP (R (RS (30) OF 28 A2 FE 17 28 D7 FE 18 28 B7 FE 19 28 C5 FE
[ QP SRV GRS (40> 1A 28 BC FE 1B 28 C2 FE 1C 28 8D FE 1D CA Al 04
(7..(¢. wt:= (50) FE 1E 28 37 FE 1F 28 3¢C C9 77 23 3A 3D 40 E6 08
(.%5.8........ (! (60) 28 01 23 7C FE 40 €O 11 CO FF 19 E5 11 00 3C 21
L U..o (70) 40 3C €5 01 CO O3 ED BO C1 EB 18 19 7D E6 CO 6F
LL8..8.80...T0.7 (80) ES 11 40 00 19 7C FE 40 28 £E2 D1 E5 56 7D Fé 3F
.....86 88, .0 (90) B5F 13 18 04 E5 11 00 40 36 20 23 7C BA 20 F9 7D
5P 25 N (AD) BB 20 F5 E1 C9 79 18 24 00 00 00 00 00 0O 00 0D
................ (BO) 00 0O 00 00 00 0D 0O OO 00 00 DO 00 00 00 0O GO
...... se.sse.s.. (COD) 00 00 0O 0O 00 0O 0O OO 00 00 00 00 F5 CD D1 05
22,7000 .... (DO) 20 FB F1 32 E8 37 C9 00 00 00 00 0C 0D 00 00 GO
csesesessts?...0 <(ED) 00 00 0O 00 00 00 00 OO 00 3A E8 37 E6 FO FE 30
..)..3.H.I.. 0%, (FD) C9 E5 3E OE CD 33 00 48 CD 49 00 FE 20 30 25 FE

OVL&/SYS* Drive 0 Sector 0 X'0000°
0123456789ABCDEF BYTE 00 01 02 03 04 05 06 07 08 09 CA OB OC 0D OE OF
EZ S SIS EC RIS C SIS SRR SRR RIS EE IS SIS S ESEEIISSSZISSISZZRESEZZES
:.V..:,.2....).H (00> D01 03 56 00 0B 01 05 CO 32 10 00 00 01 3E 00 4D
B88.. ..i0vee... (10) SE 7E 7E 7F 7F SE 0O 0O 00 00 00 00 00 0O DO OO
ereeresenans .o (20) 00 00 00 00 00 00 00 OO 00 00 00 00 00 0O 00 0O
........ sesenee (30> 00 00 00 00 00 DO OO OO 00 00 00 00 00 00 0O 00
N B 7 (40) 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 01 42 60 37
nPV.......)..... (50) 6E S50 56 OC iF 02 19 1iC 02 09 29 09 0D 00 00 0C
nSP....... ) I (60) 6E 40 50 OA 14 06 10 12 02 OE 29 09 04 00 0D OO
n8P... ... )t (70) 6E 40 50 OA 1B 09 18 1A 02 DA 29 09 02 00 0O 0O
nSP......./..... {(B0) 6E 40 50 OA 13 02 10 11t 03 OF 2F OF 00 0C 00 00
«..28TD {(90) 01 OE C3 32 53 54 44 20 20 20 20 20 20 20 20 ©OD
...D0...DO... (AD) 01 03 A2 44 30 01 03 CB 46 30 01 03 0D 20 8B 01

..... eeeseesass (BO) 29 AD D6 F5 OC DB FA CB C7? F3 D3 FA F1 C9 F5 DB
........ EEEEREY {CO) FA CB 87 D3 FA F1 FB C9 F5 DB FA CB B7 D3 FA F1
e, .. (DO) C9 F5 DB FA CB F7 D3 FA Fi €9 D5 22 00 00 00 00

(E0) 00 00 00 0O 00 00 00 00 00 00 OC 00 00 B0 0C 00

0O 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 01 09
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I hate BASIC program line
listings! Especially the way I write
program lines: long, complex and
without & memory-grabbing space
in sight. They are just plain hard to
read. That is, until now. Oh, yes, I
atill write the same way, but now I'm
LLISTing using PAGELIST/CMD
and it makes all the difference.
The Nov/Dec 198C 8§0-U.S.
Journal featured an article on
LLIST/CMD, a ‘filter’ for hardeopy
BASIC line listings that gives the
user a way to limit the length of any
one printed line and also provides
subsequent line indentations. This
right-justified LLIST is good, but it
was obvious that more needed to be
done to satisfy me. So, I grabbed my
modified-for-disk Editor-Assembler,
Z-80 programming book, wish list of
expected results, and went to work.
First, 1 decided to use
LLIST/CMD as the basis for my
new program. Okay, what was at the
top of my need list? Pagination.
Pagination is the automatic
halting of a hardcopy printout at the
bottom of a page of material. This is
important for a couple of reasons.
One, paginated line listings are
easier to store as a flat file than
continuous roll ones. Second, if you
are like me, you run off periodic
‘proofs’ of work in progress to check
all of that good logic. I know, some of
you folks sit down and flowchart,
program in BASIC away from the

keyboard, and don't have to see
what you've done at the machine.
But, I'm one who loves ideas more
than all that workup work—go with
the flow at the keyboard, I say, and
see what happens! That’s what
interpreted BASIC’'s all about,
right?

Periodic proofs of line listings use
up valuable roll paper. I've found a
source of ‘used’ paper (oneside clear)
for this purpose, and since it isn’t in
rolls, I'm stuck if I don't have
pagination. If you aren’t into
recycling, here’s one area where the
savings can come in a burry.
Anyway, PAGELIST/CMD pagi-
nates or not, as you select.

After programming pagination
into PAGELIST/ CMD, it was time
to ‘open up' the listings for
readability. The answer to this need
is called linefeed-on-colon. Even the
longest, most complex BASIC lines
have colons to separate statements.
Here is where money can be made in
readability.

Let's look at the anatomy of the
assembly language program and see
what's going on here (Listing 1).

Since PAGELIST/CMD is meant
to be used under BASIC, I added a
step in the initialization sequence of
the former LLIST/CMD. Now, the
PAGELIST/CMD execution module
is automatically protected in high

.RAM by resetting the DOS top of

. © memory pointer at 4049H. Lines 810
! and 820 do this.

Lines 830-890 prompt the user for

" & maximum line length. The default

value is 64 characters. An
<ENTER>, instead of a number, in
response to this query, is an

. acceptance of the default value and

advances the program to a prompt

-v; for number of indentation spaces
. desired.

Lines 900-990 ask for and get the
space response. Note that lines 950
970 insure that line length exceeds

¢ spaces requested. These two

requests and queries are almost the
same as programmed in LLIST/
CMD.

Lines 1000-1060 are new code, and
Tequest a yes or no response to
whether pagination is desired. If it
is, the indicator byte at ‘PMODE’ is
set to one. An <ENTER> or ‘N’
answer advances the programto the
next request, leaving pagination off.

Lines 1070-1140 ask for a yes or no
response to activating the colon-on-
linefeed option. A ‘Y’ causes the
colon comparison code to be
completed in the execution module,

Line 1150 is the end of
initialization and jumps the
program to DOS READY.

The INPUT routine, lines 1160
1320, is all new code as compared to
LLIST/CMD. First, it uses the Level
2 input routine at address 0040H to
wait for, and get, a user response. An
RST 16 is executed to analyze the
input. If a number is found, the carry
flag is set and a RETurn is executed.
Notice in the code after CALL
INPUT (in the initialization area),
how the carry flag is used to direct
traffic.

If no decimal numberis present, a.
check for an <ENTER> is made. If
found, the Zflagissetand a RETurn
is executed. The Z flag also is set for
an ‘N’ response. Notice again, how
the Z flag directs program flow in
the initialization module.

If neither number, <ENTER> nor
‘N’ is found to be input, a ‘Y’ is
looked for. No Y’, no RETurn—an
‘Input Error!” message is displayed.

The messages in PAGELIST/
CMD are printed by a CALL to
4467H. This is a generalized DOS
print-to-screen routine which
recognizes a 03H or ODH stop byte. I
added a few touches to the request
messages for clarity. Lines 1360

1500 are the messages.
PAGELIST/CMD is really two
separate programs, if you will. The
initialization module beginning at
labe! ‘START" is actually a program
that configures the execution
module according to the user’s
wishes. Once used, the initialization
module becomes irrelevant to
PAGELIST operation. Notice that it
is ORGed low in memory and really
could be almost anywhere. The
execution module starting at label
‘LLIST’, however, ia the workhorse
routine of PAGELIST.
PAGELIST's execution module is
a ‘filter'. Its job is to sit between the
printer and the ROM LLIST/
LPRINT code and insure that
hardcopy printing is carried out
according to the user’s desires.
Inserting PAGELIST into the line of
events is accomplished by lines 750
780 of the initialization module.
Okay, now that our gatekeeper to
the printer is on the job, how does he
do what we have asked him to do?
First, the C register contains the
byte enroute to the printer. Lines
1520-1590 compare that byte with
three codes of interest; carriage
return, top of form and quote mark.
The first two cause execution to be
routed to a few bytes of code that
reset the line character counter back
to zero, then prints the code.
Remember, we’ve specified a
maximum line length acceptable, so
that every time a linefeed is
executed, the character counter

Fz‘ Rt
»

B sizoan

Wi ; PAGELIST/CMD
0o110 ;
80120

00140 ;
veLS® ;
U168 ;
VAL

must be reset to a starting value.

The recognition of & quote mark
causes a swapping of bytes at
FF50H. This is Mister Toggle. He
gets the present value of the
comparison byte at location
‘CKQTE+1’ (address FF4AH), and
reverses it. If it is a zero, he makes it
a one, a one becomes a zero. Why?
Because that byte controls the
linefeed on colon function later on,
as we will see. If none of the three
comparisons are found to be true, the
character counter is incremented by
one and another comparison is
attempted.

The byte at ‘CLCPR’ plus one, is
initialized to the ASCII code for a
colon upon user selection of the
linefeed-on-colon option. If no colon
is detected, execution falls throngh
to check for maximum linelength. If
the line is at that length, a carriage
return is effected. If not, the byte is
printed normally, and we’re back to
line 1520. .

If a colon is detected, a jump is
made to ‘CKQTE". Okay, if Mister
Toggle is a one, execution is routed
back upstream for normal handling.
Why? Because a one will appear
only if just one quote mark has been
encountered, meaning that a colon
has been detected within a quoted
string. Since the only colons of
interest are between BASIC
program statements, no action is
taken. If Mister Toggle is a zero, an
even number of quotes (or none at

_ all) has been detected, and the colon

TS R

\GELIST Assembly: 1%

: BY RIK KARLSSON
20130 ; 3183 FOX MILL ROAD .
: CAKTON,VIRGINIA 2214

THIS IS A GREATLY MODIFIED VERSION OF LLIST/OD
WHICH APPEARED IN B0-U.S. MAGAZINE OF NOV/DEC 1989.

$0180 :"IH!S PROGRAM ONLY RUNS UNDER A DISK OPERATING SYSTEM.

00198 ;
80208

THE KEY DIFFERENCES BETWEEN THIS PROGRAM AND LLIST/OMD

06218 ;INCLUDE THE PAGINATION OPTION, LINEFEED ON QOLON OPTION,

©0223 ;AND THE USE OF SOME DOS ROUTINES TO PRINT THE MESSAGES.

00238 ;THE INPUT ROUTINE CALLS LEVEL~II ROM AS WELL, WEEN
09249 ;INITIALIZING, <ENTER> ALWAYS ADVANCES THE USER TO THE
00259 ;NEXT INPUT PARAMETER THUS FORCING A REVIEW AXD

00260 ; AOCEPTANCE OF EACH ONE.

2279 ;

60282 ;SUBROUTINES TO HANDLE THE PAGINATION COTION ARE ADDED
0290 ;AS 'PGREQ','MODE' AND 'HOLD.' LINEFEED ON COLON IS
00302 ;ACTIVATED BY 'COLON' AND RECOGNIZED AT ‘CLCPR.’

50

00302 ;THE BYTE AT 'CKOTE'+l 1S TOGEED

THAT NO LINEPEED

00384 ;WILL OCCUR N A COLON ENCLOSED IN QUOTES.




is acted upon.

Now, execution falls through to
carriage return, reset character
counter, and check-pagelength-in-
lines subroutines. Line 1840, ‘CALL
MODE’, executes a subroutine that
increments the counter for number
of lines printed, then checks for end
of page. If 57 lines is detected, a
message is displayed, and a wait for
<ENTER> loop begun. <ENTER>
causes execution to continue by
entering spaces at the head of the
next line and, finally, the next
character being printed. Whew!

And, it happens that way for each
cheracter printed, folks. “But, what
if I want to change the parameters?
Do I have to go back to DOS and
start all over again?”’ No, Virginia,
there is a Santa Claus in two forms,
PAGELIST/BAS, a companion
program, or direct command input

. of parameters. The direct command
input mode is fully covered in the
Jead in (Listing 1, lines 430-690)
documentation to the assembly
language program listing. In most
cases, only the line counter reset is
actually needed in practice. To reset
the line counter to zero following
completion of a full program line

_ listing, ‘POKE &HFF94,0." For

| those few times when a more

" extensive reconfiguration is
required, the PAGELIST/BAS
BASIC program is more thorough,
capable and automatic.

Here is whatthe PAGELIST/BAS
program is all about.

Recall that PAGELIST/CMD was
composed of two separate programs,
an initialization/configuration
module and an execution module.
The execution module is the only
part of the composite left operative
in memory after initialization.

PAGELIST/BAS (Listing 2) is
RUN under BASIC and is a BASIC
language configuration module for
the PAGELIST machine code
execution module. When RUN, it
first checks to see that the execution
module is indeed active. This is
accomplished by examining the
lineprinter device control block
(DCB). If the DCB printer driver
address points to the start address of
the execution module, we're in
business. If not, the fact is reported,
and the BASIC program is
terminated. To use PAGELIST in
this case, you will have to start over

00319 1 .

02329 :wmwmmmzcmnmmm
©0332 ;AT INITIALIZATION WHICH SETS THE DOS MEMORY SIZE
00340 ;mxmmmeﬂmmmmmmmmm

Y350 ;MINUS ONE BYTE. Ty USER CAN NOW ENTER BASIC, LOAD AND
90360 'mamwmmazmmmmm
83370 ; PARAMETERS SET WITHOUT SETTING MEM SIZE. IT MUST BE
02382 :wrmnmsmcsmsmmm:wnsas;\mm
w:%;mms\sxcmmmmmm
W’WW,WW\TMNWEM
80418 ;BY PARAMETERS SET FOR PAGELIST.

7
88439 ;PAGELIST/CMD PARAMETERS CAN BE RESET FROM BASIC. THIS
m:mmmmmmmmmmvm.
20450 xmpmmmmmsrmmmmm
M:mmm.mmmmmm

98478 ;TO ZERO, IN BASIC COMMAND MODE, ENTER:

28480 ; POKE &HFF99,0

00490 3

20522 ;NRBSBI’MN’.!MQFSPWWWIC, ENTER:
23518 3 POKE &FFSC, UMBEER OF SPACES>

90528 ;

90530 ;m:mmwspmmssxmsmmm
00540 ;

00556 ymmrmmmnmmmxc. ENTER:
02560 3 POKE &HFF39, <LENGTH DESIRED>

00570 ;

92580 ;TO TURN OFF THE PAGINATION FEATURE FROM BASIC, ENTER:
2259 ; POKE &HFF98,9

1
29619 ;TO RESET THE NUMBER OF LINES PER PAGE, ENTERs
20620 ; POKE &HFF76, <LINES DESIRED>

90630 ;

©B64¢ ;TO NEGATE TO LINEFEED O COLON FEATURE, ENTER:
PO650 POKE &HFF34,0

00660

i
3
29670 ;THE COMPANICON PROGRAM PAGELIST/BAS WILL ALLOW AUTOMATIC

00680 ;ACCESS TO AND CHANGE OF PAGELIST/CMD PARAMETERS UNDER
00698 ;BASIC. THE PROGRAM IS PRESENTED SEPARATELY.

700

86710 7 MARCH 28, 1981 ROLLINGCREST

03720 ;

88730 3

00748 ORG B800CH JORIGIN INIT MODULE
©2750 START 1D HL, (4826H) ;GET LP DRIVER ADDRESS
82760 LD (DRIVER+1) HL 3

2719 LD (DRIV241) ,HL

097688 Lo (ENDIT+1),BL 7

20790 %)) HL,LLIST sEXECUTION MODULE START
00800 | D (4826H) , HL 3

22810 DEC HL $BACK ONE SPACE

20820 1D (4@49H) , HL s PROTECT MEMORY

0683 LINE LD HL,MSGO $FIRST MESSAGE

80640 CALL  4467H $;DISPLAY IT

208508 CALL  INPUT $GET RESPONSE

20860 JR NC, SPREQ 1BYE

20879 CALL  1ESAH ;CONVERT TO HEX

20880 1D AE ;GET LSB

20890 1D (MAXLEN+1),A  ;SET LINE LENGTH VALUE
0090¢ SPREQ LD HL, MSGL FNEXT MESSAGE

22910 CALL  4467H ;DISPLAY IT

00920 CALL  INPUT 2GET RESPONSE

20930 JR NC, PGREQ $BYE

02940 CALL  1ESAH sCONVERT TO HEX

20956 1D A, (MAXLERH1) ;GET LINE LENGTH
00960 e E sOOMPARE TO SPACES
22976 JR C,SPREQ ;TO0 MANY, TRY AGAIN
00980 1D AE $OKAY, GET LSB

00999 LD (NUMSPCH1),A  $SET SPACES NUMBER
21900 PGREQ LD HL, MSG2 ;PAGINATION REQUEST
81010 CALL  4467H ;DISPLAY IT

01020 CALL  INPUT $GET (Y/N) RESPONSE
91930 JR C, PGREQ sA NUMBER INPUT

21840 JR 2, 00LON :A 'N' INPUT

01250 LD HL, PMODE sA 'Y' INPUT

81060 INC (sL) 1SET MODE BYTE TO 'ON'
01078 coLw LD HL,MSG3 ;COLON ON REQUEST

v

A 4

reason. Just insure that the resident
BASIC programs, with which
PAGELIST/BAS will be merged,
have lines beginning above number
10.

Not to belabor the obvious, but

there may be occasions when a.

‘high’ version of PAGELIST/BASis
desired—when a BASIC program to
be LLISTed uses lines 1-10. You
could make a PAGELIST/BAS with
line numbers from, say 65520-65529.
In this case, to operate it, MERGE,
then ‘RUN 65520’ rather than RUN

, as the start command.

! So, there you have it. Assemble
PAGELIST/CMD, then key in and
save PAGELIST/BAS (with ASCII
option), and you are on your way to
meeting your conviction. And, you
know, it really is a better way!

Figure 1

PAGELIST Parameters
PAGINATION <OFF> :
LINEFEED ON COLON <OFF>

i LINE LENGTH = 64

| SPACES =2

| C};‘ANGE PARAMETERS (Y/N)?
READY
> . .

Figure 2

PAGELIST Parameters .

PAGINATION <ON> — LINES
PER PAGE = 57 :

- LINE COUNTER = 0 (zerc)
LINEFEED ON COLON <ON>
LINE LENGTH = 64 -

. SPACES =2

CHANGE PARAMETERS (Y/N)?

N : '
READY
>

Figure 3 .

PAGELIST Parameters

PAGINATION <ON> — LINES
PER PAGE = 57

LINE COUNTER = 33

LINEFEED ON COLON <ON>

LINE LENGTH = 64

SPACES =2

CHANGE PARAMETERS (Y/N)?

Y
DISCONNECT PAGELIST/CMD
FROM SYSTEM (Y/N)? N
CHANGE PAGINATION STATUS
(1=ON 0=0FF)? 1
RESET LINE COUNTER (Y/N)? Y
CHANGE LINES PER PAGE? 57

R
°¥

EE
i

3
§

9339333233393
Easgezmsgsage

81430

081440
81450 MSGl
01460
91470 MSG2

21480

1492 MSG3

#1500
81518
21528
21526
21540
01550
21568
1570
81588
21590
01600
91619
01620
21638
21642

21650 MAXLEN

01660
21678

21682 OUTCR

01690
81706
21718
81720

£1758 CXQTE

21779
81780

91798 CRLF

21600
21810

91829 DRIVER

g%ggﬁgggﬁgssgssgggEg%@GgGgSSS-‘a§§§ggSE§EEESEE§JSS§ESSE%%QG'iIQgSEQE%Q;QG%QQQQ gggg

'ENTER MAX LINE LENGTH (DEFAULT=64)'

23H s TERMINATOR

'ENTER NUMBER OF SPACES (DEFAULT=S)'

834 3 TERMINATOR

'PAGINATION DESIRED (Y/N)?'

83H $ TERMINATOR

‘LINEFEED ON COLON (Y/N)?*
TERMINATOR

@35 3
GFF20H s EXECUTION MODULE, 48K
A,C sOUTPUT CHARACTER
od 3A <CR?
2,0UTCR 1YES, HANDLE IT
ocH $TOP OF FORM CODE?
2,0UTCR 3SAME AS CR>
HL $SAVE POINTER
L 3A QUOTE?
2,QUOTE $THEN TOGGLE BYTE
HL, TEYP sCHARACTER COUNT EYTE
(HL| JOOUNT ONE MORE
[} sOOLON COMPARE OPTION
2,,CKOTE ;DO IT ON MATCH
A, (HL) JGET VALUE
64 ;MAX LINE LENGTH REACHED?
2,CRLF $YES, SEND A <R
ENDIT-1 sHD, OUTPUT CHARACTER
HL 3SAVE POINTER
HL, TEMP 3CHARACTER COUNT BYTE
(HL),8 sRESET COUNT TO ZERO
MXE SEE IF PAGINATION ON
ENDIT-1 sNOW GO ON
A0 ;GET IT
A $CHECK IT
NZ, MAXLEN-1 7A ONE, NO <CR>
BC _ :SAVE REGISTERS
808 ' 3<CR> CODE
(8L),1 sRESET CHAR COUNT TO ONE
$-$ sCUTPUT TO PRINTER
HL $SAVE TEMP LOCATION
MOCE 3PAGINATION ON?
HL yRESTORE
B,S sNUMBER SPACES TO PRINT
c,208 3SPACE ASCII CODE
$-$ $PUT TO PRINTER
(ML) . sCHAR COUNTER UP ONE
LooP ;D0 TIL DONE
BC 7RESTORE
HL +RESTORE
% 3BACK O PRINTER
HL, PMODE sPAGINATION ON/OFF BYTE
A, (HL) JGET IT
A 71S IT N7
z $NO, GO BACK
HL, CORNT $YES, POINT TO COUNTER
(HL) JUP IT ONE
A, (HL) ;GET VALUE
7 sMAX LINES ALLOWED?
%, LD $YES, WAIT FOR PAGE
$NO, KEEP GOING
HL, MSG4 sPOINT TO WAIT MESSAGE
4467H ;DISPLAY IT
0349 $WAIT TIL <CR>
BLC9H ;CLEAR SCREEN
HL, COUNT sPOINT TO COUNTER
(HL) .8 ;RESET TO ZERO
$GO BACK NOW
HL, CKQTE+1 #GET INDICATOR EYTE
A, (HL)
A 318 IT ZERO?
%,CNE ;YES, THEN MAKE ONE
(HL) SMAKE A ZERO
s RETURN
(HL) IMAKE A QUE
3 RETURN
[} 7CHARACTER OOUNTER
(] ;PAGE MODE INDICATOR
[} ;LINE COUNTER BYTE
1DLAH



I .
from DOS. 8054 CD6744 91080 CALL  4467H - ;DISPLAY IT CHANGE SPACES? 2 FFOC 43 2248 DEFM  'CHANGE PAGE - PRESS GNTER'
When PAGELIST is active, the  gou s o1a00 Qe iGT (v/m) ;eSrowsE | CHANGE LINE LENGTH? 64 e @  fZmo MR JTERDRTR
BASIC program reports the total  gasc 2805 21118 R z.QuIT A N DT CHANGE LINEFEED ON COLON  ga009 om. sxiens = ' o
present configuration of the  6@5E 2134FF 61128 %) HL, CLCPRFL WHERE COMPARE BYTE GOES STATUS (1= ON 0=0FF)? 1< . 27936 TEXT AREA BYTES LZFT
execution module. Figures 1 and 2 861 3E3a  @113¢ b LY 7OOLON ASCII COCE ‘ »
show typical screen displays. :ggz gw gﬁg T J"g :’:")'A ,3PUT INIO FLACE
c}::eg ut:nr " Oﬁeref . c;};-mu t; 8267 219588 1163 INPUT LD mf:n . ’%%&n:mmw?}; Listing 2 — PAGELIST BASIC Program Listing :
€ € parameters. 1gure BIEA PEJ3 21178 1D »3
shows a typical question and  826C CDs220  DP1180 CaLL an yynngfrmm 1 Im(wwznomgpmpzm(wwze)o K(&iFFss) :RIN
response sequence. An <ENTER> 26 2 21190 DEC W $BACK ONE &20CLS: PRINT@512, "PAGELIST/CMD NOT A 6 A=PEEK(&HFF98): INPUT"CHANGE PAGINATIO
in response to any query is accepted 578 D7 01200 kST 16 - 7CHECK QUT INPUT CTIVE: ": PRINT:DELETEl-11 N STATUS B=OFF) * POKESHF
ep 8071 18 01218 RT € ;A RMEER, GO BACK e (1= ) "A: IFA<2
as a bye, and that parameter is left 8672 D62D 21220 Pl o A <7 2 CLS:PRINT“PAGELIST PARAMETERS":PRINTS F98,A:CP$="N": IFA=1 INPUT"RESET LINE C *
unchanged. After the last query is gz;g s 21230 RET 2 SYES, @ BACK TRINGS (33,45) ;s IFPEEK( &HFF98)=1PRINT"P OUNTER (Y/N)"“;CP$:IFLEFTS (CPS$,1)="Y"A
answered, the program automatical- g7 oo~ p12e0 sB Al AT AGINATION <ON> - LINES PER PAGE = “;P NDRIGHTS (CP§, 1 )="Y “THENPOKESHFFO9, OEL
ly cycles to the initial report mode g8 FEoR 21260 o o e X EEK(&IFF76 ) : PRINT"LINE COUNTER = “;PE SEPOKESFF99, VAL(RIGHTS (CPS, LEN(CPS ) -
for checking by the user. Answering 897 2062 81270 JR NZ, ERROR ;ND, ANSWER (RACCEPTABLE EK(&HFF99) : ELSEPRINT"PAGINATION <OFF> 1)) '
an ‘N’ to the change parameters 827C 3C 01280 m A SET FLAGS . ! PEEX (SHFF76 ) : INPUT"CHANGE LINES
query ENDs the program by &0 ® - 0129 RET $60 BACK " s ( o) ¥ FER
B rEn PACELIE AR ey o D@ mmR W mmwes ot w0 ERCR Message | 3 PRINT'LINEFEED QN COLON *; : IFPEEK(&HF PAGE"; A: IFA>BPOKESHFF76, A
LETE 318 CALL  4967H sDISPLAY IT F34) <> 1'THENPRINT" <ON> "ELSEPRINT" <OFF> 8 A=PEEK(&HFFSC) : INPUT"CHANGE SPACES";
memory. 8084 18E1  @1320 IR EUT $G0 BACK FOR INPUT - POKE:SHF'FSCt ® P A
‘The way I use PAGELIST/BASis 8086 49 ©1338 ERRMSG DEFM  'INPUT ERFORI »' . it A
to mainten it i ASCI foom oo oy 8094 83 ptova e oo JmRowe | - 4 PRINT"LINE LENGTH = “;PEEK(&HFF39):PR 9 A=PEEK(SHFF39): INPUT"CHANGE LINE LENG
(SAV.E "PAGELIST/BAS: a”, A”). g; ar :g:: g ﬁ 1?10{ IMAX OF 4 INT"SPACES = *;PEEK(&HFFS5C): INPUT"CHA R TH"; A: IFA<PEEK ( SHFF5C ) THEN9ELSEPOKESH
In this way, it can be MERGEd with 8098 28 01378 DEPM ' PAGELIST PROGRAM' - NGE PARMMETERS (Y/N)";CP§:IFCP$<>"Y"T * FF39, A
anz gSSNIC program in memory, 8884 1AD 21388 DEFW  1DIAH . HENDELETE1-11 10 POKESHFF34,843A: INPUT"CHANGE LINEFEE
. " ” . . . “n
and F mexxf:w harm to it 0; 8132 pem BY RIK KARLSSON'. 5 CP$="": INPUT"DISCONNECT PAGELIST/CMD D ON COLON STATUS (1=ON @=OFF)";A:IFA
] umbering system o Fver bl FROM SYSTEM (Y/N)“;CP$: IFCPS="Y"THENP =@POKESMFF34, 1 :
one through 10 was chosen for this 081428 DEFW 1 Goroz

l OKEAH4026 , PEEK ( &HFFS4 ) : POKE&H4027, PEE

BASIC-Réatsel: Di.e I'iChtjg e
Dimension

Will man in BASIC eine Reihe
von Variablen, die zusammen-
gehdren — zum Beispiel die mo-
natlichen Durchschnittstempe-
raturen wahrend eines Jahres —
sunter einen Hut bringene, so
kann man sie zu einem Feld (Ar-
ray) zusammenfassen. Inner-
halb eines Feldes hat jede Varia-
ble den gleichen Namen, sie un-
terscheidet sich von den ande-
ren nur durch ihren Index. Das

ist eine Art sHausnummers, die
in Klammem hinter dem Varia-
blennamen steht. Man muB dem
Rechner immer vorweg sagen,
wie viele Elemente dieses Feld
haben soll. Lediglich wenn es
nicht mehr als zehn Elemente
sind, kann bei den meistén
Computern der entsprechende
DIM-Befehl entfallen. Innerhalb
eines Programms darf die glei-
che Variable kein zweites Mal

i
| DIMensioniert werden.

Bleiben wir beim Temperatur-
beispiel: Im folgenden Pro-
gramm soll der Computer die
zwolf Durchschnittswerte eines
Jahres abfragen. Nach der er-

| sten Eingabe steigt er mit einer
Fehlermeldung fiir Zeile 100
aus. Wo liegt das Problem?

| 100 DIM TEM(12)

; 110 MONAT=MONAT+1

i TEM(MONAT)

| 130 IF MONAT < 12 THEN
GOTO 100

Losung auf Seite 103. 2 2 6
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| Playgirl der Woche

». . . und seinen Computer kriege ich
auch noch klein!«

il

g Fragen Sie Frau Olga ™

" In Alexanders Zimmer samrmeln 2
| sich die Computerspiele an, wes
! bis daB der Junge nur noch stammeln <
- und nur noch Knopfe driicken kann! . .-
| Ihr Rat? fragt Gerda H. aus Graben. .. -

¥ Frau Olga: Knépfchen muB man haben!
s . : ‘> N

. Rat sucht auch Karin G. in Spitz:
¢ Computerspiele sind ein Schmarren.
I Ich frag’ Sie, worin liegt der Witz,
~ allein auf ein Gerit zu starren

und nur gegen sich selbst zu spielen?

"Frau Olga rit: Nach Partnern schielen.
]

Was wird uns, fragt Ruth M. aus Rethen,
noch an Geriten zugemutet?

Gleich welches Zimmer wir betreten, o5 = o .S er Frét o220 “‘“Sagei\

i > o8 als
iberall piepst es oder tutet - 5 hat cne ot t
alles, weil Nick sagt, das sei schick. g

Frau Olga: Piept's vielleicht bei Nick?

28
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Liebe Freunde,

Als neues Mitglied im Club méchte ich mich zunachst kurz
vorstellen :

Ich heiBe Riadiger Sérensen, geb. am 30.3.56, Student der
Meteorologie an der Uni Mainz. Mein Model IV habe ich seit
nunmehr 3 Jahren, Schwerpunkte der Computerei liegen bei
numerischen Modellen (GroBrechner -~ geschadigt !) und im
Ausprobieren von Programmiersprachen (z.Zt. "C").

Hartmut Obermann bat mich, guasi als Einstand, ein paar
Zeilen Uber Filter unter TRSDOS &.x zu schreiben. Das will
ich hier versuchen.

TRSDOS &.x macht es dem Benutzer recht 1leicht, eigene
1/0-Routinen zu schreiben und diese, auch resident, im DOS
einzubinden. Als Beispiel dient hier ein Drucker-Filter,
der die Ubersetrung von TRSCIlI-Umlauten in Epson-Codierung
vornimmt.

Die gesamte Ein/Ausgabe von TRSDOS ist byte-orientiert,
das heiBt, es werden Zeichen abergeben, und zwar an logi-
sche Devices (Beréte). Die Steuerung erfolgt iber Su-
pervisor Calls, das sind im Prinzip DOS-Calls, aber nicht
auf feste Adressen, sondern als RST 2BH codiert. TRSDOS
unterscheidet :

@PUT, wenn an ein Device gesendet
@GET, wenn von einem Device angefordert
€CTL, wenn ein Kontrollbyte gesendet wird.

Der Device-Treiber/Filter muB die Behandlung der ver-—
schiedenen Requests selbst vornehmen. Damit er erkennen
kann, welche Art (@PUT,@GET,@CTL) von Request vorliegt,
wird das Flag - Register vom DOS voreingestellt :

C,NZ : @BET
Z,NC : ePuT
NZ,NC : eCTL

Beim Aufruf des Treibers/Filters zeigt das Register IX
auf den Device Control Block (DCB) des Treibers/Filters.
Das zu verarbeitende Byte wird im C-Register ibergeben.
Damit TRSDOS ein Filterprogramm im Speicher findet, muB es
einen standartisierten ‘Header' haben (s. Beispiel). Um das
Filtermodul in den Speicher zu bekommen, ist eine Installa-
tion erforderlich. Das geschieht iber ein Programm, welches
der Benutzer zu schreiben hat, es hat folgende Aufgaben :

Das SET-Kommando, mit dem das Installationsprogramm ge-
startet wird, ibergibt in DE an das Programm die Adresse
eines freien DCB. Dieser wird an die Stelle MODDCB im Fil-
ter transferiert. Dann wird iberpriift, ob das Programm mit
SET gestartet wurde. Falls nicht, —-> Abbruch. Als nachstes
wird die hochste vom Benutzer noch verwendbare Speicher-—
adresse ermittelt und der Filterteil des Programmes dahin
verschoben, anschlieffend wird HIBHS$ korrigiert. Dann wird
TRSDOS noch iber den Filter informiert und fertig.

Der Installationsteil des Programms ist im wesentlichen
immer derselbe. Ich benutze ihn daher auch fir alle Trei-
ber/Filter, die ich schreibe.

Das Kopfteil des eigentlichen Filters sieht so aus :

Zundchst ein relativer Sprung an den Beginn des Codes.
Dann folgt die Adresse des letzten Filter-Bytes, ein Byte,

das die Linge des Modulnamens beinhaltet, der Name des Mo-
duls (hier & Zeichen), zwei Byte fur MODDCB, und zwei Null-
bytes. Danach konnen Daten folgen, bis zum Codebeginn. Zu-
nadchst sollte der Filter anhand des Flagregisters prifen,
welche Art von Request vorliegt. Der vorgestellte Filter
behandelt nur €PUT - Requests, alle anderen werden in der
Device-Kette weitergereicht ohne Anderung. Das Weitergeben
des Bytes erfolgt mit dem Supervisor Call (SVC) @CHNIO. Das
DOS weiB dann, welches Device das nichste in der Kette ist.

Die Vorteile dieser Methode liegen auf der Hand. Es ist
méglich, praktisch beliebig viele Filter vor ein Ein/Ausga-
be - Gerdt =zu schalten und das DOS iUbernimmt die Kontrolle
und Steuerung. Man kann (mit dem DOS - Kommando RESET) se-
lektiv einzelne Filtermodule entfernen, allerdings i.A.
ohne Riickgewinn des belegten Speicherplatzes.

Wer den Filter ausprobieren mbchte, fir den gibt's ein
paar Tips :

1) das Programm soll mit einem Macro-Assembler (EDAS)
ubersetzt werden, der Output geht auf die Datei UMLAUT/FLT.

2) der Filter wird aktiviert durch :

SET #UM UMLAUT
FILTER *PR #UM

3) ev. Fehlermeldungen sollten sich selbst erkléaren.

4) Der Filter bericksichtigt selbstverstdndlich nur
Zeichen, die iiber den @PRT SVC ablaufen. Das ist bei den
meisten Programmen der Fall, aber nicht bei allen. Super-—
Scripsit ist eine Ausnahme. Ubel dran ist man auch bei Pro-
grammen, die im zu druckenden Zeichen das Bit 7 léschen. Da
hilft meist nur das Andern des Druckertreibers.

S) Wenn man bei installiertem Filter ein File ausdrucken
lassen will, geht das mit LIST FILESPEC (PRT,ASCII8).

Literatur :

Model 4 Technical Reference Manual, Section 2, Device

Driver and Filter Templates.

Viel SpaBl beim Ausprobieren. Wer Fragen hat :
Telefon B6131/32860.

Gruf3, Ridiger.

Februar
1987
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IB73+EF 20110 RST 28H

MISOSYS EDAS-4.3 B1/81/87 @2:07:19 UMLAUT-Filter 1.1 1986 Face 00001
200037 :
20024 UMLAUT Version 1.1 1/86 MISOSYS EDAS-4.3 ©1/01/87 @0:07:19 UMLAUT-Filter 1.1 1986 . Page 0QOD2
00e0S :
20006 3 Equates SR1E+EF 00057 RST 28H
20007 ; 3B1F 21FFFF 2PRS8 LD HL,-1 iextended Error Message
oooA 20008 LF EQU 10 sez2 20057 svC GEXIT : -—> TRSDODS )
208D 20009 CK EQU 13 3022+TE16 20060 LD A, GEXIT
2oD1 0O010 AE EQU 209 IB24+EF P61 RST 28H
eD2 o®911 OF EQU AE+1 :»(DZS 210000 PRRLZ2 SETHI LD HL'E ;HIGH$ ermitteln
PODT 20012 UE EQU AE+2 3028 45 02263 LD B,L :
@@D6 20013 SAE EQU 214 se29 oERL4 svC @HIGHE ;
2eD7 22014 SOE EQU SAE+1 3029+3E64 0oR6S LD A, EHIGHE
@eD8 PD215 SUE EQU SAE+2 SR2R+EF 06 RST 28H
2209 2016 SZ EQU SAE+3 Se2c 222731 00067 LD (OLDHI) ,HL jund retten
202A oPRA17 @DSPLY EQU 10 SezF 280C  0206E JR Z,RELOC jspringe, wenn OK
2014 P2018 @CHNID EQU 20 3831 218431 00B6T LD HL , NOMEM ikein Speicherplatz frei
eR16 PP015 @EXIT EQU 22 3834 20270 svC @DSPLY )
o064 PPP20 eHIGHS EQU 100 3034+3E0A 20071 LD A, @DSPLY
2265 P2E21 @FLAGS EGU 101 IOSOH+EF ooR72 RST 28H
00222 ; I037 21FFFF  DOB73 LD HL,~1
20023 : Macro Definitionen 303A Vo074 svC GEXIT
20024 I@3A+3ELS o007S LD A,@EXIT
2000 20025 SVC MACRD  #NUMBER SOSC+EF 20076 RST 28H
2000 20026 LD A, #NUMBER 303D FD21BA31 G077 RELOC LD 1Y,RELTAB :Neue Adressen des Filters b
2000 20827 RST 28H erechnen
2000 20828 ENDM 3041 118A31  DOO78 LD DE,FLTEND : |
2002 20829 PSHAL  MACRO 3044 AF 02079 XOR A i @ -=>A |
2080 20030 PUSH BC §U45 EDS2 [ralralnif=]va] SEC HL ,DE s i
2020 20031 PUSH DE 3047 ES 00081 © PUSH HL ; HL —=> BC |
2000 20032 PUSH HL 3048 C1 20082 POP BC :
2000 20033 ENDM SU.49 FD&ERD o083 RELOC1 LD L, (1Y+@) 1trage die neuen Adressen im ;
2000 20834 POPAL  MACRO Filtermodul ein .
2020 e . POP HL 3D4C FD66D1  2O0B4 LD H, (IY+1)
2000 20036 POP DE 304F . 7C 20085 LD A, H
o000 00837 POP BC 050 BS 20286 OR L
2000 20038 ENDM IPS1 28B0F o287 JR Z ,MOVE
20039 : 3053 SE 00088 LD E, (HL)
3000 20049 ORG I0OOH 3854 23 o089 INC HL
3PP EDS32331 D0B41 BEG LD (DCB) ,DE :rette DCB-Adresse  -9o° J6 00090 LD D, (HL)
3084 EDS33831 ©0B42 LD (MODDCB) , DE rund ibergebe sie an So-& EB 200271 EX DE, HL
ter ’ - 3057 09 PRe92 ADD HL ,BC
3908 ES 22843 PUSH  HL srette HL 3858 EB 02293 EX DE, HL
3@P9 2168D32 0044 LD HL , SGNON : Installierundsmeldun —o27 72 oeR94 LD (HL) 4D
300C oDR4s svC @DSPLY ; " I05A 2B 095 DEC HL _
SPOC+3ERA PeR4S LD A, @DSFLY 3@5B 73 20096 LD (HL) ,E :
SPOE+EF o047 RST 28H IVSC FD23 LOBe7 INC 1y |
300F El 20048 POP HL shole HL 303E FD23 0278 INC 1y !
3010 20249 svC @FLAGS sund sieh nach, ob wi 3260 18E7 277 JR RELOC1 i
SET 20120 \
3I010+3E65 o00S2 LD A, @FLAGS 3062 EDSBE2731 20181 MOVE LD - DE, (OLDHI) :verschiebe das Filtermodul i
3D12+EF 20051 RST 28H T=> HIGHS : !
3813 FDCBRZSE QOS2 BIT 3, (1Y+2) :gelommen sind 5066 218AZ1  BO1B2 LD HL ,FLTEND l
3017 200C P20S3 JR NZ,SETHI ;OK, dann springe ID69 B166DB  BO1B3 LD BC,FLTLEN l
@19 218530 20054 LD HL ,SETMSG :Fehlermeldung S@sC EDBB 22104 LDDR
381C o02SS sVC @DSPLY 20105 : {
3I01C+3E0A 22056 LD A, @DSPLY ZO&4E EB BR106 EX DE,HL sheuen HIGH$-Wert im TRSDOS :
eirntragen ’ :
3C6F DLDO 00107 LD B.0 X
3071 22108 svC @HIGHS i
3071+3E64 0010% LD A.@HIGHE !
§
{



MIEOSYS EDAS-4.3 Q1/01/87 B0:@7:19 UMLAUT-Filter i.1 198& Fage OCDOT
T@74 23 2o111 INC HL
IB7S DD2A2II1 OB11D LD IX. (DCE) :DCE im TRSDOS eintragen
3@7: DD360241 OB113 LD (IX+C) ,010C0C01E :Filter fir GPUT-Re:
ueste
ZQ7D DD7501 00114 L (IX+1).L MIEOEYS EDAS-4.3 D1/01/87 0B:07:19 UMLAUT-Filter 1.1 19864 - Fage CO004
3€S@ DD7402  B@115 LD (IX+2) . H
J@BT 21DF30 0116 LD HL . DONMSE : Ok ~Melduna T170 o000 ®O®144 MODDCE DW (5 sfiir ‘s Svstem
IBBL PB117 svC @DSF‘LV ) - Z132 opooz 20145 Dw 1] H v B
TOB6+3IEQA D118 LD A.@DSFLY 7134 1B 20146 GERMAN DE 27 :Zeichenkette ven 7 Byte, di
IBBB+EF 20119 RST Z6H e vor US auf
306 210000 OD120 LD HL,© iHL = No Error S135 52 20147 DB ‘R
3@8C €9 PR121 RET ) szurick zu TRSDOS 3136 B2 ®R148 DE 2 :deutschen Zeichensatz schal
00122 ' tet. Zeichen
0123 : Messages 3137 @0 22149 CHAR DE Q siibbergibt und US wieder eins
o124 ; N chaltet.
388D S5 ©0125 SGNON DM ‘UMLAUT Filter (c) Ridiger Sérensen -:38 1E 00150 DB 27 :
4D 4C 41 55 S4 20 46 69 2139 52 20151 DR R :CODES FUER EFSON RX-80 F/T
6C 74 &5 72 20 28 &3 29 I13A6 00 D152 DE @ sund TRSB2 4
20 52 DB &4 &9 &7 &5 72 313B SR BO1S3 TABLE DE 91
20 53 D7 72 65 6E 73 65 313C SC 20154 DB 92
6E 20 31 39 I8 36 @D Z13D SD 22155 DE 93
30BS @A 2126 SETMSE DM LF, ‘Mufs mit Kommando SET installiert S13E 7B 20156 DE 123
- CR 313F 7C 20157 DB 124
4D 75 D9 20 &D 69 74 20 3140 7D 0158 DB 125
4B &6F 6D 6D 61 6E 64 6F 3141 7E Q0159 DB 126 :Tabelle der Druckercodes
20 53 45 S4 20 69 6E 73 Q0160 :
74 61 6C &C 69 &5 72 74 22161 FILTER ROUTINE
20 77 &5 72 64 65 bE 2E BR162 ;
@D 3142 2810 PB16T7 START JR Z,G0TPUT :springe, wenn @PUT - reques
JADF @A 20127 DONMSG DM LF, ‘UMLAUT - Filter ist jetzt reside t
S5 4D 4C 41 S5 54 20 2D 3144 Q0164 FLTPUT PSHAL
20 46 69 6C 74 65 72 20 31444CS 20165 °  PUSH BC
69 73 74 20 6A &5 74 7A 3145+DS PR166 FUSH DE
784 2B 72 65 73 69 464 65 J186+ES Q0167 FUSH HL
6E 74 2E OD 3147 0602 Y168 LD B.2
3104 A Q2128 NOMEM® DM LF, 'Kein Speicherplatz verfigbar. ,C 3149 DD2AZO3IL BD169 LD I1X, (MODDCR) ;vorbereiten fur SVC
4B &S &9 6E 20 53 70 65 314B Q170 RXO1 EQU £~-2
69 &3 68 65 72 78 6C 61 314D 20171 svC @CHNIO :pass down the chain
74 7A 20 76 65 72 66 DB 314D+3E14 Q0172 LD A,@CHNID
67 &2 61 72 2E @D 314F+EF 28173 RST 28H
3123 oooe ?2129 DCB Dw 2 3150 22174 POPAL
00130 ; J150+E1 22175 POF HL
DO 1L MK NN TN NN F I NHHNINNH R HHHHR RN NN 22 %%%3 3151+D1 20176 POF DE
I N 3152+C1 20177 POP BC
00132 ; F153 €9 02178 RET szurick
PB133 Hier beginnt der residente Filtertei 3154 79 22179 GOTPUT LD A,C
eR134 3155 FED1 20180 CP AE skleiner als & ?
DDLIDS §H¥HRFRHFHE MR N RRHHNI NN H R X HHHRR R SRR XXM 222 xxy 3157 380C 2181 JR C,LEAVE jwenn ja, raus
L2222 22T RS : F159 FEDA @182 cpP SZ+1 1gréfer als B ?
PR136 J15B 3008 2183 JR NC,LEAVE swenn ja, raus
3125 1B1RB Q2137 BEGIN IR START 15D FED4 o184 CFP UE+1 1ist es A,B6,0 ?
P0138 : J15F TB@7 20185 JR C,CHNG swenn ja, &ndern HEFT
00139 : Speicherplatz fuer Daten 3161 FEDé& 20186 CF SAE jist es &,06,0,8 7 18
22140 : T163 3003 o187 JR NC , CHNG sdann &ndern
3127 pooo @0141 OLDHI DU o 165 EF 22188 LEAVE CP A ;setze Z-Flag Februar
3129 86 20142 DB 6 ;Lénge des Modul - p 2166 18DC 22189 JR FLTPUT jzurick 1987
I12A S5 00143 DM ‘UMLAUT " :Name 3168 Dé&D1 22190 CHNG SUB AE i@ fur
4D 4C 41 55 54 ) J16A FEQ4 PO191 CcP 4 iKleinbuchstabe ?
T16C 802 o192 JR C,CHENG1 iwenn nein, springe
33 216E D6E2 22193 SUR 2
3178 6F 20194 CHNG1 LD L.A 34
T171 2600 22195 Le H,Q@
3177 11331 20196 LD DE,TABLE
7174 20197 RXO2 EQU -2
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MISOSYS EDAS-4.3 01/@1 /87 GR:@7:19 UMLAUT-Filter 1.1 1986 FPage 20002
Z176 1° 0198 ADD HL ., DE
3177 7E o199 LD AL (HL)
3178 3237371 02200 LD (CHAR) . A
3179 PR201 RXO3 EQU §-2 ' halt
3 1Y) 20202 LD BE,6 seinschaltern. )
gi;g 213431 [r. el LD HL . BERMAN sHL --» Anfang Zeichenkette:
J17E PR284 RXD4 EQU §-2 )
3180 4E PRZ0S HUFS LD C. (HL) :Zeichen uebgrgeben
3181 CD44351 20206 cALL FLTPUT :die Kette hinunter
2 29207 RXQS EQU -2 n
figz 23 PR208 INC HL sund auf US - CHARSET zuriuck
z185 10F9 20209 DJINZ HUFS - swenn fert;g,
3187 4&E 00210 LD c, (HL) :letztes Zeichen .
3188 1BDR 00211 JR LEAVE sdann zum CAlLlLer zurick
31BA @212 FLTEND EQU E 3
BBLE PO213 FLTLEN EQU FLTEND-BEGIN+1
318A 4B31 2214 RELTAB DW RXO1
318C 7431 20215 DW RX@2
I1BE 7931 22216 DW RX®Z
319@ 7E31 20217 DW RX0Q4
3192 8231 oe218 D RX®S
3194 0000 o219 DW 2
300 20220 END BEG

POVOR Total errors

So ein Mist, diese computergesteuerte Benzinkontrolie!

ZEUS mit 64 wnd 80 Zeichen

1. Das Problem

ZEUS ist in den Kreisen unseres Clubs vielleicht nicht der am héu-
figsten angewendete Editor-Assembler, weil die Einsteiger eine gewisse
Scheu haben, ihn 2zu benutzen. Nimlich EDTASM wird im DOS-Manual schén
erklart, und da kann man nicht viel falsch machen. Aber 2EUS ist mit Ab-
stand das leistungsfihigste Werkzeug unter den kleinen, handlichen. Das
Probler besteht nun aber darin, daf ZEUS zwar ohne weiteres mit 80 Zei-
chen betrieben werden kann, dann aber gewisse Merkwirdigkeiten zeigt: Das
Scrolling auf- oder abwirts geht nur dber 15 Zeilen, der Cursor im Edi-
tionsmodus steht dann immer ein Kilobyte hinter dem Zeichen, auf das er
zeigen soll. Dagegen sind Kriutlein gewachsen, die im folgenden be-
schrieben werden. Bei der Gelegenheit sollte auch der Lastigkeit begegnet
werden, daB die Anzeige der vorigen Zeile nur mit X bzw. mit CTRL-Hoch-
pfeil klappt.

2. Die Anregung

Mir war bekannt, dag Gerald Schréder ZEUS schon einmal ndher besehen
hatte, und ich wollte von ihm wissen, wo der Edit-Cursor erzeugt wird, um
ihm Manieren beibringen zu kdnnen (s. o.). Das wufSte er auch nicht, aber
er gab mir stattdessen ein paar Tips, die die Lawine schlieflich ins
Rollen brachten: An der Stelle 4108h ist die Anzahl der Bildschirmzeilen
abgelegt. Auf dieses VWissen Xkonnte bei der weiteren Untersuchung aufge-
baut werden. Und dann lieferte er auch gleich die Ldsung fir das Hoch-
pfeil-Problem: 2wei Bytes sind in ZEUS zu dndern, mehr nicht. Sie er-
scheinen im Listing.

3. Der Ansatz

In der Initialisierungsphase liest ZEUS die Stelle 4108h aus und
schreibt diesen Wert nach 7751h. Die Anzahl der Scroll-Zeilen ist um 1
niedriger. Der verminderte Wert wird nach 7742h geladen. Jetzt weif das
Programm, wieviele Ze¥len beim Scrolling zwischen zwei ENTER-Eingaben
abgerollt werden sollen. Eine Umschaltung zwischen 64 und 80 Zeichen,
also 15 und 24 Scroll-Zeilen, muB demnach diese beiden Speicherstellen
mit den zutreffenden Zahlen beglicken.

Nun mufte ein Weg gefunden werden, ZEUS mitzuteilen, wann er umzu-
schalten hat. ZEUS erkennt die eingegebenen Kommandos auf eine interes-
sante Weise: Der ASCII-Wert der gedrickten Taste wird zundchst um 41h
(Buchstabe A) vermindert. So wird A zu OOh, B zu 0lh usw.. Dieser Vert
wird verdoppelt. Nach einer weiteren Operation ist er dann zum Zeiger in
eine Tabelle geworden, wo die Adressen der zugehdrigen Bearbeitungsrou-
tinen stehen. Hier kann man eingreifen:

In Normalbetrieb ist U das Kommando mit dem hdchstzuldssigen ASCII-
Wert. Nach der Subtraktion von 41h und dem Verdoppeln ist aus V (ASCII
56h) der Wert 2Ah geworden. ZEUS prift nun, ob ein V (nunmehr 2Ah) oder
ein noch h&heres Zeichen eingegeben wurde und verzweigt gegf. in eine
Fehlerroutine. Zur Umschaltung auf das andere Bildschirmformat kann man
nun  prifen, ob genau V gedriickt wurde. Wenn ja, soll umgeschaltet
werden.

In der Folge erbrachten verschiedene Tests weitere Schvierigkeiten,
die aber mehr oder weniger leicht 1&sbar waren: Wenn ZEUS mit dem Zusatz
<,F> aufgerufen wird, unterhilt er einen eigenen Druckertreiber. Norma-
lerveise geht er von 80 Zeichen pro Druckzeile aus. Bei der A-Option
(assemblieren) ergeben sich aber durch die zusitzliche Angabe der Spei-
cherstelle und des Objektcodes bis zu 96 Zeichen. Es stellte sich heraus,
daf der Normalwert in 4103h gespeichert ist, wo er leicht auf 96 (60h) zu
andern war. Ebenfalls bei A wurde im 80-Zeichen-Modus merkwirdigerweise
auf 64 Zeichen zuriickgeschaltet. Der Grund war ein offenbar @berflissiges
PUSH HL an der Stelle 6DD3h. Wenn diese Stelle erreicht wird, steht in HL
die Adresse der DOS-Umschaltroutine auf 64 Zeicken. So konnte einfach das
PUSH HL in ein NOP verwandelt werden, so dag der spitere RET-Befebl ohne
Urweg Gber das Betriebssystem zu 2EUS zurlckkehrt.

ZEUS sollte durch die neuen Features nicht linger werden, um nicht
seinen Programmspeicher zu verkirzen. Wohin mit den zusdtzlichen Routi-
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nen? Higr war eine Kurzsichtigkeit der DOS-Entwickler bei den hdheren
Qen1es hilfreich: Die BASIC-Initialisierungen stehen beim alten Genie 1
im ROM, von wo sie nach 4000b ff. verschoben werden. Das G3s macht das
noch ganz genauso, obwohl der gesamte "ROM"-Inhalt (das G3s hat da RAY)
von der Systemdiskette kommt. Er konnte also ohne weiteres gleich an
seine endgiltige Bestimmungsadresse geladen werden. Dieser Teil im
A§r38raum ab 0674h ist demnach frei, weil er nur beim Booten ausgelesen
wird.

) Das Genie 3s hat leider mitten in diesem Bereich eine Routine, die
nicht dberschrieben werden darf. Daher war es hier notwendig, die neuen
Unterprogramme in zwei Raten nach 0674h (residi) und 06D2h (resid2) zu
verladgn. Fir andere Modelle kann man sich das schenken. Wer ein G1/2
oder einen TRS-80 mit einem Banker hat, kann sich dort ebenfalls nieder-
lgssen. Ansonsten wird man wohl doch den Programmspeicher beschneiden
missen.

’Ho ZEUS beim Umschalten die Informationen iber das Bildschirmformat
hernimmt, ist aus den Labeldeklarationen zu entnehmen. Das kann je nach
gomputgrnodell sehr unterschiedlich sein. Der geneigte Leser muf sich
informieren, wie das bei seiner eigenen Maschine geldst ist. Auch die
Aqsqahe der Codes 10h fir 64 und 13h fir 80 Zeichen genigt mdglicherweise
n;cht. Hier kann ich aus naheliegenden Grinden aber nur auf das Genie 3s
eingehen.

4. Die Lésung

Venn Patches zur Modifikation in das Programm eingebracht werden,
Uberschreibt man damit andere Codes. Es ist sinnvoll, immer Befehle zu
indern, die genau drei Bytes lang sind. So 148t sich dann ein CALL von
dieser Linge zappen. Die dberschriebenen Befehle missen dann im neuen
Unterprograme selbstverstindlich - und sei es in geinderter Form - nach-
geholt werden. Alle hier eingebrachten Teile arbeiten mehr oder weniger
stur nach diesem Strickmuster. Sie sehen im einzelnen folgendermafen aus:

. Zundchst missen die neuen Programmteile nach dem Einsprung in ZEUS
an 1hre‘Bestin-ungsadtesse geladen werden. Das wire normalerweise mog-
llch,' inden man ihnen Xurzerhand ein ORG an der endgiltigen Stelle ver-
paSt. ‘Das G3s kann jedoch den AdreSbereich bis 3000h schreibschitzen.
Sollte .das gerade der Fall sein, kime die Fehlermeldung "Ladeversuch auf
ROM-Speicherplatz”. Daher stehen die neuen Unterprogramme zunichst im
Sektorpuffer (ORG 4200h),'wo sie nichts anrichten und wohin sie beim La-
§ey des Programms ohnehin zuerst geschrieben werden. Das Programmsegment
init hebt nun den Schreibschutz auf und verl3dt den neuen Code. Ganz zu
Angang aber holt er aus der Speicherstelle 37F6h die gerade eingestellte
Zeilenzahl pro Bildschirmseite und patcht sie nach 4108h, von wo aus ZEUS
dann das weitere selbst veranlaSt. Schlie$lich springt init nach 5312h,
der urspringlichen Entrypoint.

Das UP toggvid holt zunidchst die beiden Befehle ADD A,A (verdoppele
den Akku) und CP 2Ah (prife auf V) nach. Wurde kein V eingegeben, macht
ZEUS die weitere Bearbeitung (RET NZ). Ansonsten aber wird aus 37F6h die
Anzahl der Zeilen pro Seite ausgelesen und in die jeweils andere Zeilen-
z§h1 ungerechnet. Sie landet schlieBlich in 7751h (s. o.) und, um 1 ver-
n;ndert, in 7742h. Je nach dem sich neu ergebenden Format wird der Akku
mit dem entsprechenden Steuercode geladen, der nun dber 0033h die Um-
§chaltung des Bildschirms vornimmt. ZEUS unterhilt einen Eingabepuffer,
in dem nun das Kommando V noch immer steht. HL zeigt darauf. Da V ja
vgrboten .ist, wird zur Vermeidung einer Fehlermeldung der Code 01lh dort
elngesghrlehen. Das ist so, als wire die BREAK-Taste gedriickt worden. Es
e;sche;nt deshalb nunmehr nur das Prompt-Zeichen. Die Umschaltung der
Bildschirmforrate war also recht einfach.

gomplizierter ist die Losung des Problems, daR der Edit-Cursor bei
80.2e1chen verrickt spielte. Er wird nicht dber den Bildschir=-DCB ange-
zelgt, sondern direkt in den Screen geladen. Wo er wirklich hingehért,
Euf ZEUS zunichst mitgeteilt werden. In 4020h im Video-DCB ist die aktu-
e}le Cursorposition abgelegt. Nur leider ist sie falsch, weil das G3s ein
Kind des 63 ist, wo der Bildschirm von 3CO0h-43FFh geht. Ir G3s ist es
der Raur 3800h-3FFFh. Die untere Bildschirmhalfte liegt demnach parallel
Zur Tastatur. Die Cursoradresse in 4020h gilt relativ zu 3COCh, unabhian-

gig vom tatsdchlichen Beginn des Bildschirms. Der Abstand der Cursor-
adresse von 3800h ist in 37FCh abgelegt. Aus den Informationen dieser
Zeiger 1&Rt sich nun die zutreffende Bildschirmstelle errechnen. VWenn das
gelaufen ist, muB natirlich das Zeichen an der Cursorposition gerettet
werden, denn der Cursor wird es gleich tberschreiben. Das bedeutet, 2zu-
niachst die Tastatur auszuknipsen, um die untere Bildschirmhdlfte zu er-
reichen. Im Betriebssystem des G3s gibt es dafir eine fix und fertige
Routine an 3643h (Label getvchr). Mit anderen Computern wird man sich die
Mihe selbst machen missen, das Zeichen unter dem Cursor zu laden.

Un nun im Edit-Modus wahlweise den Cursor oder das ASCII-Zeichen
blinkenderweise in den Bildschirm zu schreiben, missen die Unterprogramme
dispchr und restore &hnlich umsténdlich vorgehen. Wie das im einzelnen
geschieht, méchte idich hier nicht erklidren, denn dazu wire eine ausfihr-
liche Beschreibung der urspriinglichen ZEUS-Methode notwendig. Nur so
viel: Fir alle Computermodelle kénnen die beiden Unterprogramme einfach
Gbernommen werden. Nur der CALL nach putvchr (3649h) muf u. U. angepafit
werden. putvchr macht das Gegenteil von getvchr: Das Zeichen (Cursor oder
ASCII) muf in den Bildschirm geladen werden. Dazu muf wieder die Tastatur
verschwinden (oder beim G3 der RAM-Bereich 4000h-43FFh).

Letztenendes klappte alles. Ein Schénheitsfehler trat dabei aber
auf. Wenn man nun Shift-Rechtspfeil drickte, um die letzte Programmzeile
zZu listen, erschien die vorletzte. Wie man das geradebiegt, habe ich
nicht herausgefunden. Eine andere L&sung haute hin: Jetzt ist es Shift-
Abwartspfeil, und der funktioniert (s. Listing).

5. Der Nutzen
Das Listing enthdlt recht lange Kommentare. Klar, die Zeilenlinge

hat sich ja um 16 Zeichen vergréfert. So kann man sich nun ausfidbrlicher
dber den Zweck eines jeden Befehls ausquatschen, um auch fir den Bin-
steiger verstdndlicher zu sein. Aber auch der Vollblut-Crack in seiner
einsamen Klause hat etwas davop, wenn seine Steno-Kommentare locker auf
64 Zeichen passen: Beim Assemblieren kommen die Adressen und Hexcodes mit
auf den Bildschirm, was zur Folge hat, daf nun doch wieder eine Pro-
grammzeile auf zwei Bildschirmzeilen geschrieben wird. Es wird dabei un-
Gbersichtlich. Wenn man nun mit 64 Zeichen programmiert und mit 80 Zei-
chen assembliert, sieht es auf dem Screen so aus wie auf dem abgedruckten
Listing. Schnuckelig, oder?

6. Die Implementation

Wer seinen ZEUS in der beschriebenen Weise verdndern mdchte, kann
folgendermagen vorgehen: Vom DOS aus LOAD,ZEUS/CMD eingeben und dann das
gelistete Programm aufrufen. Der bereits geladene ZEUS wird dadurch ge-
patcht und l&uft in der neuen Version. Venn alles zur Zufriedenheit
klappt, sollen die Neuigkeiten natirlich fest in ZEUS/CMD implementiert
verden. Wie der letzte Sektor (rel. Skt. 27h) dann auszusehen hat, ist
dem Dump zu entnehmen. Die dbrigen Patches folgen hier. Wer sie fir einen
anderen Computer als das Genie 3s einbringen will, muB selbstverstdndlich
die entsprechenden Anpassungen vornehmen.

rel. Skt. rel. Byte alter Code neuer Code (alle Angaben in Hex)

00 87 40 60 Druckzeilenlénge

1D 3C ES 00 PUSE HL geldscht

1F 06 - 09 2A 20 40 5E CD D2 06 SF Cursoradr. errechnen
1F 0C - OE CB OA 36 CD 74 06 Edit-Cursor anzeigen
1F 17 - 19 28 F1 73 CD 87 06 Video-Zeichen restaur.
25 32 10 40 fir Aufwirtspfeil

25 72 5B ()] far Aufwartspfeil

25 82 19 12 Shift-Abwirtspfeil

26 9B - 9D 87 FE 22 CD E1 06 Video-Urschaltung

Arnulf Sopp

Februar
1987
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0033
0674
06D2
3643
3649
37F6
37FC
4020

€103
€103

003
60D3

6F95
6F95
6F98

6F98
6F98

6FAS
6F A6

75A9
7549

75E9
75E9

75F9
75F9

770A
7704

4200
3E8C
4200
4201
£202
§205
£206
4209

60

00

€DD206
SF

€07406

Cp8706

40

1A

COE106

E3
3
21A26F

€0e936
(4.1}

00001 :ll]llll'lllll!llll‘illllll‘l.!l.‘l!ll‘l'll'lllllll!lllll!lll!lllllllllll
00002 ;
00003 ; Verschiedene Patches in ZEUS/CAD zur Anpsssung 2n das 6enie 3s
00004 ; von The HACKTORY Arnulf Sopp & Gerald Schrdder, (C) 1986
00005 ;
00006 ; --) Hochpfeil jetzt ohne CTRL-Taste wirksss Schroder
00007 ; --) Unschaltung zwischen 80 und 64 Zeichen mit ¥ Sopp
00008 ;
00009 ; Kopie und Anpassung an andere Computer ausdrilcklich ervlnscht!

D .
:go;: ;!llllt!lltlllllIllillllll!ll!!llllt’tll!lt!ll!)lltt!lll!lll&lllll!tl!lx!!
00012
00013 ;Sysbolvereinbarungen fOr Speicherstellen suserhalb ZEUS (evtl. anpassen)
00014 outchr EOU 0033h  ;Zeichen sus des Akku Ober den Video-DCB anzeigen
00015 residl EQU 0674h  ;Ladeadr. der Unterprg., dort urspr. Boot-Routine
00016 resid2 EQU 06d2h  ;nEchste Lsdeadresse, dort urspr. BASIC-Initial
00017 getvchr EQU 36430 ;Zeichen aus des Grofbildschire in den Akku laden
00018 putvchr EQU 3649h  ;Zeichen aus dea Akku in den 6rosbildschira laden
00019 linppag EOQU 37€6h  ;hier ist die Anzahl d. Zeilen pro Seite sbgelegt
00020 vidoffs EOU 37fch  ;dort NSB Bildschirmoffset von 3800 an gerechnet
00021 crsaddr EQU 4020h  ;dort im Video-DCB die aktuelle Cursorposition
00022 ;(rel. Adresse is Bildschirm + 3C00, nicht 3800!)
80023
0002¢ ;versch. Patches innerhald des Programas zua Aufruf der neuen Features
00025 ORG 4103h shier ist d. Drucker-Zeilenlinge abgelegt
00026 1] 60h sjetzt sollen 96 Zeichen Normalvert sein
80027 )
00028 0R6 68d3h shier steht ursprOnglich PUSH HL
00029 noP sjetzt nicht sehr, es var Oberfllssig
00030
60031 OR6 6195h ;und hier LD ML, (4020) (Cursoradresse)
00032 CALL curspos-offset2 ;stattdessen Adresse errechnen lassen
00033 Lp E.A ;Zeichen an der Cursorposition sichern
00034
00035 oRé 6f9bh shier stent RRC D - LD (KL),n
00036 CALL dispchr-offsetl ;durch eigene Anzeigeroutine ersetzen
00037
00038 OR6 6fabh ;dort steht JR Z,6F99 - LD (HL),E
00039 CALL restore-offsetl ;eigene Routine zus Restaurieren des Z.
80040 .
00041 ORG 758%h ;dort steht der Operand von BIT 6,B
00042 1] (0h ;jetzt BIT 0,B (fir AufvBrispfeil)
00043
0004¢ OR6 75e9h sund hier der Operand des Befehls CP 5Bh
00045 1] Obh ;ijetzt heist er CP OBh {Autvirtspfeil)
00046
00047 0R6 7519k shier 19 fOr CP 19 (Shift-Rechtspfeil)
00048 0B 1sh ;nun aber Check suf Shift-Abvirtspfeil
00049
00050 ORE 770ah shier stand ADD A,A - CP 2Ah
00051 CALL toggvid-offset? ;dsraus wird jetzt CALL Usschaltung
00052
00053 ;Unterprgrasse sn Adressen, die nur beim Booten belegt werden
00054 ;und daher tOr diesen Zveck frei sind:
00055
00056 ;is Edit-Modus einen Cursor bzv. des Zeichen unter des Cursor anzeigen
00057 OR6 4200k sin Sektorpuffer, vo es nicht stdrt
00058 offsetl EQU $-residl ;0ffset fOr Unterprg. dispchr und restore
00059 dispchr EX {SP),HL sRET-Adresse, dort steht d. Cursorzeichen
00060 Lo A, (HL) ;dieses in den Akku laden
00061 Lo HL,61a2h ;neue KET-Adresse ein pasr Eytes spdter
00062 EX (SP),HL ;auf den Stack zurlcklegen
00063 CALL putvchr ;Zeichen anzeigen, such im Bereich 3200
00064 RKkC D ;zvischen Cursor und Zeichen abvechseln

4208
4200
4200
420E
4211
§212

4213
4215
4216

3847
4219
421C
&21F
£221
4222
224
4225

€228
4229
4228
§22¢
§22F
4231
4234
£235
4238
423A
£23¢C
423
4240
4241
4244
4245

4247

6248
4248
24E
L24F

4252

4255
€258
£254
4258
425D
§25F
£261
4263
4265
4267
4268
£26A
4268

248

13
F5
78
CDé936

€9

20F7
F1
C3996F

242040
3AFC37
EEO4

IAF637
320841
£S
210042
117406
011900
DBFA
F5
E6DF
D3FA
EDBD
1ED2
1313
EDBO

00065
00066
00067
00068
00069
00078
00071
00072
00073
00074
00075
00076
00077
00078
00079
00080
00081
00082
00083
00084
00085
00086
00087
00088
00089
80090
00091
00092
80093
00094
00093
00096
00097
00098
00099
00160
oo101
00102
00103
00104
00105
00106
00107
00108
00109
00110
00111
00112
00113
00114
0011%
00116
00117
00118
06119
00120
00121
00122
00123
00124
00125
00126
00127

RET C ;falls der Cursor stehenbleiben soll
onvid PUSH AF ;sonst eventuelle Tastatufeingabe retten
Lo AE ;uné das Zeichen sus E in den Akku laden
CALL putvchr :dieses (notfslls ab 3800) anzeigen
PoOP AF ;Tastatureingabe restaurieren
REY sund zurlck
;beim Blinken und nach der Edition das Zeichen unter des Cursor restaur.

restore JR NZ,onvid ;gesf. sltes Bildschirazeichen restsur.
PoP AF ;sonst CALL-Ebene voa Stack 13schen
P 6199h ;0berschriebenen Sprungbefehl nachholen
;Position d. Zeichens unter dem Cursor auf des 80-Zeichen-Video errechnen

offset2 EOU $-resid? ;Lade-/Arbeitsoffset d. Obrigen Prograsse
curspos LD HL, (crsaddr) ;Puffer in DCB fOr d. akt. Cursorposition
LD A, {vidoffe) ;5B des Offsets voa physik. Video-Anfang
XO0R 0éh ;als Subtrahenden zu 3C00 anpassen
SUB H ;#SB der relstiven Cursoradresse errech-
NEG shen
LD HoA sund neu in den Zeiger laden
hid getvehr ;A (- Byte an der Cursorposition, zurlck
;das Kommando ¥ erkennen und gegf. zvischen 6& und 80 2eichen umschalten

toggvid ADD Ak ;0berschriebener Code, Akku verdoppeln

44 28h ;wurde V eingegeben?

RET L 14 ;falls nein

Lo A, {linppag) ;dort steht die Anzahl der Zeilen / Seite
XOR 0%h 316 in 25 usvendeln und umgekehrt

Lo {7751h),A ;ZEUS die neue Anzahl verrasten

DEC A ;tatsdchliche Anzahl der Scroll-Zeilen
Lo {7742h) ,A sdort patchen (15 bzv. 2¢ Scroll-Zeilen)
AND 010h sResultat 15 oder 2¢ Zeilen / Seite?
- A,10h ;Steuercode fOr 16%6¢ Zeichen {Uber DCB)
IR 2,svitch ;fells 80 Zeichen (24 Scroll-Zeilen)

OR 03h ;13h = Steuercode fOr 25*80 Zeichen

;retten, vird bei CALL 0033 verdndert
;Code susgeben (= Bildschira umschalten)

svitch PUSH DE
CALL outchr

popP DE sRegister vieder restaurieren
LD (ML), 01h ;BREAK-Taste sisulieren (V 13schen)
RET ;d8s var alles

;ZEUS beis Einsprung suf das sktuelle Bildschiraforast einstellen,

;zusBtzliche Unterprogramme sn ihre Bestismungsadresse Obertragen

init Lo A, (linppag) shier steht die Anzahl der Zeilen / Seite
LD {4108h),A ;ZEUS die Anzehl kund und zu wissen geben
PUSH HL ;Adresse des Aufrufbefebls retten
Lo . BL,dispchr ;Anfangsadresse von dispchr und restore
Lb DE,residl ;spBtere Ladesdresse, an der sie atbeiten
Lb BC,curspos-dispchr ;LEnge beider Unterprograsue
I A, (0fah) ;Zustend des Systeabytes 1 des Genie 3s
PUSH AF jretten
AND 0dfh sevtl. Schreibschutz 0000-2FFF sufheben

ouT (0tah),A ;Systembyte ohne Schreibschutz susgeben
LDIR ;Unterprogramae an d. Ladeadresse Obertr.

LD E,resid2t0fth  ;spltere Ladeadr. der Dbrigen Prograsae
Lb C,init-curspos ;LEnge der restlichen Unterprograsae
LDIR ;an die Ladepdresse Obertregen

POP AF ;alter Zustand des Systeabytes 1

ouY {0fah),A ;restaurieren

PoOP HL sAdresse des ZEUS-Aufrufbefehls

P 5312h ;zus ehemaligen Entrypoint von ZEUS

END init ;hier never Einsprung in ZEUS
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DRV OO 0508 EDS2 38DE EB3E 0032 6E74 B728 0Q6CD ...R8..>.2nt. (..
0 10 3300 3E1E 113E ODCD 6076 1809 3I2E0 59CD 3.)..0.. v..2.Y,
OH 20 D86D D942 4BC5 CD73 6908 22D9 77CD C86C .m.BK..si. .w..1l
30 C10B 78B1 CBCD F46B COO8 3A6E 74B7 2808 ..X....k..:nt.(.
DRS 40 3A20 4OFE 0032 B377 CS5F4 DF6E F299 772A :.§..2.w...n..w*
569 50 3C77 2B22 3C77 11CO FF2A 2040 1922 2040 (w+ <(w...*.8.".§
239H60 193E 1ECD 3300 2220 4021 0000 18BF 0170 .>..3.".8i..... P
70 0042 E37E 21A2 6FE3 CD49 36CB OAD8 F57B .B.B!.o..I6....8
80 CD49 36F1 C920 F7F1 C399 6F2A 2040 3IAFC .I6....... o*.8:.
S0 4. 4 7C3 4336 87F ACD 3AF& 7....Dg.Cé..*.:.
AD  37EE 0932 5177 3D32 4277 E6FO 3E10 2802 7..20w=2Bw..>. (.
BO Fe03 DSCD 3300 D136 01C9 3AF6 3732 0841 ....3..6..:.72.A
FRS CO ES521 0042 1174 0601 1900 DBFA FSE6 DFD3 .!.B.t..........
39 DO FAED BO1E D20E 2FED BOF1 D3FA E1C3 1253 ...... feweinnn S
27H E0O 0202 4842 0000 0000 0000 0000 O0OO 0000 .. .HB....ceecen.-
FO 0000 0000 0000 0000 DO0D OO0D 0000 0000 ..o cvcvevnnennnns

Schdéner listen mit ZEUS
Ein neuer Druckertreiber fir Astheten

Anlaglich der Arbeit an der 80-Zeichen-Darstellung fir ZEUS fiel
natlirlich so manches an Erkenntnissen ab, was fiér die 80 Zeichen keine
Rolle spielte. So kam z. B. ans Licht, daf im ganzen Programm nur an
einer einzigen Stelle der Drucker angesprochen wird. Es ist die Adresse
59E4h, wo der Befehl CALL NZ,003Bh steht (die NZ-Bedingung ist dann er-
fillt, wenn das H-Kommando eingegeben wurde oder das A-Kommando mit der
HE-Option). Wenn es ZEUS dem Zapper so leicht macht, kann er nicht wider-
stehen: .

Es sollte ermbglicht werden, beliebige Druckersteuerungen zumindest
in die Kommentare einzubeziehen, um das Schriftbild 2zu modifizieren.
Mbglich war das schon immer, wenn man auf der Diskette im Quelltext mit
DDE die nétigen Codes zapte. 2u diesem Zweck muBten beim Programmieren

Dummy-Zeichen im Text vorgesehen werden, die man dann mit den Drucker-

steuerungen iberschreiben konnte. Aber das ist umstandlich.

Die hier vorgestellte Alternative geht von folgender Philosophie
aus: Im Alltag muf man die neuen Moéglichkeiten als Spielkram ansehen, so
dag es sich aus Grinden der Ernsthaftigkeit verbot, auch nur ein Byte in
2EUS/CMD dafir zu opfern. Stattdessen gibt es ein kleines Programm, das
zundchst ZEUS 1adt, ihn mit der Umleitung auf seine eigene Druckerroutine
verdndert und dann anspringt. Es ist so programmiert, daR auch der Aufruf
des Assemblers mit dem Zusatz <,F> mbglich ist (Aktivierung eines ZEUS-
eigenen Druckertreibers, der aber an unserem hier nicht vorbeikommt).

Die Steuercodes fir den Printer sollten in Hex einzugeben sein, denmn
andernfalls wire man auf die Zeichen angewiesen, die die Tastatur bietet.
Das &uBerst wichtige ESC (escape, 1Bh, 27d) und viele andere wiren sonst
nicht Gber die Tastatur erreichbar. So kam es nun daravf an, ZEUS zu
signalisieren, wo Hexcodes beginnen und aufhéren. Es bot sich an, den
Code 7Fh (127d) zu nehmen, denn der bedeutet fir den Drucker DEL (delete,
lésche das vorangegangene Zeichen). Niemand wird so verrickt sein, diesen
Code in einem Listing zu verwenden, denn dann haitte er sich das vorange-
gangene Zeichen gleich sparen kdnnen. Er ist also frei verfiigbar. Deshalbd
geht die Druckerurmleitung folgendermafen vor:

Ar Label devia wird geprift, ob das auszugebende Zeichen dieses DEL
ist. Falls nein, wird einfach nach 003Bh weitergesprungen, wo ZEUS in der
Originalversion ohnehin hinwollte. Ist es aber DEL, folgen zunidchst ein
paar Vorbereitungen. Da das nichste Auftauchen von 7Fh als Signal fir das
Ende der Hex-Sequenz dient, werden die Adressen der Umleitung und der
System-Druckerroutine vertauscht. Jetzt springt jedes Zeichen ungleich
DEL immer in das Unterprogramm prthex, wo es als eine Kexziffer behandelt
wird. Wenn wieder DEL erscheint, wird alles in den alten Zustand ver-
setzt.

prthex sorgt zunachst daflir, daR nur GroSbuchstaben umzurechnen
sind. jetzt wird in der fdblichen Weise aus einem ASCII-Zeichen eine bi-
ndre Hexziffer gemacht. Anschliefend muf herausgefunden verden, ob be-
reits zwei Ziffern, also ein Xkomplettes Hex-Byte, eingelesen sind. Das
geht gut mit einem stdndigen XOR FFh des Zihlbytes counter. Dabei wird es
jedesral entweder zu FFh oder 2zu O0Oh. Die Z-Bedingung ist also erfidllt
oder nicht. Wenn nein, dann handelt es sich um die erste Ziffer, die als
hohervertige vom unteren in das obere Halbbyte rotiert werden muf. Sie
wird danach in dem Puffer prtcode abgelegt. Ist aber bereits die nieder-
vwertige Ziffer errechnet, dann geht es bei prtout weiter, wo beide Zif-
fern miteinander verknipft werden.

Das Resultat ist das Byte, das als Steuercode auf den Drucker aus-
gegeben werden soll. Die Ausgabe erfolgt hier iber die unibliche Adresse
05B4h. Dort sind alle Codes zwischen O und 255 erlaubt. Das Unterprogramm
an 003Bh wirde nur durchlassen, was ihm beliebt. 05B4h fihrt auch auto-
matisch den Test auf die Druckerbereitschaft durch.

Die Ladeadresse des Programms (ORG) ist hier 3000h. Sie ist nicht
auf allen Tandy-Kompatiblen zu realisieren. Gegf. muf sich der User eine
andere Adresse suchen. Wer ein spiteres Modell aus unserer Computerfami-
lie, einen fihigen Banker oder Helmut Bernhardts “sicheres Platzchen"
hat, ist mal wieder fein raus.

Uz die Moglichkeiten des Programms zu demonstrieren, habe ich ein
bifchen mit Proportional-, Kursiv- und gespreizter Schrift herumgespielt.
Solch ein bunter Papagei von einem Listing 148t natdrlich Zweifel auf-
kommen, ob der Programmierer noch alle Tassen im Schrank hat. Weniger
verriickt kann es aber sehr sinnvoll sein. Wie die ersten 6 Zeilen auf der
Bildschirm aussehen, ist anschliefend wiedergegeben. Es ist hier nicht
von Interesse, was die einzelnen Codes bei meinem NEC P6 bewirken. Da muf
jeder das Manual seines eigenen Druckers befragen.

Arnulf Sopp

00001 1b70010e1b§£5ch6ner listenilb?ﬂﬂﬂ!blS

00002 ; §1b7001§Ein neuer Druckertreiber fur ZEUS/CMDE1b7000%

00003

00004 ORG 3000h ;*GEthier ist Platz

00005

00006 prdevia CP 7fh ;§1oJ4DELELIbES, Einleitung Hex-Sequenz?
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3000

3000
3002
3003
3005
3006
3007
3004
300E
3011
3015
3016
3017

3018
3018
301D
301F
3021
3023
3024
3027
3029
302¢
302
302F
3030
3031
3032
3033
3036

3037
3032
3039
303¢C
303D
303t

3041
3043
3044

3045
3046
3049
304¢
304F
3052
3056
3087

3058

3045

FE7F
€23B00

ES

1]
240330
EDSB4130
224130
ED530330

CDBSLS
FE3A
3802
p607
E6OF
FS
3A4330
EEFF
324330

214430
Bé
E1
C3B405

1830
80
00

ES
115830
CD304é
€2094¢
110030
EDS3ESS9
E3

€9

SA

00000 Fehler

calledr 3041

prthex

3018

80001 ;
Gooo2 ;
00003

00004

00005

00006 prdevia
00007

00008 prtrout
00009

00010

00011

00012

00013

00014

00015

00016

00017

00018

00019 prthex
00020

00021

00022

00023 ciphok
00024

00025

00026

00027

00028

00029

00030

00031

00032

00033

00034

00035

00036

00037 prtout
00038 '
00039

00040

0004t

00042

00043

00044 calladr
00045 counter
00046 prtcode
00047

00048 start
00049

00050

00051

00052

00053

00054

00055

00056

00057 fcb
00058

00059

ciphok 3021
prtout 3037

Schéner listen
Ein neuer Druckertreiber fir ZEUS/CMD

OR6 3000h

44 7fh

JP ¥Z,003bh

EQU $-2

PUSH HL

PUSH DE

Lo KL, (prtrout)
LD DE, (calladr)
Lo (calladr),HL
Lb {prtrout),DE
PoP 113

PoP HL

RET

CALL 45b5h

cP 3sh

IR C,ciphok

SUB 07h

AND ofh

PUSH AF

LD A, (counter)
XOR ofth

Lo (counter),A
R Z,prtout

poP AF

RLCA

RLCA

RLCA

RLCA

Lb (prtcode),A
RET

PoP AF

PUSH H

Lb HL,prtcode
OR {HL)

PoOP HL

JP 05béh

DU prthe:
1] 0oh
1] 00h

PUSH ML

LD DE,fcb

CALL  4430h

P NZ,46409h

LD DE,prdevia

LD (59¢5h),DE

EX (5P),HL

RET

[]] *ZEUS/CHD’, Odh
END start

counter 3043 fcb
prtrout 3003 start

shier ist Platz
sDEL, Einleitung Hei-Sequenz?
;Zeichen drucken, falls nein
;(Sprungadresse varisbel)
sretten

;Sprungadresse des Drucker-CALLs
sund seiner Umleitung

;bei jedea Auftreten von DEL
sbeide Adressen vertsuschen
srestaurieren

szurlick, ohne 7F auszudrucken

;Klein- in 6rosbuchstaben usvandeln
sDezisalzitfer?

;falls je

;Hexziffern sngleichen

sASCII-Ziffer bin3r uavandeln
;Hex-Digit retten

;ZBhler 00 oder FF (2 Digits)
sArgusent, ua zv. DD und FF zu vechseln
sneu patchen

sfalls schon zwei Digits gelesen
;Hex-Digit restaurieren

sunteres in das obere Wibble rotieren

shShervertige Zitfer dort patchen
szunBchst zurOck, ohne zu drucken

;Hex-Digit restaurieren

;retten

sh8heres Digit des zu druckenden Codes
;beide Mexziffern verknlpfen

;Code susdrucken und zurlck

;Drucker-Unleitune
sZitfernzBhler bis 2
sPuffer fOr MSB des Druckzeichens

;Adresse des Aufrufbefehls retten
;Zeiger auf FCB sit Filenssen

s ZEUS laden

sraus, falls Fehler aufgetreten
;Adresse der Druckerualeitung

;in ZEUS pstchen

sHL €- Aufrufadr., Stack (- Entry ZEUS
s ZEUS enspringen

;Dateinane

shier Einsprung

3058 prdevia 3TG0 pricode 3044

3045

CP/Mac — EINE BRUOUCKE
ZWISCHEN GDOS/NEWDOS UND CFPRP/7M

EIN NEUER COMPUTER'?

Unter den
hinschaute und es
blitzen sehen. Da

MC 12/86 konnte man, wenn man gut
nicht iibersah, die Worte GDOS/NEWDOS auf-
wir Oldtimer ®it unseren fast schon als
Exoten geltenden GENIEs mit Angeboten fir unsere Maschinen
nicht mehr allzu sehr verwohnt werden, ist der aufmerksame
Leser sofort alarmiert und liest weiter: ,Dank CP/Mac haben Sie
mit GDOS/NEWDOS vollen Zugriff auf Ihre CP/M-Disketten!". Da
denke ich an meine in der Schublade kaum benutzt herumliegende
CP/M-Systemdiskette, die zwar mit einem imponierenden Graphik-—
Logo »CP/M 2.2a fiir GENIE III" startet, aber deren Tastenbe-
legung leider fir die Umlaute und & nicht stimmt {und auberdem
erwartet sie, daf man in Englisch absolut perfekt ist!), so dab
die Programme damit eigentlich keinen praktischen Gebrauchswert
haben. Die lippischen 3,20 DM fir das Vorab-Handbuch sollte man
eigentlich doch mal springen lassen! Gedacht — getan. Wenig
spater trudelt ein Gber 40 Seiten starkes ,,Bedi enungshandbuch
zur Version 3.3 fir CP/Mac, Hilfsprogramm zur Bearbeitung von
CP/M-Disketten unter GDOS 2.2x und NEWDOS/80.2 auf den Geriten
Tandy TRS-80 Modell I, EACA GENIE I, II und GENIE I1I® ein, das
neugierig macht. Der sehr mifige Preis von 75,- DM animiert zur
Bestellung. Das Risiko kann allzu grof nicht sein.

Eine Woche spater kommt die Diskette mit Programm und Hilfs-
programmen - und zwei Nichte am Computer sind unumganglich, so
faszinierend ist dieses phantastische ,Hilfsprogramm™! Wenn ich
auch vorher schon ait dem (bei einem damaligen Dollarkurs von
DM 3,50/% - Verzeihung! - sauteuren) Hyper SuperCrossPlus—
Programe aus USA PC- und CP/M-Disketten mit 170 verschiedenen
Formaten formatieren und kopieren und das Inhaltsverzeichnis
lesen konnte, aber so etwas hatte ich nicht erwartet. Dieses
CP/Mac kann zwar nicht formatieren, aber sonst noch viel mehr!

Kleinanzeigen in

Man bootet seine normale GDOS/NEWDOS-Systemdiskette und ruft
CP/Mac auf. Es meldet sich mit folgendem ,Kurzmeni” der Befeh-
le, das man sich wihrend der Arbeit mit einea einfachen Druck

auf <ENTER)> jederzeit wieder auf den Bildschira holen kann:

c p CP34091207 Pdrive: CPM22X
f H E c Rel. 3.3 (C) 1986 dnh, Essen
LOG ¢ Diskette einloggen (1) CC6 : Kopie CP/M -> 6DOS-Datei
CGC : Kopie 6D0OS -> CP/M-Datei CDB : Kopie CP/M-Diskbliécke
CDR : Kopie CP/M-Diskrecords USR : Zuordnung Userbereich
DFB : CP/M-Datei editieren DDB : CP/M-Diskblock editieren
DDR : CP/M-Diskrecord editieren PDR : Pdrivesatz (CPM22X )
FRE : Freien Disk—Raum anzeigen FIX : CPMAC sichern
ERA 3 CP/M-Datei (en) l1loschen DIR : CP/M-Inhaltsverzeichnis
END : CPMAC beenden. TYP : CP/M-Datei auflisten
DFE : CP/M-DIR-Eintrag editieren REN : CP/M-Datei umbenennen
HLF : Hilfe anfordern 8YS : System—Dffset ( )
ILF : léschen/erweitern (0) BAT : Blockbelegungstabelle

CP/Mac Readys _

Bildschirsausdruck nach des Aufruf von CP/Mac sit des Kurzeeni der Befehle
Nan kann es wihrend der Arbeit sit CENTER) jederzeit auf den Bildschira bringen
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nBetriebsebene" von CP/Mac ist eine Art Zwischenstation
zwischen GDOS/NEWDOS und CP/M: Einerseits kann man die vertrau-
ten GDOS/NEWDOS-Befehle wie I1/DIR, LIB, LIST, LOAD usw. aufru-
fen und benutzen (alle MiniDOS-Befehle stehen weiter zur Verfia-
gung), und andrerseits - es ist wie im Traum! - greift man wie
selbstverstindlich auf die CP/M-Diskette im Laufwerk 1 (das nun
nach CP/M-Art B heift) wmit Drei-Tasten-Befehlen wie DIR (zur

Die

Unterscheidung vom 6D0S/NEWDOS-DIR und gewissermafen als
AbschiedsgruB, noch einmal von dem Parameter 1 gefolgt), FRE,
PDR, FIX, USR, ERA, REN usw. zu.

Nach kurzer Eingewbhnung bemerkt man, daf die CP/Mac-Befehle
teilweise noch besser sind als die des Original-CP/M: So bleibt
beim Listen von Dateien ait TYP (gegeniber TYPE im CP/M) das
Bildschirmlisting Jjeweils am unteren Rand des Monitors stehen —

funktioniert immer, ob man bei 64 x 16- oder BO x 24-Zeilen-
Einstellung arbeitet. TYPE in CP/M kann das nicht. Auch einen
Disk-Daten—Editor (dhnlich dem DDE -~ ,unserem” aufgemotzten

oder Superzap) mit allem Anderungskoafort in ASCII und
aber CP/Mac. Mit datei-,

sogar -
HEX besitzt Original-CP/M nicht,

sektor—-, CP/M-block~ oder diskweisem Zugriff auf die ganze
Diskette:r man kann CP/M unter 6DOS/NEWD0OS direkt bearbeiten
(das geht bei den sonst sehr komfortablen teuren USA-Prograsesen

nicht).

Dazu kommen Kopierbefehle von GDOS/NEWDOS nach CP/M und von
CP/M nach 6GDOS/NEWDOS mit fast allem von GDOS/NEWDOS gewchnten
Komfort, dateiweise und nach IDL-lListe, und ,Wildcards” nach
CP/M-Manier (bei der Richtung CP/M —> GDOS/NEWDOS). Je nach
Richtung wird die Extension dabei automatisch mit der richtigen
Trennmarke (,,/® oder ,,.") versehen, wenn man den Dateinamen
beibehalten will. In diesea Fall wird mit Hilfe des ILF—-Befeh-
les bei der Richtung CP/M —> GDOS/NEWD0OS sogar fir das Rack-
kopieren ——> CP/M gleich die Dateiliste mit erstellt (oder, je
nach eingegebenem Parameter, an eine vorhandene /ILF-Liste
angehdangt) .

Noch ein besonderer 6Gag: Wenn san dem CP/Mac-Befehl einen
»w/" voransetzt, erhilt man die Ausgabe auf dem Drucker. So kann
san sich, wenn man will, @it ,,/HLP,<befehl>" eine Kurzfassung
des Handbuches ausdrucken lassen, je mit einem Ausfilhrungsbei-—
spiel. Setzt man dem Befehl ein ,,?" voran, so erfolgt ggf. eine
Abfrage, z. B. beim Kopieren (etwa entsprechend dem FRAG/CFWO—
Parameter in GDOS/NEWDOS). Ein vorgesetztes ,,!'* bewirkt, dab
Benutzerrickfragen unterdrickt werden (analog KDWA/NDMW bei
EDOS/NEWD0OS). Auf diese Weise kann man Dateien und Prograame
(in BASIC bzw. soweit sie nicht auf das eine oder andere Be—
triebssystem zugreifen) beliebig zwischen den Betriebssystemen
6DOS/NEWDOS und CP/M transferieren. Natirlich ist CP/Mac kein
CP/M—Emulator, also kein Hilfsprogramm, um CP/M-Software unter
6DOS/NEWDOS ablaufen 2zu lassen. Aber CP/Mac ist ein CP/M-,Ac-
cess"Programm, welches uns G6DOS/NEWDOS-Leuten von unseres ge—
wohnten Betriebssystem her Zugriff auf CP/M-Dateien und Kopier—
miglichkeiten eréffnet, um unseren Dateien die CP/M—Welt ait
WORDSTAR, dBASE, Turbo Pascal zu dffnen.

Wenn man zwischendrin meint, man hitte einen villig anderen
Computer unter den Fingern (dieser Eindruck stellt sich wirk—
lich bald ein!), kann man dank MiniDOS schnell mal mit <123> in
den Speicher sehen und sich davon iiberzeugen, daf trotz CP/M-
Diskette im Laufwerk 1 - Verzeihung: B! - GDOS/NEWDOS noch da
ist. Mit END ist wman dann plétzlich von der ,Fahrt ins CP/M-
Land" - wie in einem Science-Fiction-Film - wieder daheim im
altvertrauten GDOS/NEWDOS, das man ja nie verlassen hat.

Erwahnenswert sind auch einige gekonnt gebaute Utilities:
PDEDIT 2zum Anpassen des CP/Mac auf weitere, nicht in den zahl-
reichen fertigen Datensitzen schon definierte CP/M-Formate,
sowie COMER/BAS, um z.B. aus einem unter GDOS/NEWDOS erzeugten

Assemblerprogramm die fir GDOS/NEWDOS notwendigen Ladeinforma-
tionen (01 <(Satzlinge> <Ladeadresse)>) firr den Betrieb unter
CP/M zu entfernen. CMDER/BAS tut das umgekehrte: reine Daten-
files (als die auch .COM-Programme unter CP/M geschrieben
werden), werden in das GDOS/NEWDOS—Format umgesetzt (einige
Disassembler unter GDOS/NEWDOS verlangen fur die Quelldatei
zwingend das /CMD-Format). CRLF/BAS fugt den fir GDOS/NEWDOS—
Dateien (im ASCII-Format gespeicherten BASIC-Prograssen zua
Beispiel) ausreichenden CR-Symbol ODh das fir CP/M notwendige
LF-Symbol OAh hinzu. Die BASIC-Programee lohnen das Anschauen:
sie sind prichtig geschrieben und vorbildlich dokumentiert. Man
kann viel daraus lernen!

Auch fir die Arbeit unter GDOS/NEWDOS einsetzbar und recht
informativ ist fiir Besitzer wvon GENIE III die FDCINFO/CMD
genannte Hilfsroutine, die dem 16-zmiligen 64-Zeichen-Bild-
schiraformat unten  zwei 2Zeilen anfigt, die Informationen vom
Laufwerkcontroler iiber die Arbeit der Schreib-Lesekdpfe (in
welchem Laufwerk gerade gearbeitet, ob geschrieben oder gelesen
wird) bietet, die natirlich auch beim Lbéschen des Ubrigen
Bildschirmes stehen bleiben. Die ca. 175 Byte dieser Routine
stehen im RAM hinter FOOOO.

SchlieBlich bietet CP/Mac den unter CP/M Gblichen ,Type-
Ahead"-Tastaturpuffer, der es erlaubt, wihrend der Arbeit des
Computers bereits bis zu 255 Zeichen auf der Tastatur einzuge—
ben, die nach Abarbeiten der gegenwirtigen Aufgabe verwertet
werden (lustig bei der Eingabe von <ENTER)> beia ,Durchbliattern”
der Sektoren ait den Editoren). Wenn san CP/Mac nicht nach Vor-
schrift wmit Eingabe von <END>, sondern z. B. (ber MiniDos ver-—
ldft, bleibt dieses Feature auch unter GDOS/NEWDOS erhalten,
solange ein unter GDOS/NEWDOS laufendes Programa den im RAM
reservierten Puffer ' von A100h bis AFFFh und die in CP/Mac ca.
bei S56COh stehende zugehdrige Routine nicht Gberschreibt.

Der Autor des Programmes, Ulrich Heidenreich, hat air auf
mesinen Wunsch fur unser Club-Info folgende Produktbeschreibung

von CP/Mac gegeben:

CP/Mac — Die Verbindung zwischen GDOS/NEHDDS und CP/M

CP/M ist das 2. Z. bekannteste und weitverbreiteste Betriebs-
system fir Computer-Systeme ait CPUs der 80-er—Faamilie. Ebenso
bekannt sind allerdings auch die Unzulinglichkeiten des CP/M,
die teils auf die Systes—Portabilitit, teils auf das Alter von
CP/M zurickzufihren sind. Auf der anderen Seite steht dagegen
6DOS/NEWDOS80 als eines der leistungsfihigsten Betriebssysteess,
die je fir B8-Bit-Rechnersysteme geschrieben wurden!

Nun ist ein Prograsspaket ,CP/Mac® erhidltlich, das helfen
soll, die Vorteile des CP/M—-Systems, vornehalich dessen
Programm—Portabilitit, ait den Eigenschaften von GDOS/NEWDOS80
zu verbinden. CP/Mac stellt ein Sub-DOS unter GDOS/NEWDOSB80
dar, ait dessen Hilfe CP/M-Disketten bearbeitet werden kdnnen.
So stehen ait CP/Mac — in an GDOS/NEWDOS angepafter Fora - d%-
CP/M-Befehle DIR, STAT, ERA, REN, TYPE und USER, ein
»Cross—PIP"Y fir Dateikopien G6DOS/NEWDOS80 <-> CP/M und ein
CP/M-Disketten—£ditor zur Verfigung.

6egen einen DIN-A—-4-Riickumschlag
CP/Mac-Handbuch vor ab erhaltlich
Werderstr. 35, 4300 Essen 1.

(DM 3,10 Porto) ist das
von Ulrich Heidenreich,

Ich miéchte allen interessierten Clubmitgliedern wirsstens
espfehlen, von diesem Angebot G6Gebrauch zu machen. QEder, der
meint, 8 Bit sei passé, wird seine Meinung it CP/Mac

revidieren missen'
Richard Rensch
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» Traua — schaw, wem ! >
— Ein EITchen Englisch - ,

"Wertrauen ist gut - Kontrolle ist besser!'" soll ein fihrender
Politiker gesagt haben. Um sein Copyright =zu respektieren, sollte
ich eeinen Namen nennen; doch will ich mir (das verkneifen.

Was er mit sechs Wértern sagte, war zwar nicht neuj sie dricken
das gleiche aus wie die kirzeren drei unseres alten Sprichwortes,
namlich: Erst hinschauen — _dann (evtl.) vertrauen!

Genau das will das englische Verbum "CONTROL" besagen; jedenfalls
in dem Zusammenhang, in dem wir Elektronikbeflissene (sei s HARD
<X>OR SOFT) es immer wieder zu lesen bekommen: in Veroffentli—
chungen von Experten, in EDV-Artikeln, Bau- und Gebrauchsanlei-
tungen u.a.

Vor allem aber in Ubersetzungen. Und hier fast immer falsch
iibersetzt! Namlich mit dem deutschen Lehnwort "Kontrelle". Das
jst i.a.R. falsch. Auch namhafte Autoren machen diesen Fehler.
Zwar sind die Wirter "control" und “Kontrolle™ etymologich ver-—
wandt, aber semantisch durchaus verschieden. Wer ihren Unter-—
schied miBachtet, erlegdet leicht jenen Schiffbruch, vor dem die
tberschrift warnen will!

Im grofen “"WILDHAGEN" steht bei control:

einschranken / im Zaum halten / beherrschen / leiten / beauf-
sichtigen / priifen / (und schlieBlich auch) kontrollieren.

Wenn wir im Deutschen “kontrollieren” sagen, so meinen wir fast
stets “"Nachkontrolle®. Ein Gegenstand wird gefertigt / eine Ar-
beit wird geleistet / eine Rede wird gehalten / (ein Programm
wird abgefahren) usw. — und dann wird "kontrolliert", ob es
gut oder richtig war. War es das nicht, so wird der Gegenstand /
die Arbeit / die Rede / (das Programm) usw. verworfen. Die Mihe
war dann vergebens, Beld und Zeit sind verloren, evtl. ist Scha-
den schon angerichtet. Man hat erst "vertraut” und hinterher erst
"hingeschaut"! Der ProzeB wurde kontrolliert, nachdem er abge-
laufen — mit einem Wort: Es ist zu spat!

Un au¥f Hardware zu kommen: Das ist es nicht, was z.B. der Prive
Controller leistet! Dieser ist kein “checker" (Aufseher), kein
"tester" (Pridfer), kein “"investigator® (Untersucher) oder wie man
auch immer solthe Leute nennen modge, die pachgucken! Er ist
vielmehr aktiv _vor und_wihrend_des_Ablaufs seines Schutzlings =
des zu (berwachenden Prozesses! Ohne ihn léuft erst gar nichts!
Was er tut, bezeichnet man im Deutschen mit "leiten" oder "steu-
ern®. To control heiBt steuern, nicht (nur) kontrollieren!

In der industriellen Fertigung findet hdufig nicht nur eine End-
kontrolle, sondern auch ein ‘“production controlling” statt — eine
MaGnahme wéhrend der Fertigung. Je nachdem, ob diese MaBnahme nur
das Ergebnis des vorangegangenen Fertigungsabschnittes *kontrol -
liert"”, ist es eine "Produktionskontrolle", oder es ist eine
"Fertigungssteuerung"”, wenn an diesem Punkt der Produktion
MaBetabe fir den folgenden Fertigungsabschnitt gesetzt werden,
m.a.W.: wenn der weitere Verlauf der Fertigung damit beeinfluBt,
gesteuert wird.

Dieser feine Unterschied ist wohl jedem klar, der einmal im Pro-
duktionsprozeB gestanden — oder hinreichend Fantasie hat. Diesen
Unterschied sollte man bei Ubersetzungen auch in unserem Fach
beachten. Sonst sind sie nicht mehr wert als die Auskinfte eines
"Fachverk&ufers”, der die verlangte Ware aus dem jeweiligen

“Fach" (seines Ladens) nimmt und dem wiBbegierigen Kunden Uber-—
reicht, ohne ihm die gewinschte fachliche Auskunft zu erteilen.
Etwas kontrollieren (check), also darauf "vertrauen™, daB es

schon richtig laufen wird, und erst hinterher nach®schauen® - das
ict somit etwas wesentlich anderes, als etwas steuern (contreol),
d.h. wahrend des Ablaufs drauf schauen: "Trau - schau, wem!*

Der eingangs zitierte Politiker meinte mit "Kontrolle” naturlich
genau das, was der Englénder (Amerikaner) i.a. unter "control”

versteht. Hier irrte wieder mal der Ubercsetzer. (Es sei denn, er

ging davon

Ich thabe allerdings

drei, nich

aus,

dafi kontrollierte Tatbestande reversibel

*

+ *

+ *

-+

wenig Hoffrung,
t zwei Silben!') von denen

* +

*

daB mein Geunke
erhért wird,

concern” ~ immerhin kenne ich Ausnahmen...
aber nicht steuern!

Denn: Ich kann es nur beobachten,
ich mir

Jedenfalls
bevor ich
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schaue

seinem Artikel,

stets

(dies

traue...

seien.)

sind

“to whom it may

\

z.B. eret den Verfasser an,’
Brief oder seiner Rede




Bernd Drowalder

Die Karte zeichnet sich durch folgende Merkmale aus:

1.) software-maBiges Umschalten zwischen Single- und Double-Density
ist mdglich

2.) einfacher Datenseperator ohne Abgleich

Der FDC 1771 arbeitet nur mit einfacher Dichte und hat bereits einen
Datenseperator integriert.

Dex FDC 1791, der in dieser Schaltung verwendet wird,
dagegen wahlwelse mit einfacher oder mit doppelter Dichte.
bendtigt dagegen aber einen externen Datenseperator.

arbeitet
Er

Beim Schrelben auf Diskette werden nicht nur die reinen Daten,

, sondern auch die Taktimpulse mit aufgezeichnet. Beim Lesen missen

. elgentlich bedeutet- findet also nicht statt. Das Datenfenster

i
i

|

hun die Daten innerhalb der kombinierten Daten- und Taktpulsfolgen
erkannt werden. Die Bezeichnung Datenseperation fir diesen Vorgang
ist aber nicht ganz zutreffend. Die kombinierten Daten- und
Taktimpulse werden zusammen auf den RAW READ-Eingang des 1791
gelegt. Am RCLK-Eingang erwartet der 1791 nun ein sogenanntes
"Datawindow®™. Eine Trennung der Daten -was Datenseperation
wird

dem 1791 vom FDC 9216B bereitgestellt.

[aMRz RQuarzorzillatord
+ 3

*’2 CLK
Floppy REFELK SEFD = c 1791
Disk  f—0Diskdata -F3DSKD ) o Foi
Drive STPCLK ACLK

COn CD1%

Gib éﬁﬂ

Blockschaltbild fér 5 1/4-Zoll Single Density

Der 9216 bendtigt Je nach Laufwerk und Aufzelchnungsart eine
bestimmte Referenzfrequenz. Um nun nicht andauernd den Takt &ndern
Zzu missen, hat der FDC 9216B die Méglichkeit, intern eine Teilung
des Taktes zu bestimmen.
Laufwerk Dichte Referenzfrequenz
8 Zoll Double Density 8 MHz
8 Zoll Single Density 4 MHz
5 1/4 Zoll Double Density 4 MHz
5 1/4 Zoll Single Density 2 MHz
Ober die Eingange CDO und CD1 kann der interne Teiler eingestellt

werden. Da die Schaltung fér 5 1/4 Zoll, Single- und Double-Density,

vorgesehen ist, bendtigt man also einen Referenztakt von 4 MHz. Fir
S8ingle-Density wird nur ein Referenztakt von 2 MHz bendtigt; der
Takt muB also intern dutch zwel geteilt werden. Die Teiler des 921B

werden folgendemaBen eingestellt:

CD1 CDO Teller

0 0 1

0 1 2

1 0 4

1 1 8

Der erste Track einer Diskette muB beim TRS-80 in einfacher Dichte
geladen werden. Erst danach kann auf doppelte Dichte umgeschaltet

werden. Dieses Umschalten erfolgt beim TRS-80 Gber die Adresse des
Command-Registers des FDC 1791. Damit keine unerlaubten Operationen
dabei ausgefihrt werden, muBte ein Befehlswort gefunden werden,
welches keine Reaktion des Contollers auslaSt.

Dieses Datenwort ist FEH zur Umschaltung auf Single-Density und FFH
zur Umschaltung auf Double-Density. Wie aus dem Datenblatt des 1791
ersichtlich ist, kennt der Controller dieses Command-Wort nicht.

o [}
) !
SYSRES —
50 | L_} ﬂwm
gl
52— "]
Y {h— !PRE CLR
6% —{7—t I Q S 5E
PB—ib : b lCwk x
P—p— - M
A0 ryra— 741574
57—
37ECWR . 7 —]
1508 741530
Bild 6.0 zeigt dlie Schaltung zur Umschaltung der Dichte
Mit Invertern wird die Invertierung der invertiexenden
Eingangstreiber wieder umgekehrt. Der Ausgang des 74LS30, einem
NAND-Gatter mit 8 Eingadngen, nimmt nur LOW-Pegel an, wenn alle 8

Eingdnge HIGH-Pegel haben. Damit der Ausgang LOW wird, missen D3 bis
D7 HIGH und die Leitungen A0,Al (werden nur einmal invertiert) und
37EC WR LOVW sein. Dann £3l1t der Ausgang auf LOW und das D-Flip-Flop
dbernimmt die Information von DO, die am D-Eingang des 74LS74
anliegt, an den Ausgang Q.

Die Datenleitung DO am D-Eingang des 74LS74 wird nur einmal durch
die Eingangstreiber invertiert. Beim Datenword FEH 1liegt am
D-Eingang dann ein HIGH an und -beim folgenden Clock- wird das HIGH
an den Ausgang Gbernommmen.

Ober den DDEN-Eingang des FDC 1791 wird dem Controller so
mitgeteilt, das mit einfacher Dichte gearbeitet werden
soll.Gleichzeitig 1liegt auch an der Steuerleitung CDO des

Datenseperators HIGH-Pegel an und veranlaBt den internen Teiler ,
die Referenzfrequenz intern durch 2 zu teilen.Wie fir Single-Density
gefordert, betragt die Referenzfrequenz dann 2 MHZ.Entsprechent ist
der Ausgang des D-Flip Flops beim Datenwort FFH LOW, der Controller
arbeitet in Double Density und der Datenseperator mit einer internen
Referenzfrequenz von 4MHZ.
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' tnalten deshalb
ooT-pisketten im NEWDOS 80 v.2.0 Format en Umwandlung von Betrjebssystemen einfacher Dichte in Betriebgssysteme
giiori zu Anfang der BOOT-Routinen elnen Befehl zum Umschalten auf
!; 1 Double oder Single Density.Im Double Density Format welsen di: doppelter Dichte
| Disketten dabel elne Besonderhelt auf.Das NEWDOS argeétetiianginzle Disketten, dle mit einfacher Dichte beschrieben sind, missen leicht
' zwei BOOT- Sektoren,einen auf Track 0 gekﬁ:rwgltgglage:n In Bingie abgesndert werden, bevor sie mit dieser Schaitun auf  doppelte
Density und eack o w Tgack 1Bszk§:;ss gtem dann bei der weltexn Dichte umgewandelt werden kénnen. Dieses ist bedingt durch den
Density.Der Track 0 wixd vom Betr Ty ck 0 angesehen und das FDC 1791. 1Im Gegensatz zum 1771 kennt der 1791 nur eln sogenanntes
Arbelt lgnorlert Teect in wizdt :ls“ nzi noch mit 39 statt mit 49 Data-Adress-Mark. Dieses wird beim Betrieb mit dem 1771 vom NEWDOS
Betriebssystem arbeitet insgesam an P A ot S S et Je et A P R i
Diaces ] obexr den Preset-Eingang des beseitigen, missen Disketten, die mit dieser Schaltung betrieben
4Ls74 kannba?el; gg;"g:‘g:"gg;‘ :ﬁ:g::é 8 auf HIGH gelegt. Somit ist :5225“& :izmalég dig Dlrectoryb-;»gg;;ibqesthutzt lb:kommen.f me:es
74LS74 V‘:dlli gaa bei jedem Reset automatisch auf single-Density NE g 30‘SYStemgTsketzggtszghanden 1s§K/§?eée HZgngh;: h:: kgfn::
S aden ’ haltet wird. Wird der Sys-Reset WDo . -
et aut den Track: umgesge:n auf den Clear-Eingang des EinfluB8 auf das Arbeiten mit anderen Rechnern. Die Disketten kénnen
-, son -
;gf;—rgiggtge§2§t,d:2h§§§§: dé{ Controller sofort aufhgoublzggggzézz ?:gh ;iitergi:k:::ea11§:t§:Chn§§3eI§t"°3§§§e:§§2§2; e oo dem
Um und A g ber Tia:tsm:g:nzs é?sggggzitsgn D;gdegeng Rechnern Betz;e?:SYSteﬂ mitgetellt werden, daB mit doppelter Dichte
Mo ey bleint, wird a Moglichkelt nur optional vorgesehen. gearbeitet werden soll. Dies erfolgt durch Abandern der
kompatibel bleibt, wird diese Mog Pdrive-Angaben einer Diskette (siehe NEWDOS 80-Handbuch).

1167

Mit dieser Schaltung wird es auch erméglicht, Programme vom TRS-80
i Modell III auf den TRS-80 Modell I zu kopieren und umgekehrt. Dazu
muB sich in Laufwerk 0 eline Boot-Diskette befinden und die

1
.__r(_j

— Pdrive-Angaben fidr Laufwerk 1 auf 40 Track mit doppelter Dichte

- 2 eingestellt sein. Mit einem einfachen Copy kann dann von der
icz Ic3 1| |xcé Modell IlI-Diskette, die sich im Laufwerk 1 befindet, ein Programm
. ___ ] _ riberkopiert werden. Steht nur ein LAufwerk zur Verfigung, erfolgt
-{FC? el die Kopie 1in 1leicht abgewandelter Form. Soll zum Beispiel das

JD} vw~s  Programm TEST/CMD kopiert werden, muB8 folgende Eingabe gemacht
Kj ai . RS werden:
3

oy COPY,O0,TEST/CMD /CMD SPDN=1

O o . 'éiﬂ n 1? it Bel der Kopie muB fir die Source-Diskette die Modell I-Diskette und
Ic cl | |ic Ic1 = I7§ I,% w2~} far die Destination-Diskette dle Modell III-Diskette eingelegt
9 10 |== |11 L 4 — verden. Durch den Zusatz SPDN=1 wird fir die Zeit des Kopierens
——28 —C12 ) phatas :ngenommen, daB das Laufwerk 0 die Charakteristik des Laufwerks 1
orwacraay at.
flg; o cio oreaverr] AbschlieBend muB noch erwahnt werden, daB diese Schaltung nur unter
. —”— c11 R} den NEWDOS 80 Versionen 1 und 2 (und kompatibele) 1l&uft. Beim
~ IC pprtemagny Lre =L TRS-DOS wird die Umschaltung auf Double-Density nicht unterstitzt.
ic 7 0 ==
16 17 ic ]g77= Ic IC Ic Beim Versuch, eine TRS-DOS-Diskette schreibgeschitzt zu schreiben,
L 18 rsram i9 Ll 121 E] 22 wird diese unweigerlich zerstort.
.- _— - AR 13— ’ —
Q] : RI16 Da viele Computer-Freunde bereits eine Floppy-Controller-Karte
"-"[" . besitzen, befindet sich im AnschluB an die Floppyschaltung eine
- N T - weltere 8chaltung zum Umristen dieser Karte auf Double-Density mit
Bestickungsplan Floppykarte Hilfe einer Aufsatzkarte.
i
, _ R P.S.: Eine kleine Anderung, die fir den CP/M-Betrieb notwendig 1ist,
..” Bestickungsliste FloppyKarte | folgt spater. Viel SpaB beim Nachbau.Bernd Drowalder
Hulonlel ey Wi apetEag
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- o 1 - C&,C3 - C10 100 rF Rt,R2 K
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Platinenlayout Floppyaufsatzkarte

Bestickungsplan Floppyaufsatzkarte

Schaltplan FloppyaufsatzKarte
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HARDWARE
VIDEODAT - EYSTEM

MANTW

Ein einfaches Verfahren zur Ubermittlung
von Daten wahrend einer Fernsehsendu
ohne daf der Zuschauer beim

Betrachten der Sendung gestort wird,

NS,
N5

Redaktion: Wolfgang Back  Januar 18ER

ubertragen werdern:
Frogramme (ASCl1),
Texte, Bilder ¢4

VIDEGC-DAT
Interface

Fernsehgerat

mit AV-SCART-

Buchse
Videorecorder RE 232 |
EER S . DFU-Software
mit ‘, 300 Baud
AV-Ansch uﬁ 8 Dzten-
2 Etorpbite

Das VIDEODAT 300 Interface kann als

Bausatz oder als Fertigmodul
'™ 88,00 DM 108, Q0
DM . S0 Porto+Verpackuna DM 7,50

3 Summe wun» DM 118,98

DM ¢5,JD
gegen Vorkasse auf das Konto der Firma
CONDATA WeilerstraBe 20, 5040 Bruhl
bei der Kreissparkasse Koln

Konto-Nr. 1182028051 BELZ 370 S02 88
bestellt werden.
Cas IDEODAT-SYSTEM wurde von den Mit-

arbeitern der Fernsehsendung COMFUTER-
CLUR erfunden und reslisiert, um den
Service €einer zusatzlichen Informaticon
zur Sendung zelitgerecht gestalten =u
kcnnen., Es ist uns nicht bekannt, dal
diese Art der Dastenubermittlung welt-
weit realisert oder rFrobiert wurde.

Gegenwart: Seit ca. & Jahren unterhalt
cie Sendung COMPUTERCLUE einen =zusatz-
lichen Informationeservice, der sus dem

Ausstrahlen von Computerprogrammen oder
Texten uber cen lonkanal des Fernsehers
besteht.

Ar bestimmten Steller in der Sendung

‘wird die Ubertragung &ngekindigl und das

rormale gesprochene wWort o.&. durch €in
moduliertes Computersignal ersetzt. Der
Zuschauer zu Hause zeichnet diese Ton-
Ubertragung auf einen gewohnlichen
Kassettenrekorder auf, inaem er eine Ver
bindung zur Kopfhorer- oder zur DIN-
Buchse seines Fernsehere herstellt.
ge lungener Aufzeichnung kann er dann
dieses so empfangene Frogramm oder den
so empfangenen Text in den Heimcomputer
ginspielen und mit dieser Information
direkt weiterarbeiten.

Durch den sogenannten BASICCDE wurde
sichergestellt, daR etws 20 verschiedene
Heimcomputer an dieser Datenubertragung

Nach

Vorteile: ohne groflen technischen Au*
wand und chne cepezielle Zusztzgerste
kdnnen viele Zuschauer gleichzeitig und
direkt in den Genufli eines zentral er-
stellten Computerprogrammes nder eines
Informationstextes kommen. Das Computer-
programm wird lauffahig ubermittelt,
ebenso ist der empfangene Text auf dem
Bildschirm der Heimcomputer leskar oder
gar- bei Vorhandensein einee Druckere-
auf dem Papier darstellbar.

Das Verfahren wird seit drei Jahren
erfolgreich in der Sendung COMPUTERCLUR
eingesetzt. .

Nachteile: wahrend der Ausstrahlung des
Computerprogrammes kann keine normale
€prache oder Musik dem Bild unterlegt
werden. Dem Prinzip der DatenUbermitt-
lung liegt zugrunde, daB wir das Daten-
signal mit vollem Pegel ausstrahlen
mussen. Der Frequenzbereich, in dem dies
definitionsgemaR stattfinden mufR, iest im
horbaren Bereich und das Signal ent-
spricht einem schrillen Ton, der als
"plcht angenehm” zu bezeichnen ist. Der
Einsatz dieser Datenubermittlung kann da
her nur dort zur Anwendung kommen, wo
der Wunsch nach diesen Informationen
uber den Tonkanal grof3er ist, als der
Konsum einer "normal” gestalteteten
Sendung. Dieses beschrankt sich daher
auf Sendungen, in derien der Computer
inhaltlich im Mittelpunkt steht.
Der Fortschritt der Computertechnik
den let=ten Jahren fuhrte dazu, daB
gute” und aus aer Norm herausragende
Comuterproaramme immer aufwendiger und
langer werden. Dies bedeutet naturlich
gleichzesitig, dal d.ie Ausstrahlung
dieser Frogramme. nach dem oben
bteschriebenen Verfzhren entsprechend
l=n==r dauert. Dieses aber findet eeine
naturliche Grenze in der Zumutbarkeit
des schrillen Dsusrtones im Tonkanal der
Fernsehsendung.
Dieser Sachzwang fUhrte dazu,

in

daR? wir

uns Gedarken machten, wie wir heute
diese DaternUbermittiung neben einer
Fernsehsendung eleganter rezalisieren
konnen. Dae Ergebnis =eichnen wir sls
VIDEODAT - SYSTEM, da DATEN im VID DEC~-
signal ubermittelt werden.

Das Prinzip des Fernsehens hesteht
einen aue der drahtlocsen odsr drahtoe-
bundenen gleichzeitigen Ausstralilung
eines Bild- und eines Tonsignals.

Das man anstatt naturlicher Sprache oder
Mus ik Uber den Tonkanal auch Daten
anderer Art schicken kann, wurde oben
beschrieben.

Naturlich 13Rt sich such der Eildkanzl
zum Transport von Dateninformationen
nutzen. Zusztzliche Informationen werden
heute bereits in der sogenannten
"Austastlucke” mitgesendet, so =.B. der
VIDEOTEXT der Fernsehanstalten.

Der VIDEOTEXT konnte naturlich sehr gut
zur gewunschten Ubermittlung von Zusatz-
informationen genutzt werden. Doch gibt
es hier auch Einsechrankungen. Zum einen
ist der VICEOTEXT so angelegt, dal hier
allgemeininteressierende Informationen
angeboten werden sollen. Zum anderen ist
die Kapazitat (80 Seiten) nicht =llzu
grofl. Dies beschrankt man bewuBt. um
Umblatterzeiten gering zu halten.
Daneben gibt es noch einen weiteren Nach
teil, den viele vielleicht zle Vorteil
bezeichnen mfgen: fur viele Anwendungen
ist der VIDEOTEX1 =zu schnell, so dal3 die
rnotwendige Hardware aufwendig und damit
teuer sein mufR. (VIDEQOTEXT-Decoder mit
zusatzlicher Schnittstelle zum Computer)
Das VIDEODAT - SYSTEM legt deshalb die
Zusatzinformation in das Nutzvidecosignzl
und zwar: die DatenuUbertragung findet in
der obersten Ecke des Fernsehers in der
Zeilen 25 bis 35 statt.

Viele vorbereitende Tests ergaben, dal
das von uns eingestanzte Schwarzfencster
- in der linken oberen Ecke - bel den
meisten Heimfernsehern aufierhalb des
Sichtfensters liegt. Auch neuere Recht-
eckrohren lassen das Datenfenester facst
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vollig verschwinden. Sollte dennoch

- durch Einstellfehler - oder bei
Benutzung von Studiotechnik das Kastchen
sichtbar sein, so ist dies ale nicht
storend empfunden worden.

In diesem kleinen Schwarzfenster findet
die zusztzliche Datenubermittlung statt.
Derzeit wird in Jjedes =weite Halbbild
(es geht auch mit Jjedem Halbbild) e€in
Byte (sprich: ein Buchstabe oder eine
Zzhl) mit Start- und Stoppbit Ubertragen
Wir haben die Geschwindigkeit so gewahlt
dafl die Datenubertragung mit 300 Baud
stattfindet, da viele Zuschauer bereits
mit ihrem Heimcomputer dieses Verfahren
(mit Akuestikkoppler) kennen und eine

entsprechende Software bereits haber.

300 Baud: das bedeutet etwa 30 Zeichen
pro Sekunde, die mit diesem Verfahren
derzeit ubermittelt werden. Bezogen &uf
eine Halbstundensendung, wie es der
COMPUTERCLUR oder der COMPUTERSHOF dar-
stellt, iet die zusatzliche mitliefer-
bare Datermerge einfach zu errechnen:

30 Zeichen mal 80 Sekunden= 1800 Zeichen
pro Minute.
30 Minuten mal 1800 Zeichen =

54000 Zeichen pro Sendung.

Umgerechnet auf DIN-A4 - Seiten bedeutet
dies: .

bei 60 Anschligen auf 40 Zeilen ergibt
eine DIN-A4-Seite: 2400 Zeichen.

54000 Zeichen pro Sendung / 2400 Zeichen
pro Seite = 22 Seiten

Es_kann somit, ohne daf eine Sendung de-
stort wird, zusatgzlich eine erhebliche
Datenmenge zur Auswertung mit dem Heim-
computer mitgeschickt werden. Diese
Informationen kénnen sowchl Text als
auch Programme oder auch Bilddateien
sein. Uber weitere Moglichkeiten werden
wir noch berichten.

Ein weiterer Vorteil besteht bel dem
VIDEODAT - SYSTEM in der Videorecorder-
festigkeit. Im Gegensatz =um YIDECTENT
wird die Dstenubermittlung zum einen
relativ langsam und vor allem_im
Videonutzsignal vorgenommen. Da die
Modulation dee Signals aus weifl = "ja”
und schwarz = “"nein” oder vice Versa
pesteht, ist dieses Verfahren auBerst un
kritisch in puncto Uibertragungssicher-
heit.
Einige Versuche ergaben, dall nach mehr-
mzligem Umspielen_ von einem VHS-Recorder
zu einem Beta-Gerat und vice versa, der
normale Bildinhalt zwar immer mehr ver-
rauschte, die Datenubertragung Jedoch
sicher und fehlerfrei funktionierte.
Obgleich diese Ubertragunassicherheit
+ecn der Theorie her prinzipbedingt ist,

‘1z,
'nische Verfahren von VIDEODAT vor und

so verblufften die Tests in der Praxis
doch sehr.

Das VIDEODAT - SYSTEM bietet in puncto
Datenubermittlung z=um Endverbraucher hin
viele Vorteile. Auch eine Wurdigung
gegenuber dem VIDECTEXT der Fernsehan-
stalten versuchten wir aufzuzeigen.

Es scoll naturlich auch uUber den Nachteil
gesprochen werden, den man bei VIDEODAT
gegenuber der beschriebenen Tonmethode
zu sehen hat. Bei der Tonmethode kommt
man mit einem handelslblichen Kassetten-
rekorder und einer Verbindungsschnur aus
Bei dem VIDEODAT - SYSTEM muB man sich
ein sogenanntes INTERFACE bauen oder be-
sorgen, um &n dem Datenverkehr teil-

nehmen zu kdnnen. Ein Computer zum
Empfang der Signale benotigt man bea
beiden Systemen.

Dieses Interface, das man sich derzeit
aus "Bauteilen zum Ladenpreis” fur etwa
DM 40,00 zusammenbauen kann, holt aus
dem Videosignal das Datensignal heraus
und bereitet es fur den Computer =a2uf.
Die Auswertung der Information ubernimmt
der Computer; ein Verfahren, das die

‘meisten Heimcomputerbesitzer bereits
heute beherrschen.

In der Sendung COMPUTERCLUB vom
Januar 1586, stellten wir das tech-

fragten nach der Bereitschaft der Zu-

schauer, sich ein solches Interface =u
pesorgen. Die Reaktion war uberwaltigend
positiv.

Aushlicke und Nutzungsmoglichkeiten

Man kann die MSglichkeiten diesee neuen
VIDEODAT - SYSTEMS zuerst einmal ganz
pauschal beschreiben:

Jede Sendung konnte fur alle, die ein
Interesse an zusatzlicher Information
besitzen, diese Information auf einfache
&rt mitliefern.

Die Prozedur ist von uns bewuRt einfach
gehalten worden. Jede Sendung, auch

bereits fertise Sendungen bis zwuruck ins
Janhr 185z, konnen mit der Information
versehen werden. Das Aufbringen der
Information ist studiounabhangig. In
Kurzform: MAZ 1 liefert das Muttersignal
das uber den Computer geschleift wird
und automatisch zeichnet MAZ 2 Bild und
Daten auf.

Nun wird man sicherlich nicht jede Send-
ung mit dem zusatzlichen Datendienst aus
rusten wellen. Von Vorteil wird es fur
alle Serndungen €ein, die einen hchen
lerninhalt besitzen, so im Bereich
Schulfernsehern, Telekolleg, Wissenschart
usw. Ein Beispiel sei hier aufgefuhrt:
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Schulfernsehsendung uUber die
Dampfmaschine.

.
22

Mitgeliefert werden Uber VIDEODAT
der

DIN-R4-Seiten Uber die Geschichte
Dampfmaschine, die Funktion usw.
Der Lehrer zeichnet diese Sendung viel-
leicht auf. Er spielt =zuBerhalb des
Unterrichts die Daten Uber einen Video-
recorder in einen der vorhandenen Schui-
computer, druckt das Ergebnis aus.

Geme insam mit den Schulern schaut er
sich bei passender Gelegenhelit die
Sendung an.

Man kann an viele weitere Moglichkeiten
denken: . .
Zusatzliche Informationen an Horgeschad-
igte (Vielfaches der Untertitelung).
Zusatzliche Informationen fur Nichtseh-
ende im Braillecode zum Nachlesen.
Ubermittlung von Computerprogrammen,
Begleitschriften.

Ubermittlung der Hobbytips in der Hobby-
thek, Rezeptvorschlage o.&a. bei eff-eff
usw.

Wir planen im COMPUTERCLUB fur unsere
derzeit 25.000 Mitglieder die Clubzeit-
schrift mit Programmen, Text und Bildern

von

. auf diese Weise dem Zuschauer monatlich
- B

zu ubermitteln.

Es sind bei dieser Beschreibung eines
neuen Zusatzdienstes nicht alle moglich-
en Formen der Nutzung niedergeschriebern.
Bei der Einfachheit der Handhabung und
bei der gleichzeitig sicheren Ubermitt-
lung und bei der Moglichkeit der Auf-
zeichnung auf andere Magnettrager lassen
sich in der Zukunft noch viele weitere
Einsatzmoglichkeiten finden. AuBerdem
arbeiten wir daran, fir die Nutzer des
Dienstes einen kostengunstigen Customer-
chip zu entwickeln, der alle notwendigen
Funktionen zur Teilnahme am Datendienst
bis hin zum Computer enthalt. Es kann‘

dann in B&lde mit einem Preis fur das
notwendige VIDEODAT - IRTERFACE wvon
etwa DM 10,00 gerechnet werden. Diese
Investition durfte fur Jjeden Interese-
ierten tragbar sein.



Das Projekt

VWie aus einem Fernsehgerat
ein Monitor wird

Vas tun, wenn ein billiger Monitor gesucht wird, die k&uflichen
aber fUr dep eigenen Geldbeutel zu teuer sind ? Nichts einfacher
als das. Man sucht sich einen TV-Portable, welches dem eigenen
Designwunsch am nAchsten kommt und hilft der Natur ein wenig auf
die Beipe. Hier sind lediglich einige Verdnderungen an der
Videoendstufe vorzunekemen, sowie fir einen geelgneten Videoein-
&ang zu sorgen. In der Regel kann dazu der Antennepanschlufi be-
anutzt werden. Fernsehempfang ist ja eh nicht gefragt. Also wozu
den Lluxus ?. Genau betrachtet ist das eigentlich bereits alles.
Konkret gerechnet sind neben dem Geld ca. */» Tag Létarbeit und
SO0 um die DN180.- zu investieren. Wer~s nicht glaubt, dem sei
gesagt, daf mein ~“MNonitor~ auf genau diesem Wege das Licht der
Welt erblickt bat. Die Videobandbreite liegt im Bereich
10...12Nhz, also fur 64 Zeicken/Zeile ein gestochen scharfes
Bild (vbrigens 14Bt sich die Videobandbreite auf simple Velse
testen. Hierzu werden Helligkeit und Kontrast pormal eingestellt
und dann die Helligkeit langsam verringert. Bei dieser Prozedur
muf das zuvor mit Buchstaben gefullte Bild gleichmifig dunkler
werden = ausreichende Bandbreite. Bel Gerdten mit zu geringer
Bandbreite verschwinden die Punkte in den Buchstaben und Zahlen
als erstes, sodaf nur noch die horizontalen Linien zu erkennen
sind. Hier ist das Klassenziel nicht erreicht und wohl nockh ein
wenig “Arbeit” von NStep. Nit welchen Nethoden ich mein “Opfer~
oun “zurechtgebogen~ habe, folgt als néchstes im Detail.

Vortiberlegungen
Bevor ans Werk gegangen werden kann, muf zuerst die elektrische

Situation im Fernsehgerdt erkundet werden:

- Wo kommt das Videosignal her ?

= Wie wird der Arbeitspunkt der ersten Stufe
am Ausgang des Videodemodulators eingestellt ?
(Vichtig fUir die Einspeisung unseres eigenen
Videosignals aus dem Rechper)

~ Wo liegen die Ton-ZF-Sperren im Videokanal ?
(Missen entfernt werden, da sie nur stéren)

=~ Wie ist die Beschaltung im Kollektor bzw.
Emitterkrels des Videoendtransistors ?
(Wichtig, da spliter an diesen Stellen Teile
eventuell ausgebaut bzw. elngefligt werden
niissen)

- Auf welche Pins an der Rbhre wird die Heizung

61 gefuhrt ?

(Hier muf mit Spulen “verdrosselt~ werden, um
die Kapazitht zwischen Katbode <-> Heizfaden
nach Masse zu reduzieren)

:
£
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Dexr Umbau

Die Videovorstufe
Als erstes ist die Verbindung der Videovorstufe (Q1) zum Video-

demodulator aufzutrennen (Bild 1). Die Basisspannung ist vorher
mit einem DVM zu messen, damit nach Abschlup der ersten “Tell-
stufe- die richtige Einstellung wiedergefunden werden kann. Eine
einfache L&sung bietet sich Uber entfernen der 5.6 uH Spule 1n
der Basisleitung von Q1 an. Man erspart sich so das Auftrennen
von Lelterbahnen. Stattdessern sind nun eine Relhe von neuen Bau-
teilen einzufigen (s. Bild 2):

R1 100R Trimmpoti

R3 1K /s W Kobhleschichtwiderst.
R4 10K Trimmpoti

ci 220uF 16V Elko, stekend

c2. 100nF 50V Keramikkondensator
Cc3 47uF 16V Elko, stehend

Im,oﬁlﬁa‘henn -

stufe o .

Der Clou an dieser Methode ist folgender: L1, R15 wund dle
Rohrenkapazitét C. bilden einen Parallelschwingkreis dessen Re-
sonanzfrequenz in geeigneter VWeise zur -3dB Grenzfrequenz der
Videoendstufe gelegt Iist. Bei richtiger Wahl wird dann der Am-
plitudenabfall der Videoendstufe im Bereich der Grenzfrequenz
kompensiert und es ergibt sich eine neue, héherliegende Grenz-

frequenz (s. Bild 5). Der Problempunkt an dieser L&sung ist G,
sie ist meistens nicht exakt bekannt und unterliegt in der Regel
gréferen Streungen. Hier bilft nur probieren.

2ur RShre

e —

Nicht Ulbersehen werden darf bei allem die Beschaltung im Emit-
terkreis von Q2. Hier hat C4 eine “tragende” Rolle. Er reduziert
fiir hohe Frequenzen zunehmend die gegenkoppelnde Wirkung des
Netzwerkes (R11//C5)+(R9//(R8+(R7//C6))). Kurz gesagt, beides
zusammen ergibt erst die richtige Mischung.

Es fehlt eigendlich nur noch die Bildréhre. Auch sle soll
nicht ungeschoren bleiben. Damit die Videcendstufe nicht allzu-
viel “Blindleistung~ leisten muf, wird die Heizung mit zwel 10uH
Spulen HF-mifig gegen Masse entkoppelt (s. Bild 6). Diese Spulen
sollten Breitbanddrosseln sein und einen Strom von ca. 300md
ohne Probleme flhren k&nnen. Ich habe hier Spulen der Fa. Dale
verwendet (standen gerade zu Verftigung).
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Der Trimmer R1 1Ist mit 100 Ohm sicherlich nicht der ideale
Abschlufwiderstand, 75 Obm wiren richtiger. Jedoch sind bel den
bier anzutreffenden Verbdltnissen keine so strengen MaSstébe zu

setzen Reflektionen sind bel meinem Ger&t nicht zu erkennen,
dafir sind die =zu erwartenden Flanken ( te = 0.36 / 10Mbz =
0. 036E-06 = 36nsec) viel zu langsam und die Leitungen auch zu

kurz. Alles andere was so aussileht, dirfte eher durch tber-
schwingen der Flanken am Ausgang der Videoendstufe anzusehen
sein - als Folge einer falschen Frequenzgangkorrektur. R1 ist
aus Befestigungsgrinden am gilnstigsten an der Antennenbuchse zu
befestigen. Diese gibt gleichzeitig nach Entfernen der Leitung
zum Tuner eilne gute “BNC -Buchse ab. Cl1 muB grof bemessen sein,
da sonst wibrend des Bildriicklaufs die Umladung so erheblich
1st, dap sie als Graukeil im Bild erkennbar. C2 f&11lt die
Aufgabe zu, die Eigeninduktivitdt von C1 im Zaum zu halten. Es
wiirden sonst die hSherfrequenten Signalanteile unerwlnschterwei-
se benachteiligt (Tiefpass aus Leiwo und dem re der
Transistorstufe Ql1). C3 besorgt die Siebung der Basicvorspannung
(Netzbrumm, Rauschen, Spikes etc.). Soviel zum Thema Video-
vorstufe. Der gr¥Bere Brocken kommt Jjetzt: die Videoendstufe.
Ver will, kann Jja erst einmal Kaffeekanne zilicken und sichk ein
Piduschen einlegen.

Die Videoendstufe

Das erste Teil, welches weichen mufB, 1st der Quarz fir die
Ton-ZF-Sperre (Q, 5.5Nhz). FEr ist hier fehl am Platze. Der 100
Obm Viderstand in der Basisleitung kann bleiben, er bildetete in
Verbindung mit dem Quarz einen frequenzabbiéngigen Spannungs-
teller mit sehr selektiver Wirkung. Die Bauteile im Emitterkreis
werden so belassen, da fUr das angestrebte Endziel passend di-
mensioniert. Der “Knalleffekt” mit der grofen Wirkung kommt 1In
den Kollektor: die 36uH Spule L1.

am Kollektor bekannt ist (meist

Venn dile Lastkapazitit
werden (ungefAhr,). Ich

Jedoch nicht), kann L1 auch berechnet

hatte nur diese eine, die dann liberraschenderweise auch noch den
(Der dlmmste Baver bhat die

richtigen Wert besap dicksten

Kartoffeln und so...).

BID&-

Nebeneffekte und Randbemerkungen
Bevor das unvermeidbare Ende naht, noch einige Anmerkungen. Auf-
grund der extremen Bandbreitenerweiterung Ist es nicht zu ver-
meiden, dafB sich die Funktion des Kontrasteinstellers verdndert
hat. Br dient jetzt nur noch dazu, die Verstdrkung fiir die h&-
herfrequenten Signalantelle richtig einzustellen, damit sich eln
méglichst linearer Frquenzgang ergibt. Die passende Finstellung
ist daran zu erkennen, daB eine Linile gleichmifig hell ist. Als
Kontraststeller fungiert jetzt R1, wobeil allerdings die Amplitu-
de nicht bellebig klein werden darf, da sonst die Bildsynchroni-

silerung aussetzt.

Nachdem dann sowelt alles fertig war, zelgte sich auf den
Bildschirm ein von oben nach unten verlaufender Graukeil (dunkel
oben, heller unten). Nach einigen Suchen und Messen stellte sich
C8 mit 1uF als zu klein geraten herraus. Ursache fUr diese zu-
sitzliche ~Bildinformation~ war der Vertikalaustastimpuls. Er
steverte wihrend des Bildriicklaufs die Videoendstufe soweit zu,
daf kein Kollektorstrom mehr fliefBen konnte. Folge: die Spannung
Uber C8 stieg wegen der fehlenden Belastung auf die Spitzen-
spannung des HorizontalriUckschlagpulses an uand verhunzte so den
Arbeitspunkt der Bildréhre. FEinfachste Abhilfe bestand darin,
dafir zu sorgen, daf auch Iim Bildricklauf ein Kollektorstrom
fliefen konnte. Hlerfir mufte R10 entsprechend erhsht werden. C8
habe Ich durch einen Elko mit 220uF ersetzt, um mbglichst dicht
an die Spitzenspannung des Rickschlagimpulses herranzukomnen,
den Je héher Uce ist (in Grenzemn versteht sich !), umso besser
wird die Strahlfocusierung (diese Spannung fihrt gleichzeltig
auf Gz der Bildréhre = Fokus-Gitter).

Insgesammt kann sich sich das Brgebnis sehen lassen. Ein
“richtiger” Monitor b&tte keine besseren BErgebnisse liefern
kdnnen. Vielleicht filhlt sich der Ein oder Andere ermutigt, es
auch einmal auf diesem Weg zu versuchen. Nur Mut, es kann nicht
mehr wie ca. DM 600.- kosten: DM 180.- fiir das verhunzte TV-Ge-
r&t und ca. DM 398.- fir den neuen Monitor !

Tschip

L Ml

Februar
1987

66



67

S12K~-RAM-Adressierung mit flexibler MMU
2 serielle Schnittstellen

2 DMA-Kanadle

2 16-Bit-Timer

Erweiterter Befehlssatz

Hohere Geschwindigkeit

durch Ersetzen des 280 durch den HDé4180

Der Hersteller der HD441B0-CPU bendtigte zur Darstellung aller Leistungen
dieses 280-aufwartskompatiblen Prozessors in einem “Datenblatt’ ein 206 Seiten
starkes Buch. Deshalb soll hier garnicht erst der Versuch gemacht werden, die
Vorteile dieses Chips gegeniber seinem Vorganger 280 zusammenzufassen. Hier
soll nur dem Bastler eine Maéglichkeit gezeigt werden, wie dieser Prozessor im
alten 280-Microcomputer die Regie Ubernehmen soll,

Fir die Unterbringung des HD441B0 anstelle des 280 in Computer wird eine Kleine Adapterplatine bendtiot, an die
von der Litseite ein 4Opoliger Dilstecker angelotet wird und auf der die oeve CPU und J weitere ICs
untergebracht werden, Diese Platine wird in den Sockel des 280 gesteckt und liefert dber den Dilstecker alle
280-iquivalenten Signale des HD44180 an den Conputer.

Auf der Platine sind schon zwei Treiber-ICs enthalten, die bei den Signalen der CPU-internen seriellen
Schnittstellen die Pegelwandlungen ¢1A/-1A =) GND/+5V und umgeKehrt vornehaen. Der Sendetreiber muf iber zwei
usitzliche Leitongen 12V und -1V zugefihrt bekenmen, Die Signale der seriellen Schnittstellen Kdnnen von
Stecker CNA direkt abgencanen werden und 2.B. an ein Moden gefihri werden.

Auf der Adapterplatine wird der Takt fir den Prozessor aus einem intermen Oszillator und einem externen Quart:
hergeleitet, A Pin 64 des HD6418D wird die durch 2 geteilte Quartzfrequenz, die daan den Systemtakt entspricht,
bereitgestellt uad kann bei Bedarf mit der Drabtbeicke Ji iber den Pin é des 280-Sockels an den Computer
geliefert werden. Dann mup aber die bisherige 280-Systemtaktquelle davoa abgetreant werden. Es mub geprift
werden, ob der Takt fir den 280 anderweitig als feste Frequenz wverwendet wird. Dann mub dort weiterbin die
Taktérequenz fir den 280 hinggefihrt werden. Uenn aber der Takt fir die Synchronisation mit der CPU bemdtigt
wird, muf dieser von Pin 64 des HDA4180 entncamen werden.

Auerden werden mit 3 weiteren I1Cs aus den zusitzlichen Adrefleitungen Al16 bis AIB Freigabesignale fir die
Ansteuerung von 2 x B Stick 41256-RAMs und die an die Pins 1 dieser RAMs 2u legende gemultiplexte RAM-Adresse
MAB erzeugt. Je nach Funktionsweise des bisherigen Adrefaultiplexers fir vorher 4144-RAs wird fir die Steserang
des Adrefmultiplexers nun MUX oder MUX® von Stecker DNB verwendet. Fir die Wah! zwischen diesen Signalen muf
geprift werden, ob das bisherige MUX-Signal low oder high aktiv war, eatsprechend ist damn das jow aktive NUX2
oder das high aktive NUX zv verwenden, Das ist deshald von Bedeutung, weil sonst beim Refresh die oberen
Adressen an die RAMs durchgeschaltet werden, und dann das Refreshing nicht stattfinden Kann.

Das Signal RASE von CNB Kann direkt anstelle des bisherigen RASE-Signals an die RéMs gelegt werden Ceventuell
iber 33 Ohm). Bei Bestickung des Computers mit mur 8 Stick 41254-MMs wird sur das Signal (CASO2 wos DB
bendtigt. Dieses Signal wird nicht direkt an die RAMs gefihrt sondern an den Eingang des Batters gelegt, mit dem
die Verknipfung mit den RAM-Freigabesignal erfolgl. Diese Stelle in der Schaltung heravszvfindes, ist die
einzige Anforderung an den Bastler, der sich die Vorteile des HDS4180 fir seinen Computer 2unutze machen will.
Hier mub auch geprift werden, ob das bisherige CAS-Signal high oder low aktiv an diese Stelle gelangte, Wean
hier ein high aktives CAS ndtig ist, mup CASO¥ noch dber einen Inverter gefihrt werden,

Wenn die bisherige Herleitung dieser Signale aus dem Systemtakt 4ir den 280 oder iber Batierlaufzeiten avs dem
MERG¥-Signal erfolgte, Kann diese weiterbenutzt werden. Bei einer &nderung des Systemtaktes beim Unristen Kaan
bei groBeren Unterschieden zwischen alien und neven Takt eine Herleitwng von RASE, MUX baw. MUXZ wnd CASE aus
MERQ# dber Gatterlaufzeiten eventuell nicht mehr funktionieren. Hier mup dann probiert werden, wieviele
Verzdgerungsgatter zwischen den einzelnen Signalen ginstig sind.

Wenn das RAS#-, NUX- und CAS»-Timing bisher aus den Systemtakt fir den 280 (nicht aus einem dazu vielfachen
Muttertakt) hergeleitet wurde, Kann diese Schaltung weiterbenutzt werden, indem die bisherige Takiquelle
unschidlich gemacht wird und statidessen der Takt von Pin é4 des HD64180 iber Pin & des 280-Sockels ins Systes

gedibrt wird. Eventuelle Treiber des urspringlichen Systentakies zwischen wrspringlicher Taktquelle und 280
missen aberbrickt werden, un auch Bauteile zu erreichen, die it den Takt vor diesen Treiber versorgt werden.

Dann werden nicht die Signale RASE, MUX baw. NUX¥ und CASH des Adapterboards besutzt. Hier wird dann stattdessen
das Signal MUX bzw, HUX® (was imner es dort ist) der bisherigen Schaltung an den Freigabe-Eingang des 74LS125-
Treibers fir A16 avf den Adapterboard gelegt. der bisher mit diesen Pin verbundene Pin des 741504 aub dann aus
der Fassung gebogen werden.

Wenn eine weitere Reihe von 8 Sockeln fir RAMs vorhanden ist, oder wenn man das Risiko auf sich nehnen will, 8
weitere 41256-RAls auf die anderen 8 Stick huckepack 2u loten, danm wird der Pin 15 dieser zusitzlichen 8 RAfs
pit CAS1Z von (NB direkt beschaltet. Beim Huckepack-Verfahren dirfes die Pins 15 der beiden
ibereinanderesitzenden 1Cs also nicht miteinander verbunden werden.

Es sei noch angemerkt, daf die meisten 4164-RANs mit einer 7-Bit-Refreshadresse auskomen, wahrend 41254-RAs
grundsitzlich eine B-Bit-Refreshadresse bendtigen. Es muf also gewihrleistet sein, daf AD-A7 beim Multiplexen
2usannen durchgeschaltet werden. Bei dlteren Geriten ist es wahrscheinlich, dad anstelle won A7 eine hohere
Adresse zusannen mit AD-A6 durchgeschaltet wird. In dieses Fall sind A7 und die falsch angeschiossene hohere
Adresse an den Multiplexer-Eingingen 2u vertauschen.

Ein praktisches Beispiel

Nach diesen allgemeinen philosophischen Prolog, der eigentlich nur des wersierten Bastler prinzipiell v
bericksichtigende Punkie aufzeigt und wenig zum Wie sagt, soll nun an einen praktischen Beispiel gezeigt werden,
was 2v tun ist.

Das Beispiel ist ein GENIE 11s, dessen Besonderheit darin besteht, da# dort eine Umschaltung des Takies zwischen
1,77 und 5,3 (B) MHz mdglich ist. Wenn die ‘LSP'-Taste gedrickt ist, das EPROM eingeschaltet ist und/oder, wenn
durch die Software ein Bit in einem Steverlatch auf 8 gesetat wird (nach RESET ist dieses Bit imner B), liuft
der Conputer nur mit 1,77 Miz. Ein Lesen des EPRONs ist bei haheren Taktraten nicht miglich. Diese Takterzeugung
und -vaschaliung Kaon fir die HD6418O-CPU nicht verwendet werden, mit diesem Prozessor muf man auf eine
Taktunschaltung verzichten. Wegen der mach einea RESET selbstauferlegten 4 WAITS dieser CPU ist es aber durchaus
miglich, ein EPRON auch bei sehr hoher Taktrate noch 29 lesen. Nach Abschalten des EPROMs Kinnea auch die WAITs
urickgenomen werden, Der BENIE Ifs liuft so mit ausschliieflich 9,216 Mitz ohne Probleme, Es amub allerdings
darauf geachtet werden, dad vor dea Reaktivieren des EPRONs die WAITS wieder eingefigt werden.

Dafir wurde einfach das Adapterboard fir die Takterzeugung und -umschaltung entfernt un<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>