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Neues vom Vormtanmd

Entschuldigung!

Durch meinen Beitrag “Schau - trau keinem?”, erschienen im sl BUMLENREIN, A Menchoarten 28, 4940 Welnheis
jetzten Info Nr. 19 unter der Rubrik “Neues vom Vorstand”,
fhabe ich mich selbst mit beiden Beinen in den berithmten Eimer
mit der stinkenden braunen Masse gestellt (und ich kann euch
sagen, es ist keine Schokolade!)!

Herern
Hartmut Obermann

Schwalbacherstr.6

Mit dem besagten Beitrag wollte ich den H:tglxedern, die sich
nicht trauen aktiv am Clubinfo mitzuarbeiten, weil sie fiarch-
ten, wegen orthographischer Fehler beléchelt zu werden, diese
Angst nehmen. Als Aufhanger dazu diente air ein Beitrag von
- Kajott. Dabei habe ich in meinem Ubereifer einige Regeln ver-—
' gessen, die ich ab sofort zu beachten verspreche! 18.06.87

6209 Heidenrod/Kemel

Ihr Schreiben Ihr Zeichen Mein Schreiben Datum
* * 24.06.87

1. Ich habe den Beitrag direkt im AnschluB an die Lektire

| der beiden Artikel von Kajott Mihlenbein und Bernd
Drowdlder geschrieben, statt erst mal eine Nacht dariaber
zu schlafen und damit gewisse Distanz zu dem Problem zu
gewinnen.

‘2. Ich habe angenommen, da.B der Beitrag von Kajott in einem

i direkten Zusammenhang ait dem von Bernd steht, es aber

. Y unterlassen nachzuprﬂfen. ob dieser Uaxﬁtand wirklich zu—

S trifft?

o -3« Ich habe meinen Beitrag dirtkt an die Redaktxon geschickt, !
es aber unterlassen Kajott einen Abrug davon zukommen zu i _
lassen und ihn dadurch der M8glichkeit beraubt, die Sache .~ Naturlich suB ich wmich jetzt gegeniber Bernd rechtfertigen., Da ich nicht
noch vor der Verbffentlichung aufzukléren! hinterhdltig bin, Ngg, ichllt)irfeinen Durchschlag bei, denn es, gehdrt sich,

. IR ‘ daB aan jesand inforeiert, “wean man Gber ihn spricht/schreibt/f/Xine gewisce
Hiermit sochte ich sich in allesr Fors bei Kajott entechuldi- Schirfe darin muBt Du aus aeiner groBen Enttduschung und Verargerung heraus
gen und verspreche nochmals, die drei von air verletzten verstehen. Denn gegeniber allen Ubrigen Mitgliedern bleibt ja nun einmal ein
Regeln ab sofort einzuhalten! falscher Eindruck haften...

Lieber Hartasut!

Ich bin recht traurig dariber, daB Du die Atmosphare zwischen uns vergif-
tet hast. Ich habe noch nie jemand persanlich éffentlich angegriffen, und
seine Wertschatzung fiur den sachlichen Gehalt dessen, was unsere Kollegen
veraffentlichen, solltest Du langst kennen. Wenn ich schon <const nicht viel
verstehe, kann @man wmir wenigstens die Versuche kon2idieren, das “Clubniveau"
2u heben, denn das ist stellenweise grausae (was keine "Einbildung* 1ist) -
aber das stets ohne persinlichen Angriff. Bernds Artikel habe ith vorher gar
nitht gekannt. Wie hatte ich with dazu aberhaupt &uBern kdnnen?

Falls Du Gberhaupt an aseiner Mitgliedschaft noch interessiert bist (auch
wenn ich is Mosment keine organisatorische Aufgabe ibernehmen konnte), soll-
test Du io nachsten INFD eine Richtigstellung bringen - denn Irren ist ja
aenschlich, eine Begradigung ist keine Schande und ich bin keineswegs nach-

Um das Ganze nocheinmal aus der Sicht von Kajott darzustel-
len, ist es mir ein Bedirfnis, seinen Brief an mich im
" folgenden zu veréffentlichen'! (siehe Seite 2)

; Trotz dieses bedauerlichen Vorgangs stehe ich aber zu seiner tragend.
. Meinung, daf Verdffentlichungen wie "Trau — schau, wem!™ und .
“"DER — DIE — DAS™ (Info 19, Seite 75/76&) zwar sicher der All-—- i Anders  tite mir die Konsequenz gghr leid, denn ich schitze den
- gemeinbildung und vielleicht auch der Hebung des nach Kajott | BLUB 80 nicht nur wegen der sachlichen Hilfe, die mir schon zuteil wur-
"stellenweise grausamen Clubniveaus® dienen, bezweifle aber, ' de, -sondern auch wegen seiner ZJuneigung 2u einer -jungen Gemeinschaft, die
‘ daB sich dadurch neue @Artikelschreiber fir‘s Info finden ‘ von einer {(unpolitischen) Sache begeistert ist, und weil sich seine Aktivi-
. lassen! Und ich bleibe auch dabei, daB fir mich die fachliche tat und Dynamik - angefangen von der wieder bestens gestalteten Clubzeitung
weit vor der orthographischen Richtigkeit rangiert und des— iber die Bibliotheken bis zu den Treffen usf. - sehen lassen kinnen, so daB
. halb nicht standig auf Tipp- und/oder Schreibfehlern herumge—- ein Ralf Folkerts sit seinea miden "Breaerhavener® (aus des ich 2.2. gerade HEFT
ritten werden sollte (egal, ob nun jemand direkt angesprochen den Gerhard Loose fir uns werbe) und des hingequilten INFO sich nur alle 10
wird oder die Belehrung “der Allgemeinheit™ gilt)! Finger danach lecken kann! : 20
fugust
Damit so0ll (zumindest fir diesmal) das Thema abgeschlossen Denk mzl driber nach. 193‘;
sein. Was es noch so an Neuigkeiten gibt, erfahrt ihr nach Ich wirde sich wieder freuen. .
den beiden Briefen von Kajott, wobei ich noch darauf hin- 6ruB an Deine Frau! .
01 weisen miéchte, daB der Brief an =mich gekirzt wiedergegeben 02

. wird!
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CP/M - Public Domain

Unsere CLUB 80 Programmbibliothek hat, dank eines gunstigen

' Angebotes, eine erhebliche Erweiterung erfahren. Durch Ver-
{ mittlung von G6Gerald Dreyer konnte der Club ca. 80 Disketten

der CP/M UserBroup (bernehmen. Die Disketten enthalten nur

' Public Domain—Software und kann daher ohne Bedenken weiter—

gegeben werden.

Wer die Verwaltung dieses riesigen Softuwarepools Gbernehmen
wird, ist zur Zeit noch nicht ganz geklart. Im Gespréach ist
Andreas Rychlik; Werner Schafer mdchte ich die zusatzliche
Arbeit eigentlich nicht aufbirden, er hat mit der Diskothek
bestimmt schon genug zu tun. Sollte sich noch jemand in der
Lage sehen, diese Aufgabe zu Gbernehmen (er sollte wenn
mbglich dber 80-Spurlaufwerke verfiigen und méglichst viele
CP/M-Formate lesen/schreiben/formatieren kénnen) so soll er

' sich bitte bei mir melden.

Ich hoffe euch schon im nachsten Info ndheres mitteilen zu
konnen!

Umzug!

Vielleicht ist es euch schon beim Durchblattern des letzten
Infos aufgefallen: Ich ziehe nicht um!

: Mein Dienstherr hat es sich, vierzehn Tage bevor ich an

P Mitglieder kémmern kawm?

meinen “neuen” Dienstort umziehen konnte, anders iiberlegt und
mich an den "alten™ zurdck versetzt. Damit bleibt also
(zumindestens vorerst) alles beim alten. Erfreulich ist, daB
ich nun auch wieder Gber die Woche 2zu abendlicher Stunde
erreichbar bin und aich uied-r wehr um den Club und die

Tandy in Deutschland téi

Schon ie Info Nr. 18 verdffentlichten wir einen Zeitungs-
ausschnitt, dem 2zufolge Tandy in Deutschland seine Pforten
schlieBt. Im Info 19 wurde auf Seite 79 eine Liste von Ver-
tragshiéndlern abgedruckt, die die Aufgaben (Verkauf, War-
tung) der Tandy-Léiden alter Art dOdbernehmen. Soweit wmir
bekannt, wird auch die TYandy-Zentrale in Ratinen geschlos-
sen bzw. hat schon dicht gemacht.

Durch diese Haﬁnﬁhnen wird das Arbeiten mit unseren, zum Teil

" schon recht betagten, Maschinen sicher nicht leichter und

wenn  mal irgend etwas kaputt geht, steht man ganz schén im
Regen! Tandy scheint Jjedenfalls nun auch noch den letzten
Rest Interesse an den "alten™ Maschinen der TRS 80-Serie
und ihren Benutzern verloren xu haben und so wird diese
Spezies der Computeranwender wohl immer kleiner und kleiner
werden!

Dadurch wird es noch wichtiger, sich gegenseitig zu helfen wo
es nur irgend geht. Dies ist auch die Chance far Zusammen-—
schlisse, wie den .CLUB BO, noch eine relativ lange Zeit
weiter zu bestehen, obwohl die betreuten Computer eigentlich
schon 2zu den Dinosauriern der Homecomputerszene gehéren und
Liebhabersticke sind.

Damit genug fir diesmal. Ich winsche euch viel Spafl bei der
Lektire des Infos und noch einen schénen Urlaub und Sommer,

euer
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! Ich heiBe Reiner Stober, geb.

Liebe Freunde!

Als neues Mitglied im Club mychte ich mich kurz

S

vorstellen.

iIS.IO.SG.'komme gus der
Gegend von Hannover und ‘bin dort auch gzur Zeit in einer

.Tmschunlung als Me8 nnd‘ﬁegeiﬁechanikezu&ns beruflichen

Grinden arbeite ich viel aiﬁcimputér und glaube, das ich
von Euch noch einiges dazulernen kann.Meine Anlagen sind
ein Genie mit Centronicstreiber Modell I mit 16 k,sowie
ein Drucker von General Elektrik, ein 2X-81 mit I6 k,
und seit kurzem auch ein TRS-?O Modell I mit Controller.
Leider habe ich fiir deanRS-Bp kein Handbuch und brauche

 dringend die Belegungen fiir den Drucker.Es handelt sich
" um zwei Steckplitze mit je 34;Belegungen.Ferner suche

ich ein 5 1/4 Zo0ll Laufwerk mfglichst unter IOO.-DM.

. Denn bei Voikner Elektronik bekommt man Epson Laufwerke

)

schon fiir ca.I50.-DM.Als erstes suche ich einige Programme

auf Cassette wie z.b.s.Assembler.Auch mit der Textverarbeitung
ist nicht viel los.Es ist ein:Programm aus der MC fiir den
TRS-80. : ,

Wer mich anrufen m&chte, meine Telefon Nr.05I53/I564 aber

nur am Wochenende ab Freitags I8.00 Uhr.

GruB8, Reiner.

Dies”,a/ We
erd .
Ek”mm°QAMumwm
”"’”hera
ustreipen,

Was soll das heiBen, Bedienerfehler!? o 6 )
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icﬁ mit Bawunderung in den Infos

Als neues Mitglied habe
und Software des TRS-B8

gelesen, in welche Tiefen der Hard-
manche aktiven Clubfrsunde L wingestisgen sind. Offen gesagt,
habe ich bis jetzt bei meinem 4P-Computer nur wenig unter der
Oberfliche geschiirft. Er dient mir als ndtzliches Werkzeug, um
Assemblerprogramme fir Singla-Board-Computar zu erstellen. D

Das Werkzeug

Etwas verlegen wurde ich, als mir
Hartmut Obermann empfahl, als Clubnauling
einen Beitrag in ainem der Infos zu var-
Sffentlichen. =~ Was sollte ich van
Kenntnissen an andeare Clubmitglieder

meinan bescheidenen
wei tergeben? Doch im

Gesprich stellte sich heraus, daB nicht nur die Anatomie des
Computers interessiert, sondarn auch sesine Anwendungen. Da bin
ich dann schon eher wieder dabei, denn seit einigen Jahren
betreue ich die MaB- und Prozeftechnik in einer erittel-
stindischen Schokoladanfabrik. '
Wie viele von Euch habe ich die erste Bekanntschaft mit
Computern {ber die Programmiersprache BASIC gemacht. Was lag
' nidher, als zu versuchan, kleina Prozefisteuerungesn auch in

dieser Sprache zu programmisren. Vor einigen Jahren lieferte
National Semiconductor den Prozessor  INS 8@73, der in seinem
internen ROM esinen Basic-Interpreter “witflihrte. Dar Aufbau war
so geachickt gamacht, #aB man mit einea RS-232-Terminal und
zwei externan Spannungen villig sutark Programme entwickeln und
in ROMs brennen konnte. o Meshrere  Stackkarten =it diesem
Prozessor sind hsute [ noch an: ‘wichtigen Stellen der
Schokoladanhersteilung ia  Einsatz und haben Uber Jahra hinweg
ihre Leistungsfihigkeit und Zuverlissigkeit bewiesen.

oo -

2.

ok b

Zwai Nachteile haben jedoch dazu
gefihrt, dan ich dan  Natiocnal
Prozessor .durch den 1I-88 ersetzte.
Einmal wird der INS 8873 seit etwa
drei Jahren nicht mehr gelliefert, zum
anderen habe ich feststellan missen,
daf BASIC Zwar bequem zu
programmieren, aber bei der Ausfihrung

des Programms recht langsam ist. Bei
einer Anwendung ging es darum, die von
einer Waage mit 3J28 bd sariell
abgegebenen Gewichtswerte zu empfangen
und zu verarbeiten. Schon bei diesem
relativ langsamen Datenstrom war der

INS 8873 mit seinem Basicinterpreter

vollig uberlastet. Es kam zu
Overrun—Errors '~ im UART und zum
Datenverlust.

der
Kanis in Pécking brachten die gewinschte 8teigerung der

Erste Versuche mit einem Single Board Computer “EMUF"
Firma

Geschwindigkeit. die

Erhablich mehr Aufwand war jedoch fiar

Programmierung erforderlich, nachdem sich kein freundliches
"READY" mehr nach dem Einschalten meldete, sondern der Z-8@ ab
seiner Adresse @ mit Praogrammcode versorgt werden wollte. Mit
den Steckkarten, die eine 289-CPU, UART, CTC, ROM und RAM
enthalten, habe ich mehrere Steuerungen aufgebaut. Je nach
- Anforderung an die Genauigkeit wurden verschiedene Analog/
Digital-Wandlar eingesetzt: CA3142, ICL 71@9, ICL 713S.
“Safety First" habe ich als Uberschrift gewahlt und
tatsdchlich ist die' Zuvarldssigkeit oberstes Gebot im

. Stellen im Proze lohnt es sich nicht,

. erwiesen.
'in dieser

" einen guten statischen Gtérabstand hat und wegen
 langsamen

! kommt .

. 8ingle Board Computer

industriellen Bereich. Die Schiden, die beim Ausfall oder bei
Fehlfunktion der Elektronik entstehen kénnen, sind encrm. Als
Beispiel sei der Defekt eines kleinen Kondensators genannt, der
den A/D-Konverter dazu brachte, zu niedrige Werte anzugeben.
Die Folge war, daB ein groBer Behilter mit Kakaobutter beim
Fillen Gberlief und eine baachtliche Menge des teuren Rohstoffs
im Abflufl verschwand.

Nur erstklassige Bauazlemente zu verwenden und diese
méglichst noch {berzudimensionieren ist eina der goldenen
Regeln um Ausfillen vorzubeugen. Bei Sariengeriten, die in

groBen Stiickzahlen hergestellt werden, muB man mit dem Pfennig
rechnen, bei Sonderanfertigungen fUr Einsitze an wichtigen

am Material zu sparen.
AusschuBproduktion kosten
beim Einkauf der

Produktionsausfall oder
der ersparten Kosten

Ein einziger
ein Vielfaches
Bauel ementea.

- Eine gefihrliche Fehlerquelle sind Stérungen, die iUber das
Starkstromnetz oder {ber die I/0-Leitungen eingefangen werden.
Uber dieses Thema und die Mafnahmen, um die Einstreuung von
Spikes zu verhindern, liefe sich ein eigener Bericht schreiben.
Als recht stirungsfest haben sich Schaltkreise in CMOS-Technik
Alle aktiven Bauelemente auf der SBC-Platine habe ich

Technik bestickt. Bei den Peripherieschaltungen
(Decoder, Latches, Monostables) hat sich am besten die Metal
Bate CMOS-Serie 4800 bewdhrt, die wegen iher hohen Signalpegel
fhrer ralativ

Schal tgeschwindigkeit (2 Volt)

unempfindlich gegen kurze Spikes ist

MHz  bei S

. » Bescndare Anforderungen an dis Zuverlissigkeit gelten auch
bei der Saoftware. Simtliche nur denkbaren #éuSeren Bedingungen
missen so abgefangen werden, daB es nie zum Programmabsturz
Zum Test muB der Bediener auf alle Tasten in beliebiger
Folge und Kombination dricken kdnnen, um anschlieBend immar
wieder in die Grundstellung zuickzufinden.

un die Programme fir die
Per Download iiber die

Meinen TRS-88 verwende ich,

zu entwickeln.

serielle Schnittstelle warden sie zundchst ins RAM des SBC
geladen und dort getestet. Sind die Ergebnisse daes
Versuchsl aufs zufriedenstellend, wird der Objectcode Gber die
serielle Schnittstelle an einen EPROM-Programmer (Minato,
Japan) (bertragen und das dort erstellte EPROM dem SBC
eingesetzt.

Heinrich Betz
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- Club. Und schon gar nicht in unserem! Denn dann

. man darin

- - =tamnd noch eein L.eessear-t:r‘i.eei=-': -
an die stumme Gemeinde
==) mit Preisausschreiben / (==

Liebe Kollegen, .
die ihr bisher stumm wart! Sicher habt ibr entweder—

- srhon einmal ein kleines BRSIC-Programa geschrisbeny oder -

~ euch an einem Maschinenprogramm (in Assembler) versucht oder-

- bei einem gekauften, geschenkten oder... also bei einem nicht
selbst verfaliten Programm irgendeine Entdeckung gemacht oder-

- einen “"Hinger® cder sonstige Schwierigkeit und somit eine
Frage dazu gehabt; oder -

- irgendetwas sogar schon selbst an eurem Computer oder seiner
Peripherie herumgebastelt; oder —

- zumindestens hierzu ein paar Fragen gehabtj oder -

— ein Prograamm, einen INFO-Beitrag oder eine Publikation in
irgendeiner der zahlreichen Zeitschriften entdeckt,
das/der/die euch besonders ge— oder miBfallen hat; oder -

— oder — opder - — =

Wenn nichts davon zutrife, wiret ihr auf keinen Fall in einem
1dge euer In—
teresse ja irgendwo anders. Ihr seid doch bestimmt nicht daran
interessiert, stindig . Gber SBachen ims INFO zu lesen, mit denen
ihr nicht im geringsten zu tun habt bzw. in irgendeiner Form,
auch nur auf einea Teilgebiet, auch selbst umsgeht!

Alsoc darf ich davon ausgehen, daB 'Jhr alle irgendwie und
irgendwo Praktiker seid. Ja, auch als sogenannte “Einsteiger®
oder Anfinger! c o, e .

WiBt ihr dbrigens, war der gr3Bte Praktiker ist?

Der Anfinger!! % Der “probiert” nismlich - herus und herus und
herus = und wines Tages entscheidet es sichr  Entweder er gidt

’au¢'-->‘Ih-wltrittruréau:h'in»ketnen“tuuputerclhb-ein; ader «r

hat die  "Zitterschwelie” Ghersunden und -ist gefesselty dann

geht er vielleicht ln_;cingn".CQub.‘Fn!ls er das tut, 1&8t er
sich von den Kollegen, die schon weiter sind, anregen. Und au¥f
einmal ist er “amittendrin® im Kreis der " "Hobbyisten™ (auf

Deutsch: "Freaks®”) und markt gar nicht, da8 hinter iha Neulinge

‘= nicht nur Jingere! — stehen, die, wie einst er selbst, noch

am Anfang sind und die ersten Fragen stellen!

Die ersten “dummen Fragen"? - Ihr wiBt doch: Dumme Fragen
gibt  es nicht - nur  dumme Antwortan! Wer hier fragt, bekommt
immer eine gute Antwort von irgendeinem unseres Hi3ufleins von
55 Mann (Stand: Juni 8723 Jawchl, dafir verbirge ich aich! Eine
Frage, ein Bericht, ein Prograsm 'D.2. kann gar nicht "so duma®
sein, daB es nicht abgedruckt und von “allen Lesern beachtet und
gewlirdigt wirde! Diese Erfahrung habe ich an mir selbst ge-
macht. s i nam imm n ne Hand-
voll lLeute, die zur Zett (!) noch weniger wissen und beherr—
schen als man selbst! Und Fir die ist Jjeder Beitrag
suBerst wertvoll, selbst der kleinste. Das ist meine persbnli-
che Erfahrung in drei Clubjahren. Und es ist wirklich schon,
hin und wieder ein Echo zu bekommen!!

Vor kritischen Lesern braucht sich niemand zu farchten. Fur
etwaige Tippfehler oder Fehler in der Rechtschreibung {(wer hat
schon eine Sekretarin!) braucht ean sich nicht zu schasen, wenn
nicht so sicher ist! Zuallererst koesst es darauf an,

mitteilen will, und wenn es, wie gesagt, noch so
"hescheiden® ist. Wir sind keine Politiker, die ait schénen
Worten hohle Phrasen — sogenannte “Worthilsen® ~ von sich ge-
ben. (Auch die machen oft genug sprachliche Schnitzer!)
Und schon gar keine lauten, aber nicht lauteren Warbeleute!

Und am allerwenigsten braucht sich einer 2zu schamen,

was einer

dem

. eine Hilfe angeboten wird, sei es beim Programsieren, Basteln,

6ehen, Fliegen, Sprechen oder Schreiben...!

JRIBOUE 1D T F 2TV/9 pedwors up 2%9

Wer kennt das alte Lied der Kavallerie? Bei den Reitern und
Rittersleuten des ©LUR 80 lautet es:

fohtaud, YXomemadem, am die Yeder, auts Plerd!
Im daa INFO st ¥relhedit qezoqem!
derm 4im INFD, da 4at 40 der ¥reoh swoch sas wsent,
da eimd doch mur daa Joedchen gesoqent
€4 suf micht gteich aim adler Pegoaus aedim,
auch ein Porw qeniigt, aed’a auch drottin und hLadm!
Jens und Peter sollen mal zeigen, was fir einen Zustrom an
Beitragen aus eurem Kreis sie “verkraften® kénnen -
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. die Prozessoren sind schneller.

MSDOS

im INFQ 27772777

t
va letzten Info wurde die Frage aufgeworfen (von wem, konn-—
te ich nicht lesen. Verzeihung !!), ob es sinnvoll sei,
i sich als Z8@-Hlein-Unternehmer mit - der grofien weiten Welt
‘der IBM-Fompatiblen 2zu befassen. Dazu hatte ich auch den
einen oder anderen Gedanken zu Fapier zu bringen. Im Rahmen
meires Studiums bringe ich viel Zeit vor der Tastatur eines
IB'1-AT zu, von dessen Eigenarten und Betriebessystem man auf
diese Weise ja auch etwas ergattert, sofern man sich nicht
nur mit Textverarbeitung beschaftigt, oder gar damit, fir
teures Geld erworbenen Programmen bei der Arbeit zuzusehen.
Dacs Eigentimliche an diesem Rechner/Betriebssystem ist be-—
kanntlich die weite Verbreitung, von der wir nur traumen
konnen (CF/M Benutzer natirlich ausgenommen). Es hat ei-
gentlich schon immer Leute gegeben, welche die Leistungs-
fahigkeit jener Maschinen mit derjesnigen eines Apparates
vgrgleichen, der mal gerade ohne Tricks &4 Kbyte adres—
sieren kann. Deswegen habe ich keine Lust,das zum wieder-—
holten Male zu tun.

MSDOS ist ein Betriebssystem, das wesentlich mehr kann als
alles, was uns beim Computern das Leben leichter macht. Und
Und der Speicher ist mehr.

.Und die Festplatten sind billiger. Aber leider, MSDOS l&uft

glanzenden Pregrammen, die in dieser Sprache formuliert ©

nicht auf dem 280. (Ach, Gbrigens, schon von Zilogs neuem
2282 gehért ?)

A!so, warum eine MSDOS—-Ecke ? Sollen Leute, die sich doch
einer anderen Hardware verschrieben haben, noch Beitréage
fir den MSDOS-Blitterwald beistevern 7 SchlieBlich, man
braucht ja nur eine der gangigen Computerzeitschriften auf-—
Zuschlagen und bekoamt Tips, Programee, Literaturhinweise,
Handlernachweise, Hardwareangebote, u.s.w.u.s.f. in Hille
und Fille zu sehen (es. kommen mir manchmal die Trinen).
Selbst 8@-Micro publiziert seit einiger Zeit mehr fur das

| Model 1882 und Co. (Hardware Requirements : 128K, BWBasic)

als fir das Model 4. . ¢ .

Dennoch gibt es eine Reihe von Gemeinsamkeiten und Anregun-
gen, die fir uns von Nutzen sein kénnen. Integrierte Soft-
ware gehort meiner Meinung nach gerade nicht dazu. In ers-
t?r Linie sind wohl Softwareliésungen zu nennen, insoweit
sie in fiir uns zuganglichen Hochsprachen formuliert sind
und nicht gerade die Neuorganisation von Harddisks behan-
deln. Ein géangiges Werkzeug in diesem Zusammenhang ist
TURBO-Pascal, da es in nur wenig abweichenden Versionen fur
MSDOS und CP/M  enistiert. Es gibt eine ganze Reihe von

werden/wurden. Auch € und Fortran, COBOL und wie sie alle

- heiBen machen Ideen portabel. Insofern lasse ich mir ein

Eckchen MSDOS gefallen, wenn ich es auf meinem Model
brauchen kann. Die Moral von der Geschichte :

4 ge-

1) Das Ressere (?) muB nicht immer des Guten Feind sein.

2) lernt Pascal ‘1!

In diesem Sinne, c.u., Ridiger.

PO . L el RN

Pascal fir Interessierte

in einem anderen Peitrag habe ich zum Erlernen der Sprache Pas-
cal aufgefordert. Obwohl es eine Unzahl von Literetur zu diecem
Thema gibt, will ich versuchen, in einigen kleinen Auvfsdtzen
meine Erfahrungen mit dieser Sprache zu schildern. Meine erste
Begegnung fand, glaube ich, so um 1982 statt, als ich uber die
Sprache las. Bis dahin beschrdnkten sich meine Programmierer—
fahrungen auf FORTRAN &6, eine aus heutiger Sicht unakzeptable

" Tortur. Dann mugte ich im Rahmen eines Numerik-Praktikums ALGOL

60 studieren, meine erste Bekanntschatt mit sogenannten struk-
turierenden oder auch strukturierten Sprachen. Um keine MiBver-—
standnisse aufkommen =z2u lassen : Strukturiert programmieren
kann man und sollte man in jeder Sprache, selbst in Assembler.
Eine strukturierte Sprache ist aber ein auSercrdentlich nitz-
liches Hilfemittel. Der Unterschied zwischen Pascal und BASIC
501l nachfolgend etwas verdeutlicht werden, denn man kann wohl
davon ausgehen, daa BASIC verfugbar und benutzbar fur Jjeden
ist.

Pascal wurde als Hilfsmittel zum Lehren der Programmierkunst

‘ entwickelt. Darunter hat der Anwender ein wenig zu leiden. Vie-

le Implementierungen an GroBrechenanlagen eind fir Naturwissen—
schaftler ungeeignet, weil numerische Funktionen schlicht feh-
len und nur schlecht erganzt werden kdnnen (Beispiel komplexe
Zahlen) oder weil die strenge Typiiberprifung Pascals, fur Lehr-
zwecke ideal, die Modularisierung von Programmen schwierig
macht. All das gilt Fir Micros nicht (mehr) uneingeschrankt.
Turbo-Fascal ist DIE Sprache fiar CP/M. Keine andere mir bekann—
te Hochsprachenimplementierung ist nur annahernd sc leistungs—
$ahig, jedenfalls nicht far CP/M.

Aber nun ans Eingemachte! Beschaftigen wir uns zunidchst mit den
Datentypen von Pascal. Was ein Typ ist, weiB ein jeder, der
schon mal ein DEFINT in BASIC gesehen hat. Pascal unterscheidet
eine Reihe von vordefinierten Typen, von denen die meisten Ee-
standteil aller Sprachen sind.

. INTEGER =

i nach System, bei

das sind ganze Zahlen im Bereich von -MAXINT bis +MAXINT, wobei
diese vordefinierte Konstante von der jeweiligen Implementie-
rung abhiangt, bei B-Bit-Rechnern ist MAXINT typisch 7FRF M,

REAL :

das sind rationale (nicht etwa reelle) Zahlen, die &uBSerlich
durch Dezimalbriche dargestellt werden, also zum FBeispiel
3.141592. Der giltige Bereich der REAL-Zahlen variiert stark ie
TURBO ist m.E. fie griBte darstellbere

 REAL~Zahl so um 1.@BE+37

‘die INTEGER-Iahl 423 auf

CHAR :
das ist schon eine Neuerung. Eine Variable vom Typ CHARR hat den

'Wert eines Zeichens aus dem verfiligbaren Zeichensatz, und das

ist i.allg. ASCII.

Auf den Typen INTEGER und CHAR ist eine Ordnungsfunktion defi-
niert, d.h. man kann die Werte eines Types abz&hlen. z.F. folgt
422 und das Zeichen "2" ist ({(in der
Regel) der Vorgénger des Zeichens "3". Typen mit Ordnugsfunkti-
on werden von Pascel bevorzugt behandelt, es gibt einige wvorde-
finierte Funktionen, die auf diese Typen Anwendung finden. Deor
Typ REAL hat keine Ordnungefunktion (Freisfrage : welche Ze&hl
folgt auf 1.234 ? ).

12
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- der Ubersetzer meckert,

it einem Typ allein kann man noch kein Frogramm entwickeln.
Wie mar weiB, benbdtigt man dazu mehr, vor allem Kontrollstruk-
turen wund Variablen. Auch in BASIC sind Variablen typbehaftet,
n.an kann einer Stringvariablen AY keinen Ausdruck zuweisen, der
als Ergebnis eine INTEGER-GroBe hat.

Der Ausdruchk :

AT = 2%J
iet illegal, unabhéngig vom Typ der GroBe J. Im Gegensatz zu

BASIC muR man in Pascal eine Variable vereinbaren, das heifit,
wenn ein Name im Programm auftaucht,

- den er nicht kennt. Wenn BASIC dasselbe pessiert, nimmt es ein-

' gramm muB zuerst das Schlisselwort VAR stehen, gefolgt

zur formalen
Im Pro-
von ei-

fach an, daB es eine SINGLE-Gréfe ist. Alse nun
Deklaration (Erklé&rung, Bekanntmachung) von Variablen.

. nem oder mehreren Namen und deren Typen. Beispiel :

‘gegen ist

' keine
. Dar iber

. VAR %,y : REAL: i,j : INTEGER; c : char;

Durch diese Zeile werden Speicherplitze fir S Variablen reser-
viert und deren Namen und Adressen dem ibersetzer bekannt ge-
macht. In Pascal muB ein Name mit einem Alphazeichen anfangen,
dann dirfen Alphazeichen oder Ziffern folgen. Die erlaubte Ge-
samtlénge von Nemen ist bei TURBO (glaube ich ) 32 ZIeichen,
wobei auch der Unterstrich erlaubt ist. Zurick zu den Typen :
REAL, CHAR und INTEGER sind unvertriglich. Man kann (bis auf
eine Ausnahme) Werte nicht zwischen Variablen dieser Typen zu-
weisen, die Anweisung s AT

J = x3

mit den oben definierten ‘Variablen -ist syntaktisch falsch. Da-

X = j3 co :

richtig (die erwdhnte Ausnahme), Pascal 1&Bt dies zu, weil kei-

ne versehentlichen Rundungsfehler auftreten kénnen (Es gibt

andere Moclichkeit, INTEBER-GroBen in REAL umzuwandeln).
hinaus gibt es eine Reihe von vordefinierten Funktio-—

nen, mit denen Typtransfer legalisiert wird :

ROUND(x) liefert den gerundeten Wert der REAL-Variablen

rick.

X z2u-—

{ TRUNC(x) liefert den abgerundeten Wert.
 CHR(i) liefert das Zeichen mit der Ordnungszahl i.
. ORD(c) liefert die Ordnungszahl des Zeichens c;

Den Zuweisungsoperator haben wir auch schon kenngelernt (das

"Bleichheitszeichen") :

Fir des =2allerserste Pascal-Programm fehlen nur noch ein paar
Kleinigkeiten : der Programmkopf und die Blockklammern. Ein

Fascal-Programm sieht immer so aus :

FROGRAM name (extfiles);

var sectiong
begin
(% Frogrammrumpt #)

L end.

‘Die VAR — Sektion haben wir

behandelt, den Programmrumpf bas-

cteln wir nech :

FROGRAM erstes (INFUT,OUTFUT):

VAR
- x.y z REALj;
1,3 @ INTEBGER:
c : CHAR;
BEGIN
M o= y¥(i/j);
END.

Natiirlich ist dieses Prcgramm, cbwsohl syntaktisch richtig und
vollst&ndig, véllig blodsinnig. Es wirde zwar arbeiten, aber
seine Ergebnisce wiren zufdllig und blieben in Ermangeliung von
Ein/Ausgabe auch noch gesheim. BReim nichsten Mal gibt's dann ein
Richtiges zum Ausschneiden !

Viel SpafR mit der Syntax wiinscht Rudiger.

o, Ve!Zeihung_f

August
1987
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Hardkopie auch ohne Interrupt

Liebe Clubkameraden,

ich wollte schon immer Hardkopien von Spielen mit Blockgrafik
machen, doch bei den meisten Spielen werden die Interrupts
ausgeschaltet und somit ist keine Hardkopie moglich.

Auch ist es nicht méglich die Grafik solcher Spiele in die HRG 1B
zu kopieren.

Ferner sind bei CP/M keine BildschirmHardkopien mdglich und der
Befehl Ctrl-P, der die Bildschirmausgabe auf den Drucker umlenkt,
klappt nicht immer.

Doch ist mir da eine Idee gekommen, die mir schon oft geholfen hat:

Beim booten einer Single-Density Diskette wird der erste Sektor in
den Speicher zwischen 4200H und 42FFH geladen und anschlieBend
springt der Rechner nach 4200H. Also habe ich ein Programm auf den
ersten Sektor einer Diskette geschrieben, welches den Bildschirm-
speicher von 3CO0H bis 3FFFH in die oberen Bereiche des RAMs
verschiebt. (In meinem Beispiel zwischen FOOOH und F3FFH.)

Nachdem ich nun diese Diskette boote, hangt sich zwar der Rechner
auf, aber der "alte" Bildschirminhalt ist im Bereich von FOOOH

bis F3FFH verschoben worden. Wenn ich nun die System-Diskette
wieder boote, wird der "alte" Bildschirmspeicher nicht zerstodrt,
da ja das NEWDOS nur bis 5200H geht. Auch werden die Interrupts i
durch das booten wieder eingeschaltet. AnschlieBSend wird der "alte" |
Bildschirminhalt duch ein kleines Programm wieder in den aktuellen
Bildschirmspeicher verschoben und von dort aus kann er mit JKL

als Hardkopie ausgedruckt werden.

Ich weiB, daB diese Ldsung zwar recht umstandlich und nicht optimalb
ist, doch ist mir keine bessere Moglichkeit eingefallen.

Das Programm MOVEUP:

16

Das Programm MOVEUP verschiebt den Bildschirmspeicher nach FOOQOQH:

4200 21003C LD HL, 3C00H ;von Speicherbereich
4203 1100F0 LD DE,F@0e0H ;nach Speicherbereich
4206 010004 LD BC, 0400H ;Anzahl der Bytes

4209 EDB@ LDIR ;verschiebe

420B C30000 JP 0000H ;springe nach MEM SIZE

Man formatiert nun eine Diskette in Single-Density und schreibt
das Hexlisting mit Superzap am Anfang des ersten Sektors.
Die Befehlsfolge lautet z.B.:

PDRIVE @,1 TI=A,TD=A,TC=40,SPT=10,6PL=2,DDSL=17,DDGA=2
FORMAT 1
SUPERZAP

DD 1,0
mit MOD@@ hackt man das Hexlisting ein: 21003C1100F0010004EDB@C30000

nach ENTER und Y wird die Disk modifiziert.

Wenn man nun eine Hardcopy von einem Bild machen will, legt man die
modifizierte Disk in das Laufwerk @ und bootet. Der Rechner meldet
sich dann zwar mit MEM SIZE, aber er hat vorher das Bild verschoben.

Die modifiziere Disk ist weiterhin noch als Datendiskette geeignet.

Pro MOVEDOWN

Nach booten der Systemdiskette ruft man folgendes Programm auf,
welches man schnell mit einem Monitor einhacken kann:

F400 2100F0 LD HL,F@9eH ' ;von Speicherbereich

F403 11e003C LD DE, 3CeoH ;nach Speicherbereich

F406 010004 LD BC, 0400H :Anzahl der Bytes

F409 EDBO LDIR ;Verschiebe

F40B 214038 LD HL, 3840H ;HL, als Zeiger auf Tastatur

F40E 7E LD A, (HL) ;hole Tastaturzeile

F40F CB3F SRL A ;Bit @ ins Carry Flag schieben
F411 30FB JR NC,F40EH ;springe, wenn ENTER nicht gedriickt
F413 C32D40 JP 402DH ;springe ins DOS

Dieses Programm holt den "alten" Bildschirm wieder zuriick und
man kann mit JKL eine Hardkopie mit Blockgrafik machen. Mit ENTER
kommt man wieder ins DOS.

Auch kann man den Bildschirm mit DUMP,NAMEN/BIL,F@@@H,F3FFH,402DH
abspeichern.

Andreas Rychlik
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& # % Mathematischer UberfluBR % = #

Eckehard KUHN stellte mir eine mathematische Aufgabe:

"Schreibe ein Programm, das den SINUS (und andere trigonome-
trische Funktionen) sowie die guadratische Wurzel auf beliebig
viele Stellen genau berechnet. Die Rechengeschwindigkeit spiele
dabei keine Rolle!"”

Ich dachte: Nichts leichter als das!
Trotzdem habe ich mich sehr daridber gefreut. Denn auch "leich-
te®" Aufgaben konnen interessant sein. * Und diese hatte
es in sich!

COSINUS und TANGENS
sind Bestandteile un-—
Nachsicht,

Die trigonometrischen Funktionen SINUS,
(sowie deren Umkehrungen) und die Wurzel
seres BASIC-Interpreters (oder ROM's — ich bitte um

"wenn ich mich falsch artikuliere...)

. Wenn

| mich eine neue Erkenntnis ()3 Mehr als

' einem GroBcomputer in vierginhalb Stunden

Wozu alsoc noch extra ein Programm dafir?

BGanz klar: Wenn ich z.B. Sternpositionen berechnen
che ich viel mehr Dezimalstellen, als diese Maschine
ich SIN(X) aufrufe, bekomse ich bestenfalils 8 Stellen
(davon 7 genaue). Auch wenn ich Variable amit “doppelter Genau—
igkeit”® wahle {X#), bringt das nicht mehr; es erscheinen
dann zwar 16 Stellen, aber mindestens die letzten 9 Ziffern
sind falsch!'! (Probiert‘s und vergleicht ait eurem Taschen—
rechner!) Der 8-BlTter schafft minfach nicht asehr.

will, brau-
bietet.

Es sei hier dahingesiellt, warum Eckebard wmehr als 8 Stellen
braucht (ich habe ihn absichtlich nicht gefragt, us msich bei

dieser ' Aufgabenstellung nicht .. besinflussen zu lassen). Es ist

auch ganz egal; denn was aus dieser BexGhung herauskas, war fir
14 Stellen konnen gar
nicht dargestellt werden! fiuch wenn man zur “wissenschaftli-
chen™ Schreibweise mit S8leitkosmsa, also zur Exponentendarstel-
lung Gbergeht, gelingt es nicht, am Ende ein Ergebnis mit amehr
als 16 Stellen niederzuschreiben! {(Von deren “Biltigkeit® ganz
zu schweigen!) )

Immerhin: 16 richtige Stellen wiren doppelt scviel wie B.
Mein Programm bringt 1& Stellen, davon mindestens 14 richtige.
("6 Richtige™ am Samstag wiren air allerdings stwas lieber!)

Es bedient sich hierzu der bekannten Naherungsberechnungen
durch Reihendarstellung der Funktionen. Die quadratische Wurzel
wird mithilfe der binomischen Reihe in Taylor ‘scher Darstellung
berechnet. Sie konvergiert zwar schlechter und ist daher etwas
ungenauer. Aber, was soll "s: 14 genaue Stellen geniigen, um z.B.
den Erdumfang auf einen Tausendstel Millimeter genau aus dem
Erdradius zu berechnen! Die transzendente Zahl PI wurde von
mit 100265 Dezimal-
stellen berechnet, das ergab 22 Druckseiten... nochmal: Was
soll ‘s? =

Die Reihen
gende Glieder

werden abgebrochen, sobald zwei aufeinander fol-
16 gleiche Ziffern haben. Wie es dahinter aus-—

schaut, "geht niemand was an™...
Demjenigen, dem es gelingt, mein Progarmm =zu iiberbieten,
miichte ich eigentlich den NOBEL-Preis des Monats August 1987

fir binare Mathematik verpassen.
Aber leider bin ich wed 0BEL noch nobel.
Sondern — sapperlot
nur der Xajot

1 CLS:PRINT"

Berechnung trigonometrischer Grundfunktionen

TRIGONODHMETRISCHE BERECHNUNGEN
(C) K.—J.MUHLENBEIN, WEINHEIM 1987":PRINT:PRINT

' 2 DEFINTI,K:DEFDBLC,6,P,S,H,X:DIME (35) : PI=3. 141592653589793z INPU

T WINKEL <IN GRAD> ";W:X=W*PI/180:5(1)=X:SI=6(1):I1I=3:K=1:PRINT:
PRINT" SINUS—BERECHNUNG" : PRINT

3 B(II)=X:FORI=2TOII:PRINTS408+I+I1, #"16(I11)=6(II)*X/I:NEXT:K=—
K: SI=SI+K*G(1I)

i 4 IFSZ=SI,PRINT“SIN("W")="SI:PRINT:G0T010
. 5 8Z=SI:1I=11+2:60T03

10 PRINT”™ COSINUS~BERECHNUNG " : PRINT

11 6(0)=1:CO0=6(0)stK=1:11=2

12 G(II)=X:FORI=2TOII:PRINTSL01+I+II, " #":6(I1)=6G(II)*X/I:NEXT:K=
—Kz CO=CO+K*#E(IX)

13 IFCZ=C0,THENPRINT"COS("W")="C0:6807T015

14 £LZ=C0:I1I=11+2:60TD12
15 PRINT:PRINT™

CO0: END

TANGENS—-BERECHNUNG " : PRINT*TAN ("W") ="SI/

HARDCOPY eines Ausfihrungsbeispiels:

TRIGONOMETRISCHE BERECHNUNGEN
(C) K.—-J.MUHLENBEIN, WEINHEIM 1987

" WINKEL <IN GRAD> ? 23.7

SINUQ*BERECHNUNG e I s T2 R 2 2 2

SIN(C 23.7 )= .4019477766557601

COSINUS—BERECHNUNG # 3333 2 35 3 3636 36 3 36 3696 36 3 3 3 30353 36 36 36 3648
COS( 23.7 )= .F156625933395612

TANGENS—-BERECHNUNG
TAN{ 23.7 )= .43894693098524373
READY
>

(Anm.: Die Sterne bewahren den User vor MWartefrust...#¥%)

HEFT
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WURZELBERECHNUNG
CLS :
PRINT WURZEL BERECHNUNG"
PRINT
#10%
S RER <C> K.J.MUKLENBEIN, WEINHEIM 1987 ws&
DEFINT I N

DEFDBL G,W,X,Y,Z

INPUT "RADIKAND "gY

N = LEN ( STR$ ( INT (Y))) — %
IFN/72<>INT(IN/72)N=N+1
IF 10°N < 32768,

THEN DEFINT F

/ F -1

- 3 o
N
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N =G ® X # I /7 (I + 3)
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Ein Schoner fiir die Blldrdhre

in letzter Zeit wurden verschiedentlich Programme verdffentlicht, dle
nach einer Weile den Bildschirm abschalten sollen, wenn keine Taste gedriickt
wurde. Kocht sich der User nimlich gerade einen Kaffee, braucht die Be-
schichtung der Bildrohre ja micht unbedingt mit Elektronen bombardiert zu
werden. Eine niitzliche Sache also.

Bei den in unserem Club vertretenen Computern geht das ohne weiteres
auch. Sinnvoll ist es aber nur bei solchen, die soft den Bildschirm ab-
schalten kdnnen, ohne ihn zu 16schen. Die TRS-80-&hnlichen Maschinen miSten
dafilr einen Aufwand treiben, der das Unternehmen wieder fragwilirdig erschei-
nen 1&8t: Bildschirminhalt in einen Puffer retten, Bildschirm l&schen, bel
gedriickter Taste Bildschirminhalt wieder restaurieren. Und das alles miiSte
im eh' schon arg gebeutelten Himem passieren.

Hier wird vorgestellt, wie es beim Genie Ills gemacht werden kann. Als
ZeltmaB8 dienen die Systeminterrupts, die alle 25 ms sauftreten. Die hier be-
nutzte Methode ist die Oberpriifung des Bits 12 eilnes 16-Bit-Zihlers (Bit 4
seines MSB). Wenn der Zihler 1000h erreicht hat, sind ca. 102 Sekunden ver-
strichen. Jetzt unterstellt das Programm, dag der User im Moment l&nger
nachdenken mus oder iberhaupt mus8; der Bildschirm wird dunkel, ohne dag sein
. Inhalt verfindert wiirde. Sobald eine Taste gedrlickt wird, erscheint der alte
Budschlrm wieder. In der Zelt dazwischen sah man lediglich den Cursor
blinken, denn der wird selbstindig vom Video-Controller erzeugt. Ihn auch
noch auszuschalten, erschien mir vom Aufwand her ibertrieben. Es kann auch
nicht schaden, auf diese Weise zu bemerken, dag8 der Computer fiberhaupt noch
18uft.

Programme, die die Interrupts maskieren, machen dieser Routine natir-
uch einen Strich durch die Rechnung. dn einem zweiten Fall ist die Routine
| sinnlos, sogar fatal: Programme, die dh Tastatur nicht fiber den DCB sbfra-
§ gen (2. B. alle SCIPSIT-Enkel), milssen. ‘nach 102 Sekunden chne Monitor be-—
idlent werden. Aber da gibt es einen Ausweg, der lediglich ein biSchen um-
| stAndlich ist: Wenn es dunkel wird, kann man mit <DFG> ins Mini-DOS oder mit
| <123> in den Debugger gehen und sofort anschlieBend mit <;> bzw. <G> und
i <ENTER> dieser Unbill begegnen. Das ist Geschmacksache. Ich ziehe es vor, in
| diesen Fillen einfach auf den Bildschirmknipser zu verzichten.

1 Das Programm erklirt sich woh! hinreichend aus den Kommentaren. Modi-
" fikationen fir andere Genies dfirften nach fhrer Lektlre kein Problem mehr
" sein. Eine Besonderheit mus jedoch erwihnt werden: Dle Routine lduft im

: AdreSbereich des Druckertreibers. Der wurde von allem #iberflissigen Quatsch

. befreit. Als Nebeneffekt sprang dabel heraus, dag alle Codes von 0-255 mit
LPRINT CHR$(x) ausgegeben werden kbnnen. Im Memory-Dump ist der gelnderte
DPruckertreiber unterstrichen. Die Nullen dazwischen enthalten spiter das
Programm.

Ebenfalls erwihnenswert ist ein Schdnheitsfehler: Beil Betfitigung einer
der P-Tasten wird der Bildschirm auch ausgeschaltet. Warum das so ist, weiS
ich nicht. Aber damit kann man gut leben; beim n#ichsten Tastendruck ist al-
les wieder beim alten.

0580 CDA4F 3613 0B78 B1C8 CB78 €339 3579 1824 06 x x 95y S
0590 0000 0000 0000 0000 0000 ©000 0000 0000

05A0 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000

05B0 0000 0000 FSCD D105 20FB F132 E837 €900 27
05C0 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000

0SD0 O003A E837 E6F0 FE30 C9E5 3EOE CD33 0048 : 7 0 > 3H

Arnulf Sopp
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4200
6200
6203

6206
" 4209

| 420C

4601
4601

0590

4200

2A1640
224605
214505
221640
c9

9005

21BE4S

: D00CO Fehler

entvid 0590

start

£200

00001
00002
00003
00004

00006
00007
DCOOE
00009
00010
00011
00012
00013
00014
00018
00016
00017
00D1e
00019
00020
00021
00022
00023
0002¢
00025
00026
00027
00028
00029
00030
00031
00032
0033
00034
00035
00036
00037
00038
€003¢
00040
000¢1
00042
00043
0004¢
00045
0C0de
00047

S TRAXRAXLEI AT IARRIRIIIRRIRIRNT AT L RATXRXAXNIIIRRL ST IRNRRANSIIRY
¥

start

cntvid

restvid
kbdrver

exit!

exit?

counter

counter 05C2

Eildschirzan- und -susknipser zur Schonung der Bildrihre
Version fUr des Genie IIIs
Arnulf Soop

GODDS ;2 TRRt sy R AR ansssnaannanaResas Nt AR R ARaRIRATRARAIRRIARRRRARTTEERS

CALL
EQU
[
RET
PUSH
Ix
OR
Lp
IR

OR6
ouT
PoP
REY
by

END

exity

4200h

HL, (40160)
{kbdrver),HL
HL,restvid
(40160}, HL

4601h
entvid

05%6h

KL, 43beh

n

HL, (counter)

& .

T ¥ RREUR
. | -

CaF o

A (0feh) 5
“Z,exit]
“1th

erit!

0000h i
$-2 :
A

k4 )
AF B
A, (Ofan)

80h
{counter) WL
e1it2

3134
(0fah), 4
(13

£000h
start

O5AF exit2

;Platz genug is Sektorpuffer
;Treiberadresse ia Tastatur-OCB
7in das Progrzxa patchen
;hdresse der Urleitung

;in den DCB pstchen

s2urlick ins DOS oder zu BASIC

;Adr.-0perand eines CALLs in d. INT-Rout
;stattdessen cie Urleitung CAllen

sPlatz in der geklrzten Druckerrcutine
ifortsetzung der INT-Routine

;818 RET-Adresse auf den Stack
;bisherigen ZEhlerstand laden

_3ZBhler erhdhen '
. gschon ZBhierstand 1000h erreicht?

shur bis OFFFh zulassen

sretten

;Systeabyte ! einlesen

jveitereachen, fslls noch nicht 1000h
sPort FAh, Bit 7 1Bschen {Bildschira sus)
sdort veiter

;Tastaturtreiber sufrufen (Dummy-Adresse)
;Adreg-Operand

svurde eine Taste gedrOckt?

yzurlck, fslls mein

;ASC1I-Code retten

;Systeabyte 1 einlesen

;Bit 7 setzen (Bildschira en)

;Z8hler neu laden

;Teil des Druckertreibers Gberspringen

sab hier vieder Platz in der Druckerrout.
;Systesbyte 1 neu schreiben
irestesurieren

;Platz fOr den ZEhler

restvid 05AS

DSBF kbdrver D5A6

"Futter

fir Genie 1117 CRTC

Sopp eine Mcglichkeit, den ##-Befehl des
Dariber hinaus hoffte er

Im Jetzten Infc beschrieb Arnulf
GD0S fir cie weiteren Bildformate A bis G aufzubohrern.

auf ein Leser-Echo, wie dies wohl bei anderen TRS-Kompatiblen als seinem
Genie 11Is méglich ware.

Hier ist ein Echo: Wer nur ein Genie II1 an Stelle des ‘S’ besitzt und
auch nur ein GDOS 2.1 sein Eigen nennt, wird mit Arnulfs 3S-Patches wenig

anfangen kénnen, da hier die Sache ein wenig anders gelagert ist.

fi-Befehl zusammen mit dem LWT (Laufwerkstest) in
die Treiberroutinen fir das &4x16-Bildfor-
auch hier die zusatz-

So residiert im GDOS 2.1 der
SYS23/5YS; SYS24/SYS dagegen enthidlt
mat zur Restaurierung desselben mit dem Befehl "é4°. Um

Ansprung zur Erweiterung

JP M313D

s

lichen Formate 2zu implementieren, werden folgende Patches in SYS23/SYS not-
. wendig: :
H
M5085: LD BC,1¢ ; Lange eines Parametersatzes
LD HL,M50BO s Adresse des ersten Parametersatzes
[ 4 ; WK ,X ?
JR Z,MS50A7 § Ja!
AaDD HL,BC 3 Nein, Zeiger auf niachstes Format
cp v’ ; 4 2
JR  2,MS0A?7 3 Ja!
ADD HL,BC s+ Nein, Zeiger auf nachstes Format
CP “H’ ; HH,H ?
JR 2,M50A7 3 Ja!
ADD HL,BC ; Nein, Zeiger auf nachstes Format
cP ’S’ ; H#,8 7
JR  Z,M50A7 s Ja!
(o ; H#,T ?
JR 2,MS0F0 3 Ja, Bildseiten tauschen!
: HEFT
sAlt: =0
LD A,34H : Nein, mit Fehlercode *Schiechter Parameter® Pugust
RET § zurick 1981_ .
;Neu: ' 22



NEWTAB  EQU &

M50A7: LD DE,M37FO - ¢ 2iel: CRTC-Kontrolliblock

LDIR = j Parametersatz transferieren

. XOR A

JP  M37C0H 3 Daten an CRTC senden.

ORG S13DH
M513D: LD HL,NEWTAB t HL: Neue Parametertabelle

SuB ‘A’ ; aus ‘A’ wird 0 ... aus ‘6’ wird é

JR C,PARERR ; Kleiner als ‘A’ =) Fehler

cp 7 ; grobBer als - Korrigiertes! - “6° ?

JR C,PAROK ; Nein, Parameter 0.K.
PARERR: LD A,34H ; Urspringliche Fehler-Ausgangs-

OR A ; Routine

RET
PAROK: OR A ; Format "A", Zeiger stimmt bereits =°
PARLOP: JP Z,MS0A7 3 Daten an CRTC senden.

DEC A 3 Formatbezeichnung weiter-"scannen®

ADD HL,BC § Formatzeiger weiterstellen.

JR PARLOP ; Irgendwann zwischen A und G funktioklappts!

Filler-Bytes fir Beginn der Parameter-
Tabellen auf einer 16-Byte-Grenze

DM 73000000

.

Leider ist SYS23/5YS " derart unginstig tufgebaht, da# ein Patch via Superzap,
DDE oder ihnlichen ' Hilfsprogrammen micht so einfach durchfihrbar ist:SYS23/85YS
in der Version vom 1.12.1985 scheint namiich hiufiger mit einem Monitorprogramm
Gberarbeitet worden sein, da hier und dort etliche NOPs eingefigt sind. So zeigt
der Sektor-Dump (Superzap-Format) des SYS23/SYS neben anderen solcher ausge-NOP-
ter Bereiche einen Freibereich wvon 101 Brtes ab 511BH gefolgt von einer Unter-
routine fir den Laufwerkstest, dem weitere 58 freie Bytesfolgen. Um nun einen -
4ir den Patch nbétigen - zusammenhangenden Freibereich zuerzeugen, erscheint es
am ginstigsten, SYS23/SYS erneut zu assemblieren. Da Arnulf Sopp unc ich es ein-
decoded and other mysteries"zu erstellen, hatte ich es

einer reassemblierfahigen SYS23/5YS-Quellversion recht
wie das gezeigte Assembler-Listing demon=

mal planten, ein *"GDOS
als glicklicher Besitzer
einfach, diesen Patch durchzufihren,
striert. Nichtsdestotrotz mochte ich hier versuchen, die dieser reassemblierten
Version zugrunde liegenden Patches im Superzap-Format zu prasentierer:

%S

Urspringliche Version des SYS23/8YS im

DRV 00
0 10
OH 20

30
DRS 40
137050
554H&0
70
80
90
AD
B0

FRS CO
0 DO
OH EO

FO

DRV 00
0 10
oH 20

30

DRS 40
137350

- S5DHS0

20
80
90
AD
BO
FRS CO
3 Do
3H EO
FO

0102
3EFD
48CD
0000
0000
ceoo
0000
0000
ED?3
4E11
8001
901
0D50
BC38
0321
B720

BOBO
8050
0000
0000
0000
0000
0000
cacs
FE4E
D430
FES6
5428
6350
4E40

SF40

6840

o4ap
2004
8550
0000
0000
0000
0000
0000
6EA4D
803E
EDBO
FB18
3E20
0E20
3F3F
1503

BOBO
8080
0000
0000
0000
o000
0000
CCF3
cACo
7718
2813

FEF?
EF3E
coce
cooo
3E01
3E01
0000
ED7B
F316
0180
D121
BFCD
7721
o7CB
3E2A
CB4E

BOBO
BOBO
0000
0000
oooc
0000
0000
€DDS
37214
2701
O9FE

4D3E_34C%

S22E
3D23
4A4E
4E22

1800
2302
190C
1900

2030
5818
01AF
0000
D3Fé
D3Fé
0000
SE4D
0031
OCED
EC3?7
E94D
S84F
3DCB
7722
28FS

BOBO
BOBD
0000
0000
0000
0000
0000
4CcA
FC37
1000
4828
0011
1818
2023
1014
1818

0028
oeoQ
Ce00
3E24
3E40
3ESO
0000
AFC3
SFS0
B021
3A40
0100
AFED
3Do0
0DS0
3A10

BOBO
BOBO
0000
0000
0000
0000
0000
0635
FE30
21B0
0EO0?
FG3?
0208
0208
02CR
0208

210D
0D20
0000
ceoo
D3F?7
D3F?
0000
€037
DSCD
8D4E
38FE
00CD

6DOS

CAL3
1B3D
0000
0000

'3E00

AFCS
o0oo0
CD4o
C?01
1140
0420
E94D

42CD 8051

1808
E118
3887

BOBO
BOBO
0000
0000
0000
0000
0000
7EFE
3809
SOFE
FES3
EDBO
2B0B
2B0B
2808
2B0B

2100
BB3A
2004

0102
BFCO
0000
0000
0000
oco0
0000
24CA
FE38
5828
2809
AFC3
0000
0400
0000
0700

2.1

500D
EF3E
0000
ocoe
D3FS
0000
0000
4D00
210D
3C01
06CD
ES2A
3E3F
3F18
1038
03CB

0050
3E00
0000
0000
0000
0000
0000
3435
3005
1809
O9FE
co3?
0000
0000
0000
0000

oMo 0.Cq..CP.
DeeradXeane e =0
2 P
S L I
D TP 1 T JUNH
verederdPoiens
eesealM. . 7.EM,
SAML APt
Noedowvoo LNLEC
P 41 1: PR
RN I I
.P>.w'Xo..B..0>?
Bem=000 2
2% P .18
eree NG Buuisn

PR
TP
tiesssserareanes
cressecearrenans
..'.'-.'.....'...
ceesesieissanns

sesrsasssresese

essessl..5B.%.45
N..7'.7.08..80.
Ow. WL PUXC
VG L HG L SC
TMY4..007000e?
CPRuseessetanees
NE=##..8..¢+.....
<SJK.ceeeataoons
hEN" . eoeeatanssns

CALL des
LWT-UPs

Fehler-
Ausgang

24
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DRV 00
.0 10
©OH 20
' 30
DRS 40
137450
SSEH6D
70

80

90

AD

BO

FRS €O
4 DO
44 E0
Fo

DRV
- OH

~ DRS

ED?3 4E4D 315F S03E 09D3 FAO! 0004 2100

01EA 0051 3C11 0040 7EFS 1A77 F112 0B13
2378 B120 F33E D5D3 FAED 7B4E 4DAF C900

0000 0000 0000 600D 0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000_0000 0000 8000 0000 0000

0000 0000 0000 0000 000C 0000 0000 0000
0000 0000 0000 00DC ©OOO 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000 OO0 0009 0000 0000
0000 0000 0000 0800 0000 0000 0000 0000

0000 0000 CSFS ESDS ESED SBC2 4D2: 943C
£D43 40E1 017D 3IFED 42ES D121 AE3C CDE3

40D1 E1F] CICP 0000 0000
0000 0000 0000 0000 0000

0000 0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000 0000
6A68 6C20 312E 3132 2E38

Anderungen in SYS23/SYS:

0 10

30
40
137050
S5AHE0
70
80
90
Al
BO
FRS CO
0 Do
O0H EO
FO

0102
3EFD
48CD
0000
0000
€900
0000
0000
ED73
4E11
8001
¥C901
0DS0
BC38
0321
8720

0040
2004
B350
0ooo
0000
0000
0000
0000
6E4D
803E
EDBO
FB18
3E20
OE20
3F3F
1503

FEF9
EF3E
cbcy
0000
3E01
3E01
0000
ED7B
F316
0180
D121
BFCD
7721
67cB
3E24
CB4E

2030
5818
01AF

oD28
0800
C900

8000 3E2A

D3Fé
D3Fé
0000
SE4D
0031
00ED
EC37
E®4D
S86F
30Ce
7722
28F5

3E40
3ESO
0000
AFC3
SFS0
BO21
3A40
0100
AFED
3Do0
oDsSe
3A10

0000
0000
0000
0000
3200

7100
0020
0000
£900
D3F?
D3F7
0000
co37
bsco
8D4E
38FE
0oCD
42CDh

0000
0000
0000
0000
8202

CAd3
1B3D
0000
0000
3E00
AFC?
0000
CD40
cyo1
1140
0420
E94D
1851

1808
E118
3887

2100
BB3A
2004

8000
0000
2000
0000
004D

5000
EF3E
0000
0000
D3FS
0000
0000
4D00
210D
3C01
04C0D
ES24
3E3F
3F18
1038
03CB

1)1 DR 5 SO
[RPE * P -7 T
oo dsd@nM,, .

Sveseses e rane

ssesssspaesnaser

3 PR 4
.c§,.u?.B..!.¢<.c

Boviicnniananan.

Jh1.1.12.82....M

M. .0.¢q..CP.
YevedXivere =)
2 T

escecsadd¥iiaaas

S TP 1 T JIN
siesdee?Piiies
sesasanM. . 7.8M,
snM. L JIPL LY,
Noedosoan ! JNLEBC,
ceras ! 72880,
seeseesMil MR
Prw!Xo..B..0>?
.8... L7,
AP %w PLL .8
PRI & QPO - N

‘=l=0|-

Der Teil

des Frei-
raume, in
den dac
LWT-UP ver-
schoben wird!

LWT-UP
(alte
Lage)

Veranderter
CALL des
LWT-UP’s

DRV 00 BOEO BOBO BOBO BOBO BOBO BOBO 0102 0050 ..vvvevsvavess P
0 10 B0B0 BOB0O BOBD BOBC BOED BOBO BFCO 3E0D vevevvivseasesd.
OH 20 D000 0000 00O OGOC OROC 0000 BOOO 0000 +.vvvvevvevnnens
30 0000 0000 0O0C 00GO 0000 0000 0000 0000 ..uvvvresunesons
DRS 40 0000 0000 0000 0000 0000 0000 Q600 0000 vvvvvervnsvsrnss
137350 0000 6000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 .ovvvvvesvesanss
S535DH&0 0000 0000 60C0 0000 0000 0QOO G000 D000 ...vvevvvenasens
70 CAC8 CCF3 CDDS 4CCA 0035 7EFE 24CA 3435 ......L..58.%.45
80 FE4E CACO 3721 FC37 FE30 3809 FE38 3005 .N..7'.7.08..80.
96 D630 7718 2701 1000 21BO SOFE 5828 1809 .0w.’...'.P.X(..
A0 FESé 2813 09FE 4828 CE09 FES3 2809 09FE .U(,..H(...SC...
BO 5428 4DC3 3D51 0011 F037 EDBO AFC3 C037 T(M.=Q...7.....7
FRS CO &350 522E 1800 1818 020B 2BOB 0000 0000 cPR.......%.:us.
3 DO 4E40 3D23 2302 2023 020B 2B0B 0400 D000 NS=##..#..+.....
3H EO0 SF40 4A4B 190C 1014 0208 2BOB 0000 0000 _8JK......t.....
FO 4840 4E22 1900 1818 020B 2BOB 0700 0000 hSN"......+.....
DRV 00 ED?73 4E4D 315F SO3E 09D3 FAO01 0004 2100 .saMI_P>......!.
0 10 O1EA 0051 -3C11 0040 7EFS 1A77 F112 OBI3 ...0¢..8B8..w....
OH 20 2378 B120 F33E 05D3 FAED 7B4E 4DAF C9CS #x...>....anM...
30 FSES DSES EDSB C24D 2194 3CCD 4340 E101 .....A.M!.<.c8..

DRS 40
137450 C9 ...

»o0 21 SCS1 D&41

3804

FEQ?

ZD3F_ED42 ESD1 21AE 3CCD 6340 DIf1 FiCi

§?.B..!.CeS..s

Ansprung
der Erweiter-
ung statt
Fehlerausgang

LWT-UP
Jjetzt hier
im urspr.
Freiraum

Erweiterung fir die Formate A bis G:

3804

3E34

B7C% .!0Q.A8...8.24..

SSEHS0  BZCA A750 093D

18F9

70 4141 4141 414}
B0 4242 4242 4242

90 4343 4343 4343

AD 4444 4444 4444

B0 4545 4545 4545

FRS CO 4646 4646 4646
4 DO 4747 4747 4747
44 E0 0000 000C 0000
FO 6AdB 6C20 312E

4141
4242
4343
4444
4545
4646
4747
0000
5132

5858
4141
4242
4343
4444
4545
4646
4747
0000
2E38

5858
4141
4242
4343
4444
4545
4646
4747
0000
3200

5856
4141
4242
4343
4444
4545
4646
4747
0000
0202

oo Pa= L 00000
4141 AARARAANAAARAAAA
4242 BBBBBBBBBBBBBBEBB
4343 cccececeeceececee
4444 pDDDDDDDDDDDDDDD
4545 EEEEEEEEEEEEEEEE
4446 FFFFFFFFFFFFFFFF
4747 GGEGEGGEGGE6666E
0000 sovvevvnonsnanns
004D jh1.1.12.82,...M

5658

(- Filler

(- Formate

{- fir

(- #4,A

(- bis

(-~ #4,6
. HEFT
.20
- August
1987
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Liebe Freunde aus dem Lande, in dem man di; Maschinensprache
spricht!
Und all ihr Ubrigen, die sich nicht mit den Umstindlichkeiten
des BASIC begniigen wollen! Die ihr bereits ahnt, daB ima "Nur-—
lesespeicher®, auch kurz ROM genannt, so manches Handwerkzeug
bereitliegt, auf das kein “USER MANUAL" hinweist, weshalb
‘letzteres auch Handbuch genannt wird, weil man beim Lesen oft
die Hinde ringt und weil der Kopf dabei hiufig leer bleibt
{(treffenderweise deshalb meist “Lehrbuch®™ genannt) -
- ihr unverdrossenen fréhlichen Programmierer, die ihr einen
. RGCKRATH zu schatzen wifit, weil er euch den unentbehrlichen
" ROM-Rath erteilt - die ihr seine profunden Publikationen
nun schon zum dritten Mal gekauft habt, weil das kostbare Werk
. vom pausenlosen Hin— und Herblattern schon so zerfleddert ist,
, daB es auseinanderf&allt, als hitte einer darin verzweifelt nach
' seinem letzten S-DM-Schein gesucht (den es gar nicht wmehr gibt)
p- statt ndtzlicher Routinen

sieht man nur noch Ruinen...

itr konnt aufatmen'!

DPenn nun sind die wichtigsten, meistgebrauchten Routinen, bes-—
ser: Arbeitshilfen, herausgerogen umd in knappster fors zusam—
mengestellt! Ihr braucht nur _noch Allerlei zu "CAllen/”

* BSUPER sachte es abglich! # SUPER, die gemichlichste, aber
flexibelste aller Datenb&nke — aua! — Datenbanken, macht’s auch
moéglich, daB jede Licke, jeder Fehler, die/den ihr entdeckt
(und das sind sicher viele!), auf schnellstem Wege nachgefillt,
nachgebessert werden kann. Sofern ihr sie mir wmeldet. Denn ich
bin kein ROM-Experte, und ich (berlasse euch auch die gesamte
Verantwortung bei der -Benutzung dieser Liste, die ich aus
ROCKRATH's ROM-Listing nur ganz knapp extrahiert habe, um

{mir die stsndxqe Such- nnd Nachschlagearbeit zu ersparen.

cun grano _salisg . . )
Wer R-R's ausfﬁhrlxches : RUH—Li;ting "~ nicht vorher grindlich
studiert hat, wird wohl kau- 1n allen Fillan mit diesem Extrakt
zurechtkommen! Drum: . 3 - .

[LABORA CUM IRA fzﬁtr' £31FLJI):[(3 : Xajot

: Korrekturmébglichkeiten

ROM-Routinen des LEVEL 2 BASIC-Interpreters

Name @ Cohne) Einsprungadr./HEX 1936
FOR/NEXT und GOSUB/RET. (Holt Daten v.Stack zur.)

~INPUT
- DUTPUT:

Name : BLINK

“ Name 3 CHECK

Veraend. Reg.

Nase : ASC Einsprungadr./HEX 2A0F
Ergibt ASCII-Code des 1. Zeichens eines Strings

INPUT

OUTPUT:

Veraend.Reg.

Name : BASIC Einsprungadr./HEX 06CC

BASIC-Waraestart
INPUT
QUTPUT:
Veraend.Reg.

Einsprungadr./HEX 022C
schaltet Stern in Bildschirmecke ue

INPUT

OUTPUT:

Veraend.Reg. AF

Nase : CALL Einsprungadr./HEX 03C2
ruft I/D-Routinen ueber DCB auf

INPUT 3 BC suss auf Stack sein (!) - B = DCB-Typ

QUTPUT: (s.jeweilige Parameter u. Registerbeesinflussungen)

Veraend.Reg. -

Einsprungadr./HEX 1C96
Syntax-Check (RST 08)

" INPUT 3 HL=Pointer; Byte nach RST 0B
' QUTPUT: (HL)=Byte-)RST08; HL->naechst.Zeich.,sonst SN-Err.
Veraend.Reg. AF, HL=P

Nase : CHR$ Einsprungadr./HEX 2A1F
erzeugt 1-Byte-String m.Zeichen; ASCII = Argusent
INPUT 3 :
DUTPUT:
" Veraend.Reg.

Name : CHRBET Einsprungadr./HEX 1D78
sucht nchst.sign.2chn.u.gibt Info darueber (RST10)

INPUT @ -

DUTPUT: R = leichen; Ziffer: CY=1; ‘:° od. 00: 1=}

Veraend.Reg. AF, HL=P

Nase : CLS Einsprungadr./HEX 01C9%
Bildschira loeschen (CLS-Anweisung)

INPUT :

OUTPUT:

Veraend.Reg. A=1F, F

28
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i Name 3 CPHLDE

{

ROM-Routinen des LEVEL 2 BASIC:Interpreters

Einsprungadr./HEX 1C%0
vergleicht HL und DE -

. INPUT ¢ HL; DE: 14BIT Integer ohne Vorzeichen
. OUTPUT: HL>DE: 2=0,CY=0; =DE: 1=1,CY=0,A=0; (DE: 1=0,CY={

Veraend.Reg. AF

Name : CR Einsprungadr./HEX 20FE
CR ausgeben

INPUT 3 (409C)=Ausgabe-Flag

OUTPUT: -

Veraend.Reg. AF=0044

Name : CURPDS Einsprungadr. /HE> 0348

eraittelt Cursor-Position in der Zeile

INPOT : (4020) = Cursor-Adresse, (4030) = Port-Status

- Name ¢t DELAY

. Veraend.Reg. AF=0044, BC=0000

OUTPUT: A = Cursor-Position
Veraend.Reg. AF

Einsprungadr. /HEX 0060
Zeitschleife oder Warteschleife

INPUT : BC bestimat Zeitdouer (14,66 microsec x BC)

OUTPUT:

Nase 3 DVAL €insprungadr./HEX OE&S
wandelt String in Zahl {Double) ua

IRPUT : HL = Zeiger -auf Strtng :

OUTPUT: X = Zahl

Vera!nd Reg. AF, BC, DE, HLIP

Nase : FILLO )
Nullen in Puffer schreiben

INPUT 3 A = Anzahl Nulleny HL = Pufferzeiger

OUTPUT: HL=Pufferzeiger, um Anzahl der Nullen erhoeht

Einsprungadr./HEX 1269

- Veraend.Reg. AF=0044, HL

" Name : HERE

Einsprungadr./HEX 000B
ermittelt Stand des PC

INPUT :

OUTPUT: HL= leiger auf des Aﬁfruf 4olgendes Byte

Veraend.Reg. HL

Nase : ILDXA Einsprungadr./HEX 27F8
Zahl als Integer (ohne Sign) nach X

INPUT : A=Zahl

QUTPUT: HL, X=Zahl

Veraend.Reg. AF=0044, HL

Name : INBUFF Einsprungadr./HEX 05D9
Eingabe einer Zeile in den Puffer

INPUT# ‘Besmax.Anzahl einzugebender Zeichen, HL=Puff.Anfang

QUTPUT: EB=Anz.d.tatsaechl.eingegebenen, C=sax.Anz. Zeichen

Veraend.Reg. AF, BC, DE=401D

Name : INCH

ROM-Routinen des LEVEL 2 BASIC-Interpreters

Einsprungadr./HEX 002B
Tastaturabfrage
INPUT :

" DUTPUT: A=ASCIl-Code neu gedrueckter Taste - oder 0
. Veraend.Reg. AF, DE=4015

. Name ¢ INCHW2

Name : INCH2 Einsprungadr./HEX 0358
Tastaturabfrage (s. INCH)

INPUT

DUTPUT: ASC1I-Code gedrueckter Taste oder 0

Veraend.Reg. AF

Nase : INCHW . Einsprungadr./HEX 0049
Tastaturabfrage (wartet, bis eine Taste gedrueckt)

INPUT 2
DUTPUT: A=ASCI-Code neu gedrueckter Taste
Veraend.Reg. AF, DE=4015

Einsprungadr, /HEX 0384
Tastaturabfrage (wartet, bis Taste gedrueckt)

CINPUT 3

e e e

‘ Nase 3 INLINA

OUTPUT: A=ASCII-Code gedrueckter Taste
Veraend.Reg. AF

Naae 3 INKEY Einsprungadr./HEX 019D
Tastaturabfrage ohne Prograsastop

INPUT ¢ : T

OUTPUT:
Veraend.Reg.
= RST 10

Einsprungadr./HEX 1BB3
gibt ‘?° aus und erwartet Eingabe einer Zeile

INPUT 3
DUTPUT: HL = I/0-Pufferanfang-1; F3 CY=1, falls BREAK
Veraend.Reg. AF, DE=4010, HL

Nase : INLINE Einsprungadr./HEX 0341
liest 2eile von Tastatur in I/0-Puifer
INPUT

| QUTPUT: HL=1/D-Pufferanfang - 1
Veraend.Reg. AF, DE=401D, HL

 Nase 1 INP

Einsprungadr./HEX 2AEF
Eingabe-Port lesen

INPUT 3

DUTPUT:

Veraend.Rey.

Name : LEFTS Einsprungadr./HEX 2A61
linken Teil eines Strings abtrennen

INPUT 3

OUTPUT:

Veraend.Reg.

HEFT
20
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ROM-Routinen des LEVEL 2 BASIC-Interpreters

Nase 2 LEN Einsprungadr./HEX 2A03
ergibt Laenge eines Strings

INPUT ¢

DUTPUT:

Veraend.Reg.

Name : LETVTER Einsprungadr./HEX 1E3D
testet, ob Zeichen ein Buchstabe

INPUT : HL = leiger auf zu untersuchendes Zeichen

OUTPUT: wenn Buchstabe: CY=0, sonst CY=1
Veraend.Reg. AF

t LIST Einsprungadr./HEX 2B2E

Nase

Prograse auf Bildschire auslisten (listen)
INPUT
OUTPUT:

Veraend.Reg.

Name : LLIST Einsprungadr./HEX 2B29
Programs auf Drucker auslisten (llisten) -

INPUT

OUTPUT:

Veraend.Reg.
- Nase : NEM Einsprungadr. /HEX 27C9
: ergibt Eroesse des éfreien Speichers
¢ INPUT 3 . .
 DUTPUT: ’ :

Veraend.Reg. A

¢ MIDS$ ' Einsprungadr./HEX 2A9A

" Name
. sittleren Teil eines Strings abtrennen
;INPUT :
OUTPUT:
Veraend.Reg.
Nase : MROOM Einsprungadr./HEX 28BF
Platz fuer String in Stringspace sachen
INPUT : A=Stringlaenge

QUTPUT: DE = Stringspace-Adresse
Veraend.Reg. F, BC, DE, HL

INPUT

¢ NEXTL Einsprungadr./HEX 20F9
CR ausgeben, wenn Cursor nicht in Pos.0
¢ (409C)=Ausgabe-Flag; (40A&)=Cursor-Pos.

OUTPUT:
Veraend.Reg. AF=0044

Nase : OUT Einsprungadr./HEX 2AFB
Wert auf Ausgabe-Port ausgeben

INPUT

OUTPUT:

Veraend.Reg.

Name : ODUTCH

o
BN

ROM-Routinen des LEVEL 2 BASIC-Interpreters

Einsprungadr./HEX 0033
Ausgabe eines Zeichens auf den Bildschire

‘ INPUT : A=ASCI1I-Code des auszugebenden Zeichens

DUTPUT:

. Veraend.Reg. ¥, DE=401D

" Name 1 POS

. Nase 1 PRCR

Name : OUTCH2 Einsprungadr./HEX 033A
gibt Zeichen auf den Bildschire aus

INPUT : A=auszugebendes Zeichen

QUTPUT: (80AL) = Cursor-Position nachher

Veraend.Reg. F

Nase : OUTCHF Einsprungadr./HEX 032A
gibt Zeichen auf Bildschirm, Drucker od.Kass. aus

INPUT : A=auszugebendes Zeichen. (409C)=Rusgabeflag, s.u.

DUTPUT:

Veraend.Reg. F

Ausgabeflag=0-->Bildschirs, 1-->Drucker, B80->Kass.

Einsprungadr./HEX 27F5
ergibt Cursor-Position

INPUT

OUTPUT:

Veraend.Reg. A

Einsprungadr. /HEX 0394
CR auf Drucker ausgeben

INPUT : A=auszugebendes Zeichen; (409B)=DPruckkopfposition

DUTPUT: (4098) = Druckopfposition nachher

Veraend.Reg. A=0D .

Nase : PRINT Einsprungadr./HEX 003B
Ausgabe eines Ieichens auf den Drucker

{ INPUT : A=ASCII-Code des auszugebenden Zeichens

OUTPUT: -
Veraend.Reg. AF, DE=4025

Nase : PRINT! Einsprungadr./HEX 039C
leichen auf Drucker ausgeben

INPUT : A=auszugebendes leichen; (4098)=Druckkopfposition

DUTPUT: (4098)=Druckkopfposition nacher

Veraend.Reg.

Name : PRINTS Einsprungadr./HEX 2BAé
druckt einen String

INPUT ¢ (HL+1)...=String (durch "#° oder 0 bendet)

QUTPUT:

Veraend.Reg. AF, BC, D=0, E, HL=P

Name @ PRRDY Einsprungadr./HEX 05Dl
testet, ob Drucker bereit

INPUT -

DUTPUT: I-1, wenn Drucker bereit

Veraend.Reg. AF

32
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“Name ¢ RESET Einsprungadr./HEX 0000 Name : VAL Einsprungadr./HEX 2ACS
Systee-Initialisierung B : String in Zahl umwandeln
. INPUT : - } INPUT :
BUTPUT: - © DUTPUT:.
Veraend.Reg. Veraend.Reg. keine
Name : RIGHTS Einsprungadr./HEX 2A91
rechten Teil eines Strings abtrennen
INPUT :
OUTPUT:

Veraend.Reg.

Nase : RND . Einsprungadr./HEX 14C9
Zufallszahl erzeugen

INPUT : X=Dussy-Arguaent (X=0) oder Intervall-Ende (X > 0)

BUTPUT: X = Zufallszahl

Veraend.Reg. AF, BC, DE, HL

Nase : SADDA Einsprungadr./HEX 0F89
Suamse bilden (suamieren)
INPUT : X=Sumsand; A=Sumsand (signed B-Bit-Integer)
. OUTPUT:s X = Susae
Veraend.Reg. AF, BC, DE, HL

' Name : SEOL S owdtCl o Einsprungadr. JHEX 1F07
ELSE-Anweisung: sucht Eade der lejle .

INPUT 2 .
- QUTPUT: ) RN
| Veraend.Reg. AF, BC, D, Hi=P

Einsprung 1F09, wenn Trennzeichen2 = 0

Name : SEOS o Einsprungadr./HEX 1FOS

DATA-Anweisung: sucht Ende der Anweisuny
INPUT -
OUTPUT:

Veraend.Reg. AF, BC, D, HL=P

Nase : STRINGS . Einsprungadr./HEX 2A2F
erzeugt String aus gleichen Zeichen
INPUT
QUTPUT:
Veraend.Reg.
Name : TYPCHK Einsprungadr./HEX 25D9
testet Typ des X-Registerinhaltes (RST 20) HEFT
INPUT : (40AF)=Typ X
DUTPUT: A=TypX-3; Int.:S=P=Cxi; Single:C=1; Double: P=1 2a
Veraend.Reg. AF T August
1987
_Name : USR Einsprungadr./HEX 40BE 4
User-Startadresse 34
INPUT
OUTPUT: .-
Veraend.Reg.

FC-ERRDR

b e
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[ 3 - = =wea1 1 Hiltrme so wiirzig ist. ..

35 (Mein l&ngstes Assembler—Frogramm) -
36 - 36

darauf = wartet, Zeichen von Jder Tastatur eatgegenzunehren
., (Speicherplatz 49H = 73d}; -
i b) eine Routine, die das so Empfangene auf den Bildschirm gibt

(Speicherplatz 334 = S1d);

c) eine Routire, die es in dern Druckerpuffer gibt (Speicher—

platz 3BH = 59d):

- es  hat canze & (sechs’) Zeilen — und ich bin besonders
stolz daraur/ Aus zwel OGriinden:

1) #Heine bisheriger Prograeme besaBen O (fero oder Null) Zei-
len; es 1ist also das lédngste. (Die friuher verdéffentlichten
3 Programme z3hlen nicht, denan =sie waren nur lehr— oder, wenn

ihr wollt, 'Leer —stiicke, da sie zu nichts weiter niitre waren; . .
Das 1ist bereits das Kernstiick des "Prograrms”. Jetzt wmuB wan

2) Es fillt das ersteral eine erhebliche Liicke in unseremr DOS nur noch dafir sorgen, daB der Zeichenpuffer auch ausgegeben
aus und ist - mir jedenfalls - sehr viel niitre, wie ihr gleich wird, denn  das tut er erst, wenn er entweder eine
erfahren werdet. Druckzeilenldnge enthdlt oder der Befehl “NUN ABER SCHLUSS/”
erteilt wird (ODH = 13d). Das be— sorgen die beiden rnachsten
Zeilen. Solange dieser Befehl nicht erfolgt, wartet Jdas

Jedessal wenn ich vor dea Ausdrucken eines Directory
(iibrigens, mie wmein dickes Dickschondri aich neulich belarte,
spricht sich dies nicht *Dairektorri®, sondern zufdllig so wie Tastatur (s.Ricksprung in der letzten, der &.Zeile).
man's schreibt: “Dihrecktori® aus’), oder vor der Anwendung von : Die allerietzte sowie die allererste Zeile erwihre und
JKEL oder sonstmelchen Aktioner IXm DS eine Uberschrift, zahle ich nicht, weil sie Eigentumlichkeiten eines j e d e n

. einen Hinweis oder sonstwas eben schnell mal ausdrucken wollte, Assemblerprograses sind, die ich den Experten abgeguckt habe...
érgerte es mich, daB ich erst BASIC aufrufen, dann LPRINT
. schreiben, dahinter meinen Text setzen und - anschlieBend wmit ; Nun zum SchluB noch eine michtige Anmerkung liber eine Fest-
Jcnpﬂsﬂ nieder ins DOS zuriickgehen wmulBite, bevor ich meine stellung, die mich in allergroBtes Staunern versetzt hat:
| eigentliche Aktion durchfiihren konnte/ Hie umstiandlich// Das assemblierte Programe (siehe Listing) wmeldet ganzr zum
| Das ist nun endgiiltig vorbei. Dank meines Sechszeilers. SchluB, daB diese 6 resp. 8 Zeilen ~00000 TOTAL ERRORS” ent-
i
’

Programmle imsmer wieder auf ein weiteres Zeichen von der

. halten/ Has fiir ph3nomenale M3glichkeiten ich da verpaBt habe/
Zwar hat unser (Clubbe-)treuer Hartaut selbst eine DOS- § Es ist air trotz gréfiter Dummheit nicht gelungen, auch nur
, )Druckrautine ins SYS28/SYS eingebaut (s. seinen Beitrag im INFO einen (00001) “ERROR” hineinzubringen — geschweige denn eine
" |unter der  Gberschrift - “EXTENDED ~NEWDDS BO® sowmie sein Be- $ finfstellige Henge...
triebssystea “NEWDOSBO+10"), . die auf den  Namen R X
.| hért und als library—Erweiterung eben diesem Befehl "DR” ziem— ]
lich schnell gehorcht; jedoch ist mir der freie Platz in den . dieser Programmierer macht sich/
| SYS~Files zu wertvoll fir diese selten bendtigte (s.o.) Routi-'§ ] GieBet ruhig euren Spott
| pes Aus der Hot, in - 'die ich beim Versuch, sie ins SYS-File~3 éber 'n Anfinger: Xajoti!
! einzubauen, geriet, wmurde die Tugend, ein eigenes Maschinen- ;
i programe zu "entwickeln*/ jiie gesagts Es ist sein erstes nitz- ;

§
§

., liches, und daher sowmohl mein bestes als auch mein lingstes... i
! Meine kleine Ruthine (ja, so heiBt meine neue Freundir) hat i
inoch einen Vorteil: Hern man sich ir de» unentbehrliichen Nodus :

. “DIS* befindet, muBl man diesen erst verlassen, menn wman Libra-— e *# % * "D ODSDRUCK® % %
i ry-Befehle aufrufen mill wie “PDRIVE =n”, ~SYSTEN =an”, "DIR- :

. SORT n” o.a. Das ist bei eine® SYS-freien .../CHMD-File nicht i

‘nétig. Ich gehe also mit des Cursor &ber die “Ruth” (°der darf
dat’) und schlage zu [(ENTER); danach gebe ich gqleich den Text

HALLO Leute vom €XUB 80!

Qines

€ein, den ich ausdrucken mdchte. Es dirfen alle Zeichen sein, lséoo ’ 00100 ORG 5200H
auch Blarnks und sogenannte Steuerzeichern. Und das _in i 5200 CD4900 00110 START cALL 49H s ZEICHEN-E INGABE
beliebiger lénge/ (Nicht wie bei ahnlichen Routinen 15203 CD3II00 00120 CALL 3I3IH s BILDSCHIRM-AUSGABE
begrenzt auf B0 oder wmeniger 2Zeichen.) * AnschiieBend bleibt 5206 CD3BOO 00130 CALL 3IBH §ZE!CHEN ZUM DRUCKERPUFFER
das System im DOS. 15209 FEOD 00140 cP ODH sWAR ES ENTER?
! 520B CAZD4O 00150 JP Z,402DH $DANN DRUCKEN UND INS DOS

Wer Angst hat vor Naschinensprache spr. vor dew Program— ' S20E 18F0 00169 JR START :HOLE NAECHSTES ZEICHEN
mieren in Assembler, der sei mit nachstehender &kurzer Erléaute- 1 5200 - 00170 END START
rung des ebenso kurzen Progrimmchens getréstet: © 00000 TDTAL ERRORS ﬁﬁuwrﬁ4ﬁbubaq}

034831 TEXT AREA BYTES LEFT

“Faulheit” jst das oberste Gebot beiw Programmieren/

ETART 5200 00110 00160 00170
[tese pusdtelithe Informatin it e vilp Jberflicipes GEchenk won EDTASM/]

Machen wmir°s uns bequems und iiberlassen das Denken den Her-—
ren in ROM' Hier Im ROH liegt alles griffbereit:
a) eine Routine (auch UP = Unterprogramse genannt), die begierig
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Kleinschrift fir den EDTASMA/PLUS

Eigentlich hat ja Arnulf Sopp den Stein ins Rollen gebracht, als er neulich
seinen Zeus-Assembler so in den Himmel lobte, um gleichzeitig den guten alten
EDTASM/PLUS schlechtzumachen: Ja, wenn er wenigstens Kleinschrift beherrsche,
der EdPlus, dann ware er gar nicht mal so Ubel! Aber so nerve das standige Hin-
und Herschalten zwischen Grof- (fir Mnemonics) und Kleinschrift (fir Kommen-
tare) doch.

Hacker ist und zufalligerweise sowieso im EdPlus herum-
stochert, um ihm das 80x24-Format schmackhaft 2zu machen, 1aBt natirlich einen
solchen Vorwurf nicht unbeantwortet, zuma! Arnulf mit dem Kleinschriftproblem
gar nicht mal so unrecht hat. Und schwerer als der 80er Patch kann die Operation
wohl auch nicht Ein paar “AND ODFH"s an die richtigen Stellen ge-

. schummelt und schon versteht der EdPlus auch das kleine Alfabet.

Wer nun ein alter

werden:

Gesagt, getan: Man nehme den 1-2-3-Debugger, einen Disassembler und n’ Flasch’
| Bier dazu, suche die neuralgischen Punkte im EdPlus und erlebe dann seine erste
*einfach-ein-AND-ODFH-Patchen®-Ernichterung: _

A,(DE) . . ' Ein Zeichen aus der Befehlstabelle holen

|
i
i M7SE1: LD 3
| RLA "4 Bit-7-EndemarKierung ins Carry schieben
! "PUSH aF " 3 Oas Carry retten
l OR A - .3 das Carry ldschen !
: RRA $ RLA rickgingig machen
{ CcP C(HL) 3 Mit dem Zeichen im Quelltext vergleichen
INC DE ; Befehistabellenzeigerweiterstellung
JR NZ M7SF?7 ' 3 unpleich, nichsten Befehl vergleichen
DEC c ; Befenlslangenzahler (wo kommt der her?)
3 herunterzahlen.
JR 2 ,M?SFF 3 Zerc =) Befehl komplett verglichen!
i POP AF ; Befehls-Ende=Carry-Flag herholen
INC HL 3 Guelltextzeigerweiterstellung
JR NC,M?5E1 ; Weiter vergleichen
Maskieren Sie, geneigter Leser, hier einmal mit einem einfachen Patch die

" Kleinschrift heraus! Auch an weiteren Adressen schlagt Murphy mit scichen - eine

i einfache Maskierung so erschwerender - Verpleichsbefehlen zu. Hinzu Kommt zudem,

' daB ein und dasselbe "CP (HL)® teils in (HL), teils im Akku das Zeichen aus dem
Quellitext dbergeben bekommt. Wo maskiert man dann das Kleinschrift-Bit-5 heraus:
aus A, aus (HL), gar nicht, immer, ... ?

Nach vielen unzahligen miflungenern Versuchen, diesen In-welcher-Richtung-auch~
immer-Vergleich immun gegen Kleinschriftunterschiede zu machen (unter anderem
auch mit der 2zunachst genial ersche:nenden Lésung *XOR (HL)" wund *AND ODFH®)
blieb nichte anderes tbrig, als doch etwas ﬁehrﬁAufwand zu treiben:

entschied ich mich schweren Herzens, sowohl A
auf Kleinschrift zu untersuchen, um dann je nach Bedarf
~nur (HL), nur A, Keins von beiden oder auch beide - letzeres notig bei der
/Verwaltung der Symbol-Tabelle! - der ODFH-Maske zu unterziehen: Das Ergebnis
- findet sich im EDPATCH-Listing als Unterprogramm LOCOMP.

Statt eines einfachen Fatches
. als auch (HL) getrennt

Nun warf sich aber die Frage auf, wie diese 1-Ryte-Befehle sinnvoll durch ent-
. sprechende Aufrufe zum Unterprogramm LOCOMP zu ersetzen waren. Das Standard-
Patch-Vorgehen, einfach drei passende Bytes mit einem CALL LOCOMP zu uberschrei-
ben und diese drei Bytes dann im Unterprogramm *nachzuholen®, verbot sich aus
uniberschaubare Anzahl CP (HL)s dem Patch
2u harren, was dann auch eine ebensolche Anzahl LOCOMP-Restaurations-Byte-Folgen

! notwendig gemacht hatte.

*ein{achem Grund: Zundchst schien eine
|
{

‘ Heinz-Peter Heidinger -

" noch auPerhalb

EdPlus - damals entdeckt vom c’t-Autor
brachte d i e Lésung: Der EdPlus ®verbiegt" einige
. RST-Vektoren. Warum also nicht dem guten Beispiel folgen und den weder von ihm
von BASIC bendtigten RST 8 zum LOCOMP-Patch verwenden? Daf im

Erst eine uralte Erkenntnis dber den

. Endeffekt dann doch nur drei OBEHs durch OCFHs zu ersetzen waren, rechtfertigt

“meiner Meinung

im Nachhinein auf diese elegante Losung zu
daf wirklich mal nur je ein Byte an

nach aber nicht,
verzichten: Als Schulbeispiel fir den Fall,

- =-zig Patch-Stellen zur Verfigung steht, Kkann diese Methode namlich allemal

dienen!

Neben diesen verbleibenden drei Vergleichsbefehlen, namlich an &2DDH zur Er-

'kenhung der Assembler-Direktbefehle, an 6E&PH 4ir "all purpose" und an 75EéH in

der oben beschriebenen Mnemonic-ErKennung waren dann weitere Eingriffe notig,
die ich mangels Phantasie (?) dann doch mit der Drei-Byte-Ersatz-Methode er-
schlug. Im einzelnen bergen diese letzten Patches nicht viel Interessantes, so
dag Ich die Kommentare im EDPATCH-Listing verweisen
mochte.

zu deren Erlauterung auf

Ulrich Heidenreich
Werderstr. 35
4300 Essen 1

fugust
1987
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G001

44B2
64B2 0Cé3

0000

8245

00000

00010
00020
00020
00040
00050
00040
00070
00080
00090
00100
00110
00120
00130
00140
001350
00160
00170
00180
00190
00200
00210
00220
00230
00240
00250
00260
00270
00280
00290
00300
00310
00320
00330
00340
00350
00360
00370
00380
00390
00400
00410
00420
00430
004450
060450
00440
00470
00480
004%0
00500
003S10
00520
00S30
00540
00550
00540
00570
005e0
005S¢0
ooéco
0010
00e&z2
00e=D
ageser
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TITLE EdPlus-Patches (C) 1987 by

ENIEZ

Patches in: '
“EDTASM+ Uersion 1.01 vom 4. September 1981"

_zur Verarbeitung von Kieinbuchstaben.

Zusatzlich eventuelle Anpassung an das
80-Zeichen-Format dec Genie III mit:

EQU 1

Durchfihrung des Patches:
1. Diese Quelle als EDPATCH/CMD acsemblieren.
2., Zurick ins DOS
3. LOAD,EDPLUS/CMD
(oder wie Sie auch immer Ihren
EDTASM+ genannt haben!)
4. EDPATCH
S. Fertig!
WICHTIGER HINWEIS:
Diese zusatzlichen Patches residieren am Ende
des EDTASM+ im urspringlichen Textpuffer, der
seinerseits dann wieder hinter diesen Patches
beginnt.
Nun -ertaubt der EDTASM+ aber, mit "QZ" seinen
Debugger 2-BUG aus dem Speicher zu entfernen,
um den Textpuffer entsprechend zu vergréfern.
Dies wirde aber gleichzeitig den Speicher fir
diese Patches fir den Quelltext freigeben.
Um dieses zu verhindern, darf der Befehl *QZ"
nicht mehr ausfihrbar sein:
ORG 64B2H
DEFW &30CH
_ Stattdessen ist es aber hier méglich, durch
Setzen des Flags: :
2BUG EQU 1
eine EDTASM+-Version mit aktivem Z-BUG, bzw.
durch Ldoschen des Flags:
BUG EQU 0
eine Version chne Z2-BUG zu erzeugen!
ORG 8245H ; Hinter EDTASM+ ohne Z-BUG
COND 2BUG .
ORG 8FBSH ; Hinter EDTASM+ mit Z-BUG
ENDC
GET TV Modifikation zur Annahme der Zeichen

d,t,c,g und h ale Typkennzeichner

8245

8248
8249
824A
824B
824D
824F
8251
8253
8255
8256
8257
8258
825¢%

8254

- B25B
- B25C

825D

. 825E

8261

. 8262
1 8263

8266

- 8267

8248
8269

826A
826D

8270
8273

8276
8279

CDSAGS

CS
47
4E
79
CD4882
7?7
78
CcD4882
BE
71
C1
ce

CDB06S
C34882

216DéB
Cc34882

CDS4é5
£348€2

00450
00660
00470
00é80
006%0
00700
00710
060720
00730
00740
60750
00760
00770
00780
00790
00800
00810
00820
00830
00840
00850
00860
00870
00880
00890
00900
00910
00920
00930
00940
00950
00940
00970

00980

00990
01000
01010
01020
01030

- 01040

01050
01060
01070
01080
01090
01100
01110
01120
01130
01140
01150
01160
01170
01180
01190
01200
01210
01220
01230
01240
01250
01260
0L270
01280
01290

GETTYP: CALL &S5AH ; Original-CALL “"nachholen” ! ‘I()
; - e ————————— - ———————
s LCMASK Maskiert Kleinechrift aue A,
3 falle Kleinschrift in A
; e e e e e e e e _
LCMASK: PUSH BC 3 BC retten
PUSH AF ; Flags retten
LD B,A ; AKKu-Inhalt retten
cP ‘a’ ; unter Klein-"a" ?
JR C,NC ; Ja, kKein Kleinbuchstabe!
cpP 7B+ 3 Gber "B* ?
JR NC,NO 3 Ja, Kein Kleinbuchstabe!
AND ODFH ; Sonst: GroBschrift maskieren.
LD B,A ; Korrigierten AKKu-Inhalt retten.
NO: POP AF ; Flags restaurieren
LD A,B ; AKKu-Inhalt restaurieren.
POP BC ;s BC auch wieder her!
RET ;s Fertig.
§m——- e e e e e o e e e
s LOCOMP Erweiterung der "CP (HL)"-Befehle zur
H Erkennung von Kleinbuchestaben.
H (Wird via RST 8H ausgefihrt!)
jmm———————— e —————— — -
LOCOMP: PUSH 8C s BC retten
LD B,A ;s Vergleichsoperator & in B retten
LD C,<(HL) ; Vergleichsoperand => C
LD A,C ; Vergleichsoperand auf
CALL LCMASK ;3 GroBschrift maskieren!
LD (HL> ,A ; Neuen Operanden schreibern.
LD A,B ; Vergleichsoperator restaurieren.
CALL LCMASK ; dto. wie Vergleichsoperand
CcP (HL) s Vergleich durchfihren!
LD (HL),C ; Vergleichsoperanden rectaurieren
POP BC ;s BC restaurieren.
RET ;3 fertig!
H
s GETHEX Weitere Modifikation zur Annahme von
s a ... f als giltige Sedezimal-Codes
H
GETHEX: CALL 6580H
: JP LCMASK
sEDIT Modifikation im Zeileneditor zur Annahme
H von Kleinbuchetaben als Edit-Befehle
§
EDIT: LD HL, éB&DH ; Originalsequenz nachholen
JP LCMASK
B et - ————
s LANDS Modifivation in Load und Save zur
H Annahme auch der Kirzel d und c.
5
LANDS: CALL ES55AH s Originalsequenz nachhclen
JP LCMASE



1827C
827D
8280
8282

8283

8285
8288

1 6231
| 6231

6237
| 6237
| 6234
| 623D
| 6240
| 6242

‘713D
713D

7113
7113

SEB8F
¢BBF

SA29
SAze

,4 4 1.?56?

7567

1A
cD4gs2
FE4C
ce

FFFF

218E82
C31944

218382

215A82
220140
214940
0000

0000

CDéA82
cpasez
cp7082

co7é82

cpriez

01300
01310
01320
01330
01340
01350
01360
01370
01380
01370
01400
01410
01420
01430
01440
01450
01460
01470
01500
01510
01520
01530
01540
01550
01560
01570
01580
01590
01600
01610
01620
01630
01640
01650
01660
01670
01680
01690
01700
01710
01720
01730
01740
01750
01760
01770
01780
01790
01800
01810
01820
01830
01840
01850
01880
01870
oi1esa
01890
01900
01910
01920
01930
01940
01950
019&0

§
;s STARS Modifikation in der Auswertung
H des *LIST OFF/0ON
3
STARS: LD A, (DE)
CALL LEMASK
CcP L
RET
sNeuer Text-Puffer-Beginn:
EOP: DEFW -1
INIT: Lo HL , DMPCMD
JP 4419H

*LEBERKAS OFF
*EBERKAS ON

;Zwischen den Leberkasen steht:

s DMPCMD : DEFM

H DEFB ODH

3
;Es folgen nun direkte Patches im EDTASM+.

;Obwohl es durchaus genigen wirde, lediglich die
;Befehlsargumente anzupassen, habe ich hier der
;Verstandl ichkeit wegen die vollstandigen
jbetroffenen Befehls-Sequenzen eingesetzt!

/DUMP , EDNEU/CMD , S200H, 8FF9H,S780H"

s .
jUmlegen dé§ Textféeginn~20igers hinter EdPatch:

ORG
Lo

6231H
_HL,EOP

$RST 8-Zeiger fir CP(HL)-Sequenzen verbiegen:

ORG 6237H
LD HL ,LOCOMP
LD €4001H) ,HL
LD HL,404%H
DEFW 0

DEFW O

;Direkte Patches in den zugehorigen Teilroutinen:

ORG 713DH
CALL GETHEX
ORG 7113H
CALL GETTYP
ORG 6BEFH
CALL EDIT
ORG SAZPH
CaLl LANDS
QRG 79éTH
CAaLL STARS .

. é58C
| 658C

é20D
42DD

EEET
SE&?

7SEé
7SEé

S7DA
S7DA

é50D
. 650D
C650E
6510
6513
6514

FEZF

CF
CF

CF

FEOB
FE7F
0B

FEOB

011800

FS
3EiD
CD3300
F1

0o

01970
01980
01990
02000
02010
02020
02030
02040
02050
02040
02070
02080
02090
02100
02110
02120
02130
02140
02150
02160
02170
02180
02190
02200
02210
02220
02230
02240
02250
02260
02270
02280
02290
062300
02310
02320
02330

02340

02350
02340
02370
02380
02390
02400
02410
02420
02430
02440
02450
02440
02470
02480
02490
02500
02510
02520
02530
02540
02550
02540
02570
02580
02590
0zé00
02610

sandern der Héchstarenze fir giltige Zeichen

;in Op-Codes von urspringlich SBH in 7FH: -
ORG S858CH
cp 7FH

;Ercetzen der betreffenden CF (HL)-Befehle durch den»RST'B:

ORG &2DDH
RST 8
ORG SE6PH
RST 8
ORG 79E&H
RST =

;anderungen fir‘s Genie-III:
COND GENIES3

jHochtasten mit Hochpfeil an Stelle des "&":

ORG S7DAH
cpP 11
ORG S7DEH
cpP 7FH
ORG 46450H
DEFB 11
ORG 64FCH
cpP 11

;Erhéhen des Zeilenzahlers fir den P-EBefehl
jvon 14 auf 24 Zeilen:

6PACH
BC,24

ORG
Lo

;Bei Auf-/Abwartstasten setzt der Original-EDTASM+ den
sCursor durch "AND OCOH" an den Zeilen-Anfang. Mit der
;80x24-Darstellung muB dies durch die Folge ...

ORG &5S0DH

PUSH AF

LD A,1DH

CAaLL 0033H

POP AF

NOP
3 ... ersetzt werden!

ENDC HEFT
S SO . |
s2um SchluB - der Vollstandigkeit halber - noch einige August
;Uralt-Patches, die vielleicht doch einigen Lesern 1987

snoch nicht bekannt sind:

; | 22
s1. Anpassung der Datumekonversion an das deuteche Format
H STT/M/JJ" fir die Kopfzeile des Assembler-Listings:
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—— §

02420
Q2430
02640
02450
0Z2&40
02470
0z&e0
028%0
02700
02710
02720
02730
02740
02750
02740
02770
02780
02790
02800
02810
02820
062830

02840
02850

| sEAD
' SEAD 214440
! SEB2

SEE2 2B

SECS

SECS5 00

5958

595B CD1D62
621D

621D E680

| 621F CD0944
6222 212662
16225 €9

| 6226 45

| 6227 72

' 6228 72
;6229 2E
j 8285

00000 TOTAL ERRORS
DMPCMD 6288
EDIT 8270
EOP 82863
GENIE3 0001
GETHEX 826A
GETTYP 8245
INIT 8285
LANDS 8276
{LCMASK 8248
| LOCOMP  82SA
{NEWTXT 6226
{NO 8256
| 8TARS  827C
'ZBUG 0000

ORG
. LD

ORG
DEC

ORG
NOP

12. Erweiterung
H Ausgabe des

ORG
caLL

OR6
AND
CALL
LD
RET

NEWTXT: DEFM

Vielleicht sollten wir doch fieber de,
n

SEAOH

HL ,4046H

SEB2H
HL

SECSH

3

’

ctatt LD HL,4045H
statt INC HL

statt DEC HL

der Fehlermeldung TRSDOS ERROR xx durch
zugehdrigen Fehlertextes:

SPSBH
&21DH

421DH
BOH
4409H

HL ,NEWTXT

‘Err.’

INIT

und den Chef zun?dd)o/‘:: e usschmeigen

R-Befehl MSDOS—-Like

i
Um_was geht’s eigentlich?@

,? MSDOS-Verwdhnte Kdnnen dem R-Befehl unseres NEWDOS-/ 6D0S-Betriebssystems nur

ein mides Lacheln abringen, haben sie doch mit den Funktionstasten F1 bis F4

;nicht nur die Méglichkeit, DDS-Befehle 2zu wiederholen, sondern vorher noch
]beliebig' zu  &ndern. Andererseits besitzt die BASIC-Version unserer Betriebs-
systeme mit dem EDIT-Befehl ein Werkzeug, das die Moglichkeiten des MSDOS weit
in den Schatten stellen wirde, wire es auch unter DOS anwendbar!

Ein -Editor firs DOS!

Einer einfachen Implementation in die “Befehlseingabe® - also auf DOS-Ebene -
der Interpreter-ROM-Routinen steht nun aber im Wege, daf diese Routinen doch zu
sehr ihrer Verwendung als BASIC-Editor nahestehen: So werden zum Beispiel die
BASIC-1/0-Routinen 0384H und 032AH an Stelle wvon 0049H bzw. 0033H hierin ver-
.wendet, die bekanntermaSen ohne Initialisierung der BASIC-Vektoren im Niemands-
“land verschwinden. Dariber hinaus nutzt zum Beispiel der I¢nsert)-Unterbefehl
die Interpreter-Routine an 1958H, die zwar brav Zeichen einfigt, Jjedoch aber

anhand der BASIC-Programmzeiger durchaus auch einen ?0M Error zum Besten geben

Kann. -

| Aus diesen und weiteren Grinden ist schon etwas mehr Aufwand notig, um MSDOS
Lein Schnippchen zu schlagen: Hier bietet’ sich an, den an sich schon vorhandenen
| R-Befehl des NEWDOS entsprechend aufzubohren und einem diesem Verwendungszweck
}ingepa!ten Zeileneditor eine /SYS-Datei. zu spendieren. Wie das Einrichten einer
;/SYS-Dgtei und der zugehdrige Patch in SYS1/5YS genau aussieht, mag der an
;Einz&1heiten interessierte Leser im

{77 . .. "DUS-Buch®,

b Ly U - Nerlag Rockrath-Microcomputer,

" - -Anhang *ID - Eine Idee zum NEWDDS/80"

[ SRR “

%nﬁchleson!'Sol!ti das .dort beschriebene Hilfsprogramm in 5Y522/5YS bzw. SYS15/
iSYS bereits installiert sein, so beachten Sie bitte die diesbeziglichen Hinweise
im Assemblerlisting. (Wer aber SY522/5YS fir seine eigenen DOS-Erweiterungen
ihereits *verschwendet® hat, sei auf SYS24/5YS aufmerksam gemacht: Das V24-Test-
“programm wird woh! kKaum einmal als System-Overlay bendtigt werden!)

44



_Option BE=N - also: "R-Befehl
. "unzulassige DOS-Funktion®

i

|

o —

'

4ESF 36043 SEARCH: D I .
.4E62 CBSF ~BIT oBa Ty Bit S geldscht =) ..
4E64 280F "JR = ZNOCMDR | j aec.hi *R* nicht erlaubt
Neue BE-Option-Behandlung: ™
3 4ESF 3A4D43 SEARCH: LD -A;(FLAGY) AQJ"Systen-Dption BE wird erst
4E42 CB&F L BIT, " S,A oo, 3im BYS22/5YS gepraft => -~
4E64 180F JR - NDCMOR '5;’Be§¢hl *R* hier nicht beachten!

SYS1/-8y8 patchen

SYS1/SYS besitzt zwar in seiner Sprungleiste einen Eintrag fir den Befeh! R,
der im Normalfall jedoch nie bendtigt wird. 2wei Besonderheiten machen diesen
Eintrag aber notwendig: 2um . Einen braucht der Befehl LIE (GDOS auch:?) diesen
Eintrag, um auch den R-Befeh) anzuzeigen, zum Anderen wird bei gewahlter System-
verboten® - iber diesen Eintrag die Fehlermeldung
des SYS1/SYS angesprungen. Der tatsachliche R-Befehl
dagegen lediglich darin, die beiden ersten Zeichen des DOS-Befehls-

hier steht ja Jjetzt R,<cr) - 2zu restaurieren und mit dem so wieder

besteht
puffers -

‘hergestell(en vorherigen Befehl norma] {ortzufahren.

Diese Tatsache, daf 2zur Beach!ung der System-optuon BE=N bereits ein an sich

ynnbtiger Eintrag in der SYS1-Sprungleiste zur Werfigung steht, nutzen wir aus,,

un nli dem R-Befohl den detor

- /_

ih|te BE-Dptuon-Behandlung.v

SYSZZ/SYs‘zu ;kt‘v:eren'

fnlter Eintrag in der Sprungleistes

4

5066.52 DEFM - ‘R’ 3 Befehlskirze!
5047 80 DEFB - 80H § Entry-Counter 0 in
5068 23 DEFB  23H 3 SYS1/SYS =) Fehlerneldung

Neuer Eintrag in der Sprungleiste:

DEFM

5066 52 ‘R’ ; Befehlskirzel

5067 80 DEFB  8iH ; Entry-Counter 1 in

5068 23 DEFB  OFBH s SYS22/SYS => R-Editor
3

(bzw. DEFE OFAH fir SY524/SYS)

Notige Patches in

DRV 00
¢t 10
O0H 20

30
DRS 40
143150
597H&0
' 70

.BCDS 11E0

- 0049

SYS1/8YS:

G04E
4000
7861
3351
214A
13CD
€93A
062A
28FA

Dé49 0102
2118 43C3
6020 BFC1
43DS FIC3
44C5 DSEB
0DC8 ES1A
F13E 36B7
520D DF20
1ABE 1323
E11A 0713 30FB
417E FE2A 2010
'131A 4713 1AS7

E311
044F
04CB
439D
1108
7EFE
10F3
4311
4FES
301D
E414
1A4F

“3009 E4B0 3E38 C28B
4A7Y Eaco.cqas 5120
38CB €501 €551 TOCS
51CD €851 D13E
S1CD 851 DI3E

BCDS 11E0

8024
4C80 AS10 4B49
4C4s BIFE 004C
FO0BB 4CAF. 4144
B1E4 BD4E 4448
0050 4483 E900
4ES4 B4FO 8850
4589 E900 5281 F8l
89EB 0055 4852
3480 FADD 5486
B83E5 0021 B3EB
82E3 003E £048
0046 2380 FBOO
4444 4581 F100
DE4D 0608 ZECB
237E B7CA BSS51

4A4B
ES00
5485
004E
88EB
5249
5247
4054
5432
0024
DO3F
82F9
F900
S84F
F523

0049 4E46

CSDS
D1ED
2003
31E0
43CB
B345
D43
A743

2818

1313
3EEB
£871

4DB?.

ZOCB
4ce1

2418
789D
23CB
41FS
AE21
FEOD
CBEF
2218
0730
1AB7
0E0?
280F
c979
6928

2005_3009_

3029
3020

R

4F81

4c4c

4942
80A4
co28
504F
524F
F800
B2E5
FFOO
8A3B
004D
3830
4944
7F23
opce

FFOO
8045

82E3
504C

0050
5254

5486
5381
0036

"SA45

84E3
3E82
83F9
80F8
2005
B551

4322
43CB
B4CB
F101
1843
7723
180F
43E1
05CD
20E3
EFC1
3A6A
E6IF
20€D

BOCB

‘BOCB

‘0102

904C
004C
5754

-4135

B2FF
E900
E900
2884
4954
BO2F
EBBO
0036
0000
€087
28E4

A743 ...1...N..%.C".C
6928 .0'.C.5...2.C.i«
ASED s teeiXeooliaea,
2D40 €.C...301.A...-8
0650 ..D...'jC..!.C.P
2807 BuveaoossEo wh(,
2A18 ...26..:mC.0. %,
1158 C.R....¥.,C".C..X
D54C O....8C.4+..0...L
0143 Duvveelaceeeessl
C9C1 ..AB. %, )decacner
4307 .0..6..W.q¢.2iC.
4FCS 0...78..M..7..0.
DP4C Jy...eQ...iC...L
4C38 8....8.cleees kB
61C4 ....0.h03.30...a.
61C4 ....0.hQ.30...a.

0050 .1.%.INFO......P
4388 JKL...KILL.E.LC.
4953...LF...LIB...LIS

statt 28

‘BIFP T...LO0AD..PLWT.. -

5345 .N...NDF.(.PAUSE

0050 . ..PD...PORT...P
5055 RINT...PROT...PU
5354 RGE...R.:.S...5T
E500 MT...UHR...Vt...
S8AE9 V24...2...2EIT..
BSE3 &eeelseafaeeen
2323 .2...0.HM) L. 4R
3484 ...F#...80...64.
0021 ..DDE...ID.....!
5110 X0.§..8.%....0.

CDAD .##8...0...Q¢...

_statt:
80 23
(SYS24/5YS:

-81 FA)

HEFT
20

August

1987
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er Yneue®" Edditor Auf diese Weise hat DOS dann trotz Restauration der ersten beiden Zeichen den

[)
47 . ; o A Befehl “vergessen®, da das versehentlich gegebene (cr) (NEW LINE, ENTER) zu
In SYS22/5YS muB dann natirlich genau diese Restauration der beiden ersten  Beginn im DOS-Eingabepuffer wverbleibt. Der oben erwdhnte zusitzliche Edit-
2eichen nachgeholt werden, bevor die so vorbereitete 2eile dem EDIT dbergeben i Unterbefehl R(estore) ermdglicht nun, eben dieses {cr) zu ldschen, um anschlies-

. wird, Da - wie oben beschrieben - der BASIC-2eileneditor fir diesen speziellen ' send das verlorengegangene °"D* des Ursprungsbefehls wieder “davorzuhangen®.

' Zweck sowiesc neu geschrieben_ werden muB, spricht nichts dagegen, bei dieser

Gelegenhei( gleich einige Verbesserungen einzubauen: Alle weiteren Einzelheiten zum komfortablen R-Befehl entnehme der inter-

" essierte Leser bitte den Kommentarzeilen des Assemblerlistings!

- Die Edit-Unterbefehle K(ill) und D(elete) Kklammern nicht wie im Original -die
geléschten Zeichen mit Ausrufungszeichen; diese werden vielmehr sofort

geldscht und der Rest der Zeile entsprechend eingerickt. 00000 Ulrich Heidenreich
00010 title R-Editor in SYS22/5YS Werderstr. 35
- Ebensp geschieht I(nseri) nicht mehr *blind®, sondern es usrd der Rest der ggggg R R R RN NE RN IR RER R RRRRATRA R AR 4300 Ecssen 1
Zeile auf dem Bildschirm sichtbar ausgerl:k!. ' e ’ 00040 ;¥ . *
E ’ 00050 ;* §YS22/8YS Erweiterung des NEWDOS/GDOS-Befehls *
4 *R* um den bekannten BASIC-Zeileneditor *

- Bei Aufruf des R-Befehlg;-gibt Edit se!bstatlg e;nmal den L(lst)—Befehl._ ggg;g Y M
o - . ~: - tv-‘: 00080 ;i*i****i**i!!**iii*l{-i!!l»l-l****}i**ii*!li*!i**ii**l*}!i****‘*i*!
Der n1cht-zerstérende-Blckspacc Zur Pos:taonlerung des Cursors. rﬁckwarts . 80050

16scht nun - auch im Blldschxrn Keine  2eichen: Die zu andernde Zel!a bleibt 00100 -~

' somvt inmer vo!1stindng ni&,s:nt!cthgn'aktuellen Anderungen sichtbar! IR :gg:;g Soll diese Befehlserweiterung zusitzlich zum
? - Der Beiehl CChange). ;;;S]tt;t #un dneAénnahne von St;uenzélchen, im- alten' %gg:zg *ID - Eine Idee zum NEWDOS/80"
[ Editor -‘fehlte -diese - 'Notbromse mit dem MiBerfolg, daf unsichtbare Steuer- {00150 ; ) . S
zeichen hauilq unertllr]izhn ?eh!trn&1dunptn erzeugten' ‘ : e Con ?ggi;g ;:‘g::gf/gzge:::;:ﬁeS:::::e:;:::n"s° sind in Hu!%éprogramm 10
- . . - - : ,f_- '--’*‘ {
» Ntb-n =diesen ‘Schbﬁhtlt aparaturen‘v am Zexlen:drtnr 4aud lch s sxnnvoll,f igg;gg Alle Marken *EXIT® sind wegen des gle;chlautenden Labe]s im

einen. weiteren Be{ehl R(estnrc) den - Edlt-Unterbefehlen hinzuzufugen, da der | 06200
Original-DDS-Befehl °R dx! unschono Ecgenlrt besntzt, nach einem zufalligen -322;3

ungewollten Zellenvorschub xuf DOS-Ebene den -~ dann vor!etzten_- Befehl zu "ver— | gpoag
gessen" Dnes nag folgendes'scispiel vcrdtut!ichen: : “o L 00240
- 00250
‘00260
00270
00280
00290
DR300
00310

Editor durch *IDEXIT" zu ersetzen!

Die Zuweisung

INCHAR . EQU 004SH

N

So‘:oli's Klappen:-ﬁ ist aus dem I1D-Kop+¢ iu entfernen, da dieses Label auch

im Edttor Verwendung findet!

“Ab der‘ﬂarke *ENDE® snnd folgende Zonlen hanzuzufugen:’

Begebener Befehi: Das steh!_

_§bS-Ef;pabép§?#cr'

endes xor .'a 3 Systen-OUeray als n::ht;aktlv '

DIR,0,1,5,Acr)  DIR,D I,S,A(:r) o D1 00320 " d (4317h),a ; marKieren, da Sektorpuffer den
 Reerd . vorher: - RcrIR,D, 1 s$4A u 00330 pop  af © § Editor uberschreibt
nachher: DIR,D,1,5,A 00340 ret
s 080350 .
00340 ; An Stelle von

. 50 kann’s aber passieren: 00370

00380

buffer:idets 256+16

s e e s we we e @l Wh wr we wn e e et Wi he we i W9 we wn we we we s we we

' Gegebener Befehl: Das steht im DOS-Eingabepuffer: Das sind die 2 ersten Zelchen}u 00390
- . 00400 5 Tritt nun
'DIR,0,1,5,A<cr)  DIR,0,1,5,A¢cr) DI 00410
PR E hetTy 00420 ;buffer equ %
versehentlich: 00430 ;
{cr) {cr>IR,0,1,5,A <erdl 00440 ; Die Marke "START" ist durch "S22ID" zu ersetzen;
dann: 00450 ; die Direktive END START entfiallt selbstverstiandlich; ab hier
. 1]
i ReCr) vorher: R(crR,0,1,5,A el . .gg:;g i ist stattdessen der Editor anzufigen!
i nachher: {cr)>IR,0,1,5,A " p0480 ;
i ' : : 00450 .

00495 | page



4D00

| 4D00 0C
| 4p01 0D

4D02 0D
4D03 CA204D
4D06 3E2A
4p08 B?7

| 4009 C9

. 4447
. 4318

4DIF T9 .

4347

-4DOA 7E

4DOB FEOD
4DoD T8

4DOE 54
ADOF 5D

ADIS X3 1 -
'4D11 1A

1218
D13 12
4D14 13

1-4D1S 13

4016 FEOCD
4D18 20F7
4D1A CD924E
4AD1D 10EB

'4D20 3A6D43
4D23 LB&F
4D25 CA064D

4D28 3E3E

4D2A 323E4E
4D2D 2AA743
4D30 221843

49

4D33 211843
4D36 11C14E

! 00500
| 00510
| 00520
{ 00530
. D0540
- 00550
00560
00570
00580
00550

" 00600

00610
00620
00430
00440
00450
080460
00670
00480
00490
00700
00710
00720
p0o730

00740
" 80750

00760
- 00770
‘00780
00790
- 00860

- 80810
00820

- 00830

00880

00910
00920
00930
00940
00950
00960

. 00970

00980
00990
81000
01010
01020
01030
01040
01050
01060
01070
01080
01090
01100
01110

01120

01136

01140

~.'00840
“ 00850 -

- /00840

20870 .

00890 - -
_ 00900

org 4d00h o
v
start: inc < ; Entry-Counter prifen:
dec €
; Diese Zeile nur ennfugen, falls ID ebenfalls in SYS22/8YS:
3
B Jjr '2,822id $ 0=1D!
H
dec c s 1=R !
Jp Z,522r
ildos: 1d a,2ah s Weder noch:
or a - : 3 "1l1legal DOS Function®
ret 3 melden!
putext equ 4447h 3 Text (HL) bis 0dh,3 ausgeben
cmdbuf equ 4318h - ;s DOS-Befehlspuffer
twocha equ 43a7h 3 1. beiden Zeichen statt R,<cr)
§ :
H Edit-Unterbefehle D(elete) und R(estore)
i "
delete: 1d a,<hY) " 2eilen-Ende
cp  0dh } erreicht?
ret z. " § ja => das darf nicht geldscht werden!
restors id - ﬂ;t-Be{ Restore jedoch!
1d - ‘3 -DEsLosch-Stelle
B £ L[ 3 plus -einem Zeichen! .
‘delopy 1d Zefchen von eins hinter Losch-Stelle
T dec : an Loésch-Stelle .
1d - 0 umschaufein!
inc v de Ll : <
~inc - onde R e :
P . 0dh 'v.i 3 2eilen-Ende umgeschaufelt ?
o 4§ i nz,delop .3 Nein, weiter schaufeln!
“call 7 dispt’ 3 Ja, Rest der 2eile anzeigen.
dinz i delete '3 Replikator beachten!
Tet . ... Fertig! .
3 . —= :
3 Start-Ansprung des Editors. D(elete)
H ‘und R(estore) beginnen davor, um
H fir Relativ-Springe ginstige Sprung-
H weiten 2zu erzielen!
1
s22r: . 1d  8,(436dh) ; System-Option BE ?
bit ‘Sya 3 Ja, dann R-Befehl
Jp 2,ildos 3 nicht erlaubt!
1d a,3eh H Xtend/Hack-Flag auf nicht
1d (hxflag),a s zerstorenden backspace setzen.
1d h1,(twocha) ; 1. beide Zeichen dec DOS-Befehis
1d (cmdbuf) ,hl i restaurieren, da durch R,<cr>
i
H Neu-Start ¢ur Edit-
H " Unterbefeh! A(gain) _
i
again: 1d h1,cmdbuf s uberechrieben. DOS-Puffer in
1d de,edibuf ; Edit-Puffer

i 4D3% DS

‘ 01150 push de ; ubertragen.
| 4D3A 015000 - 01140 id bc,80
| 403D EDRO 01170 dir
| 4D3F E1 01180 pop h ; Edit-Puffer-Inhalt
01190
01198 page
00000
00010 title R-Editor in SYS22/SYS
1 00020
00030 ;*****l&***i*i*:i**i;*!*i&{*ii*******i*&*!*;*l**i*;**ii§*§f§i§***
00040 ;% *
00050 ;% SYS22/8YS Erweiterung des NEWDDS/GDOS-Befehic *
00040 ;% “R* um den bekannten BASIC-Zeileneditor ¥
00070 ;% *
00080 '*l*ili**}i{*&**iili****l****!i***&**l****l*i!**i*******!}****&t*
000%0
00100 ; -
00110 ;
00120 ; Soll diese Befehlserweiterung zusdtzlich zum
- 00130 ;
1 00140 ; "ID - Eine Idee zum NEWDOS/80°
foosso 5 -
i 00160 ; in SYS22/5YS untergebracht werden, so sind im Hilfésprogramm 1D
j00170 ; folgende Anderungen uorzunehmen:
100180 3
00190 3 Alle Narken EXIT" slnd-uegen des gleichlautenden Labels im
’00200‘; Ed|tor durch 'IDEXIT' zu ersetzen!
1 00218 3
{00220 ' Die Zuweisung
! 00230 ; - v
100240 ; INCHAR EQU 004%H
00250 ;
00260 j ist aus dem ID-Kopf zu entfernen, da dieses Label auch
00270 ; im Editor Veruendung findet!
00280 ;
. 00290 ; Ab der Marke *ENDE* sind {olqende 2eilen hlnzuzufugen.
00300 ; .
00310 j;ende: xor a : H Systen—Dverlny als nicht aktiv
. 00320 ; id €4317h) ;a 1 ‘marKieren, da Sektorpuffer den
- 00330 ; pop af ; Editor dberschreibt
60340 ; ret )
00350 ;
00360 ; An Stelle von
00370 3 N
00380 -jbuffer:defs 256+16
003%0 ;
00400 ; Tritt nun
00410 ;
00420 ,buffer equ $
00430 ;
$0440 ; Die Marke "START" ist durch 'SZZID' 2u ersetzen;
00450 ; die Direktive END START entfallt selbstverstandlich; ab hier
00460 ; ist stattdessen der Editor anzufigen!'
00470 ;
00480 ;
00490
080495 page



‘4mo
5 § apoo oc

' 4D01 0D

4b°2 0D
4D03 CA204D
4D0é 3E2A
4D08 B7

1 4D09 C9

4447
3318
a7

4b0A 7€
4DOB FEOD
4D0D C8

4DOE 54
4DOF 'SD
1-4D1D 13
-4D11 1A
4D12 18
4p13 12 -
.4D14 13
4ap15 13

| 4D16 FEOD
(4D18 20F7

4D1D 10EB
4DIF C¥

4D20 3A6D43
4D23 CB6F
4D25 CADG4D

4D28 3E3E

4D2A 323E4E
4D2D 2AA743
4D30 221843

‘4DIA LDP24E .

00500

) ~'4062 80

1 4D33 211843
'4D36 11C14E
4D39 DS
4D3A 015000
4D3D EDBO
4D3F E1

4D40 CDs744

4D43 3EOE |

-4D4S CDB34E

4D4B 3E1B -
4D4A CDB34E

01080
01090
p1100
01110
01120
01130
01140
01150
01160
01170
01180

01190

01200
01210
01220

. 01230

01240
01250
01240

01270 .
01280

01290
01300

01310
01320

| 81330

- 4D4D 114D4D
., 4D50 DS

" ap51 0400
| 4D53 TDBB4E
| 4D56 D630

4D58 3B0E
.| 4DSA FEOA .

| 4DSC 3004
- | a0sE 4F .

{'4D6&D .07
|Aw 07

-qD&3 87

4Dé8 05
| 4D69 04
- 4DéA 2001
. 4DéC 04
. 4DéD €430
4DSF FEOD
4D71 284D
4D73 FEO8
4D75 2848
4D77 FE20
. 4D79 2859
4D7B CBAF
4D7D FE44
4p7F 2889
4D81 FES2
4p83 2889

00510 org 4d00h

00520 . : .o

00530 start: inc [4 ; Entry-Counter prifen:

00540 dec z

00550 : .

00560 ; Diese Zeile nur einfigen, falls 1D ebenfalls in SYS22/85YS:

00570 ; -

00580 3 jr z,522id s 0=1D!

005%0 ;

00400 dec c s 1=R !

00610 Jp 2,822r

00620 ildos: 1d a,2ah 3 Weder noch:

00430 or a $ "Illegal DOS Function®

00440 ret 3 meiden!

00650 S

00640 outext equ -4467h "3 Text (HL) bis 0dh,3 ausgeben

00470 cmdbuf equ -4318h § D0OS-Befehlspuffer

00480 twocha equ 43a7h 3.1, beiden Zeichen statt Ry{cr)

004%0 C : -

00700 ; : -

00710 ; Edit-Unterbefehle D{(elete) und R(estore)

00720 ;

00730 Sl L L

00740 delete: 1d cagChl) - AR | 2el1en—Ende

00750 cp <0dh o geerreicht?,

00760 ret - eg e O gt §e =) das dir4 nicht geldoscht werden!

00770 - R ez

.00780 restor: 1d d,h ;;Bei Restore‘sedoch'

00750 id e rs E i3 .DE:Ldsch~Stelle -

00860 inc - de 4 plus einem Zeichen! )

‘00810 delop:  1d Rytde) Zeichen von eins’ htnter Losch-ste11e

00820 : dec - de: an Losch-Stelle e T

00830 1d -(de),a “umschaufeln? .~ .

80840 inc - ge LU

00850 inc ' de - R U B

00880 .. cp *“9dh Zeilen-Ende umgeschaufelt 2 -~

DoB70 - e o Nein, weiter: schaufeln! .-~ -~

00880 3 Ja, Rest der-Zpile anzeigen. -
.. 00890 Replikator beachlen‘ o
80900 S -

00910

00920 ;

00930 ; SQart-Ansprung des Edltons. D(olete)

00940 ; " und R(estore) beginnen davor, um -

00950 ; $ir Relativ-Springe genstige Sprung-

00960 ; weiten 2u erzielen! =

00970 3 - _’

00980 A, :

060990 s22r: 1d -8, (436dh) '3 System-Option BE ? .

01000 bit S5, ) ‘3 Ja, dann R-Befehl

01010 ip - 2,ildos 3 nicht erlaubt!

01020 -

01030 1d a,3eh 3 Xtend/Hack-Flag auf nicht

01040 1d thxflag),a 3 zerstorenden backspace setzen.

0105¢C 1d h1,(twocha) .3 1. beide Zeichen des DOS-Befehls

01060 1d Ccmdbuf) ,hl 3 restaurieren, da durch R,<cr)

01070

01073 page

x4D5F~78‘A"

01340
01350
01360

- 01370

01380

~P1390 -
‘01400 .
© 01410

01420

.01430

01440

- e e

uberschrieben. DOS-Puffer in

52

=) Stack: d.h. RET immer hierhin!

=) Replikator in Register B
weiter einlesen.

i
H Neu-Start fir Edit-
H Unterbefehl A(gain)
H
again: 1d h1,cmdbuf :
1d de,edibuf ; Edit-Puffer
push de ; Ubertragen.
1d bc,80 :
ldir .
pop hi ; Edit-Puffer-Inhalt
i T - -
H Neu-Start fir Edit-
H Unterbefehl L(ist)
3
redo: call outext ; ausgeben
1d a,0eh s Cursor einschalten
<all outcha ) _
- 1d a,2?7 3 Cursor ‘auf Zeilenanfang
call outcha 3 setzen.
; Edit-Hauptschieife
; ..
edit: 1d .de,edit 3 Ricckehradresse
".. . push de H
1d b,0 s Replikator idschen
inloop: call inchar 3 Befehl/Replikator lesen
. sub . 7D’ 3 ASCII-Korrektur
A Sgr ¢ ,edcmd ; Kleiner 0 =) Befehl
cp - 10 3 6roBer 9
qr nc,edcmd ; ebenfalls Befeh!l
1d (% W ; Replikator-Ziffer => C
1d a,b s Atalter Replikator
rica ; mal 2.
.rlca . 3 mal 4 ‘
“add .- .a,b 3 plus 1 =) mal S
rlea Lo ; mal 10
"add a,c 3 plus Replikator-Ziffer
id ‘bya . . 3
“ .- inloop. 3

Ansprung der Edit-Unterbefehle

edcmd:  dec
inc
Jr
inc

rgz:  add

cp
Jr
cp
Jr
cp
Jr
res
cp
Jjr
cp
TS

b
b
nz,rgz
b

a,’s’
0dh
z,enter
08h
z,bsp
20h
Z,space
95,2

IDI
z,delete
IRI
z,restor

-e -s

-s we

Replikator = 0

?
Nein, 0K

sonst: Replikator = 1

ASCl1I-Korrektur réckgingig machen,

NEW LINE ?
BACKSPACE ?

SPACE ?

Kleinschrift herausmaskigren.

D(elete) ?

R(ectore) ?



| 4D8S
| 4D87
1 4DB?
;| 4D8B
' 408D
-4D8F
| 4D91
| 4D93
i 4D96
- 4D98
- 4D%B

409D
. 4DSF

4DA1

4DA3
| 4DAS
- 4DAB
. 4DAA
- 4DAC
; 4DAE
| 4DAF
: 4DBO
)’ B

i

4DB2
4983
4DbBé
4DB8
40BB
-4DBE

1 4pCO

1 4DC3
'4DCé
, 4DCY
- 4pCA
. 4DCD
| 4DCF
- 4DDO
, 4DD1

4DD4
4DDS
4pD?
4DD8

53 oor

. 4DDE

FES1
28644
FE4C
2825
FES3
2860
FE49
CA1D4E
FE43
CABO4E
FE4S
2824
FESB
2861
FE4B
CA4B4E
FE4B
2863
FE41
Co

D1
1881

01

cD6744

'3E0D

CDB34E "
02040
. 02050 -

21C14E
1880

CD4744
21C14E
111843
DS
015000
EDBD
El

D1
€31944

7E
FEDD
ce

23
CDB34E
10Fé
ce

01730
01740
01750
01760
81770
01780
01790
01800
01810
01820
01830
01840
01850
01840
01870
01880
01890
01900
01910
01920
01930
01940
01950
01940
01970
01980
01990
02000

02010 -

fz020

02060
02070
02080
02090
02100
02110
02120
02130
02140
02150
02140
02170
02180
02190
02200
02210
02220
02230
02240
02250
02240
02270
02280
02290
02300
02310
02320
02330
02340

. 02345

82030 -

cp ‘Q ;] Quit) 2
Jr zZ,quit
cp I S ;s LCist) ?
Jjr - z,list
cp ‘s’ 3 SCearch) ?
Jjr z,5earch
cp ‘17 ; I(nsert) ?
Jp z,insert
cp ‘. 3 Cl(hange) ?
Jp z,change
cp ‘E ; Etxit) ?
Jr Z,exit
cp . X ) 3 X(tend) ?
Jr . Z,xtend .
cp R 44 .3 KGiin 2
Jp . zukild
cp ‘H’ C .3 Htack) ?
Jr 0 .z hack : :
cp o A’ ; AQlter) ?
ret az 3 nein, zurick nach "edit*
pop de . } RickKehradresse vom Stack
Jr . sgain 3 "Same procedure as last year!*
; = Tem——-
H Edit-Unterbefeh] L(ist) -
H Era) O
list: pop " de e :-.4 siehe Kommentar zu quit!
call " outext oo 3 Arest der) Zeile ausgeben
R ;3. Zeilenvorschub
Ausgeben .
it -2eilenbeginn de{or
‘trneut starten.«_‘ L
‘ 5
H Ed|t~Unterbe¥ehle ENTER 7/ NEW LINE
H und E{xit) . .
’ ..
enter: call . - outext - -3 CRest der) Zeile ausgeben .
exit: 1d hY,edibuf . i3 Inhalt des Edit-Puffers .
I1d . de,cmdbuf - "3 in den DOS-Befehlspuffer
push de U7 Ll 3 CAdresse rettem)
1d bc,80 3 Kopieren.,
ldir
pop L1 .3 Befehl aus diesem
pop de 3 = nach Stackkorrektur! -
Jp 441%h $ ans DOS dbermitteln!
3
H Edit-Unterbefehl “Leertaste®
; .
space: 1d a,(hl) ; Ende der Zeile
cp 0dh ; erreicht?
ret z 3 Ja, "rechter” geht’s nicht!
inc hi ; sonst: Textzeiger weiter
, call outcha 3 Zeichen ausgeben
dinz space ; evtl. Replikator beachten.
ret ; Fertig! ) ’
page

4DDF 11C14E
4DE2 DF
4DE3 C8
4DE4 2B
4DES 3E18
4DE? CDB34E
' 4DEA 10F6
 4DEC C9

| 4DED D1

' 4DEE C30044

| 4DF4 5F

'4DF5 7E

| 4DFB C8

}4nF9 CDB34E
' 4pFC 23
"4DFD 7E .

| 4DFE BB

.. | 4DFF 20F4

| 4E01 10F2
4E03 C9

-4E04 7E
4E0S FEOD

i 4E07 280D
4E09 ‘TDB34E
4EOC 23
4EDD 18F5

' 4EOF 360D

4E11 3EIE
4E13 CDB34E

4E16 3E36
4E18 323E4E
4E1B 1805

| 4DF1 -COBB4E

| 4DFs FEOD

02350
02340
02370
02380
02390
02400
02410
02420
02430
02440
02450
02440
02470
02480
02490
02500
02510
02520
02530
02540
02550

02560

02570
02580
02590
02400

" 02610

02620
02430

02640

082650

82860

02870
02480
02490
02700
02710
02720
02730
02740
02750
02760
02770
02780
02790
02800
02810
02820
02830
02840
02850
02860
02870
02880
02890
02900
02905

page

§UTTTTE T e - TTEmSTsssssees
H Edit-Unterbefeh)l "Rickpfeil"
§=—- ———-
bsp: 1d de ;edibuf 5 Anfang der Zeile
bsplop: rst 18h s erreicht?
ret z ; Ja "backer® gehts nicht!
dec hl 3 sonst: Textzeiger zurick
1d a,24 3 dto. Cursor
call outcha
dinz bspiop ; Replikator ?
ret . .
i ' ;
H Edit-Unterbefehl QCuit)
: ——
quit: pop de ; Rickkehradresse nach edit vom Stack
Jp 4400h ; alles ignorieren!
: -
H Edit Unterbefehl S(earch)
; _—
search: call inchar ; Was sollen wir suchen?
. id e,a 5 Such-Zeichen =) E
sloop: 1d a,{h1) ; Zeilen-Ende bei Suche
' cp odh ; erreicht?
ret z ; Ja, nicht gefunden, zurick nach edit!
call outcha " 4 sonst: Zeichen ausgeben
- dac hi . ; Textzeiger weiterstellen
1d a,¢(hl) 3 Suchzeichen
cp e } erreicht?
Jr n2,sloop t Nein, weiter suchen!
dinz sloop 4 Wenn gefunden, Replikator beachten!
ret 3 Dann aber fertig!"
H
3 Edit-Unterbefehle X(tend) und H(ack)
3
xtend: id a,hl) ; Zeilen-Ende
cp 0dh ; erreicht?
o dr z,bspdel ; Ja, dann hier wie l(nsert) weiter!
call outcha § Sonst: Zeichen ausgeben
inc h1 ; Textzeiger weiter :
ir xtend ; Zeilen-Ende suchen! HEFT
' : 78
hack:- 1d (h1),0dh ; Genau hier Zeilenende einsetzen t
1d a,30 ; Im Bildschirm ab hier ioschen - AUQUS
call outcha ‘3 weiter wie I(nsert), jedoch 1987
bspdel: 1¢ a,36h ; bei Hack/Xtend zerstorenden "o i
1d C(hxflag),a ; Backspace aktivieren. . 54
ir bcont



{ 4E1D

4ELF

| 4E22
' 4E25
{ ag27
| 4E29
| 4E28B
| 4E2D

4E2F
- 4E32

4E33
- 8E3D
| 4E37

| 4E3A.

4E3B

4E3D
| 4E3E
4E40
-4E43

 4E47
4E4y
4E4B
aE4E

| 4ESC
| 4E5D
' 4ESE
| 4E40
! qE61
| 4E62
| 4E&S
| 4E66
4ESY

4E4B
qESE
4E&F
4E70
4E72
4E75
4E76
4E77
4E?7?
4E7A

4E45:

SE3E
323E4E

CDBB4E

FEOD
2897
FE1B
2006
3E3E
B323E4E
[ 44

FEOB

2019
11CI14E
DF
28ES

2B
3E0D
3A3E4E
FE3é
3E08
2802
SEl8

CDB34E

1802

FE20
38CE

2 ¥4

11104F
18

1A

‘13

3
1B

oF
20F8
70

78
CDB34E
23
CD924E
1887

CDBBAE
aF

5
0601
€D0A4D
c1

7E
FEOD
cs

BY

02910

02920
02930
02940
02950
02940
02970
02980
02990
03000
03010
03020

03030

03040
63050
03060
03070
03080
03090
03100

031180

03120
03130
03140

. 83150

03160
03170

7 13180

03170
03200
83210

* 3220

03230

»

. 03240
03250 -

03260
03270

- 03280

03290
03300
03310
03320
03330

- 03340

03350
03340

- 03370
© 83380

03390
03400

" 03410

03420
03430
03440
03450
03460
03470
03480
03490
03500
03510
03520
B3530
03540
03550

Edit-Unterbefehl I{(nsert)

- we we

-

ei Insert: Statt Backspace nur

insert: 1d 3,3eh 3 B
1d (hxflag),a 3 Cursor-Rickstellung erlauben.
bcont: call inchar ; Was wollen wir I{nserten) ? :
cp 0dh 3 NEW LINE bitteschén nicht einfigen,
ir z,enter 3 sondern wie Edit-Befehl behandein!
cp 1bh s ESC = Ende Einfigen
Togr nz,noesc 3 Nein!
1d a,3eh 3 Ja, auf nicht zerstorenden Backspace
1d Chxflag),a’ 3 zuridckschalten
ret . 3 und zurick zu edit!
noesc: Cp 8 3 Backspace?
Jir nz ,nobsp - § Nein!
1d  de,edibuf 'y Geht’s “backer® ?
rst - 18h "3 Na?
Jr .Z4bcont '3 Nein, war wohl nichts!
dec hi "'.g Textzeiger zurickstellen
hxflag: 1d a,0dh " . 4 Bei HacK & Xtend hier: LD (HL),0dh =
. id ¢ <A,(hx{lag) 3 Zelleneqde einsetzen )
< .38 - 3 und Zeichen )
id a8 - : s loschen!
-dr " z,delbsp -- .3 Sonst nur: .
. 1d T ae24 ' 4 Cursor zurickstellen
delbsps call . . putche S - -
T L ] weiter 'inserten'
nobspt " .cp 3 Struerzalchen”‘“ s
I $ Blof nicht -einfigen!
3 Zeichen retten
; EdIt-Puffur-Ende
inslop: ' Elﬂ Zelchen dauor
. ? jun
3 eine Stelle nach
3 hinten schieben
. -3 Einfigstelle erreicht?
ir ‘«nz.inslnp " .3 Nein, immer weiter so!
id <hi1),d -3 Ja, Zeichen einfigen.
1d a,d . .3 Auf’m Bildschirm wollen
call . outcha 4 wir‘s aber auch sehen!
inc LY ; Textzeiger weiterstellen..
call dispt * 3 Rest der Zeile anzeigen. -
Jr beont j weiter "inserten® '
i
H Edit-Unterbefehl K(iil).
i
Kill: call inchar s Was soll’s denn bitteschon sein?
id c,a s Das retten wir mat in C
kKiloop: push bc ; Replikator, Zeichen retten
1d b,! 3 Replikator auf 1 setzen
call delete 3 1 Zeichen loschen
pop be s Kill-Replikator, ~Zeichen her!
1d a,(hl) s welches Zeichen hat “delete”
cp Odh ; herangeschaufelt? Etwa Ende?
ret b ; Ja, weitermachen = Unsinn!
cp 4 ;. 1st Zeichen erreicht?

4E7B 20F2
4E7D 10F0
i 4E7F C9

‘ 4E80 7E
4EB1 FEOD
4EE3 C8
' 4EB4 CDBB4E
4E87 FE20
- 4E89 D8
4E8A 77

. 4EBB 23

4E8C CDB34E

" - | 4EBF 10EF

4E?1 C9

4E92 ES
i 4E93 'OEOO
| 4E9S5 7E

.. 4E94 FEOD

| 4E98 2807

| 4E9A CDB34E
'ae9o oC
n4svz 23
E459F 18F4

| 4EA1 3EIE

[ 4EA3 CDB34E
"aEAS E1 -

~»4EA7 oc

;4EA8 0D~
. 4EA9 T8 -
'#EAA 3E1B

i 4EAC CDB34E

?4&FOD
i 4EB0 20FA

| AEB2 C9

' 4EB3 D9
4EB4 FS
4EB5 CD3300

' 4EBB F1

- AEB% D9

' 4EBA C9

| 4EBB D9

| 4EBC CD4900
' 4EBF DY
4ECO C9

03560
03570
03580
03590
03400
03610
03420
03430
03640
03450
03660
03670
03480
03690
03700
03710
03720
03730
03740
03750
03760
03770
03780
03750
03800
03810
03820
03830
03840
03850
03850
03870

- 03880

03890

03900

03710
03920

- 03930
03940
03950
- 03960

03970

. 03980
03990

04000
04010
04020
04030
04040
04050
04060
04070
04080
04090
04100
04110
04120
04130
04140
04150
04160
04170
04180
04190
04195

Jr
dinz
ret

nz,Kiloop
Kiloop

- we we

Nein, weiter K(ill)en!
Replikator ?
Ende!

Edit-Unterbefehl C(hange)

change:

1d
cp
ret
call
cp
ret
1d
inc
call
dinz

‘Tet

a,(hl)
0dh

2
inchar
c
<h1),a
hl
outcha
change

-t e we We Wwe W wé W ws we we

Zeilen-Ende erreicht?
Na?

Ja, blof nicht andern!
Neues Zeichen anfordern,
aber Steuerzelchen
ignorieren!

sonst: Zeichen exnsetzen

.Textzeiger weiterstellen

und Zeichen ausgeben.
UWie oft denn noch?
Na, also: Fertig!

“UP fir I(nsert} und DCelete):

Rest. der 2eile ausgeben und Cursor
an aKtuelle Znderungsstelle

. zurickstellen.

- we we wa W we

Textzeiger retten

56

push hl H
id c,0 s Zeichenzahler nullsetzen.
11: id a,¢thl? ; Textende erreicht?
cp -0dh -3 Na?
4r zye1 3 Ja!
call outcha 3 Sonst: ein Zeichen der rest1|chen
inc c ; Zeile ausgeben und mitzahlen.
inc LY ; Textzeiger weiterstellen,
ir 11 ; Weiter auf Zeilen-Ende hoffen,
el: 1d a,30 . s 2eilen-Ende erreicht: Fir alle
call outcha s Falle: Bildschirm sdubern.
- pop ht ;s Textzeiger restaurieren.
.inc c 3 Waren Uberhaupt
dec .C § 2eichen Gbrig?
© ret 1 3 Nein, alles so OK!
“i1d’ a,24 " 3 sonst:
23 call outcha . 3 Cursor auf Edlt-Pos1tnon
’ dec c - 3 zurick-
ir nz,e2 3 trans(erneren‘
ret i
i
H 1/0-Unterprogranme
i
outcha: exx
- push af :
call  033h § 04200 5
pop af; 1 04210 ; Edit-Zeilenpuffer.
exx 04220 ; (Der Editor arbeitet
ret 04230 ; nicht direkt im DOS-
,g:;gg H Befehlspuiffer, da sonst
inchar: exx ) H der A-Befehl nicht
' call  4%h %04260 ; moéglich wire!)
. 04270 ;
e !
rat ‘04280 .
4ECH 04290 edibuf: defs 80
04300
page 1 4poo 04310 end  start

00000 TOTAL ERRORS
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iViele der alten Model

“\\\\w

1-Spiele sind auch auf dem TRS 80
Model 3 und damit auf dem 4/4p im M.3-Modus lauffdhig. Ein
groBes Problem gab und gibt es aber mit den Spielen, die
mit LMOFFSET auf einem Model 1 von Tape auf Disk ibertragen
wurden. Wenn wman die vorgeschriebene #Procedur einhalt,
stirzt die Maschine ab bzw. bootet neu. Eine sehr einfache
Methode, diese Spiele doch zum Laufen zu bringen, soll hier
erklart werden.

Tape—-Games auf dem Model 111/4/4p

Nachdem man auf dem Model 1 das Programm gestartet hat, muB
man RESET driicken und gleichzeitig BREAK halten um ins ROM-
BASIC zu kommen. Dieser Vorgang bleibt beim Model 3/4/4p
natirlich der gleiche. Auch SYSTEM <ENTER> muB man wie ge-—
habt eingeben. Danach kann man aber nicht einfach durch
Eingabe von “/* das Programm starten, sondern man muB zu-

- satzlich die Startadresse mit angeben.

; findet man die Bytefolge:

Das ist leichter gesagt als getan. Woher soll man die
Startadresse nehmen!? 6anz einfach, man sucht sie sich ait
SUPERZAP, DDE, FED oder einem ahnlichen Diskettenmonitor
aus dem /CMD—File. Die Startadresse findet man direkt vor
der Meldung *Do the following:...® (siehe dazu auch Info
Nr. 9, Seite 9/10 "Do it yourself — LMOFFSET with Disable
DOS"). Dort steht die Bytefolge C3 xx xx, wobei C3 der Hex-
Code ist, der die Z80-CPU dazu veranlasst, ihre Arbeit bei
der Stelle fortzufihren auf die die beiden folgenden Bytes
zeigen. Die eigentliche Startadresse wird also durch die
beiden Bytes nach C3 reprisentiert. Sie sind . in der, fur
die Maschinensprache typischen Reihenfolge LowByte/HighByte
geschrieben.

verdeutlicht das SGanze. In einem Programm
C3 90 7A. C3 reprasentiert wie

Ein Beispiel

,wir wissen den Sprung, die Adresse zu der gesprungen wird

" dezimale
; Computer!?) und, wie oben beschrieben,

lautet 7A90h. Nun braucht wman nur noch die Adresse ins
Zahlensystem umzurechnen (wozu hat man seinen
nach dem "/" als

Startadresse anzugeben. Schon léauft {hoffentlich) das

i Spiel!!!

Damit man sich nicht jedesmal die Adresse wieder neu suchen
mufi, kann man sie mit dem Zapper in den "Do the ..."-Text

;mit einbauen. Das ganze kann dann so aussehen!

Tue folgendes:

<BREAI> halten und RESET dricken um L2-BASIC zu starten
<BREAK> loslassen und zwei mal <ENTER) drlicken

SYSTEM <ENTER> und dann

/S3248 <ENTER)> eingeben

Viel SpaB beim Spiel winscht
Roteut Qremmarvm

Umkehr !

Uncer Clubkamerad Gerald Dreyer stellte mir vor kurzem eine
Aufgsbe, bei deren Lbésunag ein Problem auftrat, welches mich
ein paar Stunden <stark beschdftigte. Da ich glaube, daB
diezes Froblem und die/meine Lésung zumindest +ir die an
der Maschinensprache Interessierten und die Tuaftler unter
uns von Interesse ist, will ich beides hier kurz erlé&utern.

Die mir gestellte Aufgabe bestand darin Datenfiles, wie sie
von dem Grafikprogramm DGRAF (erstellt Grafiken aus DBase-
Dateien) erzeugt werden, in die HRG des Model 4p einzu-
lesen. Diese Files sind folgendermaflien organisiert:

e e o « = = Y450

[

¥2 y3 vy4

~

=
<

o

x1

.
R R

ses e
trer e
IR EREE]
trv e
Tt
EEEREEK]

x2

"welches relativ leicht auf Drucker ausgegeben

REEEERE
Teaearae
LU I B B B B )
9T RN
EEEEREE
R
veresaes

¥e e

&
[«

1t e X
."Il"il
LU B B B B
R EEEE]
L BB I B B )
AR EEEN]
LU I B B B )

handelt es sich um ein Datenformat,
werden kann.
logischerweise je-

Wie man deutlich sieht,
450 Bytes (=Bildpunkte) pro Zeile it
weils 8 Bit (=Bildpunkte) in der Hoéhe. Insgesamt ergibt
sich also eine Auflésung wvon 450 % 320 Bildpunkten. Leider
ist das Format fiur die HRB nur sehr bedingt geeignet. Das
hat folgende Grinde:
1. Die HRG ist byteweise in y-Richtung organisiert, das
Bild liegt also, wenn man es direkt einliest, auf der
Seite.
2. Die HRB hat zwar eine Aufldésung von 640 Punkten in z-—
Richtung aber nur 240 Punkte in y—Richtung.
Es sind al=o zwei Dinge zu tun, um die DGRAF-Files einlesen
zu konnen:
1. das Bild um 90 Grad zu drehen und
2. die Bildhiéhe um die Hilfte verringern (auf 160 Punkte).

Dabei trat nun das eigentliche Froblem auf, daB die Daten-
bytes einzeln "umgekehrt" werden mussten. Beispiel:
Folgendes Byte (1) muB nach der Umkehrung wie (2) aussehen!

Bit 76543210

(1Y) 1 0010110

(2) 01101001

Bit 7 muB alsoc auf Bit O verschoben werden, 6 auf 1, usw.
usw. O auf 7. Nochmal ein Beispiel:

Rit 76543210

(1) 01010101

(2) 101 01010
var der Umkehr Bit 0 1 2 3 4 § &6 7777

HEFT
20

fAugust

1987

. 5513 .7



' 59

. {rechts)

;Zunéchst gedachte ich, dem Problem mathematisch auf den
! Brund zu gehen und versuchte allerhand Operationen von der
*Addition bis zum Negieren, einschlieRlich  aller Kombina-
tionen zusammen mit Schiebebefehlen links' und rechts (die
Probleml 6sung wurde in TurboPascal gesucht!). Leider
brauchte ich sehr lange bis ich zu der Erkenntnis kam, dafi
es so nicht zu schaffen ist(?). Hitte ich die Lésung gleich
in einer Maschinenespracheroutine gesucht, wiren mir war-
scheinlich etliche Zweifel an meinem (so hoffe ich) klaren
Menschenverstand erspart geblieben. Auf alle Fille kam ich,
nachdem ich eine Hochsprachenldsung verworfen hatte, recht
schnell zu folgendem Ergebnis.

andere Pro:zessoren) stellt
Rotations-
Inhalt eines

Pie Z80-CFPU (und natirlich auch
dem Frogrammierer verschiedenartige Schiebe- und
operationen zur Verfigung. Dabei wird der
Registers oder einer Speicherstelle veréndert, indem man
den Inhalt nach 1links oder rechts um jeweils ein Eit
verschiebt. Den prinzipiellen Unterschied zwischen Schieben
und Rotieren kénnt ihr am besten folgender Grafik ent-
nehmen: '

(EE A
— ]

Ct TITT T T3

| |

. CARRY

Wie ihr seht, wird beim Schieben Rit O (7) mit einer O auf-
gefillt, alle anderen Bits wandern eine Stelle nach links
wobei Bit 7 (0) aus dem/der Register/Speicherst.
Carry—-Flag wandert. Wird ein zweitesmal geschaoben,
geht das urspringliche Rit 7,

in das
geschieht das gleiche, dabei

‘welchees beim ersten Schieben nach CARRY gewandert war, ver-—

‘Die Schiebe-

loren!

Das Rotieren ist im Prinzip nichts weiter als eine Schiebe-
operation, bei der allerdings nicht ait einer 0 aufgefiillt
wird, sondern mit dem Wert, der in CARRY stand. Wurde diese
Operation neunmal durchgefithrt, stellt sich das/die Regis-
ter /Speicherstelle so dar, als wire nithts weiter pasciert!

gibt es in einer groBen
Vielfelt und in unterschiedlichsten Variationen. uber den
ganzen Umfang dieser CPU-Befehle und auch iber die Arwen-—
dungsgebiete mbichte ich mich hier nicht auseinandercsetzen
und verweise daher auf einschlégige Literatur (wie =.B.
Programmierung des 2Z80 von Rodnay Zake, in der Bibiothek
des CLUB 80 enthalten).

und Rotieroperationen

Zwei der Rotierbefehle des ZBO lauten RL = (Rotiere links
durch das Carryflag) und RR s (Rotiere rechts durch das
Carryflag). steht dabei +{ir eines der Register {(A,E,C,
D,E,H,L) oder eine durch HL, IX+d oder 1IY+d adrescierte
Speicherstelle. Mit diesen Befehlen und eir wenig drumherum
lktann man ein Byte sehr schnell "umkehren"! Dazu erst einmal

folgendes Listing:

‘Die
i schon erheblich deutlicher!
C 202

. die
Rits,

A, (Byte)
B,A

N g
-
=]

RL B diese beiden Anweisungen mis-—
A sen achtmal wiederholt werden!

R}
amn
n

S . LD (Byte), A

wahrscheinlich
heginn die Zahl

macht die &
In Ryte sol

folgende Darstellung

(Bindr 11001010) stehen.

r

v
COMHOONVOCHILOOR=O Y | M

DO NINOCHRMOOMRMOOON | LN
3

Carr
Bity ¥

Inhalt von Recister_ A
7855 4

2]
(=]

“

Rit

Nach Anwei-
sung Nr.

o

QOO I+ 1t 1t bt pod bt 4t bt DD C D 1t bt et

1
2

B8 mal
wieder—
holen!

B ARD AP AD UL WD UD A
QOO OO OO o bb 1ob bt bk ok ot
DT b DO O O et 14 et ot bbb bh bbbt
O OOC0 Mt e OO O
MOOOO I It s ot bt st bt st S D

Ottt bt bt ped ot bt it SO OO OOO | N
Sttt b ot ot bt S D DO O bt bt i | bt
ittt DO OO OO0 | O
HORMOOOHMOOO MO
VOO MOOMHOOOQW - 11 -
COIIOORMHODHIODOD .Y 03
MROORMHODIJOORMOOM-
COMIMOOMHOOIIOO O Mm
CO0ORHOOHKHOQOINOO | =
DO00OOHHCOMHOOINNOY

Nach der letzten Anweisung (35) steht in Byte 83,
schaut man sich die Zahl einmal bindr an (01010011), genau
die Umkehrung des Anfangswertes ist! Das Wunder vollbringen
jeweiles acht RL- wund RR-Operationen, bei denen die

jeweils im Carryflag zwischengespeichert, aus dem
Register B in das Register A wandern. Dadurch, daB einmal
links und einmal rechts geschoben wird, steht der Wert dann

im Zielregister in umgekehrter Reihenfolge zur Verfigung.
. Im Prinzip 1st es {brigens egal, welche Register benutzt
i werden und ob zuerst links und dann rechts geschoben wird

 oder umgekehrt. Das Ergebnis bleibt das gleiche!

‘Natirlich kann

 achten,

5ist),

auch recht elegant in einer
Schleife programmieren und muB so nicht acht mal die RL/RR-
Operationen hintereinander schreiben. Dabei ist aber zu be-
daffi man bei Verwendung einer Schleife die Ausfibhr-
ungszeit erheblich erhéht. Die Rotierbefehle missen namlich
auf alle Fialle achtmal durchlaufen werden und zusdtzlich
kommt dann nech das decrementieren eines Zahlere und die
Schleifenabfrage dazu. Wo also mehr auf die Ausfihrungszeit
urid weniger auf den Platzbedarf geachtet werden ouB (was
bei der Einbindung in ein TurboPascal-Frogramm der Fall
sollte man die einfache Form einer Schleife

man das ganze

. vorziehen!

S Zuletzt

die PAnwendung dieser
unterscheiden sich in
darin, daft EPSON die

Nun noch ein praktisches Beispiel fir
Routine. EFSON- und ITOH-Drucker
ihrer Grafikfadhigkeit besonders
ocberste Nadel des Drucklkopfes als BRit 7, ITOH jedoch als
Bit O eines Grafikbytes ansieht. Mit der vorgestellten
Routine kann can diese Inkompatibilitat ausschalten!
zwei Fragen. Liebe PAssembler—Freaks, gibt es eine
beschriebene Froblem schneller 2zu ldésen?
conetigen Frogrammierer, gibt es
fir das vorgestellte Froblem eine Hochsprachenldsung,
welche in zkszeptabler Zeit  dacs gleiche Ergebnis bringt?
Viel Spaf beim Bit-Tifteln, Euer .

Miglichkeit das
Liebe BASIC-., FPascal- und

Romteut Guemsarn
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' "HYPHENATION" ist jener Vorgang, der in
. Schreibwerk geibt - ja,

. ausdrickeherstellungsgier

‘als wollten

' Lautschrift erlexchtert das Leben'

des Lesens & Schreibens durchaus kun-—

Auch wvon Leuten, die
oftfenbar starr und

dig, liest man oft lange Texte, deren Worter
"unzerreiﬁbar sind...

Ist es etwa eine besondere Schwiache von TSCRIPS?

schrieb ich hiermit und &rgerte mich stets iGber wmein

Jahrelang
Zeilen optimaler zu fillen, weil das herrische,

Unvermégen, die

aber doch wohlgemeinte TSCRIPS~Kommando "J=yY" (Augen
rechts! Rrrricht't euch'!!) lieber Super—Vacua zwischen
die Worter blast als zuzulassen, daB ein einziger Schitze

A...h-aha - wollte sagen: Sad Sack, aus der Reihe tanzt.

Zugegeben: Mein Unverabgen wurde durch eine hochst mystische
sogenannte "Benutzer-Anleitung” legitimiert, die mehr verdun-
kel—- als erhellte. Zu tiefergehendem Studium aber war ich zu

bis Arnulf SOPP,

ganz salopp,

selber ob

dieser Crux mit Recht empért,
mich das Haifischen gelehrt!

Wieso "Hai"?

{Stabreie vers:hentlxch...

“HYPHEN" = engl. - "Trennstrich®, gesprochen “HAIFN", war es, was
da fehlte und den ernsten Schreiber quilte!:

einem aesthetischen
gepflegt wird. Und
Befehlskirzel "H" in

ich mochte sagen:
fGr den  TSCRIPS nach “"BREAK” auf das
der Kommando— {(oder Status—)zeile wartet!.
Verstandlich: Schlechte Erkl&rungen kdnnen einem Angst machen,

konnen einen frustrieren; zumal die Anwendung ein wenig Ubung
erfordert.
Aber dann, erst qgekonnt, ist es ein Genuf3!

lange Worter bilden, Wortschlangen—
ist seitdem mein neuestes Hobby, um
moglichst viele Haifische zu fangen! Wie die gegen ihren Willen
getrennten Worter an den Zeilenenden ihre ZIungen rausstrecken,
sie mir zurufen: "Bahh - ...und wir gehiren doch
zusammen'!" — Jawohl, das so0llt ihr auch! Aber die Zeilen sind
schoner, sind voller geworden. Kein (?) g&3hhnender gap mehr!

Ich kann gar nicht genug

ist nicht vollkommen. Es gibt nach wie

vor Abstadnde, die mir unverstandlich sind; wenn ich =z.B. die
Gberschiissig-iberfliissigen Abstande zusammenzdhle und fest—
steilen muB3, daB da das kurze Wort, mit dem die néachste Zeile
beginnt, doch noch hineingepaBt hatte... Dies zu erkléren, ist
mir zu hoch. Sicher kann das einer unserer ML-Experten.

Nun gut: Auch TSCRIPS

Hier folgt nun eine kurz gefaBte

Gebrauchsanleitung 2um
da Arnulf seine Hilfe sicher
wissen wollte:

Trennen in YS5CRIPS,
nicht auf mich beschréankt

1)

2)

3

4)

)

&)

7)

Trennmnen _in TSCRIFPS
Setze Bildschirmbreite "Width" = W = RM - LM.
Setze den Cursor an den Anfang des =zu trennenden
Textes.
Dricke den Klammeraffen gleichzeitig mit 8 und
danach den Bindestrich ‘—°. Hierauf wird der Text

voribergehend ein wenig nach rechts gerickt und es

erscheint ein Pfeil nach rechts.

ans Textende und dricke wieder das

gleichzeitig mit @, anschlieBend -
bei festgehaltenem Affchen'! - den Abwartspfeil.
(Das geht schneller, als es sich anhért, weil @ und
Abwartspfeil fast beieinander liegen.)

Jetzt gehe
Klammeraffchen

Dricke die BREAK-Taste, danach das ‘H° (fir
‘Hyphenation® = Trennung). Wenn jetzt ENTER
(RETURN oder NEW LINE) gedriickt wird, erscheint

die bange Frage nach der gewiinschten "HeiBen Zone".
Das bedeutet:

Wihle eine Zahl
zweckmidBigsten die 2 (das heiBt,
zwei Buchstaben getrennt werden
meisten in die Zeile hinein).

zwischen 2 und 9 - am
daB bereits nach
kann; dann geht am

Ort zum Trennen
vom Cursor).

ein erster
links

Nach ENTER wird jetzt
angeboten (und zwar liegt er
Falls er orthographisch falsch ist, kann der
Cursor mit dem Linkspfeil solange nach links
gerickt werden, bis eine trennbare Stelle err-eicht
ist. Dann taste man den "Bindestrich" °'-° (der in
diesem Fall zu einem Trennstrich wird).

Falls es hier keine trennbare Stelle gibt, gehe man
mit ENTER weiter.

Merke: Nach rechts Ricken ist nicht moglich. Das
wiirde den Abzahl-Algorithmus des Systems
durcheinander bringen.

Wenn es nichts mehr zu trennen gibt - d.h. wenn cer

Text durchgelaufen ist — meldet sich das System von
selbst mit "HYPHENATION COMPLETE".

August
1987
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Eine Schaltung, dies man aufbaut in der Hoffnung, dall man
sie nie braucht, ist der Watchdog. Fir den Fall, dafl Hardware
oder Software aufler Tritt kommen, muf verhindert werden, daR
unkontrollierte Schaltzustindae mit schlimmen Folgen fir den
Prozefd entstehen. Die Schaltung, die als “Notbremse"
funktioniert, erwartat in regelmiBiger Folge (einige
Millisekunden Abstand) Impulse vom MHauptprogramm. Bleiben die
Impulse aus, wechselt ein Signalpegzl, mit dem man z2.B. einen
NMI-Interrupt auslésen kann, der die CPU in eine definierte
Fehlerroutine zwingt. Zusdtzlich kann man dber einean
Leistungstransistor die Stromversorgung der Ausgangsralais
abschalten und damit sidmtliche Aktionen im Prozefl stoppen.
Gleichzeitig erscheint ein optisches oder akustisches
Alarmsignal, das dem Bedienungsperscnal anzeigt, daff etwas

. schief gelaufen ist.

‘ Zum SchluB @in Schaltungsvorschlag fir einen Watchdog,
der mit wenigen gingigen Bauteilen auskommt, bereits auf einan
einzigen ca. 19@ ns breiten Eingangsimpule ragiert und dessen

' Zeitkonstante sich in einea sehr weiten Bereich durch die Wahl

; aines Kondensators ainstellan 1d6t.

‘ Heinrich Beatz

+5V
Q
vem €D yo¥s
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Watchdog
Alarm




Auslesen des Graphikspeichers

GDPé4-Karte des NDR-Klein-Computers im TRSBO und GENIE
Helmut Bernhardt, Jorg Seelmann-Eggebert
Zwischen der in den Computern TRSBD und GENIE wohl am weitesten verbreiteten

HRG 1B und der GDPé4 des NDR-Klein-Computers bestehen folgende gravierenden
Unterschiede:

Feature HRG 1B GDPé4

. Bildformat 192x384 256x512
Mischbarkeit des Video- Ja ' nein
signals mit dem des Text-
bildschirms
Geschwindigkeit der Gra- langsam sehr schnell
phikausgabe
Auslesbarkeit des Graphik- ja nein

: speichers
Anzahl Bildschirmseiten 1 4

: Die nicht vorhandene

, AnschluB an den Computer

umstindlich komfor tabel

beide frei verdrahtet
BASIC-Treiber vorhanden Ja Ja
Verschlei# an Portadressen 128 32 .

ProgrammierbarKeit

Die wesentlichsien Nachtieile -der GDPé4 bestehen in der nicht vorhandenen
Auslesbarkeit des Graphik—Speichers, wodurch ein Abspeichern von Hildern auf
Diskette, ein Ausdrucken der Graphik, ein Spiegeln und Invertieren des Bil-
des und die Implementation eines Braphik-Cursors nicht mdglich sind.

Mischbarkeit des Videosignals mit dem des normalen
Textbildschirms kann dadurch umgangen werden, daf entweder ein zweiter Mo-
nitor benutzt wird oder eine einfache softgesteuerte (und/oder handgesteu-
erte) Umschaltung des Videosignals 4fir den Monitor dazugestrickt wird. Ein

" mbglicher Schaltungsvorschlag wird zum Schluf noch vorgesteilt.

. EF9346-Graphikprozessors nicht garantiert werden Kkann,

Zunichst aber soll das Hauptproblem, das Auslesen des Graphikspeichers, ge-
16st werden. Dazu sei vorweg bemerkt, daf® wegen des Kritischen Timings des
dag jeder Chip dabei

. funktioniert. Mit einem Pulldown-Widerstand Kann der abfallenden Flanke des
. entsprechenden Signals zwar etwas Dampf gemacht werden, ob das bei dem je-

" weiligen Exemplar des

9344 dann ausreicht, muB probiert werden. Durch Ver-

" ringern des Widerstandswertes 1aft sich wahrscheintich auch noch was raus-

' 65

holen.

Fir das Auslesen des Graphik-Speichers der GDPé&4 bendtigt man 2 2usdtzliche
ICs und einen 2k2-Widerstand. Hauptbestandteil ist ein 74LS374-Latch, in das
der EF9346 den 1Inhalt der ibm benannten 8 Bité des Bildwiderholspeichers
eintragt und aus dem sich die CPU dieses Datup abholen kann. Auferdem sind
noch zwei OR-Gatter zur Ansteuerung des Latch notig.

Und was muf gemacht werden ?

Nicht viel. Bei dem zusdtzlichen 74L5374 werden aufer den Pins 10 und 20-al-
le Pins um 45 Grad hochgebogen., Dann wird IC 20, 74L5245 der GDPé4-Karte aus

- 1oten Keine dauverhafte Verbindung zwischen IC

der Fassung gezogen und das 74LS374 mit den Pins 10 und 20 auf den 74L5245
an dessen Pins 10 und 20 angelotet.

Dann wird IC 19, 7415273 aus der Fassung genommen und auf dem Tisch so neben
den eben gebauten Doppeldecker gelegt, wie die ICs 19 und 20 nebeneinander
auf der Karte gesteckt haben. Mit mdglichst Kurzen isolierten Drahtsticken
werden dann alle in der folgenden Tabelle aufgefihrten Verbindungen zwischen
Huckepack=74L8374 und 74L.8273 hergestellt., Beim 7405273 sollten die Draht-
enden méglichst weit oben am Pin angelétet werden, damit die Pins nachher
auch wieder in die Fassung passen., Danach Kann das Verbundsystem wieder in
die Fassungen gesteckt werden.

Nun werden die Verbindungen des Doppeldecker-74LS374 mit den Pins des 74LS-
166 entsprechend der rechten Halfte der Tabelle hergestellt, wobei dann der
7418166 aus der Fassung zu ziehen und locker auf diese 2zu stellen ist (da-
mit sich die Drahtlangen richtig bemessen lassen und andererseits beim An-
und Fassung hergestellt wird;

: das entspriache dann auch nicht mehr dem Sinn einer Fasung).

Verbindungen zwischen dem Huckepack-LS374 und IC 19 sowie 1C4

Signal ! IC19, LS273 Huckepack-LS374 1C4,LS166

! Pin Pin Pin Pin
b1 ! 3 —mmmme- 2 3 mmmmee- 1
D3 ! 4 ~———---5 4 —m--e=- 10
pS ! 7 m=m—- — &8 7 mmmeme- 4
D7 ! 8 o= 9 B ————- 2
bs ! 13 ~-12 13 —-———= 3
D4 ! 14 --==—=-15 14 5
p2 ! A 16 17 ———---- 11
po ! 18 ——=-oen 19 18 —-—--—- 14

Nun wird ein zusatzliches 74LS32 genommen
benfalls um 45 Grad hochgebogen. Mit den

- aus der Fassung genommenen 1CB, 74LS32 an
.~ Nun Kann auch dieser Doppeldecker wieder
' Eventuell missen die abespreitzten Pins der beiden Huckepack-ICs noch etwas

und dessen Pins 1-4, 6 und 8-13 e-
Pins 5, 7 und 14 wird es auf dem
dessen Pins S, 7 und 14 angeldtet.
in seine Fassung gesteckt werden.

zurechtgebogen werden, damit sie sich nicht gegenseitig berihren und auch
keinen Kontakt mit ihren Tager-1Cs haben. Dann werden folgende Verbindungen

hergestellt:
Huckepack-LS32 Verbinden mit
Pin
1 1C2,74L500,Pinl
2 1C2,74L800,Pin8
3 Huckepack-LS374,Pini11
4 1€20,74LS245,Pint 3
é Huckepack-LS374,Pinl

Und schlieBlich werden noch die Pins 1 und 7 des IC2, 74LS00 dber einen 2K2-
Widerstand verbunden (Pulldown des MFREE-Signals des EF9366).

Damit ist alles getan, um die dem EF9346 vorgegebene Speicherstelle ausiesen
zu konnen.

HEFT
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s verwunderlich, weil man

"

Wenn danach das Auslesen des HRG-Speichers nicht funktioniert, ist das nicht
zundchst etwas falsch gemaght hat; zumindest ich
(Helmut) bin das so gewdhat. Dieser Fehler kann aber durch Vergleich des
Strippengewirrs mit der Einbauanleitung schnell gefunden werden.

Mdglicherweise treten dann beim Auslesen immer noch Fehler auf. Die Ursache
liegt dann beim oben beschriebenen Timing des EF?386 mit seinem MFREE-Sig-
nal. Man kann dann noch mit einem Kleineren Widerstand als 2k2 Versuche
machen oder eventuell einen anderen EF?346 ausprobieren. Letztere Variante
Kann natirlich recht kostspielig werden, bis man ein funktionierendes Exem-
plar gefunden hat. Alternativ kann man sich damit abfinden, daB es nicht
funktioniert und alle Umbauten wieder abreifen (weniger erstrebenswert).

1532
18,1532, Pin5—% i
1€ 20, 1§245,Pint 4
1
1018,08273 Pingg——180  OF M8 piqy 3y 15466
. ” " U | ___z., v 42 “ M
o . R ¢ — {¢] I g 47 — u u
) & § q.___.___i_ LS !___,_.____ ¥ 40 o o
" R [T p— L 1 374 Jey . 5 u
I ' LI _L ‘; 4 q ] ]
o o « ,9-—__——__11 3 -3 « "
] o« u s_fri_’- '...8._.______ - 2 " 1
END—E— Lhk .
I€2,L500, Pin 1 4 . S
" u w g 2] )
. L532

" An Software-Unterstitzung gibt es

- phik-Befehle durch ein #

" rische (") folgt
" sucht, ob das Byte
~wird.

. Diese Philosophie hat zwar

. Befehle verlangsamt,

Und was bringt die GDP&4 gegeniber der HRG 1B mehr ?

dank der Bemihungen von Christof Ueber-
schaar ein 4K-Byte grofes BASIC-Treiberprogramm, das ins HIMEM geladen wird
und nach Einbinden in das Disk-BASIC sehr Komfortable Graphik-Befehle be-
reitstel1t. Gegeniber der Variante des Treibers fir die HRG 1B, wo die Gra-
eingeleitet werden und daher der BASIC-Interpreter
bei jedem Befehl erst prifen muP, ob ein # vorliegt, ist hier der CMD-Vektor
verbogen worden. £s wird dann nur noch bei Auftauchen des CMD-ToKens im
Programmtext eine zusdtzliche Abfrage gemacht, ob das nach CMD obligato-
und nur dann, wenn das nicht der Fall ist, weiter unter-

ein giltiger Graphik-Befeh) ist, der dann abgearbeitet

den Nachteil, daf man anstelle des einfachen #
muB, bevor der eigentliche Graphik-Befehl

nicht die Abarbeitung der normalen BASIC-
des Geschwindigkeitsvorteils der GDPé4

Jjedesmal 3 Zeichen eintippen
kommt, andererseits wird dadurch
womit ein Teil
verschenkt ware.

- = RPN

AuBerdem ist die Punktadressierung der GDPé4 bedeutend einfacher als die der
HRG 1B. £s werden dem EF9348 einfach die X- und Y-Koordinaten des Punktes
als 16-Bit-Worter in entsprechende Register geschrieben wund dann einer der
Befehle “Punkt setzen®, “Punkt 18schen® oder "Punkt abfragen® ausgefihrt.
Bei der HRG 1B bedeutet das ein umstandliches Berechnen der Speicheradresse

" und des entsprechenden Bits im Byte.

" Noch gravierender

- Linie in die entsprechenden Register

ist die Eleganz beim 2eichnen wvon Linien Uber Vektorbe-
Punktkoordinaten (X1/Y1) fir den Anfangspunkt einer
eingetragen und in zwei weitere Regis-
und Delta Y. eigetragen. Es sind dies die Dif-
ferenzen X2-X! und Y2-Y! (Koordinaten wvon Anfangs- und Endpunkt einer Li-
nie). Diese Differenzen missen stets positive Zahlen sein. Das Vorzeichen
(Vektorrichtung) wird durch entsprechende Bits in den Vektorbefehlen vorge-
geben. Es 138t sich auch noch festiegen, ob die Linie durchgezogen, gepunk-
tet oder punktstrichliert ausgegeben werden so0ll; oder ob die Linie iber-
haupt gezeichnet werden soll oder eine wvorher hier gezeichnete Linie wieder

fehle. Hier werden die

ter werden die Werte Delta X

geldscht werden soll.

| Wenn die Line dann mit einer Geschwindigkeit von 1,5 Mio Punkten pro Sekunde

gezeichnet ist, stehen automatisch in den X~ und Y-Koordinatenregistern die
Koordinaten X2 und Y2 der eben gezeichneten Linie, so daB von deren Endpunkt

¢ durch Vorgabe neuer Werte fir Delta X und Delta Y gleich ein weiterer Vektor
. gezeichnet werden kann, ohne daf die Endpunktskoordinaten der vorherigen Li-
. nie noch als Anfangskoordinaten der neuen Linie ausgegeben werden missen.

- Dann hat der EF9346 noch

einen eingebauten Zeichengeneratort (der aber lei-
der nur die amerikanischen 2eichen Kennt), mit dem ein komfortables Einbin-
den von Texten in die Grapik mdglich ist. Aufer Aufrecht- und Schriagschrift
sowie in Breite und Hohe voneinander unabhéngig in 16 Stufen in der 6rosfe

_varierbaren 2eichen 1388t sich vorgeben, ob normal von 1inks nach rechts, auf

j tung der GDP&4 zu werten

‘mittelt werden, wofir

" Das Umschalten der Video-Signale

* Video-Signale ;
_ Signale sind miteinander und mit der Abschirmung des Kabels 2zum Monitor zu -

dem Kopf stehend von rechts nach links oder um 90 Grad gedreht wvon unten

nach oben oder von oben nach unten geschrieben werden soll., Fir die
Textausgabe ist vor der Ausgabe der Textzeichen neben dem Festlegen dieser
Modi auch noch der FuBpunkt des ersten Zeichens in die Koordinatenregister

" einzutragen. Nach der Ausgabe eines Zeichens erhoht sich der Pointer auf den

FuBpunkt des dahinter auszugebenden Zeichens, wobei die oben beschriebenen

Modi natirlich bericksichtigt werden.

Diese Bemerkungen sollen Keinesfalls als erschopfende Beschreibung der Leis-
sein. Fir die Programmierung des EF?346 kommt man

aus. Es sollte hier nur ein ungefihrer Eindruck ver-
der Aufwand dberhaupt getrieben wurde, bei

sicheren Erfolgsausicht, den Hardware-Patch dberhalpt anzufangen.

ohne Datenblatt nicht

N

Da die Video-Signale des Text/Baukldtzchen—Graphik-Interface des Computers
und der GDPé4-Karte nicht direkt miteinander mischbar sind, muf mit einer
Umschaltung 2zwischen den Signalen gearbeitet werden. Fir Experimentierzwecke
reicht dazu ein einfacher Umschalter, mit dem xbwechselnd eines der beiden
durchgeschaltet werden Kann. Die Bezugsmassen der beiden

verbinden.

Als Daverldsung ist “aber eine Softumschaltung wesentlich eleganter. Dafir
Kann das Bit O des unter Port 40H decodierten Latch (1C19,LS273), mit dem
auch die HRG-Speicherbanks angewahlt werden, miBbraucht werden. Es ist dann

der un-.
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noch ein Inverter ndtig, den ICP, 7404, Pins 13 und 12 liefert. Dabei ist zu
beachten, daB mit einem OUT-Befehl an Port 40H dann sowohl die fir Auslesen
und Schreiben einzustellenden Banks als auch die Selektion des Video-Signals
gesteuert werden. Da dieses Latch sich nicht auslesen 13ft, muf Uber dessen
Inhalt im RAM Buch gefihrt werden, damit beim &Andern der Bankanwahl nicht
das Video-Signal umgeschaltet wird und umgekehrt. AuBerdem sollte der Pin 1
des IC 19, 7415273 nicht mit +5V sondern mit RESET* Coder einem aus RESET*
und NMI* erzeugten SYSRES%) verbunden werden, damit durch Léschen des Latch
beim Einschalten (bzw. Dricken des RESET-Knopfes, wodurch ein NMI* erzeugt
wird) ein definierter Zustand vorliegt.

-V, SV Videol Video?
A8k 4k
A 2kl
— . .
100 R Video Out
+V — :
) Aq " Qe Az
GND ~— %19 -1’?—’
LS 2
S B4 pf".’n 19 B
LxUm
A1 i As

By -

A1 .

B‘ —

In Abb.2 ist oben eine prinzipielle Schaltung zur Umschaltung der Video-Si-
gnale (Videol und Video2) gezeigt, deren Steuereinginge A und B entgegenge-
setzte logische Pegel haben missen. Wenn anstelle von -{2V nur =5V zur Ver-
figung stehen, kann auch -5V verwendet werden, wenn anstelle der beiden 1Bk-
Widerstiande solche von 7kS genommen werden.

Unten in Abb.2 sind zwei MéglichKeiten fir die Beschaltung der Steuerein-
‘ginge A und B gezeigt, womit sich entweder durch Hand- oder durch Softum-

. schaltung das gewinschte Video-Signal selektieren 1aBt. Und schlieBlich ist

" noch die Umschaltung der Umschaltungsvarianten per Hand gezeigt, wofir dann
noch ein zweiter 2fach-Umschalter notig ist.

GRAPHIC=TREIRER FiR EFY3EE

B 1384 UE=50FT

Start: im NEWDOS/80 mit DO GRAFHIC’

Eefehle:

Linie:

Koy

Kreis:

Set:

Reset:

Position:

Print:
Léschen:

Schriftart:

CLS:

Invers:

‘Teilinvers:

Hardcopy:
Sichern:
Laden:
GDP-Fege:
Spiegeln:

Linie bis:

CMDLINE (x%1,y1)=(x%2,y2),S/RIP1(D]

%1,yl=von-kKoordinaten, x2,y2=bis-Koordinaten

S=set, R=reset,

P=punktierte Linie, D=gestrichelte Linie
CMDLINE(x1,y1)-4x2,y2),S/RIB/BF1
%1,yl=Eckpunkt, »2,y2=gegeniberliegender
Eckpunkt

B=Rox, BF=gefillte Box

CMDS@R (x,y),r,S/RIF1

%,y=Mittelpunkt, r=Radius

F=gefiillter Kreis

CMDSET (x,y) ’
%,y=Koordinaten des zu setzenden Punktes

CMDRESET (x, y)
TMDPOS (x,y)

CMDPRINTI (x,y) )" Text"; [ (»,y) JVariable
%X, y=Print at-Koordinaten .

CMDCLEAR[ (x,y) 1"Text"s ((x,y) JVariable
CMDSIZE(b,h),r

b=Breite (1-16), h=Hbhe (1-16),
r=Richtung (A-D)

CMDCLS

CMDNOT

CMDFIELD(x1,y1)—(x2,y2)

CMDLPRINT

CMDSAVE"Filename®

CMDLOAD"Filename"
CMDRSET

CMDFLEX
CMDDRAW (3, y) ; S/RIP1ID]
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‘ Tastatur- und Druckerplatine (ECB)
Aufbau des Tastaturteiles: R
Ple Tastatur des TRS80 ist in Form einer 8x8 Matrix aufgebaut. Dabel
| werden dle Adressleitungen AO-AT7 dber Inverter mit
. Open-Kollektorausgangen auf die Matrixzeilen gefihrt und die
Matrixspalten werden dber 8 invertierende Treiber auf den Datenbus
des TRSBO gelegt. Die Tastatur wird vom Rechner als Speicherbereich
gesehen. Sie belegt den Speicher von 3800H bis 38FFH. Mit Hilie des
: Keyboard-Signales werden die Tastaturspalten Gber die Treiber auf
‘den Datenbus geschaltet. Das KYBD-Signal decodiert den Bereich

38XXH. Dieses geschieht mit Hilfe eines 74LS138, einem 3-Bit

Binardecoder.

Bernd Drowalder

Erzeugung des KYBD-Signales:

Der Ausgang Y7 des Binadrdecoders nimmt nur L-Pegel an, wenn All,Al12
iund Al3 H-Pegel und die Adressleitungen A8-A10,A14 und AlS5 auf
L-Pegel 1liegen. Da aus der Tastaturmatrix nur ausgelesen werden
kann, wird auBerdem das Signal RD* zur Decodierung benutzt.

' Die Adresslelitungen A0-A7 wurden bisher nicht berdcksichtigt. Diese
Adressen werden bendtigt, um die Tastaturreihen auszuwihlen, die
ausgelesen werden sollen. Uber eilne der Adressen AO0-A7 wird eine der
Matrixreihen ausgewdhlt. = Gber den Inverter mit Open
Kollektor-Ausgang wird auf die Matrixrelhe Low-Potential gelegt.

Wird Jetzt elne Taste gedrickt, zleht das - Low-Potential am
O.K.-Inverterausgang die Spalte, die fiber einen Pull-Up-Widerstand
lauf 5V liegt, auf L-Potential herab. Ober den invertierenden Treiber
| gelangt ein H-Pegel auf die der Spalte entsprechenden Datenleitung.

;Gbet eine Tabelle erkennt der Rechner dann, welche Taste vom
; Benutzer gedrickt wurde. SR ) .

H : . . ST

?Anfbau des D:uckertelles:; !f:.7'-

Der TRS80 hat die : M3glichkeit, ' eine <Centronics 8-Bit
Parallel-Schnittstelle ‘‘anzuschlieBen.-: Die Steuerung dieser
8chnittstelle erfolgt Memory-Mappes diber die Adresse 37EBH.

Die Adresse 37E8H wird mit -einem 74LS133,:ireil NOR-Gattern und einem
Inverter ausgewahlt. . )

Der 74LS133 ist ein NAND-Gatter mit 13-Eingsngen. Der Ausgang eines
. NAND wird nur LOW, wenn alle Eingange auf H-Pegel 1liegen. Die
- Adressen, die schon auf HIGH 1liegen werden direkt mit dem
' NAND-Gatter verbunden, die anderen werden dber die NOR-Gatter und
+dem Inverter auf H-Pegel gebracht. Der Ausgang wird also nur LOW,
"wenn die Adresse 37E8H anliegt. Um den Drucker steuern zu kdnnen

'wird das Ausgangssignal mit den Leitungen RD und WR verknipff, um

sowohl &ber dile Adresse 37E8H Schreiben als auch Lesen zZu kdnnen.
Das Signal 37E8H WR gibt einen Puls an das 8-Bit D-Register, welches
- daraufhin die anliegenden Daten dbernimmt und an den Ausgang des
' D-Registers weiterleitet. AuBerdem wird mit diesem Signal dber ein
j Monoflop ein 1 us langer STROBE Puls erzeugt, der dem Drucker
mitteilt, daB giltige Daten zum Drucken anliegen.

Mit dem 37E8H RD Signal werden 4 Trelber auf den Datenbus des
Rechners durchgeschaltet. Der Rechner kann dber diese Leitungen den
‘momentanen Status des Druckers abfragen.

. Um dle Druckerkarte auch alleine mit dem normalen TRS80 nutzeh zu
konnen, werden 2 Dioden eingefigt, die Gber die GDT-Leitung die
Treiber zum Rechner durchschalten. -

Erzeugung des KYBD-3ignales:

AZ
A9

I
-

AlO
All

nv
~

Al2

Al3
Al4
AlS
RD*

—

nv

4
G24A
5
A G28
281 74(S1
3 C f,37
661

;KYBD-————

12



' 4.1 Anschluflplan des Druckersteckers

!

¢ e b et e e 22 et e o e

73

Leitung Signalname Beschreibung des Signals
1 DATA STROBE Gultige Daten liegen an )
2 GND

3 D1

4 GND

5 D2

6 GND

7 D3 DATENLEITUNGEN

8 GND

s D4 D1 - D8, die zum Drucker
10 GND . ’

11 DS gefuhrt werden

12 GND :

13 D6 ‘

14 GND

15 D7

16 - GND

17 - D8

18 GND .

19 NC licht verbunden

20 GND .

21 BUSY Es werden noch Daten verarbeitet
22 GND
23 OUT OF PAPER Kein Papier mehr

24 GND

25 UNIT SELECT SLCT Ein Drucker ist ausgewzhlt
26 PRIME* Loscht den Drucker-Buffer
27 GND

28 FAULT® Fehlermelcung

29 NC Nicht verbunden

30 NC Nicht verbunden

31 GND

32 NC Nicht verbunden

33 GND

34 GND

4.

1.1

Tactaturnatrix
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4.2
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Schaltplan Drucker, Tas tatur
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Gestickungsplan Tastatur- und Druckerkarte
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4.4 Bestickungslicte Tostatur~ und Druckerikorte

Halbloiter:

Ic1
1c2
Ic3
Ica
Ics
1c6
I1c?
ice
IC9o
IC10

Widersténde:

'-R1,R3,R4,R5-12
- R2
i
; Kondensatorens
c1,C2
C3

c3-C? e

7415138
73L5133
741502
741532
74LS05
741505
74.5123
7415240
74L5125
7415273

4,7 kOhm
20 kOhm

100 nF
200 »F
1030 nF

- Sonstige Bauslemente:

D1,02
J1
J2

184148
64 pol. Steckerleiste

20 pol. Steckleiste, abgewinkeltl -

HEFT
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Uncser Clubfreund Richard Rensch
es war im Info
eines Laufwerks an sein
einem
konnten wir das
an einen PC-Kompatiblen
zu funktionieren.
der

ich glaube
schlufd

. einiger
wechsel
den Anschlufi
noch dazu iberreden am Genie 111

Zeit und

hat

Nr. 18, um
regen Brief-

Laufwerk, das

dieser Zeit wollte ich mdglichst viele

nen,
habe,
zusammenf assen.
gende Artikel aus der c't
offen
sein.

81

die ich in den

zu einem

und dirfte
Viel SpaB bei

verschiedensten
Beitrag
Dies hat sich nun
l1at wohl keine
fur Allgemeinheit
der Lektire,

Gber die

die
euer

vor einiger

Genie 111 gebeten.

Zeit,
beim An-
Nach
und Schaltplan-
eigentlich fur

Hilfe

gedacht war, doch

Seit
Informatio—

Quellen entnommen
Shugart-Schnittstelle
erledigt!

Der fol-
Fragen mehr
interessant

omtaut Mrememarvn

Anschlu3 gesucht

Floppy-Lautwerke zum Laufen gabracht - vom sogenannten ,
Shugart-Bus und dhnlichen ‘Standards’

Wilti Wagemuth, Detlef Grell

‘Shugart-Bus’,

neuerdings auch
*ANS}-Bus’, und ‘Standard”
sind die Schlagworte, die
fast immer als erste
falien, wenn die Rede auf
den AnschiuB von
Floppy-Lautwerken an
Rechner kommt.

Folglich sollte es doch ein
leichtes sein, ein
Floppy-Lautwerk
erfolgreich an einem
Floppy-Controlier zu
betreiben, wenn beide mit
eben diesem
standardisierien
Bus-AnschiuB versehen
sind. Im Prinzip ja, aber mit
dem srmseligen

Riistzeug Standard ist

es bei weitem nicht getan.

Wir haben nichis gegen Sian-
dards, ganz im Gegentei}! Nur
wenn sich keiner dran hélt, kann

“man gut drauf verzichten - wes-

halb wir im folgenden auch ge-
nau das tun und die Realitat

lediglich anhand des Begriffes
‘Floppy-Bus® beschreiben wer-
den.

Nicht ohne Paplere!

Wichtigste Vorbedingung. die
es in fast allen Fallen ermog-
licht. auch mit unterschiedlich-
sten Laufwerken und Control-
lern zum Zuge zu kommen. ist
eine ausreichende Dokumenta-
tion von beiden. Dabei reicht
beim Controlier im allgemeinen
dic Beschreibung der wirklich
ey und bedi
Bus-Signale aus.

Beim Laufwerk braucht man
zunachsi dasselbe, es sind aber
vor allem die Steckbritcken. die
cinen entscheidenden EinfluB
auf die Funktion des Laufwerks
und zum Teil auch auf die Bele-
gung der Bus-Schnitistelle ha-
ben. Wenn das Laufwerk nicht
auf Anhieb “spielt’ und man vor
dem Probiem steht. zehn oder
manchmal bis zu dreiBig Jum-
per auf gut Glick zu variieren,
sind Frust oder gar Beschadi-
gungen der Hardware vorpro-
grammuert.

Zwar werden wir Thnen im fol-
genden eine Fille von Tips ge-

ben, die einen teilweisen Doku-
mentationsmangel  kompensie-
ren kdnnen, aber geben Sie nicht
uns dic Schuld, wenn sich Thre
50-Mark-Glickskauf-Floppy
als boser Flop enipuppt.

Alles Abweichler

Die Inkompatibilititen zwi-
schen Floppy-Drives (und in
ahnlicher Weise zwischen Con-
trollern) sind aus dem langsa-
men Wachsen der Anforderun-
gen an die Laufwerhe und den
steigenden Mogiichkeiten der-
selben zu erkldren. Der Urvater
des Floppy-Bus ist der S0polige
Bus fuir 8-Zoll-Laufwerke. wo-
bei man gleich anfigen muB,
daB nur die Halfie als Signallei-
tungen benutzt wird, da die an-
deren Leitungen Massepoten-
tial fuhren.

Bereits damals wurde die Firma
Shugart mit ihrem recht sinn-
vollen Bus-System bekanni. das
den meisten Erfordernissen ge-
nitgte. Allerdings hat dieser Bus
nicht sofort in der Branche
Nachahmer gefunden. Contro!
Data zum Beispiel hatte recht
abweichende Vorstellungen da-
von, wie §-Zoll-Laufwerke be-

dient werden miissen ~ Besitzel
gebrauchter  8-Zoll-Laufwerke
wissen das zu beklagen.

Aber auch wenn man tatsiach-
lich ein Laufwerk mit angebli-
chem Shugart-Bus findet, so
passen zwar of1 die Stecker, sel-
tener jedoch alle Signale zusam-
men. Und wenn man Pech hat,
paBt zwar all das Genannte.
aber die zeitliche beziehungs-
weise logische Ansteuerung
durch den Controller erweist
sich als abweichend.

Die Vielzahl von Steuerleitun-
gen (die zum Teil bei den neu-
eren 525-Zoll-Drives entfallen

sind) und eine Fiille von Optio-

nen. die per Steckbricken ein-
stellbar sind. erfordern bei
8-Zoll-Laufwerken genaue und
ausfuhrliche Unterlagen. will
man sie in ‘endlicher Zeit' in
Betrieb nehmen. Um diesen Bei-
trag nicht unndtig aufzublahen,
werden wir aber nur noch mit
cinigen Randbemerkungen auf
die inzwischen doch weitgehend
veralteten 8-Zoller eingehen.

Etwas giinstiger ist die Situation
auf dem Markt fur $.25-Zoll-
Laufwerke. Hier konnten sich
die Hersteller tatsachlich auf so
etwas wi¢ einen Standard eini-
gen. Durch Wegfall emiger Op-
tionen. dic sich schon bei den
8-Zoli-Drives als entbehrlich er-
wiesen hatten. beziehungsweise
durch Erhdhung der Lauf-
werks-Intelhigenz konnte man
den ch nie ganz ausgenutzien
SOpoligen Bus auf 34 Leitungen
abspecken.

Dic ersten ‘kleinen’ Laufwerke
boten noch nicht so viele Be-
triebsvarianten wie  heutige
Drives (auf der Laufwerkspla-
tine war gerade Platz fur die
grundlzgende  Schreib-/Lese-
und Stcuer-Logik). So wurden
anfangs nur die Signale an den
Pins 8 bis 30 (siche Kasten) und
bald auch 32 belegt, allerdings
von so viclen Laufwerksherstel-
lerm einvernehmlich, daB Ab-
weichungen von der hier be-
schriebener Form quasi nicht
mehr zu finden sind. Kann man
sich bei den heutigen Laufwer-
ken auf diese Grundfunktionen
beschrianken, so hat man auch
wenig Probleme: Fast alle Lauf-
werke und Controller arbeiten
auf dieser Ebene zusammen.

Dennoch soll nicht vergessen
werden. daB die Firma Philips
anfangs einen recht stark abwei-
chenden Bus fur 5.25-Zoll-Sy-
steme propagiert hat. Die mei-

sten Signale auf diesem Busent- -

sprechen zwar den bisher ge-
nannten, liegen aber auf ande-
ren Pins (der Stecker ist nimlich

. 50polig, wenn auch nicht etwa

zum 8-Zoll-Shugart-Bus kom-
patibel). Die wichtigste Abwei-
chung ist, daBl fur jedes Lauf-
werk cine eigene ‘Ready-Lei-
tung zur Verfiigung steht (Ta-
belle 3).

Mehrfachbelegung

Der ‘Arger’ begann, als statt ur-
sprunglich maximal drei nun
auch vier Laufwerke selektiert

~ werden sollten und die Lauf-

werke ihren Status (Ready-
Signal) dbermitteln konnten.
(Bis dahin hat man die Steuer-

: software im Rechner gemaB den

Angaben der Laufwerksherstel-
ler halt so lange warten lassen,
bis man sicher sein konnte, daB

! das Laufwerk bereit war.)

Hier kochten nun verschiedene
Hersteller wieder ihr eigenes
Siippchen. So findet man die

" Ready-Leitung mal auf Pin 34,
. mal auf Pin 6 oder aber auch gar

nicht. Vielleicht licgt auf Pin 6
aber auch das Select-Signal fur
das vierte Laufwerk (siche Ka-
sten). Ebenso ungewiB ist, ob
das Signal ‘Head Load’ auf
Pin 2 oder Pin 4 oder Gberhaupt
zu finden ist (manche einfachén
Laufwerke lassen den Kopf
nach Einlegen der Diskette dau-
ernd aufl der magnetischen
Oberflache ‘schleifen’).

Dann gibt es noch das Signal ‘In
Use’ (in Gebrauch), mit dem das
Laufwerk in Zugriffspausen,
wenn der Rechner anderweitig
beschiftigt ist, bei Laune gehal-
ten werden kann, damit der
nichste Zugriff schnelier geht
(Kopf bleibt geladen). Neuere
Laufwerke kennen oft noch eine
Formatumschaltung von nor-
malen Disketien auf solche mit
hoher Schreibdichte, und man-
che haben Signale, mitdenenein
Diskettenwechsel  signalisiert

- wird.

Fir all diese Funktionen stehen
aber nur vier Leitungen (2. 4,6,
34) zur Verfugung. Diese vier
genannten Leitungen werden
also je nach Leistungsvermogen
des Laufwerks und Laune des
Herstellers belegt und fihren
typischerweise zu AnschiuBpro-
biemen ~ aber wie soll ein Her-
steller auch die nicht standardi-
sierten  Zusatzfunktionen an-
ders unterbringen?

Istes schon schwierig genug her-
auszufinden, wie man nur ein
solches Laufwerk an einem
Floppy-Controller zum Laufen

bringt, so beginnt beim An-
schluB eines weiteren Drives mit
anderen Bus-Varianten das
Spiel aufs neue. In beiden Fallen
sind bei arglosem AnschluB (‘Ist
doch alles Shugart-Bus. oder™)
durchaus Beschidigungen der
Elektronik méglich, wenn nam-
lich Controller-Ausgange (Se-
lect, Head Load) mit Floppy-
Ausgiingen  (Ready. Disk
Change) zusammenprallen.
Problematisch kann es auch
werden, wenn ein Laufwerk
kein Ready-Signal licfert, dieses
auf dem Controller aber bend-
tigt wird. Da hilft nur ‘Trick-
sen’, indem man ctwa das Se-
lect-Signal des betreffenden
Laufwerks dem Controller
selbst (iber ein Open-collector-
Gatter, nichtinverticrend, oder
eine Germaniumdiode) wieder
als Ready anbietet.

Oder, wenn das Laufwerk schr
lange zum Start braucht, bastelt
man eine etwas aufwendigere
Logik, die die Indexpulse aus-
wertet und Ready meldet, wenn
diese in einer Geschwindgkeit
folgen, dic man bei Nenndreh-
zzhl erwarten muB. Wichtig ist.
daB jedes Laufwerk cin unab-
hangiges Ready meldet, es also
mit dem Select verkatipft wird.

Qual der Wah!

Damit aber noch nicht genug. Je
moderner die Laufwerke. desto
flexibler sind sie meistens, was
dic Belegung dieser ‘neurzlp-
schen Pins’ betrifft: Diverse
Steckbricken (Jumper) auf dea
Laufwerken ermoglichen - in
Grenzen — die Anpassung von
Laufwerken unterschiedlicher
Hersteller beziiglich eben dieser
Signale.

Da bei der Bezeichnung dieser

stets mit ‘Motor on’ verkniip-
fen, so daB der Kopf beim Ein-
schalten des Motors immer ge-
laden wird. IBMs PCs zum Bei-
spiel verlangen diese Einstellung
definitiv.

Kiihlen Kopf
bewahren

Moderne  3.5-Zoll-Laufwerke
zum Beispiel bieten sehr kurze
Kopf-Ladezeiten bezichungs-
weise Beruhigungszeiten. Neu-
ere Rechner, etwa Atari oder
Amiga, sind dann im allgemei-
nen vollstiandig in ihrer Control-
ler-Software auf diese Zeiten
abgestimmt. Probleme gibt es.
wenn man an solche Rechner zu
Konvertierungszwecken altere
5.25-Zoll-Drives mit langeren
Kopf-Ladezeiten anschlieBt. Da
das Ready-Signal keine Aus-
sage liber den Lade-Zustand des
Kopfes macht. kann also ¢in
noch nicht eingeschwungener
Kopfzum Schreiben oder Lesen
veranlaBt werden ~ was typi-
scherweise zu Fehlern fuhrt.

AuBerdem trennt man damit bei
den meisten Laufwerken die
Leitung *‘Head Load” vom Bus
ab. Das kann notwendig sein,
wenn moglicherweise ein ande-
res Laufwerk im System ist, das
fiber diese Leitung zum Beispiel
zwischen normaler und doppel-
ter Schreibdichte umgeschaltet
wird. Zum andern erspart es
vielfach das ‘Kopfgeklapper’,
das emxge Hoppy—Comrollcr

765 an die Drives eins bis drei
ausgibt. Die Sache funktioniert
ohne Zusatzhardware nur.
wenn das Laufwerk als viertes
im Bunde angesprochen wird,
weil der Controller-Chip hier
namlich linger selektiert.

Die Lampe des Laufwerks kop-
pelt man am besten mit dem
Signal ‘Drive Select’. denn dann
sieht man sicher, welches Lauf-
werk gerade angesprochen wird.
Auf andere Einstellmoglichkei-
ten kommen wir bei speziellen
Problemen noch zuriick.

Breite Spuren

Manche  BO-Spur-Laufwerke
lassen eine Umstellung fur
40-Spur-Betrieb zu. In 't wurde
auch cine kleine Schaltung ver-
Sffentlicht. mit der man jedes
80-Spur-Laufwerk zu Doppel-
Stepping  iiberreden  kann
(c't5/86, S.46. MSDOS-Dis-
ketten auf dem Atari ST). In
beiden Fallen wird aber nur die
Positionierung des Kopfes an
die 40-Spur-Diskette angepaBt,
die Spurbreite bleibt erhalten.

Das kann unter folgenden Um-
stinden zu Problemen fuhren:
wean eine Diskette, dic in einem
echten 40-Spur-Laufwerk for-

matiert und beschrieben wurde,
auf einem  ‘umgebauten’
80-Spur-Drive beschrieben

wurde und diese Diskette spaier
wieder aufl einem echten

40-Spur-Laufwerk  weiterver-

wendet werden soll.

beim Positic

Dabei d amlich in dic
ten. Auch zum Basp)el Assen» *breiten” 40er Spuren der Dis-
bler mit inteasiven Disk kette schmalere vom 80-Spur-

griffen (meist unter CP/M) ver-
trodeln oft so viel Zeit zwischen
einzelnen Disk-Zugriffen, daB
der Controller schon wieder den
Kopf abfallen Lift.

Steckbriicken allerdings absolut
keine Eintracht herrscht. nicht
mal unbedingt bei verschiede-
nen Laufwerken des gleichen
Herstellers, kommt man hier
nicht mehr ohne Laufwerks-
handbuch weiter. Zwar gibt e
inzwischen bei einigen Herstel-
lern  gleiche Jumper-Bezeich-
nungen (HL, HM oder ahnh-
ches), aber man kann nie sicher
sein, in welchen Kombinationea
mit anderen Jumpern sic was
bewirken. Vor allem ist nie er-
sichtlich, weiche Kombinatio-
nen~erboten sind, weil sie unter
Umstinden zu Beschidigungen
fahren.

Eine dieser Optionen ist beson-

ders hervorzuheben: Die Funk-
tion ‘Head Load’ sollte man

T e s 2

Manchmal kann es sogar hilf-
reich sein, das floppy-inierne
Head-Load-Signal per Latkol-
ben fest an Motor on zu ketten:
Zum Beispiel LeB sich ein
8-Zoll-Drive (Siemens) trotz zig
Optionen nicht an einem Con-
woller mit #PD 765 zum Step-
pen iiberreden. Der 765 (wie
auch cinige Controller von
Western Digital) 1aBt — Disket-
ten schonend - namlich auch
ohne ‘Head Load' den Kopf
positionieren.  Das  bewuBte
Laufwerk steppt aber partout
nicht ohne aktives Head-Load-
Signal

Und da wir schon mal dabei
sind: Dicses Laufwerk gibt sich
auch nicht mit den kurzen Se-
lect-Impulsen zufrieden, die der
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Laufwerk eingebettet, und es
konnen sehr wohl Reste der ur-
spriinglichen ‘Breitspur” brig-
bleiben. Wird diese Diskette

jetzt  wieder dem 40-Spur-
Laufwcrk angeboten, so kamm
dieses moglicherweise das ‘Ge-
misch’ nicht mehr lesen. Resul-
tat: Die Diskette wird als phy-
sikalisch defekt gemeldet, ist
also auch mit Tricks nicht mehr
aufl dem 40-Spur-Drive lesbar
(wohl aber noch auf dem 80er).

Normalerweise gibt es aber
keine Probleme, wenn eine
‘jungfrauliche’, also unforma-
tierte Diskettt auf dem
80-Spur-Laufwerk formatiert
wird, so daB keine ‘Breitspurre-
ste’ vorhanden sind.

Es gibt allerdings noch etwas zu
beachten, wenn man 80-Spus-
Drives doppelt so grofie Sdhitte
nehmen 1aBt, als sie @blicher-
weise sollen: Sic brauchen auch
die doppelte Zeit dafur! Wenn

S
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i Ihr Laufwerk also die ersten

& 83

. aber sporadisch Fehler aufiau-

Spuren im allgemeinen recht zu-
verlissig lesen kann, danach

' chen, so konnte dic Steprate,
. also die verfiigbare Zeit, um die
. nachste Spur aufzusuchen, zu
' knapp sein. Die Steprate 1aBt

sich ublicherweise per Software
(Betriebssystem) Giber den Con-
troller-Chip cinstellen (Rech-
nerhandbuch!).

Higher and Higher

Etwa 1983 kamen die ersten
5,25-Zoll-Laufwerke mit 80
Spuren und - fur damalige Zei-
ten - sehr hoher Schreibdichte
(High Density) auf den Markt.
Thre Kapazitat lieB sich bis etwa
1,4 MByte hochtreiben, abhan-
gig von der Formatierung. Zur
Erziclung der hohen Schreib-
dichte wurden ein paar Anlei-

- hen bei den 8-Zoll-Laufwerken

aufgenommen. So sind diese
Drives zum Beispiel sus Con-

. troller-Sicht, also steverungs-

i technisch, kompatibel. obwoh!
. sie den 34poligen

Anschlub-

© stecker der normalen $5,25-Zoll-

Drives aufweisen.

| Die wichtigsten Unterschiede zu
normalen 5,25-Zoll-Drives he-

gen in der Datentibertragungs-

Die 5,25-Zoll-Drives mit High-
Density-Modus arbeiten eben-
falls mit 360 U/min und einer
Transferrate von 500 KBit/s
(bei double Density). DaB diese
damit de facto vorgenommene
*‘Verkleinerung’ 8-Zoll-
Scheibe auf 5,25 Zoll fiberhaupt
moglich war, lag an den Fort-
schritten bei der Datentrager-
hersteliung.

Diese lieB sich der anfangs ein-
zige Anbieter (Maxell) auch
furstlich bezahlen, und normale
80-Spur-Disketten waren auf
diesen Laufwerken nicht ein-
setzbar. Aber umgekehrt liefen
Gbrigens auch diese ersten
High-Density-Disketten nicht
in herkdmmlichen Laufwerken
(andere magnetische Daten).

Damit fristeten diese Laufwerke
zunachst ein sehr tristes Schat-
tendasein. Sic konnten quasi
nur in Rechner eingebaut wer-
den, die in der Lage waren,
Laufwerke mit 8-Zoll-Double-
Density zu bedienen. Den Ein-
bau konnten nur technisch ver-
sierte Leute vornehmen, da
hierzu ja auch eine Konvertie-
rung des 50poligen 8-Zoll-Bus
an den 34poligen fur $,25-Zoll-
Drives vorgenommen werden
muBte; und die teuren Disketten
:‘aren zu ‘nichls in der Welt

rate und der M .
Die herkdmmlichen 5,25-Zoll-
Laufwerke arbeiten bei einfa-

' cher Schreibdichte (single Den-
. sity, FM-Aufzeichnung) mit
i 125 KBit/s, ein Format, das nur

bei ganz wenigen, restios veral
teten Rechnern zu finden ist,
denn  euf ciner cinsciti

D

High and low
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man Unterschiede. So gibt es
Laufwerke, etwa fir. den
1BM AT. die grundsatdlich nur
mit 360 U/min arbeiten. Um
damit herkémmliche Disketten
bearbeiten zu konnen, braucht
man — wie der AT - einen
Floppy-Controller, der mit der
recht ungewdhnlichen Daten-
transferrate  von 300 KBit/s
aufwarten kann. Zum Thema
AT kommen wir aber noch aus-
fihrlich.

Andere Laufwerke hingegen
schalten zusammen mit der
Schreibdichte auch stets die
Drehzah! um. Noch andere, und
neuerdings woh! die meisten,
tiberlassen dem Anwender per
Jumper die Wahl, ob er Betricb
in beiden Schreibdichten nur
mit 360 U/min (fur ATs also)
oder mit Drehzahlumschaltung
mochte.

Es ist wohl einzusehen. daB die
Jumper-Stellungen sehr sorgfal-
tig anhand der Dokumentation
den jeweiligen Bedirfnissen an-
zupassen sind. Eine mit 360 U/
min, einfacher Dichie und
250 K Bit/s beschriebene
80-Spur-Diskette ist von keinem
Nicht-Multifunktionslaufwerk
tesbar, und umgekehn sind ‘re-
gulir' beschricbene 80-Spur-
Scheiben in cinem schoeller ro-
ticrenden  MF-Laufeerk nur
mit einer Datenrate  von
300 KBit/s zu verarbeiten. Die,
meisten fabriknenen MF-Lauf-

Etwa cin Jahr spiter erk

dic Hersteller die Nachteile
solch ciner ‘“Inselldsung’. Sic
schufen eine neue Generation
von High-Density-Laufwerken,

40-Spur-Scheibe lassen mch
keine 100 KByte unterbringen.

: ‘Die heute fast immer anzutref-
i fende doppelte Schreibdichte
. (double Density, MFM-Verfah-

" schwindigkeit

ren) bictet bei doppelter Trans-
ferrate (250 KBit/s) auch diec
doppelte Speicherkapazitat. Die
Diskette macht dabei 300 Um-
drehungen pro Minute.

8-Zoll-Laufwerke hingegen ar-
beiten seit jeher schon bes einfa-
cher Schreibdichte mit
250 KBit/s Ubertragungsrate
und mit 500 KBit ‘s bei doppel-
ter Dichte. Langere Spuren
(groBerer Durch ). eine

dicdem A der auch Zugang
zar zhen 5.25-Zoli-Welt ge-
wihrt. Diese neuen HD-Lauf-
werke avancierten zu sogenann-
ten Multifunktionslaufwerken
(abgekiirzt MF), die zwischen
‘normalem’  80-Spur-Betricb
(300 U/min, 250 KBit/s, her-
kommliche  Magnetisierung)
und High-Density-Betrieb

. (360 U/min, 500 KBit/s, hohe

Magnetisierung) umschaltbar
sind.

Die Umschaltung zwischen ho-
ber und normaler Schreibdichte
ist nicht einheitlich geldst. Ei-
nige Laufwerke haben einen

daraus und aus der Motordreh-
zahl von 360 U min resultie-
rende etwa verdoppelie Ge-
zwischen
Schreib-/Lesckopf und Disk
stelien dabei etwa die gleichen
Anforderungen an das Dishet-
tenmaterial wie bei den einfa-
chen 5.25-Zoll-Drives.

Jumper, mit dem man eine der
beiden Betriebsarten fest wih-
Jen kann. Andere lassen sich nur
uber eine Bus-Leitung umschal-
ten. wobei man aber die Polari-

tat des Umschaltsignals wahlen g

kann.

Auch beziglich der Umschal-
tung der Motordrehzahl findet

werke den Gbrigens heute
standardmdBig mit einer Jum-
perung fur den IBM AT ausge-

Generationsproblemne
Wie erwihnt war dic erste Ge-
neration HD-Laufwerke und
~Disketten vollig unvertriglich
mit den herkommlichen. Mit
Aulkommen der MF-Drives ist
eine Anndherunp technischer
Daten von HD-Laufwerken
und -Disketten an dic alte
5,25-Zoll-Welt zu beobachten.
Es gibt also HD-Scheiben, dices
in MF- und in Standardiauf-
werken tun, aber es klappt nicht
unbedingt bei jeder Disk-Sorte
mit jedem Laufwerks-Fabrikat.
Wichtig ist, da8 sich solche Un-
vertraglichkeiten nicht von Le-
seprobiemen unterscheiden las-
sen, die etwz durch falsche For-
mate (Disk-Parameter) oder
fehlerhaften  Anschiuf  des
Laufwerkes hervorgerufen wer-
en.

Wenn Ihoen also ein Bekannter

cine auf seinem Rechner
Laufwerk  erprobte  High-

e e

Density-Scheibe zum Testen

mitgibt, diese aber in Ihrem
Laufwerk nur Schreib-/Lese-
fehler produziert, so besorgen
Sie sich sicherheitshalber zu-
nachst einmal eine HD-Scheibe
eines Fabrikats, das der Lauf-
werkshersteller empfichlt, che
Sie wochenlang Bus-Signale os-
zilloskopieren.

Ein weiterer ‘kleiner Unter-
schied” zwischen Nur-HD-
Drives und Multifunktions-
laufwerken liegt darin, daB er-
stere eine sogenanntie Schreib-
vorkompensation  bendtigen
(unter anderem auch, damit sie
gleichzeitig mit 8-Zoll-Drives an
einem Controller laufen kon-
nen). Diese Write Precompensa-
tion wird vom Controller ab
Spur 43 (iiber das Signal *Track
greater 43°) vorgenommen. Die
inneren (kiurzeren) Spuren lie-
Ben sich dadurch spater besser
lesen. Das Probiem ist: Reine
HD-Laufwerke missen mit
Vorkompensation  betrieben
werden. MF-Laufwerke hinge-
gen verkraften diese in der Regel
nicht!

Wenn das Formatierprogramm
gleich ein Verify (Kontrolle der
Formatier-Information) durch-
fihrt, merkt man schon beim
Formaticren, wic es das eigene
Laufwerk ab Spur 43 licber hat.
Hat man einen ‘dummen’ For-
matter, crlebt man moglicher-
weise erst bei mehr als zur Halfte
mit Daten gefiillier Scheibe
‘merkwiirdige’ Schreib/-Lese-
fehler mit herben Datenverlu-
sten.

Extrawurst -
Industriestandard PC

Wenn Sic glauben, daB der “In-
dustriestandard PC jetzt eitel
Kompatibilitit beschert, mis-
sen wir Sic bitter enttauschen:
Jetz1 gent's namlich erst richtig

PCs und ATs bezichungsweise
die Schar der damit Kompati-
blen bicten zwei besondere Pro-
bleme. Zum cinen haben einige
(") dieser Gerdte ein teilweise
manipuliertes  AnschluBkabel.
Man erkennt es meistens schon
daran, daB das Flachbandkabel
nicht vollig unversehrt, also ‘in
einem Stuck™ von Stecker zu
Stecker gefuhrt wird, sondern
cinige Adern ‘umgelegt’ wur-
den.

Aus nicht ganz @iberzeugenden
Griinden bewirkt man damit,
daB alle angeschlossenen Lauf-
werke (Gbngens auch die Fest—

i
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Der 34polige Floppy-Bus

Dic derzeit am weitesten verbreiteten Floppy-Laufwerke sind

. (noch) die 5.25-Zoll-Laufwerke mit ihrem 34poligen Bus. Erfreu-

! licherweise verfiigen auch dic neucren 3,5-Laufwerke, dic die

5.25-Z5ller langsam abldsen, und sogar die 3.0-Zoll-Laufwerke

! (die sich aber wohl nicht auf breiter Ebene durchsetzen werden)

- {ber den gleichen Bus mit 34 Leitungen.

Bei diesem Bus fihren alle Leitungen Masse (0 V), die mit An-
schiuB-Pins mit ungeraden Nummern verbunden sind. Das heiBt.
alle benachbarien Signalleitungen (an Pins mit geraden Num-
mern) werden bei Verwendung der iiblichen Flachbandkabe!
durch Masseleitungen voneinander getrennt. Die Verbindung
zum Floppy-Laufwerk erfoigt bei 5.25-und 3.0-Z5llern mit einem

. Platinen-Darekistecker, bei 3,5-Zoll-Drives auch vielfach iiber

einen Pfostenstecker (weiblich). Der aktive Zustand samtlicher
Leitungen ist ‘low”, also etwa 0 Volt.

Pin2

Dieser A
belegt:
1. Head Load :

Laufwerkseingang. Damit wird der Schreib-/Lesckopf des Lauf-
werks geladen (an die Diskette gedriickt und vormagnetisiert). Nach
diesem Vorgang sind Wartezeiten dhnlich wie nach einem Step-
Impuls einzuhalien (siehe Pin 20).

2. In Use

Laufwerkseingang. Damit kann dem Laufwerk mitgeteilt werden.
daB weitere Zugriffe erfolgen werden (oft kana man damit aber auch
nur dic Lampe an der Fronibiende schalten).

3. High-,Normal-Density-Umschaltung

Laufwerkseingang. Mit diesem Signal wird bei Multifunktionslauf-
werken die Betriebsart zwischen normaler Schreibdichte (300 U ‘min,
250 KBit’s Datenrate) und hoher Schreibdichte (360 U -min.
500 K Bit 's) umgeschaltet. Die Polaritat dieses Signals ist im alige-
meinen auf dem Laufwerk per Jumper einstclibar.

4. Disk Change

Laufwerksausgang. Er signalisiert bei selektieriem Laufwerk. dal die
Diskette gewechselt wurde. Mei wird dafur ein Schalter am
Diskettenschacht b gezog ich ise das ‘Index’- oder
‘Write-Protect '-Signal wird ausgewertet.

Laufwerken unterschiedlich

hluB ist bei verschied

Pin 4

Auch dieser AnschluB ist bei ver Laufwerken unterschied-
lich belegt.

1. Head Load 2 In Use 3. Disk Change

(siche Pin 2.Punkt 1) (siche Pin 2. Punkt 2) (siche Pin 2. Punkt 4)

toren aler angeschlossenen
Laufwerke gemeinsam einschal-
ten, bedienen PCs und Ab-

platten) stets fiber die Leitung
‘Drive Select 1° aktiviert wer-
den, also deren Jumper fur die

Pin 6

Auch dieser AnschiuB hat bei verschied Laufwerken unter-
schiedliche Belegung.

1. Drive Select 3 2. Ready

(siche Pin 10, 12. 14)  (siche Pin 34)

Pin 8: Index/ Sector

Dieser Laufwerksausgang geht auf Low-Pegel, wenn das Indexioch
der Diskette (bei 3,5-Zoll-Drives ist es eine Kerbe im Laufwerks-
Teller) den Sensor passiert. Bei Standardlaufwerken (300 U/min)

* erscheinen daher funf Impulse pro Sekunde, bei Laufwerken mit

hoher Schreibdichte (360 U/min) sechs. Der Impuls kennzeichnet
den Beginn ciner Spur bei Soft-Sekiorierung und dient zur Synchro-
nisierung des Floppy-Controllers. (Nur schr wenige altere Computer
verwenden noch Disketten mit Hard-Sekiorierung. bei der fir jeden
Sckiorbeginn ein Loch vorhanden ist.)

Diese Impulse konnen auch zur Drehzahlbestimmung vom Rechner
ausgewertet werden. Dic meisten Laufwerke generieren daraus intern
das Ready-Signal. das anzeigt. daB der Motor die zum Betrieb notige
Drehzah! erreicht hat. Dieses Signal wird nur aktiv. wenn die dem
Laufwerk zugeordnete Select-Leitung aktiviert wird.

Pin 10: Drive Select 0
Pin 12: Drive Select 1
Pin 14: Drive Select 2
Laufwerkseingang. Das folgende gilt auch fir die Leitung ‘Drive
Select 3'. falls diese vorhanden ist. Laufwerksintern kann iber drei
{oder vier) Steckbriicken entschieden werden, tiber welche Select-
Leitung das Laufwerk angesprochen und aktiviert werden soll. Der
Controlier darf nur dann mehr als eine Select-Leitung aktivieren,
wenn sichergestelit ist. daB dabei nicht zwei Laufwerke gleichzeitig
Gber diesciber: Ausgangsier antworten (Bus-Crash). Ebenso
dirfen anf einem Laufwerk nur dann mehrere Seleci-Jumper gesteckt
scin, wenn 2usgeschlossen werden kann, daB dadurch mehr als cin
Laufwerk aktiviert wird.

Einige Lauiwerke kdnnen auch in einen All-Sclect-Modus versetzt
werden (wirkt. als waren alle Briscken gesieckt). Das kann sinnvoll
sein. wenn nur cin Laufwerk angeschlossen ist. Bei einigen dheren
Laufwerken (vorwiegend allerdings achizdlligen) ist auch cine Mul-
tiplex-Betriebsant moglich. Dabei aktiviert der Controller mehrere
Select-Leitungen. die dann aber als bindre Adresse ausgeweriet wer-
den. Dadurrh lassen sich fiber drei Leitungen acht, tber vier 16
Laufwerke auswihlen. )

Pin 16: Mictor on

Laufwerkseingang. Giber den der Motor des Laufwerks eingeschaltet
wird. Hier kann bei viclen Laufwerken durch Jumper bestimmt
werden, ob der Motor unabhingig von den Select-Leitungen einge-
schaltet wird oder nicht. Bei einigen Disk-Controllern solite man die
Stellung fur unabhingiges Einschalter des Laufwerks wahien, da die
Select-Signale nicht kontinuierlich anstehen (etwa beim pPD 765).

Normaldisketien (40-Spur-Be-
trieb, 360 KByte) nicht auf
300 U,/min zuriick, sondern las-

rate erlavben, sind nur als Son-
derzubehor erhaltlich.
Das zweire Problem sind die
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physikalische  Laufwerksaus-
wahl.auf DS} (zweites Lauf-
werk, da meist von 0 gezahlt
wird) gesteckt werden missen.

Weiterhin hat man festgelegt,
daB uber das interne Kabel nur
maximal zwei Laufwerke be-
dient werden. Die beiden ver-
bliebenen Select-Leitungen wer-
den - hdchst ungewhnlich - als
separates Motor-on-Signal fir
jedes der beiden Laufwerke aus-
gefihn. Im Gegensatz zu ande-
ren Rechnern. die mit einer
Motor-on-Leitung also die Mo-

kommlinge ihre Drives einzeln.
Allerdings 1aBt der PC nach au-
Ben (iber eine Cannon-Steck-
verbindung) den AnschluB wei-
terer zwei Laufwerke zu. hiefent
also Select 3 und 4 nebst den
Motor-on-Signalen. In einfa-
chen PCs und XTs findet man
gewdhnlich nur Controller, die
Standardiaufwerke mit
250 KBit/s Transferrate bedie-
nen konnen. Controller. dic
auch Multifunktionslaufwerke
im High-Density-Modus unter-
stiitzen und 500 KBit s Daten-

meisten ATs. die mit Multifunk-
uionslaufwerken und einer Fest-
platte ausgeriistet sind. In die-
sen findet sich fast immer ein
sogenannter Kombi-Controller
fur zwei Harddisks und zwei
umschaltbzre MF-Drives.

Alleskénner AT

Die meisiec Exemplare dieser
Gattung (zem Beispie! das On-
ginal oder” der Kaypro 286i}
schalten - wie bereits angedeu-
tet - die Geschwindigkeit der

sen diese weiterhin mit 360 U/
min rotieren.

Damit man kompatibel zu her-
kommlichen 40-Spur-Laufwer-
ken schreiben und lesen kann,
muB dazu nur die Datentrans-
ferrate nicht auf die @blichen
250 KBit/s, sondern  auf
300 KBit/s heruntergeschaltet
werden, was der Controller
auch tut. Dieser durchaus cle-
veren MaBnahme verdankt der
AT ecinen iiberdurchschnittlich

hnellen Zugriff auf diese Dis-

MF-Laufwerke bei Betrieb mit

ketten.
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' AuBerdem kamm es oft vorteilhaft sem, die Option cinzustellen, bei
der zusammen mit *Motor on” der Kopf des Laufwerks geladen wird
i (siche Text).

Pin 18: Direction Select

Ober diesen Eingang des Floppy-Laufwerkes bestimmt der Control-
ler, in welche Richtung der Schreib- ‘Lesckopf des Laufwerkes bei
einem Spurwechsel bewegt wird. Dabei bewirkt Low-Pegel die Be-
wegung zur Mitte der Diskette (h6here Spurnummern), High-Pegel
die Bewegung nach aulen (zur Spur 0). Dieses Signal wird nur dann
abgefragt, wenn gleichzeitig ein Step-Impuls vorhegt.

Pin 20: Step

Laufwerkseingang. Jeder Impuls (Low-Pegel) an diesem AnschiuB
bewirkt bei selektieriem Laufwerk eine Bewegung des Schreib-/
Les:kopfcs in die durch das Svgnal Dmemon lect® vorgepebene

h Dic Be indigkeit wird durch dic Wieder-
holmte (Step Rale) des Stcp-lmpulses bestimmt. Dic Zeiten Yiegen bei
modernen Laufwerken zwischen drei und sechs Millisckunden, bei
dlieren und besonders bei Billiglaufwerken kdnnea sie bis zu 30
Millisckunden betragen. Dic aktuellen Zeiten sind dem jeweiligen
Datenblatt des Laufwerkes zu entnchmen und gegebenenfalls in der
Steuersofiware des Floppy-Controllers (meist im Betriebssystem) an
die Laufwerke anzupassen.

Durch dic Abhingigkeit vom Select-Signal konnen die Step-Impulse
fur mehrere Laufwerke verschachielt werden, so daB diese gleichxei-
tig ihren Kopf positionieren konnen. Dies wird zwar von manchen
Disk-Controliern unterstiitzi, doch dic meisten prevswerien Betriebs-
systeme nutzen solche Spezialitaten nicht.

Nach ciner Positionierung des K opfes sind beim Lesen und Schreiben
Wariezeiten einzuhalien, da der Kopf sich erst in seiner neven Po-
sition x1abilisieren muB. Bei lncvoE:gm ist dies nicht so wichtig.
da hicr Lesefehier durch den Disk troller oder das Betrichssy-

sem des Ru:hnets(mws Lm)ausgcgldummﬂm eber berm
Schmbcanomdn da durch Pogiti derbeschrie-
bene Sektor unleserlich werden kann. Die Wartezeiten sind dem
Datenblatt des Laufwerkes zu entnehmen (notfalls kann man mit 15
bis 25 Millisckunden experimentieren).

Pin 22: Write Data

daten (Write Data) werden freigegeben. Voraussetzung ist wieder.
daB das Laufwerk selektiert und ‘ready” ist.

Pin 26: Track 0

Dieser Laufwerksausgang signalisiert bei seiektiertem Drive, daB der
Kopf auf Spur 0 positioniert ist.

Pin 28: Write Protect

Laufwerksansgang. Signalisiert bei sciektiertem Drive. daB der
Schreibschuiz der Diskette aktiviert ist und das Laufwerk keine
Daten auf Diskette schreiben (und damit dndern) kann.

Pin 30: Read Data

Laufwerksausgang. Wenn das Drive selektiert und ‘ready’ ist. ‘Write
Gaic’ hingegen maktv, werden die Daien von der Diskette gelesen
und zum Floppy-Controller im Rechner Gibertragen.

Pin 32: Side 1 Select

Laufwerkseingang. Uber ihn wird bei zweiseitipen Laufwerken
(Schreib- /Lesckopf fur jede Diskertenseite) bestimmt. welcher Kopf
benutzt wird. Mit High-Pegel wird die Seite 0 (die auch von einsei-
g;ﬁ‘ Laufwerken benutzt wird), mit Low-Pegel die Seite 1 angespro-

Nach einem Umschalten des K opfes sollie mit einem Schreibvorgang
einige Zeit gewartet werden. damit die Schreiblogik des Laufwerkes
Zeit hat, auf den anderen Kop! umzuschalten (im Datenblatt des
Laufwerks nachszhen oder 1 bis 2 Millisckunden warten). Wird diese
Zeit nicht eingehalien. so kann der Schreibvorgang einen Sektor

Pin 34:

Auch dicser Pin wind im aligemeingn unterschiedlich belegt:

1.Ready

Laufwerksansgang Diese Leitung Sibermittelt bei selektiertem Lauf-

werk die Einsatzbereitschaft: eine Diskette ist eingelegt, der Motor

1auft auf Nenndrehzahl. Das Laufwerk ist also {bis auf ‘Headload’)

bereit, eine Funktion wie Lesen, Schreiben oder Positionieren des

Kopfes auszufihren. Dabei ist bei manchen Laufwerken das Ready-

Sigra! fur die Positionierung des Kopfes nicht unbedingt erforder-
. und es gibt Conurolter. die den Kopf posiuonieren. ohne daB er

Laufwerkseingang. Uber diese Leitung werden die zu sp nden
Daten seriell ans Laufwerk Gbertragen. Voraussetzung ist. daB das
Signal *‘Write Gate® aktiv und das Laufwerk ‘ready’ ist.

Es gibt unterschiedliche Obertragungsverfahren. Allen g

laden scin muB. Diese Leitung ist bei Laufwerken, die AnschiuB 6
als Ready-Signal benutzen, meistens fre.

Eruugl e¢in I_Jufwerk kein Ready-Signal, muB man es fur einige

ist, da8 immer ein kompletter Scktor iibertragen werden muB. Die
Datentransferrate hingegen variiert je nach Verfahren und Taktrate
zwischen 125 und 500 K Bit/s (siche Text).

Pin 24: Write Gate

Laufwerkseingang. Mit diesem Signal wird das zum Schreiben der
Daten ndtige Loschen der alten Daten eingeschaltet und die Schreib-

lich erzeugen (Zusatzhardware. siche Text). Ist es
dem Comroilcr ‘egal’, ob er ein Ready-Signal bekommt oder nicht,
muB dic Steuersofiware nach dem Ansprechen des Laufwerkes
(‘Motor on’ und ‘Select’ aktiv) die Hochlaufzeit des Motors und die
Kopfadezzit durch gecignete Zeitschicifen abwarten (Laufwerksda-
ten dem Handbuch entnehmen).

2. In Use 3. Disk Change
(siche Pin 2, Punkt 2)  (siche Pin 2. Punkt 4)

Das ist aber noch nicht alles.
Muhtifunktionsiaufwerke sind
‘von Natur aus’ 80-Spur-
Laufwerke, und da es hier viel-
fach MiBverstindnisse gibt, sei
-es besonders betont: auch die im
AT. DaB der AT damit in der
Betriebsart ‘einfache Schreib-
dichte’  grundsauzlich  ein
40-Spur-Format  unterstiitzt,
licgt daran, daB sein ROM-
BIOS dafur sorgt, dal stets eine
Spur dbersprungen, also ¢ein so-
genanntes ‘Double Stepping’
durchgefiihrt wird.

Manchen Besitzer eines AT mit
nur einem Laufwerk wird der
leere Laufwerksschacht schon

bewogen haben, hier ein *Gbrig-
geblicbenes® oder giinstig erwor-
benes 40-Spur-Laufwerk unier-
zubringen. Nach dem zunichst
Gesagten konnte man ja annch-
men, daB Doubie-Stepping
(wem putzt ein  20-Spur-
Laufwerk?) und 300 KBit/s Da-
tentransferrate (verkraftet kein
einfaches 40-Spur-Drive) alle
Hoffnungen zunichte machen.

Stepping Stones

Und genau diese Effekte erlebt
man. wenn man ¢in Laufwerk
einsetzt, das aufl Pin34 ein
Ready- oder Disk-Change-

Signal liefert. Alle Probiererei
mit SETUP oder Treibern erlost
einen nicht: Solange der AT hier
Signale empfangt. behandel: er
das neue Drive als MF-Lauf-
werk. Erst wenn diese Leitung
gekappt wurde. enthiillt der AT
ncue  Controller-Fahigkeiten:
kein Double-Stepping mehr,
250 KBit/s Datenrate.

Bei PCDOS 3.1 1aBt sich das
neue Laufwerk formatieren. in-
dem man nicht mehr die Option
‘/4" angibt. Ab DOS 3.2 wird's
komplizienier. Hier stelit sich
FORMAT.COM ohne /4
auch bei dem einfachen Lauf-
werk auf das High-Density-

Format ein. und mit der Option
auf 300 KBit's und Double-
Stepping. Abhilfe: Man muB
den. mitgelieferten Treiber DRI-
VER.SYS mit dem Aufruf

DEVICE=DRIVER.SYS

Ry

in  CONFIG.SYS cintragen.
D wezeichnet das zweite phy-
sihaische Laufwerk. und F:0,
dalr es sich um ein echtes
360-K B-Laufwerk handelt.
Achien Sie unbedingt auf das
Leerzeichen vor dem ersten
Schrigstrich. sonst gibt es eine
Fehlermeldung. Der Treiber

gibi als Meldung aus. unter wel---

[ R [ ro | Ds [esT|

[o s [w]
1]

aktueller Zustand
(siche unten)

reserviern

1 = Typ und Lauf-
werk festgestellt

1 = Double Stepping

aktv
*— Datentiransferrate zwischen
Laufwerk und Controlier Rl RC | Transferrate

0 0 | S00KBivs
0 1 j300KBis
1 0 | 250KBivs
1 1 | reservient

S2 SISO |akwueller Zustand

0 0 0 [360-KB-Disk in 40-Spur-Laufwerk, Status ungepriift

0 0 1 |360-KB-Disk in MF-Laufwerk, Status ungepriift

0 1 0 [|12-MB-Disk in MF-Laufwerk, Status ungepriift

O 1 1 |360-KB-Disk in 40-Spur-Laufwerk, Status gepriift

10 0 {360-KB-Disk in MF-Laufwerk. Status gepriift

I 0 1 |12-MB-Dishk in AT-Laufwerk, Status gepriift

chem Laufwerksbuchstaben er
zu finden ist.

Jetzt wird FORMAT.COM it
Angabe des entsprechenden
Laufwerksbuchstaben aufgeru-

" fen. aber ohne Zuhilfenahme

weitcrer (veriockender) Para-
meter, die das DOS-Handbuch
bereithilt. Schreiben und lesen
kann man anschlieend wieder
@iber Laufwerk B:.

80 Spuren / 720 KB

! Und da wir nun mal dabei sind:

Natirlich kann man auf diese
Art (aber nur ab DOS-Ver-
sion 3.2!) auch einfache
80-Spur-Laufwerke bezie-
hungsweise 3.5-Zoll-Drives an-
schhieBen. Zu letzteren kommen
wir ngch. aber hier sei noch mal
daraufl hingewiesen. daB auch
hier wieder Pin 34 (Ready oder
Disk Change) stillgelegt werden
mul! Das Formaueren klappt
ebenfalls wieder nur iiber Trei-
ber. die bei Standard-80-Spur-

. Drives foigenden Aufrufenthal-
. ten missen (aus Platzgrinden

schreiben wir in zwei Zeilen):
DEVICE = DRIVER.SYS
D:l F:2T:80

Auch bei diesem Format kann
man nach dem Formatieren
weiier unter dem Buchstaben B:
arbenen, da sich die neuen
DOS-Versionen die vollstan-
dige Formatinformation beim
ersien Zugriff aus dem Bootsek-
tor holen und den Rechner kor-
rekt darauf cinstelien.

Sollie der AT sich gelegentlich
vertun, so kann ein Blick mit
dem Debugger in seine Disk-
Status-Zellen und eine eventuel!
erforderliche Korrektur Abhilfe
schaffen. Ab Adresse 90h bei
Datensegment 40. also 40:90,

i\
SV 4o v

3,5 Zolt INEC)

v
2:
3

0

Tabelle 1. Die Bedeutung
der einreinen Bits in den
Disk-Status-Zellen des AT.
Die Speicherstelien liegen
im RAM an Adresse
0040:0091 (1. Leufwerk) und
0040:0091 (2. Laufwerk).
‘Status gepriift’
(established) heiBt, daB
dieser Status durch einen
Zugriff verifizient wurde.

liegen fur die beiden physikali-
schen Laufwerke zwei Speicher-
zellen, die Auskunft iber die
eingestetlte Laufwerksbetriebs-
art geben.

‘Wenn man diese manipuliert. so
kann man den AT zu allem
uberreden. was Tabelle | und
das jeweilige Laufwerk herge-
ben - und damit natirlich auch
das 80-Spur-Format mit 720
KB Speicherplatz mittels Mul-
tifunktionslaufwerk erzwingen.
Letzteres allerdings nur bis zum
nichsten Offnen der Lauf-
werksklappe (Disk Change):
denn dann datient der AT diese
Zellen wicder mit den ihm aus
dem ROM-BIOS geliufigen
Werten auf.

Nach dem Kaltsiart steht bei

40:90 (und 9i. wenn zwei Lauf-
werke im System sind) Gblicher-

B eyeyeyey
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mit sreser bezes Stecke'r susgeeuster

weise 61h. Nach einem Zugnfl
auf 360-KB-Scheiben im Mulii-
funktionslaufwerk wird der
Wert auf 74h geandert. also sind

Double-Stepping und
300 KBit s aktiv. Nach dem
Zugriff auf eine 1.2-MB-Floppy

findet man folgerichtig 15h.
Nachdem eine Diskette in einem
360- oder 720-K B-Laufwerk ge-
fesen wurde. wird dieser Wert
auf 93h gesetzt.

Interessant dabei ist. daB auch
der Startwert 61h eine Rate von
300 K Bit pro Sekunde einsiellt.
aber dem Controller scheint es
nichts auszemachen. wenn das
Laufwerk den Bootsektor mit
250 KBit s anliefert.  Das
Double-Stepping stort beim Le-
sen von Spur 0 ohnehin nicht.

Verandert man aber diesen
Wert verschentlich aufl 15h.
etwa durch Aufruf von FOR-
MAT ohne Parameter auf Drive
B:, dann ist es aus. Das ROM-
BIOS des AT probiert in Mul-
tifunktionslaufwerken nach Er-
kennen cines Dish-Wechsels zu-
nachst aus. ob eine 360-KB-
Disk einlicgt, dann wechselt es
zu High Density. aber nicht
mehr zurick. Da ein Lauf-
werksstatus §5h durch das feh-
lende Disk-Change-Signal von
cinem einfachen Laufwerk nicht
aufgehoben werden kann. bleibt
nur die Korrektur im RAM be-
zichungsweise ein Warmstan.

Um nun mit MF-Laufwerken
80 Spuren schreiben und lesen
zu konnen, braucht man nur die
bewuBte Diskette einzulegen
und den Status auf 54h zu én-
dern, dean man sollic das mit
360 U,/min laufende Drive na-
tarlich mit 300 KBit’s bedie-

Vieltalt statt Standard,

auch bei den
Steckverbindungen tilr die
Betriebsspannungs-
zufihrung. Man kenn die
Anschluistecker fur 5,25~
und 3,5-Zoll-Lavtwerke zwar
nicht an die jeweiligen
anderen Drives
anschiieBen, aber die
vertauschte Zuordnung von
Pin-Nummern zu
Betriebsspannungen

kann t3diich In die lrre
fihren. Die dergesteliten
Steckverbindungen sind ..

die Versionen sam
Floppy-Lautwerk,
sozusagen ‘aus der Sichi des
Eteckers'.
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Bus- BASF Tandon Shugart Philips BASF NEC Hitachi Mitsubishi TEAC
Pin 6106/08 TAt 50-1/2 SA 400 L X 3111 bis 3114 6128/38 1035 HFD 305 SX M 4854 55 GFV
2 Head Load Connector Clamp| - Ready/ Head Load - - Two Sided/ High/
Head Load Drive Selected Normal Density
4 - Spare - in Use/ In Use (opt) Head Load/ In Use In Use/ In Use/Head
Select 4 In Use Head Load Load/Open
6 Ready Drive Sclect 3 Drive Select 4 Ready/Motor on | Ready/Sciect 4 Drive Select 3 Drive Select 3 Drive Sclect 3 Drive Sefect 3
8 Index Index/Sector Index/Sector Index Index Index Index index Index
10 Select 1 Drive Select 0 Drive Select 1 Select | Select | Drive Select 0 Drive Select 0 Drive Select 0 Drive Select 0
12 Sclect 2 Drive Sclect 1 Drive Select 2 Select 2 Sclect 2 Drive Select 1 Drive Select 1 Drive Select | -Drive Select |
4 Sclect 3 Drive Scicct 2 Drive Select 3 Select 3/In Use | Select 3 Drive Select 2 Drive Select 2 Drive Select 2 Drive Sclect 2
16 Motor on Motor on Motor on Motor on Motor on Motor on Motor on Motor on Motor on
18 Direction in Direction Selcet | Direction Select | Direction Dir Se! Direction Select | Direction Select | Direction Select | Direction Select
20 Step Step Step Step Step Step Siep Step Step
© R Write Data Compositc Write Data Write Data Write Data Write Data Write Data Write Data Write Data
Write Data
24 Write Gate Write Enable Write Gate Write Gate Write Gate Write Gate Write Gate Write Gate Write Gate
26 | Track 00 Track 0 Track 00 Track 00 Track 00 Track 0 Track 00 Track 00 Track 00
28 Write Protect Write Protect Write Protect Write Protect Write Protect Write Protect Write Protect Write Protect Write Protect
30 Read Data Composite -~ Read Data Read Data Read Data Read Data Read Data Read Data Read Data
Read Data
B
32 Side Sclect Side Select - Head Select Side Sclect Side Sclect Side 1 Select Side Onc Select | Side One Select
34 In Use/ Connector Clamp| - In Use/Disk In Use/Disk Ready .Ready Ready Ready/
Change Disk Change/Ready Change/Ready Disk Change
Anzahl
Steck- 10 8 8 29 27 bis zu 25 4 11 17
briicken
Laufwerks- | 5.25 Zolt, 5.25 Zoll, 5.28 Zoli, Vier verschie- §.25 Zoll, 35 7Zoll, 3,0 Zoll, 5.25 Zoll., 5,25 Zoll,
Typen 40 Spuren. 40 Spuren, 40 Spuren, dene 5.25-Zoll- rweiseitig, div. 80-Spur- 40 Spuren, 80 Spuren, 80 Spuren,
ein-/zweiseitig ein-/zweiseitig einseitig Drives, 40 und 40/80 Spuren Drives einseitig zweiseitig, weiscilig
80 Spuren, nur High Density | High/Normal
ein- und z\ntisciligl Density

&

T bet) 2 s° yer hi
verschledensten Typs und Alters. Wir haben auch bewuBt die tellweise recht unterschiedlichen Origi

r die ver

Floppy-Bus-Anschliisse seln. Hier ein bunter Querschpitt recht welt verbrelleler 5,25- und 3 S-Zoll-Ftoppy-Laufwerke
t L] Signale Ubernommen.

- 88
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nen. Auch Formatieren geht,
wenn auch nur wieder iiber den
Treiber. Aufruf: wie oben ./D:0
(erstes Drive) oder /D:1 (zwei-
tes) und /F:2/T:80. Wie man
das Ganze so basteli, daB der
Status nicht verlorengeht, be-
schreiben wir in einem der néch-
sten Hefte.

Die Kleinen

Nun zu den 3- und 3.5-Zsllern.
Der offensichtichste  Unter-
schied des Anschlusses liegt
darin, daB hier eine Pfostenlei-
ste statt eines Stiicks Platine zur
Kontakuerung bemntzt  wird.
Ein Pfostenstecker statt des iib-
lichen Platinensteckers ange-
preBt, und das war’s. Die Si-
gnalbezeichnungen  stimmen
(mit allen Anmerkungen) mit

Dic wirklichen Probleme begin-
nen damit, daB dic meisten
ncuen Laufwerke mit stromspa-
renden und etwas leistungs-
schwachen CMOS-ICs ausgeri-
stet sind. Dadurch sind sie nicht
mehr in der Lage. die bei den
anderen Drives bislang iblichen
AbschluBwiderstande (zur
Bus-Terminierung) von 150
Ohm zu treiben. Sie brauchen
zunachst leichtere Lasten auf
dem Disk-Controller (Werte
von 1,5 kOhm sind angebracht).

Hat man ein gemischtes System
aus 3.5- und 5.25-Zollern, so
missen auch die Widerstands-
Arrays auf letrieren vergrdBert
werden. Kénnen die meisten
5.25-Zoll-Laufwerke und Con-
troller sogar zwei bis drei Lauf-
werke mit 150-Ohm-Arrays ver-

tungen verwenden. namlich bei
Laufwerkseinsiellung 1 und 2.
Bei einer weiteren Sorte von
Laufwerken wird man mit einer
Motordrehzahl von 600 U/min
iberrascht! Diese  Exoten
(Sony) sind aber hochst selten.
Sie bieten nicht etwa eine er-
hohte Kapazitat, sondern nur
einen doppelt schnelien Daten-
transfer. vorausgesetzt, man hat
einen darauf eingerichieten
Controller (500 K Bit/s).

Die neuen  High-Density-
Drives. die beispielsweise in
IBMs necuer Personal-System,”
2-Familie Dienst tun und
1,44 MByte fassen. begniigen
sich wieder mit den altbekann-
ten 360 U/min.

Den kronenden AbschluB bildet
dic Firma Schneider bezie-

i Controfler-Belegung
Bus- Siemens Shugart Janich & Klass, FDC 8/5
Pin FDD 106-8 D SA& 810/860
8"-Shugari-Bus |5.25"-Philips-Bus
2 - Ext. Wrt. Current Low Current RD Data
Switching (opt.)
4 - - - Head Load
6 - - - Track B
3 - True Ready (opt.) - Index
10 - Two Sided (opl.) Two Sided Low Current/
Terminator
12 Disk Change Disk Change (opt.) Fzult Step
: 14 - Side Select (opt.) Side Select Direction
. 16 In Use In Use (opt.) Fault Reset Write Gate
18 HDLD Motor on/Head Load Head Load WR Dawa
20 Index index Index Select |
22 Ready Ready Ready Select 2
24 Sector Sector - Select 3
26 Select 0 Drive Select 1/Side Select Select 1 Motor on
28 Select | Drive Selcct 2/Side Select Select 2 Ray |
30 Select 2 Drive Select 3/Side Select Select 3 Rady 2
32 Select 3 Drive Select 4/Side Select Select 4 Rdy 3
34 Step in Direction Select/Side Select | Direction Ry 4
36 Step Step Step W nte Protect
38 Wt Data Wnite Data WR Data Terminator
40 Write Write Gate Write Gate Side Select
42 Track 00 Track 00 Track 0 -
44 Wrt Protect Write Protect Write Protect -
46 Raw Data Read Data RD Data Terminator
48 Sep Data (opt.) Sep Data - -
50 Sep CL (op1.) Sep Clock - -
Laufwerks- | & Zoll, 77 Spuren, | 8 Zoll, 77 Spuren, - -
Tvp einseitig ein-/zweiseitig

denen bei 5.25-Zoll-Laufwer-
ken uberein.

Lebenswichtig aber ein Unter-
schied bei den Betriebsspan-
nungssteckern! Bei 5,.25- und bei
3.8-Zoll-Laufwerken kommen
vierpolige Stecker zum Einsatz.
Diese Stecker sind zwar vollig
inkompatibel. aber ihre Pins
sind bei beiden zur Kennzeich-
nung der ankegenden Betriebs-
' spannungen jeweils von | bis 4
durchnumeriert - allerdings ent-
gegengesetzt {siche Bild)!

kraften (obwohl nach Vor-
schrift immer nur das letzte am
Kabel eines haben soli), so ist
das fiir 3,5-Zdller und Gbrigens
auch fér ganz neue 5,25-Zoll-
Drives zuviel des Guten. Ein
gemeinsames  Array  von
470 Ohm wird im allgemeinen
von alles Drives als vertretbarer

Tabelle 3. Ohne tiefere
ErkiZrung auch ein paar
typische Bus-Belegungen fur
8-Zoll-Lautwerke. Nicht zu
vergessen der 50polige
5.25-Zcll-AnschiuB von
Phitips.

h ise Amstrad. Obwohi

KompromiB hingi .

Als nichstes tauchen die Lauf-
werke mit kodierten Drive-Se-
lect-Leitungen auf: Hier lassen
sich meist our zwei Select-Lei-

die 3,0-Zoll-Drives in den CPCs
etwa so kompatibe! zu 5.25-Z5)-
lern sind wic letztere unierein-
ander (bis auf dic gleichfalis
schwicheren Treiber). hat man

die  AnschluBstecker einfach
spiegelbildlich belegt. Um an ei-
nem CPC an den externen
Stecker ein ‘Fremdlaufwerk an-
zuschlieBen, ist man gezwun-
gen, sich einen Stecker mit ver-
tauschten Anschlissen zu 16ten.
(Kleiner Tip fur Unglaubige:
man kann die PreBsteckverbin-
dungen beliebig aufsetzen. die
Spiegelung bleibt!)

Grenzenlose Vielfalt

Die aufgezeigten Probleme ma-
chen es woh! iiberdeutlich: un-
bekannte Laufwerke ohne de-
taillierie Unterlagen 2um Lav-
fen bringen zu wollen kann ei-
nigermaBen spannend sein. Dies
gilt besonders fur gebrauchte
8-Zoll-Laufwerke. da bei diesen
derartig viele Varianten (auch
mit verschiedenen Bus-
Anschlissen) im Umlaufl sind
und bei einigen Typen so vicle
Jumper-Optionen mdglich und
notig sind, daB man sich selbst
mit  passender ‘Landkarte’
kaum zurechtfindet.

Aber auch bei 5.25-Zaliern
sollte man nicht wahllos zugrei-
fen. Fir den Apple H und des-
sen TTL-Controlier umgebaute
Laufwerke laufen meist nicht an
normalen Floppy-Controliern,
umgekehrt geht’s fast nie. Wiah-
rend die Aufzeichnungsverfah-
ren mit Standard-Controllern
unabhingig von den Daten eine
relativ konstante Frequenz auf-
weisen, auf die die meisten Lauf-
werke mit Filtern abgestimmt
sind, vaniert dies beim Apple-
Aufzeichnungsverfahren  sehr
stark. Ohne Umbauanleitung ist
man hier meist aufgeschmissen.

Des weiteren gibt es sehr alte
5.25-Zoll-Laufwerke, die nur 35
statt 40 Spuren haben. Der Un-
terschied ist quasi nicht zu se-
hen, aber natirlich im Betrieb
deutlich zu merken. Haben
diese Laufwerke schon einen
Spindelantrieb zur Kopfpositio-
nierung, so kann man unter
Umstianden den Anschlag ent-
femen und noch ein paar Spu-
ren rausschinden. Wird aber
aber eine Plastikschnecke posi-
tioniert, so hat man Pech ge-
habt.

Auch 3,5-Zo6ller mit nur 40 Spu-
ren sind im Umlauf. Diese las-
sen sich dann zwar gut dest ein-
setzen, wo bisher etwa 5.25-Z6}-
ler mit 40 Spuren verwendet
wurden. Mit Datenaustzusch
Richtung Atari oder Amigaist's
dann aber erst mal nichts.
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Nachtrige und andere MiBgeschicke

1 '

| — = ¥ 1 VISICALC sortieren * = —

‘ Zu INFO 19 S.29-31
i

VISICAIC hietet ein recht nitzliches Instrumsntarium:

Man kann damit bequem sehr umfangreiche Tabeilen schreiben: manr
kann Formeln einpeben — sogar trigonometrische —, deren Er'gebnisse
von VISICALC bei jeder beliebigen Anderung automatisch neu berech-—
net werden - eben weil hierfir nicht Iahlenwerte, sondernn Formeln
eingegeben werden - man kann (Version 3) Relaticnen tu HBezugsshkalen
herstellen lassen, man erhdlt aof einfache und schnelle Weise Sum—
men coder Durchschnitte (Mittelwerte) von Zeilen oder Spslten, man

kann beliebig lange lommentare eingeben und hierfir die Spalten—
breite anpassen - eine hestimmte Version arbeitet socar auf Wunsch
mit unterschiedlichen Spaltenbreiten im gleichen Rechemblatt! - man
kann die Daten in Kombination mit dem Frogramm “YISIGRAF” ar&a-
fisch daretellen (Diagramme zeichnen)i; man itann VISICALC bis zu
einem gewisecen Grade sogar als kleine lUbersichtliche Datenbank be-
nutzen (ich verwalte hiermit meine Eingaben und Ausnahmen): man
kenn... man kann vieles, aber eben nicht alies, was man mit
BASIC machen kinnte — zum Beispiel: sortieren/

Fir unseren Bremerhavener Schwesterclub = Verzeihung: FBruderciub
("Club" ist maskulin...) — hatte ich vor Jahren ein Frogramm Qqe-
schrieben, mit dem man eine VISICALC-Datei in BASIC-Variablen
einlesen, diese manipulieren und danach wieder in eine VC-Datei

surickschreiben kann. Voraussetzung hierfir ist, deis die VC-Datei

im sogenannten “DIF-Format” vorliegt; das ist das system- und
sprachunabhéngige "DATA INTERCHANGE _FORMAT". Wer ez naher stu-
dieren mdchte, lese ’

Hergert, "Erfolg mit VvISICALC” (SYBEX), oder |

#pIFs A Format for Data Exchange betweern Applications

Programs”

in BYTE, Nov.81, §.174-206, oder :

D.Haan, “Hhat's the DIF?”, 80 MICRO Sept.B83, p.10B-114
BASIC besitzt die sehr vielseitige Sortier-Routine cmD__rar
Hiermit konnen sowohl Numeri als auch Stringe sortiert werden, sO-
wohl auf- wie abwarts, nach einer oder gleichzeitic mehreren Feld-
variablen, sowohl direkt wie auch indirekt (indiz:e~t). Das ver-—
mifite 1ch bei VISICALC.
Ich habe deshalb meine damals veroffentlichte "Utility" dazu ver-—

wendet, ein Sortierprogramm fur VC-Dateien zu bauen. (Danke fur den

Hinweis, lieber Leser, daB es dafir den “VCSORTER/BAS” gibt:
aber der funktioniert nicht! Er cetzt auBerdem voraus, daB man die
VC-Datei vor seiner Anwendung vergewaltigt, da man die zu cortie-
rende Zeile oder Spalte zuerst an den Blattrand “"moven" mufi; das
habe ich nicht so gern...!)

Hat man die VC-Datei erst einmal mit "/S#S,Filename, untere

rechte Ecke" im DIF-Format gespeichert, so besorgen tenu und Dislog
in meinem Programm alles weitere. Es kénnen unabhérzig voneinander
Zeilen ocer Spalten sortiert werden, auf~ oder abwé ., Numeri oder
Strings: das Programm erkennt, worum es sich handeit. De oie VISI-

CALC-Spalten keine Nummern, spndern eine alphabetische Kennzeich=-
nung haben (wobei dae Alphabet zweieinhalbmal durcnlaufen wird,
d.h. nach "Z" <folot "AA, AB, ..." usw.), karn man statt einer Num-—

mer such diese Alpha-Kennzeichnuno eingeben:
cie in den entsprechenden Zahlenwert um.

das Frogramm rechnet

Dsc Prooramm kann auch dazu dienen, eine VISICALCO- ~Detei ledig-
lich auf dem Eildschirm anzusehen oder susrudre en. ohne Vi-
SICKLC Tu jaden (oder zu besitzen). Dabei wercen gieichreitic

Zeilen— und Spaltennummer jeder Eirntragung sangeoeber.
Selbstverst&ndlich eteht das Frogramm in unserer Frogremm-Dichet-
tothek zur Verfigung (jetzt bei Clublamersc Werrner Firsterd.
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Der Markt fiir Text\;érarbeitungssy'sfg;ﬁéf: “

~Im Schatien des

’ ‘uf jedem vierten Personal
Computer lauft hierzulan-

- de unter anderem auch ein Text-
" verarbeitungssystem. Nach dem
Marktforschungsinstitut
das ‘zuletzt 1985 eine Analyse
- dieses Software-Bereichs vor-

nahm, existierten zu dieser Zeit -

entsprechende Programme im
» Gesamtwert von 204 Millionen
s Mark. Jedes Jahr kommen rund

“hinzu, - .

.- Die Marktanteile und Urmst- "
- ze gelten als stabil, was nicht im- "
:-iner ein gutes: Zeichen sein muB.
,Im Bereich Textverarbeitung bg;;'
"deutet dies, dafl von iiber 130000

-installierten Programmen in der

Bundesrepublik knapp 70 Pro- _ |
-zent auf ein Textverarbeitungs- = |

~systems namens Wordstar’ ent-
fallen. Bose Zungen behaupten,

" besonders die noch weit verbrei-

teten dlteren Versionen des Pro-
- gramms beséBen echte Dinosau-
rier-Qualitaten: groB, schwerfdl-

- lig, unflexibel und dabei alles be-

herrschend.

Ein paar Eigenschaften ste-

hen tatsichlich in keinem Zu-

. sammenhang mit der enormen
Marktdurchdringung des Sy-
stems. Nobody is perfect: Unbe-

. streitbar haben alle auf dem

IDC, -

40000 Textve rarbeitungspakete -

3

Miinchen (sg) — Trotz integrierter Programme und, seit einiger
Zeit auch Desktof Publishing, sagen Marktforscher fiir den Bereich
Textverarbeitungs-3oftware auch zukiinftig stabile Verhiltnisse vor-
aus. Die Zeiten des stiirmischen Wachstums wie zu Beginn der 80er
Jahre sind jedoch vorbei — nur noch wenige PC-Anwender setzen ihr
System ausschliéﬁiich als Ersatz fiir die Schreibmaschine ein.
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Markuanteile fiir Textverarbeitungspakete nach Stﬁckzahlen. —_

" 1985 wurden in Deutschland 38346 Programme (inklusive Lizen-

zen und OEM-Auslieferungen) fiir PCs installiert Queile: IDC

inosauriers

Markt erhiltlichen Programme
jhre »Problemstellen«, doch de-
ren Anteil an der Installations-
basis ist vergleichsweise gering
— nach Wordstar kommt eine
‘Weile nichts, dann tauchen Kon-

' kurre}nzplfodukte wie TexAss,

"Word und Trend mit deutlich un-
‘ter 10 Prozent auf.
Hersteller Micropro rdumt

denn auch freimiitig ein, bei der
Weiterentwicklung seines Para-
deprodukts geschlafen zu ha-
ben. Mit der Vorstellung von

> .

Wordstar-Erweiterungen  und
neuen Releases sei man aber nun
aufgewacht. Zeit wurde es offen-
bar, denn die Nummer eins im
Markt fir Textverarbeitung
steckte bis vor kurzem in den
roten Zahlen. Dies hat sich laut
Leon Williams, President der
Micropro Corporation, im ver-
gangenen Quartal geindert —
bei einem Umsatz von 9,3 Mil-
lionen Dollar habe man einen
Gewinn von 550000 Dollar er-
wirtschaftet. - )

... Die deutsche ‘Niederlassung
"behauptete laut Marktforscher
_IDC 1985 -mit Wordstar ‘seine
' 'Spitzenposition. Von den insge-

| “samt 38346 ausgelieferten Text-
-verarbeitungspaketen entfiel ein
. Anteil von 43,6 Prozent auf das |

* ‘GmbH-Produkt.” An zweiter

{ Stellelag das Programm Tex-Ass -
" “der Firma Bongartz & Schmidt

. (26,7 - Prozent),

.'Brains Merlin, MIS Rechentext

gefolgt

(7,8 Prozent), Microsofts Word

(7,6 Prozent) sowie Easywriter -
-von Computer Associates (1,7

Prozent).

Schreibmaschine eingesetzt
wird, verdeutlich eine Studie der
Intelligenz Electronics Europe.

von

96

Visicalc 20% &
Appleworks 1,7%
fnfostar 1706 G2

Multiplan 87%

dBase Il und Ul S8%

Wordstar 12,7%

o Fe mi S

Der bundesdeutsche Gesamt

markt fur Software wurde Mitte
85 von ‘einem Textprogramm
angefithrt “— Wordstar “hielt .
' nach Stiickzahlen einen Anteil .-
" PC ausschlieBlich als Textsyste

von 12,7 Prozent. Erst auf den

weiteren Plitzen folgten inté-
grierte Programme wie dBase 11 .

und 11 (9,8 Prozent), Multiplan
‘ (8,7 Prozent), Lotus 1-2-3 (7,5

" 'Wie haufig der Personal -

Computer als Ersatz fiir die - Prozent) sowie das Programm

Open Access (4,0 Prozent).

Textverarbeitung hdlt die Spitze —
Gesamtmarkt nach Stiickzahlen -

Anteil am deutschen Softwar
. Quelle: Intelligent Electronic Eurc

“Allerdings, und dies kénn
den.Anbietern von reinen Tex
verarbeitungspaketen mittelfi

stig Probleme bereiten, setz

immer weniger Anwender ihre

ein. Nach dem stiirmischi
Wachstum zu Anfang der 8C
Jahre wird sich dieser Berei

“laut IDC als eigensténdiges Se

ment - fiir Basis-Applikation
lediglich behaupten. :
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Aorf zwu neuven Ufern!

Liebe Clubfreunde!

Im letzten Info hat unser Feund Hans Martin Stephan einen
Vorschlag zur Diskussion gestellt, der mir schon tfter von
ausscheidenden Mitgliedern (die meisten “Aussteiger" sind
"Aufsteiger”™ in die PC/Atari-Welt) angetragen wurde. Ich
méchte hier kurz meinen Standpunkt dazu erlautern und
hoffe, dafll sich auch andere zu Wort melden!
Problem der #8bwanderung von Tandy TRS80-
die "Kompatibilitat™ schon lange beobachtet
gestellt, wie man dieser

Ich habe das
Besitzern in
und mir immer wieder die Frage
Entwicklung entgegentreten konnte. Eine Mdglichkeit die
Attraktivitdt der TRS B0-Computer zu steigern ist wmeiner
Meinung nach die vermehrte Unterstiitzung von CP/M im CLUB
80 und im Info.

Friher bildeten die 7TRS BO-Besitzer fir Softwareanbieter
einen interessanten Kundenkreis. Das sah wman daran (und
sieht man noch heute), daB sehr viele Sprachen auf den

implementiert wurden. Nicht nur Tandy hat

Tandy-Maschinen
sehr engagiert, auch und

sich da, zusammen amit Microsoft,
vor allem kleinere Entwickler versuchten sich den TRSBO-
Markt 2zu erobern. Wiare z.B. der heute sehr verbreitete
Turbo-Pascal-Compiler vor finf oder sechs Jahren auf den
Markt gekommen, er wire ochne Iweifel auch unter TRS-/NewDOS
zu haben, vielleicht wire er sogar far dieses Betriebs-
system entwickelt worden. Heute ist das anders geworden!
Kaum mine(s) der neuen Sprachen(Programme) wird noch auf
unsere Maschinen uUbertragen; wir stehen 2ziexlich ia Ab-
seits!!!

Durch die vermehrte Verbreitung von CP/M-Maschinen (Schnei-
der CPC/Joyce, Commodore C128 usw.) ist dieses Betriebs-—
system, das sich schon in Gefahr befand, durch MS-DOS u.a.
verdriéngt zu werden, wieder zum Leben erweckt worden. Wie
groB die Aktivitaten in diesem Bereich sind, kann man sich
kaum vorstellen! Nicht nur die sehr umfangreiche Public-
Domain-Software, die erhiltlich ist, auch die neuesten
Sprachen (u.a. das schon erwdhnte Turbo-Pascal, Modula,
Prolog, Lisp) und viele kommerzielle Programee (WordStar,
DBase, Multiplan usw. usw.) verleihen dea ehar schlechten
Betriebssystem CP/M groBe Attraktivitat. Viele unserer
TRSBO-Maschinen kénnen (Model 1 und XII sowie BGenie I und
I nach Umbauten; Model 4/4p, Senie 111, Ils, 1I1ls sofort)
auch unter CP/M betrieben werden und damit am Aufschwung
dieses DOS teilhaben.

Darin sehe ich auch die Chance eines Brickenschlags zu
denen, die sich trotz dieser neuen Aussichten nicht davon
abhalten lassen, auf die Kompatiblenwelle aufzuspringen.
Turbo-Pascal, "C", Prolog, DBase und vieles anders mehr
lauft auf beiden Systemen, sowochl auf CP/M als auch auf
MSDOS. Es lieflen sich also durchaus Semeinsanmkeiten finden,
trotz der, auf den ersten Blick uniiberwindlichen Kluft!

Ich (und viele weitere Clubmitglieder) arbeite schon einige
Zeit mit CP/M und werde dieses Thema in nachster Zeit durch
entsprechende Veréffentlichungen im Info mehr unterstiitzen.
Natiirlich hoffe ich dabei auf Hilfe der anderen CP/M-User.
Auch bin ich jederzeit dafiur, im Info eine MS5-DOS-Ecke ein-
zurichten und zu unterstitzen. Diese Aktivitaten dirfen
aber nicht dazu fihren, dall sich der CLUB 80 weg von einem
"Club der Tandy-Freunde® und hin 2zu einer CP/M-UserGroup
oder einem MS-DOS-Verein entwickelt. Vielmehr muB es so
sein, daB die neuen Zweige zu zusiatzlichen Standbeinen des
CLUB 80 werden!

miéchte ich noch ein rein organisatorisches
Problem in Punkto MS-DOS-Ecke ansprechen. Selbstverstand-
lich wird schon jetzt kein Artikel abgewiesen, weil er sich
mit diesem Thema beschaftigt. Wenn also jemand uber MS-DOS,
Turbo—Pascal oder #hnliches schreiben will, kann er das
jederzeit tun! Die Frage ist nur die, ob es fir eine solche
Einrichtung auch lLeute gibt, die bereit sind etwas zu
schreiben. Gelesen wird es auf alle Fialle!

Zu guter Letzt

Ich hoffe auf eine angeregte

Damit genug zu diesem Thema!

Diskussion, Euer

Ro™meut eraatvn

I

e . [ 'MQJ

-Langst nicht afle Einsatzbereiche fiir Persy.
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_missen.

P statt GENIE ?

Seit ich mein GENIE 1 1983 kaufte, ist der
Umgang mit dem Computer zu meinem
gewohnten Arbeitsmittel geworden. Aus
meinem GENIE habe ich zuletzt auch wohl
so viel wie mdglich herausgeholt: 3,5 MHz,
verbessertes DOS etc.

Dennoch schreibe ich diesen Text jetzt auf
meinem neuen PLANTRON PC XT mit 20
MByvte Festplatte, den ich vor kurzem fiir
3.500,- DM kaufte. Wie ich aus verschie-
denen Texten und Gespréchen entnehme,
denkt 2uch von Euch der ein oder andere
in dieser Richtung nach. Deshalb mochte
ich etwas zum “Informationshaushalt”
beitragen:

Insgesamt ist ein IBM-Kompatibler schon
als Verbesserung zum GENIE I und II
anzusehen; dennoch sind die Unterschiede
gerade im Vergleich zum Ils und 1iIs beim
PC nicht so wesentlich. Wer hier zuschla-
gen will, solite alsc nicht iiberzogene
Erwartungen hegen. Die folgenden Erfah-
rungen habe ich bei mir gemacht:

Geschwindigkeit

Mein PC arbeitet urspringlich mit dem
8088-2 bei wahlweise 4,7 und 8 MHz. Diese
*"Geschwindigkeit"® wird allerdings mehr
oder weniger durch ein ineffizientes MS-
DOS mithelos vernichtet. Ich habe deshalb
sogleich den Prozessor durch den NEC
V20, der Z80 kompatibel ist (!), ersetzt.
Dies 1dBt sich leicht durchfihren und damit
lduft meine Milhle ca. 3 mal schneller als
der Ursprungs-PC. Dies reicht fir die
meisten Anwendungen aus, allerdings ist
dies wenig im Vergleich zu den 5,4 (7.2)
des AT mit 6 (8) MHz oder ca. 18 fachen
Geschwindigkeit eines 80386-Rechners.
Ein Vergleich: Eine BASIC-Anwendung auf
dem GENIE bendtigte fiir 100.000 Durch-
laufe rund 3 Minuten: der PC brauchte
dafir 8 in BASIC und sogar — wir hétte
das gedacht - 11 Minuten in "C".

Erweiterungen

Im Hinblick auf den Systemaufbau mit
vielen Erweiterungssteckplétzen wire diese
Miihle allerdings ideal fiir einen Freak.
Venn man was basteln will, geht dies hier
wesentlich einfacher. als beim GENIE. Ich
habe beim GENIE z.B. nach dem Einbau
der seriellen Schnittstelle. Speed up etc.
eine ungeheuere Menge von Drdhten legen
Viel mehr ist kaum mehr zu

fiberschauen.’

Der PC kann dagegen leicht mit Steck-

karten ausgebaut werden, z.B. existieren 2

MB RAM Extensionskarten, Grafikkarten

und Schnittstellen. Der RAM kann leicht

intern bis auf 1 MByte ausgebaut werden;

diese werden vom Prozessor noch direkt

adressiert z.B. als RAM-Disk.

Fiir mathematische Berechnungen habe ich

einen 8087 Co-Prozessor installiert. Leider
benutzen nur wenige Standardprogramme

die 20-30fache Rechengeschwindigkeit und
hohere Genauigkeit wirklich aus.

Zuverllissigkeit, Handhabung

In dieser Hinsicht ist gerade der PLAN-
TRON vorbildlich. Die AT-Tastatur ist
sehr Bedienungsfreundlich, getrennte
Cursor-Tasten, ergonomische Tastenform,
12 Funktionstasten. Leuchtanzeigen fir
GROSSSCHRIFT, Num Lock, Power.

Die Disketten sind nahezu unverwiistlich.
Selbst die billigen Marken l}aufen ohne
Schwierigkeiten.

Der hochauflésende bernsteinfarbene
Monitor ist absolut flimmerfrei und
endlich kbnnen auch 80 Zeichen pro Zelle
dargestelit werden, was bei uns ja nur bei
den modernen GENIE's funktioniert.

Die eingebaute Festpiatte gehdrt zwar nur
zu den Mittelschnellen, dennoch ist es ein
groper Geschwindigkeitsunterschied
gegeniiber den Diskettenlaufwerken. Mehr
Leistung ist auch erforderlich. da schon
dieses Textprogramm iber 200 kB bend-—
tigt; Overiays noch nicht mitgerechnet.
Probleme, wie Abstiirze durch Hardware-
Fehler, wie sie mein GENIE im Sommer
manchmal hatte, kommen - wohl! auch
Dank eingebautem Geblése - nicht mehr
vor.

Betriebssystem

MS-DOS ist mehr oder minder ein
"gufgemotztes” CP/M-80 und Il&dft in
vielen Eigenschaften selbst gegeniiber dem
recht guten NewDOS 80 Liicken. Z.B. gibt
es kein LIB: kein BOOT, kein CLOCK
(UHR). Wenn man beim formatieren eine
Taste festhdlt (was mdglich ist) meckert
das DOS und verabschiedet sich schlief-
lich durch einen HALT, d.h. Ausschalten
wird ohne RESET-Knopf erforderlich.
Positiv an der bei mir installierten
Version 2.2 ist allerdings, daB viele
Erginzungen bereits implementiert sind
und manches besser liuft. Z.B. gehort die

RAM-Disk zum Standard. Aufder Festplat-
te kénnen viele Unterverzeichnisse
verwaltet werden.

Zum Betriebssystem werden auch eine
Reihe von erginzenden Programmen
angeboten, z.B. zum sortieren des Inhalts-
verzeichnisses, zum Zurfickholen von
versehentlich geléschten Dateien usw.
Diese Programme miissen aber zusétzlich
teuer erworben werden.

Neben MS-DOS konnen auch andere
Betriebssysteme verwendet werden, z.B.
CP/M-86 und Concurrent PC~DOS.

Anwendungs-Software

Aufgrund des griéferen Arbeitsspeichers
und des vorwiegend kommerziellen
Einsatzes bieten Softwarehduser kom-
plexere Programme an, als bei uns iiblich
und moéglich sind. Allerdings sind die
Unterschiede nicht {iberall grof und finden
sich fir viele Eigenschaften Vorldufer aus
der CP/M und NewDOS-Welt.

Wegen WordStar kann man dabei ruhig bel
CP/M bleiben, es lduft nur unwesentlich
benutzerfreundlicher. Ich kann mir
vorstellen, das im GENIE llIs sogar mehr
Power dafiir bereit steht.

WordPerfect ist ein neues amerikanisches
Textprogramm, mit einer Relhe von
Eigenschaften, die ich schen i&nger suchte:
erweiterbares Worterbuch, iiber 200
Druckertreiber, gleichzeitige Bearbeitung
von 2 Texten, beliebige Textlédnge, also
auch z.B. 200 Seiten im Arbeitsspeicher.
automatische Sicherungskopien z.B. nach §
Minuten, ohne dap der Benutzer eine Taste
driicken muf (!) (welcher GENIEText-User
wirde sich dies nicht winschen).
Weitere Eigenschaften: Rechnen im Text,
Spaltenverarbeitung, Macros, PS-Schrift
mit Randausgleich.

Wie aber z.B. Arnulf mit seinen vielen
Verbesserungen gezeigt hat, kann vieles
davon such auf dem GENIE entwickelt
werden.

Auf dem Markt werden neben Grafik-
Programmen auch sogenannte integrierte
Programme angeboten (OPEN ACCESS II,
Framework II, SYMPHONY). Regelmépig

werdendabei Tabellenkalkulation, Textver-

arbeitung und Datenbank unter einer
Benutzeroberfliche zusammengefiihrt, was
insbesondere jeden freuen wird, der z.B.
Serienbriefe drucken méchte oder Tabellen
und Grafiken in einen Text integrieren
mochte. Die einzelnen Programmfunktionen
sind dabei mittlerweile recht brauchbar

fortentwickelt, dennoch sind spezielle
Programme fiir jede Einzelaufgabe i.d.R.
méchtiger.

Transfer
Dateien k¥nnen mit speziellen Program-
men von NewDOS, G-DOS und CP.M-80
nach MS-DOS transferiert werden.
Insofern spart man die nochmalig
Erfassung.

Programmiersprachen

Unter MS-DOS werden inzwischen alle
géngigen Programmiersprachen angeboten
und auch noch laufend fortentwickelt.

Zusammenfassung

Mit der Maschine bin ich sehr zufrieden.
Dabei ist sicherlich die berufliche
Nutzung von wesentlicher Bedeutung: Ich
schreibe viele Stunden wochentlich daran.
Im Vergleich zu allen Gbrigen Maschinen
auf dem Markt hat mir insbesondere die
sehr solide Verarbeitung und der giinstige
Preis gefallen. Die Basisversion mit 1
Laufwerk Kostet rd. 1300.- DM wesentlich
weniger, als ich fiir mein GENIE damals
bezahlt habe! Wer allerdings mit dem Geld
nicht so knepp ist und eher mit kommer-
ziellen Programmen umgehen mbchte,
sollte unbedingt den AT vorziehen oder
besser noch den immer billiger werdernden
386.

Dagegen kann ich nicht zu Schneider PC
und verschiedenen Billigst-PCraten; diese
Gerite sind entweder nicht fiir Dauerbela-
stung ausgelegt oder haben sonstige
Nachteile, z.B. schlechte Tastatur, geringe
Erweiterungsmbglichkeiten usw.

Wer sich fiir meine sehr preisgiinstige
"Quelle” interessiert, dem stehe ich gerne
zur Verfiigung.

Zum Club

ich bin an einem Erfahrungsaustausch zum
PC interessiert, meine aber auch, da8 in
unserem Tollen Info hier nicht kostbarer
Platz verschwendet werden sollte. Uber
Kontakte zu diesem Thema freue ich mich
allerdings.

Paul-Jiirgen Schmitz
§. Juli 1987
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' Heute: Der tiichtige Tierhandler

von Wolfgang J. Weber

Im folgenden werden wir drei Haupt-
personen kennenlernen. Nomen est
omen - manchmal jedenfalls. Da ist
zunachst Herr Witzig. ein schneller
Kopf, der allerdings gelegentlich ge-
horig neben das Ziel schiefit. Herr
Witzig progremmiert gerne, auch in
solchen Fillen, in denen es andere
Wege zum Exfolg gabe. Zweitens ist
da Herr Denkmann, der ziemlich ge-
nau das Gegenteil von Herrn Witzig
verkorpert: bedichtig in Wort und
Tat, mbchte er immer erst einen Vor-
gang vollstindig verstanden haben,
bevor er etwas unternimmt. Nur bos-
willige Beobachter interpretieren
dies als Mangel an Initiative. Als
Dritten treffen wir auf Herrn Rechen-
berg. thm macht die Mathematik gro-
Ren Spafl, und er stelit seinen
Mitmenschen gerne Denksportaufga-
ben mathematischer Natur. Am lieb-
sten sind ihm abrigens solche
Aufgaben, fur die ihm schon gleich
zu Beginn die Losung mitgeteilt wur-
de, daher ist es auch nicht verwun-
derlich, daf Herr Rechenberg sich
auf diese Weise nicht immer Freun-
de schafft. Hingegen diurfte vielen
Lesern von PASCAL-International
sein Hobby nicht ganz fremd sein,
denn das Programmieren und das

~ Problemlésen sind ja eng miteinan-
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der verwandt. Héren wir, was er auf
nger hat.

An diesem Abend sitzt Herr Rechen-
berg als Gastgeber gemiitlich mit sei-
nen Freunden Denkmann und Witzig

bei einem Glas Wein beisammen.
Man hat gerade seine jeweiligen Mei-
nungen {iber die Politik, das Wetter,
Virusprogramme und andere Land-
plegen dargestellt und zwanglos
weitgehende Einigkeit erzielt. Das
Gesprich droht zu verstummen,
doch da héatte man Rechenberg unter-
schatzt.

»Stellen Sie sich mal einen Tierhind-
ler vor, der an einem Tag 100 Tiere
verkauft;«

»Aber lieber Rechenberg, es wurde
gerade gemitlich, Thr Wein ist auch
ganz hervorragend, und jetzt wollen
Sie uns vermutlich wieder eine er-
bauliche Geschichte ber die uner-
schopflichen Geheimnisse der
Arithmetik erzihlen«, protestiert
Witzig .

»Ja, und zwar wird es Sie vielleicht
sogar interessieren. Also, unser Tier-
héndler verkauft 100 Tiere, und er
verdient dabei genau 100 Mark.«
»Und jetzt sollen wir sagen, wie alt
er ist?« bloédelt Denkmann.
Rechenberg: »Meine Herren. wo
bleibt das Niveau? Nein, er verkauft
100...«

»Gut. gut, das wissen wir«, unter-
bricht ihn Witzig, der sich damit ab-
gefunden hat, dafl er wieder einen
Beweis seiner stets wachen Intelli-
genz erbringen muf, um sein Glas
Wein zu verdienen. Es gibt eben
nichts umsonst im Leben. »Was hat
er verkauft und was hat er im einzei-
nen eingenommen?«

X

»Verkauft hat der Tierhandler Hun-
de, Katzen und Méuse. Er hat an je-
dem Hund 15 DM, an jeder Katze 1
DM und an jeder Maus 25 Plennige
verdient.«

»Lausige Gewinnspannen, wenn Sie
mich fragen. Der wire besser Apo-
theker geworden. Aber was sollen
wir jetzt rauskriegen?« fragt Witzig.
»Vermutlich, wieviele Tiere er von
jeder Sorte verkauft hat«, meldet sich
Denkmann.

»Stimmt, meine Herren. das ist die
Aufgabe, der Sie sich doch sicher ge-
wachsen zeigen werden?« Der Ton-
fall Rechenbergs beschwort bose
Ahnungen in den beiden anderen
herauf, daB sich dieser Abend noch
etwas in die Linge ziehen konnte.
Vielleicht ist die Aufgabe sogar un-
losbar?

»Drei unbekannte Gréfien, aber nur
zwei Gleichungen. das ist nicht fair«,
protestiert Witzig.

»Doch. Bedenken Sie, dafl wir nicht
irgendeine Losung finden sollen,
sondern eine ganzzahlige«, belehrt
ihn Denkmanp. »Also wir haben.
wenn ich zusammenfassen darf. zwei
Gleichungen.

Gleichung 1 lautet:
Hunde + Katzen + Maéuse = 100

Gleichung 2 lautet:
15 x Hunde + 1 x Katzen + 0,25 x~
Miéuse = 100

Und gesucht ist eine Lasung, bei der
keine Dritielhunde oder Viertelkat-
zen auftreten, und natiirlich auch
keine negativen Zahlen.«

Alle schweigen; Rechenberg blickt
gespannt auf seine Freunde, die gril-
beind mit ihren Kugelschreibern
hantieren und Zette! bekrakeln. »Darf
ich Thnen noch etwas Schreibpapier
anbieten? Bitte bedienen Sie sich
doch«, will Rechenberg gerade sa-
gen, doch da schaut Witzig trium-
phierend in die Runde.

»Ich hab’s. Er hat Null Hunde, Null
Méuse und 100 Katzen verkauft;«
»Ach, da enttiiuschen Sie mich aber,
lieber Witzig.« Rechenberg ist echt
tiberrascht, denn an diese triviale Lo-
sung hatte er selbst noch nicht ge-
dacht. »Streng genommen ist auch
das eine Losung, doch wurde ja ge-
sagt, daf der Tierhandler tatsichlich
Hunde, Katzen und Méause verkauft
hat, also von jeder Sorte mindestens
ein Exemplar.«

Witzig gibt sich geschlagen, er hatte
zu frih triumphiert. »ja, dann darf
ich Sie, lieber Rechenberg, bitten,
mir Threr Computer zur Verfiigung
zu stellen. Ich werde jetzt alle mog-
lichen Falle durchgehen lassen und
testen, bei welchen die gegebenen
Bedingungen zutreffen.«

»Wird das nicht sehr lange dauern?«
gibt Denkmann zu denken.

»Das glaube ich nicht, denn der
Hindler kann nur zwischen 1 und &

Hunde (7 Hunde hitten ihm schon
mehr als 100 DM eingebracht), zwi-
schen 1 und 100 Katzen und zwi-
schen 1 und 400 Mause verkauft
haben. Das macht 6 x 100 x 400, also
240000 Fille, fir einen Computer ist
das keine problematische Sache. Al-
so wo ist der Hauptschalter von die-
sem Kesten?« Denkmann: »Viel Spafl
Herr Kollege, ich finde, daf unser
Prozessor im Kopf zur Ldsung der ge-
stellten Aufgabe ausreichen sollte.
Ich brauche nur Papier und Bleistift.«

An dieser Stelle wollen wir das ge-
lehrte Kollegium verlassen und uns
unsere eigenen Gedanken machen.
Wie wird Witzig das Problem pro-
grammieren und wie wird Denk-
mann an die Sache herangehen?

Als Tip zum Programmieren: Die
Anzahl der verkauften Méuse muf
durch 4 teilbar sein, und sie darf na-
tiirlich 100 nicht @ibersteigen (weil
nur 100 Tiere insgesamt verkauft
werden). Damit sind wesentlich we-
niger Fille zu untersuchen als Wit-
zig oben vermutete. Aber auch
Denkmanns Ansatz ist sinnvoll: die
Aufgaebe kann durch schlichtes
Nachdenken geldst werden, bei dem
als Hardware Papier und Bleistift
ausreichen.
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. Die Aufgabenstellung lautete: Ein Tierhiind-
b _3 ler verkauft 100 Tiere und realisiert dabei ei-
s Iy

nen Gewinn von DM 100. Bei den

verknfipft wire, was leut Aufgabenstellung
nicht der Fall seirt kann. Aus Hunde = 3 folgt
Miuse = 56. Weil insgesamt 100 Tiere im
Spiel sind, wurden 100 - 56 - 3 = 41 Kat!
zan verksuft. Wir hen die Probe:

} Tieren handelt es sich um Hunde (Gewinn je
15 DM). Katzen (Gewinn je 1 DM) und Miuse
(Gewinn je 1/4 DM). Wieviele Tiere von jeder
Art wurden verkauft?

Zur Losung sind zwei Zuglinge moglich. Er-
stens Witzigs Ansatz: Man kann alle mogli-
chen Kombinationen sufzéhlen und jeweils
Oberpritfen, ob die beiden Bedingungen erfiilit
sind. Des wird im folgenden Pascal-Programm
getan (s. Listing).

Zweitens Denkmanns L3sung:

Man kenn die Gleichungen genauer betrach-
ten und noch mehr Schliisse aus ihnen ziehen.
Die Gleichungen sind:

Gleichung (1):

Hunde + Katzen + Méuse = 100
Gleichung (2):

15 xHunde + 1xKatzen + 0.25x Miuse « 100
Es wurde bereits erwihnt. dafl die Anzah! der
verksuften Mause durch 4 teilbar sein muf,
denn in Gleichung {2) treten je Giberall ganze
Zahlen suf, und deshalb mufl auch der Sum-
mand 0,25 x Miuse ganzzahlig sein. Die Glei-
chung (2) kanp mit der Gleichung (1)
kombiniert werden:

Hunde + 1 xKatzen + 0,25 » Miuse = Hun-
de + Ketzen + Miuse

Die Katzen fallen algebraisch nicht mehr ins
Gewicht, damit erhalten wir eine Gleichung
mit pur poch rwei Unbekannten

15 x Hunde + 0.25 xMiuse « Hunde + Mause
oder nochmals umgeformt

14 x Hunde = 3/4 x Miuse

was besser in der folgenden Farm geschrieben
wird:

56 x Hunde = 3 x Miuse

Nun betrachten wir die Primteiler der linken
und der rechtex Seite: Die Anzah) der Hunde
muf durch 3 teilbar sein, weil 56 nicht durch
3 teilbar ist. Also kommt als Wert fiir die Un-
bekannte Hunde nur noch 3 oder 6 in Frage.
(0 scheidet aus, weil ja mindestens ein Hund
verkauft wurde.) 6 kommt als Losung nicht in
Frage. weil dies mit 112 verkauften Mausen

Gleichung 1:
3 Hunde + 41 Katzen + 56 Mause = 100

Tiere
Gleichung 2:
15x3 + 1x41 + 0,25x56 = 45 + 41 + 14

- 100

Damit ist die Aufgabe gelost.

Wir wollen uns der Bewertung enthalten, wel-
cher der zwei vorgestellten Zugénge besser ist:

wenn man einen Computer zur Verfiigung hat,
dann darf man ihn auch benutzen, wie Herr

* Witzig das getan bat. Andererseits ist es aber

auch nicht verboten, den eigenen biologischen
Computer zu benutzen, sofern man ihn bedie-
nen kann, wie Herr Denkmann es uns vor-
macht. Zu einem sollte uns unser Kopf aber
ganz bestimnt zu schade sein: alle méglichen
Falle einfach stumpf und blode der Reihe nach
durchzugehen und die Aufgabe durch direk-
tes Probieren zu l6sen. Wozu gibt es schlief-
lich Computer?

{Wolfgang j. Weber)

€ 100 Tiere werden verkauft, der Gewimn betramegt insgesant 100 D:l
Gewinnspannsn: pro Hund: 15 DX, pro Katze 1 DX, pro Kaus 0,25 DX.

Programsierspracha: Turbo-Pascal, dutor: ¥.J.Veber, Dezember 1086 )

1: PROGRAN tierbandel;

2:

3

4:

§: Vie viele Tiere won jeder Art wurden verkauft?
6:

7:

8: V4K bunde, Xatzen, mmeuse: INTEGER;
9

10: BBGIF

11:  Cir8or;

12: GotoXY(10,10); ¥riteln('Der tuechtige Tierbaendler

)
)

18:  GotoXY(10,11); ¥ritela('
14:  GotaX¥(1,15);
15: POR hvnde := 1 TO 6 DO

16: POR katsen := 1 TO 100 - hunde DO

17: BBGIN

18: maeuse 1= §;

19: REPEAT

20: IF (huade + kstsen + mssuce = 100) AND .
21: (15 ¢ bunde + katzer + Cmmeuse DIV 4) = 100) THER
22: BBGIE

23: ®rite (‘Loesung gefunden: Es wurded’); .

24: Write(honda:S,' Hunde,' katsen:3,* Katzen und®);
25: VriteLu(meeuse:$,* Xseuse verkmuft.');

26: BND;

27: meeuse 1 meaude + 4;

28: USTIL katzentmaeuse >= 100;

20: END; ( FOR kmtzenm )}

30: EID. |
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Heute:

Wie man durch Wiirfeln
theoretisch vielleicht
reich, praktisch aber
meistens arm wird

von Wolfgang J. Weber

Wieder treffen wir auf die
Herren Rechenberg, Denk-
mann und Witzig, die re-
gelmiBigen Lesern von
PASCAL keine Unbekann-
ten mehr sind. Heute dis-
kutieren sie {iber ein
Problem der Wahrschein-
lichkeitsrechnung, bei der
ja bekanntlich selbst Fach-
leute gelegentlich Trug-
schliissen erliegen.

Rechenberg hat seinen letz-
ten Urlaub in Stidamerika
verbracht. Dort lernte er in
einem Spielcasino ein ver-
bliiffend einfaches Gewinn-
spiel kennen, bei dem nur
gewiirfelt wird. Spielregel
Nr 1 ist: der Spieler darf
viermal wiirfeln. Spielregel
Nr 2 ist: wenn dabei (min-
destens) eine Sechs erwiir-
felt wird, dann hat der
Spieler gewonnen. Die Ra-
te der Gewinnsuszahlung
ist 5:3, das heifit, wenn er
z.B. umgerechnet DM 3
einsetzt und gewinnt, er-
halter DM 5 = DM 3°*(5/3)
ausgezahlt. Bei einem Ein-
satz von DM 60 ergibt sich
im Gewinnfall eine Aus-
zahlung von DM 100, usw.

Unser Held Rechenberg

hatte hier sofort seine
Chance gesehen. »Mag
sein,« dachte er sich, »dafl
diese Latinos noch nichts
von Wahrscheinlichkeits-
theorie gehort haben, je-
denfalls haben sie sich hier
offensichtlich verkalku-
liert. Jedes Kind weif}, daf}
die Wahrscheinlichkeit, bei
einem Wurf eine Sechs. zu
werfen 1/6 ist. Bei vier Ver-
suchen steigt die Wahr-
scheinlichkeit logischer-
weise auf den vierfachen
Wert, also auf 4/6 oder 2/3.
Das heifit«, folgert Rechen-
berg nun messerscharf,
»dafl man durchschnittlich
in zwei von drei Spielen ei-
nen Gewinn erwearten
darf.« Auf lange Sicht kén-
ne er daher nur gewinnen,
glaubte Rechenberg. Zu Be-
ginn wollte er mit einem fe-
sten Einsatz von umgerech-
net jeweils DM 60 spielen.
Bei drei Spielen wiirde er
durchschnittlich zwei Ge-
winne zu je DM 100 ein-
stecken und dabei drei
Einséitze zu je DM 60 verlie-
ren: das macht einen er-
warteten Gewinn von DM
200 - DM 180 = DM 20.
Pro Spiel wiirde er dabei al-
so im Durchschnitt DM
6,66 gewinnen, was zwar
nicht dramatisch viel aber
immerhin mehr als 10%
des Einsatzes wire.

So weit die Theorie. Leider
sah die Praxis nicht ganz so
golden aus. Eher tribe, um
ganz offen zu sprechen.
Denn Rechenbergs Rech-
nung ging nicht auf - er
verlor mehr und mehr
Geld, und die Wende zum
stetigen Gewinn wollte
sich, entgegen der Theorie,
nicht einstellen. Anfengs
dachte er noch, es handele
sich um zufallsbedingte
Schwankungen, die sich
iiber kurz oder lang mehr
als ausgleichen wiirden. Er
war sich doch so sicher,
daB er das Spiel richtig
analysiert hatte! Nachdem
sich seine Verluste aber auf
weit iber hundert DM be-
liefen, verlor er dann auch

noch etwas die Nerven und
erhbhte seinen Einsatz un-
kontrolliert. Das Ergebnis
des Casinobesuchs war
schlieflich: er hatte einiges
Geld verloren, seine Ner-
ven waren ruiniert... und
seine Freunde hatten etwas
zu lachen. Rechenberg
konnte sich nimlich nicht
enthalten, nach seiner
Riickkehr, bei geeigneter
Gelegenbeit, seinen Freun-
den Witzig und Denkmenn
von diesem Miflgeschick
zu berichten.

»Das Giberrascht mich gar
nicht, lieber Rechenberg.
Diese Casinoleute sind
doch Profis. Und Sie, seien
Sie mir nicht bdse, sind ein
Dilettant, jedenfalls, was
das Glucksspiel angeht. Es
ist doch klar, wie ein sol-
cher Zweikampf ausgehen
mufli« Vor Witzigs guter
Laune und seinen klugen
Bemerkungen gibt es kein
Entrinnen.

»Und wo, bitte schén, liegt
der Fehler in meiner Argu-
mentation?« Rechenberg
findet seinen Freund heute
gar nicht witzig.

»Ein kleiner Rechenfehler,
mehr nicht«, murmelt
Denkmann. »Sie sind da
aber in guter Gesellschaft,
in bester adeliger Gesell-
schaft sogar. Haben Sie
schon einmal vom Cheva-
lier de Méré gehbrt?«
»Franzose, aha. Baut er
vielleicht Wein an? Chate-
au de Méré«

»Nicht ganz. Der Herr ist
schon langer tot. es sind
ziemlich genau 300 Jahre.
Dieser Mrsging in die Ge-
schichte der Mathematik
dadurch ein, daB er Blaise
Pascal eine interessante
Frage stellte.« Auch Denk-
mann befindet sich offen-
bar in guter Laune. »Mir
wire Rechenbergs Mifige-
schick sicher erspart ge-
blieben,« denkt er sich.
»Manchmal ist selbst Bil-
dung etwas wert.«

»Nun spannen Sie uns
doch nicht derart auf die
Folter«, dringt ihn Witzig.
»Um ehrlich zu sein, mir

leuchtet die Argumentation .
unseres Freundes De
mann ganz und gir Yefpn.
Nur die allgemeine Lebens-
erfahrung hitte mich even-
tuell von einem gleicharti-
gen Verlust bewahrt.«

»Meine Herren, die Losung
soliten Sie selbst finden.«
Denkmann ist unerbittlich.
»Es geht sogar auf zwei Ar-
ten. Als einen Weg konn-
ten Sie einfach am Com-
puter simulieren, daB je-
mand iiber viele Spiele hin-
weg je viermal wirfelt.
Dabei zihlen Sie, wie oft
mindestens eine Sechs auf-
tritt. Wenn Sie ihr Ergebnis
haben, dann erzable ich Ih-
nen, wo der Pferdefuf in
Rechenbergs Argumenta-
tion liegt. Denn auch auf
theoretischem Weg, ganz
ohne Computer, kann man
die richtige Losung her-
leiten.«

Wir verlassen an dieser
Stelle die Gesprichsrunde,
denn der Leser wird ver-
mutlich selbst gerne tiber
die aufgeworfenen Fragen
nachdenken wollen. Bei
der Computersimulation
braucht man einen Zufalls-
zahlengenerator, der Werte
zwischen 1 und 6 liefert.
Hat man z.B. in Pascal ei-
ne Funktion RANDOM, die
zufillige Real-Zahlen zwi-
schen 0 und 1 erzeugt,
dann ergibt der Ausdruck
(TRUNC(6*RANDOM)) + 1
die gewiinschten Werte
zwischen 1 und 6. In Tur-
bo Pascal konnen derartige
Werte einfach durch den
Funktionsaufruf RANDOM
(6) + 1 gewonnen werden.
Fir die theoretische Be-
handlung findet man Hin-
weise in Lehrbiichern der
Wahrscheinlichkeitslehre
unter dem Stichwort »be-
dingte Wahrscheinlichkei-
tene, und haufig wird dort
auch die Frage des Cheva-
lier de Méré explizit be-
handelt.

Die L8sungen zu allen an-
geschnittenen Fragen fin-
den sich im Anschiufl.



Losung:

Die Aufgabenstellung lau-
tete: Jemand wiirfelt vier-
mal. Wie grofl ist die
Wahrscheinlichkeit, dafl
dabei mindestens eine
Sechs auftritt? Es wurde
vermutet, dafl diese Wahr-
scheinlichkeit 2/3 betrage,
das ist aber nicht richtig.
Im folgenden Pascal-
Programm wird eine varia-
ble Anzahl von Wiirfelspie-
len simuliert und tiber die
Zshl der gewonnenen und
verlorenen Spiele genau
Buch gefithrt. Am Ende
werden die simulierten
Werte ausgegeben und zu-
sétzlich zur Illustration der
Gewinnbetrag, der sich bei
einem konstanten Einsatz
von DM 60, ergeben hiitte.

PROGRAM wirfeln;

Wiederholtes Ausfithren
des Programms zeigt, dafl
zwar im Durchschnitt mehr
Spiele gewonnen als verlo-
ren werden, dafl die Wahr-
scheinlichkeit zu gewinnen
aber nur geringfugig grofier
ist als 1/2. Ein typisches Er-
gebnis eines Programm-
laufs bei z.B. 10.000
Spielen ist: ’
5221 Spiele gewonnen,
4779 Spiele verloren.

Die Annahme, dafl 2/3 aller
Spiele im Durchschnitt ge-
wonnen werden, ist somit
unhaltbar geworden.
Neben der praktischen Si-
mulation dieses Problems
durch ein Computerpro-
gramm gibt es auch einen
theoretischen Zugang. In
der Argumentation des
Herrn Rechenberg steckt
ein Denkfehler. Die Wahr-
scheinlichkeit, in vier Wiir-
fen eine Sechs zu werfen,
ist nicht 1/6 + 1/6 + 1/6 +
1/6. Eine solch einfache
Addition von Wahrschein-
lichkeiten ist hier nicht er-
laubt, es widerspricht der
Logik der Wahrscheinlich-
keitslehre. (Das ist einfach
einzusehen: angenommen,
man darf siebenmal wer-
fen. Wire dann die Wahr-
scheinlichkeit 7/6? Nein,
denn Wahrscheinlichkei-
ten, die grofer als 1 sind,
gibt es nicht!)
Rechenbergs Anelyse hatte
hier das Kalkdl fiir soge-
nannte bedingte Wahr-
scheinlichkeiten erfordert.
Wir gehen die korrekte Ar-
gumentation Schritt fur
Schritt durch.

Erstens: Wie grof ist die
Wahrscheinlichkeit fiir Er-
folg sofort im 1. Wurf?
Antwort 1/6, kiar.

Weiter: Wie grof} ist die
Wahrscheinlichkeit fur ei-
nen Erfolg im 2. Wurf?
Antwort 1/6 * 5/6, denn Er-
folg beim zweiten Anlauf
setzt Miflerfolg ir ersten
Waurf voraus. Dessen Wahr-
scheinlichkeit ist 5/6, und
beide Werte sind zu multi-
plizieren. Analog ergibt
sich die Wahrscheinlich-
keit firr einen Erfolg im
3. Wurf zu 1/6 * 5/6 * 5/6.
Die Wahrscheinlichkeit fiir
einen Erfolg im 4. Wurf ist
1/6 * 5/6 * 5/6 * 5/6.

Zusammen ergeben die er-
rechneten Zahlen den Wert
671/1296 = 0,51775.

Dies ist die Gewinnwahr-
scheinlichkeit. Sie liegt na-
her bei 1/2 als bei 2/3, wie
es ja auch die Computersi-
mulation gezeigt hat. Es
gibt Gbrigens such einen
vergleichsweise einfache-
ren Weg zur richtigen Lo-
sung. Man fragt: »Wie
wahrscheinlich ist es, in
vier Witrfen KEINE Sechs
zu werfen?« (Mathematiker
sagen, man berechnet das
Gegenereignis.) Die An-
twort ist, dafl man viermal
Pech haben mufl, was je-
weils mit der Wahrschein-
lichkeit 5/6 der Fall ist. Die
gefragte Wahrscheinlich-

keit fiir das Gegenereignis
ist also 5/6 * 5/6 * 5/6 *
5/6 = 625/1296.

Die eigentlich interessie-
rende Wahrscheinlichkeit
ist dann die Differenz zu 1.
Man erhilt in diesem Fall
natiirlich dasselbe Ergebnis
wie oben: 0,51775.

Abschliefend noch ein
Ausflug ins Historische:
Der erwihnte Chevalier de
Méré stellte Blaise Pascal
folgende Frage: Ist es wahr-
scheinlicher bei vier Wiir-
fen 1nit einem fairen Wiirfel
(mindestens) eine Sechs zu
werfen oder bei 24 Wiirfen
mit je zwei Wiirfeln (min-
destens) eine »Doppel-
sechse, d.h. einen Sechser-
pasch.

Den ersten Teil der Frage
Laben wir schon beantwor-
tet. Pascal fand (natiirlich!)
die richtipe Antwort:

die erste Wahrscheinlich-
keit ist grofer als die zwei-
te fiir einen Sechserpasch,
die etwas weniger als 1/2
betragt.

Wer will, kann heutzutage
etwas tun, was Blaise Pas-
cal nicht konnte: auch das
zweite Problem am Compu-
ter simulieren.

Herr Rechenberg hat das Wag-
nis einer Auslandsreise auf
sicl: genommen und befindet
sich zur Zeil im Vereinigten
Konigreich Threr Majestat.
England besitzt ja einen eigen-
artigen Ruf: vieles geht dort ge-
miitlicher vonstatten als in
Deutschland, dafir funktio-
niert aber auch nicht alles un-
bedingt auf Anhieb.

Dies erfahrt auch gerade Re-
chenberg. der von seinem Te-
lefonapparat im Hotelzimmer
pach Hause telefenieren will.
Dic internationale Vorwah! der
BRD ist 0049. Das klappt. Vor-
wah! Eschwege 5651 klappt
auch noch. Doch die Teilneg-
mernummer 8702 geht micht
mehr.

Denkmann gibt nicht auf und
rutt seinen Freund Witzig in
Frankfurt an, der die Nummer
69-81932 hat. Das funktioniert.
Er versucht es noch mit einer
anderen Nummer 22627 und
hat wieder kein Gliick. Was ist
hier los?

Einige Minuten Nachdenken

Mathema
Feinschm

Heute: Telefonieren m

tile fur
ecker

it Hindernissen

Von Wolfgang J.Weber

Denkmann das Feld. Er legt
sich schlafen und denkt noc!

ein wenig tiber die 80% nach.
Da kommt ihm ein Zweifel ...

Avch den Lesern von PASCAL
International sollten Zweifel
gekommen sein. Wie viele
vechsstellige, siebenstellige
und achtstellige Ziffernkombi-
pationen kann map mit dem
defekten Telefon noch erzeu-
gen? Gefragt ist wieder nach
einem Computerprogramm
einerseits und einer theoreti-
schen Anelyse andererseits.

Lésung:

Die Aufgabenstellung lautete:
Zur Vefugung stehen alle Zif-
fern aufler der *7*. Wie viele
sechsstellige, siebenstellige
und achtstellige Ziffernkombi-

nationen kann man mit diesen
neun Ziffern erzeugen? Es
wurde vermutet, dafl noch je-
weils 90% aller Kombinatio-
nen moglich sind, das ist aber
nicht richtig.
Im folgenden Pascal-Pro-
gramm werden alle giiltigen
siebenziffrigen Kombibatio-
nen durchgezahlt, indem eine
ssende 1 von FOR... TO-
chleifen ineinandergeschach-
telt wird. Die Logik des Pro-
gramins ist sehr einfach. Eine
Anpassung an die Frage nach
secgsstelligen bzw. achtstelli-
gen Ziffernfolgen kann leicht
vorgenommen werden.
Das Ausfithren des Programms
erfordert unangemessen viel
Zeit. Hier liegen programm-
technisch noch einige Mog-

lichkeiten zur Verbesserung.
Das Programm zeigt aber deut-
lich. daB nicht etwa 90% der
siebenziffrigen Folgen mit den
funktionierenden 8 Ziffernta-
sten erzeugt werden konnen,
sondern nock nicht einmal die
Hilfte, genau 47,82969%.
Von allen sechsielligen Ziffern-
folgen kénnen noch 53,1441%
und von den achstelligen nur
magere 43,046721% erzeugt
werden.
Neben dem direkten Abzédhlen
durch ein Computerprogramm
ibt es auch eine theoretische
sung. Rechenberg sollte hier
das mathematische Teilgebiet
der Kombinaterik benutzen.
Wir wollep uns schrittweise
das Prinzip verdeutlichen. Mit
den zur \'erﬁiiung stehenden
neun Ziffern kdnnen erzeugt
werden:
9 einstellige Folgen {90% aller
Folgen),
9 x 9 = 81zweistellige Folgen
(81% aller Folgen),
9 x 9 x9g=729 dreistellige
Folgen (72.9% aller Folgen),

brin%en ihn auf den Gedanken, .
dafi der Telefonapparat defekt 9x9x9x9x9x9x9 sie-
sein konnte. Bei nktio- PROGRAY 23 ferakombinationen: benstellige Folgen.
1: nierenden Ziffernkombinatio- crakonbinationen: Insgesamt gibt es 10000000
2: PROGEAN wierfels; st . nen treten alle Ziffern auf, au- {Es werden alle siebenstelligen Litfernfolgen Garauf untersucht, (10" oder 1E7) verschiedene
s: s2: Vie oft soll gesplelt werden? °); fer der 7. Die Fehl bei ©ob sie keine riffer “7° enthalten. iebensti lhg Ziffernfolgen
™ . 33: exadl); er aer 7. Die Fehler treten bei Der Protentsats der so gefundenen 21 vire siebenstellige 2 gen.
5: ( Bc wird jo vierml gewerfelt, und geprweft, ob debei eine Seche  34: VEITELNC' mal.*)! Ziffernkombinationen auf, die Des Produkt 9999999 hat den
©:  auftritt. Veos ja, wird der us dap Faktor 5/3 vermehrte Bineats 3' govonmen = O eine 7 enthalten. Da es sich um Progremmiersprache: Jurbo Pascal, Autor: W.J.Meber. Marz 1387 Wert 4782868, was etwa
7:  avegezablt, bei DN 60 Binsatz wird £.B. DR 100 susgezadlt. Vama :  werlorem := 0; : . . - 89, insgesam ogli-
8: meia, lat der Bineatz verfalles. 37 4w ( Schleife wird durch Beal-Variable ) eix Tastentelefon handelt, ver- VAR tantioniert: Rmal: dml etora e e it 3 :}’,’seisgmemmfl :sm' l:
©:  Vie oft gewiant (oder verljert) men dabei suf lange Bicht? 38:  WHILE 1 < spielezak! DO { Xostrolljert, om eibe grosse Zabl ) mutet Denkmanr messer- 11.12,13,04,18,16,17; lnteger; { laufvariables ) s olgen entsprichi.
::; :o: BEG1R . ¢ v Vietarholungen 3u gestatten. ) scharf}; dafl die Taste 7 defekt o Ganz en!s&rechend kanlg der
:  Prograsmiersprache: Turbo Fsscal, Autar: V.J.Veber, Jasuar 1967 ) 40: PREE sein kénnte. \Was ? 1 der ligen Ziffern-
1z: ' pos IF gevianzadl I8 (wurd (1), wre G2, wrt ), wrf (4)) sck \\'t’rdewl::eima h;gga o g P A ;:Jail eieer?ed}sgevlve%den'
13: CONST gewinnzahl = 6; 42: THEN gewonnes :* gewonsen+l 3 P o g%r‘ IF L1097 THEN ,vs . X3 - "
1 e XLST verlores := veriorentl schheBlich mafite der h Tern 9°.10° =43046721/10000000
::: VAR spielezadl,i,p werloren, bettog EEAL; :; XD, sen;‘]. dafl ihm einer seiner Ga- Writei'.'); { Prograsm lebt moch 1 = 43.0%.
: : aa ce ~60sspielezahl; te Hinwei 3% in sei- FOR L2:%0 TO 9 DO lac i .
17: PROCKDUES Antang, 40:  OOTOXY(1,103: b v :en* Haues‘ese ?& Méngel in sei IF 1267 THEN Alies in aﬂem’élf:mé.Reﬁbﬁ? HEFT
18 WG 470 WRITE CBx gab *,gewcuoen:6:1,' Gewiame'); ' gidt. FOR 13:20 TO 9 0O berg nur ungef ie Halite
;:: :m::l; 48:  WRITELN(' und *,verlaren:8:1,° Serlvste. ®); Der ist aber gar nicht froh, T T eo seiner Telefonate fithren, mch): 20
: ITELEC'4 3 Warfeln'); 49 WRITHLY, Service Ja ‘ ‘ . (Dies i tirlic
2 wmmIc 0 S0: VRITE('Be! kunstactem Binxatz von DX 60 fuehrt das zv eises '); dera der bestellte Service lasst el o etws 0%, [Dies ist natilr i
2. =, 1. IF nettogevise < 0 aufl sich warten und Denk- PR eine statistische Aussage, die Aug(
23: 82: THEY VEITELY(‘Gesastvariost') mann kénnte schliefilich noch FOR L6:=0 TO 9 DO fur grofle Zahlen recht genau, -~
:: rr:;;;n Wurf (a: INTRGER) : 1XTEGER; 83 ELSE VEITELEC Gesamtgewinc'); 90% der ihn interessierenden T D o nicht aber den Einzelfall giit.) 1987
] { v tet gur Dummy-Paramster ) S4:  VRITELI(‘won DI, ABS(settogewimn):8:3,* .*); i H ’ ¢ H ispi i
20 Tert ce MATDONE) ¢ 1 % wRiTEE: Ax}mlschlusse eng:chenatgs :}? IELI0T T enterted Aucbgndxme;lhBelspne‘l sieht
2 € Die Augenzab) muse svischen 1 wnd 6 lieges ) 56 IF pettogewiar <= 0 zehn Tasten seien und do o; man wieder, dafl Comput
.gs; D, 57 THEY VRITELBC Tracrig, traurig !*) nur eine davon defekt. Die Tat- writeln: wer nicht immer pckaglle
" se: RLSE VRITELEC Burre 1°) . X Numm ¥rite (100-funxtionlert/1£7:6:1); rum fihrt als Brainpe:
30: WEGIZ €0 Saxptpogram o) s mD. ?&l:n gz(\’.\%kb‘gger;. ist kein Vritelnt Ronnan erseest eorder. joTnIOlOen 1)i wer. gi gggnvolle:l Verhiltais
—  Grund ein groBeres Theater zu B0, der beiden zueinander liegt die
veranstalten und so rdumt Wiirze und die Kirze!
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Nun kénnen im Dualsystem a,, b,
und u,_, in 8 verschiedenen Kombina-
tionen auftraten und beeinflussen mit
diesen auch u, und z,, in verschiedener
Weise. Diese 8 Kombinationen und de-
ren Einflufl sozusagen als Funktion fiir
u, und z, sind in der nachfolgenden
sogenannten Boole’schen Wahrheitsta-
fel dargestellt:

a,: 0O0O0OOLLLL
by O O0OLL OOLL
Up. st OL OL OL OL
Up: 0O 0OO0OL OLLTL
Zn OLLOLOOL

u, wird also unter folgenden Bedin-
gungen gesetzt:

(NOT &, & b, & u,y) |
(82 & NOT by & uzy) |
(8 & b, ® NOT u,y) |
(82 & by & Up).

Der erste Ausdruck in Klammern
stellt die vierte Spalte der Wahrheit-
stafel dar, der zweite Ausdruck in
Klammern die sechste Spalte, der
dritte Ausdruck die siebenie Spalte
ungd der vierte Ausdruck die letzte
Spalte. Diesen langen logischen Aus-
druck kann man zusarmmenfassen:

u, = 8, &b,
(Up) & ((NOT a, & by) |
(8, & NOT by)).

Desgleichen erhélt man fur z:

(NOT a, & NOT b, & u,4) |
(NOT 8, & b, & NOT u,,) |
(a; & NOT b, & NOT u,.) |
(8, & by & 1)

=(NOT a, & (NOT b, & u,.,) !
(by & NOT u,,)) !
(8, & (NOT (b, I u,y) !
(bn & uu-l))'

Wenn Sie nun bedenken. dafl in den
beiden oben berechneten Aus-
driicken die einzelnen Buchstaben
nichts weiter bedeuten als elektrische
Signale, und die Operationszeichen
nichts weiter als Schaltungen, die die
Eingangssignale steuern und verar-
beiten, so dafl die endgiiltigen Aus-
gangssignale als Ergebnis anzusehen
sind, dann wissen Sie jetzt, wie Rech-
ner rechnen - im Prinzip wenig-
stens. Abbildung 4 zeigt nochmals
das Schema des Addiervorgangs im
Rechner anhand der in Abbildung 3
dargestellten logischen Grundbau-
steine. Es liegt nun an lhnen, sich
vorzustellen (angenommen, Sie

lassen von ihrem Computer eine Multi-
plikation durchfithren), welch kompli-
zierte Wege die Signale geben, dic man
iiber die Tastatur pingibt und die dann
Sekundenbruchteile spéter bearbeitet
auf dem Bildschirm flimmern.

Leider bin ich in dieser Folge nicht

mehr dazu gekommen, die Fehler der.

Rechner-Rechnerei wie angekiindigt zu
behandeln, doch hielt ich es fiir wich-
tiger, einmal einen eiwas lingeren Ex-
kurs in die Bereiche der Mathematik zu
bringen, de doch die Funktionsweise
eines Computers wie gesehen (bzw. ge-
lesen) auf der woh! logischsten der Na-
turwissenschaften basiert.

Freuen Sie sich auf ein weiteres Kapi-
tel aus der Mathematik im néchsten
Heft von PASCAL. Dann piimlich kom-
men wirklich die Fehler dran und die
Art und Weise, wie ein Computer
schwierigere Berechnungen durch-
fiithrt. Wir verlassen dann die Boo-
1e'sche Algebra und gehen iiber zur An-
alvsis mit ihren Funktionen, Differen-
tialen, Folgen und Reihen.
Die nichste Folge wird dann der Ab-
schluf dieses kleinen Kurses sein und
ich hoffe, Sie konnen dann denen erkla-
ren, die Sie fragen, wie Rechner rech-
nen, wie Rechper rechnen (logisch,
nicht wahr?).

(Jorg Gondermann)

&} Bnzechnung von i 5

a

b

Abblidung 4: Additlonsschaliung

i

Up-1

b) Barechnung vos z ,
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Up-17]

von GUBA & ULLY

Ein typxscher Computerfreak, dieser Xosinus: Tag
und Nacht programmiertund bastelt er. Sport, Disco
oder gar Madchen interessieren ihn nicht so sehr.
Kosinus ist ein kieines, manchmal weltfremdes
Genie. Angst haternurvoreinem: Stromausfall . ..
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Ich arbeite

am Computer

A
Cam ity

Wissenschaftler haben jetzt
Computer getestet. Ergebnis: Die Arbeit
vor dem Bildschirm soll mit ganz bestimmten
Risiken verbunden sein

Eine Dateatypistin mul

puter-Arbeitspiatz sussehen sollte

B taglich bis zu
000mai mit den Augen zwischen
Schreibrortage, Tastatur und Bildschirm
bin- und berwechsela. Die Zeichnung
links zeigt Ihoen, wie der optimale Com-

lagen dariiber, daB die

Arbeit am Computer

krank macht, gbt es
schon, secit die ersten Gerate
968 bei uns eingefihrt wur-
den. Jetzt soll es auch Beweise
dafir geben! Drei Bremer
Physiker haben 16 der meist-
verkaufien  Personal- und
Homecomputer  untersucht
und herausgefunden, daB kei-
ner der Apparate strahlungs-
frei ist. Alle Gerite sind von
sogenannten elektrischen Fel-
dern umgeben.

Unser zentrales Nerven-
system reagiert darauf mit
Augenflimmern und  Kopf-
schmerzen. Langfristig kann es
zu  Herzbeschwerden, Kurz-
sichtigkeit und Atemnot kom-
men, bei schwangeren Frauen
konnen Fehlgeburt oder MiB-
bildungen micht ausgeschlos-
sen werden.

HORZU sprach mit Dr. Ute
Boikat vom Bremer For-
schungs-Team.

Die meisten sitzem
zu pahe vor dem Bild-
e %=, schirm

HORZU: Wodurch wird die
Strahlung verursacht?
Dr. Boikat: Eigentlich sind es
keine Strahlen, sondern elektri-
sche Felder. Sie werden durch
die Bildrohre ausgelost, die un-
ter  Hochspannung  (etwa
15000 Volt) arbeitet Die Fel-
der beeinflussen unser zentra-
les Nervensystem. Hinzu kom-
men Nervenreizungen durch
Ma%nerfeld:r, dic von den
Spulen in den Geréien erzeugt
werden und durch statische
Felder, die dadurch entstehen,
dag standig Elektronen von in-
nen auf die Computerscheibe
eschleudent werden. Diese
elder laden den Computer oft
so stark auf, daB wir leichte
Stromschlage kriegen, wenn
wir sic berlihren.
HORZU: Welche Felder sind
am gefdhrlichsten?
Dr. Bofkat: Unter Fachleuten
ist umstritten, ob elektrische
Felder mchr auf den Men-
schen einwirken als magneti-
sche oder statische. Schwedi-
sche Wisseaschaftler halten die
Magnetfeider fiir besonders
gefahrlich, die Kanadier die

se hat keiner.
HORZUY: Eigentich miiBten die
artverwandien Fernsehstrahlen

damn genauso gefshrlich sein
wie Computerstrahlen?

Dr. Boikat: Sind sie auch. Wir
haben in unseren Untersu-
chungen einen Farbfernscher
einbezogen. Er hat die stark-
sten Magmetfelder  erzeugt.
Die Gefahr wird allerdings
dadurch stark reduziert, daB
man viel weiter vom Femscher
entfernt sitzt als vom Compu-
ter. Wer etwa drei Meter weg

y Professor
1 J. Bern-
¢ A\ harde (48)

R A
m Bundesgesundbeitsamt

_Nicht die Bildschirme sind
das Problem, sondern die
Bildschirm-Arbeispldrze, das
beweisen iber 400 Untersu-
chungen auf der ganzen Welr.
Ein Beispiel von vielen: In
Skandinavien erkranisen vier
Frauen an Gesichisausschla-
gen. Ihre Computer hatten
sich durch extreme Trooken-
keit in den Raumen statisch
aujfgeladen und verschleuder-
ten Siaubpartikel. Durch
mehr Luftfeuchtigkeit und
Erdung der Computer war
das Problem sofort beseirigt.

Trotzdem bin ich daf%:.
dap bei uns endlich geserzli-
che Grenzwerte fur Compu-
tereinwirkungen  festgelegt
werden.”

ist, bekommt kaum etwas ab.
Die typische Arbeitsentfer-
pung zum Computer-Bild-
schirm betriigt jedoch nur 30
Zentimeter.

HORZA: Sind die gesimdheiti-
chen Schiden nur Vermutun-
gen, oder gibt es auch wissen-
schafiliche Beweise?

Dr. Boikat: Die gibt es. Es ist
allerdings nicht erwiesen, daB
die von uns untersuchten Fel-
der allein krank machen. Oft
kommt StreB hinzu, ein falsch
angelsgter Computer-Arbeits-
platz - also die richtige Anord-
nung des Lichteinfalis auf den
Bildschirm ~, flimmemde Bil-

der...

HORXU: Sind Menschen am
(d:cmpum') auch krebsgefahr-
et?

Dr. Boikat: Mediziner behaup-
ten das. Eindeutige Beweise

clektrischen. Konkrete Bewei-

dafur fehlen allerdings noch.
HURZU: Wer ist haufiger von
Computer-Krankheiten betrof-
fen, Frauen oder Minner?
Dr. Bolkat: Eindeutig die Frau-
en. Weil mehr von ihnen an
den Geraten arbeiten, aber
auch, weil ihr Organismus, ins-
besondere  wahrend  einer
Schwangerschaft, feinflihliger
auf elekirische Felder reagiert.
HORZU: Und die Kinder? Wie
gesundheitsgefahrdend  sind
thre Spielcomputer?

pr. Botkat: Genauso gefahr-
lich wie Arbeitscomputer. Die
Billig-Geriite mit viel Plastik
schirmen die Felder am wenig-
sten ab. Kinder soliten auf
keinen Fall langer als sine
Stunde taglich vor dem Bild-
schirm siizen.

HORZU: Gibt es keine unge-
fahriichen Computer?

Dr. Boikat: Doch, meist sind
Gerite mit Meallgehause bes-
ser. Aber sie werden weniger
benutzt, weil sie bis zu 2500
Maerk teurer sind.

O W
Wichtig vorm Bildschirm:
korrekte Haltung, richti-
ger Abstand

Man sollte nicht langer als
vier Stunden 1aglich vor
dem Bildschirm siizen, pro
Stunde  zehn  Minuten
Pause einlegen. Gegen die
siatischen Felder schizt
ein Abschirmgitier aus fei-
nem  Meualigewebe. Es
wird an einem Kabel geer-
de1. Die feinen Staubparti-
kel lagern sich nicht mehr
auf Gesicht oder Schirm
ab, sondern bleiben in der
Luft hinter dem Giner.
Die Gaze-Filier kosten
160 bis 300 Mark. Vor
eicktrischer und magneti-
scnen  Feldern  schutzen
Meiallgehause. Ersatzwei-
se kann man den Monitor
auch mit Haushalis-Aiu-
Jolie einwickeln.
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CLUB B0 — Bacherei
Ia Heft 12, erschienen. im Marz 1986, also vor mehr als einem
Jahr, erschien zum letztenmal eine Bicherliste des CLUB BO.

Seither ist im Club einiges geschehen, aber bei den Bichern hat

sich nicht viel getan! :

einige der Publikationen, wie schon mehrfach im
bei einer unkontrollierten Entnahmeaktion wihrend

Leider sind
Info beklagt,

des 86°er Clubtreffens in Holzhausen abhanden gekommen. Dafir
wurde aber die Bibliothek wieder von anderer Seite (Peter
SpieB, Bernd Retzlaff, Gerald Dreyer) mit neuen Biichern
aufgefillt.

Viel zu winschen iibrig, lieB bis jetzt nur das Interesse der
Mitglieder an dem Angebot, sich die Blicher beim Club auszu-
leihen, statt sich die manchmal doch recht teuren Verdéffent-—

lichungen selbst zu kaufen. So liegen die Bicher grifitenteils
bei mir im Keller herum und warten auf Leiher und Leser!

nur sehr schwache Nachfrage ist ohne Iweifel
Umstand, daB seit Uber einem Jahr keine
Dies soll sich nun andern!

Ein Grund fir die
der oben angesprochene
aktuelle Liste mehr erschienen ist.
Die folgend abgedruckte Liste ist auf dem neuesten Stand und
enthdlt alle zur Zeit verfigbaren Bicher. Bei Anforderungen,
die sich in nachster Zeit hoffentlich haufen, ist natirlich
Faragraph 8 Absatz 2 der Clubsatzung zu beachten, der kurz
gesagt folgendes festlegt:

1. Der Lesteller hat die Kosten fir den Versand in beide Richt-
tungen zu tragen (bei Bestellungen 3,— DM in Briefmarken
beilegen)!

2. Die Ausleihzeit betridgt vier Wochen (auf Antrag auch langer,
wenn das Buch nicht von jemand anderem angefordert wurde)!
Wird die Ausleihfrist iiberschritten erfolgt eine kosten-
pflichtige Mahnung (5,- DM, fir jede weitere Mahnung eben-—
falls S5,- DM).

3. Verlorengegangene Bicher aissen ersetzt werden!

4. Weitergabe an Dritte (insbesondere Nichtmitglieder) ist
untersagt und kann zum Ausschlufl aus dem Club fihren!

genutzt
Service—

Angebot bald mehr
der

Ich hoffe, daB das doch recht gute
wird und damit ein zur Zeit brachliegender Teil
leistungen des CLUB 80 wieder reaktiviert wird!

Raovrtsut Qereoarm

Michael Scharfenberger

Nr. Q002: Computerwiscsen

——= Markt & Technik

Tipe fuer die Auswahl und Beschreibung von Anwendungsmceglichkeiten von H
ard- und Software sowie Erklaerung von mehr als 500 Begriffen.

Computerspiele und Knobeleien programm. in BASIC

Ni-. Q003:

Ruedeger Eaumann -—-— Vogel-Buchverlag (CHIF-Wissen)
Von der Spielidee ueber die Spielstrategie kommt es zum Frogramm selbst.

Keine Sammlung von Spielkonserven — keine Programmierkenntn. erford.

Nr. 0004: Mein Home-Computer - Eine Verbraucherfibel

- -—~ Vogel-Verlag (HC-Leserservice)

Die besten Tips fuer Kauf und Anwendung von Home-Computern.

Frogrammieren mit dem ZX81 in Basic u.

Nr. CO0S: Masch.-code

E. Floegel ———~ Hofacker, Hol:zkirchen
Sammlung von Spiel-, Schul- und anderen Programmen sowie einem Kapitel ue
ber die Frogrammierung des Prozessors Z80 (gute Programme dabei)

0006

Nr. Games For Your TRS-80

Chris Falmer ——— Virgin Eooks (Great Eritain)

Sammlung von 20 Basic-Spiel-Programmen und einer Anleitung, wie man besse
re FProgramme schreibt.

Nr. 0008B: More Basic Computer Games

David H. Ahl ——— Creative Computing Fress, USA

84 Spiele fuer den TRS-B0, wobei einige sehr interessante dabei sind. Das
Euch iet fuer Freunde von Basic-Computer-Spielen nur zu empfehlen.

Nr-. 0009: BASIC: Dateien, Listen und Verzeichnisse

Busch Rudolf —-—— Franzis-Verlag GmbH, Minchen

Eine Software-Sammlung mit vielen nuetzlichen Programmen in Kursform (als

o mit Lern-Effekt).

Nr. 001G: BASIC: Matrix—-0Operationen

Busch Rudol+f ——— Franzie-Verlag GmbH, Minchen
Eine Software-Sammlung mit vielen nuetzlichen Programmen in Kursform (als
o mit Lern-Effekt).

Nr. 0011: TRS-B0 FROBGRAMS

Tom Rugg und Fhil Feldman —-—— Dilithium Press, Beaverton,USA
22 BASIC-Frogramme (Erziehung, Anwendung, Spiele, Graphic, Mathematik und

Verechiedenes) fuer Level 1II.
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Frogramme und Tricks fuer Genie I und Genie II

Nr. 0012:

Clemens BRecher, Franz Seger -7

Viele Frogramme, Tips und Tricks fuer den Genie.

0025: Frogramming Techniques for Level 11 EBASIC

Nr.

William Rarden

Ein gutes Buch iber schnelle Graphiken, Suchroutinen und Sortierroutinen
im Level 11 BASIC (englisch-sprachig).

Alles ueber FEEK und FOKE

Heiko Requardt —-—- Franzis-Verlag

Eine Software-Sammlung in BASIC (mit vielen guten Tips und Tricks fuer de
n ‘Amateur ).

Nr. 0014: TRS-B80 und Video Genie ROM-Listing fuer Level II

—_— 2

Luidger Roeckrath

RAM-Adressen, 1/0-Adressen, Unterprogramme, Basic—-Anweisunge

Aufzeichnungsformate auf Cassette,

ROM-Listing,
n und Funktioner,

Nr. 0016: Das Modem—-Sonderheft (Dateniibertr. mit Mikrocomp.)
verschiedene --- MC, Franzis-Verlag, Minchen
Grundlagen, Schaltungstechnik, DFU-Programme
Nr. 0017: GENIE DATA (Heft 1/83 bis Heft 3/85)
~-—— Heinz Hueben Verlag
Eine Sammlung von 13 Computerheften.
Nr. 0020: The Custom TRS-80 & Other Mysteries
Dennie BRathory Kitsz -—= 1JG Inc., 1953 West, USA

Ein sehr gutes (englisches) Buch, das sich mit Soft- und Hardware fir uns

eren Computer beschaftigt.

Nr.

00223 TRSDOS 2.3 Decoded & Other Mysteries

——- 1JG6 Inc., 1953 West, USA

James Farvour

Ein kommentiertes TRSDOS 2.3 in englischer Sprache.

Nr. TRS-80 Disk & andere Geheimnisse

0023:

1953 West, USA

Daubach) —-—=— 1J6 Inc.,

H.C. Pennington (G.

Das ine Deutsche ubersetzte Buch beschreibt die Diskettenorg., die Zuordn
ung freier Speicherbereiche, die Behebung v. Diskettenfehlern etc.

TRS-80 Data File Programming

Nr. 0024: (Model 1/I1I1)

Finkel & Brown

Ein Lehrbuch, wie man in BASIC Datenfiles programiert und benutzt. Mit se
hr vielen Beispielen (englisch-sprachig).

Nr. 0026: Advanced Level II BASIC

Albrecht, Zamora

Don Imman,

Ein gutes Lehrbuch mit vielen Beispielen zu allen Themen der Computerei (
englisch-sprachig).

Nr. 0027: Level II BRASIC

Don Imman, Albrecht, Zamora

Ein gutes Lehrbuch fir den Anfénger in BRASIC (englisch-sprachig).

Nr. 0028: Frogramming In Style

Margot Critchfield -—-

Th. Dwyer,

Einfiihrung in BASIC, strukturiertes Frogrammieren, Tips zur besseren Aufm
achung der eigenen Programme, Tips fur den Profi (englisch-sprachig)

The First Book Of 80-US

verechi edene ~—-- Hofacker Verlaag, Muenchen

Sammelband aus dem TRS-80 Users Journal.

Nr. The Rest 0Of 80

0030:

verschiedene -—- Wayne Green BRooks, USA

Viele Beitrige aus der BO-Micro (Allgemeines, Graphik, Utilities).

Nr. 0031: Z-80-Applikationsbuch

Michael FKlein —-- Franzie Verlag, Miinchen

Eine Einfuehrung in die Frogrammier— und Interfacetechniken des Mikroproz
essors Z B80.

Z 80 Assembler Handbuch

Nr. 0032: .
HEFT
——- Hofacker, Minchen 20
Die Z 80 Befehle mit Kommentar und je einem Feispiel. ?;g;St

Nr. O033: Frogrammierung des Z B0

114

Als Lehr- und Lernmittel konzipiert ist dieses ins Deutsche ltersetzte Bu
ch ein umfassendes Nachschlagewert und eine gruendliche Einfuehrung.

Rodnay Zaks (Bernd Floss) ~-- Sybex-Verlag, Duescseldorf

.
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Nr. 0034: Daten - Disketten - Dateien

*

Hans—-Joachim Sacht ——- CHIF, Vogel-Verlag, Wuerzburg

Anregungen und Hinweise, wie Programme mit komfortabler Dateiverw. geschr

ieben werden koennen und was bei den versch. DOS zu beachten ist.

Nr. 0035: Anwenderprogramme fuer TRS-80 und Video Genie
M. Stuebs --~ Hofacker, Muenchen

Viele (meist einfache) EASIC-Programme fuer den TRS-80.

Nr. 0036: Programmieren mit TRS-80
M. Stuebs —-—- Hofacker, Muenchen

Eine Einfuehrung in den TRS-B0 und viele (meist einfache) BASIC-Frogramme

Nr. 0038: Textsystem in BASIC und 280-Assembler
Gert Scheller —-—-= Luther-Verlag, Sprendlingen

Das Buch beschreibt ein fertiges Textsystem fuer den TRS-80, das in BASIC
und ZBO modular aufgebaut ist, und leicht erweiterbar ist.

Nr. 0039: Textsystem in BASIC und ZI80-Assembler — Band 2

- -—— Luther—-Verlag, Sprendlingen

), e
-

Der Band 2 beschreibt Erweiterungen zum Programm aus Band 1.

Nr. 40 : Einfache FPerpheriegerite im Selbstbau
Owen Bishop ~-=— Birkhauser

Verbinden Sie Ihren Microcomputer mit seiner Umwelt! Einfache und nachbau
sichere Schaltungen zur Erweiterung des Computerhorizonts!

Nr. 41 Start in die Computergrafik
Fred Wagenknecht -—= Vogel-Verlag

Grundlagen und Programme der Computergrafik fiir TRE 80, VideoBenie und Co
lorGenie.

Nr. 42 Level Il BASIC Reference Manual
~-- Radio Shack

Dieses Buch wird normalerweise von Tandy zum Model 1 dazugegeben. Fir Gen
ie-Besitzer ev. interessant!

Nr. 43 1 BASIC-Code
Wiegand/Fillinger «w== Ravensburger

Die kompatible Computersprache fir dber 25 Homecomputer. Mit 14 Programml
istings und Kassette. Natirlich auch ¢4r TRS B0 Model 1!!!

Nr. 44 = Kleiner BASIC-Wortschatz
Busch --—- Franzis-Verlag

Die wichtigsten BASIC-Begriffe einfach erkldrt und gelistet!

Nr. 45 : BASIC Computer BGames
David Ahl ——=— Creative Computing Press

101 Computerspiele fiar Homecompﬁter!
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1. Vorsitzende

Har tmut OBERMANN

Schwalbacher Strafe &
4289 Heidenrod 1
EP 84124 /3713

2. Vorsitzende Gerald SCHRGDER
fm Schitzenplatz 14
2185 Sesvetal 1
TP 84185 /2482
Hardwarekgordinator Eckehard KUHN
Im Dorf 14
A 7443 Frickenhausen 1
: TP 97822 /4417
Diskothekar Werner FORSTER
‘ Christoph-Krebs-Strage ¢
| 8728 Scheeinfurt
> 99721 /21841
Redaktion Jens NEUEDER
Panoranastrafe 21
7178 Michelbach /Bilz
T 8791 742877
Autoren Die Redaktion bedankt sich bei
den im INHALTSVERZEICHNIS genannten
Autoren fir die Mitarbeit an der
Club-INFO,
Druck Peter SpiesB
Trugenhoferstrae 27
8859 Rennertshofen 1 - h
TP 884U /454 Das INFO erse
£s ecfolgh K¢
Barkverbindung des CLUB 88 jeweil}
Postgirokonto Peter STEVENS aurch die
Sonderkonto CLUB 88
AR N Konto-umer 285 491 - 465
Postgiroamt  Dortmund

BL2 448 168 44

R kE 5 5 kM N -

CS o 4 L LF SS

Hallo Club-88er,

trotz Sommerloch, Dauernebenbeschiaftigung als “Hauselsbaver® wund Dank  Eurer
Mitarbeit konnte ich Euch ein dickes INFO fabrizieren.

In der Ferienzeit habt Ihr nun sicher auch einmal die Gelegenheit es ausgibig und in
Ruhe zu lesen. Es ist ja auch diesmal wieder recht umfangreich und interessant
geworden. Nicht zuletzt dadurch, daB wir diesmal einen ‘“clubfremden® Schreiber dabei
haben. Ihm michte ich auf diesem Wege meinen besonderen DankK fir seine Mitarbeit an

unserem Clubinfo aussprechen.

Als nichstes mdchte ich nun einen Punkt in unserem Clubleben ansprechen, bei dem Ihr
nich sehr enttauscht habt.

Die Entscheidung des Zehnzeilerwettbewerbes !!
Ganze 2 (in HKorten: zwei) Clubmitglieder hatten sich zur telefonischen Abstimmung
gemeldet. — Waren die anderen alle im Urlaub ??
Ich finde, das daB kein gutes Zeichen fir eine Interessengemeinschaft, wie wir es
eine sind, ist, sich am Clubleben nicht zu beteiligen. Immerhin haben sich die
Programmschreiber -auch fir Euch- bemiht etwas auf die Beine zu stellen. iber eine
Reaktion von Eurer Seite aus hatten sie sich sicher gefreut!
Da wir in nichster Zeit ein Vorstadstreffen haben, werden wir Vorstandsintern eine
Entscheidung iber eine Belohnung der Wettbewerbs-Programmierer treffen.
Ich finde Eure Art der aktiven clubinternen Mitarbeit echt mangelhaft. Leichter und
einfacher hittet Ihr eine Abstimmung (Hdhrer abheben, wihlen und Eure Stimme
abgeben) wirklich nicht mehr haben konnen.

Aber nichts desto Troz winsche ich Euch viel Freude mit Eurer neuesten INFO.

1
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-zihlig erschienen! Wo!? Natdrlich beim Vorstandstreffen
vom 14.-14.68. beim 1. Vorsitzenden Hartmut Obermann. Dies
war bemerkenswerterweise das erste Vorstandstreffen, bei
dem wirKlich der oganze Vorstand beisammen war. AuBerdem
konnten wir uns noch i{ber mehrere Gaste freuen (Ulrich
Béckling, Gerald Dreyer und Ridiger Sérensen).

Wihrend des Treffens Konnten wir viele brennendheiBe Themen
abhandeln. Hier nun eine Kurze Zusammenfassung (die Ergeb-
nisse werden in einzelnen Artikeln erliutert):

- Schaffung einer M5-DOS-Gruppe bzw. -Ecke
- Anschaffung von
- Reinigungsset fir Diskettenlaufwerke
- Bichern dber CP/M, Sprachen usw.
- neuer PD-5oftware aus den USA
- Einrichtung einer CP/M-Frogrammbibliothek
- AKtualisierung des Grafik-Sonderheftes
- Auflage weiterer Sonderhefte
- Auflage eines Sammelbandes der Clubinfos fir Neuzuginge
- mehr HWerbung fir den Club durch
- Beilagen zu Firmen-Werbesendungen
- Plakate auf Messen, Ausstellungen und Flohmarkten
(Neugestal tung eines MWerbe-Plakates)
- Mundpropaganda der Club-Mitglieder
- Termin—- und Ortsplanung fir das Clubtreffen 1983
(vom 12.5. bis 15.5., Raum Frankfurt-Darmstadt)
- allgemein Administratives.

Nach diesem strapazidsen MWochenende mit vielen ungesunden
Sachen wie schwarzem Kaffee und wenig Schlaf wird der Vor-
stand eine Kur antreten missen. Da im Moment die Clubti-
nanzen dies zulassen, wird die Vorstandsadresse auf unbe-
stimmte Zeit nach Florida verlegt.

Bis zu unserer Rickkehr frdéhliches Hacken winscht

Der gesamte Vorstand.
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Mitgliederadressenliste

Name Uorname Strafe PL2 Stadt Telefon privat // geschiftlich
Albers Herbert Zum Diwel shipen 14 2117 Wistedt 84182 /8799  // -
Beckhausen Kol fgang Vuerfel ser-Kaule 30 9848 Bergisch-6ladbach 1 02204 /62781 // -
Bernhardt Helmut HafenstraBe 7 2385 Heikendorf 8431 /241987  // 8431 /74847
Betz Heinrich St. Wolfgangsstrafe 13 8551 Hausen 09191 /31698 // 89191 /611168
Buskowi ak Thomas Eschersheimer Landstr. 257 4800 Frankfurt | 849 /5481621 // -
Backer Dieter Lehmweg 4 2938 Varrel 1 04451 77648 /7
Backling Ulrich Am Sonnenhang 11 5414 Vallendar 8261 /69522 // 82431 /895148
Dreyer Gerald fm Speiergarten 8 6208 Wiesbaden-Bierstadt 06121 /5688218 // -
Drowdlder Bernd Higel 1 4441 Wettringen 85233 74320  // 82357 /1236
Emmerich Helmut Waldstrafe 5 6682 Ottweiler 84824 /4114  // -
Forster Werner Christoph-Krebs-Strafe 9 8728 Schweinfurt 89721 /21841 /7 89721 /51236
Gromottka Uwe Lange Reihe 48 2883 Heyhe 8421 / 88496 // 8421 /388-4870
Held Manfred Stirnerstrafe 22 8833 Fieinfeld 89144 76363 /7 8911 /2195243
Hermann Klaus Gartenstr. 22 7481 Pliezhausen 872127 /79824  //
Hill Peter Bergstrabe 65 6754 Otterberg - - M-
Jablotschkin  Rainer Thiekamp 29 4788 Lippstadt 8 82948 /942 // 82921 /778431
Krispin Michael Schwanstrabe 8 4138 Moers 3 02841 /73478  // -
Kriger Karl-Herbert  Bruchweg 65 4928 Lemgo 85261 /713486 // -
Kuhn Eckehard Im Dorf 14 7443 Frickenhausen | 87822 /45417  // 07822 /17424
Lose Gerhard Viefhaushof 42 4384 Essen 13 8201 /212688 //
Mand Harald Kieinflintbeker Strafe 7 2382 Flintbek bei Kiel 84347 /3629  // 8431 /3013588
May Holger Marienstr. ¢ 9768 Sundern 2 02935 /1468 // -
Misioch Waldemar Adenauerring 25 8585 Rothenbach a. d. Pegnitz 0911 /584851 // 8911 /187945
Mihlenbein Klaus-Jirgen  Am Monchgarten 28 6948 Weinheim -Litzelsachsen 06281 /55052 // -
Miller Kurt Sol taustrafe 24a 2658 Hamburg 68 840 /72446083 // 84151 /8891-37
Neueder Jens Panoramastrafe 21 7178 Michelbach /Bilz 0791 /42877 // 0791 /44-467
Obermann Har taut Sctwalbacher Str. 4 6289 Heidenrod 1 06124 /3913 // -
Gbscherningkat Helmut 1 RUE DES BRUYERES F-48348 Soultz 8033089/762698 // -
Perschbach Patrick Waldstr. 52 5808 Koeln 91 8221 /872118 //
Piller Wal ter Rohnenstrafe 8 CH-8835 Feusisberg 81 /7847418 //
Raggan Hans Backnanger Keg 34 7144 Tama 87141 /683811 /7 8711 /2638473
Rank Heinrich Frihlingstrafe 2 8888 Firstenfeldbruck 88141 743791  //
Reichelt - Dieter Philipp-Schmitt-Strafe 38 4982 Sandhausen 86224 /52986 // -
Rensch Richard Bahnhofstrafe 188 (Postf. 226) 7128 Lauffen am Neckar 07133 /4187  // 87133 /8415
Retzlaff Bernd Kleiner Sand 98 2082 Uetersen 84122 /743551 // 84183 /4685318
Rychlik Andreas Konigsberger Allee 120 4108 Duisburg 1 0203 /331383 // 8283 /331383
Schai tz Paul-Jirgen Bremer Strafe ¢ 6234 Eschborn - /-
Schneider Manfred Rheinkasseler Weg 11 5068 Koln 71 8221 s/8/844 // -
Schrewe Christian Fliederweg 32 4080 Disseldorf 31 0203 /748897 //
Schrader Gerald Am Schitzenplatz 14 2185 Seevetal 1 84105 /2602  // -
Schifer Wal ter Rathausstr. 4 8168 Miesbach 88825 /1431  // 88825 /41247
Seelmann-Eggebert Jorg Henri-Spaak-Strafie 94 3385 Alfter 0228 /443833 // -
Sopp Arnulf Wakenitzstr. 8 24808 Labeck 1 8451 /791926 // -
Spiep Peter Trugenhofenerstrabe 27 8859 Rennertshofen 1 88434 /454 // 88431 /7841684
Stephan Hans-Martin fn Glasesch 9a (Postf, 1287) 4584 Hagen a.TW. 05481 /99583 // 83481 /38894
Stevens Peter Postfach 54 4608 Dortmund 1 8231 /593883 // @231 /593883
Stober Reiner Nelkenstrage 12 3214 Salzhesmendorf 4 85153 /1564  // -
Sérensen Radiger Togese-Maon-Strafe 3 6568 Mainz 1 04131 /32868 // 4131 /395248
Trapp Harald Kranichstr, 46 4278 Dorsten | 02362 /42497 /7 82362 /23127
Volz 0! iver Tusestrafe {3 7088 Siuttgart 88 8711 /731285 //
Hacker Frad Postfach 2244 7554 Rasstatt 87222 /52514 // -
Magaer Gdnther fartomstraite 4 §281 Neubeuern 88835 /3361 // -
Wucherer diirgen Yrcetsirgie | 7754 Konstanz 87531 /54486 // -
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