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Neuwues=s wom Vorstanmnd

Diesmal kénnte ich mit dem Material, welches sich in letzter
Zeit bei mir angesammelt hat ein ganzes Info nur mit Neuig-
keiten wvom Vorstand fillen. Da ich sicher bin, daB dies nicht
in euerem Interesse ist, werde ich mich méglichst kurz fassen
und trotzdem versuchen nichts wesentliches auszulassen!

ELCOMP

Zumindest den TRS B0-Freunden, die sich schon langer mit
ihrem Tandy—-Computer herumschlagen, wird der Name ELCOMP ein
Begriff sein. Diese vom Hofacker-Verlag her ausgegebene
Computer—Zeitschrift (die ibrigens eine der ersten ihrer Art
war!) beschéaftigte sich in ihren Anfangsjahren recht haufig
mit dem TRS B80-Computer. Da auch die Firma Hofacker mit der
Zeit gehen muB, ist natirlich aus der heutigen ELCOMP die
Tandylinie praktisch ganz verschwunden.

Unser Mitglied Ulrich Bickling hat sich nun einmal die Mihe
gemacht und alle seine ELCOMP-Ausgaben (und er besitzt prak-
tisch alle!) nach TRS B80-spezifischen Artikeln zu durch-
forsten. Die reiche Ausbeute, die er dabei gemacht hat, wird
nun wvon Zeit zu Zeit bei uns im Info erscheinen und so auch
den TRS 80-Usern zur Verfiigung gestellt, denen die ELCOMP und
die darin erschienenen Veriéffentlichungen bisher kein Begriff
waren!

In diesem Zusammenhang michte ich dem Hofacker—Verlag fir die
freundliche Genehmigung danken, die uns erst erméglicht, die
ELCOMP-Artikel abzudrucken. Bitte beachtet dazu den Brief des
Hofacker-Verlags, der aus postalischen Grinden leider auf der
letzten Umschlagseite abgedruckt werden muB3!

Mein ganz besonderer Dank gilt unserem Freund Ulrich
Béckling, der uns durch seine Arbeit ein riesiges Reservoir
interessanter Beitrdge fur das Clubinfo erschlossen hat!

Anschaffungen
Wahrend des Vorstandstreffens wurde beschlossen ein Reini-

gungsset fur Diskettenlaufwerke zu beschaffen. Zustandig
dafir ist Werner Fiérster, bei dem das Set auch ausgeliehen
werden kann. BGenaueres dazu wird er euch sicher bald
mitteilen! Weiterhin wird die Biichersammlung des CLUB BO auf-
gestockt. Dazu wird Gerald Schrider eine Auswahl von Bichern
zusammenstellen, iber deren Ankauf der Vorstand dann ent-
scheiden wird. Die Bicher sollen vor allem aktuell sein und
sich mit CP/M sowie mit Hochsprachen beschaftigen. Weiterhin
wird der Ankauf wvon Public-Domain-Software aus USA, sowochl
fir TRS/NewDOS als auch fir CP/M erwogen!

CP/M Programmbibliothek

Wie schon im letzten Info berichtet, hat der CLUB 80 nun auch
eine CP/M-Frogrammsammlung'! Als Verwalter hat sich Andreas
Rychlik zur Verfiigung gestellt, dessen Vorstellung und
Konzept ihr in diesem Info lesen kénnt. Ich winsche ihm mit
der Gbernommenen Arbeit viel Glick und SpaB und hoffe, daB er
sich bald vor Bestellungen nicht mehr retten kann!

Rickporto
Im Zusammenhang mit der CP/M-Frogrammbibliothek wurde auf dem

Vorstandstreffen entschieden, daB ab sofort Besteller von
Programmen aus einer der Sammlungen, genau wie Buchentleiher,
die Portokosten tragen missen! Es werden also nur noch dann
TRS/NewD0OS- und CP/M-Programme verschickt, wenn der Bestel-
lung entsprechendes Riickporto beigelegt wurde. Ich bitte dies
bei Bestellungen zu beachten!

Werbung
Es steht zwar nicht zu befirchten, daB unser Club demndchst

an Mitgliedermangel zu Grunde geht, trotzdem soll mehr Wer-—
bung gemacht werden'! Ein groBer Teil dieser Werbung wird vom
Vorstand durch eine Beilage zu einer Werbesendung der Firma
Hermstedt realisiert. Weiterhin wird ein neues Werbeplakat
erstellt, dal dann bei Messen, Ausstellungen und Flohmarkten
sowie in Computerl&aden ausgehidngt werden soll. Hier sind nun
die Mitglieder gefordert!

Jedes Mitglied sollte sich nach guten Flatzen fir die Flaxate
umsehen. Wenn eine Austellung oder &hnliches in eurem Be-
reich lduft, solltet ihr dort ein Flakat aufhidngen und auch
eurem Computerhindler kénnt Ihr sicher eines unter jubeln.
Mancher ahnt gar nicht, daB ganz in seiner Nabhe noch ein
Tandy-Besitzer einen recht einsamen Kampf mit seinem TRS B8O
ausficht. Durch solche Aktionen kbénnen Verbindungen geschaf-
fen werden, die sehr nitzlich sein kodnnen!

Weiterhin sollten die Mitglieder mehr Mundpropaganda fir den
CLUB BO machen'! Sicher kennen viele unserer Mitglieder Tandy-
Benutzer, die noch nicht dem Club angehéren aber am Austausch
von Informationen interessiert =ind. Solche Leute sollten
verstdrkt angesprochen und fir den Club geworben werden!
Material, wie Probeinfos und Werbeplakate, kdnnt ihr bei mir
bekommen!

MS-DOS - Ecke

Auch dieses Problem wurde auf dem Vorstandstreffen disku-
tiert. Als Ergebis kam heraus, daB vorerst keine spezielle
MS-DOS-Ecke oder —Gruppe geschaffen wird. Es werden aber
selbstverstandlich Berichte und Artikel unserer Mitglieder,
die sich mit MS-DOS beschaftigen verdffentlicht (siehe z.B.
info 20 Seite 99/100). Die Entscheidung, ob sich solche

Artikel haufen, wird damit praktisch den Schreibern und
Lesern des Infos, also allen HMitgliedern des CLUE 80
iberlassen!

ich hoffe auch weiterhin auf rege Diskussionsbeitrage zu
diesem Thema und méchte in diesem Zusammenhang auf einen
Brief von Paul-Jirgen Schmitz zu diesem Thema hinweisen, der
in diesem Info abgedruckt ist!

HEFT
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TRS BO Gebruikers Vereniging

Schon seit einiger Zeit hat der CLUB 80 durch Berald Dreyer
Kontakt mit einem holléndischen TRS 80-Club. Nun hat der
Vorstand der "TRS BO Gebruikers Vereniging” eine kurze Vor-—
stellung fir unser Info geschrieben, die im AnschuB an diese
Rubrik abgedruckt wird. Leider haben wir immer noch das Pro-—
blem, daB wir niemand haben, der uns die interessanten
Artikel aus der Zeitschrift des holléndischen Clubs iber-
setzt. Dadurch gehen uns einige wirklich interessante Ver-—
tffentlichungen verloren! Sollte jemand im Club der holl-—
dndischen Sprache machtig sein, sollte er sich auf alle Féalle
bei mir melden, damit wir die Sprachbarriere durchbrechen

kénnen!

Clubtreffen B8

Es erscheint zwar noch nicht sehr dringend, trotzdem hat der
Vorstand schon das Datum fir das Clubtreffen 1988 festgelegt.
Das Treffen findet im Zeitraum zwischen dem 12. und 15. Mai
statt. Der 12. ist ein Donners- und Feiertag, so daB wir
diesmal fiir das Treffen etwas mehr Zeit ansetzen konnten. Ihr
solltet euch diesen Termin schon jetzt in eurem Kalender
vormerken und freihalten! Genaueres iber Ort und Ablauf folgt
in den ndchsten Infos.

Zehnzeilerwettbewerb

Jens hat ja schon in seinem Schlufiwort zum Info 20 von der
Pleite bei der Abstimmung iber die #finf eingesandten Zehn-
zeiler berichtet. Mangels Abstimmungsergebnis mufite der
Vorstand iiber die Vergabe der Preise entscheiden und hat dies
wie folgt getan. Jeder der vier Einsender bekommt als Aner-—
kennung fiir seine Teilnahme eine Zehnerpackung Disketten. Es
erfolgt damit keine Bewertung der Beitrage, da sich der Vor-
stand nicht in der Lage sah, ohne Hilfe der Mehrzahl der Mit-
glieder eine solche zu erstellen. Ich bedanke mich recht
herzlich bei denen die mitgemacht haben und die nichts dafir
kénnen, dafl die ganze Veranstaltung mehr oder weniger ins
Wasser gefallen ist!

Damit genug fir diesmal! Ich wiunsche euch ein paar schéne
Stunden bei der Lektire des Infos und wviel SpaR beim
Computern, Euer

aortaut TLemaamn

POSTBUS 551

Liebe Freunde,

Es ist mir eine grosse Ehre einen EBeitrage zu Ihrem Blatt
leisten zu dirfen.

Ueber Herrn Van de Sar, unsere Kontaktpersen, habe ich schen
einige Exemplare wvon Ihrem Elatt empfangen und Jedes Mal habe
ich dariiber gestaunt was Sie mit einer so klesinen Gruppe
leisten.

Her-r Van de Sar hat mich., als Sekretdr des holléandisches TRE-2Q
Gebraucher Vereins gebeten, einen kurzen Eericht dber unsaren
Verein zu schreiben.

Unser Verein wurde im Oktcber 197B errichtet und richtete sich
ausschliesslig auf dem Gebrauch von TRS5-B@ Computern. wie die
Modelle I, III und 4, sowie auch auf Computer die damit
Compatibel waren.

Selbstverstindlich hat das Auflommen des FPC auch {fiOr unseren
Verein Verlust wvon Mitgliedern bedeutet, aber es hat sich
gezeigt, dass viele Leute, obwohl sie einen FPC gekauft hatten,
doch eine so starke Vereinstreue hatten, dass sie Mitglied
blieben.

Aus diesem Grund haben wir letzten Mai auf einer
Generzlversammlung entschieden. dass wir uns demndchst auch auf
den Gebrauch von PC richten werden.

Im Augenblick hat unser Verein noch circa 2002 Mitglieder, diese
Zahl war leider grésser gewesen, ist aber wieder am steigen seit
wir den eben gemeldete Entschluss gefasst haben.

Diese Mitglieder kénnen sich mindestens einmal monatlich in
Versammlungen der neun Abteilungen treffen aus denen unser
Verein besteht.

Bei diesen Versammlungen gibt es die Moglichkeit Vortragen bei
zu wohnen, oder L&t— und Programmierhilfe zu bekommen.

Weiter hat unser Verein eine Softwarebibliothel, die ungefdhr &@
Disketten mit eigener Scftware umfasst, daneben verbreiten wir
auch noch Fublic-Domain Software sc wie Sie die auch kennen.

fuch hat unser Verein eine sehr aktieve Hardwaregruppe, die
schon sehr viel geleistet hat, wie zum Beispiel : ein Modem, ein
Druckerschalter, einen Ramdish usw.

Wie auch Ihren Verein, bringen wir jede zwei Monate ein Heft,
Remarks., in dem wir versuchen unsere Mitglieder von den neuesten
Entwicklungen auf dem laufenden zu halten Vereinsnachrichten
verdffentlichen und Programme und Hardware-Verbesserungen

verbreiten.

Ich hoffe, Sie kénnen sich mit diesen Informationen ein Bild von
unser Verein macher und ich winsche Ihnen noch viele schone
Stunden am Fult Ihren Maschinen.

Joor Greoensndidl,
Sekrstidr TE5-8¢ Gebrulisrs Vereniging

207¢ AN SANTPOORT-NOORD
TELEFOON @23-384135
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Paul-Jirgen Schmitz
Dipl.-Okonom Bremer Str. 9
6236 Eschborn

T.06196/46832

P.J.Gchmitz » Bremer Sir.§ + 6236 Eschborp

Herrn
Hartmut Obermann
Schwalbacher Str.6

€209 Heldenrod 1

25. August 1987

Auf zu neuen Ufern

Lieber Hartmut,

Deinen Artikel habe ich mit gropem Interesse gelesen. Es freut mich sehr, dap
nun auch mal CP/M angesprochen wird. Daran bin ich selbst Interessiert, denn in
der Tat findet dieses Betriebssystem immer mehr neue Anwender, da bekannte
Hardware-Anbieter, wie Schnelder auch in neuerer Zeit noch Rechner mit diesem
Betrlebssystem neu auf den Markt bringen.

Ich bin an einem Erfashrungsaustausch dazu sehr Interessiert, da ich auf melnem
GENIE 1 mit Banker CP/M 2.2 fahren kann. Ich habe mich damit beschiftigt in
der Vorstellung die vielen professionell nutzbaren Programme unter CP/M
verwenden zu kénnen, z.B. um Serlenbriefe zu schreiben. Leider waren meine
Bemiihungen noch wenig erfolgreich. Wenn Du mir dabei welterhelfen kdnntest,
wirde ich mich sehr freuen.

MS-DOS: Wie auch schon mein Artikel dazu ausdriickt, arbeite ich beruflich mit
einem PC und suche Erfashrungssustausch zu dieser Maschine. Dzbel muf es doch
keln Widerspruch sein, wenn sich ein Anhang dazu im Info finde. Natiirlich
finden sich zu diesem System ohnehin mehr Verdffentlichungen auf dem Markt,
daf man mit Informationen eher iiberschwemmt zu werden droht; der Wert des
Info's wire es demnach, auf die Unterschiede, Besonderheiten, Mbglichkeiten und
Probleme sowle deren L&sungen aus Sicht des Aufsteigers hinzuweisen. Ich finde
es deshalb unterstitzenswert dieses Thema separat aufzunehmen. Es wird
praktisch js nur zu fragen sein, ob dies im Rahmen des Info-Umfanges noch zu
leisten sein wird. Wir mdpten mal fragen, wieviele Leser daran interessiert sind.
Dbrigens schreibt mir selbst Arnulf Sopp, dap er sich evtl. einen PC hinsteHen
wird, also warum dann nicht auch dariiber “hacken”.

Herzliche GrilBe

T

—— Termine —— Termine —— Termine -—-—
Nichster RedaktionsschluB ......vseves.29. November 1987

Siddeutsches Regionaltreffen .......... 8. November 1937
Wir sehen uns auf der Hobbytronik in Stuttgart.
Treffpunkt ist der INFO-Stand der Hobbytronik im
Eingangsbereich.

Zeitpunkt: ab Erdffnung zu jeder vollen Stunde

bis 5 Minuten danach

Norddeutsches Regionaltreffen .........28. - 22. November 1987
A c h t un g :

Anmeldungen zwecks Zimmerreservierungen:

Hotel  Zum Lindenhof

Bremer Strafe 53 2187 Rosengarten-Neundorf

Tel.: 84188/ 7148

Was sonst noch auf dem Programm steht erfahrt Ihr

beim Hartmut Obermann oder beim Gerald Schrider

-— Messen ‘87 ——

HOBBY ELEKTRONIK 87 vvvuvvvesessnessssStuttgart 5. - 8. November 1987
PR{JQWRMICQ l:l|ooll-||---l-----.ncnmnchEH Ian - 14- NWEII"IbEI‘ 198?
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-Emblem - R n

Leider ist der Titel falsch, denn die Resonanz hat eigentlich gefehlt.
Zwei Clubmitglieder (Hans-Martin und Jens, bei denen ich mich hier
ganz herzlich bedanken méchte) haben mir ihre Vorschldge geschickt.
Die Aktion ist trotzdem noch nicht beendet! Ich hoffe immer noch, daB
sich unter Euch ein paar verkannte Kinstler befinden, die sich betei-
ligen méchten. Schickt also ruhig Eure Vorschlége ein!

Als kleine Anregung werden nach diesem Artikel die bisher eingegange—
nen Vorschlage verdffentlicht. Es sind zwei von Jens und einer von
Hans-Martin. Wenn Euch irgendeiner besonders gut gefallt, teilt es mir
irgendwie mit (Telefon, Postkarte, Brief, Flaschenpost, persinliches
Erscheinens...).

Wie gesagt, erwarte ich noch Vorschlage und Stellungnahmen von Euch.
Irgendwann wird dann der Vorstand endgiltig dariiber entscheiden, wel-
ches Emblem wir nehmen. Mehrheitsentscheidungen der Club-Mitglieder
sind nach Jens’ Erfahrungen nicht méglich, also ist es wohl so am be-
sten.

Gerald Schriéder

; PR .
- User's of

TANDY s
- and
C ompatible’s

T R A S H 80
for ever !

Hans-Martin Stephan

Jens Neueder (2)

08

CLUB

“I) 80

b

Jens Neueder (1)

Eckehard Kuhn
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Vor kurzem sollte ich "auBer Haus" unerwartet ein Problem in Assembler
l6sen. Dabei merkte ich erst, wie hilflos ich ohne die elementaren
Hilfsmittel (zum Assemblern) bin. Ich miéchte sie Euch hier kurz vor-
stellen, damit Ihr 1. als Anflnger ungefihr wiBt, was Ihr Euch besor-—
gen solltet und 2. als Fortgeschrittener mal seht, wie andere Leute
nicht der Wahrheit letzten SchluB fir

arbeiten. Natirlich habe ich 4
mich gepachtet, und es kann sein, daB Ihr ganz andere Werkzeuge far
besser geeignet haltet. Dann schreibt gefalligst einen Artikel dar-

Gber!
i. Die Paperware

i.1. Ein Quick-Reference-Guide
Ich benutze ein selbstgemachtes, denn ich habe noch kein geeignetes
kdufliches gefunden. Es sollte enthalten:

- alle Z80-Dpcodes, alphabetisch geordnet mit den zugehdrigen
Hex—Codes (Binir muB immer erst umgerechnet werden); sinnvoll beim
schnel lenCodierenvonwenigenBefehl enper DEBUB

- zu allen Codes die Art, wie sie die Flags beeinflussen und bei
einigen auch, was sie genau machen (Rotier—-/Schiebe-Befehle);
dauerndbei sPrograsni erenzugebrauchen

- alle Z80—-0Opcodes, aufsteigend nach Hex—Code sortierts
Disassemblieren (Decodieren) von wenigen Befehlen per DEBUG

Zum

1.2 Eine Umwandlungstabelle

Die Tabelle sollte 255 Eintrige enthalten, jeweils mit ASCII-Zeichen
und der dazugehérigen Zahl in dezimaler, hexadezimaler und binarer
Schreibweise. S. auch ASCII-TAB aus Info 14. Diese Tabelle hilft bei

kleinen Umrechnungen enorm.

1.3 Ein Buch mit einigen Assembler—Routinen

Dies ist sinnvoll, wean man einige Algorithmen oft benbdtigt. Ein Bei-
spiel ist die Umwandlung von ASCII-Eingaben in Zahlen oder umgekehrt
von Zahlen (Registerinnalten) in darstellbare ASCII-Codes (Ziffern).
Eine gute Saamlung von Standard-Routinen ist auch gut. Das ZB0O—-Buch

von Zaks bietet einige Mathe-Algorithmen; ansonsten kann ich es_leidqr
nicht emspfehlen und kenne auch kein anderes Buch, das sich dafir eig-

net. Also: selbstmachen.

1.4 Das DOS-Buch von Grosser
Unverzichtbar beim Programmieren des Floppy-Controllers und beim in-

tensiven Arbeiten mit den Innereien des DOS’.

1.5 Die Seiten 53-64 aus dem Newdos-Handbuch
Hier werden alle zum Diskettenzugriff wichtigen Routinen hervorragend

beschrieben: Im Gegensatz
selbst, sondern wie man sie benutzt. So sind schnell und effektiv Pro—

grasme mit Diskettenzugriff schreibbar.

1.6 Das ROM-Listing von Rackrath
Das ROM selber ist nicht so interessant, obwchl man einige Routinen

(bei mir vor allem 33h, 4%9h, S5d%h, RST 18h) gut gebrauchen und hier
etwas iber sie erfahren kann. Vor allem beim Disassemblieren von Pro-
Qr , die das ROM nutzen, ist es aber unverzichtbar. Schién ist auch
die Belegung der Tastatur-Adressen dargestellt, so daB man leicht di-

rekt darauf zugreifen (obwohl nicht unbedingt empfehlenswert).

zum DOS-Buch allerdings nicht die Routine

2. Die Sorftware

2.1 ZEUS

Zweifellos das Werkzeug fir den Assembler—Programmierer. Allein der
automatische Syntax-Check ist goldwert. Wenn Ihr Arnulf und mir nicht
glauben wollt, sondern lieber den Edtasm oder sonstwas benutzt, ist
das auch OK.

2.2 DSMBLR

Der Misosys-Disassembler kann eine verdasmmte Menge, vor allem, wenn

man ihm laqg, wo DBs usw. stehen. Dies kann man mit FED feststellen
(s. 2.3). Die Outputs kénnen mit ZEUS bearbeitet werden. Durch diese
Reihenfolge (FED, DSMBLR, ZEUS) habe ich schon viele Programme er—

iorsqbt, kommentiert und schlieBlich gedndert.

/
2.3 FED
Der File—Editor bietet mehrere Funktionen, wegen derer er sich hervor-—

ragend zur Erkundung von Programmen eignet. Um nur einige zu nennen:
Suchen nach einer Adresse (L); Anzeigen, an welcher Adresse man sich
befindet (M) Blittern durch die Ladecodes (Z). Super ist das Ding,

um sich anzusehen, wo DMs/DWs/DBs in einem File auftauchen kinnten
(ASCII-Texte einfach zu lokalisieren, Tabellen oft durch stetig wie-
derkehrendes ZIeichen (jedes zweite, nimlich den MSB) gekennzeichnet},
um dies dann DSMBLR mitzuteilen. Dadurch kann man sich oft den Arger
ersparen, die Funktion von vollkoamen unsinnig scheinenden Programm-—
teilen begreifen zu wollen, die in Wirklichkeit nur die Copyright-Mel-
dung darstellen.

2.4 DEBUG

Dirfte jeder kennen (sonst “123" dricken und das Newdos-Manual nochmal
ganz genau durchlesen). Der Vorteil ist offensichtlich: Das Teil ver-
braucht nur DOS-Speicher und kein freies RAM. Damit (vor allen den
Stepper—Funktionen I und C) lassen sich hervorragend Fehler in eigenen
Programasen aufspiren oder das Verhalten freader Programme nachvollzie—
hen.

2.5 Routinen-Sammlung

0ft bendtigte Routinen (wie oben angesprochen) sollte man sich dort
abspeichern, wo sie schnell zu finden sind. Bel mir ist (neben den an—
gesprochenen Ein—Ausgabe-Umwandlungsroutinen) dauernd ein Prcgrammteil
in Benutzung, der nach einem File—Namen fragt, diesen File dann byte-—
weise einliest und wieder auf Diskette schreibt (evtl. unter einem an-
deren Namen). Iwischen dem Lesen und Schreiben fige ich dann verschie-—
dene Routinen ein, die den File umwandeln (z.B. die Ladecodes &ndern
0. analysieren oder bestimmte Bytes entfernen).

3. Die Hardware

Hier ist nur ein Teil zu nennen: ein Taschenrechner, der auch mit He-
xadezimal- und Bindrzahlen rechnen bzw. diese in dezimale und umge-—
kehrt umwandeln kann. Bei leistet dies cder Casio fx-1105.

Das war es schon, ohne jeden Anspruch auf Vollstlndigkeit. Ich hoffe,
daB wenigstens die Assembler-Anfinger nun einen ungefihren Uberblick
haben, welche Werkzeuge in Ihren Erste-Hilfe—Kasten gehdren, damit sie
nicht so hilflos sind wie ich, wenn sie unerwartet um die Vorfihrung
Ihrer Fihigkeiten gebeten werden.

iibrigens werden unter CP/M bestimet ganz andere Werkzeuge benutzt. Ich
hoffe, dal bald mal jemand dariber berichtet.

Gerald Schrider
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BASIC ruft Assembler

Laden und Aufrufen von Routinen in Ma-
schinensprache
6 Verfahren fir TRS-80 und Video Genie

PET-Besitzer haben es gut. Sie konnen kleine
Maschinenprogramme (ab jetzt nur noch MP's
genannt) in den 2. Kassettenpuffer “‘poken”,
wo sie (die MP’s) vor BASIC geschiitzt sind.

TRS-80-Besitzer haben es besser. Sie dirfen
nadmlich selbst bestimmen, was sie mit ihrem
RAM anfangen, allerdings auch selbst dariiber
nachdenken, wie sie MP‘s und BASIC aus-
einander halten.

Nun, das Nachdenken des Autors erbrachte 6
Varianten. Sicherlich gibt es noch mehr, aber
dieser Artikel soll ja kein Buch werden.

»
2

40 C=USR(C) ;
50 GOTO SO

1 > MP-CALL. VERSION 1: MF IM RESERVIERTEN RAM

10 DATA 205,127,10,125,33,0,60,119,17,1,60,1,255,3,237,176,201
20 A=Z2750:FORX=A TO A+1&4:READE:POKEX,EB:NEXT:DEFUSR=A
30 INFUT"MIT WELCHEM ASCII-CODE VIDEO FUELLEN"j3C *®

Version 1

Version 1 im Listing ist die klassische Standard-
I6sung. Das MP wird in den reservierten RAM
“gepokt”. Fir nicht TRS-Fans: Der Rechner
fragt nach dem Einschalten bzw. Booten im
DOS “Memory Size ?“. Wenn man die Frage
nicht mit (ENTER) ignoriert, sondern eine
Adresse eingibt, “‘denkt’ BASIC, daB sein RAM
bei dieser Adresse - 1 endet.

Das kleine MP, das hier zur Demonstration
benutzt wird, fillt eine Bildschirmseite mit
einem vom User wihlbaren ASCII- oder Grafik-
zeichen. Geben Sie z. B. 65 ein, sehen Sie schlag-

‘artig 1024 A's oder bei 191 wird der Schirm

weib.

DEFUSR= ist ein Disk-BASIC-Befehl und eine
praktische Abkiirzung von POKE 16526, . . .,
POKE 16527, . . . in Level 2. Mehr sollte man
uber Version 1 nicht schreiben, gehen wir zur 2.

Das MP muB lediglich als eine sinnige Folge von
Bytes irgendwo im RAM stehen. Ein String
darf fast den gesamten Zeichensatz also CHR$(0)
bis CHR$(255) enthalten. Fast |

Steht eine 34 in dem String, weil sie da hinein
“gepokt” wurde, wird das vom Computer als
Anfihrungszeichen und somit als Stringende
erkannt. LD HL,(nn), was 34 bedeutet, solite
man also im MP vermeiden. OK, 1adt man also
eine String mit den Bytes des MP’s, wie in Zeile
20 gezeigt, und sagt dann via VARPTR, daB das
MP da beginnt, wo die String im RAM startet, ist
alles klar. '

Zeile 21 ladt den USR-Vektor. Hier wird ein
System mit )16k unterstellt, was in L3 wohl der
Normalfall sein dirfte.

Wenn Sie in Level 2 arbeiten und (=16k haben,
konnen Sie die beiden Bytes PEEK(X+1)/(X+2)
direkt nach 16526/27 poken.

=5,

40 C=USR(C) !
350 GOTO S0

1 7 MF-CALL. VERSION 2: MP IN STRING. STRING IN HIGH RAM

10 DATA 20S,127,10,125,33,0,60,119,17,1,60,1,255,3,237,176,201
20 FOR X=1 TO 17:READ E:1A$=AS+CHRS () tNEXT

21 X=VARPTR (A%) : DEFUSR=PEEK (X+1) +2563PEEK (X+2) 65536

30 INPUT"MIT WELCHEM ASCII-CODE VIDEO FUELLEN"3C

ELCOMP ,72/82

Version 2

In Version 2 steht die String mit dem MP im mit
CLEAR reservierten Stringbereich, also im high
RAM., Das hat den Nachteil, daB es nach jedem
Programmstart erst dahin gebracht werden
muB.

In Version 2.1 wird zuerst eine Stringkonstante
definiert (Zeile 15). Die Zeichen darin sind
beliebig. Der Autor hat die Ziffern einge-

schrieben, um leichter 17 Zeichen (MP-Lange)
abzihlen zu kénnen. Eine im Programm defi-
nierte String steht bekanntlich im Programm-
text. Wenn man also in diese das MP schreibt,
kann man anschlieBend die DATA-Zeilen und
die POKE-Schleife ldschen. Das Programm
selbst halt dann das MP. Den Nachteil der
Version 2 haben wir somit beseitigt und prompt
einen neuen eingefangen.

2

15 A$="123454678901234567"

40 C=USR(C)
S50 GOTO3O

1 * MP-CALL. VERSION 2.1: MP IN STRING. STRING IM PROGRAMMTEXT
10 DATA 20S,127,10,125,33,1,60,119,17,2,60,1,254,3,237,176,201
16 A=A: X=VARPTR(AS) 1 A=PEEK (X+1) +2562PEEK (X+2)

20 FORX=A TO A+16:READE:FOKEX,B:NEXT:DEFUSR=A
J0 INPUT"MIT WELCHEM ASCII-CODE VIDEO FUELLEN";C

Version 2.1

Vergleichen Sie einmal die DATA-Zeilen. In
Version 2.1 sind einige Bytes gedndert worden.
Es gibt keine Null-Bytes mehr, und da man in
einem MP nicht einfach alle Nullen in Einsen
andern kann, noch einige Changes. Warum ?

Nun, in einer BASIC-Zeile darf ein Nullbyte nur
an einer Stelle stehen und zwar am Ende. Es ist
das amtliche SchluBzeichen, das wir nicht
einfach mitten in eine Zeile poken kdnnen.

Der seltsame Befehl A=A in Zeile 16 hat die
Aufgabe A zu definierten. Man kdnnte auch
A=4711 schreiben. A wird nach der VARPTR-
Funktion benutzt. Wiirde man nach VARPTR A
als neue Variable definieren, wirde die Va-
riablenliste ldnger, AS verschoben werden, und
die Routine mit einer falschen Adresse arbeiten.

Also Version 2 hat Nachteile, 2.1 auch, beide
gemeinsam haben noch den Nachteil, daB das
MP nicht langer als 255 Bytes (Version 2} bzw.
233 (Version 2.1) sein darf, ergo doch die Mem-
Size-Losung ?

Version 3 ist die Array-Lésung. Durch DIM
MP{4) werden 5 Elemente dimensioniert, ergibt
in single precision 20 Bytes, genug unsere 17
aufzunehmen.

Falls Ihr Rechner nicht mehr als 16k hat,
kénnen Sie die Routine verwenden. Dariiber
wird es mit dem POKE schwierig, denn bekannt-
lich muB man ja sobald 32767 iberschritten
werden, das MSB setzen, sprich ein negatives
Vorzeichen einfihren.

»
2

20 DIM MP(4)
21 B=B: X=X:A=VARPTR(MP(0))

S50 GOTO SO

1 * MP-CALL. VERSION 3: MFP IN ARRAY (SINGLE PREC.)
10 DATA 205,127,10,125,33,0,40,119,17,1,40,1,255,3,237,176,201
22 FOR X=A TO A+1&:1READ B:POKE X,B:NEXT:DEFUSR=A

30 INPUT"MIT WELCHEM ASCII-CODE VIDED FUELLEN";C
40 DEFUSR=VARPTR (MP (0) ) : C=USR(C)

Version 3

Die schlechteste Losung dafiir steht im Level-2-
Handbuch. Die einfachste ist 65536 zu sub-
trahieren. i

ELCOMP 12/82

Wie dem auch sei, der Array kann hier oder
dort im RAM stehen, mal mul man’positive,
mal negative Zahlen poken, warum soll man den

12



13

Array nicht gleich mit den Zahlen laden (so als
A(X)=B) ?

Wir sind leider in BASIC und nicht in APL. D. h. ‘

ein Array-Element belegt im Integer-Format
immer noch 2 Bytes. Wiirden wir da eine Zahl
(256 hineinladen, bliebe ein Byte auf 0, sprich
jedes 2. Byte des “"MP's"’.

Trotzdem ist Version 3.1 machbar. Man mu
halt jeweils 2 Bytes in ein Element packen. Wie
die Zeilen 21 — 25 zeigen, ist dies ganz einfach.
Bei seinem ersten Versuch bekam der Autor
promt eine Error-Meldung, die mit Zeile 23 be-
hoben wurde. Diese priift, ob die gepackte Zahl
aullerhalb der Integer-Grenze liegt (Y32767) und
verfahrt dann wie bei POKE.

20

20 DEFINT M:DIM MP(8)

21 FOR X=0 TO 8

22 READ L,H:B=L+256%H

23 IF B>32747 THEN B=B-45536
24 MP(X)=R

25 NEXT

50 GOTO SO !

1 * MP-CALL. VERSIDN 3.1: MP IN INTEGER-ARRAY

10 DATA 205,127,10,125,33,0,60,119,17,1,60,1,255,3,237,176,201,0

30 INFUT“"MIT WELCHEM ASCII-CODE VIDED FUELLEN";C
40 DEFUSR=VARPTR (MP (Q))1C=USR(C)

Version 3.1

Die DATA-Zeile ist ein Byte langer geworden.
Das MP an sich hat 17 Bytes. Da aber immer 2
Bytes gelesen werden, brauchen wir 18, weshalb
ein Nulibyte angehangt wurde.

Dieser NOP wird nie ausgefihrt, weil davor 201,
im Klartext RET steht.

Sie mdchten gerne, dal jemand, der lhr Pro-
gramm mit BREAK anhilt und es dann listet
oder wieder mit RUN startet, eine bose Ober-
raschung erlebt ?

Dann nehman Sie 350, die Version 4 mit der
DATA.Zeile von Version 1. In Version 4 ist die
erste Zeile (0) dafiir vorgesehen, anstelle der
Punkte des MP aufzunehmen.

Wo Zeile 0 im RAM steht, wird in Zeile 15
festgestellt. Ansonsten ist im Programm nichts

Neues. Mit der DATA-Zeile wie im Listing,
d. h. ohne Nullbytes, lauft das Programm
beliebig oft. Mit Nullbytes (DATA-Zeile It.
Version 1) lauft es auch in der Schieife 30—-50—
30. Wenn Sie allerdings mit BREAK die Schieife
verlassen und dann wieder RUN geben, ernten
Sie nur Syntax-Error in Line 273.

Ein LIST zeigt dann nur wilde Zeichen in 0
und keine Zeile 273. Ursache sind wieder die
Nullbytes mitten in der Zeile. Den gleichen
Effekt konnen Sie Gbrigens euzh in dar Version

2.1 erzien.

Wenn es lhnen nur auf den Effekt als solchen
ankommt, brauchen Sie kein MP. Poken Sie
einfach im Laufe des Programms in Zeilen, die
nicht mehr durchlaufen werden, eine Null.

O REMivcvocacrcncnassncas

o

40 C=USR(C)
50 GOTO 3¢

1 * MP-CALL. VERSION 4: MP IN ERSTER BASIC-ZEILE

10 DATA 205,127,10,125,33,1,60,119,17,2,460, 1,254,3,237,176,201
15 A=PEEK (146548) +2S4XPEEK (16549) +5

20 FORX=A TO A+141READR:POKEX,BINEXT:DEFUSR=A

30 INPUT“MIT WELCHEM ASCI!-CODE VIDEO FUELLEN'jC

Version 4

P. Wollschlaeger, Hildesheim=

ELCOMP
~72/87

Flopcopy =auch ohne Interrupt

Im Info 20/87 stellt Andreas Rychlik unter der Gberschrift "Hardcopy
auch ohne Interrupt” eine Methode vor, mit der Boot-Falle einen Ausdruck des

. Bildschirms anzufertigen. Vor Jahren wurde einmal in einer Computerzeit—

schrift eine #hnliche Idee verdffentlicht: Das Programm im Boot-Sektor fer—
tigte eine Hardcopy gleich selber an.

Bel den TRS-80 und den ilteren Genies ohne Banker fallt mir dazu auch
nicht mehr ein. Hat der User jedoch die Mdglichkeit, den unteren Speicher-
bereich direkt oder als Kopie (mit dem EG 64 MBA oder so) zu modifizieren,
dann erdffnet sich eine einfachere, zudem flexiblere Losung:

Programme, die die maskierbaren Interrupts (INT) ausknipsen, werden
sich damit abfinden missen, dag der nicht maskierbare Interrupt (NMI) nach
wie vor ausgegeben werden kann. Bel den #lteren Modellen unserer Computer—
familie geht das mit dem "Reset"-Knopf (der gar keinen Reset, sondern eben
jenen NMI triggert). Beim Genie 3s kénnen die beiden unbelegien Tasten
leicht fiir diesen Zweck benutzt werden. Bel sonstigen Typen tut's ein Klin-
gelknopf, der den NMI-Pin der CPU auf GND legt.

Der NM! springt bel 0066h ein. Dort steht in unserem Microsoft-Inter—
preter eine Kaltstart-Routine.- Sie wird, falls der Interpreter iberschrieben
werden kann (s. o.), heimtiickisch fir unseren sinistren Zweck verbogen:

Der Library-Befehl DUMP soll den Bildschirminhalt als CMD-File auf
Diskette schreiben, von wo er jederzeit wieder abgerufen werden kann. Die
DUMP-Parameter enthalten auBer dem Programmnamen (hier BILD/CMD, aber das
ist Geschmacksache) natirlich auch die Bildschirmanfangs- und -endadresse
sowie als Einsprungsadresse 0071h. An 0071h (Label wait) steht nimlich der
Befehl JP 0049h. Er bewirkt, daB die Tastatur so lange interviewt wird, bis
der User irgendeine Taste driickt. Am Ende der Tastatur-Routine steht RET, so
das es anschlieBend nahtlos im DOS, im BASIC oder sonstwo weitergeht.

Das hier vorgestellte Programm selbst bietet gegeniiber der (bel ROM-
Computern vermutlich unausweichlichen) Unbequemlichkeit einen weiteren Vor-
teil: Es endet némlich ganz schlicht mit RET, so daB es in PACMAN gleich
weitergeht, sobald der traumhafte High Score fiir die neidische Nachwelt auf
Disk dokumentiert ist. RETN (2 Bytes lang) nach dem NMI ist nicht nétig,
denn es restauriert lediglich den Zustand der INT-Akzeptanz (EI oder DI). Da
bei Verwendung dieser Methode die INTs schon maskiert waren, kénnen sie es
nach dem NMI auch bleiben.

Arnulf Sopp -

0066 pooet ORE D0E&h sEntry des WAl
00002
Dose ES 00003 PUSH HL ;Register retten
D0&? FS ooood PUSH AF
0068 217400 00005 LD HL, dusp ;dort steht der DUMP-Befehl
0068 CD19d¢ o006 CALL 4d19h ;DUNF-Beteh]l unter DOS-CALL susflhrer
006E F1 00007 por AF ;Register restaurieren
00sF EI 0000E POF HL
porc C9 0000% stert RET iweiter im Progress
oooio
0071 Clés0D 00011 wait JFP 00&%h isuf Tastendruck werten
ootz
0074  4& 00013 dump il 'DURF,EILD/CAD, 3CO0M, 3FFFK,0071H", Odh ;D0S-Befehl DUNF
00014
0o7o 00015 END start idort steht RET {gleich wieder ins DOS)

Coo00 Fehler

dusp CCTd start 0070 veit 0071

HEFT
21
September
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Dreispaltig
drucken

Arnulf Sopp

Das Programm, mit dem
dieser Text ausgedruckt
wurde, ist so lang, das
lech es nur in sehr groben
Ziigen erliutern mochte. Es
interessiert wohl eh'
keinen, wie es arbeitet.
Deshalb will ich auBer
einigen Hinweisen zum Ab-
lauf nur erkléren, wle es
an andere Hardware ange-
pa8t werden kann, und
welche Mingel es hat (mit
denen man aber gut leben
kann).

Fangen wir mit letzte-
rem an. Jedes OAh-Byte
(LF) wird brutal in ODh
(CR) umgewandelt. Und je-
des ODh wird als Zellen-
ende interpretiert. Des-
halb sind beispielsweise
Steuercodes unzulfissig
oder zumindest sehr
schwierig zu handhaben,
die 0aAh (10d) oder ODh
(13d) enthalten (z. B.
linken Rand auf die 10.
oder 13. Stelle setzen).

Leere Zellen (in T-
SCRIPS z. B. bei PF=2) am
Kopf oder Fuf elner Seite
werden nicht unterdriickt.
So kann dort optisch eine
Achterbahn entstehen. Es
empfiehlt sich daher, PF=1
zu wihlen (Absatz ohne
Leerzeile).

TSCRIPS z&hlt die Sei-
ten anders als dleses
Hilfsprogramm. Daher muB
im Text TM=1 und BM=72
(bei Endlospapler) gesetzt
werden. Der Seitenvorschub
wird vom Drucker erledigt.

Es ist den meisten von
uns auch aus schmerzlicher
Erfahrung bekannt, das
mehrere Drucker-Steuerco-
des {m TSCRIPS-Text das
Zeilen-Layout verhunzen
kénnen. Bei den sehr kur-
zen Drittelzeilen macht
sich das umso auffilliger
bemerkbar.

Es ist auch ziemlich
schwierig, Steuercodes zu
programmieren, die nur zu
Beginn einer Zeile vom
Drucker akzeptiert werden.

In der OUberschrift hiitte
ich z. B. gern auf den
linken und rechten Rand-
ausgleich zugunsten elner
Zentrierung verzichtet.
TSCRIPS warf das Handtuch
angesichts des Chaos von
$- und &-Sequenzen.

Schon der Fettdruck im
Titel dieses Artlkels war
ein echtes Problem. Die
Ausgabe dieser Codes glit
nicht etwa nur fir eine
Textzeile - was weiB der
Drucker von meiner Mut-
tersprache und melnen
Versuchen, sie zu schrel-
ben? Er kennt nur Zellen
von ganz links bls ganz
nach rechts. Das Fett-
Kommando muBte daher nach
jedem Wort wieder aufge-
16st werden, sonst wire
die ganze Druckzeile
fett gedruckt worden, also
auch die mittlere und
rechte Spalte.

Noch so eln Beisplel
ist der Vorschlag fir das
Banking mit dem G3s, der
spiter folgt. Wegen des
Wechsels von Proportio-
nalschrift auf LQ musBte
auch nach jeder Zeile auf
PS zuriickgeschaltet wer-
den, sonst wire alles
Folgende in diesen Zeilen,
auch in den beiden anderen
Spalten, unangenehm auf-
gefallen.

Und hidtte ich jetzt,
als ich dieses schreibe,
gewust, in welcher Spalte
der Programmvorschlag er-
scheinen wird, hitte ich
mich préziser ausdricken
kénnen.

Es ist also so richtig
etwas fir Leute, die ein-
fach nur einen Text tippen
wollen und auf die &uBere
Form keinen pgesteigerten
Wert legen. Oder fir to-
tale Freaks, die den noch
immer, wenn auch er-
schwert, mbglichen T-
SCRIPS-Fihigkeiten ein
Bonbon hinzufilgen mdéchten.

Die Anpassung an andere
Drucker als den NEC P6/7
ist einfach: Die Steuer-
codes miissen entsprechend
umgeschrieben werden. In
den Kommentaren des Li=
stings sind sie erklirt.

dberhaupt Wert

Codes fiir Features, die
der elgene Drucker nicht
hat, kénnen schlicht ge-
I6scht werden. Unabdingbar
sind nur die linke (und
mégl. rechte) Randein-
stellung und dle Méglich-
keit, elnen CR ohne Pa-
plertransport zu program-
mieren. )
Notfalls geht es sogar
ohne das. Wenn bel der
Grundeinstellung des
Druckers (Label lp=-init)
Tabulatormarken gesetzt
werden (die sollte der
Drucker aber nun wirklich
beherrschen), dann kann
man zur nichsten Drittel-
zeile mit einem TAB (0%h)
gelangen. Fiir den beid-
seitigen Randausgleich
sorgt notfalls das Text-
programm (bei TSCRIPS:
J=Y). Falls man auf ihn
legt.
Die Anpassung an einen
anderen Computer als das
G3s Ist schon problemati-
scher. Das Programm lebt
davon, daB ein Text nicht
sofort ausgedruckt, son-
dern zunfichst gepuffert
wird. Notfalls kann der
Puffer in der oberen
Hélfte des Textspeichers
lHegen, so daB es auch mit
einem TRS-80 geht.
Banking ist eleganter
und spart Speicherplatz.
Hier wird der Megabyte-
Banker von Helmut Bern-
hardt angewendet. Es geht
auch mit seinem 256-kB-
Banker. Einige Computer-
typen in unserem Club ha-
ben von Hause aus mehr als
64 kB. Mit denen funktio-
niert es auch. Gegf. mus
dann auf die RAM-Floppy
verzichtet werden.
Beim G3s ohne Um-
bauten sleht das etwa so
aus: Alle Bankerel mit
irgendwelchen Megabytes
(hier {iber den Port F3h)
wird ersetzt durch das
Banking, das dem G3s
angeboren ist: Mit der
Codefolge
IN A, (OF9h)
XOR OoCOoh
ouTt (FSh),A
wird zwischen dem User—RAM
in Bank 1 und elnem

méglichen Textpuffer in
Bank 2 gewechselt.

Und schlieBlich das
Problem von immer: Das
Programm selbst, der Stack
und der Textpuffer miissen
irgendwo Platz haben. Wenn
alle Stricke reiBen, past
alles ins Himem (das dann
geschiitzt werden sollte).
Wer aber mit Banking ar-
beitet, mus8 unbedingt
darauf achten, dag das
Programm und der eigene
Stack Iin elnem Common-Be-
reich liegen.

In der hler vorge-
stellten Version liegt das
Prugramm hinter einigen
TSCRIPS-Umleitungen ab
3260h. Da es einigermaBSen

" lang Ist und beim G3s be-

reits ab 3400h wieder Le-
benswichtiges steht, muSte
der Stack In die Casset-—
ten-Routine des Interpre-
ters verlegt werden. Das
kann sich jeder Leser nach
seinen eigenen Gegeben-
heiten einrichten.

Diese Routine arbeitet
mit Jedem Textprogramm
zusammen, das idber die
Druckroutine des Inter-
preters printet. TSCRIPS
tut das such, wenn man
eine kleine Anderung
durchfdhrt: Bel meiner
Version (Rel. 5.4, aber
vielleicht auch nicht mehr
ganz sauber, als ich es
bekam) wird nur an der
Stelle 86E3h etwas auf den
Drucker ausgegeben. Hier
kann CALL 05BBh (CD-
BB-05) gepatcht werden.

Bel der Anwendung zu-
sammen mit TSCRIPS muS der
linke Rand mit LM=0 ganz
nach links gesetzt werden.
Die RM-Einstellung ist vom
Pitch abhiéingig, also etwa
20 - 40. Auser bel Propor-
tionalschrift mus dieser

"Wert unbedingt derselbe

sein wie der Druckercode
fir den rechten Rand.

Wer Lust hat, kann das
Programm zum Bestandteil
von TSCRIPS machen und fir
dieses Feature z. E. die
€G-Option (DIR anzeigen)
opfern. In der hier vor-
gestellten Form wird es
als CMD-File mit @C oder

auch schon vor TSCRIPS
aufgerufen.

Es bleibt auch nach dem
Ausdrucken aktiv, d. h.
die Umleitungen des Druk-
kers und der Interrupts
werden nicht riickglngig
gemacht. Es kdnnte ja
sein, dag der Benutzer mit
einem Text noch nicht zu-
frieden ist und er ihn
verindert noch einmal
ausdrucken will. Der
Nachtell: Alle folgenden
Ausgaben auf den Drucker,
auch nach der Arbeit mit
dem Textprogramm (z. B.
DIR,P) werden dreispaltig
gedruckt. Man sollte also
zuvor neu booten.

Oder man ruft das Pro-
gramm erneut auf, diesmal
mit dem Zusatz ,N. GemiBg
der G-DOS-Gewohnheit wird
dadurch der normale Zu-
stand der Drucker- und der
INT-Routine restauriert.
Dieser Teil des Programms
l8uft im Sektorpuffer des
DOS, wo er nicht stdrt und
keinen anderweitig bend-
tigten Speicherplatz ver-
braucht.

Jetzt in aller gebote-
nen Kirze die Arbeitsweise
des Programms. Durch die
Drucker-Umleitung wird der
ASClI-Klartext nicht so-
gleich ausgedruckt, son-
dern in einem Puffer zwi-
schengespeichert (UP
buff). Dabei werden ein
Zeiger auf das bisherige
Textende und ein Zellen-
zihler unterhalten.

Inzwischen wartet eine
Umleitung der Interrupt-
Serviceroutine darauf, das
die PRINT-Taste des G3s
gedriickt wird. Wer die
nicht hat, kann stattdes-
sen jede andere Taste zu
diesem Zweck nehmen.

Wenn PRINT gedriickt
wurde, beginnt der wirk-
liche Ausdruck mit elnigen
Berechnungen: Zundchst
wird der erste CR nach der
letzten Zeile aufgesucht.
TSCRIPS und andere Pro-
gramme haben némlich die
Untugend, mit einer Folge
von Zeilenvorschiiben das
Blatt auszustofen. Da da-
bei die Perforation nle-

mals an der Abreifkante
landet, ist das dberflis-
siger Schnickschnack.

Nicht nur das; in un-
serem Falle wirden die
abschlieBenden Zellenvor-
schiibe dem Programm ein-
reden, es gibe noch al-
lerhand Zeilen. Sie wilrden
- Fluch der Logik - die
rechte Spalte mit aller-
hand leerem Papier anfiil-
len. Das muB nicht sein.

Die Stelle des statt-
dessen ermittelten wirk=
lich letzten CR wird nun
als Zeiger auf das tat-
sichliche Textende gela-
den. Bis dorthin werden
nun die CRs. also die
Zeilen des Textes abge-
zdhlt. Da bei dem hier
sichtbaren Format 196
Textzeilen auf elne Seite
passen, wird die Zeilen-
zahl zunfichst durch diesen
Wert dividiert, um dle
Anzahl der Seiten zu be-
rechnen.

Fiir jede neue Seite mus
das Zeilenlayout neu er-
mittelt werden. Das geht
so: Je nach dem Ergebnis
elner Division durch 3
(drei Drittelzeilen) wird
der Beginn der mirttleren
und der rechten Textspalte
festgestellt. Beim Ausge-
ben einer Druckzeile, die
ja drei auseinanderlie-
gende Textzeilen enthilt,
wird nun abwechselnd elne
Textzeile aus dem linken,
mittleren und rechten Be-
reich ausgegeben. Dazwi-
schen liegen jeweils CRs,
damit der Randausgleich
des Druckers hinhaut.
Durch die Einstellung von
0/180°' Zeilenabstand (=
tiberhaupt kein Paplervor-
schub) bleibt der Drucker
in der Zeile. Erst vor der
niichsten linken Spalte

wird ein- normsler Zellen-.

vorschub ausgegeben.

Irgendwann splter ist
schlieglich der ganze Text
ausgedruckt. Dle Drucker-
Routine, die Ja nun nicht
mehr drucken, sorndern
puffern soll, wird wieder
verbogen. Mit RET wird am
Ende nicht etwa gleich zum
Textprogramm. sondern In
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die Fortsetzung der INT-

hardwarmégig die Inter-

rupt=Service von 10 Minu-

2 ikl saur ~nmliban
Routine verzweigt. Diese rupts disabled. Das Aus- ten Dauer (bel vielen ;,:: E:” 2:3:; :g; iff‘h A ;:::;:r\:e:t;rurer
kehrt zuriick, wenn sie die drucken geschah zwar wih- Textseiten) schadet weder S;u f1 Euusa Pof Hi. ' )
Register wieder restau- rend des Interrupt-Servi- dem Computer noch dem e wi i
3289 FB 0oos? El sInterrusts vieder 2ulesse:
riert hat, die sie zuvor ce, da aber weltere INTs Charakter. S3in. £6 00033 RET : weiter-dn TSCHTFS
rettete einfach ausgeschlossen Und nun viel Spaf mit n *
Stutzt da jemand? Wenn waren, ist das vollkommen der Heiligen Drelspaltig- ggg:;. ______________ e e S oo d® e W I
ein INT auftritt, werden gleichgiiltig. Ein Inter- Keit (und dem Abtippen!) 0061 !
00062 ;Usleitung der INT-Serviceroutine: orOfen, ob die FRIKT-Teste gecr. is:
J2BR  JAEC3E 0006 int LD A [3EeDn’ ;Testaturzeile wit FFINT-Taste
J2BE  E6ED BOOES AKD 8Ch swurde sie gedriickt?
JDEEI ;IlllIll!lllIIlllll]!llIllIIll.l)lllK!Il)Illltllll!l}’t'lll!ll’lll!ll’ll sz?u t‘s[‘s nnuas JF I“sbih :I"T"Rautlnl fortset:en? falls “e:r
00002 ; 00066
00003 ; Progreaam zum dreispaltigen Ausdruck ven Texten (111711 R T e R R e R L s
00004 ; Wird vor dem Ausdruck Uber DOS-CALL aufgerufen 0006e
00005 ; L0069 ;die PRINT-Taste wurde gedrickt, es geht los:
oo006 ; Arbeitet mit einem modifizierten TSCRIPS, wahrschein- 00070 ;neuen Stack einrichten, Druckerumleitung rUckgBngio wmachen
£0007 ; lich jedoch mit jedem Bhnlichen Textprogramm zussemen 3293 ED73EEX2 00071 Lo {sp_buff},SF  ;Stackpointer vegen des Bankinge ratter
0002 ; 3297 316002 00O7Z Lo SF,0260h iStach in cer Uberfl. Cassettes-Routine
oooes ; Modifikationen des Interpreters kbnnen, falls er in eines ROM 329h 322 0ea73 LD A32h 10peode LD (rn),A
0oo1o ; steht, durch Abfengen der Routinen in RAM-CALLs ersetzt werden, 329C 21EEN? B0074 LD HL,37e2h rdort ist der Drucker gemery mezned
00011 . Die OREs kBnnen beliebic verlegt werden, dlrfen jedoch nicht ait 329F CDFEI2 0o07s CALL restors sBefenl LD [37EE), A ir die Druckreutine
Doo12 ; dew Text des Editors in honflikt gersten (gegf. HIMEM Endern). 3za2 210202 00074 LD KL, lo_init iInitielisierungsdeten des Druckers
00013 Das Banking Ober Port F3 kann je nach Hardvere suf eine endere 3205 CDA233 00077 CALL orint iDrucker soft resetten usw.
oot Technik der Pufferung des ASCII-Druckertextes gelndert verden. 0oo7eE
goo1s Die Steuercodes fOr den NEC P6/7 mlssen je nach Drucker argepalt, 00079 ;den Zeilenz¥hler auf die tatsMchliche TextlEnge einstellen
opols cel¥scht cder erginzt werden, 3248 3EC D00BO Lb A 01h seuf Benk 1
0007 ; 32AA DIF3 00081 out {0f30).4 jusschelten
peeie (C) 1987 by The HACKTORY Arnulf Sopp I2AC 2A7032 00062 LD HL, (point) ;Zeiger hinter Textende
0019 ; 32AF  3EOD 00083 Lb A, Ddh JCR als Suchbrte
00020 :nuu:uuunnuu:nunn-nunlunnnnunuuuunu||||||||| 3781 47 0oose Lo 5" :ﬂf (- gind. ODOC, langt els Suchstrecke
eoe21 3282 EDBS 00085 CPDR {HL ver letzten CR des Tertes steller
Leee 00022 trt_buf EQU Looon iin Bank 1 oberhalb Comn. [gegf. verleg.) 3286 23 0008s INC HL ;auf letzten CR vorstellen
fog23 3285 EDSESE33 008) LD DE, (lin_crt]  ;dort Anzahl Textzeilen
401 toozé ORE £L01h iin der Interrupt-Serviceroutine 1289 13 ooose INC i3 jweil dis Suche mit DEC DE beginnt
4el]  BEIZ 0onzs Y int jUnleitung suf PRINT-Tastentest 32BA  Q1000C nooes LD EC, 0000k sSuchstrecke fOr SchluB-CR vorbereiten
oeoze 128D 1B 00090 end_loo DEC DE ;ZeilenzBhler erniedrigen
00027 oo rmepmem e =S LS T EE OC 00091 INC y ;BC (- D001 als Suchstrecke
oooz: 12BF  EDBY 00092 CPDR iCR 1 Byte zuvor sufeucher
263 oo0z% ORE 1260h ihinter ein paar TSCRIPS-Usleiturgen 1201 28Fh 0e093 IR 2,en6_lop ;80 lange, bis snderes Eyte gefunder
caose 323 23 00094 INC L jeuf ersten CR des CR-Strings stellen HEFT
00031 ;die Druckdaten sbfangen und stattdessen in RAM ablegen 20 13 00095 INC DE ;letzten CR noch mitzdhlen 21
Il ES 00032 buff  PUSH ML iRegister retten 1205 ER 0009% EX DE,HL HL (- Anzahl Textzeilen
: FS 00033 PUSK A 3206 AF 00097 XO0R A :A (- 00: suf Bank O September
3 F3 ooodd b1 ;INTs eus, sonst passiert eir Unglick 3207 DIF! 00098 out (Gf3n),a jurschalten 1987
4 67 dihds Lo F.A ileichen retten oonee
2 EDY opls LD A DIN ;auf Bank 1} 00100 ;Anzahl der Seiter berschnen, veoilstEndige Seiten musdrucken
32es DIF3 037 out {Of3h), 4 jurschalten 3209 3EC3 00101 Lo k165 = 65 Druckzeilen * 3 Teatzeilen
saef ¢ ooo3e Lo Ak iDrucker-Byte 3208 CDB&4C 00102 CALL  écbéh HL (- vclle Seiten, A (- Restzeilen
3249 FEQA 00039 P L juer es ein LF? I20E &F 00103 LD A iretten
32e2 2002 0040 R KI,brte ok ifalls nein 320F 7¢C 00104 ] AH iprifen, ob nur eine angebr. Seite
I34% 3E0D 0o0ét Lo A, Dgh ievtl, LF in CF usvandeln 3200 BS 00105 OR L jdenn KL = 0000
M:F 210040 DODE2 byte_ex LD KL, tat_but leiger suf de: sktuelle Drucker-Eyte 201 7% 00106 Lo AL iAkku rectaurieren
g CI0&3 peint  EQY §-2 sverEndert sich 1507 FS ooio? PUSH AF :ZeijenzErler des letzten Blatles retter
o7 0004é¢ Ld (LA iputfern enstett zu druckern R R T 00108 Lb B, H BC ele SeitenzBhier o
o2 0204t INC iZeiger erhdhen 32b¢ 280 00109 Ik I,1et g ifails nur eine angetrochere Seite
LT Rene il T |5 I W T inichste Fuffersteile veorsichtsh. [¥schen 1206 4D 00110 Lp C,L ;SeitenzBhler vervollstEndigen
N 20N NEEY Lp teeint ], HL ;jund vieder merken 1207 (5 00111 pag_loo FUSH  BC retter
: E 0204¢ cF Zeh iwer oder wurde s ein (F? 320 210320 00112 Lb HL, 185 iZeilenzanl einer Seite
T i L iR AI.ent ok ;falle nein 108 CDFF3Z o011l CALL one_pag seine Seite ausdruchkern
o goosc ib . flin_ent!} sleilenzBhier laden JIE (1 00114 POF 14 iSeiterzBhjer .
1 poey e .. LerhEnen 120F G5B no11s nEC BL rprlifer, ob alle genzer Seiter pusged-.
- e 3 ) Lin_ent! AL iwieder mecken 2L 7 Gl11e Ly AE
: LR O ¢ 1A i- 00: ®ut Eark © e By o117 £t :
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12EL
12E5
3ZEe
3287

3ZEA
3268
328D

20F3

CDFFI2

1ot

210040
227032
JEC2
216032
IZEEDS
22BC0%
c9

23
220433
28
3E03
CDhEsdil
(%]
280%
3

3D
2801
&5

m
J23E33
T8
324623

IE01
DIF2
b1oodr

2A204C

11004t
ES
ED52
13

282¢

lst _pag

IR

POP
Lo
Lo
CALL

1Z¢ :tAusgang: alten

[Py

RN -N- ]
W P P B G LM G e e G

=]
16 63 3 13 6 B D

o
e ]

oo
Be s b e g a e

COlai
oids
0lis
p2147
0C14e
[l TL]
0Ciso
poist
05182
0e1s53
0:54
ELL5%
0Tise
pCis?
pcyss
Lol
00160
Ceis:
0cie2
colel

sp_buff

¢ start

restore

;Anzahl
one_bag

div_don

NZ,p2g_lee itails noth ricu

C iletzte gngebrochene Seite ausorucken

AF ;leilenzahl des letzten Elattes

H,B iH (- 00

L.A tHL (- Zeilenzahl des letzten Blettes
one_peg iletzte Seite ausdrucken

Zustand restaurieren, Ober INT-Forts. nach TSCRIFS zurlck
SF, 0000k ;alten Stack restaurieren
$-2 ;ISP bis jetzt hier gepuffert)

HL,txt_buf ;Anfangsadresse des Textopuffers
(point),HL ;den Zeiger wieder auf 0 stellen
A, Oc3h ;0pcede JF nn

HL,buff iSprungziel

(05bbh), A 3JP buff dort patchen

(05bch), KL

;weiter im TSCEIFS-Editor (nech INT-Ence)

und Layout der Druckzeilen einer Seite berechnen

INC

HL ;1Ehler ab 1, nicht ab @

{lin_cnt), ML ineu vermerkern

HL ;alter Wert

[ sDivisor tir I Tertzeilen pro Druckzeile
écbéh sHL (- HL/A, A (- Rest (Textzeilen [3)
B.L sAnzahl der mittleren Drittelzeilen
2,div_don ifalle je

HL ;sonst eine linke u.fo. mittl. Zeile mehr
A :Divisionsrest 17 {10/3, 13/3, 16/3 usv.)
2,div_don ;falls Rest ! (nur linke Soalte linger)
B,L sfalls Rest 2 (linke u. mittl. So. lEng.)
AL ;Anzahl der linker Drittelzeiler
(1n_ent1),a ;als SuchzBhler patchen

A B ;dto. Anzahl mittiere Drittelzeilen
{In_ent2),A

;eventuellen Drucker-Reset iz Text 18schen

tr_beg!

t:_bes2

ign_res

% ;Zeiger

strt_ok

LD
our

A, D1h jeuf Bank 1

(ofan),a sueschalten

BC,txt_buf ;Sterteadresse des ASCII-Textes in Bank 1
§-2 :wird ab 2. Seite geBndert

HL, (tzt_but) ierste 2 Drucker-ASCII-Bytes im Puffer
$-2 iverEndert ab Z. Seite

DE,1bh425¢*"8" ;DE (- "ESC-§" (Halb-Reset des Druckers)
HL jretten

ML, DE 15ind die ersten teiden Brtes ein Reset?
HL

L,ign_res s18schen. fells je

E ;DE (- 'F5-§' {such Feset, sber brutaler)
A iCy 1¥schen

HL

HL,DE ;uar es der Totalreset des Druckers?

HL

NZ,.strt_ok sfells kein Reset ols Textenfang

BC. ;sonst Textzeiger hinter 'Reset' stellen
BC 112 Brtes for "Fe-1° bzw, "ESC-§'1

drei Drittelzeilen errechner

H,B sHL €= B0 {Zeiger suf Texterfeng.

L.C sevti. hinter Keset-Seouenz!

(1e2 _coll, B :als neusn Testerfsrg lader

A, Odh sCR als Signel ‘i- Ieilenende

8,00 :0ritrelseiien-Ihje- lirks

$-1 pix mmch ddp

2IF
3342
3345
334
3347
334A

334D
3350
3353
3356
3357
3359
335¢C
335F
3382
3363
3365
3368
1368
336E
336F
3
LENTY
un
3
3370
33E0

3382
3383
338
3386
1387
3328
3zec
3380
338
3390
3391
339
3395
3396
3399
339
3196
JISE
33A1

33a2
JIA3
3
7
33n9
33

CDpEA32
226333
ospe

CDBA3D
J26F 33

210033
CDA233
11DE33
210000

CDe233
225713}
228133
210000

Che233
226333
228133
210000

€p8233
226F33
228133
210133
CDA233
16(8

ES
010000

0E
EDL25433
T8

210733
CDA233
131

7€

23
CDBLDS
FECD
4
18Fe

DIF3

avea

o018}
CO184
00183
G186
00187
col8e
o019
£o150
o019l
L0192
00193
00194
00195
00196
00197
00198
00199
00200
o0
00202
00203
po204
00205
06206
poze?
00208
00209
00210
po211
po212
0c213
00214
L0215
00216
poz17
oca1g
oo219
00220
oe221
po222
00223
00224
00225
00226
00227
00228
0o229
02230
po231
00232
00233
00234
0C235
00236

00237
s H
po23e
[0240
ccaet
00242
00243

In_ent2 EQU
CALL
Le

seen_in 11, eittiere Drittelzeile jucher
{wic_col), ML iihren Anfang dort oatzhen

£,00h iPrittelzeilenzBnler Mitte

$-1 iie nach des

seek_In 11, rechte D-ittelzeile sucher
(rgt _col),HL ;gort patchen

;Text dreiscaltio suzdrucken

ert_lop LD
CALL

1ft_col EQU

eid_col EQU

rgt_col EQU

WL, no 1t iCodestring fUr (R chne LF

print jBusgeLen

DE,margins s2eiger suf Randeinstellunger
KL.2000h sAnfang der 1. Drittelzeile

§-2 sevil, hinter der Feset-Secuerns
prt_lin ;eine Drittelzeile gusdrucken

(it _col) KL ihnfang der nlchsten 1. Dritteizeile
{ste_end),HL 1= evtl, Ende der Seite

KL, 0000h jhnfang der 2. Dritteizeils

$-2 ;je nach dea

prt_iin ;mlchete Dritteizeile susdrucken
{eie_cell HL ;leiger rachstellen

{sto_end), HL 5. C.

HL, 2000 iAnfang der 3. Drittelzeile

B 1je nach dee

prt_lin isusdrucken

(ret_col), ML ;Zeiger nachstellen

lsto_end),HL 5. 0.

HL, I ;loedestring fOr CR ait LF
print ;eusgeben {suf nlchste Druckzeije)
prt_lep jweiterdrucken

ieine Dritteizeile mit Steuercodes susdrucken

ort_lin PUSH
LD

lin_ent EQU
DEC

KL ;Textzeiger retten
BC.CO00K sZeilenzBhier

1-2 ;je nach dex

BC sherunterzEhlen
[1in_ent).BC ineu lsden

AE ;ist des Ende erreicht?

¢

KL

1,er3_lin ;falls ja

A, {DE) sStelle des linken Randes

{1 _sergl.a ;in der Codestring der linken Rengeirst.
DE ;leiger weiterstellen

A, (DE) :Stelle des rechten Rendes

(r_azrgl,A ;in den Codestring der rechien Fendeirst.
DE iZeiger weiterstellen

HL ;Textzeiger retten

KL.&rg_str ;Codestring flr bejde REnder

print isusgeben

LTS iTertzeiger

jeinen String bis einschl. zue nEchster (R susdrucken

erint LD
INC
- CALL

CF

EET

JE

A, 161 ;Druck-Byte leden

HL :leiger nechstellen

(31784 ;Zeicher euf der Drucker susgehern
fen ;wer es ein CR?

3 stertig, fells je

pri=t sscnst String weiter susdrucher

sROckkehr pus der “-uckschleife. wern der ZeilenzBhler sbgeisufer is:
[ th 1- DC: pat 2pnk B
Ik

end_lin X3P
o
Fi

iapschElien
sitack gersinizes ICALL-Ebene
iTextzeiger 2uf Ceitenence

20
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M oeE oM om o
= Mo ofoan e

ot €l Gk L g Hd
€4 L4 Ct e ad

302

33D

3307
3309
3304
e
e

1082

1082
10BE
10EE
101
10C4
10Ce
1009

10BE

00000

buff
entry

€5
&7
EDEL
{1
10F9

1€
1B
18

18

o7

4111734
CAED32
218E4%
22014¢
N

21E837
C3FE32

Fehler

3260
1082

lin_cnt 3384
pid_coi 33e3

print

33A2

seeh _Ir 1154
L1 _begl 1IN

SUlat
i §l
00248
00249
0e250
00251
00252
0252
20254
60255
08256
00257
Lo25€
eo2se
oo26e
002¢1
03242
0o2e3
U T
00265
0C26%
00267
00268
00269
oo270
ocari
BL272
(g R ]
et
o273
[l
po2??
cozre
oeave
b 11}

faan

no2s2

Sto_tm2 EQU iwird jever:r gepatcht

Lo [ta _begli.hL ipoment, Textzeiger 2ls neuen Start laden
LY (ta_beg2i kL
RET
ige~ Beginn einer Drittelzeile sufsuchen
seek _In PLSH BL iZeilenzBhler retten
Lp B.A iBC (- Suchstrecke min. 0DOD (lang genug)
(FIR (R aufsuchen
du BC sZsilenzhhler
DINZ seek_In ibis der Zeiger B Jeilen weiter steht
RET
iverschiedene Drucker-Steuerseausnzen und Rerceinstellurgen
ibruckerinitialisierung mit Reset, volles Randausgleich, skip over perf.,
iFrororticnalschrift, CR ohre LF (beie Label neo_if)
lp_init D8 1eh,"§7,1bh, "a", 03k, 10k, 'N', 070, 1bh, 'p",D1h
ihne. fO0r KEC P7: Froportionalschrift wird eit ' , * ,00h engewbhit
jweitere Drucker-Steuersequenzen und linke urd rechte Randspalten
ne _!f DB 1dh,"3",00h,0dh ; ' * R ohne LF
1f DE 1bh,"1",00n, 1bh,'2",00h ;Codestr. flr 1. Rend = 0 & & lpi
erg_str DB 1bh,"e'.c0N 3 2 " rechte Randeinst.
r_mserg EQU $-1 shier Zeichenspalte des rechten Randes
[ 1bh,"1",00h,0dh ;Codestring fOr linke Randeinstellung
I_merg EOQU $-2 ihier Zeichenspalte des linken Rendes
perging DE 7.89,30,52,53,75 ;1i. und re. REnder der Drittelzeilen
H ;(je naeh geschagcklichen Krit. Endern)
ORE (V114 sim Sektorpufter, wo es nicht stirt
ibein Einsrrung: entweder Kuckucksei legen oder Progremm desktivieren
entry  CALL icdsh ;ordten, ob des Prograsanssen etwas folgt
IF 1,stort iab die Fost, falls nein
Lb HL,d5ben ssonst Fortsetzungsadr. der INT-Routine
Lp [4801h), HL idiese restaurieren
Lo A 32h iOpcode LD (nnl, A
Lo HL,37edh iaenory mapped Adresse des Druckers
JP resiere sDr.-Usleitung riickgEngiy machen, zurlck
ENT entry idort Einsprung

brte_ok 12¢F ent ok BIBG div_don 3311 enc_lin JIAC end_lop 328D
ion_res 3334 jrt e f ] I_merg 33DC it M Ift_col 3357
In_cntl 333E In_ont? it le_irit 3302 iet _pag J2E& sargins 3IDE
arg_str 317 e 1t 30 one_tag 32FF peg_los 3207 peint 3270
ert_lin 2182 ert_log 33l r_se-g 3109 restore 32F8 ret_col 3I36F
so_buff 12ER Jiart  MET sto_snd J351 strt_ok 21338 tx_beg! JME

tat_buf o£00

22
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== M Ma

Nachdem wmein eigenes CP/M fertig war, wollte ich auch drei Programme,
ich mit ZEUS erstellt hatte, ohne grofe Anderungen ins CP/M iiber-—

die
nehmen. Dazu schrieb ich wmir ein Programm, das ich hier vorstellen
mbchte. Es ist in der Diskothek erhdltlich.

Eines muB ich noch vorweg sagent ich habe nichts gegen CPMac. Das Pro-
gramm scheint echt top zu sein, aber mir ist alles suspekt, was ich
bezahlen soll. Wenn ich mein Beld sparen kann, tue ich das auch.

Bei der Ubertragung tun sich mehrere Probleme auf. Das erste lautet,
daB ein fur CP/M erstelltes Programm bei 100h beginnen muB, wihrend
im Newdos erst ab S5200h freies RAM zu finden ist. Da das Programm vor
der Ubertragung in CP/M ins RAM per "LOAD" geladen werden muB, darf
es nicht wunterbalb 5200h stehen. Ich habe mir 6000h als Basisadresse

ausgesucht.

im Source die ersten zwei Zeilen so schreiben:
&£000h
$~-100h

Nun kann man

ORG
offset equ
jedem Auftauchen einer absoluten (nicht relativen wie bei

und dann bei
wieder davon abziehen. Das sieht

JR) Adresse, dieses :Label “offset”
dann zum Beispiel so aus:

JP start-offset
start LD HL, meldung-offset

Allerdings vergesse ich leicht mal ein Offset, was der Assembler nicht
als Fehler meldet, aber meist zum Programmabsturz fihrt.

die erste Ieile meines

Also ziehe ich eine andere Miglichkeit vor:
Programmslautet:
ORG 100h

also ganz normal fir ein CP/M-Programm. Nur kann dieses Programm nach
dem Assemblieren nicht geladen werden, sonst kommt irgendeine Fehler-—
meldung oder ein Super—~Absturz.

Fhase 1
Ei-
aber

Mein Programm “shift/cmd® arbeitet nun in mehreren Phasen.
lidt mwein CP/M (das als GDOS-CMD-File vorliegt) in das obere RAM.
gentlich brauche ich nur das BIOS, wie lhr gleich sehen werdet,
das hatte ich gerade nicht einzeln rumliegen.

Am Anfang wvon Phase 2 fragt "shift”™ nach dem zu Ubertragenden Pro-
nun in einen Buffer bei 6000h geladen. Dabei tut

gramm. Dieses wird
"shift" einfach so, als wire &000h gleichbedeutend mit 100h, denn so
lautet die Ladeadresse des Programms (sonst ist es nicht unter CP/M

lauffihig).

In Phase 3 wartet "shift" nun darauf, daB eine CP/M-Systemdiskette in
Laufwerk O gepackt wird. Dann schaltet es um auf durchgehendes RAM und
schiebt das bei &000h stehende Programm in seinen endgiltigen Spei-—
cherbereich bei 100h (wo es auch eigentlich stehen/laufen sollte).
Dann springt "shift" das BIOS an und fihrt somit einen Cold Start
durch. Dabei wird der Speicherbereich von 100h bis zum Anfang des CCP
nicht geléscht und somit steht nach dem Cold Start das Programm wvoll-

sténdig in der TPA. Es kann nun mit "SAVE xx test.com" gesichert wer-—
den. xx ist dabei die Lénge des Programms in 2546-Byte-Sektoren, die
"shift" auch nochmal meldet, damit man miéglichst nichts falsch machen

kann.
Natirlich hat dieses System gegeniiber CPMac mehrere Schwichen:

1. IThr habt kein cpm/ced. Das braucht Ihr auch nicht, wenn Ihr nur ein
BIOS habt (reicht, wenn dieses beim Cold Start sowohl CCP als auch
BDOS 1ddt). Wenn das zu {bertragende Programm nicht zu lang ist, kann
man “shift" auch in einer Endlosschleife enden lassen und dann per RE-
SET booten. Allerdings wird dann zumindest der Speicherbereich ab
4200h wverindert (das Programm darf nicht langer als &5 Sektoren bzw.
16,25 KByte sein).

2. Das zu ibertragende Programm ist zu lang. Da kann ich auch nicht
helfen. Wendet Euch an CPMac. Allerdings ist es sowieso nicht sinn-
voll, groBe Programme fir CP/M unter ZEUS zu erstellen. Das lohnt sich
nur bei kleinen Sachen, bei denen es zu aufwendig ist, erst Wordstar
und den ganzen Kram zu bemihen.

Fir mich hat sich das Programm gelohnt, denn so brauche ich mir nicht
CPMac anzuschaffen (um es dann dreimal im Jahr zu benutzen) und kann
:rotzden schnell mal was mit ZEUS programmieren und unter CP/M laufen
assen.

Gerald Schrider

Sagen Sie mal Herr Haferstroh,wo haben Sie
denn gelern wie man ein Programm ‘debuged‘?
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Fir den Hejmwerker: Wie baue ich mir ein CP/M?

Dieser Artikel ist nicht ...

«+=- e®ine Einfihrung in CP/M

»»=« ®ine Beschreibung von CP/M

eine konkrete Bauanleitung fir ein CP/M

sondern eine allgemeine Beschreibung, wie man sich ein CP/M aus Newdos
heraus bauen kann bzw. wie ich dieses gemacht habe. Wenn ich Euch ge—
nau schildere, wie es aussieht, bringt Euch das fast nichts, denn mein
Genie 1Is 1l&uft anders als Eure Rechner. Interessanter ist m.E. viel
mehr der Weg zu einem eigenen CP/M. Der Artikel richtet sich an Leute,
die kein CP/M haben und solche, denen ihr CP/M nicht ausreicht. As—
sembler—Kenntnisse sind mitzubringen.

1. Die Werkzeuge

Sfe sind in einem anderen Artikel beschrieben worden. Alle Sources
liegen unter ZEUS vor. Einige Hilfsprogramme, die ich selbst geschrie-
ben habe, werde ich gesondert vorstellen.

2. Die Theorie des CP/M

Hinter CP/M steht eine ziemlich ausgefeilte Philosophie, die es ermig-
licht, daB es auf miglichst vielen Rechnern l&uft. Bevor man sich mit
dem Bau (der Praxis) beschiéftigt, muB erst die Theorie bekannt sein.
Dazu gibt es zwei Wege: a) den Lehrer, b) das Lehrbuch.

Ich empfehle die erste Mbglichkeit. Sie sieht folgendermaBen aus: Ihr
sucht Euch einen Typen, der mdglichst in der Niahe wohnt und auflerdem
etwas Ahnung von CP/M hat. Solche Leute wie Hartmut sind ein gutes
Ziel. Nun beginnt die "Lécherphase”. Ihr bohrt in (bzw. an) ihm rum,

bis er Euch eine kostenlose Einfilhrung in CP/M angedeihen 1&G(t. Dft
sind solche Leute auch froh, mal ihr Wissen prasentieren zu kénnen,
s0 daB die Locher flach sein kénnen. Aber den Bohrer noch nicht abset-
zen! Nun auB nadmlich auch noch das letzte an Substanz aus dem Loch ge-
holt werden. Entweder kann der Typ so gut erkliren, daB Du danach bes-
ser Bescheid weiRRt als die Herren von Digital Research oder Du stehst
so lange vor seiner Haustir, bis er Dich mit allen Materialien zu CP/M
(Bliichern, Fotokopien, Zeitschriften, Sources) bewirft, die er sowieso
schon lange loswerden wollte. Die sammelst Du schén sduberlich auf und
studierst im kleinen Kimamerchen weiter, bis Du cberschlau bist.

ist der zweite Teil der ersten: Du studierst

Die zweite Méglichkeit
r&n ouer Dein Geld-

von vornherein nur alles, was Du Dir zusammenschnorran

beutel sich 1leisten kann. Sobald Du weiBlt, was CCP, BDOS, BIODS,
Sprungleiste (JP-VYektoren, BIOS—-Aufrufe), DPH, DPB, XLT (und was es
sonst noch an tollen Abkirzungen gibt) sind, bist Du fir den nichsten

Schritt geristet.

Beim Sichten der verflgbaren (zusammengeschnorrten, hinterhergeworfe—

nen) Materialien wirst Du zweierlei feststellen: erstens geht jeder-—
mann davon aus, daB Du ein CP/M benutzt, wenn Du eines bauven willsty
zweitens sind die aeisten Beispiele entweder in BOBO-Assembler oder

unvollsténdig oder fir ein B8-Zoll1-SS/SD-Diskettensyetem oder gar nicht
vorhanden. Aber was hast Du? Ein Newdos, eine zusammengewirfelte
(hochwertige) Hardware, einen I80-Assembler, kein lauffdhiges CP/M
{willst Du ja erst bauen), keine Ahnung, aber groBe Plane.

Was brauchst Du? Ein CP/M bestshend aus CCP und BDOS unter Newdos (als
Source—Code); ein miglichst gut dokumentiertes Beispiel-BIOS (Dein ei-
genes muBt Du Dir bauen); ein Format—Programm; ein Programm, das Dein
CP/M als System auf eine Diskette packt.

4. Wie bekomms was?
Fangen wir ganz vorne an. Die Paperware sollten Dir Club—Kameraden zur
Verfigung stellen kinnen. Eine gute Adresse wird hoffentlich bald un-

sere Club-Bibliothek sein.

Das CP/M ist ein Problem, denn Digital Research hat das Copyright. A1-
schon Public-Domain-CP/Ms (z.B. fir Atari) und ein

lerdings gibt es
komplettes Listing (Rickrath), so dal diese Sache wohl nicht mehr so
heiB  gegessen wird (wenn unser aller Freund Schmidt nicht die Rechte

erwirbt). Am besten heolst Du es Dir von jemanden, der es Dir unter
Newdos geben kann. Bei der Source-Anpassung, damit es relcokatibel wird
(also Gberall laufen kann), kann ich helfen.

wire ein kommentiertes BIOS Fir eine méglichst &hnliche Maschine
zu besorgen. Empfehlen kann ich das Montezuma-BIDS fir das Modell IV
bzw. die Dokumentation dazu, die ein fast vollstidndiges Listing des
BIOS enthdlt. Die fehlenden Teile kann ich liefern (auch mit Kommsen-—
tar). AuBerdem wird das von mir erstellte BIOS in der Diskothek ver-—
figbar sein.

Dann

Das Formatierungs- und das Systeagenerierungs-Programm missen neu pro-—
grammiert werden. Beispiele werden in der Diskothek zu finden sein
(foreat/ced und putsys/cmd).

Natirlich solltet Ihr die Hardware Eures Rechners gut kennen und gute
Unterlagen dariiber besitzen. Geesignet fir das Schreiben der Disketten—
Ein—-/Ausgabe ist zum Beispiel das DOS-Buch von Grosser.

S. Die Grun

Das CP/M-System spll wvollkosmen vom Newdos aus hergestellt werden,
denn das ist unsere “normale™ Systemoberflache, deren Werkzeuge wir
auch am besten kennen.

Die Reihenfolge der Prograssierung sieht folgendermaBen zuss ruerst
das BIDS erstellen, dann eine Diskette mit dem eigenen Format-Programm
formatieren wund zuletzt das ganze CP/M-Systes (Bootsektor, CCP, BDOS,
BIOS) auf diese Diskette packen, die dann eine bootbare CP/M-Systeas—
diskette sein wird.

Das BIDS ist einigermaBen uafangreich und sollte miéglichst sicher
funktionieren, denn es ist als ganzes nur schwer zu testen. Deshalb
halte ich die Programmier—Methodik der Montezuma-Hersteller fir uner—
1&Blich: das Programmieren in Moduln. Das heiBt, daB das BIOS in meh—
rere Teile (z.B. Bildschirmausgabel aufgespalten wird, die Ihr nun
getrennt programmiert und testet.

Erst wenn alle (oder méglichst viele) Moduln richtig funktionieren,

macht Ihr Euch an die Programmierung des Format—Prograsms, denn Ihr
kdbnnt wviel von dem Wissen, daB Ihr vorher gesammelt habt, und auch
mindestens eines der Moduln (Disk-Ein-/Ausgabe) bei diesem Programm

verwenden. Ebenso steht es mit dea Systemgenerierungsprogramm.
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i! ?Van Montezuma und mir sind die Namen vieler Moduln und auch eine Reihe
von Labels vorgegeben, die Ihr weiter verwenden solltet, denn damit

spart Ihr Euch eine Menge Arbeit. Ein groBer Vorteil der Modul-Pro-
grammierung ist, daB Ihr langsam vorgehen und die Anforderungen da-
durch in Grenzen halten kénnt. Es steigert unheimlich die Motivation,

wenn das erste Modul funktioniert. Das Druckerausgabe—Modul dirfte das
einfachste sein, also fangt damit an. Dann geht Ihr zur Bildschirmaus-
usw. Als letztes nehmt Ihr Euch die Disketten-Ein-/Ausgabe

gabe {ber
vor. Gie dirfte am schwersten sein. Allerdings solltet Ihr Euch jetzt
dberlegen, was Euer CP/M kénnen soll, d.h. welche exotischen Disket-—

tenformate von ihm gelesen werden sollen. Je nachdem ist mehr oder we-
niger Aufwand an dieser Stelle erforderlich. Mein CP/M-BIOS kann er-—
heblich weniger als das von Montezuma, aber der griBte Teil davon ist
fir mich einfach dberflissig. Zum Beispiel hat mein Bystem nur zwei
Diskettenlaufwerke und wird wohl nie eine Festplatte bekommen, warum
also mehr als zwel Laufwerke beriicksichtigen? An anderer Stelle habe
ich ebenso auf die Implementierung des ID-Byte verzichtet, das zwar
sehr schin sein sag, mir aber nichts bringt. Viele Sachen sind am An—
fang einfach auch wunsinnig wund kénnen bequem von Euch nachgeristet
warden, wenn die Version 1.0 Eures CP/M einmal lauft.

Bei der Prograsmierung und vor allem dem Test der einzelnen Moduln
®iilt Ihr darauf achten, welche Variablen und Routinen von zwei Teilen
gemeinsam benutzt werden und diese Labels dann irgendwie dem gerade
in Arbeit befindlichen Modul bekanntgeben (z.B. eine Routine, die nur
aus einem RET bsteht, beis Test einbauen). Jedes Modul wird einzeln
getestet. Dazu schreibt Ihr kurze Test-Programme, in die Ihr die Rou-
tinen einbindet und dann prift, ob das richtige herauskommt, wenn Ihr
etwas bestimmtes eingebt. So 138t sich zum Beispiel hervorragend te—
sten, ob die Tastatur—Abfrage (conin) die richtigen Werte ergibt oder
die Bildschirmsteuercodes auf dem Bildschirm die richtigen Reaktionen

hervorrufen (conout).

Und gleich noch ein Vorteil: wenn Ihr schon irgendwo bestimmte Pro-
grammteile habt, die sich verwenden lassen, baut Ihr sie einfach als
Modul ein! Wiederum kénnt Ihr viele der BIOS-Moduln in anderen Pro-
grammen verwenden, z.B. die Disketten—-Ein-/Ausgabe fir format/cmd und

putsys/ced.
7. Das Linken der Moduln

Diese SBache sollte nicht zu leicht genocamsen werden! ZEUS hat hervorra-
gende Fahigkeiten zum Linken. Ihr schreibt einfach einen Hauptfile
(bei wmir heiBt er master/src), der alle anderen Bestandteile per GET-
Kommando holt. NaturgemiB werdet Ihr dabei feststellen, daB irgendwel-
che Labels nicht definiert wurden und deshalb geandert, eingefigt oder
sonstwas werden missen. Dann miBt Ihr erkunden, wie gro8 Euer BIOS im
Endeffekt ist und je nachdem die Basisadresse des CP/M nach unten ver—
schieben. Auch kein griBeres Problem: in master/cmd figt Ihr esinfach
eine EQU s$-Variable direkt vor deam END ein, deren Wert FFOOh nicht
Gbersteigen darf (der Rest ist Stack). Den Wert der Variablen kdnnt
Ihr Euch per Kommando “"Blabel®™ ansehen. .

Nachdem das System nun vollstindig in den Speicher paBt und keine As-
semblierungsfehler wmehr auftreten, kénnt Ihr den File cpm/cmd erzeu—
gen. Das dauert zwar etwas, aber jetzt habt Ihr Euer CP/M!

. Das Programm forma

Dieses Programm soll eine Diskette fiir Euch formatieren, und zwar in
dem Format, das Ihr fir Euer System bevorzugt. Die Format—-Routine des
Newdos ist nicht geeignet, denn wir brauchen ja kein Directory und au-
Berdem sind 25&6-Byte-Sektoren nicht unbedingt das Optimum. Und Ihr
sollten noch etwas weiter denken: Euer CP/M soll spiter auch mal Dis—
ketten formatieren kbénnen, also schreibt Ihr hier ein Programm, das
sich spater leicht auf CP/M ibertragen lassen sollte, um fiir Euch dort
die Disketten zu formatieren.

Beim Formatieren solltet Ihr eins beachten: das Fillbyte sollte (muB?)
ESh sein. Ich habe es mit dem DD-Fillbyte &DBb6h versucht, was zur
Folge hatte, daB mein CP/M spiter meldete "No file"” (im Directory, ist
0OK), ) aber: "Diskette full®. Eine volle Diskette ochne einen einzigen
File' drauf gibt es nicht. Es liegt allein am Fillbyte (schatzungsweise
Bit 7 oder so, fragt jemand, der sich mit CP/M auskennt).

s Programm tsys/cm

Wenn TIhr eine formatierte Diskette und cpm/cmd habt, sollte irgendwie
cpm/cmad bootfdhig auf die Diskette gepackt werden. Dies erledigt put-
sys/cmd. Allerdings miBt Ihr dazu noch ein Modul erstellen, und zwar
den Bootsektor. Das Ding sitzt auf Track O, Sektor O (manchmal auch
1) und wird von Eurem ROM nach 4200h gezogen, dort gestartet und soll
dann Euer CP/M irgendwie laden und zum Laufen bewegen. Es kann sein,
daB Ihr dazu Track O nochmal neu formatieren miiBt, wenn Euer ROM sonst
Mist baut. Mein IIs liest jedenfalls alles, was man ihm anbietet, nur
®uB ein bestimmtes Byte den Wert 00 haben. Bootsektoren gibt’s wieder
bei Grosser zur Ansicht. Ansonsten wire eine Newdos—-Systemdiskette
auch eine gute Informationsquelle.

Bei meinem CP/M 1adt der Bootsektor das BIOS an den richtigen Platz
und startet dieses. Das BIOS wiederum 1idt erst CCP und BDOS und
springt dann den CCP an. Das k&nnt Ihr auch anders l&sen, aber bei mir
bedeutet das, daB auf der Systemdiskette stehen missen:

Sektor 0: Bootsektor
Sektor 1-3: BIDS
Sektor 4, und Seite 1, Sektor 0-5: CCP und BDOS.

Track O, Seite 0,
Track O, Seite 0,
Track O, Seite 0,

Dabei solltet Ihr bedenken, daB jeder Sektor 1024 (!) Byte lang ist.

B?i Euch kann das ganz anders aussehen, aber ich habe gute Erfahrungen
mit dieser Anordnung gemacht.

putsys/cmd Ffunktioniert bei mir folgendermaBens zuerst nulle ich den
Speicher von 5200h aufwirts (Befehl "0" im Gdos). Dann lade ich das
CP/M: LDAD CPM/CHMD. Nun wird putsys/ced gestartet: PUTSYS/CHMD. putsys
wartet darauf, daB ich die formatierte CP/M-Diskette in Lw. O einlege,
schreibt dann Bootsektor, BIOS, CCP und BDOS auf die Diskette und
zéggitt zuletzt das BIOS (oder wartet auf die Newdos-Diskette oder auf

Eine abgeinderte Forms des putsys/cad braucht Ihr lbrigens wieder unter
CP/M, denn Ihr wollt ja nicht alle Systemdisketten vom Newdos aus er-—
zeugen.
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letzten Tests sind eigentlich nie zu Ende, denn irgendwo taucht

Die
immer was auf, das Euch nicht gefillt. Bei mir dauerte es drei Tage,
bevor ich die erste CP/M-Diskette booten konnte, nachdem das System

fertiggestellt war, denn ein Befehl der Cold-Start-Routine war falsch.
Also nicht verzagen, wenn nicht alles gleich funktioniert.

Weitere Feinarbeiten werden sich enlos hinziehen, aber wenigstens
kénnt TIhr sie durchfihren, wihrend Ihr Euch bei anderen (gekauften)
Systemen machtlos mit den Fehlern rumdrgern miflt!

Drei Programme hingen unter CP/M allein von Eurer Hardware ab und mas-
sen deshalb wmbglichst bald ersteilt werden. a) format.com, b) sys—
gen.com, c) pdrive.com.

format.com leistet dasselbe wie format/cmd, nur unter CP/F. Es forma—
tiert eine Diskette; wenn Ihr Lust habt, auch in den blddesten Forma-
ten (35 Tracks, §5/5D, 128 Bytes/Sektor).

sysgen.com &hnelt stark dem putsys/ced, sollte aber etwas bearbeitet
werden. Im Grunde kbnnt Ihr zwar das “"laufende” CP/M-System auf die
Diskette dumpen (natirlich mit Bootsektor), aber ich halte es fir bes—
ser, das Systes frisch von einer Systemdiskette zu laden und dann auf
eine neu formatierte Diskette zu feuern. TCS formatiert iibrigens von
putsys.com aus nochmal die ersten beiden (System—) Tracks in einem
Standard—Format. Dann kidnnen die exotischsten Disketten mit einem Sy-
stem ausgeristet werden, aber wer will das? Mir reicht ein Format.

pdrive.com ist vollkoamen neu zu erstellen. Es soll Euch helfen, Dis-—
ketten in anderen Formaten zu lesen. Theoretisch kénnt Ihr die Werte
auch per DDT oder so &ndarn, aber viel schiner ist es doch, wenn Ihr
nur gefragt werdet, wieviele Tracks usw. die zu lesende Diskette hat
und den Rest Euer Programm erledigt. Eine Rumpf—Version findet Ihr in
der Diskothek. Sie ist nicht sehr komfortabel, aber wenn ich mal gut
drauf bin, werde ich sie verbessern.

Wie Ihr Programme fOr CP/M mit ZEUS erstellt und dann unter CP/M lau-
fen laBRt, erzdhle ich Euch in einem anderen Artikel.

Das war ein verdamat langer Artikel, wenn er auch nicht an Arnulfs und
Helmuts Produktionen heranreicht (vor allem in der Tiefe). Wenn Ihr
Euch bis hierhin durchgekdmpft habt und irgendwann mal ein CP/M bauen
wollt, stellen sich Euch vielleicht Probleme, die ich nicht vorausge-—
sehen und nicht angesprochen habe. Schreibt mir dann einfach und ich
werde versuchen, Euch zu halfen.

berald Schréder

MS-DOS Ecke

NHachdem eine rege Diskussion offensichtlich gewlinscht wird undé iz
Gange ist, mdéchte ich auch noch einige Worte hierzu sagen. Uber MS-DOS
selbst braucht man nicht viel sagen, Héhen und Tiefen sind hinreicherd
bekannt.

Zur Frage, ob eine MS-DOS Ecke im CLUB80-Info erwinscht ist, soll:te
man einerseits sehen, daf es bereits zahlreiche Zeitschriften mit
MS5-DOS Verdoffentlichungen gibt, ven den Sachbiicherrn ganz zu schweigen.
Ist dann der Platz hierfir in unserem Info nicht zu schade, zural
sicherlich viele der Clubmitglieder auch andere Zeitschriften lesen,
in denen MS-DOS Probleme angesprochen werden ? Wenn nun eine MS-DCS
Ecke eingerichtet wird, kommt dann auch bald eine UNIX, 0S/2 cder
sonstige Ecke, die eigentlich mit TANDY/GENIE nichts gemein hat ? Ich
finde diesbezliglich eben, daB wir darauf achten sollten, die "§C" in
unserem Clubnamen nicht zu vergessen. Das Ziel sollte meiner leinung
nach sein, daf es im CLUBS80 auch in einigen Jahren noch Anregungen und
Tips far TANDY-Anwender geben sollte.

Auf der anderen Seite gibt es zwischenzeitlich doch einige
Verbindungen zwischen MS5-DOS und TANDY/GENIE-Computer, z.B. das in
letzten Infc bereits angesprochene TurboPascal, Datentransferprogramnme
, Model 4-Emulator fiir MS-DOS etc. Und sicher gibt es auch einige
Clubmitglieder die mit beiden Systemen arbeiten.

Eine MS-DOS-Ecke konnte deshalb schon ein Pl&tzchen irm Info finden.
Die Beitrage sollten sich dann aber auf Gemeinsamkeiten beziehen und
nicht etwa Einfihrungen oder Tips fiir MS-DOS beinhalten.

Wir sollten auf jeden Fall darauf achten, daf wir nicht dem Beispiel
von Computerzeitschriften folgen, die 80er Anwendungen so nach und
nach verdrangten.

Klaus Hermann
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Als Fachlitersiur 41 Turbo Patch

Viele. Gra#:kkarten {(so auch die HRE des TRS 80 Model 4)

erlauben; esy-den Textbildschirm ganz abzuschalten bzw. auszu- In der Zeitschrift PASCAL international Heft 5 und 7/87 stellte
blenden.. Tritt bei der Erstellung von Grafikprogrammen unter ein Herr Tucht zwei Patchs vor, die dem Turbo-PASCAL-Compiler
Turbo Pascal ein Runtime-Error auf nachdem die HRG ein- und der zu noch mehr Benutzerfreundlichkeit verhelfen sollen. Leider
Textbildschirm ausgeschaltet wurde, steht man im wahrsten Sinne sind Herrn Tucht ein paar kleine aber fatale Fehler unter-—
des Wortes im Dunkeln, da Turbo den Textbildschirm nicht auto-— laufen die ich in dem folgenden Patchprogramm beseitigt
matisch wieder einblendet. Mit folgendem Patch kann wman Turbo habe. ?

Pascal dazu bewegen, dies doch zu tun!
{Patch's fuer Turbo-Pascal 2.0 und 3.0 aus PASCAL international 5 und 7/87}

(Patch l dient dazu, Turbo-Pascal durch R.COM wieder aufrufbar zu sachen, }

Ab Adresse 016Bh* steht der Initialisierungsstring, den man bei {ohne den gerade editierten Text zu verlieren. Patch 2 stellt zusaetzlich }
der Installation wvon Turbo Pascal angeben. kann. Dieser String {noch die aucglichktit zur Verfuegung, den Namen des zu editierenden Files)
wird unter anderem jedesmal dann an das Terminal geschickt, {schon beim Aufruf von Turbo mit anzugeben (z.B. TURBD TEST.PAS) }
wenn Turbo nach einem Laufzeitfehler aus dem laufenden Programm {v"?'h'““"“ Patch 1: 11353315#935"1'.322' Fehlerseldungen starten }
zuriickkehrt. Die Routine, die das besorgt, steht ab 030Ah und { nicht benoetigte leilen loeschen oder einklammern}
_beginnt mit LD HL,014Bh. Diese Anweisung ersetzt man durch { TP-PATCH ait R-Option starten }
einen CALL xxxx, wobei xxxx die Adresse der eigenen Routine zur {t " 0 ::f?i l‘:‘;;‘:'&%gg ::tf“::t."f"" nach dee neu- ;
-Umschaltung auf den Textbildschirm ist. Platz fur die Routine { TURBDait Dupﬂansu\undn:!folgtahtsncherI }
+<%indet  ‘man z.B. bei 2174h (Copyrighteintrag von Borland), wo { TURBO 2.0 ohne Fehlermeldungen - 2 72.COM )}
auch Jochen Tucht schon seine Patchs untergebracht hat (siehe [[ .Fg;gg g‘c :ﬁ:.?:'ﬁf:?ﬁfé'ﬁﬂ;fn i SSESEE 1122;-; ‘E:ED: g
PASCAL international Heft 7/87). Beim Model 4p sieht die { TURBO 3.0 mit Fehlerseldungen - SAVE 129 T3.CONM }
Routine wie folgt aus: LD A,OFCh {Vorgehensweise Patch 2: gemu wie bei Patch 1! Es ist z2u beachten, dass 1}
ouT (83h) .A { atch 2 an einea noch nicht eit Patch 1 behandel-}
54 { ten TURBO vorgenosmen werden muss. Wurde TURBO )
LD HL ,016Bh { schon eit Patch 2 behandelt, so ist die Funktion )}
RET { von Patch | automatisch schon enthalten!!! }

Wer aufgepaBt hat, dem ist sicher aufgefallen, dal die vor— égg}ﬁh i fuer TURBD 2.0)

letzte Instruktion genau der entspricht, die man bei 030Ah MEM [$205D1:=$C3;

hat. MEM [$205E1:=$38;

durch den CALL auf die eigene Routine dberschrieben
MEM [$205F):=$21;

Wahrend das Unterprogramm von Rechner zu Rechner unterschied- END
lich sein kann, muB die letzte Aktion vor der Rickkehr (RET) {Patch 1 fuer TURBO 3.0}
ins Hauptprogramm immer die gleiche sein, sonst passieren (je BE&%: £6217415=$C3
2 = i
nach dem Wert von HL) unvorhersehbare Dinge! MEM [$2175]1:=$38;
) MEM [$21761:=$22;
Dal die &nderung am besten mit einem Debugger durchgefiihrt END.
wird, mag eingefleischte Hochsprachenprogrammierer wvielleicht :z:igh 2 fuer TURBD 2.0}
abschrecken, trotzdem wiinsche ich viel Spafi und Erfolg beim 5 ; "nE [1..45) of byte =
Erstellen von Grafiken mit Turbo Pascal' $0 .321 $68,$00,32B,8$7E,$FE,$3F,
ias $00147¢, ii%'ii%'i%%’i%%‘i’:’é’i%é'
Rarteut Qbermanm $771623,$3E,941,877,$23,43E,$53,877,
5 SED $5B,$2C,$CD,$01, i24 SCS $35, $211
egin
#Alle gemachten Angaben beziehen sich auf Turbo Pascal 3.0 ;D““ AARLI20583, 433
unter CP/M! {Pltch 2 fuer TURBO 3.0)
(SESePARTL B 0,071, v Warkogt ST e e s achraonn
. . ; > 2 er Fehler bei der ion g not found” und das Nachladen
Hier ein kleines Programm, mit dem sich Turbo-PASCAL selbst {der schon in TURBO.CDM enthaltenen Fehlermeldungen wurde beseitigt!}
patcht! const
* 306,50k, 521,368, 500,528, $7€, $FE, 837,
const $28,$1F,$10,4FB,$FE,$20,$28,§19,521,
% T 0BT o e s E e e s e
;SEv‘FC*‘D°v’B3"2‘""B"OI"C""3 $CD, ssn,szn'stn’:re $24,803,838,522,
A,252 $54,655,852,942,$4F ,$20,556,$33];
OUT  (131),A hegln [$21741,53
I sovela,men 13
RET} HL. ;01650 sen($2b3731s8al;
mec($2dablr=fal;
menl$2dadli=$c9y
begin end.

move{a,mem[$21AB),B);
mem[ $030A]:=%CD; {CALL 21ABhY
mem[ $#030B1: =$AR;
mem[$030C):=$21;

end.



" EDIT 1100 "
3 erlaubt dageger nur eine Anderung des entsprechenden Datensatzen
.............. thier Satz 100),
Cire lurze Einleitung in daz Talendaunsyalem
- - - e e - = - Datensilitze konner mit dem Befeh!
" DELETE RECORD < Nr. : -
geldscht werden. TCabei wird der angesprochene Datensatz jedoch
roch nicht endgiltig geltscht, sondern nur zum Lischen mwarkiert.

rald hand

Bereits diren omazhle ich Behannischodil witl diesein Latenbank- ie tztsichliche Lischung erfolgt erst mit dem Befehl :

system. gin Verwaltunsssysien ur iledmlctel * PACK *

2uf ein . Informaliner ersielite daz ent- Pabei sollten allerdings mit der Datei auch die entsprechenden
cepreche als ich wich naber damit Lefabue, Indexdateien erdffnet sein, da diese aktualisiert werden wmiussen.
etellts 5 lizystenr 121 Eude. 8l leistungstanag Bei unterschiedlichem Aktualisierungsgrad von Datei und Indexdatei
vnd eig~ Verueliungsaufgaben. 3o nabe ich seicst an- erfolgt sonst die Fehlweldung :

g=ve in dBase II zu sxhreiben wad im caute der Zeit " RECORD OUT OF RANGE "

gefar o=n
ertetzrier ¢ Merge Procs zane. Das letzte Frog: aua wdaride aud weinem Sollte diese Fehlermeldung auftauchen muB die Datei mit folgenden
Homecon ‘Tendy Modsll 4F) geschricben wnd isi e.ne Vereinsver- Befehl neu indiziert werden.

" USE ¢ Dateiname > "

€inen Sportverein.
" INDEX ON NACHNAME TO NACHNAME * (Indexdatei ist nach Nachname

Wwelturs #iir

Was is*t nur dBese 1I 7 . Es izt cin rationaiss Datenbani.system wo der geordnet)
Perutzer sctcn mit relativ wenig Anweisungen in der Laje ist, Dalen Zum Loschen markierte Datensaitze konnen leicht mit dem Befehl :
v eretellen und zu kearbeitsn. Zur Zrstelluns vow kpl. dBase Fro- * RECALL NEYT 1 "

wieder aktiviert werden.
Man sollte immer wieder priifen, ob die Datensitze endgiiltig ge-
lischt werder miissen, oder noch an anderer Stelle gebraucht
werden (z.Beispiel bei der Vereinsverwaltung fiir eine Kiindigungs-
Eine “Bsse II Dztenbank ist leicht durch den Eefehl liste).

* "RE2TE ¢ Dsteirame > " Komplette Dateien kinnen mit dem Befehl :
72 erstellen. Es miifern darn jedoch noch fclgende Dinge eingegeben * DELETE < dateiname > *
werden : MName, Typ, GriBe und Dezimalstellen. geldscht werden.

graumen izt £ nur £in Lleirner Schritt weiter.

1. Erstell.ng eirg~ Datertarl @

Zur PBeertsiturg wird eine d¢lzce II Datentasnk mil dem Betehl 2. Sortieren und Indizieren von dBase II - Dateien :

" UEE 7 Dateirame > " gecffnet.
Sehr poft ericsilet uan bei diase mit Indendateien, da die Daven-
$elesr tier zo-tjert gespeichert zirnd 2.EZ. bei Adressendaleien
sctrene, Wohnort, Alter etc. In dZase Wonhen bis zu 7 index-

Der Befehl @
" INDEX ON NACHNAME TO NACHNAME * indiziert eine Datei nach dem
angegebenen Datenfeld ir die Datei Nachname und stellt die Daten-

rach
desteie~ verzrbeiter .zrd:zr, wodurch sich jedoch die Verarbeitungs- sitze nach nach diesem Feld sortiert zur Verarbeitung bereit.
geschwinZighslil werlidrzi. Wichtis bei Indessdateien 1s5t, dac sie Mit den Befehlen :

ver der Auf-uv¥ reorganisiert ssin  R@uk, gz es sonst Zu ®" G0 BOTTOM und GO TOF HEFT
Fehlmeldurgern " RECLRD OUT OF RANGE ") wommt. kann 2u dem ersten und letzten Datensatz einer Datei gesprungen 21

werden, anschlieBend kinnen mit dem Befehl :

* SKIP-1 * September
die DAtensitze ab dem letzten Da.ensatz solange angezeigt werden, 1987
bis mit der Recordnummer O der Anfang der Datei erreicht ist.

Dateicstrutturen konnen leicht durczh den Eefeinl
" MODIFY ETRUCTURC *
gesrndert werdern., Jedcoch Vorsicnt | Jieser bevehl ioscnt ai:e be-
rejts cespeicterten Tater. Vor einer Strukiuranderwng scilien Gie
Dater ir eine Hili{sdatci 3sspeichert werden. 3. Beenden von dBase II @
s«5¢ " USE V' Prteivate ¢4  seCsshekeEsdtdsssmssis
" COPY TC HILE * Hilfedatei DBase Il wird verlassen durch den Befehl :
* MODISY ETRUCTUR * > &ndern der Strukiur " auIT *

* A®PENT TROM HILF * ====3 Richtransfer und kehrt zum Betriebssystem zuriick.

Eine Einsicht in dis Datenbani: bekemmt wan nach dewm Aufrui des Das die erste kurze Einleitung in dBase II. Wir kdnnen jetzt eine
Dateinamens duv.ch diec Eefehle Datenbank erstellen, verandern, Indexdateien eroffnen wund Daten

* LIST BLL " (jedoch .l3uvft hier der Tildschirm curch) ode ldschen. Flr eine erste Einleitung soll es genug sein. Im nichsten

" DISPLAY ALL " fegg rird auvr eine Zildschivussiie eingeblenaet}
felbstveretinilich §tnien auch Daten in &#iner Datel z=hr eintach
gedrdert werder. Diessc &:rfzlgi nach dum Auirud des Frogrelimnainens
durch. dgv Lefzvl |

Info geht es dann weiter mit der Erstellung von Programmen, Editier-
befehlen, Pregrammschleifen, Bildschriwm- und Druckersteuerungen usw.

Falls jemand sich niher damit auseinandersetzen will stehen ich gerne
mit Rat und Tat zur Verfigung. Im Moment bin ich dabei mich mit dBase
111 pius auseinanderzusetzen, da ich in der Firma einen neuen Rechner
(Siemens PC 1£-20 = AT Kempatibel) habe.

e Qer




35 Als Fachliteratur fiir dBase 11 Kkann ich foclgende Bucher enmptenlen

1. Das Datenbanksystem dBase 1I v.Dr.Feter Albrecnt
(Verlag Markt und Technik)

und

2. dBase II Anwendungen v. M.Apielbeck
(IWT-Verlag Vaterstetten b. Munchen)

Die Preise liegen bei ca. 58,- Dn.

So das war es fiirs erste. Alsc bis zuw nachsten Info.

YHarald

H
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Apfelmannchen auf der GDP&4

Helmut Bernhardt

Da der Computer fir mich zu 80X ein Spielzeug ist, weil ich keine elektrische
Eisenbahn habe, an der ich rumbasteln kann, Kommt es recht selten vor, daB ich
damit ernsthafte Arbeiten erledige, Eine dieser Spielereien war das Aufbauen
und auf Auslesbarkeit des Grafikspeichers Erweitern der GDP&4-Videokarte des
NOR-Klein-Computers., Eine mdgliche Spielerei mit dieser Karte besteht im
Erzeugen von Apfelmiannchen-Ausschnitten.

uber die von Kompetenteren Leuten schon dppig beschriebene zugrundeliegende
Mathematik will ich hier 1lieber keine eventuellen Falschmeldungen verbreiten.
Stattdessen sei hier ein kleines Programm in Turbo-Pascal (unter CP/M) gezeigt,
das den durch Xmin, Xmax, Ymin und Ymax vorgegebenen Bereich auf 2ugehdrigkeit
der einzelnen Punkte zur Mandelbrot-Menge untersucht.

Ein Punkt gehdrt dann zur Mandelbrot-Menge, wenn die Iteration in der REPEAT-
INTIL-Schleife des Hauptprogramms Rmax-mal durchlaufen wird, ohne daf die
Abbruchbedingung X#X +4Y#Y > Kmax erfil1t wurde. In diesem Fall wird der durch
Xi und Yi vorgegebene Punkt nicht gesetzt.

Wenn diese Bedingung aber schon vorher erfillt wird, soll ein Punkt nur dann
gesetzt werden, wenn eine ungeradzahlige Anzahl Iterationen zur Erfillung der
Bedingung X*X 4 Y*Y ) Kmax gefihrt hat,

Da solche Berechnungen enorme 2eiten beanspruchen und man gewahrleistet haben
will, dab ein fertiggestelltes Bild zum Schluf auch gerettet wird, bevor der
Kihlschrank den Computer in den Wald schickt und alles umsonst war, wird das
Bild automatisch ausgelesen und auf Diskette geschrieben (zweiter Teil des
Hauptprogramme),

Natirlich 138t sich die relativ banale Rechnerei auch in BASIC unter NEWDOS/80
erledigen. Nur gehdrt dieses Interpreter-BASIC nicht gerade zu den schnellen
Sprachen und an die Syntax des Compilers ZBASIC Konnte ich mich noch nie
gewdhnen.

Die fir den Umgang mit Reals auf 2B0-Rechnern wohl schnellste Sprache Turbo-
Pascal bendtigte mit einem bei 9,216 MHz laufenden HDS41B0 dann auch noch volle
4 Tage zur Erzeugung des griBer wiedergegebenen Bildes, das mit einem
entsprechend abgewandelten Programm auf der GRIP-5 mit 7482540 Bildpunkten
errechnet wurde. Die Kleiner Kopierten, auf der GDF&4 erzeugten Bilder sollen
zeigen, welche GroBenverhdltnisse im WVergleich zum Gesamt-Apfelmannchen
bestehen. Jedes Bild ist dabei ein wverkleinerter Ausschnitt des wvorherigen
Bildes.

Die Parameter der einzelnen Bilder sind:

Xmin Amax Ymin Ymax Kmax (lterationen)
=25 0,5 -1,25° 1,25 50

-0,8 -0,7 0,05 0,015 S0

-0,795 -0,775 0,135 0,152 200

-0,7%5 0,794 0,1434 0,1444 200

-0,79452 -0,79440 0,14432 0,14444 250

-0,7%445 -0,79441 0,14434 0,14428 300

-0,79445 -0,79443 0,14435 0,14437 300

Listing of MANDEL.FPAS

FPROGRAM mandel;

CONST
(# fuer die Apfelmaenner-BRerechnung #*)
Xmin = -0.79445; #

Xmax = —-0,79441;
Ymin = ©.14434;

Ymax = @, 144383

Kmax = 300;

fname = "amanl8.gra’;
ak = 25

Rmax = 50;

(¥ fuer die HRG GDF&4 #)
Xhrg = 512;

Yhrg = 256;

cmd = $70;

ctrll = 713

xmsb = $78j

®lsb = $79;

ymsb = $7Aj;

ylsb = %7b;

hrgrd = $560;

speicher = 2563

VAR 2
puffer : ARRAY Al..speicheri OF byte;
_ib, A, B, I, J : byte;

£ : FILEj HEFT
Xn, ¥Yn, Xr, K : integer; 21
Xi, Yi, dX, dy Xy Xalt, Y : real;

F) s ’ s Ps G s s H Sep tember
PROCEDURE ready; 1987
VAR ’ :

status : byte; .
BEGIN =
REPEAT

status ;= portAcmdil;
UNTIL ( status AND 4) =4
ENDj; ! )

PROCEDURE setx ( Xp : integer)}

BEGIN s
ready; = @@
portadxmsbl := Xp DIV 23563 e

portéAxlsbU 3= Xp MOD 2563
END;

PROCEDURE sety ( Yp : integer);
BEGIN
ready;
portidymsb
portiylsb
END;

Yp DIV 2563
Yp MOD 25&;

nn

G
G
PROCEDURE dot ( V : integer )i

BEGIN
ready; " 38
IF ¥V = @ THEN portdcmdly := 1 ELSE portacmdU :=0C
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Listing of MANDEL.FAS

107:
108:
109:
11@:
111:
112:
11Z:
114:
115:
116:
117:
118:
119:

120

ready;
portAcmdiU := 128Bj
END;

PROCEDURE clhj
BEGIN
readys
portaAcmdl = 73
ready:
portactrlili 1= 333
END;

BEGIN {# Hauptprogramm %)

clhs
dX := ( Xmax = Xmin ) / Xhrg:
,dY := ( Ymax - Ymin ) / Yhrg;

FOR Xn := @ TO Xhrg - 1 DD

BEGIN (* Apfelmaenner-EBerechnung %)
Xi = Xmin + dX * Xnj
setx ( Xn )3
FOR Yn := @ TO Yhrg - 1 DO

BEGIN
¥i = ¥Ymin + dY * ¥Ynj;
K 1= 03
X 1= 03
Y 1= 03
REFEAT
Xalt := X3
X = )X # X — Y ®# Y + Xij
Y := 2 # Xalt # Y + Yij
K = K + 13 .
UNTIL ¢ X + X + ¥ # Y > Rmax ) DR ( K = Kmax);
IF K = Kmax THEN K := 03 .
sety ( Yn )3 . .
., dot ( K MOD ak ); ' e oo
END;
END;

"BEGIN (# Abspeichern der HRG auf Disk.'#),
assign ( ¥ , fname )3
rewrite ( f );

FOR A := @ TO 43 DO
BEGIN
. Xr := A % Bj
setx ( Xr )3
FOR B := @ TO 255 DO
BEGIN
sety (B )j;
REPERT
ready;
portAcmdy := 153
ready;
1 := portiahrgrdi}
ready;
portacmdi := 15;
J := portahrgrdi;
UNTIL I = J;
puffer A B+1 U 1= ij
END;
blockwrite (f,puffer,2);

40



~Listing of MANDEL.PAS

41

121:
122;
123:
124;

125:

END;
close

writeln

END;
END.

« f )l
( ’Eald fertig und abgespeichert

L2 1 |

jHardcopy des HRG-Rildschirminhaltes der GDP&4 mit Hardware-

jErweiterung zum Auslesen.

jAusdrucken iiber EPSON MXB@ mit Typ 3 ROMs

’

CMD
CTRL1
CTRLZ2
CSIZE
DELX
DELY
XMSB
XLSB
YMSB
YLSB
MEREE
H

B35

WEITER

B4Q

B0

TEST1

EQU
EQU
EQU
EQU
EQu

" EQU

EQU
EQU
EQU
EQU
EQU

LD
CALL
LD
CALL
LD

CALL

XOR
ouT
LD
LD
cp
JR
LD
CALL
JP.

LD
ouT

70H
CMD+1
CMD+2
CMD+3
CMD+5
CMD+7
CMD+8
CMD+2
CMD+10
CMD+11
&HOH

A, 1BH
PRINT
A, 41H
PRINT
A,8
PRINT
A
(YMSB) , A
B, 1

- A, OFFH
B .
NZ,WEITER
A, OCH
PRINT
eeeeH

A, B
(XMSR) , A
C,@FBH
A, 1BH
PRINT
AL’
PRINT
A

. PRINT
A, 3 .
PRINT .
A,C
(XLSB) , A
E, OFFH
ALE
(YLSR), A
A, OFH
(CMD) , A
WAIT

jPorts der. GDP&4

;Auslesen nu} mit Hardware-Patch

jESC, A, 0BH ( 8/72" Linespacing)
3 Zeichen an Drucker

$YMSB immer ©

$Zdhler fir Pildschirmhilften
jzweite Hilfte fertig?

i

snein: dann nﬁchste B-Dot-Spalte :
jsonst <CR> an Drucker FRINT
jund ;

sWBOOT, wenn fertig

31 oder @ in B an XMSBE

;fir zweite oder erste H&lfte
jrechter Rand minus 8 Dots
$ESC, L, ©0H, @3H an Drucker
$ 748 Braphik-Bytes folgen

i
WAIT
} X-Koordinate innerhalb. einer
jBildschirmhidl fte
sAbwiartszahler fir Y-Koordinate
jnédchstes Byte lesen
;Y-Wert. vorgeben
$ Ausgabe anfordern

IN
LD
LD
ouT
CALL

CcP
JR
CPL
CALL
CALL
CALL
DEC

A, (MFREE) ' jHRG-Byte

D,A izweimal lesen,

A, OFH jum eventuelle

(CMD) , A iLesefehler

WAIT jzZu erkennen

A, (MFREE)

D

NZ,TEST1 iwenn keine Ubereinstimmung

iByte invertiert drucken
FRINT vjdreimal drucken,
PRINT jum Bildschirmformat
PRINT jungeféhr zu treffen
E " jn3chster Y-Wert
Q,GFFH - iwaren das schon alle ?

H
NZ,B90 jwenn nicht, ndchstes Byte
A, C i X-Koordinate
B8 T . jum ein Byte zurhckset‘.n
C,A i
A, ODH
PRINT
A, 0AH
FRINT
A, OF8H
c

Fwaggnrﬁ:k;guf
$Zeilenvorschub

$Bildschirmhdlfte fertig ?

NZ,B4@ inein: néchste Zeile -

] - isonst néchste Hélfte

B35

DE ’ ' )

iy : L &
BC September
AF . > .o

E,n' jund Zeichen - 1987
C.2 ian Drucker ausgeben

©0OSH

AF

BC

HL

DE

A, (CMD) $GDP ready 7
04H

Z,WAIT
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GENIE . CE/M wund 8O0 Zeichen uwund HRG =T

Unser Computer ist schon ein gutes Geraet. So mit NewDOS, G-DOS, H-DOS ect.
jaesst sich sehr viel machen. Vor allem, haben wir sehr gute Programme und

Frog-ammiersprachen.

ARER, die Petriebssysteme (Newdos. G-DOS, ect.) sind zu keinen anderen Systemen
(Dsborne, ProfBO, NDR, usw.) kompatibel. ;
Die Frogramme und Disketten koennen nur zwischen den Computern TRS 80,GENIE und
KOMTEC getauscht werden. Und diese Computer sterben {leider) langsam aus.

Anders bei dem Betriebssystem CF/M. CP/M ist zwar auch schon auf dem absteigen—
den Ast, aber durch die grosse Zahl der CP/M User wird es noch eine ganze Weile
unser System ueberleben. Bei den CF/M Computer ist nur ein kleiner Teil des
Fetriebssystems, das BIOS, an den Rechner angepasst, der Rest des Betriebs—
systems ist fuer alle Rechner gleich.

Durch diese Software-Schnittstellen (BDOS, CCP) ist CP/M weltweit =zu einem
Standart-Betriebssystem geworden.

CF/M ist bei weitem nicht so komfortabel als Newdos, aber durch diesen Standart
sind alle kommerziellen Frogramme mit B Bit CPU nur unter CF/M lauffaehig.

Es gibt nun einige Schaltungen, mit denen man den GENIE oder den TRS BO auf
CP/M aufbohren kann. Viele von Euch haben das auch schon gemacht. Aber genau
hier fangen die Probleme an. Nicht mit dem CF/M, das laeuft einwandfrei,
sondern mit der Darstellung am Bildschirm.

Bekanntlich hat unser Bildschirm 64 Zeichen und 16 Zeilen. Um vernuenftig mit
CP/M arbeiten zu koennen, braucht man aber BO Zeichen und 24 Zeilen. Alle CP/M
Frogramme (zb. WordStar, Dbase, Multiplan, Turbo Fascal, Mbasic, ect.) sind auf
dieses Format angewiesen.

Schmitke Elektronik hat zwar vor laengerer Zeit eine B0 Zeichen Karte heraus-
gebracht, aber diese ist inzwischen nicht mehr lieferbar. Ausserdem ist die
Karte nicht unbedingt das, was man sich unter einer guten Loesung fuer dieses
Froblem vorstellt.

Hier kommt nun GRIF ins Spiel.

Zu einem Zeitpunkt, als ich CF/M eingebaut hatte, aber (Gott sei dank) noch
keine Schmitke 80 Zeichenkarte vorhanden war, wurde GRIF(Grafik-Interface—
Prozessor) in der CT beschrieben.

Nach der anfaenglichen Eegeisterung und den (unvermeidlichen) Schwierigkeiten
(CP/M Anpassung Software maessig) ist die GRIP bei mir bis heute voll im
Einsatz.

Nun zur GRIP selbst.

GRIF ist nicht nur eine B0 Zeichen Karte, sondern ein ganzes Computer System
auf einer Europakarte. Sie laest sich wie ein Terminal ansteuern (TVI 950) und
enthaelt ein Videpinterface fuer Text und Hochaufloesende Grafik, mehrere
serielle und parallele Schnittstellen zur Verbindung mit dem Hostrechner der
und Feripherie sowie Anschluesse fuer einen Lichtgriffel wund einen Laut-
sprecher.

Ein . eigener IBOA-Frozessor uebernimmt den Datentransfer und die Grafik be-

rechnungen. Die Karte laesst sich auf zwei verschiedene Arten von dem Host
ansteuern: ueber eine V24 Schnittetelle oder ueber den ECB-Bus. Bei meinem
System wird von letzterer Moeglichkeit Gebrauch gemacht.

Da GRIF &6kByte RAM enthaelt, konnen alle Schnittstellen gepuffert werden, d.h.
die eingehenden Daten werden vor der Verarbeitung oder Ausgabe zwischenge-

speichert.
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,Charlie! Wo soll der neue Computer hin?”

Portbel egung

Uns das Usschreiben von Programmen zu erleichtern habe ich hier von
einigen Computerkonfigurationen aus unserem Club die Portadressen
zusamengetragen. Jedoch haben sich nur wenige (4) daran beteiligt.
So Konnte ich nicht feststellen ob sich nicht manche Ports bei den
selbstgebastel ten Zusatzkarten iberschneiden.

Alle Portadressen sind in sedezimaler Schreibweise dargestellt.
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Gesteuert wird GRIF mit doppel Escape (1bh 1bh ux yy), Escape (1bh xx) und
Controll Zeichen (00 bis 1fh).

Die Karte laesst sich wie ein normales Text-Terminal einsetzen. Eie enthaelt im
Text-Modus 9 verschiedene ZIeichensaet:ze, darunter alle griechischen und
sonstigen europaeischen Sonderzeichen. Auch ein eigener Zeichensat: laesst sich
laden, d.h. alle Zeichen koennen vom Benutzer selbst umdefiniert werden.

Zusaetzlich sind in der Scftware noch Sonderfunktionen vorgesehen:
- Zwei Status:zeilen wovon nur immer eine sichtbar ist
-erste Zeile mit Logo, Status, Uhr
~letzte Zeile kann selbst definiert wercen
- eine abfragbare Echtzeituhr
- Monitortestbild
- einstellbares Textformat (max. 9& Zeichen x 3T Zeilen)
- einstellbares Video-Signal (Anpassung des Video-Signals an den Monitor)
- Tasten-Umcodetabelle (fuer jede Taste kann statt des Orginal-Tastencode
ein beliebiger Zeichenstring zum Host gesendet werden.)
diese Moeglichkeit ist fuer une leider unbrauchbar, da unsere Tastatur
eine Matrix ist, und keinen direkten ASCII-Code abgibt.
- Tastenzwischenspeicher (max. &4 leichen)
- einen Melodiegenerator (Tastenklick)
- Abfrage des Lichtgriffels
- einschaltbaren Drucker Spooler
- und sonst noch einige Sonderfunktionen.

An Schnittstellen stehen zur Verfuegung:

- ECB-Bus

- V24/R8323

- B Bit Apsgang (Drucker)

- B Bit Eingang (Tastatur)

- BAS,Hsync,Vsync (mussen zusammengeschlossen werden bei normalen Monitoren)
- Sound

Die Kommunikation mit der GRIF erfolgt entweder ueber die V24 Schnittstelle
oder ueber den ECB-Bus. Ueber den ECB-Bus werden zwei Portadressen (A0,Al oder
C0,C! ueber Jumper auswaehlbar) benoetigt. Vom ECE-Bus sieht der Datentransfer
so aus:

Auf der Adresse X1 werden die Daten mit I/0-Befehlen eingeschrieben oder aus-
gelesen; auf X0 der Status abgefragt. 1Ist Bit 7 des Statusbytes auf "1’ ge-
setzt, so steht am Daten-Fort ein Byte von GRIF zum lesen bereit. Statusbit &
signalisiert mit ’1°, dass das naechste Datenbyte zum Daten Fort geschrieben
werden kann.

Die Reaktion auf ein Befehls-oder Datenbyte richtet sich mach dem Modus, in dem
sich die Karte gerade befindet.

Im TVI-Modus verhaelt sich GRIF wie ein TVIFSO-Terminal. Es koennen zusaetzlich
zu den Steuercodes (0lh - 1fh) noch einige Sonderfunktionen gewaehlt werden:

- Cursorattribute (unsichtbar, blinkender/stehender Elock, blinkende/stehende
Linie)

- Cursorposition setzen/ab¥ragen

- Zeichenattribute (Index tief/hoch, Kleinschrift, Breitschrift, Unter-
streichen, Invertieren, Durchstreichen, unsichtbare
Schrift)

- Invertieren ein/aus

~ Bildschirm ein (hell) /dunkel

- Strichgrafik ein/aus {(zb. fuer Multiplan)

TRS-88 M1 und Sonderausfihrungen von Manfred Held (¥).

De-07

D1
D2
03-D7

9-F

Be-B2
AB-A2
A2-A3
A-AF

EC-tF
48-7F
E§-E3

HRG von RB

ausschal ten der HRG
einschal ten der HRG

untere Ansteuveradresse (LOB)
obere Ansteueradresse (HOB)
einlesen eines Grafikpunktes
setzen eines Grafikpunktes

RS232 - Schnittstelle von RB
Datenport fir Kanal A
Datenport fir Kanal B
Controlport fir Kanal A
Controlport fir Kanal B

CTC - Timer auf RS232

Kanal 1 der DART

Kanal 2 der DART

zur freien Verfigung

88 - Zeichenkarte von Schmidtke
Adressregister CRTC
Datenregister CRTC
Steverregister

doppelbelegt

¥ Prosmer

¥ Palbrenner

¥ 6rip 2

¥ Tastatur Port

¥ Uhr

¥ Drucker

¥ Floppycontroller
¥ HD 44188 Intern

¥ Floppyselect
¥ CPM

HEFT

21
September
1987
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AT

Im Tektronix-Modus verhaelt sich GRIF wie ein Tektronix-Terminal mit Speicher-
bildroehre.

Im Tektronix—Modus gibt es wieder verschiedene Modi:

- Alphamodus: ist wie ein "abgemagertes" Text-Terminal

— Punktmodus: es wird ein Punkt an der angegebenen Koordinade gezeichnet

- Vektormodus: es wird eine Linie zwischen zwei Koordinaden gezeichnet

- Inkrementalmodus: es wird von der letzten Koordinade 1-Funkt-weise weiter-—
gezeichnet (wie ein FPlotter)

Auch im Tektromix-Modus gibt es Zeichenattribute:
- wie im TVI-Modus

- Zeichne durchgehende Linie

- Zeichne gepunktete Linie

-~ Zeichne strichpunkt Linie

- Zeichne kurz gestrichelte Linie

— Zeichne lang gestrichelte Linie

3.1. Die Unterschiede betreffen

Soweit zu GRIP 2.6. Es gibt aber auch noch GRIF
die man nur mit einem

aber nur die hoehere Aufloesung (768 x 5460 Punkte),
Monitor mit hoher Nachleuchtdauer einsetzen kann.
Dafuer fallen aber der Spooler, die Statuszeile und die
weg.

Un mit BRIF 3.1 zu arbeiten muss man nur den EFrom und einen
(Kleinigkeit, kann jeder).

Tastenumdecodierung

Jumper: tauschen

GRIF 4.1 ist wie GRIP 2, Softumschaltbar auf GRIF 3, hat einen erweiterten

Befehlssatz, einen groesseren RAM Speicher und ist schneller im BEildaufbau.

Entwicklung von CONITEC ist GRIF S5.43. Sie ist wie OGRIF 4, ist

Die letzte
hat 254kByte RAM, mehr Befehle und die Uhr ist Batterie

jedech noch schneller,
gepuffert.

Zu den Preisen:

Meine GRIF war noch sehr teuer.
schriebenem Handbuch kostete damals wie heute ca.
Jahren waren die IC°s noch teuerer).

Die Flatine mit EFrom und sehr gut be-
250 deutsche Maerker (vor 3

Mittlerweile gibt es fertigaufgebaute GBRIF’s schon zu sehr guenstigen FPreisen

(z.t. Inserate von CT, MC, usw.)
Fuer die Flatine mit EProm und Handbuch vnﬁ BRIF S.47 legt man ca. 3I50 DM’'s
hin. (rentiert sich aber !)

Auecserdem gibt es noch GRIFS (z.Zeit V 1.1S5 und 2.10). GRIPS ist eine Er-
weiterung fuer GRIP 2.x. Durch diese Zusatzplatine und einen anderen EFrom wird
GRIF 2.x% schneller und hat einen groesseren Befehlssatz.

Zuszetzlich kann man an GRIPS 2.10 eine Maus anschliessen.

Soweit zu GRIP selbst. Nun zum Anschluss an unser System.

In meinem System wird GRIP nur fuer CP/M benutzt (eigentlich eine Verschwen-
dung!. Die Karte wird ueber den ECBE-Bus angesprochen. Man muss nur aufpassen,
wen~ ein 96 poliger Bus verwendet, das die B Leiste zum restlichem System
unts-brochen ist. Denn GRIP kann auch Farbe. JA, GRIP kann wirklich Farbe, und
das sogar in HRG. Man braucht dazu allerdings eine Zusatzplatine (ca.200.- DM).
Danr hat man 16 von 4094 Farben gleichzeitig am Bildschirm zur Verfuegung. Mit
eirer 2 Farbkarte hat man 128 von 4096 Farben zur Verfuegung.

Fue- die Farbkarte(n) braucht GRIF eben diese B Leiste vom ECE Bus.

Port
F8-FB

F4-F7
Fo-F3

FC-FF
E4-£7

E6-E3

98-93
84-87
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Druckerport Datenausgang
Druckerstatus Eingang
Ausgang FDC Configuration
Ausgang FOC Controlregister
Eingang FOC Controlregister
RS232 Ausginge

UART Master Reset

BAUD Rate Register

UART Control Register

UART Transmit Holding Register
RS232 Eingange

MODEM Status

UART Status Register
UART Receive Holding Register

Cassettenausgang

Cassetteneingang

NMI HMask Reg. Ausgang

NMI Mask Status Eingang

INT Mask Reg. Ausgang

INT Mask Reg. Eingang

ein- und ausbienden des Boot-ROM

Ton

Ausgang zur Umschalten des Video Speicher
und Zeichendarstellung



Fuer den Monitoranschluss gibt es mehrere Moeglichkeiten: Genie

IIs und ZusatzKarten von Gerald Schrider

1. zwei Monitore - aufwendigste Loesung - brutaloc methode
2. zwei Adapterleitungen und jedesmal umsteclien - Holzhacker methode Port
3. einen Umschalter - hauRuck methode
4. elektr. Umschalter - gute Loesung - kein Kontaktprellen / Verschleiss
S. eletkronischen Umschalter ueber Software Umschaltbar - elegante methode 0_3!: HD 44188 Intern
Bei meinem System wird (selbstvertaendlich) Funkt S verwendet. Dabei liegt der (uberschneidung mit HRG 1b und Host-Karte des IIs
Umschalter auf Fortnr. fbh Bit 4. Der Sound-Ansechluss von GRIF und VDI"’-‘GEDII.E Zusatz-ReM im IIs
sind ueber einen Addierer und einen kleinen Verstaerker zusammen auf den 2 tz-ROM i
Lautsprecher gelegt. Ansonsten wird nur eine Stromversorgurig benoetigt. GBGRIF usatz in IIs
braucht ne menge saft (SV ca. 1A), und das schafft das Netzteil des Systems 80-87 RB-SIO
nicht mehr. Will man noch die VY24 Schnittstelle benutzen, muessen auch noch +- .
12V zur Verfuegung gestellt werden (ca. 50 mA). 3"0? 5“?;4 (:N‘:lt:f‘tlﬂ au;(::_:::' 96 K R )
~celChenkarie von 1dtke
Software seitig, habe.ich in den Bootsector von CF/M eine kleine chut:}ne zum EC-ED Banker von Helmut Bernhardt
umschalten auf GRIP eingepflanzt (ganze 4 Bytes). Im BIOS von CF/M ist die F9 3 . -
Displayausgabe auf Adresse EA92 (die ich nach langem suchen endlich gefunden Iﬂtel‘ﬂlpt'Sleuerung im Ils. Diverses im Ills
hatte). Man suche sich im File SYS/SYS die Routire, wund ersetze sie durch die Fa %ﬁtﬂﬂwteil Iils
im Handbuch abgedruckte, und beim naechsten Ecoten erscheind GRIF mit Loco. 1)} Dr ‘ 2
uckerport bei alten Genies
Jetzt muessen nur noch die Frogramme (WordStar, dBase, Turbo, usw) an die GRIF FE Systenbyte im Genie [Is
angepasst werden. Das ist aber ein anderes Themas. Vielleicht schreibt irgend FF Kasetten E/A
Jemand einmal einen Artikel darueber, wenn genuegend GRIF bei uns im Club 3
eingesetzt sind. (DC~D?,F1,F2,F9,: SIO/PIO0 bei s (TCS-2usatz-Karte)
Ich, wvon meiner Seite aus, kann GRIF nur weiterempfehlen. Zur Zeit duerfte ec
nichts besseres auf diesem Gebiet geben, das dieses Preis/Leistungs—
verhaeltniss hat. Falls es noch Fragen zu GRIF gibt koennt Ihr mich ja anrufen Echehard Xutvn

oder Euch gleich an CONITEC wenden.

Viel spass beim GRIFeln wuenscht, Manfred Held
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BYRSE —- BURSE -- BURSE

Angebot fir den Bastler:

2 Cassettendrive’s von ADAM

I Tastatur (ADAM

sowie 3 Programm-Cassetten mit Programmen

fir ADAM-Rechner zu verschenken. (gestifet von Peter Spies)
Gesamt oder einzeln bei der Redaktion erhiltlich.

ARBEITSTIER MIT GOGESUNDEM HERZ

Eigentlich sind das keine guten Nachrichten fir unsere Club-
mitglieder, was im letzten Info unter der (berschrift "Tandy in
Deutschland tot" stand. Wenn Hartmut Obermann unsere Computer
als Dinosaurier der Homecomputerszene bezeichnet, dann hat er
in gewisser Weise recht, cbwohl es schmerzlich ist, einen erst
vor drei Jahren auf den deutschen Markt gebrachten 4p-Computer
schon heute zum alten Eisen zu zdhlen.

Doch iiberlegen wir mal: Wer wvon uns fihrt schon immer das
neueste Automodell? Ist nicht der mehrere Jahre alte Wagen fir
die meisten von uns ein nitzlicher und unentbehrlicher Helfer?
dhnlich beim Computer: Entscheidend ist, daR er seinen Zweck
erfillt, unabhéngig vom Baujahr. Wer sich mit Datenbanken, in-
tegrierten Systemen oder komplizierten mathematischen Problemen
beschéftigt, braucht schnelle Mikroprozessoren mit 1& oder gar
32 Bit Wortbreite und Speichern im Megabytebereich. Wer Jjedoch
bescheidenere Aufgaben mit dem Computer lésen will, kommt mit
den "Dinosauriern” noch ganz gut zurecht.

In der industriellen BSteuerungstechnik liegen die 8 Bit-
Mikroprozessoren nach wie vor an fihrender Stelle. Wo Platz-
bedarf, vielfiltiges Angebot an Hard- und Software und geringer
Leistungsverbrauch eine Rolle spielen, sind die B8 Bit-Typen
immer noch die erste Wahl. Berade das Herz unserer TRS BO -
Computer, der I88, ist - was die verkauften GEtickzahlen be-
trifft - win ganz groBer Renner. Aus der Zeitschrift "Design&
Elektronik" habe ich einen kleinen Abschnitt herauskopiert, der
eine Bestitigung dafir ist, daB wir mit Zilogs Erstling nicht
aufs falsche Pferd gesetzt haben.

bwohl die CPU-Architektur des Z80 bereits vor mehr

als 10 Jahren entstand, ist diese Einheit immer noch

der am weitesten verbreitete 8-Bit-Mikroprozessor, }
von dem — bei steigender Tendenz — jahrlich etwa 50 Millio- 5
nen Stiick verkauft werden. Die Langlebigkeit des Z80 auf ;
dem Mikroprozessormarkt ist sicherlich auf die Leistungsfa- :
higkeit und Flexibilitt seiner Architektur zuriickzufihren.

Was jdhrlich S@ Millionen mal verkauft wird, muB ein erst-
klassiges Produkt sein und wird in absehbarer Zeit nicht aus-
sterben. Fir Aufgaben im unteren oder mittleren Leistungs-
bereich ist das Leistungs/Preisverhiltnis der neueren TRS-B0
und des ZB@ ganz hervorragend.

Heinrich Betz



Was hr_gege P/M _?

Jedesmal, wenn sich einer der TRSB0-/GENIE-Papste zu CP/M dufert, striuben sich
bei mir die NacKenhaare. Da kommen dann Auferungen zu Papier, die dem unvor-
eingenommenen Info-Leser gleich die Vorstellung aufzwingen, daf man wvon CP/M
lieber die Finger 1i8t, wenn schon ein Herr H, aus E. oder ein Herr S. aus L.
u.s.w, damit nicht arbeiten wollen oder vorgeben, damit Schwierigkeiten zu
haben. Die gleichen Herren bedienen sich aber gerne der CP/M-Programme, die
unier NEWDOS oder GDOS nicht wverfigbar sind. Und gerade die Vielzahl guter
Frogramme, die unter CP/M laufen, ist eines der Hauptargumente fir dieses Be-
triebssystem. ‘

Ein weiterer Pluspunkt fir CP/M ist seine Hardware-Unabhangikeit. Voraussetzung
auf der Hardwareseite ist lediglich, daf als CPU ein 80B0O, 280, KD&4180 oder
2280 vorliegt und daPf ein Umschalten zwischen ROM und RAM (ab 0000H) mdglich
ist. Nach dem Abschalten des Boot-ROMs muf ein zusammenhangender RAM-Speicher
von 000OH an vorliegen. Wie Peripherie angeschlossen ist, spielt keine Rolle.
Diese Hardware-Komponenten werden entsprechend im BIOS bericksichtigt. Das BIOS

ist der Teil des Betriebssystems, der elementare 1/0-Operationen mit der
Hardware erledigt (z.B. Zeichen von der Tastatur holen, Zeichen auf den
Bildschirm ausgeben, Sektor wvon Diskette lesen oder auf Diskette schreiben
u.s.w.), Da durch Anpassung im BIOS CP/M auf jeder Hardware-Kombination zum

Laufen zu kriegen ist, ist es vollig egal, ob der Bildschirm memory mapped CPU-
Adrefraum verschlingt oder als seriell angeschlossenes Terminal bereitsteht.

Diese Vielfalt an mdglichen Computerarchitekturen 1lief in der Blitezeit der B-
Bit-Rechner (und auch heute noch) hervorragende Maschinen entstehen, die sich
in der Hardware zwar alle unterschieden, auf denen aber alle CP/M-Programme
liefen. " ;

Die nevere Entwicklung durch Eistieg eines fihrenden GroBrechner-Herstellers in
den Microcomputer-Markt mit einem Méchtegern-14Bit-Prozessor und einem dem CP/M
ahnlichen Betriebssystem fihrte aber ungewollt in eine Sackgasse. Das DOS
dieser OGerate sieht zwar auch die AbwicKklung der 1/0-Operationen uber
Betriebsystem-Aufrufe vor, was aber wegen der erbarmlichen Geschwindigkeit der
Bildschirmausgabe nicht-eingehalten worden ist. Die meisten Programme bedienen
die Peripherie direkt (ahnlich wie wir das von allen besseren Programmen unter
NEWDDS/GDOS Kennen).

Dieses Verhalien der Scftware-Anbieter fihrte dazu, daB nur der Hardware-
Herstellei sein Gerat werkaufen Konnte, der es 100 Kompatibel zum Vorbild
baute. Wenn diese Voraussetzung nicht erfillt war, liefen viele Programme nicht
einwandfrei, derentwegen der Anwender sich das Gerat gekauft hatte. Mit solchen
Geraten ist nicht wviel zu verdienen. Der Begriff "Industrie-Standard" ist nur
eine positive Bezeichnung dieser Misere. Dahinter verbirgt sich ein in der
Hardware vollig festgefahrenes Syvsiem, das mit dem TRS80 in dieser Hinsicht
durchaus vergleichbar ist.

Aber zurdck zum TRSE0 und seinen Nachfolgern. Die fest vorgegebene und recht
verbaute Hardware und die direkt darauf zugreifenden Programme liefen wenig
Spielraum fir WVerbesserungen, ohne daf das Gerat die TREBO-Kompatibilitat
einbiBt. Um CP/M fahren zu Kénnen, war es ndotig, daB Floppy, Drucker, Tastatur
und Bildwiederholspeicher nicht mitten im AdreBraum der CPU liegen. Fir
NEWD0S/80 und GDDOS war das aber zwingend. Es wurden Banker entwickelt, die
zwischen ROM und memory mapped I/0 und RAM umschalten oder nur zwischen ROM und
R&H umschaltien und memory mapped 1/C an das obere Speicherende verschieben. Mit
teilweise riesigem Aufwand wurde die gleichzeitige TRS80-Kempatibilitat und
CP/M-Fihigkeit erreicht. In einem Testbericht der CHIP zum GIIlls liest sich das

r
!; so: "Mufte es denn ausgerechnet eine BBit-Maschine sein, in die soviel Arbeit

und ldeenreichtum gesteckt wurde 2?7

Dabei kann die Architektur eines CP/M-Rechners sehr einfach ausfallen, wenn man

auf die TRSBO-Kompatibilitat verzichtet (siehe mc-CP/M-Computer)., E= ist alespo
nicht wverwunderlich, daf bei dem dafir ndtigen Aufwand und den damit
verbundenen Einschrankungen heute niemand mehr TRS80-kompatible Computer
anbietet. :

Aber nicht nur die geringen Anforderungen an die Hardware und die danmit
verbundene Gerdtevielfalt und das riesige Software-Angebot sprechen fir CF/M,
Auch das Programmieren in Maschinensprache ist unter CP/M sehr viel einfacher,
Alle Betriebssystem-Aufrufe und Hardware-Zugriffe erfolgen dber CALL O0OSH,
wobei im Register C immer die gewinschte Funktion ausgegeben wird und in
anderen Registern je nach Funktion die Parameter ibergeben / ibernommen werden.
Der Programmierer braucht sich uber die Hardware-Architektur dberhaupt Keine
Gedanken zu machen.

Daf nun ausgerechnet unsere Software-Papste um CP/M einen grofen Bogen machen,
liegt wahrscheinlich daran, daf sie die enorme Arbeit, die investiert werden
muf, um mit NEWDDS/GDOS umgehen zu Kénnen, nicht umsonst geleistet haben wollen
und auch nicht bei CP/M noch einmal wvon vorne anfangen wollen. Es Kostet
tatsachlich einige Uberwindung, ansteile von ZEUS nun ein Maschinenprogramm mit
Wordstar zu schreiben und mit. einem der zahlreichen Assembler zu ibersetzen,
Man muf gleich mehrere Handbicher walzen.

Etwas fadenscheinig Kommen mir die Argumente wie miese Leistungsfahigkeit und
mangelnder Bedienungskomfort vor. Zugegeben, es ist schon etwas liastig, wenn
man sich immer erst erinnern muB, in welchem Drive nun die Diskette steckt, auf
der die gewinschte Datei vorliegt. NEWDCS sucht mir das selbst heraus,
Andererseits argert mich bei NEWDOS das dort ibliche DIR-Chacs. Ein neu auf die
Diekette geschriebener File wverschwindet irgendwo mitten zwieschen den schon
vorher auf der Scheibe vorhandenen Files. Dagegen wird von CP/M das Directory
=0 ausgegeben, wie die Eintrdge nacheinander erfolgt sind. Und dann gibt es da
noch diese herrlichen Wildcards, mit denen eine selektive Anzeige des Directory
mbglich ist,

Die vorgeworfene - geringe Leistungsfahigkeit von CP/M ist eher als Vorteil zv
sehen., Dadurch, da® CP/M nur auf reine Betriebsystem-Funktionen beschrankt ist,
nimmt es wenig Speicherplatz weg und braucht auch nicht mit Overlay-Technik zu
arbeiten. Alle iber die Betriebsystem-Funktionen hinausgehenden Leistungen
micssen entsprechende Programme liefern, uncd dafir gibt es sehr gute Utilities.
Es ist mir v@llig gleichgiltig, ob ein Disketten-Kopieren mit einem
Betriebsystem-Befehl oder mit einem Program~ durchgefihrt wird, ausschlaggebend
ict der Komfort bei der ganzen AKtion.

Und schlieBlich habe ich als CF/M-User Anschluf an all die vielen 280-Rechner,
die in den letzten 10 Jahren auf den Markt gebracht wurden, Was bei mir lavft,
izt auch dort verwendbar und umgekehrt.

Andererseits ist es bedauerlich, daf NEWDOS 30 nicht einfach auf andere Gerate
angepaBt werden kann. Selbst wenn sich ircendjemand diese Mihe machen sollte,
alle hardware-abhingigen Routinen herauszusuchen und umzuschreiben, wiare das
von zweifelhaftem Uert, weil halt die besseren Programme unter NEWDOS/80 die
Treiber-Routinen fir Bildschirm und Tastatur umgehen und selbst wversuchen,
Tasteneingaben in den Speicherzellen ab 38024 zu erkennen.

Erfreulich ist im Zusammenhang mit CP/M, daf sich unser Vorstand iber die
Unkenrufe der Gurus hinweg fir eine Offnung in Richtung CP/M ausgesprochen hat,
Mit zusdtzlich CP/M sind wir nicht mehr ganz so weit vom heutigen Geschehen
entfernt wie ausschlieflich mit NEWDDS/BO0 und GDOS, Oder weiB sich Jjemand zu
erinnern, in den letzten 2 Jahren in einer Fachzeitschrift etwas diber TRSBO,
GENIE, NEWDDS/80 oder BDOSs gelesen zu haben? Von CP/M liest man inmitten des
ganzen IBM-, Amiga- und Atari-Gdrdhns dann doch gelegentlich noch was.

Helmut Bernhardt
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LS-DOS 6.3 - FOFIERSCHUTZ

Es=ss===—=SSSS=ESS=S=S==S=SE==S

Mit seiner neuer LS-DOS 6.3 folgt Logical Systgms Inc.‘dem Beispiel
anderer Softwarefirmen und verpasste dem DOS einen Eop:ergchutz.
Allerdings auf eine besondere Art und Weise. Beirn erstmaligen Booten
einer neven Systemdiskette werden vom DOS hardwarepezogene Daten
ermittelt und innerhalb des Systems gespeichert. Wie dies vor sich
geht und ur welche Daten es sich handelt, ist.b;s%ang noch nicht
bekannt. Auf jeden Fall werden diese Daten bei jedem Bacgup_
mitkopiert. Bei jedem Booten vergleicht nun LS-DOS 6.3 die innerhalb
des DOS gespeicharten Daten mit denen aus dem momentan b?nut:en
Computer. Wird ein Unterschied festgestellt, alsc ein anderer Computer
verwendet, setzt das DOS ein Flag. Wann und wo dies geschleh;, ist
richt bekannt. Auch wird dieser Test sehr schnell und nur bei einigen
DCs-Befehlen durchgefihrt. Ab und zu wird auch bei der guckkehr von
Anwenderprograrmen ins DOS nach diesem Flag geschaut. ?:rd nun
tatsdchlich ein anderes LS-DOS 6.3/Computer benutzt, wird man vom
Syster aufgefordert, das richtige LS-DOS zu booten. ]

Es ist nun durchaus mdglich bzw. fast sicher, daf diese Routine
innerhalb des Systems aufgespiirt wird. Der ermittelte Code wird jedoch
sicherlich an der einen und anderen Stelle des Systems verschlisselt
gespeichert sein. Es soll auch nicht méglich sein._diesen Codg zZu
entschliisseln. Teile davon dirften aber in der Seriennummer eines
jeden LS-DOS zu finden sein.

Versuche, die bislang unternommen wurden, den Schutzcode zu ungehen
oder auszuschalten, filhrten in den meisten Fallen zuxm Abstur:z oder

Zerstdrung des Systems.

Das oben Erwahnte ist eine kurze Zusammenfassung aus einem Artikel der
SOMicro. Dber weitere Erfahrungen mit diesem Kopierschutz wurde
bislang nicht berichtet.

Cbkrigens: Eine deutsche bzw. eingedeutschte Ve;sio; des LS-DCS 6.3
scli ab Spatherbst 1987 auch bei uns erhd@ltlich sein.

Rlaus Hermann

Das TSCRIFPS—Drama
{Ein Lehrstick in 35 Aufzigen)

Fersonen der Handlung:

Alchemist Schelm

Kopf jager

Hoher Offizier

Stimme (Faust)

Orte der Handlung:

Hackerpl&tze in Lick, Wim und Htiro
Zeit der Handlung:

1987 (das genaue Datum ist bei jedem Akt angefiihrt)
Irgendwelche &Ahnlichkeiten mit lebenden Personen sind
zuféllig, sondern voll beabsichtigt.

Anmerkung: Um die Druckkopfnadeln zu schonen, wurden die Namen
der handelnden Personen durch leicht versténdliche
Kirzel ersetzt. (Die Uberschriften der Aufziige sind
den "Betreffs" der entsprechenden Briefe entnommen.)

nicht

0.4. AS: "Beitr Zur heibothek"

Hallo, Genosse von der anderen Fakult&t' Ich habe da in meiner
Giftkiche ein Ding fir TSCRIPS (ab jetzt: “TS") gebraut, das
dem Vielschreiber das Leben erleichtern soll. Es setzt automa-
tisch das Datum und die Anschrift in Deinen Briefikopf ein.
Glaubst Du, daB ich das dem FuBvolk anbieten kann, chne daR ich
anschlieBend mit Rickfragen totgetrampelt werde? Als ehemaliger
Diskothekar kennst Du Dich doch mit den Qualititen unserer Le-
ser aus. Hier: Nimm und lies'’

23.4. KJ: "Aus der Stille des Urlaubs"”
Nun, was kimmert Dich die Menge?
Wirf es mitten ins Gedringe,

was Dein siebter Sinn ersann'
Glicklich scllt sich jeder schitzen,
wenn er auch nur einen Fetzen
Deiner Gab® ergattern kann'

Farchte nicht zuviele Fragen!
Alchemiste, laB Dir sagen:
"Rickmeldungen” sind sehr knapp'
Doch gesetzt den Fall, sie kémen,
scllte Dich das nicht sehr gramen:
Freude hdngt vom Echo ab!

Glicklich preise sich die Meute,

daB sie dieses Mal und heute

nicht "IIIs" von Dir bekommt,
sondern (was wir selten haben)

fur den Alltag gute Gaben,

wie es armen Leuten frommt.

Ich erkenne Dich nicht wieder -
"leise flehen Deine Lieder™ -

singst mir einen Grabgesang,

DPerweil Du mit TSCRIPS® kecken

A- und D-Utily-Blibcken

treibst den Trappschuh in die Ecken,
weil ihm sowas nicht gelang!’

Die Programme sind ‘ne Ware,

die durch gute Kommentare

erst den wahren Wert erhilt.
Felglich muBt Du es ertragen,

falls man Dir mit bundert Fragen
spdter suf den Wecker fE11t.

Hach, ich iann es selbst nicht lass’'n=—

'+ §6



Frage; kann auch "EDTASM"

Deine Source assembiliern”

Dann will ich am griunen Holze

(und sogar mit eitlem Stolze)

es auch einmal selbst probiern.
Bin in TSCRIPS gut zu Hause

wi€ in meiner eignen Klause;

hate die Version "Fiunf-Finf".

Kann ich's hiermit auch probieren?
Oder braucht man die "Funf-Vieren"?
(H&ltst mich jetzt fir unverninf-—
ja, fur uneinsichtig gar'?

Das ist traurig — aber wahr...)

25.4. AS: "Vom Dichten und Trachten"
Habe nun, ach, die Source auch noch fiir EDTASM umgeschrieben.

Geb zu: Mein Anhangsel in TS einzubauen, ist etwas kompliziert.
Man kann davon leicht einen Tea-Schwips kriegen...

2B.4. AS:

Aha, Du bist also ein 5S.S5er.
sich die Fatches auch dort einbauen

Her damit! Mit"Sicherheit" lassen

(enalllolad

o H
Ich leide an Breitspurigkeit. Deshalbt kann ich Deine schmalen
B80Spuren nicht lesen. DaB Du aber Dein Spurwerk nicht zu einer
sauberen Uberspringprozession veranlassen kannst, ist ein Alp-
traum. Auferdem: Wieso schaffst Duv noch mit "S5.4"?

7.-35. AS:

Ich bewaltige die PD’'s jetzt programmatisch. Zur
PD-Befehl!

12.5 KJ: "Bohrt der schon wieder?.

von WF (WeinFurt) noch immer n:chts kommt, schicke mir doch
b:tte. bitte —— mische einfach mal 80 wnd 40 durcheinander
(auf Vorder— und Riickseite). JEUS vergéallt's Dir!

Hélle mit dem

21.5 S: "TSCRIP nd_iiberhaupt"
MuB zugeben, daf mein Unding noch Mingel hat, denn es hidngt
sich &b + an = auf. Wenn der Fehler ausgemorzen ist, kriegst Du

die Platte. Vorausgesetzt,ich bewdltige die verdammten FD's...

2.6. KJ: "TRIED TO LOAD ROM"

Genau das ist die Antwort meines TRSBO
Version 5.5 mit Deiner Erweiterung (die ich inzwischen endlich
aus WF erhalten habe) boote. FaRt sie doch nur zu S.4a7 Jetzt
krieget Du doch zwei Disks von mir m.d.E., deren FRillen mal mit
feilen Files zu fiillen. "Auf Los geht s los! BO+a0'"

8.6. A5:

Hallo Alter! Es steht geschrieben (Anmerkung des Kulissen-—
schiebers: Wo?), daB bei der Implementation die ORGs ein waches
Auge verdienen. (Aha')

Du muBt mit ORG GANIDBEN das Teil neu assembtlieren und dann
anhangen. Nimm auf gut Gliick HIMEM =FDOOh. M™Mit ORBG 404%h DEFW
GANZOBEN-1 begrenze dann den Textspeicher.— Gute Nacht!

jedesmsl, wenn ich meine

"

10.6. KJ: "Sehr geehrter Herr...
Aus lauter Ehrerbietung vor so vielen ORGs in Ihrern works miiite
ich Sie eigentlich siezen. Und vor sovielen Ratschidgen, die Du
mir erteilst und die ich richt verstehe! Wohir denn nun mi1i dem
DEFW OFDOOK? Und welche "Ieile 404%R" soll ich andern” Die
gibt ‘s ja gar nicht in Deinem opus! Und wiesc strempelet Tu von
einem ORG zum andern? émal' Das ist je ORBiastisch!

{(Pra.d,ferae: Nie weiteren tocller statemente von KJ  seiern dem
Zusrhsuver lier vorenthalten.)
Kuarz  und wungut: Hier ist Dein Listing: jetzt masie mir mzl hin-

ein, wie Du Dir das denkst, bitte' Schreib doch mal ein rich-
tiges Ass-Puch, damit alle mal das Assemblieren begreifen'

12.4. AS: "Wes T ich scrips, des Lét ich bolb..."

Dummer! Ich taumle nicht "von einem ORG zum andern". Das sind
Fetches i1n TSCRIPS. Das heit: Ab der Adresse, auf die "ORG"
verw2ist, wird der Speicher mit den auf "ORG" folgenden Bytes
belegt. Und 404%h ist natiirlich nicht in meinem FProgramm. Es
ist einfach der Speicherplatz, we der Zahlenwert des HIMEM
stehi. Willst Du HIMEM éndern, z.B. in FEOOh, so muBt Du diese
neue untere (!) USER-Grenze dort wie folgt eintragen:

CORG 404%h DEFW OFEOOh
Das hLann an einer beliebigen Stelle im Programm stehen (natiir—
lich nicht mitten in einem Programmablaufteil). 9100h ist

Ubrigens der Startpunkt von TS S.4.

Lehrbuch Schreiben? Nee, ein dummer Leser (wie Du) geniigt
mir.Techiss’

13.6. KJ:

So, Jjetzt hab’ ich Dich erwischt: HIMEM ist nicht die untere,
sondern die ogbere Grenze des ungeschiitzten User-Speichers!

(Auch der treueste Hund kann mal seinen Herrn beiBen...)

17.6. AS: "TS-Erheiterungen”

Alsc, mein Lieber: In die Versionen 5.5 und S.é geht es nicht
rein, ohne gewisse verwanzte Adressen zu andern.
(Anm.des Kulissenschiebers: Vgl. Aufzug vom 2B.4.')
Jetzt besorge Dir also endlich mal die Version 5.4, mit der
alle anderen anstédndigen Menschen arbeiten' AuBerdem solltest
Du Dir endlich ein BOer-Laufwerk anschaffen.

Denn leicht ist's wirklich nicht, zu schreiben

mit BOer Draiw auf 40er Scheiben'

5.7, KJ:
Gesagt, getan. Version 5.4 ist jetzt da. Sie tut alles, was ich
will {(was ich picht von jeder sager kann...):
Sie ladt, schreibt, speichert, schweigt und spricht -
nur drucken tut sie leider nicht!
Dauvernd behauptet sie: "LINE PRINTER NDT READY!'"
Das ist natiirlich gelogen. Denn mein Liniendrucker ist mehr als

READY. Er ist ganz scharf wie ein RADI aufs Drucken' Ich, nicht
faul, disassembliere das Teil. Gue lac je? Lauter E°'s und
B83H's' GSeitenweise! Na sowas! Wer nmultipliziert da wen? Wieder

mal bin 1ch vom Stamme Kannitverstan.
7.7. AS: "TS und kein Ende"

TS besteht zur Halfte aus Bildschirm. Das hattest Du am Auf-
tauchen der Adresse 3C00 erkennen missen. Der eigentliche Ei-
sprung ins Textsystem ist bei 9100h. Der Code endet deshalb mit
02-02-00-91. Schau mal nach. - Meir nichster Rat (welche Nummer
hat dieser jetzt eigentlich?) lautet: Forsche mal nach D3-FD
und DE-FD <= OUT(FD) bzw. IN(FD)>. Da stehen 3 Bytes, aus denen

Du SA-EB-37 (Druckerstatus abfragen) bzw. 3IB-E8-3I7 (Zeichen
ausgeben) machen kannst.
(Der Souffleur: "32-EB-I7, nicht 3B-...'"
Cie Regie zum Spuffleur: "Lavauauter'!'")
16.7. ¥J: "Die (doch) endliche TS—Geschichte"
Guten Morgen, lieber Al cremi Se !
Habe uvemacht. Wie Du sagtest. Oje, muB ich dumm sein. Immer

s=he lese 1ch: LINE PRINTER NOT REARY! Scilte ich die 3

vigileicht doch woanders hinschreiben™

noch
Byvte:

HEFT
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17.7. AS: “DEM WAHREN, GUTEN, SCHONEN"

Die 3 Bytes 3A-EB-37 bzw. 32-EB-37 (Anm.des Souffleurs: "Merkt
ihr was? Am 7.7. hieB es 3B-...! — 0O diese Alchimisten, geben
Plumbum #ir Aurum aus! Da muBR ich doch mal Rum—Bum machen'')
muBt Du anstelle von D3I-FD-00 usw.usw. Der Nuller ist ein NOF
(No DPeration). Prife mit dem Debugger, was an der Stelle 37EB
steht, wenn der Drucker Ready ist. Oder ersetze den gancen
Duark durch ein CALL OSB4. Suche in Deiner Version nach der
Abfrage. Checke, ob gleich darauf die Ausgabe folgt..... (hier
hat der Darsteller sein Rollenbuch verlegt - o nein, hier hat
der Dichter dieses Dramas den Rosa Faden verloren. Die Geister,
die er rief, versteht er selbst nicht mehr.?}

Notfalls schicke mir einen Kontoauszug des Sektors, wo DB-FD-QO
steht. Hier tut =sich offenbar eine Unvereinbarkeit zwischen
TRSBO und GENIE auf, die infowirdig ist.

{Der Produktionsleiter: In der Tat. Uber diese Unvereinbarkeit
wurde im INFO schon berichtet, und zwar von einem Hohen Dffi-
zier. An den sollte sich der Kopfiager mal halten.)

19.7. HO: "Hallo..."

Nimm und lies INFD 14, S.43! Die Version, die ich Dir fir Dei-
nen TRSBO schickte, 'war fiir ‘s GENIE (!!) und kann bei Dir nicht
laufen ('). Beim GENIE gehen Druckerein- und -ausgabe iber den
Druckerport, wihrend sie beim TRS80 "memory-mapped"” sind. Du
muBt also alle (alle!') Port— in Memory-Schreib/Lese-Operati-

onen umsetzen.— Das wér ‘s.

22.7. KJI

Jetzt druckt’'s. Seit ich mit der AuBenwelt nicht mehr per
Schiff iber den Hafen (port) verkehre, sondern meine Gedanken
direkt aus meinem Geddchtnis (memory) durch die Luft zu ihr
fliegen lasse — es druckt zwar, aber nur normale Texte; nicht
Deinen Adressenautomaten. Hier weigert sich meine
TreueRoSinante80mal und wiehert: "Formfehler beim Laden!'"

23.7. AS: "Von den letzten Dingen®

Das Problem geht seiner Klirung entgegen. (!}

We OUT(FD) ,A steht, kannst Du D3-FD-00 gegen CD-B4-05 eintau-
schen. Ersetze mal den ganzen Schmus in FRS17 von RB B3 bis B7
durch CD-D1-05-00-00 - das geht sicher! Mehr £&llt mir jetzt
nicht ein - -

(An dieser Stelle fordert der Theaterdirektor zu einem unange-
sagten Posaunenstofl auf, da der grioBere Teil des Fublikums so-
ebern eingesmchlafen ist!)

24.7, KJ: "Ach du heiliger A..."
Fortsetzung vom ZI2.7.: "Formfehler beim Laden!" Setzte ich zur
Abwechslung mal ORG=0FDOOh und ORG 404%h auf OFCFFh (denn es
muR doch um 1 niedriger sein'?), so erfuhr ich:

*“LADEVERSUCH AUF ROM-SPEICHERPLATI"
Ich habe Deine komplette Anleitung nochmal Schritt fir Schritt
durchexerziert.
(Hier folgt die Beschreibung der Schritte.. Auch sie sei dem
ungeduldigen Zuschauer erspart.)

27.7. AS: "Das ibliche"” .

Die ORB's innerhalb TS missen selbverstandlich unveréande-t
bleiben. Stelle sicher, dafi alle CALL-Adressen, die inrerhalb
von TS liegen, ein Label haben, bloR keine Zahl. Du kannst e.ch
02-02-00-9! in 0S-xx-egal-egal verwandeln. 05 heiRt Kommenrta-.
wx ist die Anzahl der jetzt noch freier Rytes bis rechts uni=n
tim Sektord. Wen- Du dann meine Erweiterung mit AFPEND =2--

-
hangst, mifite auf Anhieb alles das richtige Format haben.
iibrigens: Wenn es Dir doch noch gelingen spllte, das Ding auf
Deiner Rosinante zum Laufen zu bringen, sc wisse, daB unser
Hoher Offizier auch daran interessiert ist. Einer von Euch
wird’'s schon schaffen.

28.7. KJ: "Ente jut — (fast) alles jut"

Danke +Fir die Hinweise! Jetzt klappen: Die automatische Datum-
eingabe, der Klammeraffe und die durchgehende Unterstreichung -
bloR die automatische Adresseneingabe funkt nicht. Was soll das
heiBen in Deinem Erweiterungscode: "Kann bis vor das Label
‘address " geléscht werden? Ein Label “address’ gibt es in Dei-
nem Listing Gberhaupt nicht! Ich habe Jjetzt mal TS disassemb-
liert. Du lieber Gott! Bei Blatt 111 schaltete ich den Drucker
ab (das sind 33,5m Fapier)! Und in meinen Speicher ging das
alles schon gar nicht hinein. So konnte ich auch nicht nach
samtlichen CALL-Labels suchen.

31.7. AS: "Von kalten Spalten und kessen Adressen"

Da-Da-Da-Do- - d.h.: De das Datum doch korrelkt bearbeitet wird,
kann ich mir
De-Da-Da-Do— - d.h.: denken, daR das DOS Unterschiede aufweist.

Sieh mal im GROSSER nach und vergleiche mittels Debug.

S5.8. KJ: "Die Grofie Aufgabe™

Ich geb’'s auf - - -,

Neuerdings druckt mein Drucker migp Deinem TS nur noch Chaos.
Obwohl auf dem PRildschirm Sinnvolles steht...

7 AS: "-nverstanden!”

Chaos ist die QGuelle der Schépfung. Du muBt halt lernen, Hie-
roglyphen zu lesen. Dechiffriere sie auf Millimeterpapier. Bei
Deiner FPatcherei scheint einiges in die Gritze gegangen zu
sein. Dder die ORGs in unseren T5's stimmen nicht 4berein. Ich
habe wmeins ja vielfach vergewohlt&tigt! Schick wmir doch mal
‘nen Hex-Ausdruck von so einem miBratenen Brief.

10.8. Kds "Schreiben Ohne PinkelFause..."
Hier ist der HEX-Ausdruck des Chaos! Schaut wirklich verHEXt
aus.

i2.8. AS: "Von den vorletz ingen”

Dieser HEX-Ausdruck ist die Grafik fir Deinen Briefkopf. Nur
gibt Dein Drucker sie nicht als solche aus, weil das Frogramm
die Anzahl Greafikbytes gleich Null setzt. Also ist beim Fatchen
was in die Gritze gegangen. Wahrscheinlich sind die Anzapf-—
adressen bei Deiner und meiner Version nicht dieselben. Du muRt
am besten jemand mit mdglichst &hnlicher Hardware finden und
darauf ensetzen.

13.8. KJ: "Nun sind die Ferien bald zu Ende,

da muli_ich nochmal ganz behende..."”
("Halt!"” ruft die Regie, "Wir machen hier keine Dichterlesung'
Da dieser ALt wieder wvoll gereimt ist, geht jetzt der Vorhang
nieder!")

15.8. AS: "Von den hinterl ten Din l

Mit Sicherheit ist Dein TS nicht OK. TS bedient den Drucker
nicht Ober den DCE (CHROUT),., sondern gibt selber den Output auf
37E8 bzw. Fort FD aus. An der Stelle setzt der Check auf das
Byte 7F (Randausgleich) an.

Letzter Versuch: Ersetze den CALL 0O5B4h durch LD(Z7EB) ,A.
Ubrigens: Die Zeichensdtze von TS erzeugt der EPSON mithilfe
seirer Drucler-HRS., Jeder Deiner Briefe. enthadlt daher eine

Merge Grafii. Twrch Deine ZIaprerei ist aber die Angabe cde- ~--
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zah! Grafikbyies in die Binsen gegengen.

164.8. wd: "Er— und andere -weiterurgen”
E=s sei Dir gewdhrt Deine Ritte: Verbannt sei suvs unsersr Mitte

mit unbarmherzigem Tritte Herr TSCRIFS, weil ohne Fort-
=Schritte!

21.8. KJ: "Hsha- hihi..."

Rockraths DOS-Buch sowie WAGNERs "Machine language Disk
I/0 % other mysteries" verhalfen dazu, den Adresserauvtomaten

nun endlich dazu zu bringen, das Gewinschte auszuspucken' Wie
das? Ich habe mich mal im Debuggen geiibt wund mit der Einzel-
schrittausfithrung ('I°) die Veréanderungen in den Registern und
im Stack beobachtet. Dabei stellte ich fest, dafi der Filename
"ADRESSEN/LIB" nicht mit dem SchiuBbyte 0 ocer 0D in den FCB
ubernommen wurde. Flugs setzte ich dieses deort e:n- und
plétzlich ging's: Auf das Kommando ‘G’ des DEBUG wurde Deine
Arschrift eingegeben! Du hast in der Source fur EDTASM die
Zeile DEFM ‘ADRESSEN/LIE’, ODh

aeschrieben, was bei EDTASM nicht erlaubt 1st. Ich habe dar-
aufhin das 0Dh gelbéscht wund als Extrezeile DB "ODh° eincefiigt.
MuBte dann aber immer noch bei jedem PBErief den Lebtugger bemii-
hen. ..

24.8. AS: “"Uff'"™

Wir kommen der Sache néher. Du muBt pun nur noch das Z&hlbyte
fiur diesen Record erhidhen!

1\

. kJ: "Fin de Partie'"
Erdal, der Frosch' HEUREKA/ lIch hab’'s!
Wir haben beide am gleichen Fehlerstrang gezogen. Ich hatte
Deine fehlerhafte Zeile nur halb richtig korrigiert, indem ich
das ODh in Apostréphchen kleidete' Es muB natirlich DEFR ODh
heiBen! Hatte ich beim Assemblieren die Option /WE (Wait wupon
Error) gewdhlt, wire ich friher gewarnt worcen.
Nun aber kommt das Tollste: Die Entdechkung des Fehlere in Dei-
nem Source-LCode fiir EDTASM weckte mein MiGtrauen gegen diesen
und motivierte wmich, mich nun endiich einmal néher mit
ZEUS zu - befassen! So +fing ich wvon vorne an und assemb-
lierte Deine ZEUS-Source mit ZEUS -: Und nun klsppt’'s wirk-—

lich!

= « ASs * PEfL"
Alternativ zum Druckbefehl "BREAK F..." kann man meine Automa-—
tik auch mit @K abrufen. Dazu muft Du nur das zum
"Umleitung-bei-F"-0ORG gehorige 0l-Byte in OIS (=Kommentar) um-
zappen, dann wird dieser Teil nicht gelesen........

- - - e E 2

DEUS ex Machina (mit FAUSTens Stimme):

0 glicklich, wer noch hoffen kann,

aus diesem Meer des Irrtums aufzutauchen!

Was man nicht weiB, das eben brauchte man,

und was man weiB, kann man nicht (immer) brauchen.
ilen Trezidie erster Teill

- - — - - -

Die letzten Zeilen sind (ihr wiRt's} von Wolfgang Goethe.
Der ganze Rest: er stammt vor ARrrulf & KaJoete.

Ward diese Niederkunft der hundertdreiffig Tage

oft den Akteuren und dem Fublikum zur Flage

und tat so mancher eich bereits beim iLunck entfernen -

6' [ ] - so konnten, die da blieben, doch =o marches lerrnent

- E . -
@VDF{HAI‘JG

September
1987
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- Wie Hartsut in letzten Info bereits angekindigt hat, besitzt der Club nun ein Reinigungsset fir Diskettenlaufwerke.
enn Ihr also damit Problese haben sollte, so polliert doch sal Eu're heiBgelaufenen Schreib- Lesekipfe und laBt Euch
Reinigungsdiskette und Reinigungsflissigkeit zuschicken. Ihr alBt mir jedoch mitteilen, fir welchen Laufwerkstyp (Single

Neues von der Diskothek

Side oder Double Side) es bendtigl wird (da gibt's ndmlich einen Unterschied).

- In den letzten Wochen sind bei mir die nachstehenden Prograsse eingegangen.

Nr. Kame Autor Kurzbeschreibung
367 DOSDR/CMD  K.J. Wihlenbein  Direkte Ausgabe von Texten auf den Drucker (siehe Infp 20, Seite 35/36)
356 TRIGONDN/BAS K.J. Mihlenbein  Berechnung der trigonoaischen Brundfunktionen (siehe Info 20, Seite 17/18B)
369 MWURIEL/BAS  K.J. Mihlenbein  Wurzelberechnung (siehe Info 20, Seite 19)
370 CP/N Packet Gerald Schrider  Alle Source-Files fir CP/N-BIDS (nur Benie 10}
pinschlieBlich Begleittext als ASCII und Textfile
(Die Prograsse wurden von Berald Schider selbst prograssiert, sind also micht
it eines Copyright vorbelastet)
371 BDGS-Hilfpge Berald Schrider  tformat: Prograss zue Forsatieren einer [P/N Diskette
putsys, bootsec: Prograss zus Generieren einer CP/N Systeadiskette
shift: Prograss zus Gbertragen von BDOS/CMD-files nach CP/K
372 CP/m-Hilipge Gerald Schrider  forsat: Formatieren von CP/N Disketten
sysgen: Erzeugen einer Systeadiskette
pdrive: Einstellung der Laufwerksparaseter
359 TRSRAN Berald Schrider  neuste Fassung des Prograsss RAMDISK
371 TRSRANLM Berald Schrider  dhnlich TRSRAM, san kann jedoch wihlen, auf welches Laufwerk die RAMDISK in-
stalliert werden soll
157 TRSEYS Gerald Schrider  neuste Fassung von TRSSYS
Lid alle Systesfiles in zwei Banks. Man kann sosit die Systemdiskette aus
Laufwerk 0 entiernen.
KR Gerald Schrader  wie TRSRAK, jedoch fir den Prozessor HDG4180
I O] Berald Schrider  wie TRSSYS, jedoch fir den Prozessor HDE4180
375 BI:AZSE Berald Schrider  Utility-Program fir KD&AIBO; liefert TRAP-Abfang fir Genie 1ls
376 IBLTRE Berald Schrider  BO-Ieichen-Treiber fir Schaidtke-Karte im Genie Ils
7 8Yss Gerald Schrider  neues 5YS5 (Debug); mun auch unter BO-Ieichen benutzbar (nur sit IBOTRE)
378 TREIBER Gerald Schrider  Brafik-Treiber fir Benie I1s mit Braphic 1.5
379 KFITRE Berald Schrader  Brafik-Treiber fur HRE 1b
360 BRATESTI Berald Schrider  Testprograsse fir Gradik-Treiber
381 BRA3IR Berald Schrader  Asseabler-Brafikroutinen-Bibliothei + Deso
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Andreas Rychlik Duisburg. den
Konigsberger Allee 120

4100 Duisburg 1

Hallo liebe Clubkameraden !

Wir haben jetzt neu auch eine CP/M 2.2-Software Bibliothek in
unserem Club 80.

2.8.1987

Ich habe mich bereit erklédrt, diese umfangreiche CP/M 2.2-Software

Bibliothek zu verwalten und bin auch nur fiir diese zustandig.
Die NEW/TRSDOS-Software Bibliothek ist natiirlich die Sache wvom
Werner Forster.

Wir haben:

ca. 82 Public-Domain Disketten von der CP/M-UserGroup
ca. 32 Public-Domain Disketten von der SIG/M-UserGoup
und noch einige eigene CP/M 2.2-Programme (z.B. fiir die HRG 1B)

Die Softwareliste gibt es nur auf Diskette, weil die Liste
so lang ist, und nicht im Info abgedruckt werden kann !!!
Als Beilage zu der Katalog-Diskette gibt es eine Aufstellung
der Diskettennummern, die wir alle haben.

Trotz der Katalog-Diskette werde ich in jedem Info ein Programm
herausstellen, um die CP/M-Software schmackhaft zu machen.

Beziiglich der Diskettenformate ist folgendes zu erwdhnen:

Da das Anpassen der CP/M-Diskettenformate meift nur mit viel
Problemen vonstatten geht. habe ich mir kein einheitliches
Format ausgesucht.

Ich werde die Software in einem gewiinschtem Format kopieren !

Dieses Format muf natiirlich bei der Bestellung angegeben werden.

Mogliche Formate sind:

Montezuma Sys. 80 DS/DD
Schmidtke S80 DS/DD
Schmidtke S40 SS/DD
Genie III 80/DS/DD
Epson QX-10 40/55/DD
Osborne 40/5S/8D

Montezuma Sys. 40 SS5/DD
Schmidtke 5S40 DS/DD
Genie III s 80/DS/DD

P 2000 80/DS/DD
IBM CP/M B6 40/55/DD
Rainbow 80/SS/DD

Ich glaube, daf jeder mit einem dieser Formate zurechtkommt.
Falls nicht, bitte nach meiner PDRIVE-Liste nachfragen! Dort

sind ca. 100 Formate angegeben.



382 SCRIPT! ' Kopierauftrage werden nur schriftlich angenommen und man sollte
BLOCKI Berald Schrider  zwei Schriftsitze fir GRABIB die Katalog-Nummer und die Software-Group angeben.
363 VCMOD K.J. Wihlenbein  hiermit kinnen leilen oder Spalten eines im DIF-Format gespeicherten VISICALL- Am Besten wdre es natiirlich, wenn alle Disketten in dem gewiinschtem
Files alphabetisch oder nuserisch sortiert werden (siehe Info 19, Seite 29-31) Format vorformatiert eingeschickt werden.
384 IAFTS Arnulf Sopp Adressenaanager und andere neue Features fir TSCRIPS 5.4 Auch muB der Einsender die vollen Porto- und Verpackungskosten
in Briefmarken einsenden ! (Ab sofort tragt der CLUB 80 nicht mehr

die Portokosten.)

Das war ‘s von der Club-Bibliothek,

Wer seine Programme einschicken will, sollte das Meisterwerk nur
Werner Firster mit einer Dokumentation in ASCII als File abschicken. (*/DOC)

Ferner muf kein Copyright vorhanden sein. Urheberrechtlich
geschiitzte Programme werden nicht angencmmen.

Natiirlich kdnnen auch ganze PD-Disketten eingeschickt werden.
Bestimmt ist einigen nicht bekannt, daB sie die Disketten, selbst
wenn sie sie bei irgend jemand gekauft haben, jederzeit weitergeben

dirfen.

Viel Spass mit der CP/M 2.2 Software !!!

Mtiees Kl

ELUB B — EBEacherei

Lang=am kommt wieder etwas Leben in die beinahe schon tot
gegl aubte Clubbiicherei, wenn auch das Leben mehr aus Zugangen
als aus Ausleihungen besteht!

Nr. 0007: Introduction to TRS-B0 Graphics

Don Inman ——= dilithium Press (Portland-USA)
So kann ich erfreulicherweise berichten, dafR sich eines der . HEFT
vermissten Bucher wieder eingefunden hat. Die Nr. 7 in unserer In diesem Buch wird gezeigt, was man mit der TRS-80 Graphik machen kann 21
Liste, das Buch "Introduction to TRS B0 Graphics" hat sich und vor allem wie. Beispiele und Aufgaben veranlassen zum experiment
wieder in die Reihe der auf die Ausleihung wartenden Publika- o ; SéptﬂﬂﬂT
tionen eingeordnet! Nr. 46 = PACAL 1987
Zusatzlich hat die Bicherei Zuwachs von einem TRS 80-Ausstei- David L. Heiserman —== TAB Books Inc.
ger, namlich von Josef Konrad bekommen. Josef hat uns neben . i
einer ganzen Gammlung wvon 80 US-Zeitschriften drei Bicher Einfiihrung in die Programmierung von PASCAL, Tiny PASCAL und Supersoft

vermacht (siehe die folgende Liste). Fir diese freundliche Tiny PASCAL

Spende wmoéchte ich mich an dieser Stelle recht herzlich be-
danken'

Nr. 47 TRS B0 Assembly Language Programming

Noch mehr Bewegung wird es in der Clubbiicherei geben, wenn die William Barden ——— Radic Shack

bei der Vorstandssitzung beschlossenen Neuankdufe von wirklich
aktuellen Biuchern getdtigt werden. Ich hoffe und glaube, daB
dann auch die Anzahl der Ausleihungen wieder rapide steigt!

Eine Einfihrung in die Programmierung des ZIB80-CPU des TRS B80O.

Rk b Nr. 48 : BO US (Zeitschift)

Amerikanische TRE B80-Zeitschrift Ausgaben Feb. B1 bis Juli 83 (teilweise 66

65 'y fehlen Ausgaben)
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87 Ich werde versuchen,

Die Bicherliste — Fragen zur Einflhrung

Euch dieses Thema anhand von Fragen und kurzen
Antworten nahe zu bringen. Wie Ihr feststellen werdet, hiingen alle
Fragen eng zusammen. Ob die Antworten jeweils stimmen, dirft Ihr ge—
trost anzweifeln. Mir paBten sie jedenfalls gut in den Kram.

1. Frage: Warum benutzen so wenige Leute im Club cP/m?

fntwort:s Unser Rechner war nicht fGar CP/HM gedacht, alsoc hat jeder mit
Newdos angefangen und kann/will jetzt nicht umsteigen, vor allem, weil
es nicht genug Informationen dariber gibt.

2. Frage: Warum prograsmiert Ihr alle in Basic, wo Pascal doch viel
besser ist?

Antwort: Ihr wiBt gar nicht, daBf Pascal besser ist. AuBerdem gibt es

nur unter CP/M ordentliche Pascals (Turbo—Pascal) und das miBtet Ihr

auch noch neu lernen. Wieder fehlen Informationen.

3. Frage: Warum leiht sich niemand etwas aus der Clubbibliothek aus?
aAntwort: Die Bicher sind fir Euch nicht interessant oder Ihr wiBt
nicht, was alles Interessantes darin steht.

4, Frage: Welche interessanten Picher schaffen wir neu an?

@ntwort: Das hingt ganz von Euch ab, aber vorerst hat der Vorstand
zwei Thesenkomplexe vorgesehen: Einfihrungen in CP/M und Pascal. Wei-
tere Vorschlige (Themen oder konkrete Bicher) sind von Euch herzlich
willkomaen.

S. Frage: Wer sucht die Bicher aus?

Antwort: Klein—Gerald war dumm genug, sich die Vorarbeiten dazu auf-
birden zu lassen. Im Endeffekt sollt Ihr uns sagen, welche Bicher wir
gefilligst kaufen sollten. Also sagt mal was! (Auch negative Kritik
wie z.B. "BloB nicht den Zaksj der schreibt total unverstindlich!®
kinnen wir gut gebrauchen.)

&. Frage: Wie geben wir den Leuten Tips, die sich unbedingt selbst ein
Buch kaufen wollen?

: Wir machen einige Bicher schlecht und loben andere in den
Himmel. Dann kénnt Ihr Euch die schlechten kaufen und selbst dariber
irgern, wie mies sie sind. Wiederums seid Ihr gefragt: Jeder, der lesen
gelernt und wmehr als den Titel eines Buches entziffert hat, schreibt
sofort, was er iber das Buch denkt. Dann kénnen andere sich dann nach
demBuch die Hacken abwetzen oder mit einem abfidlligen Blick bedenken,
wenn sie es im Buchladen sehen.

7. Frages Wie geben wir Euch die Tips konkret weiter?

fntwprt: Seht Ihr vor Euch (das Info). Kurzkritiken (von air aus auch
lange) werden hier verdffentlicht und die wichtigsten Daten in eine
Liste bernommen, die ich fihren werden. In der Liste stehen (nach
Sachgebieten geordnet) die Bacher und die Numser des Infos, in dem die
entsprechende Kurzkritik (bzw. auch sehrere Nuasern, wenn sehr als ei-
ner das Buch gelesen haben sollte) abgedruckt ist. Wenn Ihr Euch dann
dazu durchgerungen habt, mal ein Buch zu kaufen, seht Ihr in die Liste
(gibt"s bei mir oder von Zeit zu Zeit im Info) und sucht Euch nach den
Kritiken das billigste und hoffentlich beste Werk aus. Da so ein Buch
meist weit dber 50 DM kostet, dirften sich diese kurzen Nachforschun-—
gen 1lohnen. Natdrlich kénnt Ihr auch erst 10 Bicher kaufen, bis Ihr
das richtige findet. y

8. Frage: Kritiken Uber welche Biicher sind interessant?

Antwort: Einfach alle. ibrigens reicht es auch, wenn Ihr in einer
Buchhandlung herumgestfbert und dabei ein Buch gefunden habt, auf das
Ihr andere hinweisen mbchtet oder das Euch iberhaupt nicht gefiel,
auch wenn Ihr es nicht gekauft habt! Ein Profi wie Arnulf braucht sich

ein DOS-Buch nur anzusehen und weiB schon, ob es was taugt. Dann kann
er das auch ruhig sagen, damit andere, die nicht soviel darilber wis-—
sen, nicht einen Fehler begehen (indem sie kaufen oder auch nicht).

9. Frage: Wer msacht den Anfang?

Antwort: Ist schon passiert. Auch wenn Ihr es vielleicht nicht bemerkt
haben solltet, hat Harteut schon einiges zum Thema "Bicher Gber CP/H"
gesagt. In diesem Info werdet Ihr auferdem einige Kurzkritiken von
meinereiner finden, wobei ich zugeben muB, daB ich nur eins der Biicher
wirklich gelesen habe und mich bei den anderen auf den ersten Eindruck
nach dem Durchblittern verlieB8. Ich halte das fir legitim. Dazu aber
an anderer Stelle msehr.

10. Frage: Wer darf Kritiken schreiben und wie sollen die aussehen?
Antwort: Jeder darf das und was Ihr schreibt, ist vollkommen egal. Wir
sind froh, wenn dberhaupt jemand sich begquemt, e®in paar Zeilen aufs
Papier zu werfen. Auch Bicher, die schon besprochen wurden oder die
schon in der Clubbibliothek vorhanden sind, sollten von Euch ruhig
nochmal kritisch beschrieben werden (wobei kritisch auch heiBen kann,
daB Ihr total begeistert von einem Buch seit und ohne es nicht mehr
leben kdnnt).

11. Frage: An wen sollen die Kritiken geschickt werden?

@ntwort: An Jens, Hartaut oder mich. Denn Jens verbffentlicht die Sa-
chen, Hartmut ist fir die Bibiothek zustdndig und meine Wenigkeit wird
die Listen mit den besprochenen Bichern fihren.

12. Frages Woher kénnt Ihr die Listen bekommen?
Antwort: Die jeweils neueste Liste gibt’s bei mir (man bemiihe die Bun-—
despest).

13. Frage: Wann macht der endlich SchluB mit seinen bldden Fragen?
fntwort: Jetzt. -

berald Schrbder
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Bucherliste

besprochende Biicher

(keine Garantie fir Preis und ISBN)

FPascal

Verlag Autor, Titel Preis ISBN Info
Eranzis Plate/Wittstock: Pascal — Einfih-
rung - Programmentwurf — Struk-—
turen S8,—- 3I-7723-6903-0 21
Svybex Tiberghien: Das Pascal-Handbuch &4,~ 3I-B88745-614-9 21
Vieweg Krekel /Trier: Die Programmiersprache
Pascal &8,- 3-528-03337-1 21
Kaier/Rudol fs: T.-P. Wegweiser fir
Microcomputer: Aufbaukurs 58,- 3-5S28-04443-8 21
Hering/Scheurer: Fortgeschrittene
Programmiertechniken in Turbo-P. 52,- 3-528-04467-5 21
Fedtke: Pascal ?? 3-528-04488-8 21
Heise Wostrack: Turbo-Tools u. —Utilities
unter CP/M 49,80 0123-5 21
Rauch: Modell der Wirklichkeit -
Simulation dynamischer Systeme
mit dem Mikrocomputer 29,80 0524-3 21
Harkt & Technik
Like: Turbo-Pascal 49,—- 3I-89090-150-6 21
Jeubner Wirth: Systematisches Program—
mieren 25,80 3-519-42327-8 21
Wirth: Algorithmen und Daten-—
strukturen 38,- 3-519-02330-X 21
" in Modula-2 38,- 3I-519-02250-8 21
Erbs/Stolz: Einfihrung in die Pro-
grammierung mit Pascal 25,80 3-519-12506—-4 21
Dal Cin/Lutz/Risse: Programmierung
in Modula-2 19,80 3-519-00100-4 21
Ottmann/Widaayer: Programmierung
mit Pascal 18,80 3-519-1008B4-3 2i
. Mittelbach/Wermsuth: Turbo—Pascal
69 in der Praxis 24,B0 3-519-02544-2 21
Springer Wirth: Prograamieren in Modul a-2 42,- 3-540-13301-1 21

Verlag Autor, Titel Preis ISBN Info
Springer Marthy: Methodik der Programmie-
rung in Pascal 42,- I-540-16611-4 21
DaRler /Sommer: Pascal ?? 3-540-12835-2 21
Springer Remmele: Pascal — systematisch -
strukturiert 77 3-540-12250-8 21
Brosell/Zhou: Modul a-2 69,- 3-540-15159-1 21
Amstel: Programmieren: Die Entwick-
lung von Algorithmen in Pascal 48,- 3-925118-19-5 21
Hanser Wilson/Addyman: Pascal 28,- 3I-446-13953-2 21
Fomberger: Softwaretechnik in
Modul a-2 ?? 3-4456-14122-7 21
Vogel Renner: Turbo—Pascal 43,- 3I-8023-0738-5 21
Qldenbourg
Herschel /Pieper: Pascal und
Pascal-Systeme 34,80 3-484-234685-7 21
Herschel: Turbo-Pascal 29,80 3-4B6-29064-9 21
h
Doberkat/Rath/Rupietta: Program—
mieren in Pascal 77 3-400-00474-X 21
IDEA Price: Strukturiertes Programmieren 7?7  3-88793-055-X 21
cFPr/M
Verlag Autor, Titel Preis ISBN Info
Eranzis Plate: Betriebssystem CP/M 58, 3I-7723-7522-7 14
RPB1: CP/M kompakt 9,80 3I-7723-7522-7 14
Svbex Zaks: CP/M- Handbuch 48,- 3I-88745-053-1 14
Hithig WeiB: CP/M - Ein Betriebssystem
stellt sich vor 39,— 3-7785-1266-8 21
Markt & Technik
Dennon: CP/M — Anatomie eines
: Betriebssystems 6&8,— 14
Digital Research: CP/M Operating
System Manual 38,- 3-B%090-3569-X 21
IWT Pol: Vom Umgang mit CP/M 43,- 3I-88322-004-3 21
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Die ersten Kurzkritiken

In diesem Info findet Ihr irgendwo einen Artikel Gber die Bicherliste.
Hier mbchte ich nun einen Teil davon vorstellen, und zwar die ersten
Kurzkritiken, wobei ich hoffe, daB diese Rubrik mit Eurer Hilfe
(sprich: schreibt Kurz— oder Langkritiken!) zur regelmidBigen Institu—
tion werden kann.

iber welche Themen sollen die Bicher sein, die Ihr besprechen kénnt?
Das ist vollkommen egal. Sicherlich ist die neueste Ausgabe von Mil-
ler’s Kochbuch weniger interessant fir die meisten Mitglieder (alles
Minner + Computerfreaks <{=> jemand anders steht in der Kiche). Aller—
dings wird das Buch schon interessant, wenn zuam Kochen ein Létkolben
und zum Umrihren ein Schraubenzieher benutzt werden oder die Rezepte
in einer dbase-Datei erfaBt sind. Also schreibt einfach iber alles.

GleichermaBen ist die Form schnurzpiepe. Ob ein Text, Stichpunkte, et-
was Subjektives ("IZu heiB'®") oder Objektives ("Bei 100 Grad heiBem
Wasser zeigte meine Mand Rbtungen.®), kurz, mittel oder lang, in hoch-
deutsch, plattdeutsch oder bayrisch: die Leser sollen froh sein, daB
sie Uberhaupt was zu lesen bekommen!

Um gleich ein negatives Beispiel zu geben, habe ich ein paar Kurzkri-
tiken verfaBt. Dabeli war mir der Themenkomplex "alles” zu grof und ich
habe mich auf die gezielte Suche nach Biichern gemacht, die sich mit
Pascal bzw. mit CP/M beschiftigen. Selbstverstindlich sollt Ihr nicht
auch verzweifelt nach Bichern suchern, Uber die Ihr Kritiken schreiben
kénnt, aber ich hatte hochoffiziellen Auftrag von unserem Oberguru,
&h, Pardon: Obersann, Biicher aus diesen Bereichen anzuschauen.

Methode war zugegeben dilettantisch: ich habe amir einfach Uber—
legt, welche Anforderungen ich an die Bicher stellen wirde und ver—
sucht, diese zu dberprifen. Meine Kriterien waren bei Pascal darauf
abgestimmt, fir Anfinger geeignete Bicher zu finden. Wie gesagt, sind
die Kriterien stark subjektiv. Ein Buch sollte also (nach seiner un—
mafligeblichen Meinung) leicht verstiéndlich formuliert sein, damit auch
Hobby—Programmierer es verstehen kénnen. Wichtig ist, daB das Buch gut
gegliedert ist, zu jedem Kapitel Ubungsaufgaben zur Uberprifung des
Gelernten bietet und im Anhang Gber eine vollstindige Liste der Pas-
cal-Syntax in Form von Syntaxdiagrammen verfigt. AuBerdem sollte die
Aufmachung einigermaBen professionell sein (keine Fotokopien oder
schlecht lesbaren Listings). Letztes Kriterium war der besprochene
Pascal-Dialekt: vorzuziehen wire eine allgeseine Besprechung (also
iber Standard-Pascal) mit mindestens einem Kapitel iber die speziellen
Eigenschaften von Turbo—Pascal, weil dies der fir unseren Rechner wohl
die am ehesten verfigbare (vollstindige) Pascal-Version ist. Eine Ein-
fiGhrung in Turbo—Editor und —Compiler wire auch nicht schlecht. Ganz
raus fallen auf jeden Fall Bicher, die sich mit UCSD—Pascal beschafti-

gen.

Wie habe ich diese Kriterien angewandt? Da ich kaum alle Bicher durch-
lesen konnte, habe ich mir jedes nur kurz angeschaut und die folgenden
Punkte iGberprift:

= Inhaltsverzeichnis Ubersichtlich?

= Einleitung gut lesbar und verstandlich?

= Ubungsaufgaben vorhanden?

- Syntaxdiagramme vorhanden?

= Turbo-Pascal erwdhnt?

= Druck in Ordnung?

— wie sehen die Programm—Beispiele (Listings) im Buch aus?

Meine

Vielleicht sind fir Euch andere Dinge wichtiger, aber der absolute An-
fanger bekommt mit dieser Liste vielleicht eine Vorstellung, wie er
sein erstes Pascal-Buch auswidhlen kénnte. Genug Auswahl gibt es jeden-
falls. Selbst ohne UCSD-Pascal-Biicher habe ich noch ca. S0 Exemplare
allein aus Katalogen herausgefischt, wobei man nach den Titeln meist
schlecht sagen kann, welche Bicher fir Anfinger geeignet sind. Aber
vielleicht finden auch fortgeschrittene Programmierer bei den bespro-
chenen Bichern welche, die sie interessieren.

Bei CP/M war es mir dagegen unmiéglich, solche Kriterien aufzustellen.
Vielleicht ist es wichtig zu wissen, wie die mitgelieferten Programme
von Digital Research (wie ED) funktionieren. Aber wer wird sie schon
benutzen, wenn er sofort bessere bekommen kann? Die Befehle der DOS-
Oberfliche sind natirlich wichtig, aber die sind schnell erklirt. An-
ders sieht das schon mit der Programmierung aus, aber gehbdrt das wie—
derum schon in ein Anfiinger—-Buch?

ich gern kompetenteren Leuten das Feld (hoffentlich
finden sich welche). Mit der Literatur zu CP/M sieht es eher spiarlich
aus. Meine Kritiken zu CP/M-Bichern sind auf jeden Fall mit noch mehr
Vorbehalt als die zu den Pascal-Biichern zu lesen.

Hier (berlasse

Im AnschluB an die Kritiken michte ich Euch noch eine Liste mit Bi-
chern vorlegen, die ich zwar in einem Katalog gefunden habe, mir aber
weder in der Bibliothek noch in einer Buchhandlung anschauen konnte
(kaufen wollte ich sie verstiéndlicherweise nicht). Es wire toll, wenn
jemand sich auf das ein oder andere Buch stiirzen wiirde. Vielleicht
habt Ihr es ja gelesen oder Euch intensiv irgendwo angeschaut.
Schreibt dann doch mal was dariber!

Gerald Schrider

Oh,... Hast Du nicht gehdrt? — Die
industrielle Revolution ist vorbei...
Wir haben gewonnen...
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Kur-r=kritik

Als ich unserem Freund Gerald Schrider wahrend des Vorstands-—
treffens die Arbeit auf’'s Auge drickte, eine Liste der Bicher
zu erstellen, die der CLUB BO fiir die Clubbibliothek anschaffen

sollte, habe ich nicht damit gerechnet, daB er so grindlich
vorgehen wirde. Ich méchte mich an dieser Stelle fir sein
grofies Engagement dadurch herzlich bedanken, daBl ich eine Kurz-—

kritik iber eines der Bicher verfasste, derer er nicht habhaft

werden konnte!

Kaier /Rudolfs: Turbo-PASCAL Wegweiser fur Mikrocomputer

Grundkurs (Vieweg, 48,-—DM)

grofBe fremde

Das Buch ist fir den geschrieben, der sich ohne
Daher ist

Hilfe in die Sprache Turbo PASCAL einarbeiten will.
auch das erste Kapitel den allgemeinen Grundlagen der Datenver-—
arbeitung und Programmentwicklung vorbehal ten. Auf den
folgenden 15 Seiten wird dann die Bedienung des Turbo PASCAL-
Compilers recht anschaulich beschrieben, wobei aber immer
wieder ausdriicklich auf das Handbuch verwiesen wird. In diesem
Kapitel ist auch eine Auflistung der im Grundkurs behandelten
Befehle zu finden, die allerdings nicht sehr i{bersichtlich
gestaltet ist! In den #folgenden Kapiteln wird, beginnend bei
"Lineare Programme" bis zu "Array als strukturierter Datentyp",
der Leser in gut gegliederten Lernabschnitten langsam in die
FProgrammierung mit PASCAL eingefiuhrt. Dabei werden die
einzelnen Schritte Jeweils an Beispielen erklart und
durchgearbeitet.

Fazit: Das Buch ersetzt keineswegs das Originalhandbuch, fihrt
aber in sehr anschaulicher und leicht versténdlicher MWeise in

die Programmierung mit Turbo PASCAL ein und ist gerade fir

Autodidakten genau die richtige Einstiegslektire. Weiterfihrend
ist der Aufbaukure aus der gleichen Buchserie sehr zu empfeh—
en!

d‘oartsut Themsmonn

Kurzkritiken

Kaier /Rudol fs: Turbo-Pascal -Wegweiser fir Mikrocomputer

(Vieweg, DM 58,-)
Dieses Buch ist auf Turbo-Pascal zugeschnitten; allerdings konnte
ich amir den 1. Band (Grundkurs) nicht anschauen. Es ist sehr aus—

fihrlich und scheint mir gut verstédndlich. Der Druck der mir vorlie—
genden Ausgabe lieB allerdings zu winschen ibrig. Zum Inhalt: Ge-
zeigt wird alles erstes die Bedienung des Turbo-Pascal-Editors, was

sehr wichtig ist. Behandelt werden dann (fortgeschrittene) Daten-
strukturen (Sets, Records, Files, Pointer) und verschiedene Algo-
rithmen (Rekursion, Sortieren, Baumu. Datei-Behandlung). Ohne den
ersten oder einen anderen einfiihrenden Band ist dieses Buch nicht

zu empfehlen.

Wirth: Systematisches Programmieren
(Teubner, DM 25,80)

Wie alle Werke von Wirth, dem Pascal-"Erfinder", ist dies ein Stan-
dardwerk, zumindest fir jeden Informatik-Studenten. Die Sprache ist
relativ trocken (eben wissenschaftlich), aber Wirth liefert hier
eine gute, grundlegende Einfiihrung, die fiir jeden verstiéindlich ist.
Er arbeitet viel mit FluBdiagrammen, was seine Programmbeispiele
sehr schén veranschaulicht. Dieses Buch gehért zu den dltesten
(vielleicht ist es das dlteste) Pascal-Bichern. Deshalb finden sich
auch keinerlei Dialekt-Einfliisse. Es handelt sich um "reines" Stan-
dard-Pascal.

Wirth: Algorithmen und Datenstrukturen
(Teubner, DM 38,-)

Dieses ist das zweite Standardwerk von Wirth. Er geht hier anhand
von Pascal auf verschiedene Programm—Teile und Daten—Arten ein, die
oft im normalen Programmierbetrieb benbdtigt werden und in anderen
Sprachen oft schlecht zu realisieren sind. Die groBen Themenkomplexe
lassen sich unter "Baume®, "Sortieren™ und "Arrays" zusammenfassen.
Das Buch richtet sich an Leute, die schon mit Pascal programmiert
haben. Leider wird im Anhang die Pascal-Syntax (welche Befehle sehen
wie aus?) nur in der Backus—-Naur—Form angegeben, die ich fir
schlecht lesbar halte. Positiv aber ist zu vermerken, daB es Ubungs—
aufgaben in dem Buch gibt.

Wirth: Algorithmen und Datenstrukturen in Modul a-2
(Teubner, DM 38,-)

Dieses Buch habe ich aufgenommen, weil es die Zukunft bedeutet.
Wirth hat nach Pascal eine Pascal-dhnliche Progranmmiersprache defi-
niert, die besonders den modularen Aufbau eines Programms betont,
eben Modula-2 (die "2" steht fir zweite Version). Die Themen ent-
sprechen dem oben besprochenen Pascal-Band, die Programme sind fast
identisch, nur eben in Modula formuliert, was sie in seinen Augen
eleganter erscheinen l1&Bt. Leider wird auch die Byntax von Modula
nur in BNF angegeben.

Erbs/Stolz: Einfithrung in die Programmierung mit Pascal
(Teubner,

DM 25,80)

Dieses Buch ist eine echte Einfiihrung, die sich auch an den Compu-
ter—Neuling richtet. Es ist locker formuliert und mit vielen Zeich-
nungen wverziert. Leider entstand es auch noch vor der Turbo-Zeit,
aber dafir lehrt es eben das "reine” Pascal. Ich wirde das Buch #ir
den echten Anfinger sehr empfehlen, da es auch iUbungsaufgaben zur
eigenen Uberprifung bietet.
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Dal Cin/Lutz/Risse: Programmierung in Modula-2

1£)

(Teubner, DM 1%,80)

Wer schon in Pascal programmiert hat, wird sich vielleicht Gber Mo-
dula-2 gefreut haben, denn es behebt die alten Pascal-Schwichen und
bietet neue Méglichkeiten, die in der Fascal-Definition nicht vorge-
sehen waren und erst von Pascal-Dialekten eingefihrt wurden. Dieses
Buch will nun dem Umstieg von Pascal auf Modula-2 erleichtern. Es
stellt alle Unterschiede klar heraus und arbeitet sich von elementa-
ren Programmstrukturen zu den Feinheiten vor, die systemnahe Pro-
grammierung erlauben. Alle neuen Elemente werden anhand von Listings
gezeigt. Die Wirth’schen Systemmodul -Definitionen wind ebenso abge-
druckt wie die Syntaxdiagramme (!!!) und die BNF zur Modula-2-Syn-
tax. Ein Buch fir Umund Aufsteiger.

Wirth: Programmieren in Modula-2

(Springer, DM 42,-)

Mir lag von diesem Buch nur die englische Ausgabe vor, die ich hier-
mit beschreiben will. Das Buch scheint gut geschrieben, eben ein
echter Wirth, wieder nur mit der BNF zur Syntax-Definition. Das Buch
richtet sich nicht nur an den fortgeschrittenen Pascal-Programmierer
und wird wohl auch bald als Standardwerk gelten.

Marthy: Methodik der Programmierung in Pascal

(Springer, DM 42,-)

Dieses Buch ist als Einfilhrung gedacht, wenn der Titel auch nicht
so klingt. Es ist kurz gehalten, spricht aber alle wichtigen Themen
an. Es scheint verstindlich, allerdings fehlen Ubungsaufgaben.

Her schel /Pieper: Pascal und Pascal-Systeme

(0ldenbourg, DM 34,80)

Dieses Buch ist gute Einfihrung in Pascal und bietet einen Gesamt-
Uberblick. Erkliért wird das Standard-Pascal, aber am Ende des Buches
werden die meisten gebriuchlichen Pascal-Dialekte noch angesprochen.
Leider sind keine Ubungsaufgaben vorhanden, die das Buch zu einer
hervorragenden Einfihrung werden lieBen. Es werden die Bestandteile
eines Pascal-Systems (Editor usw.) allgemein und einige Pascal-Im—
plementierungen beschrieben. Sogar die Hauptmerkmale von Modula wer-—
den erwdhnt.

Krekel /Trier: Die Programmiersprache Pascal
(Vieweg, 68,-)

Das Buch rechtfertigt seinen Preis allein durch den Umfang, der aber
fir mich eher abschreckend wirkte. Der Druck dagegen ist billig. Fur
den normalen Menschen ist das Buch viel zu ausfihrlich. Es enthdlt
unter anderem 400 GQuerverweise auf andere Literatur, die kaum jeman—
den interessieren dirften.

DéRler /Sommer: Pascal

(Springer, DM ?7)

Dieses Buch besteht aus zwei Teilen. Der erste Teil ist eine kurze,
sehr trockene Einfihrung in Pascal, die aber durchaus fir Anfinger
geeignet ist. Der zweite Teil enthdlt einen vollsténdigen DIN-Ent-
wurf zu Pascal. Dieser Teil ist bestimmt fir jeden interessant, der
Beamter ist oder werden will.

Remmele: Pascal — systematisch - strukturiert

(Springer, DM 77)

Diese Einfihrung ist zwar trocken geschrieben, aber sehr ausfihr-
lich. Gleichzeitig mit Pascal kénnen noch Struktogramme und ihre An—
wendung gelernt werden. Damit erleichtert man sich spiter den Weg
von der Idee zum Programm und ist gleichzeitig up to date, denn
FluRdiagramme sind out. Es fehlen aber Ubungen.

Doberkat/Rath/Rupietta: Programmieren in Pascal

{Akademi sche Verlagsgesellschaft, DM ?77)
Diese Buch hat nur eine Zielgruppe: Lehrer. Es ist billig aufge—
macht. Die esingestreuten Syntaxdiagramme werden nicht im Anhang zu-
sammengefaBt und es gibt keine Ubungsaufgaben.

Price: Strukturiertes Programmieren
(IDEA, DM ??)
Hier haben wir eine einfach zu lesende, sehr gut strukturierte und
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ibersichtliche Einfihrung. Sie ist ausfihrlich und gut fir Anfanger

geeignet. Leider fehlen Syntax—Diagramme, dafiir gibt es aber reich-
lich Ubungsaufgaben. Das Buch geht nicht tief und sollte spiter
durch ein fortfihrendes Buch (Wirth's Algorithmen u. Datenstrukturen
0.4.) erginzt werden.

Plate/Wittstock: Pascal: Einfihrung - Programmentwurf - Strukturen
(Franzis, DM 58,-)
Dieses &uBerst dicke Buch ist fir den Anfinger gedacht. Es liefert
sowohl Syntaxdiagramme als auch {bungsaufgaben. Es sind viele
Listings abgedruckt, deren Druckqualitit aber nicht so gut ist, weil
sie nur fotokopiert und nicht neu gesetzt wurden. Auf Turbo-Pascal
wird auch kurz eingegangen.

Tiberghien: Das Pascal-Handbuch

(Sybex, DM &4,-)
Dieses Buch sollte statt “"Handbuch"™ eher "Lexikon" heiBen, denn es
liefert eine sortierte Stcihwortsamalung zu allem, was zu Pascal ir-
gendwie dazugehirt. Natirlich fehlen dabei auch nicht dialektspezi-
fische Sachen. Vieles dirfte zwar geeignet sein, aber einiges ist
wohl =0 weit von unserem Programmieralltag entfernt, daB es fir im—
mer ungelesen bleiben wirde. Wer nicht intensiv in Pascal einsteigen
will (alles lesen, alles eintippen, alles verstehen, fir jeden Rech—
ner), kann sich dieses Buch schenken.

Hering/Scheurer: Fortgeschrittene Programaiertechniken in
Turbo—Pascal

(Vieweg, DM 52,-)
Dieses Buch hat zwei Anliegen: 1. Den Aufwand beim Entwickeln von
Programmen verringern, indem allgemein oft gebrauchte Routinen vor-
gestellt werden. 2. Den Entwicklungsweg, das Programmieren, einzu-
studieren und allgemeine Hilfen zu geben. Dadurch soll wiederum der
Aufwand verringert werden, aber hierbei liegt die Betonung auf der
Uberlegung wvor dem Eintippen (was kann ich von anderen Programmen
verwenden usw.). Es werden auch Ubungen angeboten. Viele Sachen be—
ziehen sich allerdings auf MS-DOS. Dieses Buch ist nur fir fortge—
schrittene Programmierer gedacht!

Fedtke: Pascal: Algebra — Numerik — Computergrafik

(Vieweg, DM 77)
Dieses Buch zeigt nur Anwendungen von Pascal, und zwar in den drei
im Titel genannten Gebieten. Es sind viele Zeichnungen vorhanden,
aber trotzdem sollte niemand das Buch in die Hand nehmen, der nicht
wirklich am Thema interessiert ist, denn die Sachen sind nicht so
einfach zu verstehen (von der Theorie her).

Wostrack: Turbo—Tools und -Utilities unter CP/M

(Heise, DM 49,80)
Hier werden kleinere Hilfsprograsme als Listings vorgestellt, die
das Programmieren erleichtern sollen. Ich glaube nicht, daB es sich
lohnt, dieses Buch zu kaufen, denn die Programme gibt es bestimmt
auf Diskette und da gehiren sie auch hin (wer-tippt das schon alles
ab). Die Erlduterungen hitten als Doku-File dazugehért, sollten hier
wohl aber als Kiuferfang dienen (oder was weiBl ich).
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Rauch: Modell der Wirklichkeit - Simulation dynamischer Systeme mit
dem Mikrocomputer

(Heise, DM 29,80)
Hier haben wir ein sehr interessantes Buch {ber Modelle und Modell-
bildung mit vielen Listings. Zwar wurde Turbo-Pascal verwendet, aber
auf einem umgebauten Apple und mit vielen Grafikund sonstigen Erwei-
terungen in der Sprache. Diese Anpassungen (der Software) sind sorg-
filtig dokumentiert und miiBten nachvollzogen werden, um sie auf ei-
ner anderen Maschine lauffihig zu machen. Das bedeutet viel Arbeit
und ist nur fir den absolut Interessierten zu empfehlen.

Like: Turbo-Pascal

(Markt & Technik, DM 49,-)
Dieses Buch bezieht sich vor allem auf die MS-DOS-Version des Tur-—
bo-Pascal, kénnte aber trotzdem fir uns geeignet sein. Es liefert
keine Syntaxdiagramme, scheint aber vollstindig und ausfithrlich zu
sein. Zwar fehlt (zumindest im Inhaltsverzeichnis) etwas die Struk-
turierung, aber es werden auch einige Turbo-Tools bzw. Dienstpro—
gramme beschrieben.

Ottmann/Widmayer: Programmierung mit Pascal

(Teubner, DM 18,80)
Dieses Buch ist fir den absoluten Anfinger gedacht. Es liefert Syn—
taxdiagramme, aber keine Ubungen. Der Stoff wird nicht sehr vertieft
und es werden nur Programmteile als Beispiele angefiihrt, was die Sa-
che dbersichtlicher, aber nicht gerade leicht nachvollziehbar macht
(eintippen und laufen lassen geht nicht'). Der Druck ist vorbildlich
und macht das Lesen zur Freude.

Brosell/Zhout Modula-2

{Springer, DM &69,-)
Dieses Buch ist eine dicke, vollsténdige Einfithrung in Modula, die
wohl auch von einem Anfinger verstanden werden kann. Es sind viele
Listings vorhanden.

Amstel: Programmieren: Die Entwicklung von Algorithmen in Pascal

(Addison-Wesley, DM 48,-)
Eigentlich stimmt der Titel dieses Buches nicht. Das "in Pascal”
dirfte bestenfalls in Klammern stehen, denn Amstel geht nur um den
Weg der Entwicklung von Algorithmen, wobei Pascal nur zufillig die
Sprache ist, in die das Endergebnis der iUberlegung bertragen wird.
Dementsprechend werden viele Pascal-Eigenschaften wie Dateien, Men-—
gen und Pointer Gberhaupt nicht angesprochen. Ein irrefiihrender Ti-
tel.

Wilson/Addyman: Pascal

(Hanser, DM 28,-)
Dieses Buch bietet meiner Meinung nach &uBerlich alles, was ein gu—
tes Pascal-Lehrbuch ausmacht: Ubungen, Syntaxdiagramme, verstindli-
che Sprache, Ausfihrlichkeit, guten Druck. Ob der Inhalt das hilt,
kannich " nicht sagen, aber die 28,- DM sind ein gutes Argument, es
mal zu probieren.

Mittelbach/Wermuth: Turbo-Pascal in der Praxis
(Teubner, DM 24,80)
Dieses Buch ist nicht fir den Anfiénger gesignet, es ist fir Umstei-
ger gedacht, die sich nach einem anderen Pascal nun in Turbo versu-—
chen wollen. Evtl. kénnte man es als Ergiénzung zu einem allgemeinen
Es wird eine Einfihrung in den Turbo-
Editor angeboten. Das Buch bezieht sich sowohl auf CP/M als auch auf
MS-DOS.

Renner: Turbo-Pascal

(Vogel, DM 43)
Dieses Buch ist nicht unbedingt fir Anfinger geeignet; der Leser
sollte schon vorher programmiert haben, wenn auch nicht unbedingt
in Pascal. Der Inhalt bezieht sich auf MS-DOS, aber Editor/Compiler
(Optionen) sind gut und ausfiihrlich dokumentiert.

Herschels Turbo-Pascal

(Oldenbourg, DM 29,80)
Dies ist eine elementare Einflhrung fir Anfinger. Leider fehlen
Gbungsaufgaben, aber Syntaxdiagramme sind vorhanden. Der Editor wird
auch beschrieben, allerdings beziehen sich viele Dinge auf MS-DOS.

Pomberger: Softwaretechnik in Modula-2
(Hanser, DM ?7)
Mit diesem Buch sollen Leute angesprochen werden, die viel program-

mieren und dabei groBe Programmsysteme herstellen. Methoden und Ar—
beitsweise werden dabei direkt mit der dafir bestens geeigneten
Sprache Modula-2 beschrieben. Ohne zumindest elemntare Kenntnisse

von Pascal wird es schwer sein, dieses Buch zu verstehen. Dafiir wird
Modula so gut erklért, daB es auch als Modula-Einfihrung fir Umstei-
ger geeignet ist. Das Buch ist fir berufliche u. Vollblut-Program-
mierer.

Digital Research: CP/M-Operating System Manual
(Markt & Technik, DM 38,-)

Bei diesem Buch handelt es sich um einen Nachdruck (bzw. mehr eine
Kopie) der englischen Originalausgabe. Die Druckqualitit ist
schlecht und die Druckfehler wurden nicht korrigiert. Dafir hat man

aber die Driginal-Dokumentation der CP/M-Vertreiber in der Hand, die
auch die Struktur des Betriebssystems einigermaBen gut vermitteln.
Leider sind die Programmbeispiele unbrauchbar, denn 1. sind sie in
8080-Maschinensprache geschrieben, 2. sind es nur Programerimpfe {(an
den wichtigen Stellen: setzen sie hier Ihre Routine ein) und 3. sind
sie, falls ausfihrlich, auf ein vollkommen unbrauchbares (jedenfalls
fir unsere Iwecke) System zugeschneidert. Empfehlen kann ich es
nicht.

WeiB: CP/M - ein Betriebssystem stellt sich vor

(Hithig, DM 39,-)
Dieses Buch stellt nur die CCP-Befehle und die normalerweise vorhan-
denen Dienstprogramme vor. Zum Programmieren mit CP/M ungeeignet.

Pol: Vom Umgang mit CP/M

(IWT, DM 43,-)
Dieses Buch ist sehr dick und ausfihrlich. Es erklért alle Befehle,
Hilfsprogramme und was man sonst noch braucht. Aber der Anhang ist
nicht ausreichend, um mal schnell etwas nachschlagen zu kénnen. Au—
Berdem beziehen sich alle Programmbeispiele auf den 8080. Aber das
Buch ist fir den absoluten Computer—Neuling bestens geeignet, denn
es fihrt elementar in die Benutzung des Computers ein (wie mache ich
ein Backup usw.).

HEFT

Septenbel
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(Biicher, die evtl. interessant waren)
(keine BGarantie fir Preis und ISBN)

Verlag Autor, Titel Preis ISBN Verlag Autor, Titel Preis ISBN
Eranzis Busch: Der sichere Einstieg in P. 48,- 3-7723-7861-7 Teubner Bielig/Schulz: 3-D-Graphik in P. 25,-
Klein: Was ist Pascal? 32,- 3-7723-7001-2 Erbs: 33 Spiele mit Pascal 32,-
Sybex Miller: Pascal-Prograsmme 58, 3-88745-007-8 Weber: Pascal in Ubungsaufgaben 24,80 3I-519-02539-6
(&0 Algorithmen)
Humboldt Schauck: Programmiersprache Pascal 9,80 ht 551
Hunter: 50 Pascal-Prograsme 48, - 3-88745-065-5 Schritt fir Schritt
- - (Turbo) 48, - X-BO745-4645-9 Springer Blaschek/Pomberger: Einfidhrung in
die Programmierung mit Modula-2 45,- 3-540-15158-3
Bromsm: Das Arbeitsbuch zu T.-P. 4B, - 3-88745-629-7
Gleaves: Modula-2 fir Pascal-Pro-
Rollke: Das Turbo—Pascal-Buch 42,- 3-88745-608-4 grammierer 39,- 3-540-15157-5
Huthig Fischer: Datenverarbeitung mit 45,- 3-7785-14746-8 Girardet Weber/Mrowka: Grundkenntnisse P. S5.95 22910
Turbo—Pascal
Jaylorix Hamann/Lewerenz: Datenverarbeitung 46,— 3-BB8440-037-9
Lange: Turbo—Pascal - Sténdig im 21,80 3-7785-1313-3 mit Turbo—Pascal
6riff (Referenz)
Vieweq Harbeck: Einfihrung in T.—P. unter 32,- 3-528-04440-3 Angeli: A—W Kompaktfihrer T.-P. 22,80 3-925118-15-2
cP/M B8O
Hanser Joepgen: Turbo—Pascal 58, - 3-4446-14431-5
Kaier /Rudol fs: T.-P. Wegweiser fir
Microc.: Grundkurs 48, - 3-528-04415-2 Vogel Baumann: Programmieren mit Pascal 25,- 3-B023-06467-8
(Anf inger)
Schneider: Einfithrung in Pascal 26, - 3-5268-04200-1
Pinke: Strukturiertes Programmieren Blaha/Haselberger /Scharf: Progras— 26,80 3-486-20003-8
in Pascal 35, 3-528-04439-X miertraining Pascal (Bd. 1)
Heise Feller: Pascal-Datenstrukturen u. 44,- 7020-8 Scharf/Vertneg: P. fir Kaufleute 29,80 3-4856-20000-3
prakt. Anwendungen (fortgesch.)
Vahrenkamp: P. auf Mikrocomputern 28,80 3-486-28921-7
Gilder/Barrus: 112 T.-P.—Programme 49,80 3-88229-102-8
fir math. und elektrotechn. An— Dimmlers Heidemann: Algorithsen u. Daten— 8,80 3I-427-42771-4
wendungen (Anfilnger) strukturen
ClaBen: Mathematikprogramse in P. 34,80 3I-4620-00114-6
Kaucher/Klatte/Ullrich: Pascal 24,80 3-441-05796-3
Stede: T.-P.-Programme zur kinstl. z F126-5
Intelligenz rororo Ledgard/Singer: Pascal auf der Spur 12,80 8109
Eisenecker: Matcalc — Matrizen-— 34,80 3-88229-143-5 IWT Rompel: Turbo-Pascal-Anwendungen 48,- 3-88322-167-8
rechnung in UCSD-/T.-P.
Birgel: Modula—-2 &8,- 3-88322-169-4
T .
Ciric/Thies: Turbo—P. Kursbuch
1.3 Einfihrung 49,- 3-921803-34-9 Sand: Pascal-Programmiertechnik fir
Fortgeschrittene 35, 3-89028-039-0
Kassera: Programmieren mit 7.-P. 59, — 3-89090-159-X
(Ver. 3.0, MS-DOS) Expert Scheibl: Pascal-Einfihrung 48,- 3I-81469-0093-3

vahle

Schinemeier: Turbo-P. Softregister 13,80

3-9800252-2-5
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Verlag Autor, Titel Preis ISBN
i af ol o Kwiatowski/Dierig: Pascal-Computer—
spiele 20,80 3-7724-5374-0
Welsh/Elder: Einfihrung in P. 42,- 3-437-40109-2
Reid-Green: Computerspiele u. Grafik S&,- 3-528-04357-1
cCFPh/ M
Verlag Autor, Titel Preis ISBN
Sybex Miller: Programmieren mit CP/M 52,— 3-88745-077-9
Steinhoff: SYBEX-Ratgeber CP/M 55, - 3-88745-301-8
Hiithig WeiB: CP/M - Standig im Griff 21,80 3I-7785-1267-6
(Referenz)
Vieweg Schneider: Einfiihrung in die An- 29,80 3-528-04252-4
wendung des Betriebssystems CP/M
T k
Digital Research: CP/M Plus (3.0) 38,- I-89090-371-1
D. R.: Programmer's Utilities and 4%9,— 3-89090-372-X
SID for CP/M 2.2/3.0
n r
Blackburn/Taylor: Terminal-Buch CP/M 24,80 3-486-29331-1
Addi son—-Wesley
Boon/Pelsmaeker: A-W Kompaktfihrer
. cP/M 22,80 3I-92511B-13-6
Vahle Birenkamper: CP/M-Softregister 13,80 3I-9800252-5-8
Eirardet Pape: Das Mikrocomputer—Betriebs-—
i system CP/M 5,95 3-7736-2359-3
Rbckrath Kéampf: CP/M-Assembler—Listing S9,- 3-925074-11-2
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Hallo Club-Ber,

entgegen al¥er Versprechungen Kann ich leider erst jetzt das neveste INFO

herausgeben, ich hoffe, Ihr habt trotzdem Eure Freude daran.

Es ist ja nun schon fast (unabsichtlich!'!) zur Gewohnheit geworden, daf das INFO
immer etwas spater bei Euch eintrudelt. Ich Kann aber im Moment die von mir selbst
gesetzten Munschtermine fir das Erscheinen der INFO’s zu meinem Bedauern nicht
halten, zuviele private und berufliche Termine stehen ins Haus und missen bewaltigt
werden. Ein Ende meines persdnlichen "Terminboom’s" ist vor dem Frihjahr/Sommer 88
nicht in Sicht, deshalb werde ich Euch also noch ein paar INFO‘s mit
*unregeindfigen® Erscheinungsdatum zumuten missen.

Ein Informationsverlust entsteht bekanntlich dadurch nicht, unser INFO wird hichtens
dicker, je langer ich "sammle®. Ich hoffe, Ihr habt Verstindnis dafir.

Nun mochte ich mich noch etwas erfreulicheren Dingen zuwenden. Diesem INFO liegen

zwei "Extrawerke® bei:

- Zum Einen ist es eine Kurzanleitung die ich auf Kartoniertes Papier Kopiert habe.
Etwas stabilisiert -damit Ihr sie auch richtig nutzen konnt-!

- Zum Anderen gibt es eine "Stichwort-Infothek®, die als Unterstitzung beim Suchen
nach INFO-Artikeln dient.

Das war’s aweh schon wieder.
Ich winsch Euch viel Spa mit Dieser -
und bis zur neuesten INFO griBt Euch

T

ING. W. HOFACKER GMBH

[ Ing.W. Hofacker GmbH - Tegernseer Strabe 10 - 8150 Holzkirchen =] Der groBe Fachverlag fir
@ Elektronik
Herrn ® Neue Technologien und Medien
U. Béckling @ Home- and Personalcomputer
Gartenstr. 31 ® Software fiir Microcomputer
T Seit 1968
5410 Héhr-Grenzhausen P heif

HOFACKER-VERLAG
Ing. W. Hofacker GmbH
Tegernsear Strale 18

- D-8150 Holzkirchen/Obb.

Telefon: 0 80 24/ 73 31

Telex: 5269 73
Shz der Gesslischatt: Holzkirchen

Unser Zeichen Catum
JM 21. 7. 1987

Sehr geehrter Herr Bickling,
vielen Dank fiir Ihren Brief vom 20. 7. 1987 bezﬁglich Beitrdgen zu

TRS-

Ich bin damit einverstanden, daB Sie Beitriige beziiglich TRS-80
aus der ELCOMP in Ihrer Clubzeitschrift verdffentlichen. Ich bitte Sie

aber,

zu jedem Beitrag eine Quellenangabe zu machen (ELCOMP Heft Nr...

Hofacker Verlag, Holzkirchen).
Bitte schicken Sie mir doch geleg'enthch ein Belegheft.

Vielleicht kénnen Sie auch noch auf die folgenden Spiele (Cassette)

hinweisen, die bei uns noch fir TRS-80 Heferbar sind:

- TR8-80 OPERA

- The Great Race
- Owl Tree

Jede

Cassette ist fiir DM 5,-- erhiltlich. Lieferung gegen Vorkasse

auf unser Postscheckkonto Miinchen, Kto.-Nr. 15 994-807, BLZ 700 100 80

oder

per Nachnehme (+ DM 6,50 NN-Gebiihr).

Mit freundlichen Griifien

Ing.

W. Hofacker GmbH Verlag

J. Vccisy

PS.:

Amtsgericht
HRB 50 295

Ich gehe davon aus, daB Ihre Club-Infos nicht kommerziell verbreitet
werden, sondern nur an Ihre Clubmitglieder abgegeben werden.

e it

Exprefig

Munchen Geschiftsfihrung: Bankverbindung:
Joseta Maier Dresdner Bank Mchn., K1o-Nr. smm momm Mchn. Hauptbhf.




