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Neues vom Vorstanmnd

Das erste Mitglied

Falsch getippt, nicht das erste Neumitglied im Jahr 1988, sondern
das erste Mitglied des CLUER B0 iiberhaupt, welches keinen TRS 80
oder auch nur einen kompatiblen sein eigen nennt! Matthias Homann
heifit der knabe, wohnhaft in Seevetal (bei Gerald Schréder gleich
um die Ecke) und stolzer HEesitzer eines modifizierten NDR-Klein-
Computers mit 64180-CFU, GDP 644-HRG und ... und ... und ... Aber
das s=so0ll ja weder eine komplette Vorstellung von Matthias, noch
eine Werbeaktion fir NDR-Klein-Computer werden. Vielmehr wollte
ich euwer Augenmerk auf den Umstand richten, daf man nicht unbe-
dingt PBesitzer eines TRS 80 oder kompatiblen sein muf, um Mit-
glied im CLUER BO zu werden. Ich hoffe fir Matthias (und auch fir
eventuell noch folgende Nicht-TRS 80-Besitzer) daf8 unser Info und
die sonstigen Leistungen des CLUR 80 (Bicherei, Frogrammsammlung
usw.) auch fir ihn so interessant sind, daf3 er seinen Entschlufi,
bei une einzusteigen nicht bereut und noch lange Zeit zu uns
gehort!

Stringy—-Floppy

Ebenfalls ein Unikum in unseren Reihen stellt Werner Hentz dar.
Er ist zwar Besitzer eines TRS 80 Model 1, arbeitet aber, meinen
Informationen nach als einziger im CLUE 80, nur mit Stringy-
Floppys. Wer noch solche Dinger irgendwo rumliegen hat oder sogar
damit arbeitet, kann sich ja mal mit Werner in Verbindung setzen!

MS—-DOS

Die vor einiger Zeit recht heftige Diskussion iiber eine MS-D0OS-
Ecke im Info ist zwar etwas abgeflaut, zu einem Ende ist sie aber
immer noch nicht gekommen. Nachdem ich jetzt selbst auch einen
PC—kompatiblen mein Eigen nenne, wirde ich gerne wissen, welche
Mitglieder des Clubs ebenfalle zweigleisig fahren. Wer also neben
dem TRS 80 auch noch einen anderen Computer (ob FC, Amiga, Atari
oder =sonst etwas) beackert, mdge sich bei mir melden. Ein Anruf
oder eine Fostkarte geniigen, wer mich gleich mit einem langeren
Brief beehren moéchte, kann das auch tun. Eine Antwort bekommt ihr
auf alle Falle!

Clubtreffen 88

Nach mehreren erfolglosen Versuchen habe ich (stimmt nicht, Jutta
hat) endlich ein geeignetes Hotel fiir unser jahrliches Club-
Treffen gefunden. Es handelt sich um das Hotel Ideteiner Hof in
Idstein. Urspringlich wollten wir ja in den Raum Darmstadt/Berg-
straBe, hatten aber bei unserer Suche dort keinen Erfolg. Auf
Idstein fiel die Wahl, weil es direkt an einer Nord-Sud-Autobahn-
verbindung (A 3/E 5), etwa I0 km nérdlich von Wiesbaden und ca.
S0 km nordwestlich von Frankfurt liegt. Damit ist wieder gewdhr-—
leistet, dafll die Anfahrstrecke weder fir die Nordlichter (ich
halte mich zu dieser Zeit Ubrigens in Rendsburg/Schleswig auf)
noch fir die Sidlander zu lang ist.

Idstein ist ein sehr schones kleines Stadtchen, dessen Altstadt-—
kern gerade neu renoviert wurde. Auch die nadhere Umgebung (Wies-
baden, Limburg, Diez, Feldberg usw.) bieten einiges, so daB es
auch fir eventuell mit anreisende "bessere Halften" nicht lang-
weilig werden durfte. Das Hotel liegt direkt an der StraBe, die
von der Autobahn in die Stadt fihrt und ist damit 1leicht zu
finden. Die Zimmer sind zwar teilweise recht spartanisch, jedoch
sehr ordendlich und sauber eingerichtet. Die Preise fir Doppel-
zimmer liegen zwischen 20,-- und 30,-—- DM pro Person incl. Frih-
stick. Die Tagungsrdume, die sehr gemiitlich ausgestattet und
recht groB8 sind, werden uns wieder kostenfrei zur Verfugung
gestellt.

Wo viel Licht ist, findet sich leider immer wieder auch der eine
oder andere Schatten. Eeim Idsteiner Hof ist es die leider recht
btschrankte Unterbringungskapazitdat von 18 Betten, so dall even-
tuell einige Mitglieder andersweitig untergebracht werden missen.
Aber auch das ist kein Reinbruch, da die sehr hilfsbereite und
freundliche Wirtin vereprochen hat, bei der Suche nach BQuartieren
in Hotels in der N&he tatkriaftige Unterstitzung zu leisten.

Da ich nicht weif3, wie lange es bei diesem Info vom Redaktions-
termin bis zur Auslieferung dauert, werde ich die Einladung
gesondert verschicken. Eigentlich mifBBte eie euch schon erreicht
haben!? Wenn dies nicht der Fall ist (grande Malheur) und ihr am
12. bis 15. Mai am Clubtreffen teilnehmen wollt, ruft mich
schleunigst an, damit ich euch noch eine Einladung zukommen
lassen kann!

Eine Tagesordnung fir das Clubtreffen besteht, wie jedes Jahr,
noch nicht. Trotzdem bin ich sicher, dafBl auch dieses Treffen
wieder ein voller Erfolq wird. Der Rahmen wird ungefahr wie folgt
aussehen: Do. 12.05 - Anreise der Computersichtigen, die das
seltene Ereignis voll auskosten wollen.
Zeit zum Meinungs—, Erfahrungs- und Pro-
grammaustauch
Fr. 13.05 - Anreise fir die nicht Abergl&ubischen,
Gelegenheitshacker und diejenigen, die es
nicht geschafft haben, fir diesen Tag
Urlaub (beim Chef oder der Frau) zu bekom-—
men. Nach dem Mittagessen eventuell erste
Vortrage (wenn sich Jjemand findet, der
etwas wissenswertes und interessantes vor-
zutragen hat) und noch mehr Zeit zum Hacken
Sa. 14.05 - Vor— und Nachmittags weitere Vortréage und
viel Zeit zum Meinungs- und Erfahrungsaus-—
tausch. Nach dem Finfuhrtee €o0ll es dann
etwas offizieller werden, sprich die
Jahreshauptversammlung steigt.
Da auch das schonste Clubtreffen mal ein
Ende haben mul, wird dies wohl der Tag des
Abschiednehmens werden. Die einen werden
friher, die anderen spater das Weite suchen
und wie in jedem Jahr bleibt es jedem
selbst (berlassen, wann er den Tagungort
verlast.

t
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Damit dieser Rahmen sich mit Leben fUillt, eind natirlich alle
Teilnehmer aufgerufen, sich moalichst aktiv am Treffen zu betei-
ligen. Gefragt sind vor allem Vortrége Gber die verschiedensten
Aspekte der Hard— und Software (z.B. wird sich Ridiger Sédrensen
iber Turbo-Fascal auslassen). Aber auch der Gedankenaustausch
iber die Zukunft des CLUB 80 sollte nicht zu kurz kommen. Themen
wie "MS-DOS-Ecke ja oder nein", "Verbesserung des Infos durch
ansprechendere Gestaltung" oder "offnung des CLUBR B8O fir nicht
TRS BO-kompatible Computer" stehen bei der Jahreshauptversammlung
mit Sicherheit auf der Tagesordnung. Auf alle Falle gilt das
Motto: je vielf&alltiger das Angebot, desto Interessanter das
Treffen! .

Damit will ich fir diesmal SchluB machen. Ich freue mich Jjetzt
schon, euch méglichst vollzahlig in Idstein begrifien zu dirfen
und wineche euch in diesem Sinne alles Gute und viel Spall am
Computerhobby, euer

Hartmut Obermann
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Hotel - Restaurant - Bierstube

IDSTEINER HOF
Inh. Maria Keil

Ry 2 Wiesbadener Strafle 43
IR 474 6270 IDSTEIN/TAUNUS

.:;; :’H:k: Telefon 0612613227

Wir empfehlen uns fiir Tagungen, Geschifts- und Familienfeiern

Der Ideteiner Hof ist sehr leicht zu finden:

Autobahn A3 Abfahrt Idstein abfahren

1

- Richtung Innenstadt fabren

direkt an der StraBe, die in die Stadt fihrt, kommt links eine
Texaco-Tankstelle

direkt nach der Tankstelle liegt der Idsteiner Hof

- Farkpliatze gibt es auf der Rickseite des Gebaudes!

Gute Fahrt und sicheres Ankommen winscht

Hartmut Obermann
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G e b u r t s t a g s k i n d e r

Hallo Freunde,

heute ist es wieder soweit. Es weilen wieder viele Ge-
burtstags"kinder" unter uns.
Im letzten Info kamen zwar einige Geburtetagswinsche reich-
lich spat, aber ihr konnt versichert sein, sie waren genauso
herzlich, wie es diese sind.

Da sich bis jetzt noch kein im letzten Infobeitrag verges-—
senes Mitglied bei mir gemeldet hat, nehme ich an, daB sich
niemand ubergangen fihlte. Trotzdem méchte ich all diejeni-
gen, von denen ich kein Geburtstagsdatum habe, bitten, mir
dieses mitzuteilen.

So, nun endlich geht es los.

Im Monat Februar hatten Geburtstag:

am 2. : Spief3s Feter

am 4. : Emmrich Helmut (der unseren Club leider vor
kurzem verlassen hat)

am 9. t Schmitz Paul-Jirgen und
Rensch Richard

am 17. : Schrioder Gerald

am 26. : Wucherer Jirgen

Im Monat Marz gibt es nur einen (reichlich schwacher Monat):
am J0. : Soérensen Rudiger

Im Monat April sind es wieder einige mehr:
am 7. : Trapp Harald und
Schmid Alexander

am 26. : Loose Gerhard
am 28. : Filler Walter
am 30. : Rockling Ulrich

Weiterhin gratulieren wir zwei frischgebackenen Vatern und
den dazugehotrigen Mittern und wiinschen beiden wenig durch-
wachte Nachte (wegen des Rabys). Klaus Hermann (Monat Dezem-—
ber ‘87) und Manfred Held (Januar °88) haben trotz der
vielen Computerei noch Zeit fir andere Dinge gefunden. Sie
wurden beide Vater einer Tochter. Juhuu!!!

So, das war’'s mal wieder. Wie ihr seht, gab und gibt es
wieder viel zu feiern.

Im Namen des Vorstands winsche ich den Geburtstags'kindern"
und allen anderen, die etwas zu feiern haben, viel Glick und
hoffe, daB wir uns zum Clubtreffen in Idstein wiedersehen
(12.05.-15.03.).

Eure Clubmaus

Audte

Hallo Clubfreunde,

als neues Mitglied im Club mochte ich
mich kurz vorstellen.

Ich heiBe Werner Hentz, geb. 3.11.42,
wohnhaft in Maintal - einer Stadt zwischen
Frankfurt und Hanau. Beruflich bin ich in
Sachen EDV schon seit gut 20 Jahren tatig
und hoffe von Euch noch einiges dazulernen
zu kdnnen. Es war reiner Zufall, das8 uber
eine CHIP-Anzeige mich ein Frankfurter Arzt
auf den CLUB 80 aufmerksam gemacht hatte.

Meine TRS-80/Modell I Anlage besitze
ich seit Sommer 1979, die nach und nach in
Stufen erweitert bzw. ausgebaut wurde. Als
absolute Besonderheit werden meine Program-
me Uber STRINGY FLOPPY - einer Alternative
zwischen Kassette und Diskette - geladen
und gespeichert. Das Modell I arbeitet mit
48 kRAM, erhthter Taktfrequenz und Klein-
schreibung (incl. Zeichengenerator mit Un-
terldngen). Seit Herbst letzten Jahres kam
der Thermo-Transferdrucker TPX-80 von C.
ITOH dazu, der Uber das TANDY-Bufferkabel
26-1411 am Bus angeschlossen ist.

. Von meinem Clubbeitritt im November
letzten Jahres erhoffe ich mir in erster
Linie gute Kontakte zu den uUbriggebliebenen
Z80-Freaks.

Auf gute Zusammenarbeit '
Werner Hentz

Mit freundlichen Grusen

Liebe Clubfreunde,

da ich nicht sehr stark in deutscher Sprache bin, méchte ich
mich hier nur kurz vorstellen.

Eigentlich bin ich ein Franzose aus Bordeaux (Gironde) und

1935 geboren.

Vor ungefdhr & Jahren habe ich mit einem Model 1 mit Kasset-—
ten begonnen. Dann habe ich mich an den TRS 80 Club von
Yverdon angeschlossen. Um mich weiterzubilden, habe ich
viele Biicher gekauft, um Software in Basic besser zu verste-
hen. Dafir habe ich in Hardware keine Erfahrung.

Um CP/M kennenzulernen, habe ich mir einen Commodore 128 und
ein Genie III gekauft, sodaB ich die zahlreichen Unterlagen
Uber 7Z80-Assembler und Pascal anwenden kann.

Soweit meine Vorstellung.

Auf Gute Zusammenarbeit mit euch freue ich mich

Michel
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haben keins Drucierel

fiir das Clubinfo mehr!!

Zpief hort aus beruflichen Grinden auf.
Dz er sich nun nur noch mit IBA-PC7s beschiftigh,
izt ar gieichzeitig auch aus unserem Club aus zgetreten,

Fetar :

Aus diesem Grunde suchen wir einen neuen Mervielfdltiger
fir ynsere kommenden Club-Info’s. Uizllzicht hat einer wion
E:Jl_ i

eine outs Adresze bei der der [lub 98 weiterhin
kostenginstig
4

43z Club-Info herstellen lassen Kann?

Meldungen dazu bitte an die Club-BE-Redaktion.
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F'rank Sandlos

Kleines
Textprogramm

Fiir TRS-80

Hier ein kleines Text-Verarbeitungsprogramm fiir das TRS-80-
Modell 1. Mit wenig Aufwand kann man damit ganz schon Texte

erstellen. Vielleicht auch als Beispiel geeignet, wie Besitzer ande-

rer Computermodelle sich so ein Text-System anlegen kdnnten.
Umlaute und GroB-Kleinschreibung sind mdglich.

_schlieBen. Nach der Wahl! der Hauptzel-

Das Programmlisting (Bild 1) enthilt in
den Zeilen 51000...51020 eine Basic-
Routine, die ein Maschinenprogramm in

Bereich von 64...90 liegt. Liegt dieser
Woert zwischen 88 und 122, so wird 32
subtrahiert. Deshalb miissen die Druk-

den Speicher ab 32683 (dez.) schreibt

keranweisungen in diesem Bereich an-
gepalt werden.

Die Bedienung des Programms

Nach Eingabe und Start des Programms
wiihlt man die Hauptzeilenlinge, entwe-
der 122 oder 72 Zeichen/Zeile. Diese
Zeilenlinge wird dann beim Programm-
ablauf und bei der Druckerausgabe bei-
behalten. Bei 122 Zeichen/Zeile wird der
Drucker auf die Schriftart ,.SI" program-
miert, ansonsten wird die NormalgriBe
belbehalten. Der Text wird mit einem
geniigend breiten Abstand vom linken
Papierrand ausgedruckt (zum Abheften).
Um eine optimale Ausnutzung des DIN-.
Ad-Blattes zu erreichen, muB die obere
Kante des jeweiligen Blattes mitdem -~
anliegenden Rand der klappbaren Ska-
Jeneinteilung des MX-80 biindig ab-

lenliinge wiihlt man entweder die
Schriftart der nichsten einzugebenden
Zeile oder man unterbricht den Eingabe-
modus durch Driicken der Taste ,,Pfeil

(Speicher: 16 KByte), das GroBbuchsta- -
ben mit einem Grafik-Block zur Unter-
scheidung von den Kleinbuchstaben
versieht. Ferner sind die Kleinbuchsta-
ben direkt wie bei einer normalen
Schreibmaschine erreichbar, GroSbuch-
staben nur mit ,,Shift". Besitzer eines
TRS-80 mit 16-KByte-Speicher und ein-
gebauter Kleinschrift (und maglicher-
weise Umlauten) lassen die Zeilen
5,51000...51020 weg und benutzen Zeile
104 aus dem Listing in Bild 4. Istein
Umlautsatz ebenfalls schon eingebaut,
so0 kann auch die Sondertastenbelegung
in Zeile 132 wegfallen. Man sollte dann
such die in den Zeilen 355...357 unter-
strichenen Druckercodes experimentell
iiberpriifen, die eventuell modifiziert
werden miissen. Bei Benutzung der
Kleinschreibroutine muf ,MEM SIZE?"
mit 32683 beantwortet werden. Selbst-
verstindlich kann dieses Programm
auch mit einem anderen Druckermodell
als dem MX-80 von Epson benutzt wer-
den, es miissen dann die Druckercodes
in den Zeilen 132,355...357 geindert
werden. Ist bei der Eingabe des Program-
mes das Programmzeilenende erreicht,
d. h. der Computer nimmt keine Zeichen
mehr fiir die betreffende Zeile an, ob-
wohl im Listing noch Zeichen stehen, so
gehe man in den Edit-Modus. Nur im
Edit-Modus des TRS-80 laBt sich dieim .
Handbuch angegebene Zeilenlinge von
max. 255 Zeichen erreichen!

Dieses Programm addiert bei der Druk-
Xkerausgabe zum ASCII-Wert des betref-
fenden Zeichens 32 hinzu, wenn er im

" markiert. Dahinter befindet sich die Zei-

unten”. Folgende Eingaben zur Schrift- -

suswahl sind méglich:

ENTER' -~ Normalschrift (N)

E - Emphasized"-Schrift (E)

D . = ,Double Printed"-
Schrift (D) -

S ~ ,.Shift Out“-Schrift (S), da-
bei autom. Begrenzung der
Zeilenlinge auf 36 Zeichen.

Nun erscheint eine Skala, unter der ein
Leuchtbalken die Linge der Textzeile

lennummer sowie nach einem Grafik-

Zum sutomatischen Sichten: Nach Be-
endigung dieses Vorgangs entweder
JEnter” zum Verlassen dieses Pro-
grammteiles oder ,,A” zur erneuten
Durchsicht driicken.

Zum manuellen Sichten: ,Enter" be-
wirkt Verlassen dieses Programmteiles,
K" bewirkt anschlieBende Korrektur
der zuletzt angezeigten Zeile.

Einfiigen einer Zeile, ,Pfeil rechts"

Nach Tastendruck der ,,Pfeil rechts*-Ta-
ste muB die Zeilennummer der neu ein-
zufiigenden Zeile eingegeben werden.
Diese muB genau in der Mitte zwischen
den Nummern zweier schon eingegebe-
ner Zeilen liegen, also z. B. 1.5 oder 2.5,
wenn die Zeilen 1 und 2 bzw.2und 3
schon eingegeben sind (moglich ist auch
eine Oberschreibung einer schon einge-
gebenen Zeile). Danach entweder ,.N*,
,E*,,.8" oder D" zur Schrifttypauswahl
driicken (Beantwortung der Frage
,Typ™). Nach Eingabe der Zeile ,Enter"
driicken, wie im Eingabemodus. Bitte
beachten: Die vorgesehene Zeilenzahl
pro DIN-A4-Seite betriigt 67 Zeilen. Des-
halb nicht mehr als zwei Zeilen zusitz-
lich einfiigen, wenn die volle Zeilenzahl
in Anspruch genommen wird.

Korrektur einer Zeile, ,,K*

Hier gibt man entweder die Zeilennum-
mer an oder driickt ,.Enter*, wodurch
die erste Zeile des Textes korrigiert wer-
den kann. Auf dem Bildschirm wird
nicht nur die Korrekturzeile, sondern

Block eine Abkiirzung der Schriftart.
Jetzt kann man den Text eingeben, mit
Benutzung der in Bild 2 beschriebenen
Sondertasten. Will man die Eingabe be-
enden und die Textzeile speichern, ein-
fach ,.Enter" driicken. Driickt man ,,En-
ter" ohne Zeicheneingabe, so wird die
Zetile beim Ausdrucken des Textes igno-
riert, es entsteht keine Leerzeile. Leer-
zellen werden erst ausgedruckt, wenn |
man vor ,.Enter* mindestens ein Leerzei-
chen eingibt. Driickt man, anstatt die
Schriftart der Folgezeile auszuwihlen,
die Taste ,,Pfeil unten”, so erscheint eine
Auswahltafel auf dem Monitor. Diese er-
Klért sich weitgehend von selbst, einige
Punkte sollen jedoch niiher erldutert
werden.

Sichten der Taxtiailnn,
»Pfeil unten* ’

Nach Driicken dieser Taste fragt das Pro-
gramm nach der Anfangszeilennummer,
ab der der Text gesichtet werden soll.
A" + ,Enter” bewirkt automatischen
‘Durchlauf des ganzen Textes.

,[Enter” bewirkt Anzeige der ersten Zei-
le. Danach manuelles Weiterschalten
durch ,,Pfeil unten”.

,xx" + ,Enter", die Zeile Nr. xx wird
angezeigt, manuelles Weiterschalten
durch ,Pfeil unten“. '

zur besseren Obersicht auch die vorher-
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gehende und nachfolgende Zeile ange-
1 zeigt. Die besonderen Tastenfunktionen
bei der Korrektur einer Zeile zeigt Bild 3.

Aufbau des Programms

Zeilen:

10..90  Titel, Eingabe der Hauptzel-
lenlénge

99 Beginn der Hauptschleife

103 Eingabe der Schriftart

131...143 Eingabemodus
150...155 Auswahltafel

160...169 Sichten der Textzeilen
175 Einfiigen einer Textzeile
190...230 Korrektur . :
300...305 Speichern des Textes auf
. Kassette
310...315 Lesen des Textes von Kas-
sette
350...359 Text Ausdruck
ab 51000 Basic-Loader
TIP: Zur besseren Orientierung kann
man die Umlaute mit einem Priigegerit
in Spezialfolie stanzen und vor die ent-
sprechenden T kappen kleben.
Bild 1 zeigt, wie gesagt, das komplette -
Programm fiir den TRS-80, Modell 1,
16 KByte, ohne Modifikationen. In
Bild 4 ist das Programm in einer Version
fiir den TRS-80 mit 48-KByte-Speicher
sowie Kleinschriftmodifikation und
eventuell deutschem Zeichensatz zu se-
hen (verwendet wird der Kleinschrift-
treiber aus mc 12/1982). In dieser Ver-
sion sind einige Bedienungstasten gedn-
dert worden, niheres kliirt sich beim
Programmlauf von selbst. Besonders viel
Arger bereitete der Aufbau von Zeichen-
kettendateien in der Form PRINT#-1,
AS$,BS,... Die so aufgebaute Datei wird
vom TRS-80 nur unvollstiindig eingele-
sen. Alle Versuche, diesen Fehler durch
geschickte Programmierung zu umge-

};’E ———— Cursor 5 Zeichen vor

5
f{ég —————— Cusor 1 Zeichen zuriick

Cursor 5 Zeichen zuriick

Bild 2. Die Sondertasten des Eingabe-
modus

TRS-80: Sortieren

In mc 1982, Heft 2, wurde eine Verbesse-
rung der Stringsortierung fiir Verfahren
wie z. B. Quicksort vorgestellt. Die Me-
thode der Sortierung der Ordnungsnum-
mer anstelle der eigentlichen Strings
verbraucht aber zusitzlichen Speicher-
platz, der dann an Aufnahmekapazitit
verlorengeht.

Jedem String eine Ordnungsnummer zu-
zuweisen (ein Integer-Array belegt
2n+m Speicherplitze, wobei n die An-
zahl der Strings bzw. Ordnungsnum-
mern ist und m die Anzahl der Bytes der
internen Arraybeschreibung), ver-
braucht also bei groBen Text-Arrays zu-
sitzlich 2xn Bytes. Nun ist es aber beim
TRS-80 oder beim Video-Genie so, daB
sich Vertauschung von String-Inhalten
ohne eigentliche Basic-Zuweisung aus-
fiihren laBt.

Wie schon in mc geschildert, wird bei
einer Zuweisung an eine String-Variable
freier Speicherplatz beschrieben und der
alte Platz im Textspeicher einfach ver-
gessen. Das kann dann bis zur vdlligen
Belegung des Textspeichers und dem
damit verbundenen Aufruf der Garbage-
Kollektion fiihren.

Ist eine Textvariable eingerichtet, das ist
bei Komponenten eines Arrays immer
der Fall, so besteht diese Variable zu-
nichst nur aus einem Deskriptor, der die
Linge des Strings und die Startadresse
enthilt. Wird nun der Variablen ein
(Text-)Wert zugewiesen, so wird dieser
Wert im freien Textspeicher abgelegt
und der Anfangszeiger des Deskriptors
auf die entsprechende Stelle gesetzt. Des
weiteren wird der Lingenzihler auf den
neuen Wert (Linge des zugewiesenen
Wertes) gesetzt. Bei einer erneuten Zu-
weisung wird der alte Deskriptor auf ef-
nen neueingerichteten String im Text-

speicher gesetzt usw. Die Belegung
freien Speicherplatzes a0t sich vermei-
den, wenn man nicht einfach eine Zu-
weisung wie etwa

C$=AS$(1):A$(1)=AS$(2):A$(2)=C$
vornimmt, sondern gleich die entsp

chenden Deskriptoren verindert. Fol-
gende Fragen tauchen dabei auf:

1. Wo findet man den Deskriptor?

2. An welcher Stelle steht der Lingen-
zihler oder der Zeiger? -

Beim TRS-80 liefert die Funktion
VARPTR (Variable)), ,,Variablen-Poin-
ter", die Stelle, an der im Speicher der
Wert einer Variablen zu finden ist. Bei
Textvariablen wird die Adresse des De-
skriptors geliefert. Set A$ eine Textva-
riable, so liefert

P=VARPTR(AS)

die Adresse des Deskriptors vom mo-
mentanen Stand von A$. Die Speicher-
stelle (P) enthélt nun die Linge des
Strings, (P+1) (LSB) , (P+2) (MSB) ent-
halten den Zeiger auf den Textspeicher.
Diese drei Parameter braucht man nur
gegen andere auszutauschen, um der
Textvariable A$ einen neuen Wert zuzu-
weisen, ohne dabel neuen Textspeicher-
platz zu belegen. Folgendes Programm
bietet sich daher zum ,,Swapping* (Aus-
tausch) von Texten an:

100 DIM A$(200)

'ébo A$=,Text1"
210 A$=,Text2"

1000 P=VARPTR(A$(1):Q :
=VARPTR(A$(2))

1010 P1=PEEK(P):P2=PEEK(P+1): 1 2
P3=PEEK(P+2) -

1020 Q1=PEEK(Q):Q2=PEEK(Q+1): °
Q3=PEEK(Q+2)

1030 POKE Q,P1:POKE Q+1,P2:POKE
Q+2,P3 .

1040 POKE P,Q1:POKE P+1,Q2:POKE

© P+2,Q3

Nach Durchlauf der Zeilen 1000 bis
1040 sind die Inhalte der Variablen -
A$(1) und A$(2) ausgetauscht.

Bel anderen Systemen erfolgt die Ver-
waltung von Strings &hnlich.

Auf eine weitere Moglichkeit der Aus-
nutzung der Deskriptoren sei an dieser
Stelle noch hingewiesen.

Will man etwa direkt auf den Video-
Speicher des TRS-80 zugreifen, so kann
dies ,,peek by peek” (Byte fiir Byte) oder
abschnittweise erfolgen. Die erstere Me-
thode, bei der jedes Byte einzeln ,.ge-
peekt” wird und in die enfsprechenden
Buchstaben umgewandelt werden muB,
verbraucht viel Zeit und auch wieder
viel Textspeicherplatz, da jeder Buchsta-
be im Textspeicher (unniitzerweise) ab-
gelegt wird.

Folgendes Programmstiick bildet den In-
halt des Video-RAM auf einem Text-Ar-
ray Z$(16) ab, wobel nach dieser Abbil-
dung eine Zuweisung an andere Textva-
riable voizunehmen ist, da beim Schrei-
ben euf den Bildschirm unmittelbar in
die Variableninhalte geschrieben wird.
Man kann natiirlich auch zu Anfang des
Programms diese Varieblen entspre-
chend priiparieren, und dann deren In-
halte abfragen. :

1100 DIM Z$(16)

1000 P=15360:FOR N=0 TO 15

1010 Q=VARPTR(Z$(N+1)):
P1=Ne64+P ‘

1020 Q1=INT(P1/256):Q2=P1-256¢Q1

1030 POKE Q,64:POKE Q+1,Q2:PO
Q+2,Q1 .

1040 NEXT N .

Alle Variablen sollten bereits eingerich-
tet sein, um eine Verschiebung threr
Adressen beim Einrichten neuer Varia-
blen zu vermeiden. .

Nach Abarbeitung des Programmstiicks

1000...1040 zeigen die Pointer der Varia-
blen Z$(1)...2$(16) genau auf das Video-
RAM. Man braucht also nicht mehr byte-
weise abzufragen, sondern nur noch zei-
lenweise. Heinrich Seebauer
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S GOSUBS1020
10 CLS1CLEAR4001DIMAS (133),Z(40)1DEFINTA-YIPRINTS86,"T E X T 8 Y § T E M"1PRINT
STRINGS (64, 42)lFORZ-OTOZOOINEXTIG’-BTRING'(4 176[:H0-CHRC(143)|I‘-CHRO(I40)1K.-C

HR'(l?l)lH‘-CHR‘(131) .
20 N$m oo e W eHE 4+ mmm e f e WA H$ 4 W o e 2 m e W b 4 e =S " HHS+" 4

"AHE A N -

—O===="4H$4"~ef—==4"Pem" -~ SCHRIFTSTAERKE (NyD}E} 8) ~==== - * "+CHR$(92)+" °8C

HREIBMODUS BEENDEN ---"

25 STe=">>>3>3>>> BTART <<{<K<<<"1KAS="¢s KASBETTENRECORDER BEREIT "

30 PRINTE211,68" "G¢" "G$" “CHR$(176)" "G$" "GSCHR$(176)8273,HSISISCHR$(186)" "K

L "K$ISISCHRS (183) " "Ke" "K$ISIsHs" "KEB3IIF, MIMSMSMS" "MSMEMSMS™ "MS* "M$

"onMgn Mg "Me

40 FORI=OTO&LTOINEXTIPRINTS143, STRINGO(SQ 17618207, Kll240 K$8271,K$8304,K$8$335,Ke
§$3468,K$8399, STRINGS (34, 131)

70 FDRZ-OTDSOOINEXTIPRINTl194,"E!N"!Zbo."PROBRAHH"ISSI,"VON"lSO?,“F R A N K"8371
y"S ANDL O S"1FORZ=OTO4001NEXTs PRINTIPRINT" HAUPTIEILENLAENGE:'lPR!NTlPRINT“

72 ZEICHEN/ZIEILE ~=———==~—=—= N(ORMAL) "

80 PRINT" 122 ZEICHEN/ZEILE =====- ===~ E(NG) "3 PRINT1PRINTIPRINT" BIT

TE ANFANGSBUCHSTABEN DRUECKEN !"

G0 We=INKEYS$) IFWsm"", 90ELSEIFN$-“N“,ZH-72€L§EIFWO-"E“ ZH=122ELSET0

99 FORZ=0TO132STEP2

100 O$=STR$(-(Z/2+1))10$=8TRINGS (4-LEN(OS), 45)#0‘+"-"1P-832|ZL'ZH)CLSIPRINT!768.

F$j1Es=""

103 R$=INKEY®: IFR¢="" {O3ELSEIFABC(R$) =13, R‘-“N“IGOT0104EL8EIFRO-“D”,104EL!E!FR‘
="g", 104ELSEXFR‘-"B",ZL-S&ELSEIFASC(RO)-IO 150ELSE103

104 CLS!ZZ-OIFORZI-Z -1T0Z-24STEP-111F21<0, 110ELSEZ2=LEN(A$(Z1))sIF22>0, IS-INT(ZZ

/764) 411 22=2Z+73+11IF225>12, 1lOELSEPRINTI(765 217%64) ,A$(Z1) ) INEXTZ1ELBENEXTZ1

110 PRINTS (P-64) ,NSESSTRINGS (ZL-LEN(ES), 143)0¢R%)

131 AS=INKEY$) IFAsS="" 1 S1ELSEA=ASC(AS) 1 IFA=T1,E$=ES$+CHR® (123) 100TO13IIELSEIF64<AA

NDAC123,E$=E$+AS1 PRINTSP,E$; 1 IFLEN(ES)CZL, 131ELBEE=LEN(E$) 1 GOTO140ELBEE=LEN(E$) s
IFA=BANDE >0, E$=LEFT$ (E$,E~1) 1G0OTO133ELSEIFA=24ANDE >4, E$=LEF TS (E$, E~5) 16070133

132 IFA=32, EC-ECO“ "IGOTOXS‘ELSEIFA-31 EC-E‘#CHR‘(!Zb)lGDTDlSlELSEIFﬁ-59 ES=E$+C

HR‘(?Z)|GOTOISSELSEIFA<64ANDA>32 E‘-EC*AOIGOTU!SSELSEIFA-27 E$=E$+CHRS (91 ) ELSEIF

A-64,E$-E‘+CHR‘(93)ELSEIFA-9ANDE¢5<ZL.EO-E‘*“ "ELBE!FA-ISANDVOO.143EL85140
133 E=LEN(E$)31PRINTSP,E$STRINGS (ZL-E, 143)0%R$) 1 IFECZL, 131

140 !F(V-OANDE)-ZL)OR(V-2ANDE->ZL) 14IELSEIFV-10RV-2 A‘(ZA)-E.’O‘#ROIGOTDZOSELSE
131

141 We=INKEYS$1IFWe="" 141ELSEW=ABC(WS) 1 IFW=B,ES=LEFTS(E$,E~-1)316B0TO133ELSEIFW=24,

E$=LEFT$(ES$,E~5) 10TO13IJELSE IFW=13ANDV=0, 143ELBEIFW=13ANDV=2, As (ZA) =ES$+08+R$1GOT

0205ELSE141

143 A$(2)=ES+0%+REINEXTZ1GOTO150

150 PRINTCHR$ (135)1CLSIPRINTS64, "KORREKTUR? *“CHR$(92)" XX®* - SICHTEN DER
ZEILEN AB XX"8144,"’ "CHR$(94)" XX’ - EINFUEGEN EINER ZEILE"$210,"°’K XX’ = KOR

REKTUR ZEILE XX"I384,“TEXT AUSDRUCKENS "A*"83576,"AUF CASSETTE SPEICHER

N1 g .
151 PRINT$768,"VON CASSETTE LESEN: 'L""8$913, ""ENTER" - SCHREIBMODUS";$98
0,"E = PROGRAMMENDE"

155 We=INKEYS$) IFWs="", | SSELSEW=ASC (WS) 1 IFW=10, 160ELSEIFW=9, 17SELBEIFW=13,CLS:1 00T
O100ELSEIFWe="K", 190ELEEIFWs="A" , IS0ELEEIFWS$="C", SOOELSEIFWs="L", S10ELSEIFW$="E"
s A00ELSE153

160 ZA$="0"31PRINT#114,"NR. ") 1 INPUTZAS: IFZA®="A", 16BELBEZA=VAL (ZA%) $2-21 IFZA>Z,16

OELSEIFZA=-2,ZA=031 CLSELSECLS

Bild 1. Das Programmlisting fiir die 18- KByte-Version mit Kassettenspeicherung ’
(MEM SIZE? 32683)

161 PRINTAS$(ZA)

165 We=INKEY$) JFWe="" 1 4SELSEIFWS="K", 1F1ELSEW=ASC(WS) 1 IFW=13, 1SOELSEIFW=10,ZA=Z

A+111FZA=Z,2A=01GOTO161ELEEIFAS (ZA) =", 16SELSEPRINTAS (ZA) 1 GOTO16SELBEL6S

168 CLS1FORZV=0TOZs IFAS(ZV)="" ,NEXTZIVELSEPRINTAS (ZV) sNEXTZV

169 We=INKEYS1 IFWe="" 146FELBEIFWS="A", | 6BELSEIFASC(W$) =13, 1SOELBE169

173 PRINTS$178, "NR. "1 INPUTZAsPRINT$178,CHR$ (201) j sPRINT8178, "TYP" ) 3 INPUTR$1US="E
I NFUEGE N'10=11K$=STR8 (-ZA) 1 IFLEN(K$) >4,K$=STR$ (ZA) ELBEK$=STRINGS (4-LEN (K

$),45) +Ks ’ ’ -

176 K$=mK$+"="+R$31ZA=IA82-212(T)=ZA1 T=T+13GOTO200

190 ZA=131PRINT§236, "NR. "j1 INPUTZA1 ZA=ZA%2-2

191 Us="K O R RE K T U R"

200 WW=01 IFZA=0, 203ELSEIFAS (ZA—-1)="" 6 ZE=ZA-2ELSEZE=ZA-1

203 IFAS(ZA+1)m" " IF=wIA+2ELEEZF=ZA+1

205 V=01CLSIPRINTS19,Us" NR."ZA/2+1864,AS(ZE);8256,A8(ZA)) 8448, N‘LEFT'(K‘.NN)CH

R$(95) 8748, A‘(ZF)lIlFQ-l 230

210 We=INKEYS$3 IFWe="" 21 OELSEW=ASC (W$) 1 K$=AS (ZA) 1 K=LEN(KS) 3 IFW=13, 1 SOELEE IFW=32A

NDK>WW+1, NN-NH‘IELSEIFN-BANDNN)O NN-WN~IELSElFN-?ANDK)WN#S NN.NNOSELSEIFN-27 As(

lﬂ)-LEFT‘(KC WW) +RIGHT S (K$, K-WW-1) 1 GOTO205

211 IFW=91, 220ELSEXFN-31 230ELESEIFW=2% K-K#llGDTDZZOELSEPRINTISlZ LEFTC(KO WW)CH

R‘(?S)STR!NGO(K-WN,SZ)|IGDTD210

220 ZL=WW+11ES=LEFTS (K$,WW) 1 O$=RIGHTS (K$,K-WW=1) 1R$=""1P=512;V=13B0TOL31

230 ZL=ZHIE$=LEFTS(KS,WW)108=RIGHTS (K$,6) 1R$="" 1 Pu512;Vu2; Q=01 IFRIGHTS (K$, 1) ="g"

»IL=361GOTO1 10ELSE110

300 CLS1PRINT8279,"S P E 1 C H E R N"1PRINT#390,KA%) 1 INPUTS1PRINTS788, 5T$1 PRINT#
-1,2ZH,Z,T1 TN=01 FORGV=0TOZ~2ETEP21 BW=GY

301 H-LEN(A'(GW))|B‘-“A"*AC(GN)lIFN-O 303

303 FORGG-[?ON*lIX-ASC(HIDC(B'.GG,l))lY-LEN(BC)IT‘-BTRO(BG)!XF(X>32ANDX<4B)OR(X)
S7ANDX<65) , B$=LEFTS (B$,GG-1)+" “+RIGHTS(B$,Y-GG) +STRINGS (4-LEN(T$),32) +T$+8TR$ (X
) INEXTGGELSENEXTGG

305 B=LEN(B$)~-W-13C=WsPRINT#-1,TN,B,C,B$1NEXTGV1 IFT=O0RGVY=T, 1 SOELBEFORGV=0TOT~11
TN=Z (GV) 1 GW=TN1 GOTO301

310 CLS1PRINTS282,"L E 8 E N"1PRINT#390,KA$;1 INPUTSIPRINTS788,8T$1 INPUTH-1,2H,Z,
T1FORGY=0TOZ~2STEP21GW=GV: INPUT#-1, TN, B,C, B%

313 IFB=0,A$ (BW) =" "I NEXTGV1GOTO1SOELEEX$=RIGHTS (B$, B) 1 FORGG=1TOBSTEP71Q=VAL (MID$
(X$,GG,5) )1 IFNOTQ=0, B$=LEFT® (B, Q- l)*CHR'(VAL(HID‘(X‘ GG+4,3)))+MIDS (Be,Q+1,C+1~
Q) INEXTGG

315 AS(GW)=RIGHTS (B$,C) 1NEXTGVs IFT=O00RGY=T, 1 SOELSEFORGY=0TOT-11 INPUT#~1,TN,B,C,B
$1GW=TN31 GOTO313

350 CLS1PRINT$472, "DRUCKER ON-LINE "1 INPUTSIPRINTS788,8T8s IFZH=122,N=1018=5)LPR
INTCHR® (13) CHR® (24) ELSEN=S; S=531 LPRINTCHR®S (24)

355 C=2031FORGX=0TOZ-131R$=RIGHTS (A$(GX),1)1A=LEN(AS (GX)) 1 IFA=O0RA=4, NEXTOGXELEEAS=
LEFTS$ (A$(OX) ,A=6) 1 IFR$="N", LPRINTTAB (N) CHR$ (27)CHR# (C) A$3 C=201 NEXTGXELSEIFR$="8"
s LPRINTTAB (6) CHR® (27) CHR$ (C) CHR$ (14) CHR#$ (27) CHR$ (101) A$3C=1021 NEXTOXELSE357

336 GOTO3ISB

357 IFR$="E",LPRINTTAB(N)CHR® (27)CHRS (C)CHR$ (27)CHR$ (101) A$1C=1021 NEXTGXELSEIFRS
="D",LPRINTTAB (N) CHR$ (27) CHR® (C) CHR$ (27) CHR$ (103) A$1C=1043: NEXTGX

358 LPRINTCHR® (27)CHR$ (C) 3 IFZH=122,LPRINTCHR® (18) )

339 GOTO150

400 CLEIPRINT" & - LOESCHEN/NEUSTART"3PRINT" E - ENDE"

401 We=INKEYS$s IFW$="" 6 4O1ELSEIFWS="S" ,RUNIOELSEIFW$="E", END

51000 DATA 42,30, 64,34,213,127,33,198,127,34,30,64,42,38, 64,34,242,127,33,233,12
7,34,38, 64,195,25,26,245, 121,205,244, 127,56, 5,62, 130,205,51,0,241,197,205,0,0,19
3,79,254,8,192,42,32,64,43,126,254,130,192,462,8,195,51,0, 243, 121,246, 32,205,244

51010 DATA 127,241,195,0,0,2%4,123,63,216,254,97,216,121,238,32,79,201

51020 IFPEEK(16526)=171ANDPEEK (16327)=127, RETURNELSEA=326831FORX=ATO327671READB)
POKEX, BINEXT3POKE16326, 1711 POKE16327, 1271 A=USR(0)

HEFT
23
Februar
1733

14



| |

|
1 Zeichen geldscht, durch nachfolgend
eingegebenes Zeichen ersetzt.

- 1 Zeichen ohne Ersatz geldscht.

Cursor 5 Zeichen vor

___ 1 Zeichen wird eingefiig!
(nachfolgend einzugeben)

Zeile wird ab Cursor bis Ende
—— geldscht,

Neueingabe dieses Teiles.
Bild 3. Die Sondertasten des Korrektur-
modus o

S5 GOSUBS1000

10 CLS:CLEAR1S000:DIMAS (133),Z(40) :DEFINTA-Y:PRINTS86,"T E X T S Y S T E M":PRIN
TSTRINGS (64,45) 1 FORZ=0T0200: NEXT: G$=STRINGS (4, 176) 1H$=CHR$ (143) 1 I$=CHR$ (140) 1K=
CHR$(191) s M$=CHR$ (131)

20 N$m™ e H P4 ¥ mmm | m e A H G+ W e e R m e W 4 H S+ W ——m = F— " +HE 4+ ¥ =" +CHRS (127) +" ——4~
e A HE A eSS 4§+ Ve m——Q " ; P$m" ——~ Schriftstirke(njdje;s) -——= ’ & 'Sc
hreibmodus beenden -——-" N

25 STe=">>>>>>>> START (<KLLM KAS="%X Kassettenrekorder bereit * . s
30 PRINTS§211,G8" “G$" "G$" "CHR$(176)" "BGs$" "GS$CHR$(176)8275,HSISISCHRs (188)™* K
L *K$ISISCHRS (183) " . "K$" "KSISISHS" "K$8§339, MSMSMSMS " “"MEMEMSMS" “M$™ "M$
L ~~"‘u ‘O'H’n .‘H‘ .
60 FORZ=OT0650:NEXT:PRINTS143,STRINGS (34,176) 5207,K$5240,K$6271,K$8304, K$8335,Ks
§368,K$5399, STRINGS (34, 131)
70 FORZ=0TOS00:NEXT:PRINTS§194,"Ein"§260, "Programm"§331,"von"8309,“F R A N K"8371
y"SANDLO S" 31 FORZ=0T0400: NEXT3s PRINT: PRINT"Hauptzeilenlinge: "1PRINT:PRINT"

72 leichen/Zeile ——=——=—=—=—= n(ormal)"
80 PRINT" 122 Zeichen/Zeile —=——=—=—=———= e(ng) ":PRINT:PRINT: PRINT" Bit
te Anfangsbuchstaben dricken !'* - ’
90 We=INKEYS: IFWS="", 6 OELSEIFWs="n",ZH=72ELSEIFWs="e", ZH=122ELSEFO0
99 FORI=QOTO132STEP2 .
100 O$=STR$ (—(Z/2+1)) :0$=STRINGS (4-LEN (0$) ,45) +0$+"—"3P=832: ZL=ZH: CLS1PRINT§768,
P$;:Es=""
103 Rs-INKEYt:IFR’-“",IOBELSEIFASC(R‘)-13,R$-“n”|GOT0104ELSEIFR$-“d",104ELSEIFR$
="g", 104ELSEIFR$="5", ZL=34ELSEIFR$="%", 1SOELSE103 .
104 CLS:ZZ=03FORZ1=Z—-1T0OZ-24STEP-13IFZ1<0, 110ELSEZ2=LEN(A$(Z1))1IFZ2>0,Z3I=INT(Z2
/64)*1:22-21*13:IFZZ)lz,110ELSEPRINTI(768—ZZt64),At(Zl);xNEXTZlELSENEXTZl
110 PRINTS (P-64) ,NSESSTRINGS (ZL-LEN(ES), 143) OsR$;
131 A‘-INKEY’:IFA‘-““,ISIELSEA-ASC(A‘)aIF64<AANDA<127,EG-ES*AO:PRXNTIP.E’;|IFLEN
(Es)(ZL,1SIELSEE-LEN(ES)xGOTOl#OELSEE-LEN(EG)xIFA-BANDE>0,E$-LEFT$(Es,E—l)1GDT01
IIELSEIFA=24ANDE >4, E$=LEFT$ (E$,E-5) 160TO133 :
132 IFA=32,E$=ES$+" "3 GOTO13IELSE IFA<64ANDA>I2, ES=E$+A$: GOTO13ISELSEIFA=FANDE+S<ZL
yES=ES+" “ELSEIFA=13ANDV=0, 143ELSE140
133 E=LEN(ES) sPRINTSP,E$STRINGS (ZL-E, 143)0%R¢; 1 IFECZL, 131
140 IF (V=OANDE>=ZL)OR (V=2ANDE=>ZL) , 141ELSE IFV=10RV=2, As (ZA) =E$+0$+R¢1 GOTO20SELSE
131 .
141 WSmINKEY$: IFWS="", 141ELSEW=ASC (W$) 1 IFW=8,ES=LEFT$(ES,E~1)1GOTO13IIELSEIFW=24,
EO-LEFTQ(EC,E-S)xGOTO&SSELSEIFN-ISANDV-O.lAKELSEIFN-lSANDV-Z,AO(ZA)-E‘#O‘#RGIGOT
0203ELSE141
143 A$(Z)=ES$+08+R$3I1NEXTZ:GOTOL150

Bild 4. Hier die 48-KByte-Version fiir TRS-80 mit Kleinschrift und deutschem Zeichensatz (MEM SIZE? 65399) s

150 PRINTCHRS$ (15) :CLS:PRINTS44, "Korrektur: *# XX* - Sichten der Zeilen a
b XX"$146,"” "CHRS$ (94)" XX* - Einfigen einer leile”9210,"’k XX - Korrektur Zei
le XX*$§384,"Text ausdrucken: *a’"$576,"Auf Cassette speichern: e’

151 PRINT§768, “Von Cassette lesen:

0,"e - Programmende";

155 We=INKEY$: IFWS="" 1SSELSEW=ASC(W$) : IFW=35, 160ELSEIFW=123, 17SELSEIFW=13,CLS: 6

OTO100ELSEIFWS="Kk", 190ELSEIFWs="a", 3SOELSEIFWs="c",SO0ELSEIFWs="1",310ELSEIFWs="

e",400ELSELSS

160 ZA$="0"3;PRINTS114,"Nr.";: INPUTZAS: IFZAs$="a", 16BELSEZA=VAL (IA$) 32-2: IFZA>Z, 16

OELSEIFZA=-2,ZA=0: CLSELSECLS

161 PRINTAS(ZA)

16S N’-XNKEY’:IFNi-“",leELSEIFNG-"K“,lqlELSEN-ASC(Ni):IFN-XI,ISOELSEIFN=10,ZA=Z

A*l:IFZA-Z,ZA-O:GOTObeELSE!FAi(ZA)-““,165€LSEPRINTA$(ZA)sGOTOléSELSEle

168 CLS:FORZIV=0TOZ: IFAS(ZV)="" NEXTZVELSEPRINTAS (ZV)1NEXTZV .

169 N’-INKEV‘:XFN‘-"“,169ELSE!FN‘-"a”,1685LSEIFASC(N‘)-13,lSOELSElbq

175 PRINT§17B,“Nr.";:INPUTZA:PRINT§17B,CHR$(201);:PRINTSI78,“Typ”;:INPUTR‘:U‘-"E
INFUEGE N"1Q=1:K$=STR$ (=ZA) 31 IFLEN(K$) >4, K$=STR$ (ZA) ELSEK$=STRINGS (4-LEN(K

$),45) +Ks

176 K$=K$+“="+R$3 ZA=ZA%2-23:Z(T)=ZA: T=T+1:GOTO200

190 . ZA=1:PRINTS§236, "Nr. *j 1 INPUTZA: ZA=ZAK2-2

191 Us=*K OR R EK T UR"

200 WW=0: IFZA=0,203ELSEIFAS(ZA~1)="" ZE=ZA-2ELSEZE=ZA-1

203 IFAS(ZA+1)="" ZF=ZA+2ELSEZF=ZA+1 .

205 V=0:CLS:PRINTS§19,U$" .Nr."ZA/2+1564,A%(ZE); $256,A% (ZA) ;5448,NSLEFTS (K$,WW)CH

R$ (95) ;8768,A%(ZF) ;: IFQ=1,230

210 N‘-lNKEYt:lFNs-"“,210€LSEN-ASC(N‘)=Ks-A$(ZA):K-LEN(KS):IFN-!S,lSOELSEIFN-3ZA

*1°“8913,“*ENTER®* - Schreibmodus";§98

.NDK)“N*I,NN-NN*!ELSEXFN-BAND“N)O.NN=WN-1ELSEIFN-9ANDK>NN*5,NN-NN#SELSEIFN=27,A$(

ZAY=LEFTS (K$, WW) +RIGHT$ (K$,K-WW-1) 3 GOT0205 .

212 IFW=123,220ELSEIFW=31, 230ELSEIFW=25, K=K+1:GOTO220ELSEPRINTS512, LEFTS$(K$, WW) C
HRS$ (95) STRINGS (K-WW, 32) § : GOTO210 )

220 ZL=WW+13ES=LEFTS (K$,WW) : O$=RIGHTS (K$,K-WW—1) sR$="":P=512;:V=1:G0TO131

230 ZL=ZH:E$=LEFTS (K$,WW) : O$=RIGHT$(K$,6) tR$="":P=512:V=2:Q=0: IFRIGHT$(KS$, 1) ="="
, ZL=36:GOTO1 10ELSE110 ,

300 CLS:PRINT$279,"S P E I C H E R N"3PRINT§390,KA$; 1 INPUTS:PRINTS§768, ST$: PRINT#
-1, ZH,Z, T1 TN=0: FORGY=0TOZ-2STEP23; GW=GY

301 W=LEN (A (GW)) 3 Bs="A"+A$ (GW) : IFW=0, 305

303 FORGG=1TOW+11X=ASC (MID$ (B$,GG, 1)) : Y=LEN (B$) ; T$=STR$ (GG) : IF (X>I2ANDX<48) OR(X>
57ANDX<&S) , B$=LEFTS (BS,G6-1)+* *“+RIGHTS (B$,Y—-GG) +STRINGS (4-LEN(T$),32) +T#+STRS (X
) : NEXTGGELSENEXTGG .

305 B=LEN(B$)-W-1:C=W: PRINT#-1, TN, B,C,B$:NEXTGV: IFT=00RGV=T,.150ELSEFORGV=0TOT-1:
TN=Z (GV) 1 GW=TN: GOTO301 . :

310 CLS:PRINTS282,"L E S E N"1PRINTS390,KAs;: INPUTS: PRINTS788,ST$: INPUT#-1,2H,Z,
T:FORGV=0TOZ-2STEP2: GW=GV: INPUT#-1, TN, B,C, B$

313 IFB=0, At (GW) =" *:NEXTGV: GOTO1SOELSEX$=RIGHT$ (B$, B) : FORGG=1TOBSTEP7: @=VAL (MID%
(X$,G8,5)) : IFNOTQ=0, B$=LEFT$ (B%,@—1) +CHRS (VAL (MID$ (X$,GG+4,3))) +MID$ (BS,Q+1,C+1-
Q) : NEXTGG

315 A% (GW)=RIGHT$ (B$,C) :NEXTGY: IFT=00RGV=T, 1SOELSEFORGV=0TOT-11 INPUT#-1, TN, B,C, B

-$3:GW=TN:1 GOTO313

I50 CLS:PRINTS472, "Drucker ON-LINE %33 INPUTS: PRINTS788,ST$: IFZH=122,N=10:5=5:LPR
INTCHRS (15) CHRS (24) ELSEN=5: S=5: LPRINTCHRS (24)

355 C-ZOIFORGX-OTOZ-!:RS-RIGHT’(A‘(GX),1)IA-LEN(AO(GX))IIFA-OORA-&,NEXTGXELSEA‘-
LEFTO(AS(GX),A—b)zIFRG-“n',LPRINTTAB(N)CHRS(Z?)CHR‘(C)A‘xC-ZOtNEXTGXELSEIFRt-“s"
,LPR!NTTAB(S)CHR‘(27)CHR‘(C)CHR’(14)CHR’(27)CHR$(69)A‘xC‘70:NEXTGXELSESS7

356 6OTO3IS8 . -

357 IFR‘-“.“,LPRINTTAB(N)CHR‘(27)éHR‘(C)CHRO(27)CHR‘(69)A‘:C-?O:NEXTGXELSEIFRS-“

d“,LPRXNTTAB(N)CHRs(27)CHR$(C)CHR‘(27)CHR‘(71)A$:C-72|NEXTGX

358 LPRINTCHRS (27)CHR$ (C) 1 IFZH=122,LPRINTCHR$(18) ;

359 GOTO130

400 CLS:PRINT“ s - Léschen/Neustart”:PRINT" e — Ende" .

401 NC-INKEY‘:IFNC-“'.AOXELSEIFN’-“:',RUNIOELSEIFNG-"Q”,END

51000 DATA33.226,255,34,30,64,33,132,255,34.22,b4,205,227.3.197,213.97.254,32.32
,17,59,128,5&.183,40,lX,SB,209.255,236,32,50,209,255,175,24,47.122,254,31,40,248
,58,64,56,254,2,32,16,122,33,210.255.1,8,0,237,177.32,5,1,7,0,9,86,122,230,223
351002 DATA254.6S,56,11,254,94.46,7,122,33,209.255,174.24,1,122.209.193.201,0,65.
79,85,97,111,117,83,67.91,92,93,123,124,125,126,31,221.1!0,5,221.102.4.218,154,4
.22&.126,5,133,40,1,119,121,254,32,218,6,5.254.129,210,166,4,195,125,4

31004 XFPEEK(16526)-119ANDPEEK(16527)-255RETURNELSEFDRX--136T0-1lREADBlPOKEX,B:N
EXTX31POKE16526, 1191 POKE16527, 2551 A=USR(0)

.

16



17

TRS-80 erstelit Hardcopy -

Eine Hardcopy vom Bildschirm erstellt
die kleine Maschinenroutine von Bild 1.

fehl USR(0) fiir andere Zwecke frei. ]e .
nach Speicherumfang muB die Starta- -
dresse geiindert werden. Zu éndern l:t

1000 FOR J=153460 TO 16320 STEP 64:
FOR 1a) TO J+63: IF PEEX(I)>122
. THEN LPRINT CHR®(42)):1F PEEX(])
*<122 THEN LPRINT CHRS (PEEK(I1)))
1010 NEXT IILPRINT® “:NEXT J

Bild 1. Eine Bildschirm-Hardcopy erstelit
dieses TRS-80-Programm

Dazu ist der im Level-IT und Level-III-
Basic nicht benutzte Befehl ,, NAME" im
Direktmodus oder von einem Programm

eventuell auch die Druckemlbmdmu-
se (037E8H).

Eine Hardcopy 1n Basic ermoglicht das -,
Programm von Bild 2. Dabei kann in
begrenztem Umfang auf nicht grafikfahi-
gen Druckern Grafik ausgegeben wer-
den. Alle Zeichen, deren Code groBer als

"122 {st, werden nimlich als Sternchen -

CHR,(42) - gedruckt. Natiirlich kann man
an seiner Stelle jedes andere Zeichen

aus aufzurufen. Dadurch bleibt der Be- verwenden. Wolfgang Bethmann
' 920 ORG OFFCOH
00@1 ;HARDCOPY FUER TRS-88-VG-KOMTEK
. 8002 ,N BETMRN“ 11,1983
FFCO 21 C8 FF 2003 HL,@8FFCOH ;Startadresse
FFC3 22 BE 4@ 2004 LD C4@8EH ), HL ;Systemstartadresse
FFC6 22 B1 4@ 0903 Lo C40B1H), HL -NEN-SIZE setzen
FFC9 22 6F 41 © 8006 . Lo (ﬂBFN),H. Z-ig.r'h-l'vtrbhg-n
FFCC CD 94 83 | 2ee7 - CALL J94H ;UP: CR suf Drucker -
FFCF 16 00 oee8 Lo 0,9 :0 suf P setzen
FFD1 DD 21 @8 3C 0009 Lo IX,3C00H ;1. Bildschirwplatz
FFDS @6 3F 9010 PRINT LD B,3FH . ;hoch 63 Zeichen/Zeile
FFD? DD 4E 9@ 2e11 LOOP Lo C,CIX> ;Bildschire nach C leden
FFDR -DD ES eo12 PUSH IX . ;Speicherinhalte retten
FFOC CS . ee13 PUSH BC Loy
FFOD CD SF 3@ 2014 CALL 3@SFH ;Oruckertreiberadr.holen
FFE® C1 2013 POP B»C ;2urick vom Stack X
FFE{ DD E1 .- 0016 . POP X ]
FFE3 DD 23 @017 INC . IX ;nchster Bildschirmplstz
FFES 10 F@ . eeo1s LooP ;Schleife noch 63 mal _ -
0019 ;3.8CHLEIFE . . .
FFE? DD ES 8020 X ;Sp.idurlnh!ltt retten
FFE9 CS 0021 PUSH BC : . . . ..
FFEA DS 0022 PUSH DE :
FFEB CD 94 @3 ee23 CALL 394H © ;UP: CR suf Drucker =
FFEE D1 2024 POP DE ;zm vom Stsck -
FFEF C1 0023 POP  BC :
FFF@ DD Ef 0026 : POP x :
FFF2 DD 23 @027 INC  IX inichster Bildschirmplatz
FFF4 14 ba28 . INC D . iZahler fur CR
FFFS 3E F 29829 Lo A,8FH . _  :noch 15 Zeilen g
FFF? BR 0030 ce D sfertig ?
FFF8 20 DB ee31 JR NZ,PRINT  .gonst Schleife 15 msl
FFFA C3 CC 86 ee32 JP 6CCH ;zurick ins Besic - -
0033 END . N
Bild 2. Sogar begr Grafikm¥glichkeiten bietet dieses Basic-Programm °

Zeichengenerator
fiir Nadeldrucker

Selbst die einfachsten Nadeldrucker
kénnen Punktgrafiken drucken. Damit
setzt nur die eigene Phantasie dem Zei-
chenvorrat des Druckers Grenzen.
Braucht man ein mathematisches Son-
derzeichen oder ein sonstiges Symbol,
beginnt die Gestaltungsarbeit mit Papier
und Bleistift. Vor jedem Versuch miis-
sen die Punkte dann noch in ein Bitmu-
ster umgesetzt werden. Diese Arbeit
kann das abgedruckte Basic-Programm
(Bild 1) erleichtern. Mit den Tasten des
Zahlenfeldes steuert man die Punkte an,
die gesetzt oder geléscht werden sollen.
Leider sind die Grafikpunkte des TRS-80
nicht quadratisch - die auf dem Bild-
schirm gemalte Figur wirkt also leicht
verzerrt. Ein Tastendruck geniigt, um
das Resultat aufs Papier zu bringen. Im
tibrigen erkldrt sich das Programm sel-
ber. Es wurde auf einem TRS-80, Mode! I
geschrieben, diirfte aber nach Anpas-
sung der Grafikbefehle (set (x, y)/reset
(x,y)/point (x, y): Koordinate(x, y) set-
zen/loschen/priifen) auch auf den mei-
sten anderen Rechnern laufen. Bei eini-
gen Druckern (Star DP-510 u. &.) kénnen
nur sieben Bit direkt angestsuert wer-
den. Der oberste Punkt muB dann tiber

- eine zusitzliche Abfrage (IF P(I)>127

THEN ...) angesteuert werden.

Von Drucker zu Drucker verschieden
sind auch die Befehle zum Aufruf der
Grafik. Sie sind in der DATA-Zeile abge-

legt.

Als Beispiele fiir niitzliche Sonderzei-
chen mégen Summenzeichen, Alpha,
das Integralzeichen und das Zeichen fiir
Unendlich geniigen (Bild 2).

Henning Schulz-Rinne

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280

300
310
320
330
340
350
3460
370
380
390
400
410
420
430
440
4350
4460
470
480
490
500
S10
520
530
540
550
360
S70
S80
590
600
610
620
630
640

Y0 CLEAR 100:CLS1DEFINT X,Y,1,J,M,P,CIDEFSTR E

MX=101DIM P(MX),C(3)1REM MX = 2ahl der Spalten
FOR I=0 TO 31READ C(I)iNEXT

PRINT "Bedienung Uber numerisches Tastenfeld:”
PRINT * .
PRINT "1 (7) 1 auf- I (9) &l
PRINT *1 1 wirts 1 ™
PRINT * e
PRINT "1 1links 1 Punkt 1 rechts 1*
PRINT "I I l8schen 1 ™
PRINT * "
PRINT "1 Spalte 1 ab- 1 > 1~
PRINT *I 1l8schen I wirts I 1=
PRINT * "
PRINT “I aus-= . I Punkt I (ENTER) 1I*®
PRINT "1 drucken I setzen I I
PRINT * - -
PRINT “Alles léschan: °/’-Tastet Endé: *-°*"*

PRINT "2um Anfangen Taste dricken"t
E=INKEYS: IF E="" THEN 280
]

290 CL

FOR X=0 TO MX:+8ET (X,8) 1NEXT "

FOR Y=0 TO B:1SET (MX+1,Y)sNEXT

X=03 Y=O

SET (X, 9)1SET(MX+2,Y)

E=INKEY®:11F E="" THEN 340

IF (ASC(E)<44) DR (ASC(E)>34) THEN E=""31GOTO 340

REBET (X, 9) sRESET (MX+2,Y)

ON ASC(E)—Q! GOTO &40, 380, 520,530,510, 400, 330,420,440,470,330, 490
IF POINT(X,Y)=0 THEN P(x)-P(X)¢21(7-V)|SET(x A4

60TO 470 .
IF Y<7 THEN Y=Y+1 ELSE Y=0

80TO 330

IF X>0 THEN XeX-1 ELSE X=MX

80T0 330

IF X>0 THEN XwX-i ELSE XeMX

IF POINT(X,Y) THEN P(X)=P(X)-2K(7-Y)1RESET(X,Y)
6070 330

IF X<MX THEN X=X+1 ELSE X=0

6070 330

;T;>gs1°'b¢~ Y=Y-1 ELSE Y=7 Bild 1.
P(X)=01FOR I=0 TO 71RESET (X,1)sINEXT1GOTO 330 Das Programm hilf
FOR I=0 TO MX:P(1)=0:NEXT1CLE1GOTO 300 Sonderzeichen
PRINT 8512,1FOR 1=0 TO MX:1LPRINT PX(I)tsNEXT  zu entwerfen

FOR I=0 TO 3

IF PEEK(14312)=43 THEN POKE 14312,C(1) ELSE 550

NEXT 1

FOR I=0 TO MX

IF PEEK(14312)«463 THEN POKE 14312,P(I) ELSE seo

NEXT 1

LPRINTILPRINT:160TO 330

REM Ee folgen die zur Initialisierung des Druckers ndtigen
REM Daten (MX-80, Braphik doppelter Dichte, 11 pixels)
DATA 27,74,11,128

END

195 129 165 129 153 129

16 40 4B 68 40 16 40 &8 48 40 16 @

129 129 129 129 O F

0 0 2 1 1 126 128 128 &4 0 O f
28 34 '34 34 20 B 20 34 0 O O«

Bild 2. Eingaben und Ergebnisse

HEFT
v
Februar
1938
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(angeblich)

Zunachst einmal:
all denen, die dieses Bibelzitat lesen, winsche ich noch ein

Gl ckliches Neues Jahr 1988,
(welches, wie ich hoffe, inzwischen noch nicht zu alt gewor-—
den ist). .
Denjenigen, die dies hier nicht lesen, brauche ich das nicht
mehr zu wiinschen - denn sie haben bereits Glick!
Nur fir die Unglicklichen, die bei Empfang fremder
sich mit den sogenannten

FPDRIVEsSs

herumquilen, durfte das folgende vielleicht interessant sein
(vorausgesetzt, sie besitzen noch so einen antiquierten Com-—
puter wie ich, der mit NEWDOS oder G- resp. H-DOS arbeitet!)

Disketten

"Als ich noch - der ‘Waldbauernbub’ war..." hatte ich fast
mit Peter Rosegger (kein Clubmitglied!) gesagt; also:
"Als ich noch ein Diskothekar war” (in Lauffener Originalton:

ein Diskettothekar), habe ich mich oft genug damit herumge—
qualt, eine Diskette, deren PDRIVEs nicht angegeben waren,
zum Laufen (diesmal mit nur einem ‘f°') zu bringen.

(1.Anm.: Dies war aber nicht der Grund fir die Aufgabe

dieser Aufgabe; ich habe dabei manches gelernt, u.a. eben
das, woriber ich hier zu berichten mich anschicke. * Ende der
1.Anm.)

Heute plagt mich das Problem (das Ubrigens auch von "I1D/CMD"
keineswegs immer gelést wird!) nur noch selten. Zum Bei-
spiel, wenn ich versuche, eine Diskette zu lesen, auf der
iiberhaupt nichts drauf ist... O Gott, ist das ein Krampf! Wie
erkennt man die Leere einer Diskette?? Ich bedanke mich far
die Lehre, die mir hoffentlich jemand dariber erteilt! Es
geht kaum etwas uber eine solche Leerelehre!

Ein lieber Clubkamerad schickte mir 50 Disketten, die ich mir
ansehen durfte, bevor er sie seiner neuen WAA ibergab. Ich
entschloB mich prompt zu einer Sitzblockade und saBl etwa 3
Tage (ohne weggetragen zu werden! Nicht einmal von meiner
Frau...)

Als sich die Leseproblematik bei diesem Unternehmen wieder
einmal haufte, erinnerte ich mich des hervorragenden Buches
von GROSSER (im R6CKRATH-Verlag?), und studierte dort die
Seite 4-3 (was soviel wie Seite 3 von Kapitel 4 heiBen soll,

nicht etwa Seite 4 bis 3I' Anscheinend hatte GROSSER
Nachtrage vorgesehen (sind sie erschienen?). Dort ist nach-
zulesen, wo auf einer ("normalen”) Diskette diese verdammten

"FDRIVE-Parameter" stehen.

(2. Anm.: Ich halte diese BRezeichnung far unsinnig. Was
soll "PDRIVE" anderes sein als die Abkirzung fur "Parameters
of Drive" ? Also ist 'PDRIVE-FParameter® ein schwarzer Rappe.
Ich Ubersetze das grundsdtzlich mit "Drive-Parameter". ¥ Ende
der 2.Anm.)

Mit diesem Erwerb unumstéBlicher Wahrheiten (danke, groBer
GROSSER!') gelang es mir dann doch, samtliche SO Disks zu le-
sen - allerdings mit Ausnahme jener, auf denen vermutlich gar
nichts stand. SUPERIZAF zeigte dennoch einen Sektorinhalt an,
den GROSSER offensichtlich nicht erfaBt hat...

mochte ich
wie einst
DELPHI zu

Da mir z.Z. kein besserer INFO-Beitrag einfallt,

jenen, die ebenso hilflos vor ihrer Sphinx sitzen,
ich, das Orakel verraten (ohne einen Anspruch auf
erheben) (Wo Fraulesn SPHIKX owd. gar n'sh? sib2t) :

A dafl ein
Dernnm

Die Drive-Parameter einer Diskette sind im 3.Sektor, d.i1. der
relative Sektor 2 (DRSS 2) gespeichert, und zwar in jeder
16-Byte-Zeile eine Parameter-Gruppe, Jjeweils fiur die Lauf-
werke O bis 3 sowie die Fseudo-Laufaperke 4 bis 9.

Dieser Sektor 1laBt sich "mit Halfe von SUPERZAP" (jawohl,
mir wird ganz feyerlich zumute) bei einer normalen Diskette
stets lesen.

Ich @gebe hier immer vor, dal3 die Diskette "normal" sein muf3.
Es gibt andere, z.B. GENIETEXT, wo das nicht geht.
(ZENDER hat sie weitgehend kopiergeschitzt durch Umfunk-
tionierung wichtiger Strukturen.)

Was die einzelnen Bytes besagen, interessiert in diesem Zu-
sammenhang nur insoweit, als es Auskunft iber die gesuchten
verfl—, verzwickten Parameter gibt. Und das habe ich in der
nachstehenden Tabelle in der Reihenfolge zusammengestellt,
die fur den forschen Forscher relevant ist.

Jeder schmneller
Zei tvergeudung ist e

Ve

fFinmnde,
Sunde !
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(Ein Vexierratsel 7?)

wenn dieses INFO erscheint, steht Ostern vor der Haustir.

verbreitet; nicht nur unter Kindern.
Drum laBt uns den Kindern gleich tun! (Denn
den...")

sofortiges Umschalten
in einer Bx12-Matrix entwerfen oder
indern kann — sogar wahrend man einen Text
auch fir den
bige Fantasiegebilde zur Verfigung stehen, die man,
nicht mehr benbdtigt werden, auch sofort wieder léschen kann.
Ich halte dies fir einen besonderen Vorzug von
weil ich fur Mathe-Texte, manchmal aber

Sonderzeichen (manchmal auch “SpaBvigel")
integrierten Zeichenvorrat natirlich nicht gibt.

(Anmerkung: GENIETEXT besitzt diesen Modus auchj

der ist aber sehr viel umstandlicher anzuwenden und
zerstért meistens den laufenden Text. Andere Textsysteme
mit dieser "facility® - deutsch: "Fazilitat" -

sind mir nicht bekannt.)

mnicht amnnm - - - >

Das ist die Zeit, in der das Suchen allgemeine Frohlichkeit

*...der soll fin—

Es geht um Zeichengestaltung. Aber diesmal heiBt der Hase, der

die Eier legt, nicht 7SCRIPS, auch nicht NEWSCRIPT oder
anderswie.
TSCRIPS kann viel. Die Tastenfolge "eP" erlaubt ein

in den Zeichenmodus, in dem man Zeichen
vorhandene sehr schnell
schreibt - so daB
in Arbeit befindlichen Text in aller Kurze belie—
wenn sie

TSCRIPS,
auch fiur Briefe, viele
brauche, die es im



R . In TSCRIPS kann man die selbst gebauten Zeichen auch
Identif -

- entifizierung der Drive-Parameter schnell nach 1links, rechts, oben, unten verschieben. Rotieren,

Dehnen und Spiegeln geht nicht. Wollte man Zeichen z.B. um ei-

nen Winkel drehen oder vergrbfBern/verkleinern, so suB man sie

Die PD's 71 7 TD 7 TC /7 SP T mit DOTHRITER entwerfen und mit “MANIPULATE" - einem
¢ T 4 TSR / GFL / DDSL / DDGA Zusatzprogramm - manipulieren. DOTHRITER . und DOTPRINT

(bzw. fir GENIE: TI / TD 7/ SP 7 SEK / SKZ / EIB / SBIV / AEIV) erfordern jedoch viel Zeitaufwand. Will man mehr produzieren,
als die genannte Fertig—-Software hervorbringt (pro—du-

stehen in DRS 2 in der der jeweiligen rel. Laufwerk-Nr. entsprechenden ziert = “vor—fihrt®), so besinne man sich auf das eigentliche
Zeile; fir das Systemlaufwerk O 1n°ZQilc 0 usw. P Werkzeug, daB - o Gott, KaJott, jetzt erliegst Du auch schon
dem Trend; aber ich lasse es trotz TSCRIPS's wundervoller

Es gilts
Editierkunst mal so stehen - also noch einmal: man besinne sich

T ==> Byte 2 in bindrer D t . . auf das Werkzeug, das solche Kunstwerke ermbdglicht: den Hei-
L 4 nirer Darstellung interpretieren: reB-fahigen Matrix-Nadeldrucker (so man hat!) Auch der MeiBel

des Bildhauers gehorcht nicht nur dem schipferischen Kunstler,

Bit 7 gesetzt entsprichts TI = H A < N .
n & " " TI = K sondern jedem Lausbuben, der ihn schwingt und den geduldigen
" 5 " " TI =M Stein damit verunstaltet...

001 entspricht: TI = A _ Verunstalten wir!

o011 " TI = B Bedienen wir uns also der Bitmuster-Druckroutine selbst, statt
. . 100 " Tl = C sie einem geklauften Textprogramm preiszugeben!

Bittriade 4-3-2 = 010 " 71 = D Ich habe den EPSON RX80. Wer einen anderen Drucker hat (natir-
101 " Tl = E . lich nur einen HRG-fihigen, s.0.), kennt sicher sein entspre—
000 " ERROR chendes Kommando und &ndert mein nachstehendes Programm ent-—

Bit 1 + 0 = Track Stepping Rate sprechend (Zeile 360)

Die Bilder werden aus aufeinander folgenden Punktspalten .(beim
RXB0 zu je 9 senkrecht lbereinander liegenden Punkten) zusam—
mengesetzt. Jeder Punkt reprisentiert ein Bit; die Bitzdhlung
ID ==> Byte F = 00 01 02 03 04 05 06 07 beginnt unten. Der unterste Punkt ist vom USER (Unsereiner
TD=A B C D E F 68 H Spricht Englisch, Right?) nicht ansprechbar; der nichste ent-
spricht Bit O, der oberste Bit 7. Jede Punktspalte wird als
Byte codifiziert, d#8 das sich aus der Addition der
gesetzten Bits ergibt. Ein "!'" ist also eine Spalte, in der -
SPT ==> Byte 4 gibt die Anzahl Sektoren Pro Track an von ganz unten gezdhlt - der dritte Punkt (Bit 1) sowie die
Punkte & bis 9 (Bits 4 bis 7) gesetzt sind. Das ergibt das
“Bitmuster” 1111 0010; und dies ist gleich F2Hex = 242dez. So
erhilt jede Spalte ihren Code, und da wir die Spaltencodes fir

c
==> PByte 5 gibt die Anzahl Granules Pro Lump an unsere Bilder selbst konstruieren, kénnen wir ihre Abfolge auch
(o)

Byte E: Wenn Bit 3 gesetzt, dann TI = L

Ic ==)> Byte 3 gibt die Anzahl Tracks (Spuren) an

TSR ==> Byte gibt die Track Stepping Rate (Spurwechselgeschw.) an

selbst manipulieren. Denn jede Spalte wird in unserem Programm
in dem das durch eine hierdurch definierte Variable reprasentiert. Es
empfiehlt sich, hierfir ein- oder noch besser zweidimensionale
Feldvariable zu verwenden, denn diese lassen sich am elegante-—

sten "manipulieren".

GPL

DDSL ==> Byte gibt den "Lump® (Block) an,
Directory beginnt

PDGA ==> Byte 9 gibt die Anzahl der dem Directory

zugeteilten Granules an .
° Mit nachstehendem Programm wird das Vorgehen verdeutlicht, und

an einem Beispiel, das euch etwas er-60ETZ-liches vor-—

isk-Typ: Byte 7 in binirer Darstellung interpretieren: Zwar .
Y N P fithrt, wenn ihr es ausdruckt. Wer es nicht gleich erkennt, gehe
wenn Bit: 7 & 4 2 1 0 gesetzt ins Badezimmer. (Es braucht ubrigens weder eine ?adenanne §och
' eine Dusche darin zu sein. Aber die Hardware, die das Vexier-—

dann Diskt t 8 DS ¢) ) &) DD . X
sonst YP : %" 88 1) 2) 38) 8D bild von Sais entschleiert, ist bestimmt drin... *) KEFT
Anmerkung: Da der EPSON die "Characters" 0, 10, 11 und 12 éﬁ

1) wenn gesetzt, dann TI=I, Sekt hl
9 - ' » Sektorzéhlung ab 1, sonst ab O vom TRSB80 nicht wunschgemaB akzeptiert, wurde ein Drucker—

2) » " TIwmL, " "1, " " o " Eabruar
#) " - s " Ti=K, Spurziéhlung L " " 0 Hilfstreiber e%ngebaut. CARNULF hat einen besseren. 2brua
- Aber dieser tut’'s auch.) 1938
Byte 1 gibt di 3
oibt die & : - an- Ich bin sicher, ihr spiegelt euch in euren Texten ulfder! 22:2

* # # Ka — Jot # % *

W *) Fir das "i" genigte TSCRIPS! (fo. H.: )




60 DATA O, 255, 136,

Das Arbeiten mit BIT-Muster—Codes [ EPSON RX 80 & (0|

Ein "erBOETZlicher" Ausspruch
(nicht von KaJdot Muehlenbein,
aber widergespiegelt im Februar 1988 in Weinheim)

Bi tmuster—Codes (Punktspalten)

136, 136, 136, 136, 255, O

70 DATA 0, 255, 145, 145, 145, 145, 145, 110, (o} ‘

80 DATA O, 255, 129, 129, 129,

129, &6, &0, O .

90 DATA 0, 255, 145, 145, 145, 145, 129, 129, O

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
365
370
375
380
390
400
405
410
420
430
430
450
460
470

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

A

B

D

E
o, o, o, 129, 255, 129, 0, 0, O C
o, 255, 16, 40, 68, 130, 129, 1, O © K
o, 255, 1, 1, 1, 1, 1, 1, 0 ‘L
o, 255, 64, 48, 8, 4, 2, 255, O © N
o, 255, 132, 132, 132, 132, 72, 48, O ‘P
o, 255, 136, 136, 140, 138, B1, 33, O * R
o, 98, 145, 145, 145, 137, 137, 70, O s
o, 128, 128, 128, 255, 128, 128, 128, O T
o, 252, 2, 1, 1, 1, 2, 252, O ©u
o, 192, 48, 12, 3, 12, 48, 192, O v
o, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, O z
TEXT:

. e :
wischnraum

pDATAL,7,7,4,8,15,5,11,12,15,3,1,11,15
DATAS,4,8,6,4,8,15,4,10,7,1,13,2,12,15
DATA14,5,4,7,4,8,15,2,7,4,5,2,12,15

DATA4,11,15,4,10,11,9,1,10,12
60SUB410 :

* zum Drucker-Hilfstreiber

CLS: CLEAR400: DEFSTRA-Z3 DIMX (15) ,XX (15) ,CL{53)

Konstruktion der Buchstaben

FDRJ%=1TO15: FORIX=1TO9
READC%: X (J%) =X (J%) +CHR$ (C%)
NEXTIZ

.

Spiegelung

FORK%=9TO1STEP-1

XX (JL)=XX (IZ) +MID$ (X (JXL) ,K%Z, 1)

NEXTKZ,J%

LPRINTCHRS (27) 3 "K" ; CHR$ (221) ;CHR$ (1) 5 * Bitmuster—Modus ein

* Text aus DATA-Zeilen 220-250 einlesen und drucken :

.

FORI%Z=1T053:READCY (I1%) : NEXT
FORI%=S3TO1STEP-1:LPRINTXX (C%(I%)) 5 :NEXT

END

Drucker—-Hil fstreiber fuer EPSON :

B$="21E837CB7E20FC211100397E32E837C?"
A=16571: FORP=1TO32STEP2

B=ASC (MID$ (B$,P, 1)) -48: IFB>9THENB=B-7
T=ASC (MID$ (B$,P+1,1))—48: IFT>9THENT=T-7
POKEA,B#16+T:A=A+1: : NEXTP
POKE16422,187: POKE16423,64

RETURN

»* Korrigieremn und Steuern
immnerhalb VISICALC

Die 780 MICRO” hat uns Tandianern ja nicht mehr
bieten. Deshalb greift man gern auf altere Ausgaben
schaut nach, was dort noch auszuschipfen ist.

Da ist z.B. in der April-Nummer von 1983 auf Seite 210 ein Ar—
tikel von Arne Rohde, welcher beschreibt, wie man innerhalb
von VISICALC bequem sowohl Eingabekorrekturen vornehmen als
auch Drucker—-Steuersequenzen eingeben kann.

Wihrend ersteres eine nicht allzu wichtige facility ist, iber
deren Wert man streiten kann — denn oft ist es nicht weniger
bequem, die Eingabe in ein Feld schlicht zu wiederholen, als
eine Korrektur an der fehlerhaften Eingabe mit dieser trick-
reichen Methode durchzufiihren — bietet die zweite die haufig
erwinschte Méglichkeit, den Ausdruck eines VISICALC-Rechen—
blattes individuell zu formatieren, z.B. durch Unterstreichen,
Kursivschrift, Fettschrift etc. Besonders héaufig benutze ich

viel zu
zurick und

diese "facility”, um den Drucker von VISICALC aus auf ELITE-
—-Schrift oder Schmalschrift einzustellen, wenn es sich wegen
unvorhergesehen griBerer Spaltenanzahl, die mit PICA nicht in

die Zeile paBt, als notwendig herausstellt oder wenn ich vor
dem Laden von VISICALC vergessen hatte, den Drucker auf ir-
gendeinen erwiinschten besonderen Modus einzustellen.

Auch Grafik-Zeichen konnen mit dieser Utility ausgegeben werden
(falls der Drucker dazu fahig ist).

Bei der Eingabe von Drucker-Steuersequenzen bedient das Pro-
gramm sich eines Trickes: Da Zeichen wie ESC, €@, FF (Form
Feed), SI (Schmalschrift ein), DC2 (Schmalschrift aus), Y/
(Breitschrift ein), DC4 (Breitschrift aus), BEL usw. nicht
von der Tastatur aus direkt eingegeben werden konnen, wurde
eine Umleitung programmiert: Auf ¢ (Linkspfeil) wird das
eingegebene Zeichen in der ASCII-Tabelle um zwei Spalten nach
links verschoben, auf 23 (Rechtspfeil) um acht Spalten nach
rechts.

Ein Beispiel fir den EPSON RX 80 und Verwandte:
wWenn einem erst unmittelbar vor dem Ausdruck des Rechenblattes

einfallt, daB der Druck fett sein soll, kann man die ent-
sprechende Steuersequenz wie folgt an den Drucker ausgeben:
Nachdem die bekannte Zeichenfolge / P P eingegeben

wurde, erscheint in der Menue-Zeile:
LOWER RIGHT, "SETUP, &, - +

Statt nun die "untere rechte Ecke" einzugeben, drickt man zu-
niachst die Anfihrungsstriche (*). Dadurch gelangt man in den
Modus der Druckersteuerung. Die Fettdruck-Einstellung lautet
ESC CHR$(69) bzw. CHR$ (272 ;"E"~. 6ibt man nun den
Linkspfeil « ein, so wird der ASCII-Wert des néachsten Zei-
chens um 32 vermindert. Um das Zeichen ESC = CHR$(27) zu
erhalten, lautet also die Eingabe <& ;>. Denn der ASCII-Wert
des Semikolons ist 59. Da 59-32=27, empfangt der Drucker durch
diese Eingabe das richtige Signal, das ihn "hellhérig” macht,
namlich °‘ESC° (ESCAPE = ‘Fluchtsequenz ‘). Gibt man anschlieBend
‘E’ ein, so reagiert er dann entsprechend durch Fettdruck, so-
bald der Druckbefehl durch °‘ENTER’ und Eingabe der '"unteren
rechten Ecke" abgeschlossen ist. Stattdessen kann man aber be-
liebig oft wieder das Anfihrungszeichen eingeben, um weitere
Steuersequenzen anzuschlieBen. Will man z.B. die drei Effekte :



ELITE (ESC M), Kursivschrift (ESC 4) und Unterstreichung, so
lautet die Tastenfolge:

/ PP ™ ¢ 3 MENTER " ¢ 3 4 ENTER " & 3 — 1 ENTER
Danach weiter wie gehabt: "Untere rechte Ecke" usw. % Die Auf-—
hebung dieser Befehle erfolgt entsprechend.
Mit dem Rechtepfeil (3) kann man zu anderen Zeichen gelangen,
die der Drucker zwar bereithalt, die von der Tastatur aus aber
sonst nicht edeichbar sind. Er bewirkt die Addition von 128 zum
ASCl1-Wert des eingegebenen Zeichens.
(Ein sehr ahnliches "Umlenkungsverfahren” verwendet ZENDER
in seinem GENIETEXT.)

Man lasse sich nicht beirren (be-irren; nicht beir-ren),
wenn auf Dricken des Linkspfeils ein ‘H° und statt des Rechts-—
pfeils ein ‘I’ erscheint. Diese Buchstaben werden durch die
anschlieBende EingabeW@fgescho jpen. Was sie bedeuten, habe ich
nicht herausgefunden. Wahrscheinlich dienen sie nur als Besta-
tigung, daB man den richtigen Pfeil gedrickt hat. Oder als Ge-—
lachter 4ber den User, wenn er zuviele ¥ ohne weitere
Eingaben hintereinander drickt. Denn dann antwortet sein Dia-

logpartner eben °‘HIHI'! Kurzanmnleitung far VvCMOD//CMD

. IS IS T T IS ST S S ST ST ST S I ST ST ST ST ST S ST ST ST ST S e R
Eine Kurzanleitung findet sich unten(oder nebenan).

Ich héatte auch das Source-Listing assembliert ausdrucken kon-—
nen. Doch da das sowie niemand abtipptZund ich das Programm
gern jedem Einsender einer Diskette mit Rickporto und Parame- ACHTUNG: VCMOD/CMD lauft nur, wenn auf VC/CMD zugegriffen werden kann!
terangabe (mbglich sind alle) zur Verfiigung stelle, unterlaft
dres: 1) EDIT-Mod

. Euer #K#a-J#oxtk —Mode

. Ao —_—

Replace-Mode einsdalten.- Dann:

Insert—-Mode und zuriick
{durch Vorsetzen von " kann aus einer numerischen
Eingabe ein Label gemacht werdepn)

-

9 3 (dve) Seiten (B lage!)

CLEAR Zeichen 1lodschen

_,———”””’_”_ (durch Léschen von " kann aus einem Label

ein numerischer Eintrag gemacht werden)

SIE SOLLTEN SICH
L FOR EINEN

—_— HA GIER - BREAK EDIT-Mode ohne Anderung verlassen .
PROGRAM
— AuFFR,scMuNGS ENTER Rickkehr in den normalen Eingabe-Modus.

LEHREANG AN- (Danach ENTER oder Pfeiltaste dricken)

MELDEN

2) Druckersteuerung

Tastenfolge: / PP " €& $ ESC (Prefix)
/ Schmalschrift ein 2 aus
. Breitschrift ein 4 aus
$ — 1 Unterstreichg.ein - 0 aus
;s 4 Kursivschrift ein S5 aus
s E Fettdruck ein F aus
s M ELITE ein P aus
s € Drucker RESET
U.s.w. HEFT
2l
Anm.1: ¢ schiebt das eingegebene Zeichen in der Februar
ASCII-Tabelle zwei Spalten nach links; {758
- schiebt das eingegebene Zeichen 8 Spalten nach rechts.
Anm.2: Mehrere Steuerbefehle koénnen, durch ENTER getrennt, 22(3

hintereinander eingegeben werden.
Sie werden durch Anfithrungszeichen <"> eingeleitet.
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Kleine Hexen bevorzugt

Nur noch unverbesserliche Nostalgiker im Club benutzen in selbstquile-
rischer Mithwaltung DISASSEM, um fiir EDTASM eine Source zu erzeugen. Nun ja,
ein Indianer kennt keinen Schmerz. Allgemein hat aber sich die Einsicht
verbreitet, da8 man das mit DSMBLR fdr ZEUS tun sollte.

DSMBLR erzeugt 16 Bit—Labels, die mit M beginnen, gefolgt vom Zahlen-
wert in Hex. Bei 8 Bit-Werten wird entweder die ASCII-Entsprechung zwischen
Hochkommata gesetzt oder die Hexzahl mit einem H dahinter. Schénere Labels
und Zahlenoperanden kann man sich nicht winschen.

Der Haken: DSMBLR kennt nur GroSbuchstaben. So kann eine Zeile z. B. so

aussehen:
MFFO00 LD A,OAdH

Natiirlich macht es wenig Spag, mit ZEUS die entsprechenden Labels mit dau-
erhaft niedergehaltener Shift-Taste fiir die Majuskeln einzutippen. Deshalb
ist die erste Aktion nach einer Disassembly immer, mit der C-Funktion von
ZEUS Kleinbuchstaben zu erzeugen:
cA,a - cB,b - ¢cC,c - ... - cH,h - cM,m
Wozu ist ein Computer da, wenn nicht 3um Automatisieren solch stumpfsinniger
Vorgéinge?

Zuvor hatte ich in DSMBLR nach *ien Stellen gespiirt, wo die GroSbuch-
staben erzeugt werden. M und H konnten bereits dort in m und h verwandelt
werden (s. u.). Aber die Hex-Ziffern rden leider auf die gleiche undurch-
sichtige Weise erzeugt wie durch das! DOS in der Routine an 4068h. Hier
konnte ich nichts manipulieren, weil §ch den #uBerst krausen (aber kurzen
und schnellen) Algorithmus nicht durchgchaue.

Das hier vorzustellende Programmjerledigt das. Es geht ziemlich simpel;
da wird bel den Hexziffern einfach nuri das Bit & gesetzt. Daher verweise ich
zur nicht allzu komplizierten Programmlogik nur auf die reichlichen Kommen-
tare. Etwas schwieriger war, das Programm herausfinden zu lassen, was eine
Hex-Ziffer ist und was z. B. ein Zeichen aus einem Mnemonic.

Eine DSMBLR-Source hat als mogliche Zeichen oberhalb ASCII 30h nur die
Ziffern (bis F), H, M und die GroS8buchstaben, aus denen sich die Mnemonics
zusammensetzen. Daher konnten die nunmehr kleinen Buchstaben m und h fiir die
Suche nach einem Label oder einer Hex-Zahl herhalten. Eine Verwechslung mit
dem M aus dem Befehl JP M,nn oder dem H von PUSH qq war nun nicht mehr mbg~
lich.

Um dies zu erreichen, miissen in DSMBLR/CMD folgende Anderungen durch-
gefithrt werden: Im filerelativen Sektor 7 wird das sektorrelative Byte Olh
von 4Dh (M) in 6Dh (m) ge&indert. Im Sektor 6 wird das Byte A4h und im Sektor
8 das Byte 6Ah von 48h (H) auf 68h (h) gesetzt. Mdglicherweise sind durch
fleigiges Patchen nicht bei allen in Umlauf befindlichen Versionen die
Diskadressen dieselben. Dennoch lassen sich die zu #ndernden Stellen leicht
finden; es sind die einzigen, die LD A,'M' (3E-4Dh) und LD A,'H' (3E-48h)
lauten. Daher sind sie leicht zu finden, z. B. mit FED.

Um die Konversion von Gro8- in Kleinbuchstaben abzufahren, wird das
Programm (bei mir heit es CONVERT/CMD) mit seinem Namen, gefolgt vom Namen
des zu modifizierenden Source-Files aufgerufen:

CONVERT, SOURCE<CR>

Wenn keine Typbezeichnung folgt, wird automatisch /SRC angenommen. Das ist
die Extension, die DSMBLR generiert, und die ZEUS als gegeben unterstellt,
wenn nichts anderes eingegeben wurde.

Arnulf Sopp

5200
5200
5203
5205
5206
5209
520¢
5200
5210
5213
5215
5218
5218
5210
521E
521F
5221
5222
5223
5226
5228
5224
5228
5220
§22E
5231
5232
523¢
5236
5238
523A
5238
523D
523F
5241
5242
5243
5245
5247
5249
5248
524D
§250
§283
§254
§255
5257
5289
5258
525D
525E
5260
5262
5264
5266
5268
5264
526C
5260

€DDS4C
2844
EB
215052
CD734¢
EE
11804¢
CD1Céd
2036
210083
CD24d4d
202E

280%
10F3
1889
3E3¢
Fesl
C30944
53
28
C1
3E68
EDBS
2019
06C¢
7E
FEID
3004
0490
18EF
FECL
382
(4333
28
oe

40001
00002
00003
0000¢
30005
00006
00007
0000¢
00009
pecso
00011
00012
00013
0001¢
00015
00016
00017
00018
00019
00020
00021
00022
00023
00024
00025
00926
eeo2?
00028
00029
00330
00031
00032
00033
00034
00035
00036
00037
00038
goels
00040
00041
00042
00043
00044
000¢5
00046
00047
00048
00049
00050
00051
00052
00053
0005¢
00055
00056
00057
00052
00059
0004C
£0061
00062
00063
C0064

start

loop0

seeka

loor!

loop2

ciphere

synterr
errexit

extensn
seekh

loopd

loopd

hexciph

cioherh

Programe zur Kenversion von Grof- in Kleinbuchstaben
in Sources, die ven DSKBLR erzeugt wurden
(rotwendige Anderung in DSMBLR: M -) w und H -} h!}
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ORE 5200h

CALL écdSh JHL auf Dateinamen im Befehlsstring

JR Z,synterr ;falls keine Datei angegeben

13 DE, HL ;DE (- Dateiname

Lo HL,extensn ;Defsult-Extension /SRC

CALL 4473h :anh¥ngen, falls keine Ext. angegeben

EX DE, KL iHL (- Dateiname

LD DE, 4480h ;Adresse des DOS-FCB

CALL ééich :Namen in den FCB Ubertragen

IR NZ,errexit ;talls Fehler (2. B. kein gUltiger Name)
LD HL,5300h iSektorpuffer

CALL 4624h ;File er8ffnen

IR NZ,errexit ifalls Fehler aufgetreten

EX DE,HL sHL (- FCB-Adresse

INC HL ;FCB +1. Bit 6: EOF-Wert nicht nach jedem
SET 6, (HL) ;Schreibzugriff auf den NEXT-Wert setzen!
DEC HL ;zurlck auf FCB +C

EX DE,HL ;Register zurlUcktauschen

CALL £436h ;einen Sektor einlesen

IR Z,seekn ;falls kein Fehler aufgetreten ist

cP 1ch iFehlercode ‘Ende der Datei angetroffen’?
RET Z itertig, fells ja

JR errexit ;sonst anderer Fehler: anzeigen und raus
PUSH HL ;Pufferadresse retten

LD 8C,0100n ;Z8hler fUr CPIR

PUSH BC sbrauchen wir noch fUr CPDR

LD Ae' ;Suchbyte fUr Labels .
CPIR ‘ i'n’ tinden

JR NZ,seekh ;falls Suche erfolglos beendet

Lp B,4 74 Stellen des Labels

Lb A, (HL) ;Zeichen laden

cp A iHex-Ziffer?

JR C,ciphers ifalls Dez-Ziffer

SET 5, (HL) ;Klein- sus 6roSbuchstaben machen

INC HL ;auf n¥chste Ziffer stellen

DEC ¢ ;BytezBhler fUr CPIR nachstellen

IR 1,seekh ;dort weiter, falls Sektor Oberschritten
DINZ loop2 ;bis gegf. & Zeichen umgevandelt

M loop! ;das n¥chste Label mit 'a' suchen

Lo A,34h ;Fehlercode "Syntax o. Trennzeichen ..."
OR 80h ;Bit 7 setzen tOr RlUcksprung aus 4409

JP 4609h ;Fehler anz., evtl. zus Aufrufer zurlck
] 'SRC’ ;Default-Extension tUr Source-Files

DEC HL ;Zeiger sut Ende des Sektorputfers S3FF
POP BC ;2Bhler 0100 fUr CPDR

LD AR ;Kenner von Hex-Zahlen

CPDR ;nach 'h' suchen

JR NZ,vrsect ;Skt. zurlickschr., falls Suche erfolglos
Ld B,¢ ;nax. & Stellen der Zahl

L A, (HL) ;2eichen laden

cP o' ;eine Ziffer?

IR NC,hexciph ;weiter, falls nicht TAB, CR oder Komas
LD 8,00h ;tUr restlichen CPDR-Z8hler 00xx~

IR Joop3 infchstes 'h’ suchen

CP A iHex-2iffer?

JR C,cipherh italls Dez-Zifter

SET 5, (KL) ;Klein- sus GroSbuchstaben machen

DEC HL ;eine Stelle zurlck auf nldichste Ziffer
DEC ¢ ;Sektorouffer schon unterschritten?



526E 2804 00065 IR 2,ursect ifalls je

5270 10EB 00066 DINZ loopé ibis gegf. ( Zeichen umgevandelt
5272 18E1 00067 JR locpd inkichstes 'h’ suchen
J5274 KL 00068 wrsect POP 18 iPufferadresse
5275 CD&544 00069 CALL [YY%1) ;FCB auf alten Sektor zurlckpositionieren
5278 2001 00070 JR NZ,errexit ifalls Fehler aufgetreten - :
5274 CD3946 00071 CALL  4439n ;Sektor zurlckschreiben Dateniibertragung / Model 4P als Terminal
5270 20cC 00072 JR NZ,errexit ;falls Fehler
527F 184A H . . . o : -
5200 2 %gﬁ g% ::xf jx:?egzx:? Sektor bearbeiten Durch die bereits serienmdfig in das Model 4P (Model 4 nachristbar)
! o eingebaute RS 232 Schnittstelle und dem unter TRSDOS 6.x mitgelieferten
Kommunikationsprogramm COMM ist das Model 4 gut geriistet fir
00000 Fehler -
Daten(fern)ibertragung.
X Datenfernibertragung mittels Akustikkoppler war mir bereits bekannt.
iph 526C h ¢ . . - . :
cioherh 52 cishera 5241 errexit 5208 extensn 5250 hexciph 5266 looe0 5223 Durch einen mir klirzlich zugelegten frei steckbaren RS 232-Stecker war
loopl 5232 loop2 5234 loopd 5255 loopé 525D seekh 5253 seekn 5220 : = . :
start 5200 synterr 5269  wrsect §27% es mir nun aber méglich, einen Null-Modem-Stecker herzustellen und so
die Mdglichkeiten einer Direktverbindung zwischen zwei Computern zu

testen. Der Null-Modem-Stecker 1a8t sich auch mit wenig Aufwand selbst
herstellen. Allgemein Gblich ist nachstehende Verbindung:

L
RD 3 3

RTS 4 4
crs 5 5
DSR 6— —s
GND 7—————— 7
pTR 20— L 20

Verbindet man nun die beiden Gerédte, so lassen sich nicht nur Daten
Ubertragen, was bei zwei verschiedenen Systemen oft die einzige
Moglichkeit darstellt, einen Datenaustausch vorzunehmen. Eine weitere
Mdglichkeit ergibt sich auch durch die Benutzung des einen Gerédts als
Hauptcomputer und des anderen als Ein- oder Ausgabeterminal. Auf diese
Art und Weise miiBte man ein fiir uns nicht kompatibles System (z.B.
MS-DOS) mit einem Model 4 bedienen kdnnen. Oder man setzt das Model 4
einfach fir einen nicht vorhanden Monitor/Tastatur eines Fremdsystems
ein.

Nachfolgend nun einige Verbindungsmdéglichkeiten, die ich mal versucht
habe. Als zweites Gerdt hatte ich ebenfalls ein Model 4, was natirlich
eine einfache Installierung zulief. GroBe Schwierigkeiten dirften sich
jedoch bei anderen Systemen ebenfalls nicht ergeben.

Zunachst muB bei beiden Gerédten der Treiber fir die RS 232
Schnittstelle installiert werden. Dies geschieht durch den Befehl

SET *CL TO COM/DVR

Anschliefend werden die Parameter fir die Datenlibertragung eingegeben
(Baud, Word, Parity). Gute Erfolge hatte ich mit folgender

Einstellung:
SETCOM (BAUD=9600,WORD=8,PARITY=NO)

Bei einem Versuch, die Obertragung mit 19200 Baud vorzunehmen, stieg

das System aus. HEFT
Nun noch kurz der Unterschied zwischen den zu benutzenden Befehlen LINK

und ROUTE. LINK koppelt ein Gerdt an das andere an, wahrend ROUTE ein 23

Gerat auf ein Ersatzgerdt umleitet. Februyar
Der Monitor wird als "DO", die Tastatur als "KI" und die RS 232 1938
Schnittstelle als "CL" bezeichnet. !
E!S) P, Dein Computer ist zu primitiv Durch COMM *CL wird das Kommunikationsprogramm von TRSDOS aus
Tut mir leid, Papi — Dein aufgerufen.
fiir meine Hausaufgaben. Bei den nachstehenden Beispielen ist davon auszugehen, daB es sich bei

Gerat 2 um das Model 4/4P handelt. Gerat 1 stellt das evtl. Fremdsystem
dar.



Gerat 1:
Gerat 2:

LINK *DO *CL
COMM *CL

Mit diesem Aufbau wird Gerat 2 im Prinzip nur als Zweit- oder
Ersatzmonitor benutzt. Das Gerdt 1 dient als Hauptcomputer, wahrend
Gerat 2 nur die Daten von Gerdt 1 empfangt, jedoch keine Daten an Gerat
1 senden kann.

Gerat 1:
Gerat 2:

LINK *KI *CL
COMM *CL

Gerat 1 ist wieder der Hauptcomputer. Dieses Mal ist anstatt des
Monitors jedoch die Tastatur angekoppelt. Die Befehle fliir Gerat 1
kdnnen nun noch zusadtzlich/ersatzweise iber Gerat 2 eingegeben werden.
Sollen die eingegebenen Befehle auch auf Gerit 2 angezeigt werden, sind
innerhalb COMM noch die Anweisungen DUPLX ON und ECHO ON einzugeben.
Befehle an Gerat 1 kdénnen von beiden Geréten eingegeben werden.

Bsp. 3
Gerat 1: LINK *KI *CL
LINK *DO *CL
Gerat 2: COMM *CL

Wie Bsp. 2, nur daf jetzt das Ergebnis des an Gerdt 1 gesandten Befehls
auch auf Gerat 2 angezeigt wird.

Bsp. 4
Gerat 1: LINK *KI *CL
ROUTE *DO *CL
Gerat 2: COMM *CL (evtl. HNDSHK ON)

Hier wird die Bildschirmausgabe auf Gerat 1 unterdrickt und direkt an
Gerat 2 geleitet. Gerdt 1 wird nun direkt von Gerdt 2 aus bedient.
Dieser Aufbau 1agt ein Arbeiten mit Gerat 1 zu, wenn dort z.B. Tastatur
und Monitor nicht vorhanden sind. Voraussetzung ware dann allerdings,
daf beim Booten von Gerat 1 die o.a. Einstellung automatisch
vorgenommen wird.

Bei der Bildschirmausgabe auf Gerdt 2 ist zu beachten, daf die Daten
seriell, also Zeile fiir Zeile, ausgegeben werden. Urspriinglich direkt
adressierte Bildschirmpositionen werden also auf Gerat 2 direkt
hintereinander ausgegeben.

Weiterhin ist noch zu beachten, daf die Datenausgabe von Gerat 1 uber
das Betriebssystem erfolgen muf. Teilweise werden die auszugebenden
Daten unter Umgehung des Betriebssystem durch direkte Adressierung
ausgegeben bzw. eingegeben. Ofters findet man dies bei MS-DOS unter
8088-Proz., um so das System etwas schneller zu machen. Auch bei der
Grafikausgabe kann es zu Problemen fihren.

Hauptsadchlich einsetzen lassen sich diese Verbingungen, um
Betriebssysteme zu bedienen. Fir die Bedienung von Anwenderprogrammen
ist diese Verfahrensweise nur bedingt geeignet.

Es ware %ntere§sant zu wissen, bei welchen Systemen sich das Model 4
§ls Terminal einsetzen 1d8t. An einem Erfahrungsaustausch ware ich
interessiert. 3
s
(Den obgn erwéhqten RS-232-Stecker gibt es fiir DM 18,25 DM bei

Westfalia Technica, 5800 Hagen. Die Signale sind durch Briicken beliebig
zu vertauschen).

Klaus Hermann
Druckausgabe fur COBOL-Programme

Schreibaufwand fiir COBOL-Druckausgaben ohne Report-Generator ist
fehlenden expliziten Adressierung und Léngenangaben sehr

Der
auf Grund der

grofl. Jede Druckzeile muss in der Form
01 Druckzeilel.

02 FILLER PIC X.
02 LAUFENDE-NR PIC X{(S).
02 FILLER PIC X.
02 NAME PIC X(20).
02 FILLER PIC X.
02 VORNAME PIC X<(20).
02 FILLER PIC X.

definiert werden. Missen - viele unterschiedliche Druckzeilen

programmiert werden, so ist der Schreibaufwand nicht unerheblich.

Auf folgende Weise 1&Bt sich hier Abhilfe schaffen. Man schreibt
nachstehendes COPY-Element ab und speichert sich dieses unter einem
beliebigen Namen (z.B. DRUCK).

01 DRUBER PIC X(80).

01 DOO1 REDEFINES DRUBER PIC X(01) JUSTIFIED RIGHT.

01 D002 REDEFINES DRUBER PIC X(02) JUSTIFIED RIGHT.

01 D003 REDEFINES DRUBER PIC X(03) JUSTIFIED RIGHT.

01 DOBO REDEFINES DRUBER PIC X(80) JUSTIFIED RIGHT.

Dieses COPY-Element kann nun mit der COBOL-Anweisung ‘COPY DRUCK® fir
alle zukinftigen Programme benutzt werden. Die eRangweilige Definition
des oben stehenden Ausgabebereichs ist somit nur eine einmalige Sache.

Das Fiilllen des Druckbereichs erfolgt nun von RECHTS nach LINKS. Vor
Bearbeitung des Ausgabebereichs wird dieser geloscht. Wenn als ein
auszugebender Wert auf die Schreibposition 60-63 plaziert werden soll,
S0 erfolgt die Ubertragung mit (es muf der Name der hochsten
Druckstelle angegeben werden)

z.B.
MOVE SPACE TO DRUBER.
MOVE "TEXT" TO DO&3.
MOVE "UEBERSCHRIFT" TO DO37.
WRITE ZEILE FRODM DRUBER AFTER 1.
Viel SpafR

J Werner Forster
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Vergleichstest
Vorgeschichte
ein Model 100

Wie ihr im letzten Info lesen konntet, habe ich

In Besitz, auf dem viele meiner Briefe und Texte (so z.B.
dieser) entstehen. Zum Erstellen der Texte kann man den 100°ter
gut verwenden, zum Drucken derselben taugt das Computerchen

allerdings nicht. Daher schiebe ich die Geistesergiisse nach dem
tippen (ber die RS232-Schnittstelle auf das Model 4p. Hier
werden sie mittels TSCRIPS formatiert und gedruckt.

Umlaute des Model 100

Stiérend wirkt sich dabei aus, daB die

(selbstverstandlich) an einer anderen Stelle im Zeichensatz
liegen, als die des 4p. Dieses Problemchen ist aber mit einem
kleinen Konvertierungsprogramm sehr leicht 2z2u 1lésen. Dieses

Programm entstand zunadchst in BASIC und glanzte vor allem durch
seine Lahmheit. Aus diesem Grunde schrieb ich, in einer ruhigen
Minute, ein Programm in Pascal.
Unter NewDOS laufen auf dem TRS 80
ersten Versuch startete ich mit PASCAL 80. Nachdem das relativ
gut klappte, kam ich auf die wahnwitzige lIdee, das Programm
auch in PASCAL 4.5 und Alcor-PASCAL zu realisieren und das
ganze als eine Art Vergleichstest zu gestalten.

mehrere Pascal-Dialekte. Den

Stunden (teilweise hatte ich keine
Dokumentation zu den PASCAL-Compilern) alle drei Programme
liefen, wollte ich das Praoblem auch noch in RPNL umschreiben.
Dazu hatte ich zwar eine wirklich gute Dokumentation, war aber
trotz mehrstindiger verzweifelter Versuche nicht in der Lage,
ein funktionsfahiges Programm zu erstellen. Als ich dann auf
dem Nordlichtertreffen Kurt Miller traf, der ja RPNL unter

Als nach mehreren

NewDOS nutzbar machte, verdonnerte ich ihn sofort dazu, ein
entsprechenden Programm in "seiner” Sprache zu erstellen. Last
but not 1least wurde Gerald Schriéder damit beauftragt, das

Umlauteproblem in Assembler zu lésen.

Im AnschluB kénnt ihr also zundchst einmal den Vergleichstest
zwischen den drei PASCAL-Compilern und im AnschluB daran die
Erlduterung der Problemlésung in RPNL und Assembler lesen. Ich
winsche euch viel Spafl bei der Lektiure und hoffe, ihr werdet
dadurch dazu angeregt, einmal ein eigenes Problem in PASCAL,
RPNL oder Assembler statt in BASIC zu lésen.

Fascal 80

Pascal 80 erinnerte mich bei der ersten Benutzung an Turbo-
Pascal, weil es, genau wie dieser wohl bekanntest Pascal-
Compiler unter CP/M, Editor, Compiler und Runtimelibary in

einem Programm vereint. Nach dem Start erscheint ein Meni mit
den Optionen: E - Editor

- Guit to DOS

- Kill (Clear) Editor

- Compile Program in Editor

- Run Program in Editor

Save Program in Editor

- Load Program to Editor

- Append Text to Editor

~ Write Object Code to Disk

- Execute Program from Disk.

XEDruodInXxeo
I

bei weitem nicht so komfortabel wie der,
den man wvon Turbo gewohnt ist, aber im wesentlichen 148t sich
gut damit arbeiten. Das Compilieren geht recht flott vonstat-
ten. Dabei wird der Quelltext auf dem Bildschirm gelistet und,
falls aufgetreten, ein Fehler angezeigt. Wenn man nach einem
Fehler wieder in den Editor geht, befindet sich der Cursor in
der Zeile, in der der Fehler aufgetreten ist!

Der Editor ist zwar

Wurde ein Quelltext fehlerfrei uGbersetzt, kann man das ent-
standene Programm mit ‘R’ direkt vom Meni aus starten. Will man
es als /CMD-File abspeichern, tritt eine deutliche Schwiche des
Sprachsystems zutage. Um das zu tun, muB man namlich folgende
Schritte durchlaufen:

Quelltext compilieren und Objectcode abspeichern

PASCAL verlassen

AUTHCODE/CMD starten

PASCAL starten

AUTHOR/SRC laden, compilieren und starten

mit der Option ‘X’ wird dann das gewinschte Programm als /CMD-
File auf Diskette geschrieben.

Diese Procedur ist
dig. Die Programme AUTHCODE/CMD und AUTHOR/SRC dienen hier
dazu, den Objectcode, zusammen mit der Runtimelibary (getrennt
von Editor und Compiler) abzuspeichern. Einen richtigen Linker,
wie er bei anderen PASCAL-Systemen ublich ist, gibt es hier
nicht. Das erklart auch die ungewbhnliche GroBe des entstehen-—
den Programms, in dem immer das gesamte Laufzeitsystem vorhan-
den ist, unabhdngig davon, was gebraucht wird und was nicht!

Auffdllig an Pascal 80 ist die Moglichkeit der Verwendung von
INCLUDE- und CHAIN-Files, wobei auch diese beiden Funktionen an
Turbo—Pascal erinnern. Mit INCLUDE kann man Quelltexte, die in
einer Diskettendatei stehen, whidrend des Compilierens in den im
Editor befindlichen Sourcecode einbinden. CHAIN &hnelt den
Overlays von T.-P. und erlaubt es, separat compilierte Object-
dateien aus einem laufenden Programm heraus aufzurufen.

AbschlieBend wireé zu sagen, daB man Pascal 80 sein Alter (1981)
nicht ansieht und nur manchmal, vor allem bei Diskoperationen,
daran erinnert wird, daB es urspiinglich fir TRSDOS geschrieben
war (aber unter NewDOS sowohl auf dem Model 1 als auch auf dem

3/4/4p laufféhig ist). Das mit 60 Seiten nicht' allzu umfang-
reiche Handbuch erklart die Moglichkeiten, Erweiterungen
(gegeniber Standard-Pascal) und auch die Einschrankungen des

Systems sehr gut.

Fascal 4.5

Pascal 4.5 besteht, im Gegensatz zu Pascal 80 oder Turbo-

Pascal, aus drei Komponenten: Editor -> PASEDIT/CMD
Compiler -=> PASCT/CMD

Laufzeitsystem -> PASCAL/CMD.
zundchst einmal abschrecken, ist aber
einigen Testlaufen) gar nicht so

Das mag den BASIC-Freak
bei naherem hinsehen (und
schlimm.

PASEDIT ist ein sehr komfortabler Editor, der mich allerdings
beim ersten Diskfehler (Schreibversuch auf schreibgeschiitzte
Diskette) firchterlich erschreckt hat. Nach Auftreten eines
DOS-Fehlers landet man namlich grundsatzlich im Betriebssystem.
Welch ein Glick, daB dabei der soeben erstellte GQuelltext nicht
zerstort wird, sondern bei erneutem Aufruf von PASEDIT restau-
riert werden kann. Statt des systemeigenen Editors kann man
ibrigens jederzeit auch ein Textverarbeitungssystem benutzen,
solange es in der Lage ist, ASCII-Files auf Diskette abzulegen.
Im Prinzip ist also von SCRIPSIT bis LESCRIPT jeder Editor ver-
wendbar !

Nachdem man den Quelltext erstellt hat, steht man vor dem
Problem, den Compiler aufrufen zu missen. Manchem, der sich
noch nie mit einem Compiler herumgeschlagen hat, wird diese
Formulierung seltsam vorkommen, aber der Compileraufruf ist
tatsachlich ein nicht zu unterschatzendes Problem.

recht umstandlich und ziemlich zeitaufwen-— .

HEFT
cd
Februar
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{ebenso wie manchen Linkern)
Programms auch noch
(wer sich einmal mit

SchlieRlich mul man dem Compiler
zusatzlich zum Namen des zu lbersetzenden
allerhand weitere Informationen geben

EASCOM herumgeschlagen hat, wir ein Lied davon singen koénnen).
FASCT geht mit dem Programmierer da sehr viel sanfter um. Er
“fragt nicht nur nach dem Namen fir Ein- und Ausgabedatei

sondern auch nach den gewiinschten Optionen, und davon gibt es

immerhin sieben.

Weniger gut finde ich die Art, wie der Compiler Fehler anzeigt.
Statt Klartextfehlermeldungen, wie es sich in der heutigen Zeit
wohl gehért, bekommt man einen Fehlercode (z.B. Error 104) an
den Kopf geworfen und muB3 sich aus einer Liste den Fehlergrund
heraussuchen. Und dann beginnt das Spielchen, das einem die
Freude an Fascal (und auch an anderen Compilersprachen) vermie-
sen kann: 1. Quelltext erstellt und abgespeichert
2. Compiler aufrufen
3. Fehlercode notieren (dabei vergifit man mit an
Sicherheit grenzender Wahrscheinlichkeit, sich die
Zeile zu notieren, in der der Fehler aufgetreten
ist!)
4. Editor aufrufen und Fehler beheben
und auf ein neues!
kann man mit dem

Auch Pascal 4.5 hat keinen Linker, vielmehr

Frogramm PASCAL/CMD die als Objectcode abgespeicherten Pro-
gramme starten. Um eigenstdndige /CMD-Files zu erzeugen, muBl
man den compilierten Objectcode mittels des DOS-Befehls APPEND

an die Datei PASCAL/DOBJ anhidngen. Zuvor sollte man sich natar-
lich von PASCAL/0BJ ein Backup angefertigt haben!!! Obwohl sich
Pascal 4.5 in diesem Punkt nur in der Verfahrensweise, nicht
aber im Prinzip von Pascal 80 unterscheidet, entstehen erstaun-
lich kleine /CMD-Programme. Weiterhin hilft einem das Programm
PASJCL/CMD, welches auch im Quellcode vorliegt, beim Erstellen
von lauffahigen Programmen, indem es nach verschiedenen Abfra-
gen (Name des zu lUbersetzenden Q@uelltextes, Compileroptionen
etc.) eine /JCL-Datei anlegt und mit ihr sowohl den Compiler
startet als auch das "Binden" zum fertigen Programm erledigt!

INCLUDE- und CHAIN-Dateien fehlen bei
es aber durch eine sehr gute Zusammen-—

Die Moglichkeiten von
Pascal 4.5, dafir glanzt

arbeit mit NewDOS und ein paar sehr brauchbare Sonderbefehle.
So kann man mit MOVEDN und MOVEUP Speicherbereiche verschieben
(dhnlich dem Z80-Befehlen LDDR und LDIR), PEEKen und POKEn und,
was sich bei meinem Problem als besonders nitzlich erwiesen
hat, mit TITLE(file) Dateinamen direkt von der Tastatur einle-
sen!

Die #Anleitung zu Pascal 4.5 ist noch spérlicher ausgefallen,

80-Anleitung, durch die klarere 6Gliederung
aber sehr schnell zurecht. Etwas schwach finde
ich die Erkliarung der Befehle, die nicht zum Pascal-Standard
gehéren (z.B. TITLE usw.). Hier hilft nur das Studium der mit-

gelieferten Quelltexte (PASJCL/PAS) und viel probieren!

als die Pascal
findet man sich

Alcor—-Fascal

Uber dieses Sprachsystem gar-wnicht
Versuchen damit keinerlei Anleitung
vorliegen hatte. Daraus resultierten natirlich viele Fehlschléa-
ge und eine gewisse Antipathie gegen diesen Compiler. Trotzdem
mochte ich wenigstens einige Worte dariber verlieren, jedoch an
dieser Stelle schon bemerken, daB meine Aussagen rein subjektiv
sind!

Eigentlich diarfte ich mich
auBern, da ich zu meinen

Im Gegensatz zu den Editoren von Pascal 80 und 4.5 kann man mit
ED/CMD, dem Alcor—-Editor, ohne Anleitung {berhaupt nichts an-
fangen. Selbst heftigem und langwierigen Herumprobieren wieder-—
setzt er sich erfolgreich! Einziger Vorteil ist der Umstand,
daff der Compiler Quellcodes im ASCII-Format verarbeitet und
damit praktisch wieder jeder Texteditor zum Erstellen der
Pascalprogramme nutzbar ist. Ich benutze auch hier PASEDIT/CMD,
der mir unter Pascal 4.5 ans Herz gewachsen ist!

Der Compiler fragt nach dem Start nach Ein— und Ausgabe-—, sowie
nach der Listdatei, in die er das Compilerprotokoll ablegen
soll. Auch hier werden leider nur Fehlernummern angegeben, den

Klartext muB man sich aus einer Fehlerliste holen. Und natir-
lich kommt dann auch hier die, beim Pascal 4.5 schon beschrie-
bene, umstdndliche und langwierige Entwanzung des Quelltextes.
iUber die Ubersetzungsgeschwindigkeit an sich kann man sich
nicht beschweren.

kann man sein Programm, inzwischen liegt

mit Hilfe des Laufzeitsystems starten
(RUN progname/cbj). Um ein eigenstidndiges Programm zu erhalten
muB man den Linker zu Hilfe rufen, der die benétigten Routinen
aus den verschiedenen Dateien zusammensucht und bindet. Natar-
lich muB auch hier die komplette Runtimelibary mitgeschleppt
werden und die /CMD-Files sind entsprechend grof3, dafir kann
man aber (so man kann!) von anderen Compilern (z.B. Alcor-C)
erzeugte /REL-Dateien in die Pascalprogramme einbinden.

Nach dem Compilieren
es als /0BJ-File vor,

Etwas was mich an Alcor—-Fascal sehr stért ist die Tatsache, daB

jedes damit erstellte Programm nach seinem Start erst einmal
fragt, welches _die normalen Wege fir INPUT und OUTPUT sein
sollen. Sicher ist es manchmal sehr angenehm, an dieser Stelle

Ausgabemedium angehen zu konnen, trotzdem
Programmstarts die standige Fragerei be-

z.B. den Printer als
nervt nach mehreren
trachtlich.

Leider kann ich hier nichts Uber das Handbuch zu diesem System
aussagen, denn es wire sicher ein Pluspunkt fir Alcor! Auch
scheint der Sprachumfang recht beachtlich zu sein, was ich aus
den mir vorliegenden Quelltexten ersehen kann. Was mir weniger
gefallt ist das Filehandling, das mir etwas umsténdlich er-
scheint. Zu bemerken ware noch, daB es Alcor—-Pascal sowchl fir
das Model 1 als auch far die Modelle 3/4/4p gibt. Im Gegensatz
zu Pascal 80 und 4.5, von denen es nur eine Version fur alle
TRS B80-Modelle gibt, ist aber der Compiler fiur das M.1 nicht
auf den anderen Maschinen lauffahig und umgekehrt.

Problem und Frogrammablaufplan

Schon im Vorwort habe ich kurz das Problem angesprochen, wel-
ches zu lésen gilt. Hier nun die genaue Problemdefinition:
aus einer Datei unbestimmter Liange soll der gesamte Inhalt in

eine zweite Datei uUbertragen werden, dabei sollen verschiedene

Zeichen durch andere ersetzt werden.

Aus dieser Aufgabenstellung ergibt sich folgender Ablaufplan:
(in den sich ubrigens ein Fehler eingeschlichen hat! Die
Abfrage "EOF Eingabe-Datei?” muB natirlich am Ende der Schleife
"Buchst. einlesen / Buchst. kritisch? / Buchst. ausgeben®
stehen. Da ich aber zu faul bin, das FluBdiagramm noch einmal
zu zeichnen, lasse ich es bei dieser Anmerkung!)

36
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ja

Neldung ausgeben
Nanen fir Ein-
und Ausgabe-
Datei holen

Ein- und Aus-
gabe-Datei
eraffnen

I

EOF
Eingabe-
Datei?

Einen Buch-
staben
_ einlesen

Buchst. - ja

kritiy

Unterprograsa
UNLAUT-Anpassung

|

Buchstaben in
Ausgabe-Datei
schreiben

00h=TSC-EOF-
leichen in
Ausgabedatei |
schreiben

Dateien
schlieBen

Ende-Neldung
ausgeben

Frogramm

Ohne groBere Umschweife miéchte ich

euch jetzt auch gleich die

Losung des Problems in Fascal 4.5 prasentieren.

PROGRAM M100TSC (INPUT,OUTPUT,FILEA,FILEB);

VAR C : CHAR;
CIN : INTEGER;

PROCEDURE UMLAUT (CIN: INTEGER) ;

BEGIN
CASE CIN OF
182: CIN:=123;
183: CIN:=124;
184: CIN:=125;
185: CIN:=126;
177: CIN:=91;
178: CIN:=92;
179: CIN:=93;
END;
C:=CHR(CIN);
END;

BEGIN
WRITE (CHR(28) ,CHR(31))3;
WRITELN( UMLAUT °);
WRITELN;

(#Variable deklarieren%)

(¥Unterprogramm UMLAUT#*)

(*je nach Wert von CIN
eine der folgenden
Aktionen ausfihren!#*)

(#Wieder in Buchstaben
umwandeln#*)

(#Bildschirm ldschen#)
(¥Startmeldung ausg.#)

WRITELN('Model 100 -> TSCrips Umlaute-Umwandler ');

WRITELN('C by H. Obermann’);
WRITELN; A

WRITE ( 'Eingabe=-Datei? °);
TITLE(FILEA);

WRITE ( ‘Ausgabe—-Datei? °);
TITLE(FILEB);

RESET (FILEA);

WRITELN;

REWRITE(FILEB);

REPEAT
READ (FILEA,C) ;
CIN:=0ORD(C);
IF (CIN > 176) AND (CIN < 186)

WRITE(FILEB,C);
UNTIL EOF(FILEA);
WRITE(FILEB,CHR(0)):
CLOSE (FILEA) ;

CLOSE (FILEB) ;

(#Eingabe-Datei abfr.#)

(#Ausgabe-Datei abfr.#)
(#¥Eingabe-Datei eroffnen%)

(*Ausgabe-Datei erdffnen
sollte eine Datei
gleichen Namens schon
einmal bestehen, wird
diese zuvor geloscht!#*)

(¥wiederhole folgendes —#)

(¥Buchstabe einlesenx)

(#in Integer umwandeln#)

THEN UMLAUT(CIN);

(¥im kritischen Bereich?

Wenn ja, dann Umwandeln!'!#)

(#Buchstabe schreiben#)

(#bis EOF erreicht!%)

(#EQF fir TSCRIPS#*)

(#Dateien schlieBen#*)

WRITELN( Uml aute-Umwandlung beendet! ‘);
END. HEFT
23
a1 a ; Februar

Selbstverstandlich weiB ich, daB das Programm noch nicht ganz -
sauber programmiert ist und daB sich die eingefleischten 1933
Pascal Programmierer die Haare raufen werden! Trotzdem zeigt
das Programmchen meiner Meinung nach, daB der Umstieg von BASIC 2323

zu Pascal gar nicht so schwer ist! Vor allem die Lesbarkeit des
Programms ist um Welten besser als die des, von mir an zunachst
erstellten, BRASIC-Programms. Ganz 2zu schweigen, von der erheb-

lichen Geschwindigkeitssteigerung!
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vVergleich

An dieser Stelle mbchte ich einen kurzen Vergleich zwischen den
verschiedenen Programmen machen, die, in verschiedenen Sprachen

bzw. Dialekten, zur Lésung des Problems inzwischen erstellt

wurden.

Sprache/Dialekt Grofe in Grans Geschwindigkeit
Ruelltext CMD-File in Sekunden

Alcor-Pascal 1 9 11.7 - 13.90

Pascal 80 1 10 11.0 - 15.0

Pascal 4.5 1 3 8.5 - 9.2

RPNL X 3 10.5

Assembler 3 1 7.5 - 8.5

Die GroRBe der Dateien habe ich in Brans angegeben, weil ich es
(zumindest bei einer solchen Anwendung) fur uninteressant
halte, ob ein Programm 196 oder 248 Byte lang ist. Beide
Programme benttigen auf der Diskette auf alle Falle 1 Granule!

Die Geschwindigkeit wurde mit einem Text gemessen, den ich
gerade auf dem Model 100 erstellt hatte und der durch Zufall
vorlag. Der Text war ca. 1.5 kByte lang und die Tests erfolgten
unter NewDOS auf dem Model 4p mit einer Taktfrequenz von 4 MHz.
Die Zeitendifferenzen bei den einzelnen Programmen ergeben sich
daraus, dafi einmal die Programmnamen mit und einmal ohne
Drivenummer angegeben wurden.

Fazit

Eigentlich sollte sich jeder Leser das Fazit aus den obrigen
Angaben selbst herauslesen kiénnen. Trotzdem hier noch ein paar
zusammenfassende Satze:

1. Wer Wert auf Geschwindigkeit legt und sich von BASIC (auch
da gibt es ja Compiler) trennen mochte, dem stehen vor allem
die Sprachen PASCAL, RPNL und Assembler zur Verfigung. Ich weifd
natiirlich, daB ich mir mit dieser Behauptung alle Anhianger
anderer Sprachen wie COBOL, Forth usw. zum Feind mache, bin
aber erst dann von dieser Behauptung abzubringen, wenn eine
Problemlésung in der entsprechenden Sprache im Info erscheint!

2. Am schnellsten ist sicherlich die Assemblerldsung, aber nur
Freaks wie Gerald Schriéder und Arnulf Sopp schitteln ein sol-
ches Assemblerprogramm (so einfach es auch, gegeniber den Pro-
grammen, die wir von den beiden sonst gewohnt sind, auch sein
mag) innerhalb von ein paar Minuten aus dem Armel.

3. Am wenigsten zu Schreiben hat man in Pascal (die Quelltexte
in allen drei Dialekten umfassen nur ein Granual, die RPNL— und
die Assemblerlésung bringen je 3 Brans auf die Waage!). Hat man
die Qual der Wahl zwischen den Pascal-Compilern, weil man alle
drei zur Verfigung hat, wirde ich folgende Wahl treffen:

Pascal 80 — fir Einsteiger und zum Lernen!
Fascal 4.5 — fi4r normale Anwendungen, fiur Anfanger geeignet!
Alcor Pascal - fir den Fortgeschrittenen (und nur mit Handbuch )

4. Wer sich gerne einer sehr guten (schlieBlich vereinigt RPNL
die Vorzige von Forth mit denen von Pascal), leider aber sehr
seltenen (besser vielleicht exotischen) Sprache zuwenden miéch—
te, die noch dazu sehr maschinennahes Programmieren erlaubt und
auBergewdhnlich gut dokumentiert ist (sie liegt sogar im Quell-—
text vor!), kann sich auf RPNL sturzen!

Egal fir welche Sprache und welchen Dialekt ihr euch entschei-
det, ich winsche euch auf jeden Fall viel SpaB und Erfolg beim
Frogrammieren, euer

Ramtmut CThremmonm

RPNL.
Nachdem Hartmut sich nun ausgiebig zu den FASCAL-Versionen in 40
seinem Test ge&uBert hat, folgt nun mein bescheidener Beitrag

Da das =zu lbsende Froblem bereits ausgiebig beleuchtet

wurde, kann ich mich auf eine Beschreibung des Programmaufbaus
beschré&nken.

Programm basiert auf einer Tabelle, in der die fraglichen

ASCIl]I-Codes und ihr Ersatz aufgelistet sind:

CALL ASCII.TAB ;Konvertierungs—-Tabelle
B6 7B ;Erster Eintrag altes Zeichen,
B7 7C ;...zweiter Eintag neues Zeichen
B8 7D
B9 7E
B1 5B
B2 5C
B3 5D
00 00 ; Tabellenende.
CEND

CODE TABELLE ;¢ => adrl) Tabellenzeiger auf den Stack
21 ASCI1I.TAB ;LD HL, ASCII1.TAB
E5 ; PUSH HL

CEND

Da RPNL keine DATA-Anweisung kennt, muf, um derartiges zu errei-
chen, ein Trick angewandt werden. Die Daten—Tabelle wird einfach
mit Hilfe der CALL-Definition erstellt (s. CALL ASCII.TAB). Auf
dieser Definitionsstufe ist es dem Compile n&mlick egal, was fUr
Daten vom Anwender vorliegen. Es muff nicht notwendigerweise ein
Unterprogramm sein ! Wenn wir schon freie Hand haben, dann ist

leider auch ‘unser Bier', dafiir zu sorgen, daf wir auch an

die Daten kommen. Dazu mufl eine Ebene hbher ein weiteres Wort
definiert werden, welches eben diesen Zeiger heranschafft (s.
CODE TABELLE!). Damit wire der Zugriff auf das Wesentliche vor-
erst sichergestellt.

die Losung 'Austausch von Unerwinschtem gegen wichtigeres'’

lautet, ist natiirlich noch ein Programm von Néten, welches sol-

zu leisten 1im Stande ist. Als erstes der (Gegenstand der

Diskusion:

; (charl adrl -> char2 adrl flag’
; TOS = Tabelleneintrag ?

FROGRAM 7?CONVERT
OVER OVER 7(B) =
IF
COUNT ? INC COUNT :=
DUP INC ?7(B) ;Ersatzzeichen holen und..

SWAP ROT DROP ;...altes Zeichen ersetzen
TRUE ;Setze Erfolgs-Flag
ELSE
FALSE ;Keine Konvertlerung
ENDIF

END
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FROGRAM TEST.ASCII ; (charl -} char2)

DUP DUP ;prife ob Zeichen in der Tabelle
- 177 < SWAP i Diese Berelchseingrenzung ist
185 > OR NOT ;s Problemabh&ngig !!!
IF
TABELLE ;Tabellen-Zeiger auf den Stack
REFEAT
PCONVERT ;Zeichen ersetzen ?
OVER ?(B) 0= OR ; Tabellenende ?
UNTIL
INC INC /Nein !, n&échster Fintrag
LOOP
DROP ;Nur das Zeichen selbst bleibt...
ENDIF ;... auf dem Stack
CHARACTERS ? INC CHARACTERS :=

END

Das Wort PCONVERT priift das Zeichen auf dem Stack, ob es in der
Tabelle enthalten ist. Wenn ja, wird es gegen das Ersatzzeichen
ausgetauscht. Uber den Erfolg oder Miferfolgt gibt ein Flag
auskunft, welches mit auf dem Stack Ubergeben wird. Damit
TEST.ASCII nicht an Informationen erstickt, ist es unbedingt
notwendig, daf die Menge der Daten nicht zu grof wird. Mehr wie
vier Zahlen sind auf dem Stack einfach nicht zu verwalten, ohne
daf man in unvermutete Probleme gerit. Deshalb ist es wichtig,
das PCONVERT im Erfolgsfall das alte Zeichen vom Stack entfernt.
Wer das nicht einsehen kann, versuche das Problem im Wort
TEST. ASCII zu l1&sen.

Da nur einige wenige Zeichen zu Priifen sind, wird durch eine Be-
reichsabfrage eine Vorauswahl durchgeftihrt. Liegt ein Zeichen im
interessierenden Berelch, wird weiter gepritift und die Tabelle
durchsucht. Am Ende der Routine wird noch etwas mitgezhhlt,
damit am Schluf die Anzahl der durchgelelerten Zelchen bekannt
gegeben werden kann. Das Gleiche passiert in der Routine
PCONVERT, hier wird die Anzahl der Ersetzungen mitgezAhlt.

Damit 1ist der Job fUr ein einzelnes Zeichen bereits erledigt.
Fehlt nur noch das Frinzip auf eine beliebige Menge auszudeh-
nen. Im Grunde nichts leichter als das: Man programmiert ein wei-
teres Wort ! Womit wir beim Hauptprogramm whren. Damit bel der
Eingabe der Filenamen kein Murks passieren kann, sorgt das Wort
GET.NAMES fuUr saubere Verh&ltnisse. Hier wird gepriift, ob der
Quellfile existiert und das Quelle und Ziel nicht identisch
sind. Sind diese Dinge OK, kann die eigentliche Arbeit starten
und die Hatz nach den falschen Bytes beginnen.

Ein weiterer Hbhepunkt der Byteschaufelei findet sich iIn der
Hauptschleife im Hauptprogramm. Als FEnde-Kennung sind drei
Zusténde vorgesehen:

1. Bin Fehler wird bei READF oder WRITEF erkannt
2. Das Fileende wird erkannt,
-3. Die NULL ftr SCRIPSIT File-Ende wird erkannt.

Damit beides richtig zur Geltung kommt, wird ein eifriges
Béumchen-Wechsle-Dich-Spiel auf dem Stack getrieben. Damit die
Sache beim ersten gelesenen Byte nicht auBer Tritt gerdt muf die
Dummy-'0' auf den Stack gelegt werden. Damit versténdlich wird,

was sich da so abspielt, elinige Momente im Leben eines Daten-
stacks zum mitschreiben: 0O = Dummy, d = Databyte, f = Flag

READF ROT OR OVER o= OR
0 d - d d -
d I d 1 1 d
TOS-> £ 4] 1 d e 3
WVie jeder unschwer erkennen kann, fehlt eine NULL !!!. Die wird

von dem WRITEF im zweiten Teil der REPEAT/UNTIL/LOOP Schleife
erzeugt (das ist deren Flag Uber die saubere Abwicklung des in
den Zielfile geschriebenen Bytes). Tritt also beim Schreiben
oder beim Lesen ein Fehler auf, so bleibt das nicht unbeachtet.
Ebenso wile das SCRIPSIT- oder File-Ende nicht ibersehen werden
kann.

b ’ ; Dummy ' 0’

REPEAT
FILE1 READF ;hole ein Byte
ROT OR ; (Dummy -'0'> OR (flag’
OVER 0= OR ;etwa Tscript Fileende 7?
UNTIL ;nur weiter, kein Fehler
TEST. ASCII
FILE2 WRITEF ;schreibe ein Byte
LOOP
DROP ;vernichte Stop-Flag

0 FILE2 WRITEF DROP ; File-Ende markieren

;

Bel diesem Hiirdenlauf der Flags war bis nach Hartmuts Test noch
einen Fehler im Programm, den ich nicht bemerkt hatte: Nachdem
der File gelesen war, blieb die SCRIFSIT-NULL auf dem Stack.
Kein 'Fatal Error’, aber unschén. Die hier abgelichtete Version
ist jetzt korrekt. An den Testergebnissen &ndert sich dadurch
nichts ! Da fiUr die Konvertierung eine Tabelle benutzt wird,
wire es natiUrlich auch denkbar, diese nicht fest im Programm zu
verankern, sondern extern zu verwaren und je nach bedarf von
Diskette nachzuladen. Dazu miifte das Wort ASCII.TAB das Einlesen
der Daten Ubernehmen und im Wort TABELLE der Zeiger auf die
Tabelle i1m RAM bereitgestellt werden. Im Wort GET.NAMES ist die
Abfrage auf den Namen der externen ASCII-Tabelle einzubauen. Im
Anschluf folgt nun das vollsté&ndige FProgramm.
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DECLARE
VARF
VARF
VAR
VAR
VAR
VAR

DEND

CALL ASCII.TAR

CODE TABELLE

ASCIl1 Filter-FProgramm rx
r¥
Vers., 1.0 12.87 Iy
Err Ty ¥y Yy LR R P IS LR ¢
FILE1
FILEZ
FILE. NAME1
FILE. NAMEZ
COUNT
CHARACTERS

; Konvertierungs—Tabelle
;Erster FEintrag altes Zeichen,
;...zweiter FEintag neues Zelchen

; Tabellenende. Doppel-Null fir den Fall,
;daf jemand unbedingt die Null in eine
;Null konvertieren moechte

;( => adrl) Tabellenzeiger auf den Stack

21 ASCII.TAB ;LD HL, ASCII.TAB
E5 ; PUSH HL
CEND
FROGRAM GET, NAMES ;¢ =2 flag’ ;holt FILENAMEN
; RAM-Pointer retten

SYSFIELD ?

’
;Hole die Filenamen

14 OUTCHAR

; Cursor ON
WRITE 'Filel: ? ' FILE.NAME1l READ(CH) ;erster FILE
WRITE 'File2: ? ' FILE.NAMEZ READ(CH> ;zweiter FILE
15 OUTCHAR ; Cursor OFF

CR

;Beide Namen milissen ungleich sein !

’
FILE.NAME1l ? FILE.NAMEZ 7 =(S> NOT

IF
FILE, NAME1 ? FILE1 FILESPEC ,neue Fillenamen...
FILE. NAMEZ ? FILE2 FILESPEC ,...elinsetzen
OR 0= ; BRROR-Flags zusammenfassen
ELSE
WRITE 'X¥¥ ERROR: Input-File = QOutput-File !’ CR R
FALSE ;Eingabefehler !
ENDIF

SWAP SYSFIELD :=

; Restore RAM-Pointer

END

PROGRAM 7PCONVERT ; (charl adrl -> char2 adrl flag>
OVER OVER ?(B) = ; TOS = Tabelleneintrag 7
IF
COUNT ? INC COUNT :=
DUP INC 7(B) ; Ersatzzeichen holen und. ..
SWAP ROT DROP ;...altes Zeichen ersetzen

TRUE ;Setze Erfolgs-Flag
ELSE
FALSE ;Keine Konvertierung
ENDIF
END

PROGRAM TEST.,ASCII ; (charl -> charz)

DUP DUP ;prife ob Zeichen in der Tabelle
177 < SWAP ;Diese Bereichseingrenzung ist
185 > OR NOT ; Problemabh&ngig !!!
IF
TABELLE ; Tabellen-Zeiger auf den Stack
REPEAT
PCONVERT ;Zeichen ersetzen 7
OVER ?(B) 0= OR ; Tabellenende 7
UNTIL
INC INC ;Nein !, néchster Eintrag
LOOP .
DROP o ; Nur das Zeichen bleibt...
ENDIF ;... auf dem Stack
CHARACTERS 7 INC CHARACTERS :=
END

PROGRAM FILTER ;»>»>> Hauptprogramm <<<<

CLS
0 COUNT :=
0 CHARACTERS :=
WRITE ’*x:::::::::::=====:===::=======:========*x" CR
WRITE XX ASCII-Filter ¥X' CR
WRITE 'Xx::::::::::::::::::::::::::::::::::::::x*‘ CR
CR
GET. NAMES ;Liefert bei OK TRUE-Flag
IF ;Filespec’s OK ?
FILE1 OFENCI)
0= ;Quell-File vorhanden ?
IF
FILE2 OPEN(O)
0=
IF ; Abbruch bei FILE-ERROR
WRITE 'Writing data to file’
4] ;s Dummy 'O’
REFEAT
FILE1 READF ;hole ein Byte
ROT OR ; (Dummy -'0’') OR (flag’
OVER 0= OR ;etwa Tscript Fileende 7
UNTIL ;nur weiter, kein Fehler

TEST. ASCII

FILEZ2 WRITEF ;schreibe ein Byte
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paed top-Flag
; vernichte stop
gRgiLE2 WRITEF DROP ; File-Ende markieren
ENDIF
FILE2 CLOSE
ENDIF
FILE1 CLOSE
ENDIF
COUNT ? 0 2

d CR VRITE
CR WRITE
CR

ELng WRITE 'No substitutions

CR WRITE 'File length 1s
VRITE ' Byte' CR CK

+ COUNT PRINT

' Number of substitutions: . CHARACTERS PRINT CR

'Total # of characters

e

" .+ CHARACTERS PRINT

ENDIF
END

45

Die Stadt ist nicht groB genug fir uns beide!

UMLAUT .M

Hartmuts Artikel i{iber die Umlaut-Konvertierung in Pascal habt Ihr si-
cherlich schon gelesen (wenn nicht, tut es am besten jetzt!). Hartmut
bat mich, ein paar 2Zeilen zu der Assembler-Ldsung zu sagen, die Ihr
hinter diesem Artikel abgedruckt findet. Eigentlich ist das Programm
fast "selbstdokumentierend", wenn auch in ganz anderem Sinne als die
Pascal-Losung: in Assembler sind die Kommentare wichtiger als die Be-
fehle.

Der Anfang mit den Abfragen der beiden Filenamen dirfte recht klar
sein. Ich will nicht naher darauf eingehen. Nur der Ablauf sei kurz
dargestellt: Zuerst wird ein Einleitungstext angezeigt, der hier sehr
kurz ausfdllt. Dann fragt das Programm nach dem Namen des Files, der
die fehlerhaften Umlaute enthalt. Falls dieser File nicht existiert,
kommt eine Fehlermeldung und die Eingabe muf wiederholt werden, bis
der Filename korrekt ist oder mit BREAK abgebrochen wird. Der zweite
File so0ll die korrigierte Version des ersten aufnehmen. Es wird nur
einmal gefragt; falls ein Fehler auftritt, bricht das Programm ab (mit
einer DOS-Fehlermeldung).

Nun kommt der interessante Teil, den ich mit "***, _ . " parkiert habe.
Ihn will ich nédher erlautern: Zuerst wird ein Byte aus dem ersten File
gelesen. Dabei muf DE auf den FCB des ersten Files zeigen! Zuriickgege-
ben wird das gelesene Byte in A und ein Fehlerstatus. Bei Z (Zero-Flag
gesetzt) war das Lesen erfolgreich, bei NZ (Zero-Flag geldscht) ist
ein Fehler aufgetreten, wobei jetzt die Nummer des Fehlers in A steht;
in diesem Fall wird die Schleife abgebrochen, wobei noch nicht klar
ist, ob dieses Ende- erzwungen (Disk-Fehler) oder gewollt (Ende von
File 1 = ich bin fertig) wurde. Falls das Lesen erfolgreich war, stel-
len die beiden ComPare-Befehle fest, ob es sich um einen Umlaut han-
delt. Falls nicht, kann das Byte sofort in den zweiten File geschrie-
ben werden. Falls es sich um einen Umlaut handelt, wird 177 von seinenm
ASCII-Code abgezogen, so daf der erste Umlaut jetzt zur 0 wird, der
zweite zur 1 usw. Diese Zahl gibt an, um welchen Umlaut es sich han-
delt. Nachdem H und L gesetzt wurden, hole ich durch LD A, (HL) den
neuen Umlaut aus einer Tabelle. Dabei zeigt HL genau auf den richtigen
Umlaut, weil der Anfang der Tabelle immer bei xx00h liegt. Also steht
der erste Umlaut (der zu dem mit der Nummer O gehdrende) in (xxO00h),
der zweite (der zu Nummer 1 gehdrt) in (xx01h) usw. Das Gleiche hidtte
ich erreicht, wenn ich die Nummer auf den Tabellenanfang tab addieren
wirde, aber das dauert langer (ein paar Micro-, Nano- oder sonstwas-
Sekunden). Zuletzt wird der neue Umlaut (bzw. ein normaler Buchstabe,
der kein Umlaut ist) in den zweiten File geschrieben. Dabei ist zu be-
achten, daf DE diesmal auf den 2zweiten FCB zeigen muf. Falls beim
Schreiben ein Fehler auftritt, bricht das Programm ab und zeigt den
Fehler an. Ansonsten (im Normalfall) wird die Schleife hier nie ver-
lassen.

Bevor das Programm endet, werden alle beiden Dateien geschlossen (was
bei der Lese-Datei evtl. nicht nétig ist, aber es sieht schoner aus).
Je nachdem, ob ein "ordentlicher" Abbruch mit dem "richtigen" Fehler,
namlich "Dateiende erreicht", erfolgt ist oder nicht, wird eine "Alles
roger”"- oder eine Fehlermeldung (vom DOS) angezeigt.

Gerald Schroder

— ———
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S200
5203

S206
S209
S20C
S20F
5211
S214
S217
SZ!A

21D

= .o
el

q22"
5225
5227

522D

S22F
5232
S235
5238
S23A
S23D
5240
5243
S246
5249
S24B
S24E

5250

eney

S22
S256
c25e
S28A
c25C
S28E

E260

21095Z
CD&744

C06744
218FS2
060F

CDDI0S
DAZD40O
11ADSZ
CD1C44
Z1EDS3
0600

CD2444
2808

Z214AS3
CD&744
18D7

216952
CD6744
219EST
060F

CDD20S
DA2D40
11CDS2
CDh1C44
21EDS4
0600

CDZ2044
2034

11ADSZ
CD1Z00
2016
FEF1
IBOA
FEBA
006
D&EL

00001

QG002
00003
00004
0000S
00006
Q0007
00008
00009
00010
00011
00012
0001X
00014
00015
00016
00017
00018
00019
00020
00021
00022
00023
00024
00025
00026
00027
00028
0029
00030
00031
Q0032
000Z2Z
00034
00035
00036
Q0037
00038
00039
00040
00041
00042
00047
00044
00045
00046
00047
Q0048
00049
00050
00051

00052
00052
00054
0005S
00056
00057
o00S8
00059
Q0060
00061

00063
00067
0n0s4
00065
[Jelel

.
B

readbyt
writbyt
inbuf
dos
derror
exfil
init
open
close
scrmes

okerr

start

nochmal

zweiter

loop

UMLAUT.M
letzte A

konverti

DOS- und

EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU

Konstant

EQU

rnderung: B.2.88 von Gerald Schrider

ert File mit Umlauten

ROM-Routinen:

Q017Zh :ein Byte lesen
001bh ;ein Bvte schreiben
05d9h :B Zeichen eingeben
402dh sAbgang ins DOS3
440%h :DOS-Error ausgeben
441ch ;Filenamen in FCB
4420h :File neu dffnen
4424h ;exist. File &finen
4428h :File schliefBen
44671 ;Meldung ausgeben
e:

ich : "Dateiende gefunder”
S5200h

HL.anfang s Anfangsmeldung

scrmes sanzeigen

HL , fragel :Abfrage 1. Filename
scrmes ; ausgeben

HL.buf!l :Buffer fur Eingabe

B, 1S ;Lé@nge 1S5

inbu# :B Zeichen nach HL
C,dos ;ab, falls BREAK-Taste
DE,+cbl :Zeiger auf FCB-Buffer
exfil ;Name ubertragen 1n FCB
HL .sekbufl :Sektor-Buffer

B,O 'Selto——;anae 288

open :File offrnen

Z,zweiliter skein Fehler, weiter
HL,fehler :Zeiger auf Fehlermeldung
scrmes ; ausgeben

nochmal :nochmal eingeben

HL . fragel2 :ebenso fir 2. File
scrmes

HL,buf2

E, 1S

inbuf

C,dos

DE, fcb?2

exfil

HL .sekbufl

B,0

init :diesen neu schreiben

NZ,error :falls Disk-Fehler

I 2 s Tt P Rt Rt R PR30 2222022022

DE, fcb1 ;Zeiger auf 1. FCB
readbyt :Byte aus File 1 lesen
N7, ende :Ende oder Fehler

177 :Buckstabe < 1777

C.ok 36« Ok, kein Umlaut
186 :Buckstabe > 1BET

NC, al. $jé. ok, kein Umlaut
177 17T =0 usw.

[ ReY Xl
Y - D)

264
S265
5266
5269
£26C

S26E
S26F
5272
o275
S278
S27B
S27C
S27E
5281

S284
5286

S209
3320

=
e

S34A
5369
S37C

O0C0F
000F
0020
0020
0100
0100

5200

Q0000 Fehler

LS
- b e

&F

7€
11CDSZ
CD1ROO
I2BEZ2

FS
11ADSZ
CD2844
11CDS=
CD2844
F1
FE1C
217C5Z
CA&4744

F&CC
CI0944

iC
0A
OA

OA
0A

00087
Q0068
Q0G6?
Q0070
00071
Qo072
00073
00074
00075
Q007&
00077
00C78
0007
00080
00081
00082
00083
00084
0008%
00086
00087
00088
00089
000%C
000°1
000922
[elelelns
00094
000%9S
000986
00027
00098
00092
Q0100
00101
00102
00103
00104
00105
00106
00107
00108
00109
00110
00111
00112
001132
00114
00118
00116
00117
00118
00119
00120
00121
00122

ok

LD
LD
LD
LD
CALL
JR
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H,tab./100h ;MSE der Umw.tabelle
L.A :Coce als Tab-Dffset
A,y (HL) ;ceandertes Zeicher hclen

DE,+cb2 :Zeiger auf Z. FCE
writbyt ;Eyte in File 2 schreiben
Z.lo0p ;kein Fehler: nachstes I.

;tttttXtttttttllttttttt!!ttttlttttltttttlttttttt!ltt!tttt

Status NI erreicht:

irgendein Diskfehler trat auf

; Bei "Dateiende erreicht" ist das OK, ansonsten
H hat was nicht geklappt'
ende PUSH AF :Fehlercode retten
LD DE, fcb1t ;File 1
CALL close sschlieben
LD DE, fcb2 sebenso File 2
CALL close
FOF AF :Fehlercode zurick
CF okerr :Dateiende gefunden”
LD HL, endmel s Zeiger auf OF-Meldung
GF Z.scrmes :falls ja: ausgeben und
sAbgang ins DOS
error OR OcOh :Bit 7 fur Fehler—Ausgabe
Jr derror 1setzen uncd Ausgabe u. at
H i Tabelle zur Umwandlung der kritischen Zeichen
DS $+100h&0FffQ0h—% :Anfang auf “gerader"
;Adresse (LSE=00)
tab DE ©1,92,92,180,181,123,124,125,126
H Texte
anfang DM ich, 1fh, "UMLAUT.M" ,0ah,Gak, "Alles klar™”
DM Qah, >Sonst ist es auch egal.’,0ah,0dh
fragel DM Oah,"Welcher File7? ’,0C
fehler DM Oah, ’So nicht! Gleich noch einmal!’,0dh
frage2 DM Oah,’In welchen File? °,032
endmel DM Oah, "Alles roger, bye!®,0dh
H Ruffer
bufl DS 1€ :Eingabe Filename 1
buf2 DS 15 ;ebenso Filename 2
fcbi DS Z2 :FCE File 1
fcb2 DS 32 sebenso File 2
sekbufl DS 256 :Sektorbuffer File 1
sekbufl DS 256 sebenso File 2
END start
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CF/M intern — kurz und kompak

0. Vorwort

1. CCP :
1.1 Wie sieht ein Filename aus®?
1.2 CCP-Kommandos
1.2 CTRL-Codes

2. Programmierung
2.1 Zero-Page
2.2 Parameter—ibergabe
2.3 Der FCB

2.4 BDOS-Funktionen
2.5 BIOS-Funktionen

3. Disk—-Parameter-Tabellen
Z.1 DPH
3.2 DPB

4, Genie 11s-CP/M
4.1 DPB-Anhanasel
4.2 Tastatur-Codes

S. Terminals
S.1 ADM-3A
5.2 VT-52
S.3 TeleVideo TV?S5S0

Anhang:
A) Ein Frogrammbeispiel fir BDOS-Aufrufe
B) Begriffserklarungen
C) Die Speicherbelegung

0. Vorwort

Nachdem ich angefangen hatte, mich mit CF/M zu
mich gleich eine Sache ungemein: wie beim alten Newdos brauchte ich
aus den dicken Anleitungsbichern wieder nur ein paar Seiten, die
wiederum nicht vollstdndig oder zu ausfihrlich waren. Also wollte ich
mir eine kurze Zusammenfassung der Sachen schreiben, die ich oft
brauchen wiirde. Daher auch der Titel "Kurz und kompakt™. Leider muBte

beschaftigen, wurmte

ich feststellen, daB die Kirze das Verstdndnis erschwerte und es
wieder ndtig machte, die dicken Wilzer heranzuziehen. Also habe ich
einen KompromiB beschlossen: die Kapitel sind kurz gehalten wund mit

massenhaft Abkirzungen versehen.
griffe und

Im Anhang dagegen
Themen nochmal ausfihrlicher erlautert,

werden einige Be-
damit auch ein

Neuling damit besser zurechtkommt. Klassischerweise mii3te die Auf-
teilung anders sein, aber das war nicht der Sinn der Sache.
Die Informationen habe ich mir aus dem "Handbuch zum CP/M" von Di-

gital Research und dem CP/M-Buch von Flate zusammengesucht.

Leider bin ich mir bei vielen Sachen nicht sicher, ob sie stimmen,
und ware sehr froh., wenn das jemand korrigieren wirde und Erweite-
rungen vorschlige. Vor allem fehlen mir Infos Uber Terminal-Steuer-
codes.

Hartmut Obermann fir das Korrekturlesen
Helmut Bernhardt

und viele In-
fur die CFP/M-Fahigkeit meines

Vielen Dank an
formationen und an
Rechners.

Gerald Schroder

i. CCP

Der CCF wird direkt unter das BDOS in die TFA geladen. Er kann mit
einem laufenden Programm iiberschrieben werden. Allerdings muB das
Frogramm dann mit einem Warm Boot (JF 0000) beendet werden. Ansonsten
kann man den CCP wieder direkt anspringen (wenn die Adresse bekannt
ist). Er erwartet das Default-lLaufwerk in Register C.

1.1 Wie sieht ein Filename aus?

a) bfile = bestimmter File, z.E. TURBO.COM
b) ufile = unbestimmter File, *?7’=beliebiger Buchstabe,
beliebig, z.B. TURBO.??? oder TURBO.X

’¥’=Rest

1.2 CCP-Kommandos

ERA ufile’
*DIR’
*DIR 1w’

ldscht Files

Inhaltsverzeichnis akt. Laufwerk anzeigen
Inhaltsverzeichnis eines bestimmten Laufwerks
anzeigen

nur bestimmte
File umbennen
n Sektoren (n
File anzeigen
auf anderen Userbereich
giltig) umschalten, n<1é

*DIR ufile’

>REN bfile=bfile’
’SAVE n bfile’
"TYPE bfile”
*USER n’

Files anzeigen
(1. Namen in 2. umandern)
dez.) je 100h ab 100h sichern

(fir alle Laufwerke

-3 CTRL-Codes (wichtige)
CTRL-C:
CTRL—-P:
CTRL-R:
CTRL-S:
CTRL-Z:

Warm-Boot (nur am Zeilenanfang)
Drucker-Listing an/aus

Zeile nochmal anzeigen

List-Pause, bis irgendeine Taste
Ende einer Aktion, auch: EOF (1ah)

2. Programmierung
2.1 Zero-Page
0000: Ansprung Warm-Boot

0001/2: Zeiger auf Warm—Boot-Routine (=BIOS+3)
0003: I1/0-Byte:
Bits: 776 S5/4 372 . 170
LIST PUNCH READER CONSOLE
Zuordnung:
LIST (LST:) PUNCH (PUN:) READER (RDR:) CONSOLE (CON:)
00 TTY: TTY: TTY: TTY:
o1 CRT: PTF: PTR: CRT: HEFT
10 LPT: UP1: UR1: BAT: 23
11 UL1: UP2: URZ2: uct:
Februar
0004: Bits 7-4: USER—Nr.; Bits 3-0: Default-lLw. 1998

0005: Ansprung BDOS (—Funktionen)

0006/0007: Zeiger auf BDOS (bis hierhin kann jedes Programm
Speicher benutzen, wenn es mit JF 0000 endet)

005ch-007fh: FCB fur Benutzer

0080h-00ffh: Sektor—-Buffer fiir Benutzer

den
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2.2 Parameter—ubergabe

Uberg?be von Farametern beim Aufruf von COM-Programmen
am Béispiel von: *turbo a:abc.pas xyz.com’

1. FCB:
2. FCB:

(00Sch) ff.:
(006ch) ff.:

01,7 ABC
00, * XYZ

FAS’,0,0,0,0
comM’,0,0,0,0 (muB gerettet werden!)

Rest der Zeile: (00BOh) ff.: 18,7
{vom CCP in GroBbuchstaben umgewandelt,

A:ARC.PAS XYZ.COM>
(0080h) =Lédnge)

das Anwender-Programm wird vom CCP geCALLt: es steht ein Stack
Ebenen zur Vefigung; also lieber eigenen Stack einrichten!

2.2 Der FCE
Format des FCB:

DR F1 F2 ..
+ 00 01 Ot

F8 T1 T2 TI EX S1 S2 RC DO ..
08 09 10 11 12 13 14 15 16 31

DN CR RO R1 R2
32 33 34 35

Erklarung FCB-Bytes (bzw. —Felder):

DR: Lw. fir Zugriff: 0O=Default-Lw.

O1=Lw. A

16=Lw. F
Filename in GroBbuchstaben
Extension in GroBbuchstaben
Bit 7 von Tl gesetzt: File kann nur gelesen werden (R/0)
Bit 7 von T2 gesetzt: SYS-File (bei DIR nicht angezeigt)
akt. Extent-Nr., vom Benutzer auf O zu setzen, bei File E/A 0-31
reserviert )
S2: reserviert, bei OFEN/SEARCH/MAKE auf O setzen (oder gesetzt??7?)
RC: Record-Nr. im Extent , 0-127
DO..DN: reserviert
CR: akt. Record-Nr.
RO..R2: Record-Nr.

F1..F8:
T1..T3:

EX:
S1:

vom Benutzer auf O zu setzen
LSB=R0O, MSB=R1, Over+low=R2

bei seq. File,
bei Random—File,

2.4 BDDOS—-Funktionen
BDOS-Funktionens:

(die Funktionsnr. ist jeweils nach C zu laden:
gister gerettet; s. auch Anhang A)

es werden keine Re-

00: sysres

System—-Reset, wie Warm—Boot (zuriick zum CCF, Lw. auf A)
01: bconin 0OUT: A=Tasten-Code
02: bconout IN: E=auszugebendes Zeichen
03: breader 0OUT: A=gelesenes Zeichen

auf READER-Eingabe warten
04: bpunch IN: =auszugebendes Zeichen

auf PUNCH ausgeben
05: blist IN: E=auszugebendes Zeichen
06: condir IN: E=0ffh: CONSOLE-Eingabe (Tastatur)

<Offh: CONSOLE~-Ausgabe (Bildschirm) -
OUT: (nur bei E=0ffh) A=00: keine Taste
>00: Tastencode

07: getio OUT: A=I1/0-Byte
08: setio IN: E=I/0-Byte
0%?: prstr IN: DE=Zeiger auf String, der mit "$° endet

€tring—Ausgabe auf den Bildschirm

mit 7

10:

23:

getstr

bconst

getver

resdsk

bseldsk

open

close

searchi

searchn

delete

readseq

writseq

make

rename

getlog

getdsk
setdma
getalc
wpdsk

getro

IN: DE=Zeiger auf Buffer
(DE)=max. einzugebende Zeichen (1-2S5)
QUT: (buffer+1): Anzahl eingebene Zeichen
(buffer+2) ff.: eingebene Zeichen
OUT: A=0ffh: Taste gedrickt 52
=00h: keine Taste gedriickt
OUT: H=00: CP/M
=01: MP/M
L=Versions—-Nr. (z.B. 20h=2.0, 22h=2.2)
Disk zuriicksetzen (bei Diskettenwechsel), DMA auf 0080h,
Laufwerk A anwdhlen
IN: E=Lw. (QOh=A)

das angewdhlte Lw. wird Default-lLw.
IN: DE=Zeiger auf FCB
OuT: A=0-3: alles OK

Offh: Fehler

im Filenamen auch *?’ erlaubt

IN: DE=Zeiger auf FCRB
OUT: A=Fehlerstatus (s. 135)
IN: DE=Zeiger auf FCB
OUT: A=Fehlerstatus (s. 13)

DMA mit entsprechenden DIR-Sektor geladen, File—Eintraa
bei DMA + AR32

wenn DR=’7’ wird das Default-Lw.
durchsucht

IN: DE=Zeiger auf FCB

0uUT: A=Fehlerstatus (s. 13)
niachsten passenden Eintrag suchen, ansonsten siehe 17
IN: DE=Zeiger auf FCB
OUT: A=Fehlerstatus (Offh:
Filename darf "?’ enthalten,
senden Files werden geldscht

auf allen USER-Ebenen

nicht gefunden)

aber DR nicht, alle pas-—

IN: DE=Zeiger auf FCRB
OUT: A=00: OK
>00: Fehler

128-Byte-Sektor wird gelesen, CR und evtl. EX +1

IN: DE=Zeiger auf FCB

OUT: A=Fehlerstatus (s.

IN: DE=Zeiger auf FCB

OUT: A=0ffh: Disk ist voll
=0/1/2/3: OK

neuen File offnen

IN: DE=Zeiger auf FCB 1 und 2

20)

OUT: A=0ffh: File nicht gefunden
<0ffh: OK
erste 16 Bytes vom FCB: vorhandener Filename

zweite 16 Bytes vom FCB: neuer Filename, DR muB 00 sein
OUT: HL=Login-Vektor

welche Laufwerke wurden bisher angesprochen? (Bit O von
L =Lw. A)

OUT: A=akt. Default-Lw.
IN: DE=DMA-Adresse

OUT: HL=Zeiger auf ALLOCation-Vektor

(OOh=Lw. A)

akt. Lw. schreibschitzen (R/0)
OUT: HL=R/0-Vektor
welche Laufwerke sind schreibgeschitzt? (Rit O von

L = Lw. A)
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setatt IN: DE=Zeiger auf FCR
OUT: A=Fehler-Status (s. 15)
R/0 bzw. SYS eines Files neu setzen im Directory
OUT: HL=Zeiger auf DPB
IN: E=0ffh: hole akt. USER-Nr.
=0-15: USER neu setzen
OUT: (nur bei E=Offh): A=akt.
IN: DE=Zeiger auf FCB
OUT: A=00: DK
01: nicht geschriebene Daten gelesen
03: Extent kann nicht geschlossen werden
04: Versuch, ungeschriebenen Extent zu finden
06: hinter Ende der Diskette (R2>0)
bei Fehler 3: nochmal Extent 0O lesen
Record-Nr. wird nicht inkrementiert
IN: DE=Zeiger auf FCB
OUT: Fehler-Status, s. 33
A=5S: neuer Extent kann nicht gebffnet werden
(Inhaltsverzeichnis voll)
Record-Nr. wird nicht inkrementiert
IN: DE=Zeiger auf FCB
OUT: RO/R1/R2: File-GrbBe
RO/R1/R2 werden auf letzte Record-Nr.+1 gesetzt
IN: DE=Zeiger auf FCB
0OUT: RO/R1/R2
RO/R1/R2 bei einem File setzen, auf den bis jetzt seq.
zugegriffen wurde; nun Random—-Zugriff mdglich
IN: DE=Lw.-Vektor
0OUT: A=00
Laufwerke zuricksetzen, wenn Bits im Vektor gesetzt
IN: DE=Zeiger auf FCB
OUT: Fehlerstatus wie bei 34
Block wird vor dem Schreiben mit Nullen gefillt, wenn er
vorher unbelegt war, ansonsten wie 34

geidpb
user

USER-Nr.
readrnd

writrnd

getsiz

setrnd

resdrv

writeO

2.5 BIOS-Funktionen

so erhdlt man die Startadresse: (0001/2)=Zeiger auf BIOS+3

folgende Tabelle: jeweils BIOS (Basisadresse) + Offset
+00:
+03:
+06:
+09:
+12:
+15:
+18:
+21:
+24:
+27:

boot
wboot
const
conin
conout
list
punch
reader

Kaltstart

Warmstart

Tastatur-Status, OUT: A=0ffh: Taste grdickt

auf Tastendruck warten, OUT: A=Tastencode

auf den Bildschirm ausgeben, IN: C=Zeichen

auf den Drucker ausgeben, IN: C=Zeichen

auf den PUNCH ausgeben, IN: C=Zeichen

auf Eingabe vom READER warten, OUT: A=Zeichen (1ah=EOF)
home angewidhltes Laufwerk auf Track O

seldsk Laufwerk anwdhlen, IN: C=Lw. (OOh=A); OUT: HL=Adresse
der Sektor-iUbersetzungs-Tabelle, HL=0000: Fehler
settrk Track anwihlen, IN: BC=Track-Nr.

setsec Sektor anwihlen, IN: BC=Sektor-Nr.

setdma DMA-Adresse setzen, IN: BC=DMA-Adresse
read Sektor lesen, DOUT: A=00: OK, A=01: Fehler
write Sektor schreiben, IN: C=0: normales Schreiben; C=1: DIR-
Sektor schreiben (sofort ausgefihrt); C=2: 1. Sektor eines neuen
Blocks; OUT: A=00: OK, A=01: Fehler

listst Status des Druckers abfragen, OUT: A=0ffh: READY

sectrn Ubersetzung der Sektor-Nr., IN: BC=Sektor-Nr., DE=Adresse
der Ubersetzungs-Tabelle; OUT: HL=iibersetzte Sektor-Nr.

+30:
+33:
+36:
+39:
+42:

~

+45:
+48:

3. Disk—Parameter—-Tabellen
3.1 DPH (Disk FParameter Header)

Format: XLT 0000 0000 0000 DIRBUF DPB csv ALV
Bytes: + 0O 2 4 b 8 10 12 14
Bedeutung:

XLT: Zeiger auf Sektor-iUbersetzungs-Tabelle

0000: fir BDOS reserviert

DIRBUF: Zeiger auf einen 128-Byte-Buffer fiir Directory-Zugriffe
kann fir alle DPHs gleich sein

DPB: Zeiger auf den DPB far dieses Lw.

CSsv: Zeiger auf einen Priafsummenblock, mit dem festgestellt werden
kann, ob die Diskette gewechselt wurde; muB fir jeden DPH ein
anderer sein; Ldange: s. DFB

ALV: Zeiger auf einen Block, in dem BDOS die Diskettenbelegung

festhilt (Allocation—-Vektor); muB fiir jeden DPH ein anderer
seing Lange: (DSM/8)+1 (DSM: s. DPB; evtl. auch: (DSM+1)/8)

2 DPB_(Disk r ter Block)
Format: SPT BSH BLM EXM DSM DRM ALO AL1 CKS OFF
Bytes: + O +2 +3 +4 +5 +7 +9 +10 +11 +13

Achtung: indirekt festgelegt: BLS (BlockgriBe in Bytes): 1024 x

2 hoch x, wobei x von O bis 4 gehen darf (BLS von 1024 bis
16384) ST
Bedeutung:
SPT: Anzahl 128-Byte-Sektoren per Track
BSH: x+3 (x aus BLS, s. oben), d.h.: wenn BSH=3, ist BLS5=1024 usw.
BLM: 2 hoch BSH - 1, d.h. wenn BSH=3, ist BLM=7 usw.

EXM: hdngt von DSM ab; wenn DSM<256: EXM=2 hoch x - 1, d.h.: x=0:
EXM=0 usw.; wenn DSM>255: EXM=2 hoch (x-1) - 13 (x=1: EXM=0)
gr&iBte Blocknummer (in BLS gemessen); (DSM+1)%BLS ergibt die
totale Speicherkapazitat der Diskette in Bytes, ohne die System-

tracks; also: DSM=(Tracks—OFF) $SPT%128/BLS - 1

DSM:

DRM: Anzahl der Directory-Eintriage-1 (d.h.: DRM=127: 128 Dir-Eintr.)
ALO/AL1: Bytes ALO AL1
Bits 7 6 5 4 X 2 1 O 7 &6 5 4 I 2 1 0
belegt: 00 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15

es sind (DSM+1)332/BLS Bits zu belegen, angefangen von ALO,

Bit 7, Gher ALO, Bit O, und AL1, Bit 7, bis AL1l, Bit 0; bei
BLS=1024 und DRM=128 sind ALO=0fOh und AL1=00h (4 Bits belegt)
Lénge des Prifblockes CSV (s. DPH); CKS=(DRM+1)/4; nur bei Dis-—
ketten, nicht bei festen Speichern (RAM-Disk oder Festplatte:
CKS=0)

Anzahl der System-Tracks; werden am Disk-Anfang ignoriert

CKS:

OFF:

4 —CP/M: Besonderheiten

Genie I1s-CP/M handelt es sich um eine CP/M-Version, die stark
an das Montezuma-CP/M fiir das Model IV angelehnt wurde. Allerdings
wurden nicht alle Features {ibernommen. Hier nur die fur die
Programmierung wichtigen Einzelheiten.

Beim

HEFT
P
Februar
1783

b4
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4.1 DFEB-Anhangsel

DFE+15:
DFB+17:

Zeiger auf DCB fiir das Laufwerk
Hardware-Byte

(WORD)

Der DCE enthalt nur drei Byte-Eintrige: Select-Bits fir das Laufwerk,

momentaner Track (0Of fh=keiner), momentane Select—-Maske (mit
Seitenanwahl).
Das Hardware-Byte sorgt fir korrektes Lesen von Fremd-Formaten. Die

Bedeutung der Bits:
7-5: noch unbelegt
4: Schreibdichte (O=einfache, 1=doppelte)
3: Doppelstep (O=nein, 1=ja, fur 40er-Disks in 80er—-Laufwerken)
2: Track-Zihlung (O=gleiche Track-Nr. auf Vorder- und Riickseite,
t=ungerade Track—Nummern auf der Riickseite)

1/0: phys. SektorgroBe (00=128, 01=256, 10=512, 11=1024 Byte je
Sektor)
4.2 Tastatur—Codes
Beim IIs ubernimmt die Taste "P1" die Funktion der Control-Taste.
Shift P1 stellt GroB-/Kleinschreibung um. Die anderen Funktionstasten

liefern folgende Codes:

Taste entspricht ohne Shift mit Shift

Hochpfeil CTRL-K (Obh) CTRL-A (ESC, 1bh)

Senkr.pfeil CTRL-J (LF, Oah) CTRL-Z (EOF, 1lah)

ENTER CTRL-M (CR, Odh) CTRL-M (CR, Odh)

EOF 7fh, DEL Sfhy, " "

Linkspfeil CTRL-H (BSG, 08h) CTRL-X (18h)

Rechtspfeil CTRL-1 (TAB, 0%h) CTRL-Y (TAB, 1%h)

CLEAR CTRL-G (11h) CTRL-R (12h)

BREAK CTRL-C (03Zh) CTRL-C (OZh?

[t 7Eh, ngw seh’ wAn

P2 - -

g. Terminals

CF/M war urspringlich ein Terminal-Betriebssystem, d.h. es lief auf
einem Hauptrechner, an den ein oder mehrere Terminal (s) angeschlossen

war{en). Je nach Terminal wurden verschiedene Tastatur—Codes gelie-
fert und (was wichtiger ist) verschiedene Reaktionen auf Bildschirm—
steuer-Codes bei der Ausgabe verursacht. Das macht es fiur Program-
mierer schwer, Programme zu schreiben, die auf jedem CP/M-Rechner
lauffahig sind (z.B. mit welchem Code wird der Bildschirm geléscht?).
Daher bieten die meisten Programme eine Anpassung an verschiedene
Terminals, =z.B. durch Installations-Programme wie TINST bei Turbo-
Pascal. Bei heutigen Rechnern ist die Bildschirmansteuerung und die
Tastatur zwar meist direkt integriert, aber es werden immer noch
verschiedene Terminals simuliert, um CF/M gerecht zu werden. Deshalb
muB auch heute der Programmierer die Terminal —-Codes kennen, wenig-
stens die seines Rechners. Deshalb hier eine Auflistung gangiger
Terminal -Codes. Erganzung und Korrektur dringend erwiinscht.

S.1 ADM-3A

Name Code Funktion

BELL 7 Ton ausgeben

BS 8 Backspace 5 6
TAB e zur nachsten Tabulator-Fos.
LF 10 in die nachste Zeile

vT 11 in die vorherige ZIeile

CRT 12 ein Zeichen nach rechts

CR 13 an den Zeilenanfang

INVOFF 14 Invers aus

INVON 15 Invers an

EOL 21 lésche bis Zeilenende
INVTOG 22 Invers umschalten

EQGS 25 18sche bis Bildschirmende
CLS 26 ldésche Bildschirm u. HOME
ESC 27 ESC-Sequenz einleiten (s.u.)
HOME 30 Cursor an Bildschirmanfang

Mit der Escape-Sequenz
positioniert

Bildschirm

Dann folgen zwei
die der Cursor

Blank
Cursor

(32) den Wert O.
in der 4. Ieile (Zeile 3 von Null an gezdhlt) an der 9. Stelle

kann der Cursor beliebig auf dem Bildchirm
werden. Nach dem ESC-Code (27) mufB3 ein (61) =zum
geschickt werden; dieses Zeichen wird nicht ausgegeben.
Angaben: zuerst die Zeile und dann die Spalte, in
positioniert werden soll. Dabei bedeutet jeweils ein
Also wird durch die Sequenz "27,61,35,40" der

(Spalte 8 von Null an gezahlt) ausgegeben.

5.2 VI-52

Alle Steuercodes werden durch ein ESC (27) eingeleitet.

Code Funktion

A’ Cursor eine Zeile hoch

’B’ Cursor eine Zeile runter

cr Cursor rechts

’D’ Cursor links

’E? Rildschirm 1déschen & HOME

*H? HOME

*1’ Cursor hoch; scrollen, wenn nétig

’J’ Bildschirm ab Cursor léschen

K’ Zeile ab Cursor lbdschen

L Zeile einfiigen

M’ Zeile ldéschen (Rest hochscrollen)

*Y? (y=-32) (x-32) Cursor an Position x/y setzen
’b” Farbe Schriftfarbe neu wahlen

’c’ Farbe Hintergrundfarbe neu wahlen

*d? Bildschirm bis Cursor liéschen

‘e’ Cursor einschalten

i Cursor ausschalten

i’ Cursorposition speichern

Tk’ Cursor auf gespeicherte Fosition setzen
1’ Zeile ldschen

’o’ Zeile bis Cursor ldschen

’p’ Invers ein

’q’ Invers aus

v’ Uberlauf an (Cursor geht iber Zeilenende)
‘w’? Uberlauf aus (Cursor bleibt am Zeilenende stehen)

(aus:

Data-Recker-Fiihrer fir Atari-ST)
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S.2 TeleVideo TVY9S0

ASCII Hex Funktion
~6 o7 Ton ausgeben
~H o8 Backspace
~1 09 TAR
~J Oa Cursor runter
~K Ob Cursor hoch
~L Oc Cursor rechts
M od CR
~V 16 wie ~J, aber ohne Scroll
~Z la Rildschirm ldschen & HOME
s le HOME
ESC * (7 ib 28 normale Leuchtstarke
ESC *)° ib 29 halbe "
ESC %’ ib 2a CLS & HOME (auch *+7, *,’, 27, *37)
ESC °.”° ib 2e n Cursor—-Attribute setzen, n=
’0” (30h): Cursor aus
*1’” (31h): Cursor als Block (blinkend)
r27 (32h): " (nicht bl.?
>3’ (33h): Cursor als Unterstrich (blinkend)
4’ (Z4h): " (nicht bl.)
ESC ’=’ ib 3d s 2z Cursor auf Spalte s-20h, Zeile z-20h
ESC 7 ib 3¢ Cursor—-Pos. abfragen
ESC D’ ib 44 x Modus setzen: *L’=lokal, "H’=halb-duplex,
alles andere: voll-duplex
ESC ’E’ ib 4S5 Zeile einfigen
ESC ’G’ 1b 47 x Zeichen—Attribute setzen (x-30h), Bits:
&: Grafik—Modus (Zeichen als Grafik)
S: doppelt hoch
4: doppelt breit
3: unterstrichen
2: invers
1: blinkend
0: unsichtbar
ESC *1° ib 49 zurick zum letzten Tabulator
ESC *@’ ib S1 Zeichen bei Cursor einflgen
ESC ’R’ ib S2 Zeile lbschen
ESC °T’ ib 54 Ieile ab Cursor 1ldschen
ESC U’ ib S5 Control-Modus ein (alle Steuerzeichen als
Buchstaben mit halber Leuchtstéarke)
ESC W’ ib 57 Zeichen ldschen
ESC ’Y’ ib 59 bis Rildschirmende 1&schen
ESC ’b”’ 1b 62 Bildschirm invertieren
ESC ’d’ ib &4 Bildschirm normal
ESC *t’ ib 74 Zeile ab Cursor ldéschen
ESC ’y’ ib 79 bis BRildschirmende léschen
ESC *z° ib 7a n Zeichensatz wahlen von >0’ (30h): USA lber
Frankreich, Deutschland, England, Danemark,
Schweden, Italien bis ?7° (37h): Spanien
ESC *a’ ib 7b ... Schnittstelle initalisieren
1. Parameter: Baudrate (*?’=19200, 0’ oder
’>»’= 9600, *<?=4800, ’:’=2400, ’B’=1200,
*7’=600, ’6°=300, ’5’=150, *3’=110)
2. Parameter: 70’=ein, ’1’= zwei Stopbits
3. Parameter: Parity (°0’=aus, ’1’=ungerade,
?3” =gerade)
4, Parameter: *0’=8-, ’1’=7-Rit-Wortlange
(aus: c’t—-Artikel Uber c’t-Text-Terminal)

Anhange

A) Beispielprogramm_ fur BDOS—Aufrufe

wboot
bdos
bconin
bconout
prstr
getstr

start

ab
soder:

string
buffer

EQU 0000h ;s Warm—Boot—-Ansprung
EQU 0005Sh s BDOS-Aufruf—-Ansprung
EQU 1 shole Zeichen

EQU 2 :gib Zeichen aus

EQU 9 3gib String aus

EQU 10 shole String

LD DE,string s Zeiger auf String

LD C,prstr + BDOS—-Fkt.-Nr.

CALL bdos sString ausgeben

LD C,bconin : BDOS-Fkt.—Nr.

CALL bdos ;s Zeichen haolen

LD E,A :Zeichen nach E

LD C, bconout s BDOS-Fkt.-Nr.

CALL bdos s Zeichen ausgeben

LD DE, buffer ; Zeiger auf Buffer

LD C,getstr s BDOS—-Fkt.—-Nr.

CALL bdos

LD A, (buffer+1) sLange holen

OR A ;=07

JR Z,ab sja, ab

LD L,A sLdnge nach HL

LD H, 0

LD . DE,buffer+2 :Zeiger setzen

ADD HL,DE - ; Zeiger auf Buffer-Ende
LD (HL),’s” :Ende-Zeichen setzen
LD C,prstr s BDOS-Fkt.—Nr.

CALL bdos sEingabe nochmal anzeigen
JF wboot s Abgang

RET sdirekt zum CCP

DM O0dh,0ah,’Dies ist ein Test’,’$’

DB S :Lénge des Buffers

DB (o] statsdchlich eingegeben
DS -3 sBuffer fir Zeichen

B) Begriffserkldarungen

In der Anleitung habe
die nicht jedermann geldufig
lauterungen.
im Zusammenhang mit
Viele Informationen

ich einige Begriffe und Abkiirzungen verwendet,
sein kénnten. Deshalb hier einige Er—
AuBBerdem habe ich noch einige Begriffe aufgenommen, die
CP/M (bzw. Computern allgemein) verwendet werden.
stammen aus der englischen Ausgabe des “Handbuch

zum CP/M" von Digital Research.

BAT: ,

BDOS

Batch Batch nennt man das Hintereinanderablaufen von mehreren

HEFT

Programmen, ohne daB eine Person eingreift, wobei die Aktio- £
nen (Ein-/Ausgaben) auf einem Drucker protokolliert werden; Februar
BAT: bezeichnet im CP/M einen Zustand, in dem alle Eingaben 198

von Reader kommen und die Ausgaben auf List gehen; ->I/D-Byte
Basic Disk Operating System; das BDOS ist der Teil des Be—
triebssystems CF/M, der die Disketten-Ein-/Ausgabe fir alle
CP/M-Rechner standardisiert; es ist deshalb bei allen CP/M-
Rechnern gleich und wird von Frogrammierern intensiv genutzt;
das BDOS benutzt das BIOS; —-> Anhang C
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EIQS Basic Input/Output System; das RIDS ist der "unterste" Teil
von CFP/M; es regelt die Ein-/Ausgabe speziell fir den Rech-
Ess; ner, auf dem ein CF/M l&uft; es muB fir jeden Rechner neu
T programmiert werden; auf das RIOS sollte man méglichst nicht

direkt zugreifen; -> Anhang C
eine OrganisationsoréBe auf der Diskette; die GroBe wird im
DFB festgelegt und kann 1K, 2K, 4K, BK oder 16K betragen

ein Verfahren, das hilft, auf Disketten schneller 2uzugrei-
fen: da CF/M nur 128-Byte-Sektoren kennt, die Disketten-Sy-
steme aber oft gréfBere Sektoren (256, S12, 1024 Byte) unter-
stitzen, werden mehrere logische Sektoren in einen physika-
lischen Sektor gepackt; dieses Facken wird Blocking genannt;
—>» Deblocking

Block

Blocking

CCF Console Command Frocessor; dieser Teil des Betriebssystems
ist eigentlich ein Programm, das nur dazu dient, dem Benutzer
eine Benutzeroberflache zur Verfigung zu stellen, mit der er
leicht die Disketten verwalten kann; es interpretiert die Be-
nutzerkommandos (ERA, DIR usw.) und setzt sie in konkrete
Aktionen um; der CCF ruft Anwenderprogramme auf und diese
kénnen, nachdem sie abgelaufen sind, in den CCP zurickkehren,
falls sie ihn nicht iberschrieben haben; falls sie ihn uber-—
schrieben haben, missen sie mit einem Warm Boot enden, der
den CCP neu lidt; es gibt verschiedene CCP-Versionen, die
alle das Merkmal haben, daB sie direkt unter dem BDOS im .
Speicher stehen und laufen; -> Anhang C
Checksum => Priifsumme
CLs Clear Screen; den Bildschirm l&schen
Cold Boot Kaltstart heiBt, daB das Gerat noch nicht "warm" ist bzw.
erst gerade eingeschaltet wurde und jetzt erstmal die grund-
sétzlichen Initialisierungen durchzufibhren sind; normaler-
weise sollen danach nur noch Warmstarts (Warm Boot) durchge-
fihrt werden; wenn Sie RESET geben, entspricht dies einem
Kaltstart
Extension (z.B. TURBO.COM) von direkt aufrufbaren Programmen,
d.h. man muB in der Benutzeroberfldche (CCP) nur den Namen
des Programms eingeben, um es zu starten; COMmand-Programme
werden immer nach 100h geladen und dort gestartet
Console, CON: Tastatur und Bildschirm in modernen CF/M-Systemen, Te-
letype (Fernschreiber) oder sonstwas bei &lteren; iiber die
Console werden Eingaben bzw. Befehle geholt und Ausgaben ge-
macht; Gber CON: kann die Ein-/Ausgabe auf andere Geré&te um—
geleitet werden; -> I/0-Byte
CP/M Control Program for Microcomputers; unser Thema
CR Carriage Return; an den Anfang der Zeile gehen; beim Newdos
gleichzeitig auch "in die nichste Zeile", was totaler Quatsch
ist (aber sehr effizient)
Cathode Ray Tube; ein Bildschirm, wie ihn heute jeder benutzt

CcomM

CRT:
DCR Device Control Block; ein Datenblock, der direkt die Eigen-
schaften eines physikalischen Geradts beschreibt bzw. beein-—
fluBt; unter dem DPB anzusiedeln und oft auch fir Tastatur
etc. vorhanden; nur in bestimmten BIOS-Versionen vorkommend
Deblocking das Umgekehrte des Blocking: aus einem groBen physika-
lischen Sektor den vom CP/M angeforderten 128-Byte-Sektor
raussuchen; wird im BIOS erledigt

bezeichnet einen Wert, der angenommen wird, falls nichts
anderes an-/eingegeben wurde: z.B. ist das Default-Laufwerk
bei Diskettenzugriffen (wie bei "DIR") immer das eingelaggte
Laufwerk, dessen Kennung als Prompt vom CCP ausgegeben wird
(lIA)")

Default

DMA

DPB

DPH

EOF
EOL
EOS

ESC

Extent

FCRB

Flag

HOME

Interleave
1/0-Byte

K

Kaltstart

LF

LIST, LST:

Direct Memory Access: im CF/M die Adresse, an der ein 128
Byte langer Buffer existiert, in den Daten von der Diskette
eingelesen bzw. von dem Daten auf die Diskette geschrieben
werden; im anderen Zusammenhang ein Baustein, der LDIR-3&hn-
liche Befehle iber den &64K-Speicher hinaus ausfiihrt

Disk Parameter Block; der DPB gibt die Charakteristika eines
bestimmten Speichermediums (z.B. Diskettenlaufwerk) wieder;
falls mehrere Diskettenlaufwerke gleichen Typs in einem Sy-
stem vorhanden sind, muB fir alle zusammen nur ein DFB exi-
stieren, auf den dann mehrere DPHs zeigen; da die DPB-Ein-
tréage nicht fir alle Formate ausreichende Informationen ent-
halten, werden sie je nach CP/M-BIOS-Version durch zusatz-
liche Eintrage ergianzt, die leider keinerlei Normung unter-—
liegen

Disk Parameter Header;
angesiedelt ist (d.h.
der DPH besteht u.a.
das BDOS benutzt; fur jedes lagische Laufwerk im System
B: usw.) muB ein eigener DPH existieren
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eine Datenstruktur, die (ber dem DPB
einen Zeiger auf einen DPB enthdlt);
aus Zeigern auf verschiedene Buffer, die
(A:z,

End Of File; ein reservierter Steuer-Cade (1ah), der anzeigt,
daB ein ASCII-File hier endet; oft auch die Tastenkombination
Ctrl-Z oder Fehlermeldung

End Of Line; Ende der Zeile; wie EDS verwendet

End Of Screen; Ende des Bildschirms; oft im Zusammenhang "to
EOS", z.B. bei "léschen bis Bildschirmende"”

Escape; besonder Taste bzw. besonderer Steuer-Code (1bh)j
wird benutzt, um eine Folge von Zeichen anzukindigen, die zur
Steuerung eines Gerates (Bildschirm, Drucker) dienen und
nicht ausgegeben werden sollen

Directory-Eintrag aus 32 Byte; Byte 0-15: Angaben zum File
(Name, User-Bereich, Extension usw.):; Byte 16-31: vom File
belegte Bldcke (Nummern je 2 Byte); falls mehr als 8 Blécke
belegt werden, wird ein zweiter Directory-Eintrag fir den
File angelegt; nach Digital Research "16 K aufeinanderfol-
gende Byte in einem File"

File Control Block; Daten-Block,
auf einen File zugreift; im FCB stehen u.a.
und Laufwerk, momentane Record—-Nr. usw.
Flagge; ein Bit, das etwas anzeigt, z.B.
Wert war Null”"; -> Overflow

iber den der Programmierer
Name, Extension

“der eben berechnete

nach Hause "(telefonieren, s. ET); Cursor in die linke obere
Ecke des Bildschirms setzen bzw. Schreib-/Lesekopf des Dis-
kettenlaufwerks iber Track O positionieren

~> Skew-Faktor
Input/Output-Byte; ein Byte in der Zero-Fage, mit dem lo-
gische Geridte auf verschiedene physikalische umgeleitet wer-
den kdnnen, falls dies Ihr CP/M-BIDS unterstiitzt: z.B. kann
das logische Gerdt CON: (Console) die Eingaben von unter-—
schiedlichen physikalischen Gerdten erhalten: 1&Bt sich am
besten per STAT &dndern

Kilobyte; 1024 Byte
=> Cold Boot

Linefeed; eine Zeile weiter gehen (Cursor oder Druckkop+¥):
meist nach CR zu finden, um einen Zeilenvorschub zu gewdhr-—
leisten

das Gerat LIST bzw. LST: ist eines der logischen Geriate,
die CP/M kennt und ist normalerweise ein Drucker
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loggen meist: ein-/ausloggen; im CF/M: eine neu eingelegte Diskette
zum ersten Mal ansprechen bzw. sie dem System bekanntmachen;
. bei GroBrechnern: die Eingabe von Benutzername und -paBwort,
bevor man anfangen darf, zu arbeiten

alles, was nicht physikalisch ist; fiur das CP/M existieren
nur logische Gerate, die je nachdem unterschiedlichen phy-—
sikalischen Geriten zugeordnet sein kénnen; eine Console-
Ausgabe, die normalerweise auf einen Bildschirm gelangen wiir—
de, kann so auf einem Drucker erscheinen; auBerdem: logische
Sektoren sind Sektoren mit 128 Byte, die CP/M als einzige
kennt; das Speichermedium "dahinter” (z.B. ein Laufwerk) kann
ruhig mit gréBeren Sektoren arbeiten

logisch

LPT: Line Frinter; das physikalische Gerdt, das meist LST: zuge-
ordnet wird

LSR Lowest Signifikant Ryte; die unteren 8 Bit eines 16-Bit-
Wortes; manchmal auch: Lowest Signifikant Bit, Bit O eines
Bytes

MF/M Multi-Programming Monitor Control Program; der grofie Bruder
des CF/M; fir den Betrieb mehrerer Terminals an einem Haupt-—
Rechner

MSE Most Signifikant Byte; obere 8 Bit in einem 146-Bit-Wortg
manchmal: Most Signifikant Bit, Bit 7 eines Bytes

Nibble obere oder untere 4 Bit in einem Byte

Offset fester Wert, der zu jeder Variable (z.B. Adresse oder Track-
Nr.) addiert wird

Overflow Uberlauf; falls eine Rechnung oder ein Wert eine gesetzte
Grenze lberschreitet; meist durch ein Flag angezeigt

FPage Seite; 256 Byte im Speicher, die allein durch Anderung eines

Bytes, des LSB, adressiert werden kénnen (00—ffh)

PTF:, PTR: irgendwelche physikalischen Gerite; P=Punch, R=Reader ;
=-> 1/0-Byte

Prifsumme eine Quersumme oder &hnliches von mehreren Bytes; wird
beim CP/M vom Directory gebildet, um festzustellen, ob die
Diskette gewechselt wurde

Punch, PUN: Lochkartenstanzer; friiher gebrauchliches Geridt aus der
Steinzeit der Rechenanlagen; im CF/M ein logisches Gerat, an
dem z.B. physikalisch eine serielle Schnittstelle (mit Modem
oder so) hangen kann; -> I1/0-Byte

Random Zufall; Random-Files sind Daten-Files, bei denen man die Da-

tensdtze (Records) direkt adressieren (lesen/schreiben) kann;

-> sequentiell

Reader, RDR: Lochkartenleser; s. Steinzeit der Rechenanlagen; logi-

sches Geridt des CP/M; zum Lesen einer seriellen Schnittstelle

nicht schlecht; -> 1/0-Byte

Diskettenorganisationseinheit; je nachdem mal (physikalisch)

ein Sektor von 128 Byte oder (logisch) ein vom Benutzer defi-

nierter Datensatz anderer Lange

R/W, R/0 Read/Write, Read/Only; Attribut eines Files oder einer Dis-
kette; je nachdem darf nur gelesen oder auch geschrieben
werden; -> SY§

Record

Sector Translation Table Sektor-ibersetzungs-Tabelle; oft XLT abge-
kiirzt; eine Tabelle, die logische Sektornummern in phsyika-—
lische lbersetzt; wird benutzt, um die Drehung der Disketten
auszunutzen beim Lesen von hintereinanderliegenden Sektoren;
dabei heiBt "logisch" hier manchmal auch, daB es sich schon
um physikalische (256, 512 ... Byte-) Sektoren handelt;

-> Skew—Faktor

Select hier: Anwahl (-Bits); eine Bit-Maske, in der 1 Bit gesetzt
ist, um ein bestimmtes Laufwerk anzuwidhlen; manchmal wird
noch ein zweites Bit gesetzt, um bei diesem Laufwerk die
Rickseite anzuwdhlen; unterste Ebene des Disketten-Zugriffs;
allein dem BIOS iiberlassen
sequentiell hintereinander; Zugriffsform auf Files, bei der nur der
jeweils nichste Datensatz (Record) gelesen werden kann;
-> Random
Skew—-Faktor Konstante, die auf die zuletzt adressierte physikalische
Sektor—-Nummer addiert wird, um den nichsten logischen Sektor
zu erhalten; mit diesem Faktor wird die Sector Translation
Table aufgebaut, um den Diskettenzugriff zu beschleunigen

String Ansammlung von Zeichen; beim CP/M komischerweise immer mit
einem "$" abgeschlossen (Zusammenhang mit Turing-Maschine?)
8YS Attribut von Files, die unsichtbar und nur fir den system-

internen Gebrauch bestimmt sind; SYS-Files auf User O kdnnen
nach Digital-Research-Informationen von jeder User-Nummer aus
aufgerufen werden; -> R/W, R/0

System—Tracks eine bestimmte Anzahl Tracks (oft 2) am Anfang einer
Diskette, auf denen das CP/M (Boot-Sektor, BIOS, BDOS, CCP)
steht, das beim Booten von dort geladen wird; diese Tracks
werden nicht als Diskettenplatz gerechnet, sondern per Off-
set Ubersprungen; dieser Offset kann auch benutzt werden, um
aus einer physikalischen Diskette zwei logische zu machen
(eine aus den ersten 40 Tracks und eine mit Dffset 40 aus den
oberen 40 Tracks oder so)

TAB Tabulator; ein Steuercode (0%9), der Cursor oder Druckkop+f

veranlaBt, zur nachsten durch 8 tei%baren Position zu sprin-

gen

Transient Program Area; Bereich von 100h bis zum Anfang des

BDOS, in den die Anwenderprogramme geladen und ausgefihrt

werden; der CCP steht auch in diesem Bereich; -> Anhang C

Teletype; Fernschreiber; uraltes Gerat, das als Console zur

Ein-/Ausgabe benutzt wurde

TPA

TTY:

uc:, UL:, UP:, UR: physikaliche Gerite, die "U"ser-definiert sind;
nicht mit "USER-Bereich" zu verwechseln'!; C=Console; L=List;
P=Punch; R=Reader
Benutzer; hier: es gibt im Directory verschiedene Bereiche
(0—-15), die jeweils nur zugdnglich sind, wenn vorher der ent-
sprechende Userbereich (z.B. per Kommando "USER 1") angewahlt
wurde; zur Benutzung bei Mehrplatzsystemen bzw. als Urform
des Sub-Directory gedacht

User

Warm Boot soll heiBen: jetzt ist das Gerit schon warm (linger am
Laufen) und muB nicht mehr voll initialisiert werden; die
meisten Programme enden mit einem Warm Boot, der dann CCP und
evtl. auch BDOS 1&dt und den CCP startet

Warmstart -> Warm Boot
Wildcard ein Platzhalter in einem String (z.B. Filenamen) fir einen -
beliebigen Buchstaben oder Teil; im CF/M "?" und "x" HEFT
Word, Wort 16-Bit-Datum bzw. "Informationseinheit aus 16 Bit" o3
Februar

Zero—-Page Seite 0; die ersten 100h im Speicherbereich; urspringlich
von Rechnern stammend, bei denen sich dieser Bereich leichter 1738
oder schneller adressieren 1aBt (6502); im CP/M als Schnitt-—
stelle von Anwenderprogramm zu BDOS benutzt; -> Anhang C (;;2
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C) Der Speicheraufbay

0000h = = =~

Zero-Page
0100h = = =

TPA
ccpbase “~ -~~~ -~ 4

ccp)
bdosbase --

BDOS
biosbase=«

BIOS
ffffh — —
Zero-Page
0000h Warm Boot
000Zh 1/0-Byte
0004h User/Defaul t-Lw.
0005h BDOS-Ansprung

0008h-0027h
0030h-0037h
0038h-003ah
003bh-003fh
0040h-004+h
0050h—-00Sbh
00Sch-006bh

006ch
0080h

RST-Vektoren 1-5 (unbenutzt)

RST & (reserviert)’

RST 7 (bei Debug iGber DDT oder SID: Breakpoint-Entry)
reserviert (unbenutzt)

far BIOS reserviert (je nach BIOS-Version benutzt)
reserviert (unbenutzt)

1. Filename bei Aufruf "¥.COM filel file2";

bis 007fh: FCB zur freien Benutzung

2. Filenameé -0 -

Defaul t—-DMA-Buf fer

Mein Programm sagt, wir werden hier nie Ol entdecken . . .
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Eine kurze Einleitung in das Datenbanksystem

v. Harald Mand

Folge II :

4.

Sumnieren von Feldern :

Mit dem Befehl ". S U M " lassen sich nummerische Datenfelder -von
Datensiatzen dber mehrere Sitze hinweg aufsummieren.
Beispiel : Berechnung der Summe aller Einkaufspreise

USE INVENTUR
SUM EK:PREIS

=wmu=) Ersffnung d. Datenbank
=z===) Aufsummierung aller
Datensitze

* Bis zu 5 Datenfelder bezw. Ausdriicke lassen sich jeweils Satz
fir Satz addieren und das Ergebnis getrennt in jeweils einer
Speichervariablen ablegen.

Beisp;e; : SUM MENGE, EK:Preis, VK:PREIS, DIFFERENZ, B:PREIS

Speicherinhalte werden mit Hilfe des Befehls

*"DISPLAY MEMORY " angezeigt.

Suchen eines Datensatzes :

sich bestimmte Sitze mit Hilfe der folgenden Befehle

Es lassen
auffinden :

*"FIND®"

Mit diesem Befehl 1i8t sich ein bestimmter Satz in einer

indizierten Datenbank auffinden.

* Der "FIND*-Befehl 1i8t sich nur anwenden, wenn der Schléssel
(z.B. Name), nach dem man suchen will, aktueller Hauptschlissel
der aktivierten Datenbank ist.

Es genigt ggf. nur den Anfangsbuchstaben des Mamens einzugeben.

der durch einen "FIND®"-Befehl lokalisert wurde, wird
Er 1i6t sich mit Hilfe des Be-

Der Satz,
automatisch zum aktuellen Satz.
fehls "DISPLAY" anzeigen.

Der Name "Meier" soll aus einer indizierten Daten-
bankdatei "ADRESSE1® lokalisiert werden.

Beispiel :

USE B: ADRESSEN INDEX ADRESSE1l
FIND MEIER
DISPLAY

Mit dem Befehl "L OCA TE " 1i8t sich ein bestimmter Satz in

einer Datenbank auffinden.

* Ist der 'LOCAT!'-Befehl erfolgreich, erscheint der Hinweis "Satz
n" auf dem Bildschirm.

Locate arbeitet am schnellsten auf nicht indizierten bezw. ohne

Schlisseldateien aktivierten Datenbanken.

Aus der Datenbank ADRESSEN soll die Adresse von Frau
Miller gefunden werden.

ADRESSEN
"MGLLER" $NAME

Beispiel :

USE B :
LOCATE FOR
SATZ : XX
DISPLAY

oder es sollen die Adressen herausgefunden werden,
deren PLZ gréBer als 5000 ist.

LOCATE FOR PLZ>5000
SATZ : XX
DISPLAY )

Der Befehl " CO N T I N U E " stellt die Fortsetzung des LOCATE-
Befehls dar.

auch

* Zwischen den Befehlen "LOCATE" und "CONTINUE" kénnen ggf.

andere Befehle zur Ausfihrung gebracht werden.

USE B : ADRESSEN
LOCATE FOR PLZ>5000
SATZ : XXXX
DISPLAY

Beispiel :

CONTINUE
SATZ : XXXX
DISPLAY
CONTINUE

DATEIENDE ERREICHT

Positionieren auf einen Datensatz : _ -

Mit dem Befehl " GO " oder " G O
interne Zeiger auf einen bestimmten Datensatz neu positionieren.

F

* Der Befehl "DISPLAY" zeigt den neuen Datensatz an. i

T O " 1aBt sich der dbase- MEl!
=3

ebruar
982
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Beispiel : USE B : ADRESSEN od. GO TO ===) erster Daten-
N GO TO RECORD 6 satz
DISPLAY I
od. GO BOTTOM ===) letzter Daten- '-

satz
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Einfigen von neuen Datensitzen :

Der Befehl " I N S ER T " ermiglicht das Einfigen eines Satzes an
einer liebigen Position der aktivierten Datenbank.

* Es kann mit jedem Befehl nur ein Datensatz in die Datenbank ein-

geben werden: .
Bei groBen nicht indizierten Datenbanken ist der * I NS ERTY

Befehl sebr zeitaufwendig.
Beispiel 1 : Einfigen hinter dem aktuellen Datensatz

Beispiel 2 : Einfigen vor dem aktuellen Datensatz

Beispiel 3 : Einfégen eines -leeren Datensatzes -

gihlen von Datensitzen :

Die Anzahl der Sitze-in eiﬁet-nutenbank werden mit dem Befehl
" COU-NT " gezihlt.

* dbase zeigt das Ergebnis in folgender Form an
* Anzahl der Sitze = xxxxx"

Beispiel 1 : Die Anzabl der Sktze in der Datenbank "ADRESSEN®" soll
gezihlt verden.

. USE B:ADRESSEN
. COUNT
ANZAHL DER SATZE = 00008

Beispiel 2 : Es sollen in der Datenbank "ADRESSEN®" nur die Sitze
gezihlt werden, deren Postleitzahlen gréBer als
2300 sind.

.USE B:ADRESSEN
.COUNT FOR POSTLZ >2300
ANZAHL DER SATZE = 00012

Oberspringen von Datensitzen :

Mit Hilfe des " S K I P " Befehls kann der Zeiger, der in dbase
auf den aktuellen Datensatz zeigt, auf vorhergehende bezw. nach-
folgende Sitze gesetzt werden.

Beispiel 1 : .USE B:ADRESSEN
.LIST
.5
.DISPLAY
.SKIP 3
.DISP
. SKIP-6
.DISP
.SKIP 2*2
.DISP

10. Sortieren der Datenbankdatei :

Der Befehl * S O R T " bewirkt die Sortierung der aktivierten
Datenbank.

®* Sortiert wird nach dem angegebenen Datenfeld
Ausgabedatei ist eine neue anzugebende Datei
Die aktivierte Datenbank wird nicht geindert und bleibt weiter
im Zugrifef.

.SORY ON feld TO dateiname
Beispiel : .USE B:ADRESSEN
.SORT ON POSTLZ TO ADRESSE1l
.USE B:ADRESSEl
.LIS?

11. Umbenennung von Datenbankdateien :

Beliebige Dateien in dbase lassen sich mit dem Befehl
" RENANME * ambenennen.

* Die Voreinstellung £ir den Dateityp ist ".DBF”" .
Eine umzubenennende Datei darf nicht geéffnet (USE-Befehl)
sein.
RENAME B:alter Name TO B:neuer Name

Beispiel : .RENANE B:ADRESSEN TO B:ANSCHRIFY

12. Anzeige von Datenbanken 3

Mit Hilfe dieses Befehls " DI SPLAY FILES " lassen
sich alle auf dem angegebenen Laufwerk vorhandenen Dateien vom
Typ ".DBF" anzeigen.

Beispiel 1 : alle "DBFr" - Dateien von Laufwerk B sollen angezeigt
werden.

:DISPLAY FILES ON B:
Beispiel 2 : alle Dateien von Laufwerk B sollen angezeigt werden.
DISPLAY FILES ON B: LIKE *:*
weitere Méglichkeiten :
nar Indexdateien : ......LIKE *.NDX
nur Reportdateien : ..... LIKE *.FRM

Das war der 2. Abschnitt iber dbase I1 . Er befafSte sich mit den not-
vendigen Befehlen zu Verdinderungen und Sortierungen von Datenbanken.
Beim nichsten Info geht es dann weiter mit der Erstellung von kpl.
Programmen, sowie noch weiteren notwendigen Befehlen.

Ich winsche Euch viel- Erfolg bei der Anwendung.
Harald

68



69

c

Maus mit sieben Beinen

In der 22. Ausgabe des Clubinfos stellt Hartmut eine Kkleine Platine
vor, mit deren Hilfe sich eine nicht seriell arbeitende Maus an unsere Com-
puter anschlieBen 148t. Wer nur einen Funken Moral im Leibe und einen Hunni
Ubrig hat, baut das Ding natirlich nach, so auch ich. Die hundert Mark gel-
ten inklusive der Maus und aller Teile, versteht sich.

Der elektronische Schalter 4066 war bei meinem Dealer nicht vorratig.
Statt dessen gab er mir zwei Exemplare des 4016, der It. Beschreibung prak-
tisch identisch ist. Damit lief die Schaltung aber nicht. Daher mdchte ich
empfehlen, fir die von Hartmut vorgeschlagenen Telle keine Ersatztypen zu
nehmen.

Wir sehen im Info, dag8 Hartmut zwei Taster seiner Maus benutzt. Meine
hat auch zwei, die jedoch einfach mitelnander kurzgeschlossen waren. Hart-
muts auch, aber er hat die Verbindung aufgetrennt und eine noch ungenutzte
Leitung des Kabels damit bedréhnt. Nach dieser Anregung suchte und fand ich
sogar noch zwei freie Leitungen, so daB ein weiterer Taster angeschlossen
werden konnte.

Hier war Bastelel in der Maus ndtig: Zunfichst muSte Hartmuts Operation
durchgefithrt werden, um die beiden bereits vorhandenen Tasten einzeln nutz-
bar zu machen. Fir einen dritten Knopf fand sich Platz auf der kleinen Zu-
satzplatine, auf der die beiden Drucktasten sitzen. Die dafiir notwendige
Bohrung trennte eine Leitung auf, die jedoch mit einem Stiick Draht wieder
geschlossen werden konnte. Es handelt sich dabel um die Common-Leitung aller
Tasten und der Rollenelektronik. Daher muBte sie auch an die neue Taste an-
geschlossen werden. Die letzte freie Leitung des Kabels kam an ihren zweiten
Pin.

Elektronisch gab es also keine Schwierigkeiten. Mechanisch ist die Ge-
schichte jedoch etwas heikel. Der einzubauende neue Taster braucht natiirlich
Raum. Gllcklicherweise fand sich einer, dessen unten aus der Tastenplatine
herausragender Teil mit knapper Not noch nicht die darunter liegenden Bau-
teile der Hauptplatine beriihrte. Es muBSte dafir aber bereits ein wenig ge-
schliffen werden. Sein Druckknopf steht so hoch idber, da8 er durch eine
niederzubringende Bohrung im Gehiusedeckel gerade etwa 3 mm herausragt. Das
ist eine optimale Arbeitsh&he.

Wer das nachbauen mdbchte, sollte sich unbedingt in seiner Maus sehr
sorgféiltig nach passenden Pliitzen umsehen. Es ist auch nicht verkehrt, vor-
sichtshalber zwei oder drei verschiedene kleine Taster zur Auswahl bereit-
liegen zu haben. Wenn eine so glickliche Anordnung wie in meinem Exemplar
nicht moglich ist, geht aber auch die einfachste Ldsung: Die Taste wird iber
einem genligend groSen Hohlraum, wovon es in allen Miusen genug gibt, direkt
in den Geh&usedeckel geschraubt. Um den Deckel ganz vom Boden trennen zu
kénnen, empfiehlt sich dann eine Steckverbindung zur iibrigen Elektronik.

Leider muBte nun auch eine neue Obermann-Platine her, denn fiir sieben
Anschliisse hat der 7404 einen Inverter zuwenig. Ein zweiter Chip muBte sein.
AuBerdem muBte die Steckverbindung von dieser Platine zur Tastatur um zwei
Pins verbreitert werden, die auch nicht mehr auf die sehr kleine alte Pla-
tine pasSten. Im Prinzip hat sich aber nichts an dem von Hartmut vorgestell-
ten Schaltungsvorschlag geéindert, so daR die neue Schaltung hier nicht vor-
gestellt werden mus.

Freilich kann ich nur fiir meine eigene Maus (M1 von Noris Data) versi-
chern, da8 die Umbauten problemlos machbar sind. Hartmuts Maus sieht inwen-
dig genauso aus, wahrscheinlich alle anderen auch. Man kann auf der Laden-
theke schlecht dem Teil mit dem Schraubenzieher zuleibe gehen, um das zu
iberprifen, aber die Chance, ein geeignetes Modell zu erwischen, diirfte bei
100% liegen.

Datenschuly autcinatisient

Mbchte jemand meine alte Platine haben? Sie treibt die Rollenelektronik
und eine Taste. Auf dem 7404 ist noch ein Inverter, und auf dem zweiten 4066
sind noch drei Relais frel, so dag8 Hartmuts Trick mit der getrennten Ver-

. bindung zwischen den beiden vorhandenen Tasten ohne Anbauten noch durch-

fihrbar ist. Ich mdchte die Platine aber nur unbestiickt hergeben, denn in
Libeck kriege ich keinen 4066. Bitte melden!

In der Praxis stellte sich heraus, dag8 die Impulse von der Rolle sehr
rasch aufeinander folgen. Die Maus darf daher nur sehr langsam bewegt wer-—
den. Vielleicht sollte man jedes zweite Loch in den beiden Blendenscheiben
der Rollenmechanik verstopfen, so da8 nur noch halb so oft ein Impuls er-
folgt. Dann wé#re die Garantie fir die Maus endgiiltig verwirkt. Aber das hat
den begeisterten Fummler noch selten abgeschreckt.

Es ist eine Wonne, mit der Maus zu arbelten. Gerade eben beim Korrek-
turlesen dieses Textes karridkere ich damit im Bildschirm kreuz und quer,
Maus in der Rechten, Bier in der Linken, Augen nur noch auf dem Text, nicht
mehr auf der Tastatur. Das Tell arbeitet nidmlich nicht nur mit Graphikpro-
grammen zusammen, sondern mit allem, was die Pfeiltasten und die anderen
Tasten aus der Keyboard—Reihe 3840h bespitzelt. Also auch mit TSCRIPS.
Hartmut, Deine Idee war Sahne!

Arnulf Sopp
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Nein,nein keine Angst, nicht noch &in ¥'der Patch im Syetem um  ir-

gendwelche Steuerzeichen oder Grafikzeichen darzustellen.

Folgendes Problem:
Bei Newdos, Gdos ect. wird CR in LF umgewandelt. Ee wird an den Drucker

alse nur CR «0Dh) ausgegeben. Der Drucker muse =0 eingestellt werden,
dass nach einem CR autoratisch ein Zeilenvorschub gemacht wird. Man kann
dem Betriebssystem zwar beibringen, dass CR und LF getrennt zum Drucker
gebracht wird, dies wurde auch schon oeffter getan, aber mit Programmen,
die eigene Druckertreiber haben, steht man wieder vor demselben Problem.

CP/M sendet CR und LF getrennt. Es wird

Anders beim Betriebssystem CP/M.
die Programme behandeln CR und LF als

keine Umwandlung vorgenommen. Auch
zwei getrennte Zeichen.

Im Betriebssystem CF/M unseres Computers gibt es einen Scoftschalter, der
wahlweise LF zu 00k umwandelt. Somit koennen wenigstens die Programme
unter CP/M, in hegrenzter Umfang genutzt werden. R

Damit die Programme in CP/M die Faehigkeiten des Druckers wvoll nutzen
kcenren, benoetigt der Drucker ein getrenntes CR und LF. Das steht aber
im Wiederspruch mit dem Drucker, der eben andes eingestellt werden muss.

Die Loesung:

Laut ruckerhandbuch
oder CR(AUTO FEED XT) oder sonst irgendwie) damit
Empfang des CR einen Zeilenvorschub ausfuehrt.
Wichtiger ist aber der Anschluss am Drucker. Laut meinem Handbuch hat
der Drucker am Pin 14 des Centrcnice-Steckers einen FEirngang mit der
Bezeichnung "AUTC FEED XT". In der Beschreibung zu den Anschlusspins des
Steckers heisst es

(Autclinefeed

gibt es einen Schalter cder Jumper
Drucker nach

der

Empfaengt der Drucker eirnen CR-Code, wenn
dieses Sigral L ist, schiebt er das Papier
nach Druckende automatisch um eine Zeile vor.

Das heisst, wenn L-Pegel an diesem Pin anliegt, und CR empfangen wird,
fuehrt der Drucker einen Zeilenvorschub aus. Liegt H-Pegel an. wird CR
und LF getrennt hehandelt. Der Drucker fuehrt keinen Zeilenverschub aus,
wenn CR zlleine empfangen wird sondern wartet bis LF empfangen wird.
Wichtig dakei ist dass der Schalter CR (AUTC FEED X¥T) auf “Drucken
okne LF" steht.

unter Newdos, Gdos ect. russ der Eingang

fuer CP/M auf H-Pegel.

Fuer unser Problem heisst das,
von Pin 14 auf L-Pegel liegen,

koennte jetzt einen Schalter in den Anschlusstecker einbauen, mit
dem Pin 14 einmal auf Masse geschaltet wird oder auf +5V. Das hat aber
den Nachteil, vergisst man den Schalter bei Betriebssystemwechsel umzu-
schalten, gibt es Schrott am Drucker.

Man

Die bessere Lcesung ist., man sucht
Fin an dem Peort und verbincdet das
muss nur beachtet werden, dass die
L-Pegel icst.

Der Rest ist Software.

Ich habe im Bootsector des CP/M’'s ein freies Plaetz

vier Byte eingepflanzt, die jetzt bei Arbeiten mit CP/M den
umschalten.

Somit stehen mir alle Mosglichkeiten des
voll zur Verfuegung.

und
Drucker

gefunden

Druchkers unter Newdces und CP/M

Wieder malcts 40 /7 80 —~ Trackumschaltung
diesmal:= TEAK FD-5SSFR-611—-U-Laufwerke

TEAK scheint stiandig bemiiht ihre Laufwerksproduktion
auf dem neuesten technischen Stand zu halten. Dadurch kommt aber
mancher Kiufer eines 80-Spur-TEAK—Laufwerks, von dem behauptet
wird, daB es auf 40-Spurbetrieb umschaltbar ist, ganz schén in

Die Firma

Schwierigkeiten. Immerhin erschienen allein im CLUB 80-Info
schon zwei verschiedene Anleitungen fir die Umschaltung von TEAK-
Laufwerken.

Vor kurzem liefen mir zwei Laufwerke iber den Weg, die man einem
Bekannten als 40-Spurer verkauft hatte. Bei genauerer Betrachtung
stellte sich heraus, daB es sich um Laufwerke mit der Bezeichnung
FD-55FR-611-U handelte, die von einem anderen Anbieter als
umschaltbare 80’er verkauft werden. Nach kurzer Suche war die
Stelle gefunden, an der ein einfacher Ein/Aus-Schalter eingel 6tet
werden muB, um sowohl 40 als auch 80 Tracks benutzen zu kénnen.

Viel SpaB und Glick beim Liten, euer

Hartwmut Obermwmann

Shugart-Schnittstelle
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Anmerkungen zum Club-80-ECB-Bus-Projekt

Liebe Club-Freunde, die Ihr den Mut gehabt habt, Euch an die Léterei des ECB-
Bus-Projektes heranzuwagen, Euch speziell gilt der folgende Artikel zu dem The-
ma. Vorher mochte ich aber noch einige Bemerkungen 1loswerden, die verdeut-
lichen sollen, warum ich meine etwas abweichenden Vorstellungen eines ECB-Bus-
Interfaces denen Eures Projektes entgegenstellen mus.

Die Grundvorstellung des ECB-Bus ist nicht mur das Umsortieren einer wilden
Pinanordnung auf den Systembus-Steckern unserer Computer auf die noch uniber-
sichtlichere des ECB-Bus sondern noch eine Reihe weiterer Srtrukturen, die spe-
ziell auf die besonderen Fahigkeiten der ZBO-CPU abgestimmt sind und auch von
einem vollstandigen ECB-Bus unterstitzt werden.

Dazu gehdrt zunachst der Interrupt Mode 2 (IM2), der voraussetzt, daf die In-
terrupt-auslosende Karte der CPU beim Interrupt-Acknowledge einen 8Bit-Vektor
iber den Datenbus mitteilt. Dieser Vektor muf vom ECB-Bus iber den Datenbuffer
auch zur CPU gelangen konnen, wenn IORG% und Mi* gleichzeitig low sind.

Auferdem missen die Buffer aller Bussignale bidirektional sein, weil bei DMA-
2ugriff auf Komponenten des CPU-Boards der DMA-Controller auf dem ECB-Bus auch
die entsprechenden Baugruppen des CPU-Boards adressieren muB. Das bedeutet ei-
nen sehr wviel groBeren Aufwand bei der Steuerung der Treiberrichtung dieser
Buffer.

*Und schlieBlich soll der ECB-Bus nicht nur selbstgestrickte Karten aufnehmen

sondern hauptsachlich den Einsatz der breiten Palette kauflicher Karten fir
ECB-Systeme ermdglichen. Daher verbietet sich auch die prinzipiell geniale Lo-
sung, der Richtungssteuerung des Datenbuffers iber Freigabesignale, die die
ECB-Bus-Karten liefern. Kommerzielle Karten wissen nicht, daf Euer Bus solche
Signale voraussetzt.

Das Konzept Eures ECB-Bus baut auf den Méglichkeiten des TRS-80-Systembus auf,
die leider wirklich recht bescheiden sind. IM2- und DMA-Fahigkeit sind dort
nicht vorhanden. Beim GENIE und beim Komtek 1 lassen sich aber alle Eigen-
schaften des ECB-Bus verwirklichen, ohne intern groBe Eingriffe machen zu mis-
sen. .

Um aber auch beim TRS-80 zumindest 90% der Kommerziellen Karten, die ohne IM2
und DMA arbeiten, nutzen zu kénnen, ist es unumginglich, von der Richtungs-
steverung des Datenbuffers durch die Karten selbst abzukommen. Da ist dann auch
die bei mir eingeschlagene Ochsentour nodtig, die Richtungssteuerung aus den
Freigabesignalen der Baugruppen innerhalb des Computers herzuleiten.

Die im folgenden Artikel beschriebene ECB-Bus-Eingangkarte bericksichtigt nicht
nur die o.a. Gesichtspunkte sondern bringt noch ein paar zusdtzliche Leistun-
gen, die nicht unbedingt an den ECB-Bus gebunden sind, sondern.einige andere
Hardware-Erwe i terungen unterstitzen. Diese Features sind aber nicht unbedingt
wichtig und konnen auch ausgespart werden.

Es ist beim GENIE und Komtek ohne weiteres méglich, den ECB-Bus mit dieser Ein-

gangskarte anstelle der alten zu betreiben. Beim TRS-80 sind noch zusatzliche
Magnahmen notig, die einen voll funktionsfihigen ECB-Bus ermdglichen.

Helmut Bernhardt

Gepufferter DMA- und IM2-fihiqer ECB-Bus fir GENIE I und 11

Helmut Bernhardt

Wahrend bei Verzicht auf DMA- und IM2-Fihigkeit die Steuerung des Daten-
buffers zwischen Computer und externem ECB-Bus relativ einfach zu reali-
sieren ist (der Buffer darf nur in Richtung CPU treiben, wenn Daten von Bau-
gruppen gelesen werden, die nicht auf der CPU-Seite des Buffers - also auf
dem ECB-Bus =~ sitzen), sind bei der Einbindung. dieser Features einige zu-
satzliche Aspekte zu bericksichtigen.

Der Interrupt-Mode2 der 280-CPU setzt voraus, daB der Interrupt-Lieferant
beim Interrupt-Acknowledge (M1* und IORQG* beide low) ein 8Bit-Wort auf den
Datenbus legt, das die CPU als LSB einer Adresse in der Interrupt-Vektor-Ta-
belle interpretiert. Dieses Byte muB von einer Interrupt-Quelle vom ECB-Bus
durch den Datenbuffer auch zur CPU gelangen. Der Buffer muf beim Interrupt-
Acknowledge also auch in Richtung CPU treiben.

Bei UObernahme der Daten-, AdreB- und Steuerbusse durch einen DMA-Controller
(DMAC) auf dem ECB-Bus muf dieser auch 2ugriff auf RAM, EPROM und alle CPU-
seitig des Buffers liegenden Baugruppen haben. Fir AdreB- und Steuerleitun-
gen gestaltet sich diese Richtungssteuerung recht einfach. Hier genigt es,
wenn durch das low aktive CPU-Signal BUSAK* (nur dann darf der DMAC arbei-
ten) die Buffer dieser Signale in Richtung zur CPU treiben, so daf der DMAC
dort entsprechend adressieren kann. Fir die Steuerung des Datenbuffers sind
noch weitere Umstiande zu bericksichtigen.

Wenn die CPU den Bus Kontrolliert, kann beim Schreiben der Buffer immer in
Richtung ECB-Bus treiben. Beim Lesen darf er nur dann nicht in Richtung CPU
treiben, wenn interne Baugruppen (CPU-seitig des Buffers) adressiert werden.
Sonst wirde ein von auBen gelesenes FFH gegen ein von der intern adressier-
ten Baugruppe ausgegebenes Datenwort arbeiten. Abgesehen davon, das die ge-
geneinander arbeitenden Komponenten sich irgendwann gegenseitig zerstéren,
wirde die CPU Fehlinformationen lesen.

Wenn der DMAC {4%)den Bus steuert, ist Lesen und Schreiben fir die Treiber-
richtung des Buffers das ganze Gegenteil. Wenn der DMAC Daten einer CPU-sei-
tigen Systemkomponente liest, wobei er dann auch die Leitung RD¥ low zieht,
muf der Buffer in Richtung ECB-Bus treiben. Das darf er aber nur dann, wenn
er auf CPU-seitige Komponenten zugreift. Wenn er von einer Baugruppe auf dem
ECB-Bus liest, mus der Buffer in Richtung CPU treiben, um dann nicht auf dem
ECB-Bus zwei Datenwdrter gegeneinander arbeiten zu lassen.

Fir die Treiberrichtung des Buffers muB also bericksichtigt werden, ob der
DMAC oder die CPU den Bus kontrolliert, ob die adressierte Baugruppe auf dem
ECB-Bus oder CPU-seitig des Buffers liegt und ob gelesen oder geschrieben
wird.

In Tabelle 1 sind die fir verschiedene Betriebszustinde aus obigen Uberle-
gungen abgeleiteten Treiberrichungen (von der CPU aus gesehen) zusammenge-
stellt, Dabei ist zu bericksichtigen, da# zusatzlich auch noch beim Inter-
rupt-Acknowledge die Richtung “rein" sein muf, weil der GENIE keine eigenen
vektorisierten INT-Quellen hat. Diese Tabelle ist Grundlage der Schaltung in
Abb.1, Die Richtungssteuerung soll ausschlieBlich aus Signalen, die von CPU-
seitigen Baugruppen 2zu beziehen sind, erfolgen. Nur dann ist auch gewihr-

—Jeistet, daf auf dem ECB-Bus jede handelsibliche Karte funktioniert. Kom-
"merzielle ECB-Bus-Karten legen Kein aktives Signal auf den Bus, das in die
Buffersteuerung einbezogen werden Kann.
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7 5 Bus-
Steuerung

~Tabelle 1 Trglbgrgicﬁ:ugg des ECB-Bus Databuffers

interne Baugruppe externe Baugruppe

adressiert adressiert
durch Read Write Read Write
CPU raus raus rein raus
DMAC raus rein rein - rein

Der Aufwand dafir ist aber nicht unerheblich und der Anwender dieser Bus-
steuerung muB sein System genau kennen, um die nétigen Steuersignale an die
Schaltung legen zu konnen. Einen Anhaltspunkt dafir, welche Freigabesignale
vorkommen kdonnen, mag die Tabelle 2 geben. Darin sind die prinzipiell vor-
handenen Baugruppen und einige haufig benutzte Hardware-Erweiterungen und
die Punkte, wo deren Freigabesignale abzugreifen sind, zusammengestellt.
Diese Punkte sind mit jeweils einem der Punkte A bis H auf der Eingangskarte
zu verbinden.

Tabelle 2: erne Freigabesi 1
CPU-Board Adresse IC Typ Pin :
RAM 4000-FFFF 37 367 1S ! .
) (3900-3BFF) <7
ROM1 0000-0FFF 10 3001 20
ROM2 1000-1FFF ' 11 3002 20
ROM3 2000-2FFF 12 3003 20
ROM4 . 3000-34FF(37DF) <7> 13 2716 20
Tastatur 3800-3BFF(38FF) (7> 7 348 1
Video-RAM 3C00-3FFF 35 32 3
Video-Board
Cassette 1 Port FF . 20 32 11
Cassette 2 Port FE bleibt unbericksichtigt #1
Expansion-Interface EG3014
RAM1 8000-BFFF 37 20 10
RAM2 * CO00-FFFF 32 20 9
Floppy 37E0-37FF 29 139 12
Drucker 37E8 u.Port FD 31 154 9
RS 232 EG3020 Ports F8, F9 37 20 10
EXP1 von RB 37E0-37FF 18 155 2,14
Port FD 14 32 3
RB.V24 Ports 80-88 280-CTC 16
280-DART 35
HRG1B von RB Ports 00-7F ? 155 2,14
Schmidtke 802.Karte B0O0O0O-BFFF . ? 245 19
Ports DO, D1 ? 138 15
EG44MBA Port DF bleibt unbericksichtigt #1
EGS4MBA+ (6) Ports DE, DF * . .
25éK-Banker <10) Port EC . * .
N (u. ED mit dieser Karte) * . .
CP/M-Banker <é) . . . *

Ports 50-5F

1 diese Baugruppen werden nicht gelesen und brauchen deshalb micht in die
Buffersteverung miteinbezogen zu werden, das IN A,(ODFH) des EGS4MBA
dient nicht der Datenaquisition, es setzt aur das 724L8259-Latch aurick,
ein Datenwort wird nicht ausgegeben

CTCN  CALL 4012H

Im Normalfall liegen alle memory-mapped (mm) Baugruppen CPU-seitig des Trei-
bers, so da dann einzig MERG* (IC1é, 74LS367, Pin5) an die Schaltung ge-
fohrt werden muB. Wenn aber auch nur eine mm Baugruppe auf dem ECB-Bus
steckt, missen alle anderen mm Freigabesignale einzeln an die Schaltung ge-
fUhrt werden.

Durch Vorschalten weiterer AND-Gatter vor die Einginge des 74LS30-ICs (z.B.
74LS08, 74LS11, 74LS21) Kann die Anzahl der verwendbaren Eingange fir Frei-
gabesignale beliebig erhoht wertden (Abb.10).

Die DMA-Fihigkeit der ECB-Busbuffer alleine reicht nicht aus. Es muf durch
Verbinden "der Systembus-Leitung BUSAK* mit CCDBS/STADBS* und DODBS/ADDBS#
auch dafir gesorgt werden, daf beim DMA-Zugriff die Buffer der CPU-Signale
in den hochohmigen 2ustand versetzt werden. Das Kann entweder auf der Ein-
gangskarte durch Querverdrahtung der entsprechenden Pins von CN2 bzw. CN3 o-
der durch feste Verdrahtung auf dem CPU-Board gemdaB Abb.11 erreicht werden.

Da fir die Richtungssteuerung des Datenbuffers ohnehin einige ICs notig wa-
ren, und der ECB-Bus auch IM2-f&hig ist, lief sich mit etwas Mehraufwand
auch gleich eine Vektorisierung der Interrupts des 25ms-Timers und des Flop-
pr-Controllers realisieren. Dafir ist Voraussetzung, daf auf dem ECB-Bus auf
einer Karte ein freier 280-CTC-Kanal <2)> vorhanden ist, iber den durch
Software das gemeinsame INT#-Signal des Systems umgeleitet werden Kann. Der
CTC-Kanal ist dann im 2&hler-Modus mit der 2Zahlkonstanten 1 und Triggern
durch eine negative Flanke zu programmieren.

Die direkte Verbindung des INT#-Signals (im Schaltplan INTEXP#) von der
Floppy-Baugruppe zur CPU ist dafir aufzutrennen. Das Signal INTEXPx ist
stattdessen an den entsprechend bezeichneten Punkt der Schaltung und an den
freien Triggereingang des CTC-Kanals 2u legen. Die INT%-Leitung des ECB-Bus
ist an den Punkt INTECB* zu 1legen und der Ausgang INTCPU¥ ist mit dem INT-
Eingang der CPU (280, Pin1é) zu verbinden.

Damit ist gewdhrleistet, dap nach dem Einschalten oder Dricken des RESET-
Knopfes immer der Interrupt vom FDC-Board direkt 2zur CPU durchgeschaltet
wird und das Betriebssystem im IM! arbeiten Kkann. Wenn allerdings andere
Baugruppen auf dem ECB-Bus in Echtzeit im IM2 betrieben werden sollen,
missen auch die systemeigenen Interrupts dieses Spiel mitmachen kdonnen und
das geht nur dann, wenn ihnen der CTC-Kanal beim INT-Acknowledge einen
Vektor zur Verfigung stellt. Die Schaltung leistet es, daB ein LD A,xxxx
xx1xB; OUT (OEDH),A das INT* Signal des FDC-Boards iber den CTC umleitet.

Die Software muf dann aber Ricksicht auf diesen Umstand nehmen. In der INT-
Vektor-Tabelle darf nicht einfach 4012H stehen (INT-Vektor ‘des DOS), da die
Serviceroutine des DOS nicht mit RETI sondern mit RET endet und der 280-CTC

dann nicht weiB, wann er seinen 1EO-Ausgang wieder auf High zuricknehmen

soll., Es muB folgender Umweg eingeschlagen werden:

INTAB DEFW SERV1 sAnfang INT-Tabelle
DEFW SERV2 snachster Vektor
DEFW teese jULSW.
DEFW CTCN. iVeKtor fir Serviceroutine des INT vom CTC-Kanal
ceae ;N, uiber den die System-Interrupts laufen
DEFW LET2T ;Ende der Vektor-Tabelle
;Sefviceroutine des DOS
El
RETI
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“AuBerdem bleibt es dem Anwender offen, wihrend des IM2-Betriebes anderer
Baugruppen den 25ms INT verhungern zu lassen. Wenn beim Lable CTCN einfach
ein El, RETI steht, wird 37EOH nicht mehr gelesen und daraufhin erfolgt kein
weiterer Interrupt des Timers mehr. Eine Reinitialisierung des Timer-INTs
geschieht durch Umprogrammieren des Vektors auf ein anderes Lable, das wie-
der den CALL 4012H enthalt, und einmaliges Lesen von 37EOH.

Durch Zuricksetzen von D1 in Port EDH wird wieder der INT des FDC-Boards di-
rekt an die CPU durchgeschaltet und alle Interrupts des ECB-Bus werden un-
terbunden.

Mit der fir die Interrupt-Steuerung bendtigten Portdecodierung und mit dem
Latch wurden noch einige zusidtzliche Funktionen realisiert. Zunichst wurden
auch die Portfreigabesignale OUTECH%, OUTEEH* und OUTEFH=* hergeleitet. Davon
kann OUTECH* zur Freigabe des 74LS273 Latch auf dem 256K-BanKer <10) be-
nutzt werden. Dieses Signal wird direkt an den Pinil des 74L5273 gefuhrt,
wobei dann aber die bisher dahin fihrende Leitung zu durchtrennen ist. Damit
ist dann das 74LS30 IC auf dem Banker iberflissig und auch die Leitungen AD
bis AS sowie 10RQ* und WR* brauchen nicht mehr dorthin gefihrt zu werden (A4
und A7 werden dort nicht nur zur Portdecodierung sondern auch noch zur
Erzeugung der 8Bit-Refreshadresse bendtigt und missen deshalb weiterhin
angeschlossen bleiben).

Invertieren des zum 256K-
sich mit D0O=0 an Port
32K Adresbereich des 280
Banking der oberen 32K

Mit Bit 0 in Port EDH wurde ein softgesteuertes
Banker fihrenden Signals A1S realisiert. Damit 1aBt
EDH (Einschaltzustand) vorgeben, daf die unteren
gebankt werden konnen, wiahrend D0=1 an Port EDH das
festlegt.

Und schlieBlich kann mit D2=1 an Port EDH ein gemeinsames lInvertieren der A-
dressen A14 und A15 erreicht werden. Die dabei gewonnenen Signale A14’ und
A15’ Konnen anstelle der Signale A14 und A1S an die Decoderschaltung fir die
16K (ROMs und mm 1/0), 1C25, 74L5139, Pins 14 und 13 gefihrt werden und ge-
statten dadurch ein Verlegen dieser Komponenten an das obere Speicherende
48-64K. In diesem Bereich funktionieren dann zwar die ROMs nicht mehr, wenn
man aber dann noch ein 74LS32 1IC spendiert und mit dem Signal ED,3 (D3 von
Port EDH) ein programmierbares Abschalten der ROMs einbaut (Abb.10), hat man
auch noch die Funktionen des Omikron Mappers (Kompatibler Selbstbau in <9))
fir den Betrieb von CP/M realisiert., Dieser leistet (wenn auch mit einem an-
deren OUT-Befehl) ebenfalls das Einstellen der SystemKonfiguration:

0000H-F7DFH RAM (7> #1

F7?EOH-F?FFH  Floppr, Drucker

FBOOH-FBFFH  Tastatur (7>

FCOOH-FFFFH  Video-RAM

#1 der Onikron Mapper fir den TRS 80 leistet selbst eine vollstindige
Decodierung des Bereichs des Sonder-R(Ns des GENIE

Ein Patchen der CP/M Systemdiskette ist sehr einfach. Auf den Systemspuren
1aBt sich relativ einfach die Sprungleiste des Loader Bios finden, die aus
einer Reihe von Jumps besteht (C? nn nn C? nn ...). Daran schliefen sich die
Disk Parameter Tabellen mit sehr vielen OOH an und unmittelbar danach stehen
die Befehle LD A,40H; OUT (S0H),A. Diese beiden Befehle sind durch die
Befehle LD A,xxxx 13xxB; OUT <(OEDH),A zu ersetzen. Damit liuft das CP/M
des Omikron Mappers dann auch ohne denselben.

Wenn diese Eingriffe auf dem CPU-Board gemacht werden, ist der Computer aber
von der ECB-Bus-Eingangskarte abhangig, weil von dieser dann lebenswichtige

Signale geliefert werden., Der ECB-Bus braucht
sein.

selbst nicht angeschlossen zu

Von dieser Abhangigkeit kann man sich durch einen Mehrfach- <(oder mehrere
Wenigfach-) Umschalter 1ésen. Abb.9 zeigt, wie man damit entweder die
urspringlichen Signale des CPU-Boards oder die steuerbaren Signale dieser
Schaltung an die entsprechenden Stellen
Gerat entweder wie bislang ohne ECB-Eingangskarte oder
allen ihren Mehrleistungen laufen lassen Kann.

mit derselben und

Un den Umfang der (zusdtzlich zu denen dec Systembus) an die Eingangskarte
gefihrten Leitungen etwas zu reduzieren, bietet es sich an, 1C7, 74LS30 auf
der Eingangskarte nicht zu besticken und dieses IC im Computer an geeigneter
Stelle huckepack mit den Pins 7 und 14 auf ein anderes Dil14 IC zu l5ten und
die internen Freigabesignale fest dorthin zu verlegen (Pins 1-6, 11-12).
Dann braucht nur noch das Signal INTERN von Pin8 des 74LS30 an die
Eingangskarte (CN2, Pin25c) gefihrt zu werden.

Wenn die zusatzlichen Features der Eingangskarte voll genutzt werden sollen,
kénnen alle bendtigten Signale (SYSRES* A15% A14’ A1S5‘ ED,3 OUTECH%®)
iber freie Verdrahtung an unbelegte Pins von CN2 gelétet werden. Im Layout
sind nur die Sinale INTCPUx  INTEXP* INTECB* und INTERN iber CN2 gefihrt.
Dadurch kdnnen alle Verbindungen mit dem Computer (nicht nur der Systembus)
Uber CN2 laufen.

ECB-Bus bauen mdochte, kann bei mir fir 10 DM Cincl.
Rickporto) eine geatzte aber ungebohrte Karte im Europaformat bekommen.
Sollte irgendjemand die Karte am Komtek { betreiben wollen, kann ich
entsprechende Informationen zur Verfigung stellen, die eine Nutzung auch
dort erméglichen. Der AnschluB an den TRS 80 ist nicht ohne SondermaBnahmen
mdglich, weil die internen Datentreiber IM2-Betrieb verhindern. Ein Hard-
ware-Patch, der dagegen hilft, ist in <B) beschrieben. Eine Herleitung der
Signale IORG* MER@* RD* und WR* aus den daraus gewonnenen Signalen IN¥ OUT#*
MJR* und MRD* des TRS 80 Systembus mit Gattern erzeugt Signale mit nicht
ganz richtigem Timing, die eventuell Schwierigkeiten bereiten Kénnen; hier
ist das Abgreifen der originalenSignale eine bessere Ldsung.

Wer diese Variante des

Aufbau und AnschlieBen der Karte

Technik, solche Karten doppelseitig gedtzt zu ent-

einseitiges Layout mit einer unverschimten Menge
das Durchkontaktieren an IC-Sockel-Pins vermei-
Fummelei und beim Testen viel Arger

Entgegen der Gblichen
werfen, wurde hier ein
Drahtbricken bevorzugt, was
det. Damit wird beim Aufbau aber viel
erspart.

wird auf den ECB-Bus ge-
Systembus wurden 2 Varianten vorgesehen.
Durch Einbau einer VUG44 a,c-Buchsenleiste bei CN2 von der Lotseite (Abb.8)
muB durch einen entsprechenden Drahtverhau zum Gegenstick fir den SOpoligen
Platinenrandstecker des CPU-Boards die Anordnung der Signale umsortiert wer-
den. Wer allerdings ein asthetisches SOpoliges Flachkabel bevorzugt, kann
CN2 unbestickt lassen und stattdessen in die nicht angeschlossenen Ldtaugen
von CN3 von der Lotseite einen geeigneten SOpoligen Stecker einldten. Dann
wird aber der zum Umsortieren der Signale ndtige Drahtverhau nur auf die
Karte zwischen CN2 und CN3 verlagert. ’

Der Stecker CN1 (VG44, a,c,
steckt. Fir den AnschluB an den

Stifte, gewinkelt)

AuBer den reinen Bus-Signalen des Computers missen bei Bedarf auch noch die
aktiven Steuersignale der Eingangskarte an den Computer zurickgefihrt werden
und die im Computer abzugreifenden Feigabesignale an die Eingangskarte ge-
fihrt werden. Dafir sind am oberen Platinenrand entsprechende Ldtpunkte vor-

des CPU-Boards fihrt, und damit das
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*handen. Die wichtigeren Signale sind aber auch an Lotpunkte wvon CN2 ge-
fihrt, womit dann alle Signale iber CN2 (und bei entsprechender Querver-
drahtung auch CN3) mit dem Computer verbunden werden Kdnnen. Dafir reicht
dann aber der S0polige Platinenrandstecker des CPU-Boards mit seinen 3 frei-
en Pins nicht mehr aus. Da muf dann noch eine zusdtzliche fliegende Steck-
verbindung herhalten, die diese zusatzlichen Signale ibergibt.

Seckerbelegungen Stickliste
NI (ECB-Bus) N2 (vom Systenbus)
Reihe 3 NR. Reihe ¢ Reihe a Nr. Reihe ¢ 1Cs:
4 x 7415245
ND 32 &N BND 32 GND 1 x 724L8174
BUSAK® 31  RESET# BUSAK® 31  RESET# 1 x 7415139
A9 30 NEROx CLOCK 30 nc 1 x 24L8125
A13 29 CLOCK MERQ* 29  RFSH 1 x 74L88¢6
RFSHE 28 AIS JORO:x 28 RD% 1 x 741832
10RO 27 Af2 Mz 27 URx 1 x 74LS30
1 2 1 WALTE 26 nc 1 x 741841
#1025 KWLT: - nc 25 INTEN 1 x 74L508
i1 24 RO nc 24 INTEXP: -1 x 24LS00
23N Nil# 23  INTECB: : ’ .
-1 82 22 WRe Al 22 AB Widerstinde:
821 INTx A0 21 Al 2 x 10k
Nis 20 NI Al3 20 A9
#Hon A12 19 AIS Sonstiges:
Al4 18 AlD nc 18 nc 1 x V664 a,c Stifte
1 17 Al nc 17 nc gewinket
11 16 1E0 nc 16 nc 1 x VG4 a,c Buchsen
-V 15 u nc 15 nc gerade
1 14 i A7 14 A 1 x Leiterplatte
HA 13 M AS 13 A4 jede Menge Draht
1 12 AN A3 12 A2 viel Geduld
BUSRO* 11 IEl Al 11 A0
Waits 10 11 BUSR@® 10  nc
a6 9 A7 nc 9 UWAITH
A 8 A8 e 8 nc 1 diese Pins sind 2um Teil nicht
AMM 7 Al DS 7 DO belegt oder fibren Signale, die
A2 4 A3 D6 & D7 hier nicht benutzt werden
4§ Al D3 5 D2 ¥2 die Lage von -1V wird nicht
03 4 D2 M4 4 D einheitlich gehandhabt, diese
D6 3 07 nc 3 INTCPUE Spannung Kann auch woanders
B 2 M nc 2 nc liegen (muf bei jeder gekauften
(LY 1 W (V) 1 () Karte geprift werden)
Literatur

<1) Verbindend - Der ECB-Bus / Johannes Assenbaum / c’t 12/85, 40-61
<2)> 280 CTC - Einsatz und Programmierung / Rolf Keller / c’t 4/85,' 92-94

<3) Interrupt-Priority-Encoder und Vektorgenerator fir IM2 mit dem 280 CTC .,
H. Bernhardt 7 Info des GENIE/TRS 80- User-Club Bremerhaven 12/85, 1Q-11 '
CPU -

<4 Direkter Speicherzugriff; Schneller als die So arbeiten DMA-Con-

troller-ICs / Rolf Keller / c’t 8/85, .80-83

<5> 280 DMA - Schnell, aber Kompliziert / Rolf Keller / c’t 12/85, 76-79

<> Hardware-Umschaltung fir den Betrieb von CP/M bei den Computern TRS 80,
GENIE I und Il und Komtek 1 / H. Bernhardt / Info des GENIE/TRS 80-User-Club
Bremerhaven, Hardware-Sonderheft 11/85, 1-5

<{7> GENIE 1 wund 1l: Voll decodierter Sonder-ROM; RAM im Bereich 3900H bis
3BFFFH / H. Bernhardt / Info des GENIE/TRS 80-User~Club Bremerhaven 11/~
85,.04.7?

¢8> Interrupt Your 80 - Without a hardware mod, your 80 is immune to rude in-
terruptions / Douglas C. Fisher / 80 micro, January 1983, 258-246

(9> CP/M Hardware fir TRS-80, GENIE 1 und Il und Komtek 1 / H. Bernhardt,
c.Ueberschaar, Info des TRS 80/GENIE-User-Clubs Bremerhaven

<10) 256K- ¢(1M-) RAM fir 280-Systeme / H. Bernhardt / Info des Club 80 ,Nr.14,
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Dob8S/ADDBS

im GENIE ein stirkeres

2u legen, wenn
das den ECB-Bus mitversorgen soll

ist nur dann

5) Bestickungsplan, J1
Netzteil eingebaut wurde,

2) Pufferung des ECB-Bus
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Z80 Hochintegrations CPUs in CMOS 8 8
nutzen bestehende Entwicklungs-
systeme und Software

Unter den Bezeichnungen TMPZ84C011/013/015 bietet
TOSHIBA Hochintegrationsprodukte mit Z80-Kern an. Die
Produkte sind in 4 und 6 MHz-Version lieferbar und von —40°C
bis +85°C spezifiziert. TMPZ84C011/015 haben ein 100-Pin
Flat-Pack-Gehaduse, wahrend TMPZ84C013 im 84-Pin PLCC
gefertigt wird. Gemeinsam ist allen 3 Produkten neben der CPU
ein On-Chip-Clock Generator und Controller.

TMPZ84CO0H ist durch Ausstattung mit 5 Ports fiir I/O-intensive
Aufgaben ausgelegt, wahrend TMPZ84C013/014 mit 4 bzw. 2
USART-Kandlen fiir kommunikationsintensive Applikationen
entwickelt wurden. Beide Produkte verfligen lber einen inte-
grierten Watch Dog Timer, TMPZ84C015 dar(iber hinaus tiber 2
Timer/Counter.

Bei der Entwicklung der Produkte wurde besonders Wert dar-
auf gelegt, daB vorhandene Entwicklungssysteme flr die Emu-
lation verwendet werden kénnen.

Fur den Anwender bedeutet dies, daB der Einsatz dieser Pro-
dukte ohne griBere Investitionen in Hard- und Software erfol-
gen kann.

Mit ihrem sicheren Gespiir fiir Produkte, die der Markt in groBen
Stiickzahlen braucht, haben die Japaner unseren bewdhrten Z8@ um
mehrere integrierte Zusatzfunktionen erweitert. Gedacht sind
die neuen Schaltkreise fiir Controller-Anwendungen, bei denen
der Mikroprozessor filir fest vorgegebene Steuerungaufgaben mit
Programmen aus dem ROM betrieben wird. Automaten, Hausger&te
und Verpackungsmaschinen sind Beispiele fiir den Controller-
Einsatz. Werden gréBere Stiickzahlen gefertigt, muf der Her-
steller mit dem Pfennig rechnen. Sockel, L&tverbindungen und
der Platz auf der Leiterplatte kosten Geld. Je mehr mechanische
Verbindungen eine elektronische Schaltung hat, desto grofler ist
ihre Fehleranfilligkeit und um so schwieriger ist das Testen.

Unverstindlich ist, daB Zilog die Entwicklung hochintegrier-
ter Contoller-CPU’s nicht schon lingst betrieben hat. Andere
Halbleiterhersteller, wie z.B. Intel mit seiner 8851-Serie,
haben einen groBen Marktanteil erobert, ohne daB Zilog die
Chance mit seinem weltweit eingefiihrten 288-uP und den dafir
vorhandenen Entwicklungssystemen genutzt hatte. Der fiir ein-
fachere Anwendungen vorgesehene Z8 ist nie so recht zum Zug
gekommen und stand im Schatten seines erfolgreichen &lteren
Bruders. Nachdem der Z8¢% immer noch der in der grdBten Stiick-
zahl - verkaufte Mikroprozessor ist, kann man erwarten, daB
Toshiba mit seinen hochintegrierten Schaltkreisen am Markt
offene Tiiren einliuft. Hitte man diese Produkte schon vor drei
oder vier Jahren (von Zilog) bekommen konnen, wire heute wahr-
scheinlich der 282 mit seinen Abkdmmlingen der Industrie-
standard auch bei den Low Cost Controllern.

Heinrich Betz



Testbericht Drucker PEACOCK D 101
(Baugleich mit Panasonic KX 1083
N a d e 1 ada r u c k e r

8
d

Ende des vergangenen Jahres habe ich mich entschlossen meinen alten
Drucker gegen ein besseres Exemplar einzutauschen.

Bei der Firma Computer-Service (W.Grundmann) konnte ich meinen alten
Nadeldrucker in Zahlung geben und erstand ein Vorfdihrmodell der Firma
PEACOCK, den D 1018, der baugleich mit dem Panasonic KX 1083 ist. Mit
diesem Gerat bin ich sehr zufrieden und die Testergebnisse der Zeit-
schrift "Warentest von Januar 1988" gaben dem Drucker die Note "GUT".
Schwierigkeiten gab es zuerst mit den Farbandkassetten, aber mittler-
welle habe 1ich ohne Schwierigkeiten vom Handler genigend Ersatz
bekommen.

Technische Daten des Nadeldruckers mit 9 Nadeln : (Epson kompatibel)

Z2eichenarten : Entwurf, Pica-Schonschrift, komprimierte Schrift,
Elite Schénschrift, Proportional-Schénschrift.

96 ASCII-Zeichen, 96 ASCII-Kursivzeichen, 32
Internationale Zeichen, 64 Block-Grafik-Zeichen,
132 IBM-PC-Sonderzeichen. .

Zeichensatz

Punktmatrix : Punktdurchmesser 3/254 201l (0.3 mm)

Standardzeichen : 0.078(B)*0.095(H)2011
Hoch-/tiefgestellte Zeichen :
0.078(B)*0.053(H)Zol1

GrofRe der Zeichen :

Anzahl der Zeichen pro Zeile :

Pica (Entwurf, Schénschrift) 80 Zeichen/Zeile (10 Zeichen/Zoll)
Elite(Entwurf, Schénschrift) 96 2Zeichen/Zeile (12 Zeichen/Zoll)

Komprimiert 137 Zeichen/Zeile (17 Zeichen/Zoll)
Pica gedehnt 40 Zeichen/Zeile ( 5 Zeichen/Zoll)
Elite gedehnt 48 Zeichen/2eile ( 6 Zeichen/Zoll)
Kompimiert und gedehnt 68 2eichen/Zeile (8.52Z2eichen/Zoll)

Druckgeschwindigkeit :
Entwurf Pica 180 Zeichen/s
Entwurf Elite 180 Zeichen/s
Schonschrift 33 Zeichen/s

Druckrichtung : Ausdruck von Text : bidirektional
Bitmuster : eine Richtung (links ==)rechts)

Zeit fir einen Zeilenvorschub : ca 100 ms

E}S)Papierzufuhr : Traktorantrieb fir Endlospapier
} Friktionsantrieb fir Enzelblattpapier

Kopf Lebensdauer 100 Million Zeichen bei Entwurfs-Qualitat

Farbband : Kassette mit nahtlosem Farbband

Wie geagt das war ein kurzer Steckbrief der technischen Daten.
Obrings 1lassen sich die einzelnen Schriftarten per Tastendruck von
vorne bequem einstellen, ebenso die Lange des Blattformates.

Fir meine Wordstar-Version habe ich mir eine eigene Druckeranpassung
gemacht und so verfige ich Gber zusatzlich weitere Schriftarten.

Hier eine kurze Obersicht der Druckarten per Softwareansteuerung :
PEACOCK Druckeranpassung

Worte und Leerzeichen unterstreichen
Schmalschrift

Kursiv

Riesenbreitschrift

fuer diverse Funktionen:
Epson-Fettdruck

Epson-Doppeldruck

Epson-Elite; Epson-Pica-Schrift
Proportionalschrift fuers Auge

schmale Breitschrift

kursiv Breitschrift

fette Breitschrift

kursiv schmale Breitschrift
Das war es wieder einmal in Kirze. Fir interessierte, der Drucker
kostet im Handes Zwischen 948,- und 1100,- DM.

Harald Mand

e =

Reingefallen mit Rheintec

Liebe Clubfreunde.
sicher seit auch Thr hier und dort darauf angewiesen, einmal Zubchér bei einem

Héndler zu Kaufen. So war dies bei mir auch im letzten Jahr. als ich nach einer HEFT
Speichererweiterung fir meinen Rechner (PLANTRON XT/2C diesmal; mein GENIE 23
steht im selben Zimmer) suchte und mich an eine Diisselderfer Firma Februar
vertrauensvoll gewendet habe. Im Ergebnis ist jetzt mein Xrger grof. weii nichts -
klappte und die Firma am SchluB sich unfihig zeigte, wirklich zu helfer und 1738
unverschimter Weise auch die defekten Karten nicht zurlick nehmen woilte.

Ich mup fir mich feststellen. duB ich bei dieser Firma nicht mehr kaufen werde. 90

Paul-Jirgen Schmitz
. Mirz 1988
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Echte Programmierer meiden PASCAL

(Aus DATAMON 7/83, uebersetzt von Bernd Leeds)

.Vor langer Zeit, in der goldenen Aera der Computer, war es noch ein-
fach, die Maenner von den Memmen zu trennen (mitunter auch "Echte
Maenner" und "Muesli-Fresser" genannt). Echte Maenner prograssierten
Computer und Muesli-Fresser liessen es bleiben. Ein echter Cosputer-
programmierer sagte Dinge wie "DO 18 I=1,18" oder "ABF1D", und der
Rest der Welt quengelte "Computer sind mir zu kompliziert" oder "Ich
kann zu Computern keine gefuehlsmaessige Bindung aufbauen - sie sind zu
unpersoenlich”. Dabei zeigt schon Remy Eyssen's Buch "Echte Maenner
moegen kein Muesli® (Heyne TB 6298}, dass Echte Naenner zu nichts und
niemanden eine ‘gefuehlsmassige Bindung' aufbauen, und dass sie auch
keine Angst haben, unpersoenlich zu sein.

Aber die leiten aendern sich. Heute stehen wir einer Welt gegenueber,
in der kleine alte Damen vollcomputerisierte Mikrowellenherde kaufen
koennen, in der 12 Jahre alte Dreikaesehochs gestandene Maenner bei
ASTRDIDS und PACMAN sattmachen, und in der jeder seinen eigenen
Homecomputer kaufen und sogar verstehen kann. Der Echte Prograsmierer
ist gefaehrdet, von Studenten mit einem igITT 2028 (deutsche Version
des ABFALL-II, Anm. d. Uebers.) im Gepaeck ersetzt zu werden!

Es gibt allerdings einige Unterschiede zwischen dea typischen,

PAC MAN-spielenden Gymnasiasten und einem Echten Programmierer. Die
Kenntnis dieser Unterschiede wird den Heranwachsenden ein Ziel geben
nach dem sie streben koennen - ein Vorbild, eine Vaterfigur. Ausserdem
schuetzt sie die Echten Programeierer vor Arbeitslosigkeit.

Der einfachste Weg, um einen Echten Programeierer zu erkennen, fuehrt
ueber die von ihm benutzte'Programmiersprache. Echte Programsierer
benutzen FORTRAN. Muesli-Fresser benutzen PASCAL. Niklaus Wirth, der
Schoepfer von PASCAL wurde einmal gefragt, wie man seinen Namen aus-
spreche. "You can either call me by name, pronouncing it ‘Veert’ or
call me by value, ‘worth'", antwortete er. Diese Beaerkung zeigt
sofort, dass Wirth ein Muesli-Fresser ist. Der einzige Parameter-
Uebergabe-Mechanismus, den Echte Prograammierer akzeptieren, ist call-
by-value-return (call-by-result, Anam. de. Uebers.), wie er in den
IBM/37@ FORTRAN-G- und -H-Compilern implementiert ist. Echte
Prograemierer brauchen schliesslich keine abstrakten Konzepte, um
ihre Arbeit zu erledigen; sie sind vollkoemen gluecklich mit einem
Lochkarten-5Stanzer, einem FORTRAN-IV-Cospiler und einea Bier. Echte
Programmierer erledigen Listenverarbeitung, Zeichenketten-Nanipu-
lation, Graphikdarstellungen (wenn ueberhaupt) und kuenstliche
Intelligenz in FORTRAN. Was sie mit FORTRAN nicht machen koennen,
machen sie in Assembler, was sie in Assembler nicht machen koennen,
lassen sie veraechtlich liegen.

Akademische Computerspezialisten sind in den letzten Jahren auf's
Abstellgleis der Strukturierten Programamierung geraten. Sie be-
haupten, dass Programme verstaendlicher werden, wenn bestiamate
Sprachkonstrukte und Prograamiertechniken benutzt werden. Sie koennen
sich natuerlich nicht einigen, welche Konstrukte ae besten geeignet
sind, und die Beispiele, an denen sie ihren speziellen Standpunkt
aufzeigen wollen, passen ausnahmenslos auf eine einzige Seite irgend
eines obskuren Journals.

Als ich aus der Schule kam, dachte ich, ich sei der beste Programe-
ierer der Welt. Ich konnte ein unschlagbares TIC-TAC-TDE-Spiel (Vier-
in-einer-Reihe, Anm. d. Uebers.) schreiben, beherrschte 5 verschiedene
Programmiersprachen und schrieb fehlerfreie 188B-Zeilen-Prograsme

Dann kam ich in die Wirklichkeit. Meine erste Aufgabe bestand darin,
ein 200.00@0-Zeilen-FORTRAN-Programm zu lesen, zu verstehen und um den

Faktor 2 2u beschleunigen. Jeder Echte Programmierer wird einem ver-
sichern, dass die gesamte strukturierte Programmierung der Welt in
einem solchen Fall nicht hilft - hier braucht man wirklich Talent.
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Einige Beobachtungen zum Thema “"Echte Programmierer und
Strukturierte Programmierung":

- Echte Programmierer haben keine Angst vor GOTO's.

- Echte Programmierer schreiben 5 Seiten lange DO-Schleifen, ohne
durcheinander zu geraten.

- Echte Programmierer lieben daSarithmetische IF-Statement (das
mit den 3 Ausgaengen, Anm. d. Uebers.), weil @& den Code int-
eressanter mach

- Echte Prograamierer schreiben selbstmodifizierende Prograame,
speziell, wenn sie damit in einer kleinen Schleife 2@ns ein-
sparen koennen.

-~ Echte Programmierer brauchen keine Kommentare; das Prograam ist
schliesslich selbhstdokumentierende

- Da FORTRAN strukturierte IF-, REPEAT UNTIL- oder CASE Anweisungen
nicht kennt, braucht sich der Echte Programmierer nicht zu sorgen,
dass er sie nicht benutzt. Ausserdea kann man sie noetigenfalls ueber
“ASSIGNED 60T0's" simulieren.

Datenstrukturen sind in letzter Zeit in gewissen Kreisen populaer ge-
worden. Wirth, der Muesli-Fresser, verfasste sogar ein ganzes Buch
(Algorithmen und Datenstrukturen", Teubner 1975), in dea er be-
hauptete, dass man Programsme schreiben koenne, die auf Datenstrukturen
aufbauen, statt es umgekehrt zu machen. Wie jeder Echte Programa-
ierer weiss, gibt es nur eine wirklich nuetzliche Datenstruktur, das
Array. Zeichenketten, Listen, Records und Mengen sind allesamt
Sonderfaelle von Arrays und koennen auch so behandelt werden, ohne
dadurch die Spriache zu verkomplizieren. Das Schlimmste an den ganzen
schoenen Typen ist ausserdem, dass man sie deklarieren muss, waehrend
Echte Programmiersprachen, wie man weiss, den Typ anhand des ersten
Buchstabens eines maximal 6 Zeichen langen Bezeichners implizit
festlegt.

Welches Betriebssystem der Echte Prograamierer benutzt? CP/M?

Gott bewahre! Das ist doch im Grunde ein Spielzeug-Betriebssystem.
Selbst kleine alte Damen und Hauptschueler koennen CP/M benutzen und
verstehen.

UNIX ist natuerlich schon viel komplizierter - der typische UNIX-
Hacker weiss nie, wie das PRINT-Kommando diese Woche heisst - aber
wenn man es genau nimmt, ist UNIX auch nur ein verherrlichtes
Telespiel. Niemand arbeitet auf UNIX-Systemen an ernstzunehmenden
Dingen - man schickt kleine Witzchen ueber USENET rund us die Welt,
oder man schreibt ein neues Adventure-Spiel oder Forschungsberichte.

Nein, der Echte Programmierer benutzt 05/37@8. Ein guter Programm-
ierer kann die Beschreibung des Fehlers IJK385! in seinee JCL-Manual
(Job Control Language, Batch-Kommandosprache, Ana. d. Uebers.) finden
und interpretieren. Ein sehr guter Programmierer erkennt die Fehler,
ohne in sein Manual zu sehen. Ein wahrhaft ausserordentlicher Pro-
grameierer kann Fehler in einem é-Megabyte-Hexdump finden, ohne
hierfuer einen Taschenrechner zu benutzen.

05/37@ ist ein wirklich bemerkenswertes Betriebssystem. Mit einen
einzigen falsch plazierten Leerzeichen kann man die gesaate Arbeit
mehrer Tage zerstoeren, was die Wachsamkeit im Programmierteam un-
geaein foerdert. Der beste Weg 2um System ist der Kartenstanzer.

Iwar behaupten einige Leute, es gaebe ein Timesharing-System unter
05/37@, aber nach sorgfaeltigen Nachforschungen bin ich zu dem Schluss
gekommen, dass sie sich irren.
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Welche Werk:zeuge ein Echter Programmierer benutzt? Nun, theoretisch
koennte er seine Frogramme ueber die Maschinenkonsole eingeben und
laufenlassen. In den fuehen Tagen der Computerei, als Computer noch
Maschinenkonsolen hatten, wurde dies auch gelegentlich getan.

Der typische Programmierer wusste den System-Urlader Bit fuer Bit

,auswendig und tastete ihn ein, sobald er von seinea Programe zer-

stoert worden war. Damals war Speicher auch noch Speicher - der war
nicht einfach leer, wenn der Strom ausfiel. Hauptspeicher von heute
hingegen vergessen entweder Dinge, die sie behalten sollten, oder
halten Informationen, die schon lange weg sein sollten. Aber zurueck
zum Thema. Die Legende sagt, dass Seyaour Cray, der Erfinder des
Cray-1-Supercomputers und der meisten anderen Rechner von Control
Data, selbst das erste Betriebssystem fuer die CDC 7680 an der
Maschinenkansole eingetastet hat, als sie das erste Mal einge-
schaltet wurde. Cray ist selbstverstaendlich ein Echter Prograsaierer.

Einer der Echten Programmierer, die ich am meisten bewundere,
arbeitete als Sytea-Programmierer fuer Texas Instruments. Eines Tages
erhielt er ein Ferngespraech von einem Benutzer, dessen Systea mitten
in einer wichtigen Arbeit abgestuertzt war. Der Typ reparierte dann
den Schaden ueber’'s Telefon. Er brachte den Benutzer dazu, Systea-
Tabellen in Hexadezimal zu reparieren und Registerinhalte ueber's
Telefon durchzugeben. Die Moral von der Geschichte: obwohl ein

Echter Programesierer normalerweise Kartenlocher und Schnelldrucker
benutzt, kommt er im Notfall auch mit Maschinenkonsale und Telefon
aus.

In einigen Firmen besteht die Programmeingabe allerdings nicht nur
aus 18 schlangestehenden Ingenieuren, die auf einea 829-Locher
warten. In meiner Firma z.B. steht kein einziger Kartenstanzer. Der
Echte Prograseierer muss in diesem Falle seine Arbeit mit einem Text
Editor erledigen. Auf den ameisten Rechnern stehen verschiedene
Editoren zur Verfuegung, und der Echte Programmierer muss aufpassen,
dass er einen erwischt, der seinen persoenlichen Stil wiedergibt.
Viele Leute glauben, dass die besten Editoren der Welt am Xerox Pablo
Alto Research Center geschrieben wurden und auf Alto- oder Dorado-
Computern laufen. Ungluecklicherweise wuerde jedoch kein Echter Pro-
grammierer einen Computer mit einea Betriebssystea benutzen, das
SmallTalk heisst, und sicherlich auch nicht ueber eine Maus mit einem
Rechner komsunizieren. ’

Einige Konzepte der Xerox-Editoren sind mittlerweile in Editoren
eingeflossen, die unter sinnvoller benannten Betriebssysteamen
arbeiten, so wie EMACS oder V1. Das Problem mit diesen Editoren ist,
dass Echte Programmierer das Konzept des *Du kriegst, was Du siehst"
fuer schlecht halten. Der Echte Programmierer will einen "Du hast es
so gewollt, da hast Du's"-Editor, einen der kompliziert ist,
skeptisch, leistungsfaehig, gnadenlos und gefaehrlich. TECO, um genau
zu sein.

So wurde beobachtet, dass TECO-Kommandofolgen dem Leitungsrauschen
aehnlicher sind als lesbarer Text. Eins der unterhaltsaseren Spiele,
die mit TECO moeglich sind, besteht darin, den eigenen Namen als
Koamando einzugeben und zu raten, was dann passiert. So ungefaehr
jeder moegliche Tippfehler kann dank TECO das gerade editierte Pro-
gramm zerstoeren, oder schlismer noch, kann kleine systerioese Fehler
in einstmals funktionierende Unterprograamme einbringen.

Aus diesem Grunde editieren Echte Programmierer nur sehr widerwillig
Frogramme, die schon fast laufen. Sie finden es viel einfacher, den
binaeren Objektcode direkt zu aendern, fuer gewoehnlich mit einea
wundervollen Prograem, das SUPERIAP heisst (auf Nicht-IBM-Rechnern
entsprechend anders). Dies funktioniert so gut, dass viele laufende
Programsee aut IBM-Systemen keine Aehnlichkeit mit den urspruenglichen
FORTRAN-Quellprogrameen haben. In einigen Fallen ist nicht einmal
mehr das urspruengliche Quellprograme vorhanden. Wenn dann der Zeit-

punkt gekommen ist, so ein Programm zu aendern, wuerde kein Manager
auch nur daran denken, einem geringeren als einem Echten Frcgramm-
ierer diese Arbeit zu uebertragen - kein Mueslifressender struktur-
ierter Programsmierer wuesste auch nur, wo er mit der Arbeit anfangen
soll. Man nennt das Arbeitssicherungsmassnahese.

Hier eine Liste der wichtigsten Programmierhilfen, die der Echte
Programmierer nicht benutzt:

- FORTRAN-Praeprozessoren wie MORTRAN oder RATFOR. Diese Haute
Cuisine der Programmierung eignet sich hervorragend, um Muesli
2u produzieren.

- Quellcode-orientierte Debugger. Echte Prograemierer lesen Hex-
dumps.

- Compiler, die Code fuer Array-Indexpruefungen zur Laufzeit
erzeugen. Sie ersticken jede Kreativitaet, zerstoeren die meisten
der interessantesten Anwendungen der EQUIVALENCE-Vereinbarungen,
und machen Aenderungen des Betriebssystems mit Hilfe negativer
Indizes unmoeglich. Und schlimmer noch, solcher Code ist
ineffizient.

- Prograsa-Pflege-Systeme. Ein Echter Programmierer haelt seine
Software als Kartonstapel unter Verschluss, denn dies zeigt, dass
der Besitzer seine wichtigsten Programme nicht unbewacht lassen
kann.

Wo der typische Echte Programeierer arbeitet? Welche Art von Programamen
derart talentierter Individuen wuerdig ist? Nun, man kann sicher sein,
dass man nie einen Echten Programeierer beim Schreiben von Buch-
haltungsprogrameen in COBOL erwischen wird, oder gar beim Sortieren
der Abonnentenadressen des 'Spiegell. Nein, ein Echter Prograesierer
braucht Aufgaben von weltbewegender Bedeutung.

Echte Programmierer arbeiten fuer das Los Alaamos National Laboratory
und schreiben dogrt Atomkriegs-Simulationen auf Cray-I-Supercosputern,
oder sie arbeiten bei der National Security Agency und entschluesseln
russische Funksprueche. Nur weil tausende Echte Programmierer fuer die
NASA gearbeitet haben, waren ‘unsere’ Jungs eher auf dea Mond als

die Kosmonauten. Die Computer im Space Shuttle wurden von Echten
Programmierern programmiert, und auch die Betriebssysteme der Cruise
Missiles der Firma BOEING wurden von diesen echten Professionals
entworfen.

Einige der ehrfurchteinfloessendsten Echten Programmsierer kennen das
gesante Betriebssystem der Pioneer- und Voyager-Sonden auswendig.

Mit einer Kombination aus grossen, bodengebundenen FORTRAN-Programsen
und kleinen, von Sonden mitgefuehrten Assesblerprogrammen vollbringen
sie unglaubliche Kunststuecke der Navigation und laprovisation. So
treffen sie nur 1@ Kilometer grosse Fenster nahe Saturn nach & Jahren
Flug durch den Weltraum, oder reparieren bzw. umgehen defekte
Sensoren, Sender oder Batterien. Angeblich soll es einem Echten Pro-
grammierer sogar gelungen sein, in ein paar Hundert Byte ungenutzten
Speichers innerhalb der Voyager-Sonde ein Mustererkennungsprogramas

2u pressen, das einen neuen Mond des Jupiters suchte, fand und foto-
grafierte.

Fuer die Balileo-Sonde ist vorgesehen, dass sie auf ihrea Weg zus HEFT
Jupiter entlang einer schwerkraftgelenkten Bahn am Mars vorbeizieht. 23

Diese Bahn fuehrt in einer Entfernung von BB +/- 3 ke an der Mars- Februar
oberflaeche vorbei. Kein Mensch wuerde diese Art von Navigation einees o
PASCAL-Programm oder gar -Frogrameierer anvertrauen. {723
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Viele Echte Programmierer dieser Welt arbeiten fuer die aeerikanische
Regierung, meist fuer das Verteidigungsministeriue. So soll es sein.

In letzter Zeit allerdings erscheinen dunkle Wolken am Horizont der
Echten Programmierer. Es scheint, als haetten einige einflussreiche
Muesli-Fresser im Verteidigungsministerium entschieden, dass in Zukunft
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alle Verteidigungsprogramme in so einer Art von grosser vereinheit-
lichter Programmiersprache namens ADA geschrieben werden muessten.

Lange Zeit schien es, als laege ADA's Bestimmung im Verstoss gegen alle

Regeln der Echten Programeierung. Es ist eine Sprache mit Strukturen,
Datentypen, strenger Typenbindung und Semikoli. Kurz, sie ist wie

_geschaffen um die Kreativitaet de typischen Echten Programmierers zu

verkrueppeln.

Gluecklicherweise hat die jetzt vom DoD (Department of Defence).noch
genuegend interessante Eigenschaften, um dem Echten Programmierer eine
Annaeherung zu ermoeglichen: sie ist unglaublich koaplex, sie enthaelt
Moeglichkeiten, um mit dem Betr@bssystem herumzumachen und Speicher-
bereiche neu zu verteilen, und Edgar Dijkstra mag sie nicht.

Dijkstra ist wie man wissen sollte, der Autor von "GDTO’'s considered
harmful®, einem Meilenstein der Programmiermethodologie, der von

PASCAL-Programmierern und Muesli-Fressern gleichereassen bewundert wird.

- Und ausserdem, ein zu allem entschlossener Echter Prograsmierer kann
in jeder Sprache FDRTRAN-Programme schreiben -

Der Echte Programmierer kann allerdings auch Kompromisse in Bezug auf
seine Prinzipien eingehen und an etwas geringeren Aufgaben als der
Vernichtung des Lebens arbeiten, sofern er datuer entsprechend bezahlt
wird. Viele Echte Programmierer schreiben z.B. Videospiele fuer ATARI,
allerdings spielen sie nicht damit. Ein Echter Prograamierer weiss,
wie er die Maschine jedesmal schlagen kann, und damit ist es keine
Herausforderung mehr. Jeder bei Lucas-Film ist ein Echter Prograsm-
ierer, denn es waere doch verrueckt, das Geld von 5@ Millionen STARS-
WARS-Fans auszuschlagen.

Der Anteil der Echten Programmierern im Bereich der Computer-6raphics
ist etwas niedriger als anderswo, was wahrscheinlich daran liegt,
dass noch nieeand irgendeinen Nutzen der Computer-Graphics entdeckt
hat. Andererseits‘nerden Computer-6raphics ueberwiegend in FORTRAN
abgehandelt, daher gibt es einige Leute, die so das Schreiben von
COROL-Programmen vermeiden.

Is Allgemeinen spielt der Echte Programmierer wie er arbeitet -

mit Computern., Er ist staendig darueber erheitert, dass sein Arbeit-
geber ihn tatsaechlich fuer etwas bezahlt, was er nur so zue Spass
sowieso tun wuerde - allerdings achtet er darauf, dieser Meinung
nicht zu laut zu aeussern. Belegentlich komet der Echte Programe-
ierer auch aus seinem Buero heraus, um sich ein wenig frische Luft
und/oder zwei Bierchen zu genehaigen.

Hier daher einige Hinweise, wie man Echte Programmierer ausserhalb
des Computerraumes erkennt:

- Auf Parties stehen Echte Programmierer in einer Ecke und
diskutieren ueber Sicherheitsmassnahmen von Betriebssystemen und
wie man ue sie herumprogrammiert.

- Bei Fussballspielen vergleicht der Echte Programmierer die
Ergebnisse mit seinem auf gruenliniertes Leporello-FPapier
gedruckten Computer-Simulations-Ergebnissen.

- Am Strand zeichnet der Echte Programmierer Flussdiagraeee in den
Sand.

- Ein Echter Prograseierer geht in die Disco, um sich die Licht-
orael anzusehen.

- Bei Begraebnissen sagt der Echte Programsierer typischerweise:
"Armer Hans-Helmut. Er war mit seinem Sortierprograme schon fast
fertig, als ihn der Herzinfarkt erwischt hat.”

- Im Supermarkt besteht der Echte Programeierer darauf, seine
Rierdosen selber ueber das Fenster des Barcodelesers zu schieben,
weil er keinem Kassierer zutraut, dies beim ersten Versuch
richtig zu machen.

In welcher Umgebung der Echte Frogrammierer am besten funktioriert?
Nun, dies ist eine sehr wichtige Frege fuer die Manager von Echten
Programmierern. Wenn man bedenkt, wie teuer es ist, einen von ihnen
ihm Betrieb zu halten, dann soilte man i1hn oder sie in eine optimale
Arbeitsumgebung versetzen.

Der typische Echte Programmierer lebt vor einem Computerterminal.
Rund um dieses Terminal liegen Ausdrucke von jeder Programm, an dee
er je gearbeitet het, sie stapeln cich grob chronologisch geordnet
auf jeder ebenen Flaeche des Bueros. Im Zimmer verteilt finden sich
ueber ein Dutzend mit kaltem Kaffee mehr oder weniger gefuellte
Tassen. Gelegentlich schwimmen Zigesrettenkippen darin herum, in
einigen Faellen auch Reste ven Orangenschalen. Irgendwo liegen Kopien
des DS JCL-Manuals und der “Principles of Operation" herum. Ueber den
Boden verteilt liegen Reste der Verpackungen von gefuellten Keksen
(der Typ, der schon in der Fabrik so furztrocken gebacken wird, dass
er auch bei laengerem Liegen im Automaten nicht schlechter wird).

Schliesslich, in der linken oberen Schublade des Schreibtisches, unter
der Schachtel mit Muntermachern, liegt eine Schablone fuer Flussdia-
gramme, die sein Vorgaenger dort vergesser hat. Echte Prograsmierer
schreiben Programme und keine Dokumentation; das ueberlaesst man den
Typen von der Wartung.

Der Echte Programmierer ist in der Lage, 3@, 4@, ja sogar 5@ Stunden
in einem Rutsch zu arbeiten, un{ dac unter hohem Zeitdruck.
Benaugenommen mag er es so am liebsten. Schlechte Antwortzeiten
regen den Echten Frogrammierer nicht auf - cie geben ihm die Charce,
zwischen 2 Koemandos ein bisschen Schlaf zu ergattern. Wenn die
Planung nicht genug Ieitdruck bereithaelt, dann tendiert der Echte
Programmierer dazu, seine Arbeit herausfordernder zu machen, indea
er sich die ersten neun Wochen mit einem kleinen, aber sehr inter-
essanten Teil des Problems befasst, um dann in der letzten Woche
seine Aufgabe in zwei oder dre: S@-Stunden-Marathonsitzungen zu
beenden. Dies beeindruckt nicht nur den Manager, sondern schafft
gleichzeitig eine hervorragende Entschuldiqung fuer das Fehlen einer
Dokusentation.

Und ueberhaupt: kein Echter Frogrammierer arbeitet von 9 bis &, ausser
denen von der Nachtschicht. Echte Programmierer tragen keine

Schlipse. Echte Programmierer tragen keine hochhackigen Schuhe.

Echte Programeierer kommen zur Arteit, wenn andere zum Mittagessen
gehen. Ein Echter Programmierer vergisest vielleicht den Vornasen
seiner Angetrauten, aber niemals den Inhalt der gesamten ASCII-

(oder EBCDIC-) Tabelle. Echte Froarammierer koenren nicht kochen. Da
Supermaerkte us 3 Uhr morgens selten geceffnet sind, muessen sie
sowieso von Kaffee und Keksen leben.

Die Zukunft betrachtend machen s:ch eine ganze Reirhe von Echten
Programmierern Sorgen, dass die juengste Programmierergeneration nicht
mehr mit der gleichen Lebenspercspektive aufwaechst wie sie selbst.
Viele der Juengeren haben noch nie eine Computer mit einer Maschinen-
konsole gesehen. Kaue ein Schulabgaenger kann heute noch hexadeziamal
rechnen, ohne einen Taschenrechner zu benutzen. Die Prograsmierunc
durch symbolische Debugger oder Texteditoren, die Klammern zaehlen.
und benutzerfreundliche Betriebesvsteme. Und das Schlimmste ist,
einige von ihnen werden auf die Menschheit losgelassen ohne je
FORTRAN zu lernen' Sind wir dazu verdamet, eine Industrie von UNIX-
Hackern und PASCAL-Programmierern zu werden?

Nun, aus meiner Erfahrung heraus glaube 1ch behaupten zu duerfen, dass
das Schicksal den Echten Programmierern wohlgesonnen ist. Weder

05/372 noch FORTRAN zeigen irgendwelche Symfome des Auscterbens,

trotz aller Anstrengungen der FASCAL-Programmierer. Selbst subtilere
Tricks wie das Hinzufuegen strukturierter Schleifen zu FORTRAN sind
fehigeschlagen. Sicher, einige Computerhersteller liefern FORTRAN-
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77-Compiler, aber jeder einzelne von ihnen laesst sich ueber eine
einzige Compiler-Option in einen FORTRAN-46-Compiler verwandeln -
mit DO-Schleifen wie von Gott geschaffen.

Selbst UNIX scheint fuer den Echten Programmierer nicht amehr so
schlecht zu sein wie frueher. Die neueste UNIX-Version hat das
Potential eines Betriebssystems, das eines Echten Programmierers
wuerdig ist. Sie hat zwei verschiedene, leicht inkompatible Benutzer-
Schnittstellen, einen geheimnisvollen und komplizierten Teletype-
Treiber und virtuellen Speicher. Und wenn der Echte Programmierer
die Strukturierung ignoriert, kann er sich sogar mit C anfreunden.
Schliesslich gibt es keine Typenbindung, Bezeichner sind sieben
(zehn? acht?) leichen lang und man hat leiger als Bonus. Das ist,
als haette man die besten Teile von FORTRAN und Assembler vereint,
von den kreativeren Moeglichkeiten deiy #define ganz zu schweigen.

Nein, die Zukunft ist nicht voellig schlecht. So hat sich in den
vergangenen Jahren die populaere Presse sogar ueber clevere neue
Brut von Computer-Schraten und -Hackern geaeussert, die Plaetze wie
Stanford oder das MIT 2ugunsten der Wirklichkeit verlassen haben.
Allen Anzeichen nach lebt der Geist der Echten Programmierer weiter
in diesen jungen Maennern und Frauen. Und solange es schlecht
beschriebene liele, bizarre Fehler und unrealistische Zeitplaene
gibt, solange wird es Echte Programmierer geben, die bereit sind
einzuspringen und das Problem zu loesen, und die sich die
Dokumentation fuer spaeter aufheben.
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Hallo liebe Clubkameraden !

Wie im letztem Club-Info schon beschrieben, haben wir jetzt auch
eine groBe CP/M 2.2-Software Bibliothek !

Ich habe bislang nur drei Zuschriften bekommen !!! Ist denn die
CP/M 2.2-Software nicht gefragt ?

Damit Ihr einen kleinen Eindruck von der ganzen Biblothek bekommt,
habe ich das Inhaltsverzeichnis der CP/M-USER-GROUP ausgedruckt:

Disk~-Nr.:

01 = "Various CP/M Utilities - 0"

02 = —> see CPMUG Vol. 10 11

03 = "BASIC-E Games and Programs"

04 = "ACTOR, MLB0O and Examples of FORTRAN-80 Code"
05 = "BASIC-E Programs and Microsoft BASIC programs"
06 = "Maillist Program and CP/M Utilities"

07 = "PILOT - Programmed Enquiry Learning Teaching"
08 = "Various CP/M Utilities - 1"

09 = "General Ledger from Interface Age Vol.2 No.10"
10 = "LLBASIC: Lawrence Livermore BASIC interfaced to CP/M"
11 = "TINIBASIC and Processor Technology BASIC/S"

12 = "PILOT Interpreters interfaced to CP/M"

13 = "BASIC-E., CBASIC Microsoft BASIC Programs"

14 = "Various CP/M Utilities - 2"

15 = "Utilities and non-BASIC Games"

16 = "Assemblers. Other Utilities and FOCAL"

17 = "Utilities, Denver Tiny BASIC non-BASIC Games"
18 = "Maths Routines, Monitors and CASUAL (no CP/M 1/0 yet)"
19 = "Various CP/M Utilities - 3"

20 = "BASIC-E, CBASIC Programs Pictures"

21 = "Microsoft BASIC Games Programs'

22 = "Monsterous StarTrek Games in BASIC"

23 = "STOIC - Stack Oriented Interactive Compiler"
23B= "STOIC - Overflow Programs From Vol 23" (in CPMUG 25)

24 = "CP/M Utilities, Macro Libraries RATFOR"

25 = "Various Assembler Utilites"

26 = "Microsoft BASIC FORTRAN Games and Utilities"

27 = "Microsoft BASIC Games"

28 = "BASIC-E Games Utilities, ALGOL-M"

29 = '"Assembler Games Utilities, BASIC-E Source"

30 = "BASIC-E Ver 1.4 Source Code in PL/M"

31 = "Tarbell BASIC - 1" HEFT
32 = "Tarbell BASIC - 2" 23
33 = "Search and Rescue Programs" R
34 = "SAM-76 Language" Fabruar
35 = "FELIX - Graphics Animation System" 933
36 = "Assemblers, Editors and Utilities"
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37 = “CBASIC2 Games, Utilities and CAl Programs"

38 = “"Speed Up and Tarbell Disk Controller Utilities"

39 = "Music Programs for SOL CP/M"

40 = "Various Utilities, Disk Catalog System"

41 = "Ham Radio, Chess and FORTRAN programs"'

42 = "Disassemblers, Diablo Clock Routines"”

43 = "OSBORNE A/P,A/R Business Software 1"

44 = "OSBORNE G.Ledger, Budget,ROBO, Business Software II"

45 = "OSBORNE Payroll Business Software III"

46 = "CP/M utilities, CPM LABEL. DU, DIR, REASM"

47 =~ "CP/M Utilities, MODEM, Copy, BMAP, PROM"

48 = "BDS C Sampler Disk, Comp. by Leor Zolman"

49 = "Rational FORTRAN (RATFOR), precompiler"

S0 = “PASCAL PASCAL Compiler , Prgs. for UNIX"

51 = "STAGE2 Macro Processor by Dick Curtiss"”

52 = "Copyfast vers. 3.5, BATCH/VARBATCH"

53 = "BDS-C Adventure disk"

54 = "BASIC Games, CAl Programs"

55 = "“Adventure run-time disk"

56 = "Adventure source code implemented for CP/M"

57 = "Expanded Adventure supercedes CPMUG 56"

58 = "Miscellaneous CP/M Utilities"

59 = "“8080 8085 memory and ICOM Controller diagnostics"

60 = "6502 Simulator, 6502 Zapple Monitor"

61 = "Bulletin Board, File Transfer CP/M Utilieties"

62 = "PASCAL Comunication programs'

63 = "Misc. CP/M Utilities"

64 = "Games, Disassembler, North Star Basic, CDOS simulator”
65 = "MITS-CP/M file conversion, PHELP, Utilities, FIG-Forth"
66 = "HELP File system for MBASIC, M80, CBASIC other"

67 = "CPMUG CATALOG disk vol. 01 - 42 with comments"

68 = "Miscellaneous CP/M Utilities"

69 = "Miscellaneous CP/M Utilities"

70 = “Miscellaneous CP/M Utilities"

71 = "Miscellaneous PASCAL-Z Programs - 1"

72 = “Miscellaneous PASCAL-Z Programs - 2"

73 = "Miscellaneous PASCAL-Z Utilities - 3"

74 = "Miscellaneous PASCAL-Z Utilities - 4"

75 = “PASCAL-Z Programs - 5, MBASIC Disassembler, Date routines”
76 = "Miscellaneous PASCAL-Z Utilities - 6"

77 = “PASCAL-Z Utilities — 7. Datebase System, Disk sort Program"
78 = “Miscellaneous CP/M Utilities"

79 = "MODEM Programs for MMI SMARTMODEM"

80 = "CROMENCO structured BASIC Programs, Mail list, Spelling”
81 = "Miscellaneous CP/M Utilities, Submit, Editor, Hard Disk"
82 = "North Star BIOS Routines"

Wie Ihr seht, gibt es eine ganz schone Auswahl !

Wenn Ihr wollt, dann kénnt Ihr noch mehr Informationen auf Disketten
anfordern. Das Diskettenformat miBt Ihr allerdings mit angeben

Bis Bald
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CLUEB 80 — Bucherei 1 () ()

Hallo Freunde,

viel erfreuliches gibt es wieder von der Bicherfront zu berich-
ten. Zunachst ware da zu vermelden, daB8 es Jens endlich gelungen
ist, zwei Sammelordner mit den "alten" Infos Nr. 1 bis 15 zusam-
menzustellen. Die Infos sind auf Karton vervielfidltigt, so daB
sie (hoffentlich) auch mehrere Einsatze auf dem Kopierer iberle-
ben.

Die Ordner werden wohl vornehmlich fir Neuzugdnge interessant
sein, die sich noch nicht die &lteren Ausgaben des CLUB 80-Info
besorgt haben (oder besorgen konnten). Die Ausleihzeit betriagt,
da eine rege Nachfrage zu erwarten ist, maximal drei Wochen. Die
Besteller werden, wenn beide Ordner unterwegs sind, in eine
Warteliste aufgenommen, so daf3 zuerst malt, wer zuerst kommt!
Selbstverstandlich geht das Porto zu Lasten des Ausleihers, so
daB der Bestellung gleich drei DM (ev. auch in Briefmarken)
beigelegt werden sollten.

Die Infos 16 bis 21 werden demndchst als Sammelband verfigbar
sein, so daB Neuzugidnge immer auch das schon dagewesene zur
Ver fiigung haben. Ich méchte die Ausleiher an dieser Stelle bit-
ten, die Ordner miglichst schonend zu behandeln, damit sie noch
moglichst 1lange den Neuen zeigen konnen, wie aktiv ein Club mit
nur ca. 60 Mitgliedern sein kann (und hoffentlich noch lange sein
wird)! .

Ebenfalls erfreulich ist die Tatsache, daB der Heise-Verlag wie-
der mal seine lLager raumt und der CLUB 80 dadurch sehr hochwerti-
ge Bicher zu &duBlerst giinstigen Preisen erwerben kann. Welche der
bestellten Biicher tatsadchlich geliefert werden ("nur solange
Vorrat reicht” stand auf dem Angebot), werde ich euch erst im
nichsten Info mitteilen kdénnen. Wenn aber alles von einer solchen
Qualitat ist wie das Buch, das schon jetzt als Neuanschaffung in
der Bibliothek auzuleihen ist, kénnen wir sehr zufrieden sein.

Erst gestern habe ich, ganz kurzfristig und durch Zufall, eine
Neuerwerbung fir die CLUB 80-Bicherei einkaufen kénnen. Es han-
delt sich dabei (Model- 1 und III- sowie Video Genie-Besitzer
bitte nicht neidisch werden) um das Model 4/4p Technical Refer-
ence Manual. Dieses Buch vereint technische Informationen iber
das Gerdt und iliber das Betriebssystem TRSDOS &6.x. Von "Model 4/4p
Theory of Operation" iber die genaue Beschreibung der verwendeten
Spezial-IC‘’s (CRT—Controller MC&6835, Baud Rate Generator BR1941,
Floppy Disk Controller FD 179x-02 usw.) bis zur detaillierten
Erlauterung der Diskettenorganisation und den, fir Assemblerpro-
grammierer sehr wichtigen, SVC’'s (Supervisor Calls) ist alles
vorhanden, was das Herz begehrt.

Wieder einmal ans Tageslicht befoérdern, und euch in Erinnerung
rufen, will ich die Sammelmappen, die Giinter Wagner in seiner
Zeit als Vorsitzender einmal zusammengestellt hat. Es handelt
sich dabei um Kopieen von Artikeln aus verschiedenen Computer-—
zeitschriften (von ELCOMP bis Computer persénlich), die sich alle
mit dem TRS 80 bzw. Video Genie beschaftigen. Die Sammlung dirfte
vor allem Ffir die Mitglieder interessant sein, die sich zur
Erscheinungszeit der Artikel (1980 bis 1983) noch nicht mit
Computern beschdftigt haben.

Damit genug zu diesem Thema. Bestellen konnt ibr die Sammelmappen
und Blicher direkt bei mir (Rickporto nicht vergessen)

Har tmut Obermann
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1. Vorsitzende

2, Vorsitzende

Har tmut OBERMANN
Schwalbacher Strafe ¢

6209 Heidenrod 1
TP 84124 /3913

Gerald SCHRaDER
Am Schitzenplatz 14

2185 Seevetal |
B 04185 /2682

Hardearekoordinator Eckehard KUHN

Diskothekar

Redaktion

Autoren

Druck

Im Dorf 14
7443 Frickenhausen |
T 07822 /45417

Werner FORSTER

Christoph-Krebs-Strage 9
8728 Schweinfurt

P 89721 /21841

Jens NEUEDER
Panoranastrate 21

7178 Michelbach /Bilz
> 8791 /42877

Die Redaktion bedankt sich bei

den im INHALTSVERZEICHNIS genannten
Autoren fir die Mitarbeit an der
Club-INFO,

Peter Spies

Trugenhoferstrabe 27
8859 Rennertshofen 1

TP 08434 /454

Bankverbindunq des CLUB 80

Postgirokonto  Peter STEVENS
Sonderkonto CLUB 89
KontoNummer 283 491 - 445
Postgiroant  Dortmund
BLZ 440 108 44

Das INFO erscheint zweimonatlich.

Es erfolgt keine 2ensur oder Kontrolle
der jeweiligen eingeschickten Infobeitrige
durch die Redaktion.

TS a4 L_ P 5SS

Hallo Club-88er,

2um Abschlu des ersten 1988’er Info’s darf ich mich wieder zu Wort melden. Diesmal
bin ich mit dem INFO fast termingerecht fertig geworden. Leider habe ich auch eine
negative Nachricht fir Euch. Dazu gleich, zuerst aber meinen Dank an die fleisigen
Autoren unserer INFO.

- Wieder sind wir um die hundert Seiten stark geworden.

- Macht weiter so!

Wie Ihr im Info schon habt lesen kdnnen, hat der Peter Spies seine Offsetdruckerei
aus beruflichen Grinden aufgegeben. Ich hoffe, daB es mir gelingt rechtzeitig Ersatz
fir Thn zu finden, so daB Ihr weiterhin Euer INFO bekommen Konnt. Gleichzeitig bitte
ich Euch um eure Mithilfe. Vielleicht hat jemand von Euch einen "Drucker® in der
Hinterhand? -Offset natirlich!- Wer mir helfen Kann melde sich bitte bei mir.

Wobei ich auch schon beim nichsten Thema bin.
Die Redaktionsadresse andert sich !'

Ich bin zwar noch nicht “korperlich® umgezogen aber “postmisig®. Der Nachsendeantrag

13uft fir ein halbes Jahr. Trozdem bitte ich Euch alle, meine neue Adresse in Eure

Listen aufzunehmen und ab sofort an den neuen (Redaktions-)Briefkasten zu schreiben:
Jens NEUEDER '
Rudol #-Then-Strafe 32

7178  Gschlachtenbretzingen

Telefonnummer bleibt gleich! Ihr kdnnt mich weiterhin unter 8791 / 42877 erreichen.

So, das war nun einmal wieder. Als Beilage findet Ihr in diesem INFO ein
Infoinhal tsverzeichnis bis 1. 3. 1938 von KaJot.

Als weiterer Anhang ist noch ein Kartenauszug dabei. Ich bin sicher, daf Ihr damit
die beste "Anflugschneise® nach Idstein finden werdet.

Eine neue Adressenliste habe ich diesmal nicht mit beigefigt. Es gibt noch einige
siumige Zahler unter uns. Bis zum nichsten mal ist das sicher geklart. Dann Kommt
auch eine neue Liste.

Bis zum Clubtreffen oder nachsten INFO griBt Euch

Je

HEFT
23
Februar
1938
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PAGE 1 -

STICHWORT
szz=sszzzz=z==x
ASCII
ASSEMBLER

BANKER
BANKING
BASIC

BERICHT

BILDFORMAT
BILDSCHIRM

CHIP

CODE
COMP. -NUSIK

COMP.WECHSEL
COMPILER

COMPUTER

CONTROLLER
CP/M

INHALTSVERZEICHNIS DER INFOS BIS 1.3.88

ASCII-TABELLE IMMER ZUR HAND
KLEINSCHRIFT fuer den EDTASM+

SCHUETZEN VON ASSEMBLERPROGRAMMEN
HALBAUTONATISCHE FESTLEGUNG VON OR6
MEIN DRITTES ASSEMBLERFROGRAMM

MEIN ERSTES ASSEMBLERPROGRAMM

“INPUT"

ASSEMELER CONTRA LISP

DIE WERKZEUGE DES ASSEMBL.PROGRAMMIERERS
EINIGE ASSEMBLER-ROUTINEN

LMOFFSET with DISABLE DOS

WERKIEUGE DES ASSEMBLER-PROGRAMMIERERS
LPRINT ALLES einfacher! (Teil 3)
SCHOENER LISTEN MIT ZEUS

WER HAT ANGST VOR ASSEMBLER?

IEUS MIT 64 UND BO ZEICHEN

BASIC RUFT ASSEMBLER

TIP FUER SCHNELLERES ARBEITEN MIT EDTASHM
SYSCOPY! und RAMDISK f.HELMUT's BANKER
256K-RAM fuer 180-SYSTEME

EXTENDED BASIC(RESTOREn u. LPRINT alles)
EIN MYSTERIOESER BASIC-BEFEHL: IsA
GENIE IIs - Erfahrungsbericht

FUTTER fuer GENIE 1Ils CRTC
BILDSCHIRMAUSGABE mit INVERSEN ZEICHEN
BIN ICH STRAHLENGEFAEHRDET?

DAS PROJEKY (FERNSEHER --> MONITOR)
NOCH EIN BILDSCHIRMSCHONER

SCHWIMMENDE BILDER

80-ZEICHENKARTE X80, SEDIT und TSCRIPS
DIE BO-ZEICHEN-KARTE

EIN SCHONER fuer die BILDROEHRE

EIN WEITERER BILDSCHIRMSCHONER

FUTTER fuer den CRTC

MEHR FERNSEHEN fuer's GELD (f.GENIE Ills
NOCH MEHR FERNSEHN fuers GELD

VIDHEX - HEXANZEIGE d.BILDSCHIRMS m.HRG
BEI SIEMENS HEISST ES: CHIP CHIP HURRA'
ERSTER MEGABIT-CHIP IN SERIE

DER LEIDENSWEGE DER CMOS-CHIPS

NANOHENRY BLOCKIEREN DEN FORTSCHRITT
BASICODE-INTERFACE

BASICODE-2

MEIN ZWEITES ASSEMBLERPROGRAMM
UNTERSCHIEDE (zw. MODEL 1 und 3 bzw. 4)
BASCOM-KURIANLEITUNG

RPNL - DIE ANDERE ART IU PROGRAMMIEREN
RPNL-BESCHREIBUNG

CALL mit BASCOM

MODEL 4p ROM-IMAGE-LOADER

TANDYC--> SCHNEIDER

CP/MAC-eine BRUECKE zw.G6-/NEWDOS u.CP/M
WIE PHOENIX AUS DER ASCHE (4 COMP.in 1)
DEIN 6111s... (NACHTRAG)

TRS-80 MODELL 4p, DER SCHOENSTE PORTABLE
TANDY - BETTER AGAIN

32 BIT zum NIEDRIGPREIS (TANDY 4000)
FLOPPYCONTROLLER-KOMPATIBILITAET

WAS HABT IHR GEGEN CP/M ?

BENIE, CP/M UND 80 ZEICHEN UND HRG6???
CMD ==> COM ohne CPMac

F.HEIMWERKER: WIE BAUE ICH MIR EIN CP/M?

VERFASSER
SOPP
HEIDENREICH
KONRAD J.
KONRAD, J.
MUEHLENBEIN
MUEHLENBEIN
SCHROEDER
SCHROEDER
SCHROEDER
SCHROEDER
SCHROEDER
SCHROEDER

SOPF
WOLLSCHLAEGER
INICKEL
SCHROEDER
BERNHARDT
OBERMANN

SOPP
SCHROEDER
HEIDENREICH

2

BOIKAT, Ute
MUELLER, K.
SCHNID, A.
SCHMID, A.
SCHROEDER
SCHROEDER
SOPP

SoPP

SOPP

SOPP

SOPP

SOPP
IEITSCHRIFT
aus leitschrift
aus c't

aus ¢t

?(aus ELEKTOR)
?(aus Elektor)
NUEHLENBEIN
OBERMANN
NUEHLENREIN
MUELLER, KURT
NUELLER, KURT
OBERMANN
ORERNANN
OBERMANN
RENSCH
SCHROEDER
SOPF/BERNHARDT
WOLLSCHLAEGER
IEITSCHRIFT
aue - ? -
RETILAFF
BERNHARDT

HELD

SCHROEDER
SCHROEDEF

INFO-#/SEITE
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STICHWORT

DATENBANK

DATENUERERTR
DDE
DEF.FUNCTION
DENKAUFEABEN
DFUe WDR

bos

DOS-FEHLER
DOUBLER
DRUCKEN

DRUCKER

DRUCKERBRAF .
DRUCKZEICHEN
ECB-BUS

ECHTZEITUHR

ERFAHRUNG
ERROR
FILEVERGLCH

FLOPPY
FORMATIERUNG

BENAUIBKEIT
BRAF IK

BRAFIK-JKL
HAENDLER

HARDCOPY

HARDWARE

INHALTSVERZEICHNIS DER INFOS EIS 1.3.88

Wie baue ich mir ein CP/M ?
INDEX-DATEIEN

BDBS - BASIC DATENBANK SYSTEM (MODEL 4)
dBASE Il - eine Einfuehrung

VIDEODAT 300

DDE fuer das GENIE IIls
BASIC-PROGRAMMIERBARE FUNKTIONEN
MATHEMATIK fuer FEINSCHMECKER
DATENUEBERTRAGUNG p.FERNSEHBILD/WDR-CLUB
R-BEFEHL MSDOS-LIKE (ein Editor f. DOS)
LS-D0S 6.3 - KOPIERSCHUTZ

EXTENDED NEWDOS 80

NEWDDS/80+10 VERSION 2.4 (26.10.85)
SUPERDOS

DIR/SYS ODER INHALT/SYS?

FILTER UNTER TRSDOS 6.x

DOS - (FAST) OHNE FLOPPY

FEHLER IM NEWDOS-BEFEHL 'ROOT’
SELBSTBAU-DDUBLER fuer EXP1
DREISPALTIG DRUCKEN

EIN FEHLER IM SYS2B/SYS

LPRINT MIT MODERNEN GENIES

SPEED WRITINE (fuer EPSON MX-DRUCKER)
...WEIL- KUERZE SO WUERZI6 IST...

DIE DRUCKERABFRAGE

VON 8 AUF 24 PINS ( = DRUCKNADELN)
GRAPHIK-JKL, TSCRIPS UND DER NEC Pé
AM BILDSCHIRM DEFINIERT/EDITOR f.DRUCKER
ECB-ADAPTER-PLATINE

VERBINDEND

DIE EINGANGSPLATINE

ECB-BUS~-GRUNDE INHEITSAUFBAU
ECB-BUS-PROJEKT
ECB-BUS-TRS80-PRDJEKT

ECB-BUS fuer MODEL 3/4!?27?

ACH DU LIEBE ZEIT!

REAL TIME BLACK BOX?

PC STATT GENIE? (Ueber weitere FC's)
"PRUEFZAHLFEHLER BEIM LESEN"
VERGLEICH ZWEIER DISK-DATEIEN
VERGLEICH IWEIER PROGRAMME: noch’'n TOOL
FLOPPY-TRICKS

40 TRACKS? WARUM NICHT 42?
MATHEMATISCHER UEBERFLUSS

ERGAENZUNG ZU BRAFIK-SHORTY

TRSB0 M1/3 SCHNELLE GRAFIK IN BASIC
HRE-BILDUEBERTRAGUNG OHNE HR6 (WDR-FILES
SCHNELL BEWEBTE GRAFIK AUF DEM TRS80
GRAFIK-STANDARD: ALLEIN GEHT'S AUCH
EINF.GRAFIKPROGRAMN: PLOT/BAS
LINIENMDDELLE IN 3 DIMENSIONEN
BRAFIK-CLS fuer das GENIE Ills
STRINGANZEIGE MIT VOLLDAMPF
GRAFIK-JKL fuer das GENIE 1lIs
TANDY-VERTAGSHAENDLER

TANDY SCHLIESST COMPUTER-CENTER
HARDCOPY AUCH OHNE INTERRUPT
FLOPCOPY AUCH OHNE INTERRUPT
DATENFERNUEBERTRAGUNG
RELAIS-INTERFACE

AUSLESEN DES GRAFIKSPEICHERS

VERFASSER

SCHROEDER
HERMANN
HERMANN
MAND

?

SOPP

HERMANN
WEBER

EDDE u.HERIBERT
HEIDENREICH
HERMANN
OBERMANN
OBERMANN
OBERMANN
RENSCH
SOERENSEN, R.
SOERENSEN, R.
SOPP
RETILAFF

SOPP

SOPP

SOPP
LINDSEY
MUEHLENBEIN
SCHMITZ
SOPP

SOPP

KLUBE

?

ASSENBAUN
DROWAELDER
NEUEDER
NEUEDER
NEUEDER
OBERMANN
SOPP

SOPP
SCHNMITZ
BERNHARDT
SOPP

SOPP
OBRERMNANN
OBSCHERNINGKAT
MUEHLENBEIN
HERMANN
HORNUNG
OBERMANN
ROECKRATH
SCHROEDER
SCHROEDER /ARPS
SCHROEDER/ ARPS
SOPP

SOPP

SOPP

IEITSCHRIFT
RYCHLIK
SQPP

n

BERNH. /SEELMANN

INFO-#/SEITE
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STICHWORT

HARDWARE

HREB

JKL

KASSETTE
KDPIERSCHUT2
LAUFWERK
LIBRARY
LITERATUR

LOBIK

M4/4p-ECKE

MATH.STATIST
MATHE-SPIEL

INHALTSVERZEICHNIS DER INFOS BIS 1.3.88
TITEL

DAS 80-ZEICHENKARTE-PROBLEM u.d. LOESUNG
SICHERES, EIN.-, PLAETICHEN
WACHHUND, Der-, b.unkontr.Schaltzustand
BILLIGES CP/M

TAKTFREQUENZ BENIE I1/1I - VERDOPPLUNG
FLOPPYDISK-CONTROLLERKARTE

TASTATUR- UND DRUCKERPLATINE

TRS80, DER-, UND DIE AUSSENWELT
INTERFACE-ADAPTER 8255, PROGRAMMIERBARER
PORTBELEGUNG

MODERNISIERUNG STATT NEUKAUF
HRE-1b-KARTE

JOYSTICKS FUER DEN TRS B0 M1

DIE MAUS AM TRS-80!

ECB-BUS-PROJEKT

EXTRA RAM ("Ein sicheres Plaetzchen...")
FLOPPYTRICKS

TAKTUMSCHALTUNG FUER VIDEOGENIE
TESTADAPTER

SYNCHRONISIERTE TAKTUMSCHALTUNG

UMBAU EINES TRSBO MOD.I 16K AUF 48K
KLEINBUCHSTABEN FUER DEN TRS 80
JOYSTICK-ANSCHLUSS

INDIKATORKARTE fuer ECB-BUS
AKUSTIKKOPPLER

FUNKTIONSWEISE DES DRUCKERPUFFERS
EPROM-PROGRAMMIERGERAET

HARDWARETIP: NEUE IC's

INTERFACE MIT 8251 UND B255 FUER 180
ANSCHLUSS BGESUCHT

1B80-BUSANSCHLUSS :

SICHERER PLATI fuer DATEN? (DISKETTEN)
DIGITALTECHNIK, GRUNDLAGEN DER -

HRG vom BASIC aus (DEMO)

HRG-PIXELS aus dem BASIC!

HRG6: 3B4x192 oder 192x192
HR6-BILDUEBERTRAGUNG per DFUe

UMKEHR!

GENIE IIls, DIE HRG DES -

HR6 1b PROGRAMMIEREN, BESSER ERKLAERT
HRG UND BASIC NETTD

HRE-HARDCOPY fuer das 6 Ills
HRG-SPEICHER LOESCHEN, DEN -

JKL - ABER DRUCKERSCHONEND!
CASSETTENVERZEICHNIS ERSTELLEN

LS-D0S 6.3 - KOPIERSCHUTZ

LWT fuer GENIE I und TRS-80 MODELL I
WAS TUN BEI VOLLER LIBRARY?
BUECHERLISTE: DIE ERSTEN KURZIKRITIKEN
WEITERE KURIKRITIKEN

BOOLE XDR ABEL

STENO-LOG6IK

LOGISCHE OPERATIONEN 2

LOBISCHE OPERATIONEN IN BASIC
LOGISCHES ZIU LOGIK

LOGIKSIMULATION mit BASIC

AUFRUF DER SUPERVISOR-CALLS in BASIC
DAS BOOT-ROM des 4p

HRG fuer MODEL 3/4/4p

AUFGESTIEBEN?

BIVARANA (2fache Varianzanalyse)

WAS IST MIT DER PRIMZAHL "37° LOS?

VERFASSER
SESEESSSEIERSSSS
BERNHARDT
BERNHARDT

DREYER
DROWAELDER
DROWAELDER
KLEIN, WILFRIED
KUHN

KUHN
MATTHAEI/H.CONP
MUELLER, KURT
NEUEDER
OBERMANN
DBERMANN
ODBERMANN
OBERMANN
OBERNANN
REGGE
RETILAFF
RETZILAFF
ROECKRATH
SOPP

SPIESS

TRAPP

TRAPP

WOLF (aus MC)
IEITSCHRIFT
IWICKEL

aus c't

aus c't

aus test 9/87
gesamaelt: KUHN
NEUEDER
NEUEDER
NEUEDER
OBERMANN
DBERMANN

SOPP

SOPP

SOPP

SOPP

SOPP

SOPP

WABNER, 6.
HERMANN
RETZLAFF

SOPP
SCHROEDER
VERSCH.
MUEHLENBEIN
MUEHLENBEIN
DBERMANN
OBERMANN

SOPP
IEITSCHRIFT
HERMANN
OBERMANN
OBERMANN
WAGNER, 6.
MUEHLENBEIN
MUEHLENBEIN

INFO-#/SEITE
EZSZSIEERZ=S=SS
22/63

7/43

20/63

9/33

5

18749

20/71

4
13747
21/44
5
14/89
5
22/80
9/42
9/63
14/87
8/25
9/45
10749
10/45
5
6/29
19/45
4
6/18
5
17/38
2
20/81
19/51
22/73
SONDER
10/31
10/23
13/14
14/24
20/58
12/21
10/25
10/27
13/25
10/29
12/13
10/33
21/55
13/40
12/15
21767
22/D1V
17/16
16724
16/9
15/9
16714
16711
14762
14763
14/67
14759
19721
11/23

PAGE 4 -

STICHWORT

MATHE/GRAFIK
MATHEMATIK

MEMDISK

MODEL 4

MUSIK

PASCAL

PASSWORT
PATCH
PDRIVE
PLOTTER
POKEPEEK
PORT

PROGRAMMIERG

PROZESSOR

RAM
RANFLOPPY
RECHT

RECORDOREAN.
ROM-ROUTINEN
SCHALTALGEBR
SEMANTIK
SICHERHEIT
SOF TWARE

GGG

INHALTSVERZEICHNIS DER INFOS BIS 1.3.88

TITEL
RECHNEN (ZEICHNEN) MIT DEM COMPUTER...
WIE der NAT.LOG.die RECHENIEIT VERKUERIT
PRIMZAHLBERECHNUNGEN (3 PROGRAMNE)
SPLINE-INTERPOLATION (KUBISCH)
CRAMER UND DIE DETERMINANTEN
DAS CARTESISCHE BLATT
DER SCHNELLSTE ZAHNARIT (WURZELZIEHEN)
SOLDENER FIBONACCI
RESET-FESTE MEMDISK MA4-CP/M
BOOT-ROM-VERSION und DATUM M4
TURBO TIP
KLEINE ZIPPERLEIN RASCH KURIERT
DA CAPO... (WIE MAN TOENE ERIEUGT)
SCHWERE KAVALLERIE ("DAS CLUBLIED")
APFELMAENNCHEN auf der GDP&4
BENIE, CP/M und BO ZEICHEN und HRG ???
PASCAL-PROBLENE
TURBO PATCH
TURBO PATCH (FEHLERKORREKTUR)
TURBO TIP
TURBO-TIP
KURZKRITIKEN und BUECHERLISTE
PASCAL-VORSTELLUNG TEIL 2
PASCAL fuer INTERESSIERTE
PASSWORT-BYPASS BEI TRSDOS 6.2
GROSZBUCHSTABENMODUS AB SYSTEMSTART (M4)
PDRIVE-IDENTIFIKATION fuer NEWDOS BO
KREIS OHNE TRIGONOMETRIE
POKE+PEEK-ECKE
PORTBELEGUNG von COMPUTERKONFIGURATIONEN
OUT ,PORTH XX y¥YYyeo.
VERBESSERT: ID,PORT#{ xx,yy,..>
STRUKTURIERTE PROGRAMMIERUNG
KEINE MEINUNG ZUR STRUKTUR?
EDIT-BEFEHLE
BASIC- LAUFENDE PROGRAMME ERWEITERN
LOKALE VARIABLE BEIM TRS 80
PLANVOLL PROGRAMMIEREN
DIRECTORY LESEN
EDITOR
PROGRAMMIEREN HEISST a.
TRICKS MIT STRINGS
DEM INTERPRETER aufs BIT GESCHAUT
DIE RICHTIGE DIMENSION
180, HD64180 UND ILLEBALS
TAV's 180-TUNING
512K-RAM-ADRESSEN a. FLEXIBLER MMU
MINI-RAM-FLOPPY im *SICHEREN PLAETICHEN"
COMPUTERKRIMINALITAET
URHEBERRECHTSSCHUTZ fuer PROGRAMME
IU GERALDs ARTIKEL ueber LMOFFSET
CALLERLEI
KLEINES LOGIK-LEXIKON
TRAU - SCHAU, WEM' Ein Bitchen Englisch
RAM-DISK KOSTENLOS
SUPERTAPE FUER TRS B0
422 NEUE 180-BEFEHLE
MONITOR IM BENIE
ERWEITERUNG FUER TASMON (NEWDOS-BEFEHLE)
ALLERLEI NUETZLICHES FUER DEN TRS 80
BASIC-PATCH FUER RESTORE N
DER GEKNACKTE TRS 80

DATEIEN ARBEITEN

VERFASSER
SCHROEDER
GUAGLIAND
KASPER
KASPER
MUEHLENBEIN
MUEKLENBEIN
MUEHLENBEIN
MUEHLENBEIN
OBERNANN
HERMANN
DBERNANN
WOLLSCHLAEBER
MUEHLENBEIN
MUEHLENBEIN
BERNHARDT
HELD
KONRAD, J.
OBERMANN
OBERMANN
OBERMANN
DBERMANN
SCHROEDER
SOERENSEN

SOERENSEN, R.

OBERMANN
HERMANN
OBERMANN
SCHROEDER
HANS -7-
KUHN

SOPP

SOPP

?

BRELL
HERMANN
KRENIKE
PAULOD
SACHSE
WAGNER, 6.
WABNER, 6.
WOLLSCHLAEGER
WOLLSCHLAEBER
1EITSCHRIFT
leitschrift
SCHROEDER
IEITSCHRIFT
BERNHARDT
SOPP

KAHLEN

SOPP
MUEHLENBEIN

aus c't
MUEHLENBEIN
WOLLSCHLAEGER
BURGWITZ/STILLR
HASSELBERG (MC)
KASPER

KONRAD J.
LICHTERMANN /MC
OBERMANN
ROECKRATH

INFO-#/SEITE
10/53
14/77
5
16719
19/13
18/5
22/11
16/21
19/43
19/42
21/31
12/57
22/13
22/17
21/37
21743
9/73
21/32
21/32
21/31
21/31
21771
22/40
20/12
19742
21730
10/17
15/8
4
21/44
11/29
12/11
7/17
7/28
14/6
16/18
717
7/23
9/4
9/5
7729
6765
12/37
18/26
17/27
17/33
18/47
10/37
19/81
10/55
10/3
20/27
19/61
18/47
2
7/44
4
6/23
6/25
3

5
6/33



PAGE S -

STICHWORT

SOF TWARE

SONDERTASTEN

SPEICHER
SPIEL

SPRACHE

SPURANZAHL
TAKT
TASTATUR

TELEFON
TEXT-ERAFIK
TEXTSYSTEM

TONERZEUGUNE
UHR

UTILITY

VERTRETUNGEN
VIDED
VERWRNBERN
180

ZAPPEN
ZEICHENSATZ
ZEITHESSUNG

INHALTSVERZEICHNIS DER INFOS BIS 1.3.88

TITEL
S S S ST EECS SIS SIS SSEINASSISSSE==EESS=ESsS=ss==
EIN NEUER BOZEICHEN-TREIBER
COBOL - EINE EINFUEHRUNG
DATENVERLUSTE
SONDERTASTEN DIVERSER GENIES
SONDERTASTEN DIVERSER BENIES (NACHTRAG)
CALL UM DIE ECKE (MEM-BEREICHE ERREICHEN
JOYSTICK AN MODEL 4/4p
TAPE-GAMES AUF MODEL II1/4/4p
ADVEN-80
DAS PIRATE ADVENTURE
ADVENTURE BEHEIMABENT XP-05
COBOL-EINFUEHRUNG
DER-DIE-DAS MACHT MIR SPASZ
CP/MAC - NR UND?
80/40-TRACKUMSCHALTUNG
TAKTUMSCHALTUNG - DIE ALLERLETITE LOESE.
UMLAUTE IM NEWDDOS? ABER NATUERLICH!
KNOEPFE
ES GEHT. NOCH SCHNELLER (TAST.ABSCHALTEN)
UNIVERSALGENIE
TELEFONBUCH MIT PFIFF
(TELEFON) - EIN UD-ZEICHEN auf d.DRUCKER
UMDEFINIERUNG v.SCRIPSIT-KOMMANDOTASTEN
KEINE ANGST VOR... (TRENNEN IN TSCRIPS)
SCRIPSIT AUF DEM ALTEN BENIE
FREIRAEUME IN TSCRIPS
SCRIPSIT-TABELLEN
TEXTUMLEITUNG fuer TSCRIPS
TSCRIPS-VERSCHLUESSELUNG
§ CONTRA
KEINE ANBEST VOR PROPORTIONALSCHRIFT
NEUES ZUR PROPORTIONALSCHRIFT
TIPS fuer SCRIPS
TSCRIPS & DIE &-CODES
TSCRIPS UND DIE 24 NADELN
VON DER WIEGE BIS ZUR BAHRE (ADR.AUTOMAT)
DAS TSCRIPS-DRAMA - EIN LEHRSTUECK
TONGENERATOR FUER TRS B0
UHRUNTEN fuer MODEL 4p
THE TIMES, THEY ARE A-CHANGING
WENN DIE UHR MAL STOERT
EINGABEROUTINE MIT KOMFORT
TRACE-ON
AUSGABEUMSCHALTUNG IN BASIC
DIRECTORY LESEN UND KOMMENTARE SPEICHERN
FILES WIE SAND AN MEER...
IN VISICALC SORTIEREN
FILEVERGLEICH (s.auch Progr.-Bibliothek)
DDE & LWT
LPRINT ALLES einfacher
IAP IM SUPERIAP/Zappen im leichenbereich
LPRINT ALLES
BILDSCHIRMAUSDRUCK BEIM TRSBO+VIDEOGENIE
SMARTSCREEN, SMARTKEY und SMARTPRINT
PABELIST/CHD
TRACE od.DIE GESCHICHTE EINER ZEITSCHR.
VIDEODAT-SYSTEN
UMWANDLUNG: ROEMISCHE IN ARABISCHE ZAHL
ARBEITSTIER MIT GESUNDEM HERZEN
EIN BYTE UND SEINE FOLGEN
NEUE ZEICHENSAETZE fuer das GENIE Ills
ETWAS fuer LEUTE, die NIE ZEIT haben

VERFASSER

SCHROEDER
TRAPP

aus c't

SOPP

SOPP

SOPP
DBERMANN
OBERMANN
SCARBILL
SCHROEDER
WAGNER, ALEX.

MUEHLENBEIN
SOPP

KUHN
MUELLER, KURT
NEUEDEER
OBERMANN
SCHMID, A.
aus c't
FRISCH

SOPP

KONRAD
MUEHLENBEIN
OBERMANN
SCHROEDER
SCHROEDER
SCHROEDER
SCHROEDER
SOPP

SOPP

SOPP

SOPP

SOPP

SOPP

SOPP

s0PP/MUHLENBEIN

PLUMHOFF
OBERMANN
SOPP
SOPP
BULLING

HOEH (COMP.PERS

KONRAD J.
MUEHLENBEIN
MUEHLENBEIN
MUEHLENBEIN
NEUEDER
OBERMANN
OBERMANN
DBERMANN
SOPP
UEBERSCHAAR
ZEITSCHRIFT

aus Zeitschrift

OBSCHERNINGKAT

MUEHLENBEIN
BETZ
OBERMANN
SOPP
SCHMID, A.

INFO-#/SEITE
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