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Tachchen!

Zuerst méchte ich mich dafilr entschuldigen, dap Ihr erst Jetzt das dritte
Info dieses Jahres erhaltet. Wie Ihr gemerkt habt, war das Drucken ein gro-
Peres Problem als vorauszusehen war. Daffir ist die Druckqualitét aber meiner
Meinung nach sehr gut. Ich hoffe, dap ich in Euer aller Namen spreche, wenn
Ich mich bei Horst-Dieter dafiir bedanke und ihn bitte, das Info weiterhin so
zu drucken.

Ober eins bin ich allerdings etwas entt#uscht: Eure schreibenden Tétigkeiten
(bzw. die nicht stattfindenden). Obwohl zwischen dem ersten und zweiten Info
dieses Jahres mehrere Monate lagen, kamen nicht viele Artikel zusammen. Ich
gebe natiirlich zu, dap Jens noch einige Artikel fiir dieses Info zuriickgehal-
ten hat, aber trotzdem kénnten es mehr sein.

Also nochmal die Aufforderung: Schreibt Artikel! Ihr fragt Euch: "Woriiber?”
Dle Antwort: "Alles!"” Es Ist keineswegs 50, dap Arnulf und Helmut die Exklu-
sivrechte haben oder fir thre Artikel bezahlt werden. Sie dokumentieren nur
alles, was sle tun, und tellen es Euch mit, damit Ihr daraus lernt, Anregun-
gen bekommt und auch etwas #hnliches versucht. Es wire doch nun sehr schén,
wenn Ihr den (wenigen) regelm#figen Schreibern mal zelgt, was Ihr macht.
Immerhin wire es ja moglich, dap diese auch etwas davon interessiert.

Nun kénnt Ihr zwar sagen: "Ich bin ja der einzige, der ... macht; das inter—
essiert doch niemanden." Aber dlese Ausrede gilt nicht. Seht Euch nur Arnulf
an: er ist das elnzige Mitglled mit elnem Genie Ills und dann schreibt er
frecherweise gleich seitenlange Artikel dazu. Ich mdchte diese aber nicht
missen, denn allein die Assembler-Tricks und ungewdhnlichen Ideen, die er in
seinen Listings offenbart, sind Gold wert. Warum sollten Eure Berichte weni-
ger interessant sein? Ich wiirde gern mal etwas {iber Eure Erfahrungen mit
verschiedenen Textverarbeitungsprogrammen héren; oder die Masse Leute, die
Jetzt mit einem Banker von Helmut arbeitet: was macht Ihr elgentlich damit?
Hat denn niemand mal Programme dazu geschrieben oder die vorhandenen verbes—
sert oder sie iliberhaupt benutzt? usw. Die Liste kdnnte ich endlos fortsetzen.

Meine Bltte lautet: Seht Euch an, was lhr mit dem Rechner macht und schreibt
dann daruber einen Artikel. Oder lest Euch mal den Rest dieses Infos durch
und gebt den Schreiberlingen das, was die Psychologen "Feedback" nennen:
Schreibt im Info, was Ihr dazu denkt, was Ihr nicht verstanden habt, was
besser sein kdénnte.

Obrigens kénntet Ihr auch eine Eure Meinung zu einem Buch #dufern, sofern Ihr
mal eins lest. Einen Anlauf hatte ich ja schon in Info 21 gemacht und es sind
inzwischen einige wenige Besprechungen erfolgt, aber ich kann mir nicht den-
ken, daP Ihr so wenig schmbkert. Ein Steckbrief zur Suche in Euren Schrinken:
Biicher sind diese Dinger mit den vielen beschmutzten Seiten, die auch noch
grindlich durchnumeriert sind. In unserer Clubbibliothek sollen aueh einige
Dutzend davon stehen (bzw. liegen und sich langweilen). Fragt mal Werner
danach!

So, jetzt habe ich Euch genug aufgemuntert. Nehmt's Euch mal zu Herzen, damit
das Info wieder ein paar Seiten mehr fiillt.

Gerald Schréder

Happy Birthday

Servus und Grif Gott an alle "Geburtstagskinder" des
CAL_LUEsS =

als erstes mdchte ich mich fiir die verspiteten Geburts-
tagswinsche entschuldigen, die einige sicherlich treffen
werden. Aus diesem Grunde habe ich diesmal nicht,wie {b-
lich, drei Monate sondern vier Monate beriicksichtigt.

Zwei unserer Mitglieder haben einen besonderen Geburts-
tag zu feiern. Im August und September werden Arnulf
Sopp und Helmut Bernhardt, unsere beiden Nordlichter, 40
Jahre alt.

Meinen allerherzlichsten Glickwunsch an beide.

Ach Gott, beinahe héatte ich einen ganz wichtigen
Geburtstag vergessen. Denn man glaubt es kaum, aber mein
werter Gottergatte wird 30 Jahre alt (Wer ist es? Tip:
siehe Geburtsjahr bei unter stehender Liste).

Die genauen Daten der drei und alle Ubrigen findet Ihr
nachfolgend.

Juli : 18. Hartmann Hans-Glinter
19. Brandl Hermann
30. Retzlaff Bernd

August : 02. Issig Glinter (Neumitglied)

05. Stephan Hans-Martin
Heidenreich Ulrich

10. Bernhardt Helmut (1948)
15. Misioch Waldemar
16. Braun Harald
17. Wagner Glinther (Clubgriinder)
24. Obermann Hartmut (1958)

September : 08. Albers Herbert
11. Rychlik Andreas
23. Sopp Arnulf (1948)
24. May Holger
Oktober : 03, Schneider Bernd
15. Stober Reiner
30. Held Manfred

Im Namen des Vorstandes wiinsche ich Euch allen ein froh-
liches Feiern und weiterhin alles Gute

J g £ t &
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Hallo Clubfreunde !

Als neues Clubmitglied mdchte ich
mich kurz vorstellen.

Ich heiBe Wolfgang PreuBing, wohn-
haft in Essen, bin 32 Jahre alt,
verheiratet und habe eine vier-
Jdhrige Tochter.

Uber das Elektronikbasteln kam ich
zur Computerei. 1981  erwarb ich
einen TRS 80 Mod. 1. Im Laufe der
Zeit kamen ein Expansions Interface
der Fa. CE Computer Elektronik, ein
Laufwerk BASF 61@6 (SS,DD), ein
Drucker CP 80 Type II und ein
Akustikkoppler Tandy AC-3 hinzu.
Selbst geldtet habe ich die I1/0
Karte aus 8@-Micro 12/84 mit dem
8255. Z. Zt. versuche ich die RB

V 24 - Karte zum Laufen zu bringen.
Bisher noch ohne Erfolg.

Seit etwa zwei Jahren habe ich auch
beruflich mit EDV zu tun (IBM AT
unter Open Access II).

Auf gute Zusammenarbeit.
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DerTon Legt auf CODE, thr Licken /
Buchstr beu, ?.‘(fn'n wnd Peshew, kurk: , Cheraclers

* X’Wogagm selbst ZEUS [exner unter vielew g&HwnJ * ¥
¥ ® vergeb|ich ka"mpfé R

= g Links steht HEX, reckts seht ASCII . —
=, Wer konnen Sre lereht ASCZ[) clo Klavtext lesen ” —

Dieten wnd ahnlichen. Wnsinn Kenn man immer wrean Lesen,
togar in Verofenthichungen grofer Mecstey; derev Mame
Bewrdt hat /n dev Runde dey Ja/ﬁmm— wnd Plaschi'nen -
Spreche - Experten ! [ Natiuyhich nidt bes 0«6»:/'@/1?4/”»...]

Der erste Jatz éez/'eﬁt—v rd 2 8. aa/ dre J"aéi-whr.r/e//wf

th SUPERZAP. [n dov TRE :, Links steht Héx..'

Abey wes pheht- redkts 2 — Antswort: A’LAﬂmr-nut‘,Asallf/

, Klertext ' QRUtvd'ngs nuy, Wenn es Jrch wm ein BASIC-

Programm handelt; bo Masthinenprogrammen ershenen

nur ché , messages "y Klartext. [Woraus messercchanf

/o/jfl d,/e a et a’bn}w tn tthem Mcraﬁ/}venpmyrmm

yunkilar * 1t F—~— Aber nur fur die Ahnungslose. .

Zu denen }eho're V'ch. Aber il vermute anen Stnw dohinter...
[An ZEUS wuf man eben g/saa—‘ben])

ﬁjcm,oelsét'lea‘rm scngd hewle :
6'/a«6tt- du wivklhd , jeder wn;ﬂ,
was AES-CELA, hept ? %
ASCI[ = Amerrcan Standard CODE for v Informabon
Interchange =Amerh Code £ 2fo-Austausd.

S ARYIICT MY AOM “'%7}?{[““0”3(*

wurden cod,‘;,‘tz'ert / J4_<~ ﬁ'e;euéz// " des Codes , des

Kiartext, des sind de Zechesw u.s.v, die, Characters ",

Weloher BAS|C - Freak Kennt nid# dfe Loder -
A»M&ﬁrw& ﬁ‘r des. Budksteben &
Asc (@) = &, = SiH [
Jreser Freak ue,;d aua( oAupp die ge,mécv‘/,',e Anv«.'rmg
CHR- ¢ (34) cHR ¢ (aHs1) =, &°
latet | Jas it flagtext - it AsCl] ! Klar ?

Und chen des sient yechts bu’ ernem Settoradump.! —
Aﬂh&&df/\‘f Sehen wir eben, da/ e ASCI/ -g)nr.r!t/mg
s0woh| duvek HEX- als auch durch Dermalwecte
,mo:;/:b( e Im Seltoraump (& 8. von ‘S'VPm?AP/ steht
dey /inke, d.£. dev ASCII -Tes! en HEX. Er konnte hier

= rern theoretrth — auek In DER shehen, wenn Ais techni®X
woglich weve. Mor v Griom dstyubibur (2% 4 Bit) wmserer EDV
erlaubt das mdt, = Aber dechalb 1t de 761, der
rechty steht, wook /mae kes'n ASCIL sondern die
Rudkibeseronng des Codes /n die Zejdhengprache.
Jlﬂ dhese éh'/’fak’/n'nenpmfmmmm kesnesweps smmer
Leseivhee, Klartext " /i, licgt whfack dtran, A4 tnd it
Ma!c/nhméeﬁﬁ/e / 2" - Bit-Codes) stour in Zaé#w"

wbersefot wovden [-ven wem 22-] midt sy mnemon:ies.
Und Schen garniskt — n ASCI["!

Ich danke eud,, Iiebe Lecey, CUP ioh mernem ,/f:ger " ehmel
[l(}é maghen ln7ﬁ - /frger wha, des Veuz‘pff g omser
, Crandgesetr " e [ oain . - Kagets

06
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% w 2 » BRBRANGEN um BANKEN > 3 e
Bankeinbriiche schrecken mich nicht. Ich kann nichts dabei ver-
lieren.

"DISAGIO" (fachmannische Aussprache: Diss-Aschi-0Oh!) ist,

glaube ich, ein unanstandiges Wort.

"Diskont" klingt schon vertrauter fir den Freak; es heifit wohl
soviel wie ‘'Diskette eingeschaltet" (? pas "t" am SchluB ist
cicher wieder einer der iblichen Druckfehler.)

Aber "Rediskont"? Es erinnert mich an die Zeiten, als es noch
keinen Kugelschreiber gab und man mit Stahl federn des Typs “TO"
oder "REDIS" schrieb. In der Tat: Mit der Rediskon(n)te ich
viel besser schreiben als heute! Manchmal sogar "Schonschrift"!
Aber ob ich’'s heut’ noch mit der Rediskont...? —

"Diskont® i’ nimmer'"

SchlieBlich fiel mir in letzter Zeit ein der sich

Begriff auf,

auf “Wort" reimt: der "Port"! Also, ich muB schon sagen, mein
“Portemonnaie" (schreibt man’'s so?) ist alles andere als ein
"Hafen"” — und schon gar kein sicherer!!

Kurzum: lhr versteht jetzt schon klipp und auch klar,
dal ich wohl schon immer ein GREENHORNER war ,

was Baniwesen, Ports und Verwandtes betrifft.

Ich hatt® diese Klippen "erfolgreich® umschifft...
Doch seit ich Besitzer — wie kam's in den Sinn? -
von 8 (acht) beachtlichen Banken nun bin ('),

kenn’ ich nur noch heimlich ein einzig’ Verlangen:
Nie méchte ich mehr um die Banken mich bangen'!

Was nitzen die harden und soften Experten,
die freundschaftlich Tat, Rat und Hilfe gewdhrten,
die man mit Fragen und Klagen gehetzt - satt! -
wenn sich im Kopf ein "Hangup" festgesetzt hat!
(Ich faB mich an die Stirne
und fihl’ ‘ne weiche Birne!)

Nun ist ein Mondlicht aufgegangen,

die guldnen * % # * ¥, ach, sie prangen
am Monitor so klar!

Der Ce-Pe-Uhu nicht mehr schweiget

und aus des Keyboards Tiefen steiget
der BANK-Diiektor! . . -

WUNNERBAR!

(Nachtrag:) Das Gedicht heiBt: "Nie ROMDISK".

Fir die meisten von euch natirlich ein alter Hut.

Aber vielleicht nutzt doch dem einen oder anderen (insonderheit
jenen, die nicht in IDSTEIN waren) das kleine BASIC-Programm,
das ich zum Testen eines Bankers (nicht Bankerts'!) geschrieben
habe.

Womit ich

nensprache
WeiB ich doch nicht einmal,
Bank—-Unternehmen
meiner Bank-Filiale schmeckt

Fall den Experten, die sowas in Maschi-

Konkurrenz machen will — Gott behite!
ob das Testprogramm auch fir andere
geeignet ist. Ich firchte sogar, daB es nur
(s.LOGD). Aber trotzdem: LaBt mich

auf keinen
vollziehen,

08

doch auch einmal auf meinen Kiase stolz sein' Mir schmeckt er...

Und
die

fir jene Clubkollegen,
sie glaubten

vielleicht ist dies eine
noch nie etwas hier beigetragen

Anregung
haben, weil

(oder firchteten), ihr Geistesprodukt sei Kése... Merket:

Je schlimmer fir die Neese,
je besser schmeckt der Keese!!

Dieses schwire ich bei Gott!

1

Kadott.

CLS: FRINT" 336 3626 346 96 35 36 9 3633 03696 3636 636 636 3696 0 30 3636 36636 36 363 3696 36 36 36 30 3 36 3 3 3 936 3 3¢

[ R
2 PRINT"#% Programm—Name : BANKEN/TST Datum : 24.07.88
*
2 PRINT"#* Ver fasser : K.-J.Muehlenbein, Weinheim
*
4 PRINT"#* Das Programm testet Helmut Bernhardts Banker
*
S5 PRINT"# ACHTUNG' Vor dem Programmlauf muss im DOS
*
6 PRINT"#* HIMEM = 7FFFH gesetzt werden!
*
G PRINT " 995 596365636 2636 33 363630 3636636 90063636360 06 330 0069 36536960636 3606 36 0036 36 3600 600 3 36 030 36 0 3 30 0
R
10 CLEAR2460:DEFINTA-K:DEFSTRL-Z
20 PRINT:PRINTCHR#$ (222) "MENUE
"CHR$ (222) " ————="
30 PRINT"
1 Bank anwahlen
2 Texteingabe in die Bank
3 Textausgabe von der Bank
4 Ende"
40 INPUT"Wahl “;

50
&0
70
80

"3
90
65
11
12
13
14
14
15
15
16
16
17

ONCGOSUR70,80,120,160
GOT0165
PRINT: INPUT"Bank—Nummer ";B:0UT236,B:RETURN

PRINT:LINEINPUT"Texteingabe <nicht mehr als 3 Zeilen !>
T

PRINT: INPUT"ab welcher Adresse speichern <zwischen 32768 und » ¥
280'> ";S:A=VAL (5) —65536

0 FORI=OTOLEN(T)-1:POKEA+1,ASC(MID$(T,I+1,1)):NEXT:RETURN
0 PRINT"Ausgabe aus Bank"B"<J/N>";: INPUTX

0 IFX="N"ORX="n"GOSUB70

0 CLS:PRINTCHR$ (255) : PRINTCHR$ (255)

S FORJ=0TOLEN(T)-1

0 PRINTCHRS$ (PEEK(A+J));

S NEXT:RETURN

O END

S PRINTE980,"Weiter mit <ENTER>

O Y="":Y=INKEY$: IFY=""THEN170ELSECLS: GOTO20
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Ableitwung der Negationsregel
Far EBimnarzahlen

(von K.-J.Mihlenbein, Weinheim; 06201/55052)

Vorbemer kung
Die Addition von Binarzahlen ist einfach.

Die Subtraktion geschieht durch Addition des negativen Wertes.
Den negativen Wert einer Bindrzahl erh&lt man durch Umkehr der
Setzungen; d.h. Einser werden zu Nullen und Nullen zu Einsern
gemacht; anschlieBend wird 1 addiert.

Wie kommt es zu dieser eigenartigen "Negationsregel"?

Dies soll nachstehend abgeleitet werden.

A. Grundlagen
1) Die allgemeine Form eines nach

ten Zahlensystems lautet:

"Stellenwertigkeit" gebilde-

n-4

1 2
+ .o v 3B 4L vaB a,B +aE

n
anB +a B

ganzzahlig ist
gilt:

und die a;
o<

worin B "Basis"
ganzzahlige Koeffizienten sind,

.

genannt wird, n
fur welche

Die Exponenten den "Stellenwert” n kennzeichnet die

hochste Stelle.

geben an;

Stellen-
eine

der
durch

nach dem "Gesetz
Z(B;S) sei

2) Der Bereich eines beliebigen,

wertigkeit” gebildeten Zahlensystems

maximale Stellenzahl S=n+1 begrenzt.
Folgerung: Ein Dezimalsystem (B=10) mit

héchstens S=4 Stel-—

len hat dann die Zahl "9999" als hichsten Wert. Die Zahl
"10000" (und groBere) ist in diesem System nicht definiert
("nicht-existent”), denn fir dieses System haben nur die 4
letzten Stellen Giltigkeit. Es ist dann also "10000" = (1)0000

= Null'®
Der so begrenzte Wertebereich
ganze Zahlen.

S
umfaBt einschlieBlich der Null R

Diese Einschrankung bericksichtigt die

- begrenzte Anzahl Rits (B',
bzw. 16) bei der Zahlendarstellung durc en Computer.

3) Die Anzahl m

(giltiger) Stellen in einer solchen Zahlendar-

stellung ist gleich der Anzahl Summanden gema3 Definition 1),
d.h. es gilt: m=n + 1.
Beispiel: Im System mit B=2 wird die Dezimalzahl "1° darge-
stellt durch 2° = 1. Hier ist n = Ound m =n + 1 = 1.
Die Dezimaizahl '?' wird dargestellt durch

1022 + 002" + 1:2° ; esist n=2; m=2+1 =3,
4) Im System Z(B3;S) sind nach 2) alle Ausdricke A = Null, fir
die A > gilt, denn bereits hat gemaB 3) S+1 Stellen,
ist also im System "nicht-existent". g
5) Eine Zahl X heiBe "komplementar zu X", wenn gilt: X+X = 0.

X =
werden:

- X entspricht somit der Negation. Wegen 4) kann gesetzt
X+x=8 =0

6) Man findet demnach den zu X komplementaren Wert X durch die
Bildung: _ s ’
X =B - X

Da X :(;XL 1aBt sich als "Allgemeine Formel" schreiben:

5
l(—X) = R --X

a; < B-.

—_—

B. Anwendung auf das Dezimalsystem

Es sei B=10 und 5=4. ain eingesthranktes” Dezimalsystem Z(10;4).
Der Wertebereich reicht dann von O bis 104 -1 = 9999 und um-

faBt 104 ganze Zahlen. _ _ s
Der zu X komplementdre Wert X muB die Bedingung X + X = B =
10 erfiilllen (Satz A5). X ist daher die GréBe, die den Wert X

zu 10000 "komplementiert".
und besitzt somit fur

10 hat jedoch m = n+1 = 4+1 = 5 Stellen d
das Zahlensystem Z(10;4) den Wert “Null": X + X = (1)0000. Um
im System zu bleiben, wird 10000 durch 9999+1 ersetzt. Die

Gleichung schreibt sich nun:
X = 9999 + 1 — X = (9999-X) + 1

Die "Allgemeine Formel" ist einfacher:
X = (=X) = 107 - X

Beispiel:

Die zu X=5703 im

sich wie folgt:

-
System Z(1034) komplementdre Zahl -X ergibt

v
(—x)= (9999 — 5703) + 1 = 4297
"

Bei der Subtraktion 9999-5703 wird jede Ziffer des Subtrahenden
zur Ziffer 9 "komplementiert”; dies ergibt das "Neuner kompl e

ment” 4296 als Zwischenwert. Nach Addition von 1 erhdlt man das
"Zehner komplement" 4297. Im__Sinne des hier definierten Bezi—
malsystems mit S=4 gilt daher die "Negation": -5703 =’4297 "

Man merke sich:
Jede Ziffer von X wird zur hichsten
mentiert!

Ziffer

im System komgle—“

(Die hochste Ziffer ist stets B-1; im Dezimalsystem (B=10) also
die "9").

===
C. Anwendung auf das Binadrsystem
Im Binarsystem (Dualzahlensystem) des 8-Bit-Codes ist B=2 und

=8 ==> s 5
5=8 ==> 2(2;8) PR S

Sein Bereich umfaBt die Werte von O bis B
255, insgesamt die Anzahl B = 28 = 256 ganze Zahlen
(einschl.Null). Ein Wert B3 =28 =r254" jst in diesem System
jedoch nicht definiert, denn diese Zahl hatte
m=n+1=8+1=9 Stellen.
Statt "256" kann aber "255+1" geschrieben werden. Den zu X
komplementdren Wert X = (-X) erhalt man daher wieder aus der
Bildung:
(-X) = hichster Systemwert + 1 — X
bzw. :}(Gleichung C)
(=X<bin>) = 11111111<bin> — X<bin> +1<bin>
Die Rechenregel fir die Negation von Binarzahlen besteht also
wieder darin, daB jede "Ziffer" (d.i. jedes Bit!) von X zur
hochsten Ziffer des Systems (das ist hier die "1") "komplemen-—
tiert”" - d.h. das "Einerkomplement" gebildet - und danach 1
addiert wird!
Das "Einerkomplement” der Null, also die Erganzung zur Eins,
ist natirlich die Eins. Das “Einerkomplement" der Eins, also

die Erganzung zur Eins, i1st — nun, wer errat (=13 S

Richtig: Die Null!
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Die Addition einer Eins ergibt dann das sogenannte "Zweier kom-—
plement”. (Eine nicht streng konsequente Bezeichnungj; denn das
"Erganzende" (das Komplement) ist hierbei nicht die Zwei, son-—
dern die addierte "1"!)

Die schnellste Liésung erhalt man jedoch wieder durch die "All-
gemeine tormel":

Beispiel:
Im Dezimalsystem (mit unbegrenzten Stellen) ist —-100 der nega-—
tive Wert (die "Negation") von 100.
Wie lautet —100 im 8-Bit-RBinarsystem 7
Die "Allgemeine Formel" liefert: >

(-x, = 2<dez> - 100<dez> = 256<{dez> — 10Gidez> ='156<dez>.
Versuchen wir, dies binar darzustellen, so0 mussen wir die um-—
standlichere “"Formel” (Bleichung C) =zuhilfe nehmen, da 256<dez>
sich nicht im mssuees B8-Bit-System, also nicht mit einem Byte
darstellen lafBt:

Hochster Wert: 1111 1111 <bin> | -
X = 100<{dez> = 0110 0100 <bin>
Einer—-Komplem. = 1001 1011 <bin>
+ 1<{dez > = 0000 0001 <bin>
—-X = - 100 <dez> = 1001 1100 <bin» = "156"<dez>

Etwaige "Overflow-Bits", die bei dieser Operation intern auf-
treten koénnen, entfallen bei der "Allg. Formel" automatisch.

FS: Zahlen in Anfihvungszeithen bedeuten, dap nicht zwischen
Normaldarstellung” und Darsteliung als Komplementzahl
unterschiedin wuvde. [In der .normalen” Mathematik

besorgt dits das Minuszeichen.) 7, ]A,J)

Wer kennt sie nicht,

die hiibsche Titelmelodie T

aus der Fernseh-Serie —um =
inik*! Fraktur in Zeh-Mull, Knéchel-

,Schwarzwaldklinik“! Um verzeichnis 256,

was fur ein Musik-
stiick aber handelt es
sich dabei genau?

von Ludwig van Bettpfosten?

B - Um die Akute Sinfonie
in Tee-Dur, gespielt von den
Wiener Vielhormonikern?

C - Um die Arie .Wie

eiskalt ist dies Hehnchen™,
dargeboten von den
Egerlander Simulanten unter
der Leitung von
Skalpellmeister Brinkmann?

Bindrumwandlung., letzter (?) Telil

In meinem Beitrag "Binirumwandlung aus Hex und Dez und kiirzere E-Rou-
tine in SYS14/SYS" ging es um ein interessantes und héufig brauchbares Pro-
gramm, das Zahleneingaben in Hex oder Dez binir nach DE liddt. Aus gegebenem
Anlag habe ich mich dieser Routine noch ein paarmal gewidmet. Sie ist jetzt
noch etwas kiirzer geworden, hauptsidchlich aber besser:

Wie gehabt zeigt HL beim Einsprung auf den Beginn des Eingabestrings.
Bei der Riickkehr zeigt es auf das Zeichen nach der ASCII-Zahl. Bei DOS~Be-
fehlen ist das z. B. ODh (ENTER) oder ein Trennzeichen zum néchsten Be-
fehlsparameter (Komma oder Blank). DE enthdlt die Zahl in ihrer bindren
Entsprechung. Der Akku wird veridndert. Das Flag—Register enthilt Z=1, (Ze-
ro-Bedingung), wenn es nur giiltige Hex- oder Dez-Ziffern oder eines der iib-
lichen Trennzeichen gab (kein Fehler). Wenn ein Zeichen des Strings regel—
widrig war, ist die NZ-Bedingung erfiillt (der Akku enthilt in jedem Fall den
Fehlercode “schlechte Parameter”, 2Fh). BC, das nur innerhalb der Routine
eine Funktion erfiillt, wird nicht verdndert.

Ein Anwenderprogramm oder ein entsprechend angepaBtes SYS-File kann
folgendermaBen von den Vorteilen profitieren: Zahleneingaben werden zwar auf
giiltige Zeichen iiberpriift, aber das Z-Flag kann ignoriert werden. So ist es
mdglich, in einer Eingabe das Trennzeichen zur nichsten Eingabe wegzulassen.
AuBerdem ist bei dieser Methode der Hex-Kenner "H" iberfliissig, wenn es
eindeutige Hex-Ziffern gibt (A-F). Wenn es aber nur Ziffern gibt, die auch
das dezimale Zahlensystem kennt (0-9), ist "H" erfirderlich. 27 ist nun
einmal nicht dasselbe wie 27h. Aber fiir diese Routine ist 2A=2Ah, weil die
Ziffer A nicht im dezimalen System vorkommt. Dann ist aber NZ erfiillt, damit
es der Anwender, wenn er will, ganz genau nehmen kann.

Zuweilen sollte er das. Ist ndmlich das dem Zahlenstring folgende Zei-
chen zufillig eine Hex-Ziffer (A-F), dann wird sie klaglos gelesen und aus-
gewertet. In solchen Fillen sollte man schon ENTER, ein Komma, ein Blank
oder (bei Hex-Eingaben) H anfiigen. Oder eben das Z-Flag beachten.

Es gibt einen Ausnahmefall, bei dem "kein Fehler" (Z=1) signalisiert
wird, obwohl das Trennzeichen irgendwelcher Quatsch sein kann: Wenn HL auf
Rubbish, bloB8 auf keine Dez- oder Hexzahl zeigt (gar keine Eingaic), dann
ist nur scheinbar alles in Butter. DE enthilt dann 0000h.

Eine ganze Reihe von SYS-Programmen und Anwender-Files akzeptieren de-
zimale oder sedezimale Eingaben. Ihre Umwandlungsroutinen koénnen alle durch
einen nur drei Bytes langen CALL an das irgendwo residente Programm ersetzt
werden. Wo es residieren soll, mu8 sich der geneigte Leser je nach seiner
Hardware aushecken. Im Listing ist die Standard—Adresse 5200h angegeben. In
CALVA-DOS, dem Nachfolger von G-DOS 2.4 fiir das Genie 3s, lautet sie 3B68h.

Arnulf Sopp
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£200

5209
5201
5202
5205
s208
520¢
5208
5200
520F
5210
5211
521¢
5218
5217
5219
521A
521C

21E
SZ1F
5220

5221
5222
5223
5224
5726
522¢
5224
5z2¢
5220
522F
5231
5232
5234
523%
5236
5287
5239
523A
5238
523D
523F
5240
5242
5243
5244
5245
5246
5247
5248
5249
524A
5200

00000

cichok
erit2

51
59
7€
UM
FEOA
JE0A
[4:1%]

D611
FEQ6

C60A
ES
62

CBES
29
29
CB4O
2003
29
1601
19
29
5F
51
19
EB
El
23
1807

Fehler

NN
821¢

000158
00019
00020
00021
00022
00023
0002¢
00025
00026
00027
00028
00029
00030
00031
00032
00032
00034
00035
0003¢
00037
00038
00039
00040
00041
00042
00043
00044
00045
00046
00047
00048
00049
00050
00051
00052
00053
00054
00055

liest ASCII-Zatle

exitl
exit2

cnvrtup

cnvloop

ciphok

convdez
convhex

cnvloop 6221

start

1
)
Luee

“oe

F _‘S\v(
FUSH
Lo
CALL
LD
SUE
CF
Ex
LD
CALL
Lo
CF
IR
INC
BI7
Lo
FOP
POF
RET

Lo
LD
LD
<8
ce
IR
BIT
RET
SUB
cP
RET
ADD
FUSH
LD
LD
RES
ADD
ADD
BIT
JR
ADD
JR
ADD
ALD
Lo
L2
ADD
EX
POF
INC
IR
END

L1

KL
8C.C100h
cnvrtup
A, [HL)
"

2¢h
NC.2ait!
(SF),HL
B.C
cnvriup
AL (HL)
"
NZ,exit?
HL

1.8
A2ER

BC

L.HL
°.B
NZ.convdez
KU, HL
convhex
KL, DE
HL, HL
E.A
0.C
HL,DE
CE,HL
HL
KL
cnvioop
ctart

cnvrtup f001

re.ngaber

convder 8242

in Hex und Dez 2us 'HL! bindr nach DE ein

irétten
vdte. Befehlszeiger
B (- Flag: 1. Durchlauf, € (- Kerzt. 00

;Eingabe einlesen und binZr umvanaeln
iletztes Zeichen nochmals einlesen
;bin¥r umvandeln

;07 vire Hexkenner 'H' (geaximsl erisubt)
ir2us m. Fehlerflag, falls unerjauttec Z.
JHL (- Stringzeiger

;Flag: 2. Durchlauf des UP cnvrtur Hex)
iRest der Eingabe einlesen und umvandein
iletztes Zeichen nochmals einleser
iKenner fUr Hex-Eingabe?

;ohne Hex-Kenner: "schlechte Farzgeter’
iBefehlszeiger hinter letztes Zeichen
ivurde das Segment cnvrtup erreict:?
;Fehlercede "talsche Paremeter’

iStack bereinigen

ikegister restaurieren

iDE (- Adsoanosuert 0000 fUr Bin¥rzzhl
;loben MSE, jetzt LSE)

;Zeichen einlesen

;ASCIT =) bindr

ih8her als Dez-Ziffer? (evtl. Hex-Iif¢er)
:falls Dez-2iffer (erlaubtes Zeichen!
;ict es der 2. Durchlauf des UP? [Kex!
ifertig, falls nein (1. Durchiauf. le:)

ifalls Hex-Ziffer: "A" -) 00 usv.
inoch erlaubte Hex-Ziftfer? ('fF' = 0%)
;Ende, falls nicht "A' ... 'F

AT L TFT =) OA L. OF

:Unvandlung ok., Befehlszeiger retten
iHL (- Zwischenergebris (MSB)

(LSB)

;Flag: UP cnvrtup wurde ganz durchizuen
;%2 (Zuischergebnis linke rotierar)

;%6 (um zwei Stellen)

i2. Durchlauf des UP? (bei Hex-Eirgabe
ifells nein (Dez-Eingabe)

;'8 (Hex-Eingabe)

idort wveiter

;plus 2wischenergebris (Dez: *S5)

;Hex: *16, Dez: *10

iDE (- letzte Zitfer (Einerstelle’

;8ls 16-Bit-Zahl (MSB = C = 00)

i(bei Hex: vorl¥ufiges) Endergebric

;DE (- Enderg. (Hex: vorl., Dez: erds.!
:Befehlszeiger

inlichste Stelle im Eefehlcstring

;dort weiter

convher 5243 erit! I

o

Screening mit DSMBLR/CMD

Es gibt Disassembler, die selbsttdtig DEFMs und DEFBs erzeugen. Sie
haben jedoch alle zwel entscheildende Nachteile: DEFW kommt da nicht vor,
weil der Disassembler nicht ahnen kann, was als Byte, und was als Word von
Belang ist; DEFM und DEFB werden nur dann vermutet, wenn ansonsten Schwach-
sinn wie etwa LD A,A als Programmcode erzeugt werden milBte, oder wenn ein
nicht von Zilog dokumentierter (aber u. U. durchaus ausfilhrbarer und sinn-
voller!) Befehl auftaucht. In allen anderen F#llen wird gnadenlos Programm-
code erzeugt, auch wenn es sich in Wirklichkeit um eine Tabelle oder ge-
wohnlichen Text handelt.

Da lobe ich mir DSMBLR. Er bringt diese reichlich fragwiirdige Grundin-
telligenz nicht mit, ist dafidr aber zugunsten eines groBen Source-Puffers
schdn kurz. Aber ihm mu8 dann eben in einer besonderen Disk-Datei mitgeteilt
werden, wo Text (DEFM) oder Bytes (DEFB) bzw. Words (DEFW) zu definieren
sind. Das ist ein ASCII-File, das man z. B. mit TSCRIPS schreiben kann. Dazu
muB8 mit elner geeigneten Utility (z. B. FED) herausgefunden werden, wle
solche Adressen lauten. Zu FuB geht es auch: Am Record-Header kann man die
Ladeadresse des ersten Bytes eines Records ablesen. Wenn man bis dorthin
welterz#ihlt, wo der Programmcode aufhdrt, und Daten beginnen, kommt man auch
zum Ziel.

Wie auch immer, es ist ziemlich aufwendig: FED anschmeiBen, Adressen
ermitteln, aufschreiben, TSCRIPS laden, Adressen eintippen. Das hat mich bei
SYS4 (endlose Fehlermeldungen des DOS) fast eine Stunde gekostet. Danach tat
ich den helligen Schwur, solchen Stumpfsinn nur noch vom Computer erledigen
zu lassen und schrieb ein Programm:

SCREENER l#&dt &hnlich wie SUPERZAP das zu disassemblierende Maschinen-
programm sektorweise in den Speicher. Ein Cursor erscheint, mit dem man be-
liebig im Sektor herumgurken kann. Wo DEFB, DEFW oder DEFM vermutet wird,
genlgt ein Tastendruck, um die jeweilige Ladeadresse automatisch in einen
Puffer schreiben zu lassen. Nach getaner Arbeit kann man, wiederum mit einer
Taste, die Abspeicherung des Screening-Textes auf Diskette veranlassen. Fir
die genaue Bedienung von SCREENER méchte ich auf die nachfolgende Kurzan-
leitung verwelsen.

Wer das Programm haben mdchte, kann sich an unseren Club-Diskothekar
Werner Fdrster wenden. Er bekommt dann den Sourcecode, der mit ZEUS zu as-
semblieren ist. Wer ein G3 oder G3s besitzt, findet eine mit Sicherheit
fehlerfreie Version vor. Belm Model 1 und dem Genle 1/2 bin ich ziemlich
sicher, daB ebenfalls alles glattgehen m{iBte (ich besitze Ja nur das G3s zum
Austesten). Die Version fiir das Model 3/4 hat lelder noch einen Fehler, an
dem aber Hartmut Obermann z. Zt. arbeitet. Fiir Rilckmeldungen tiber etwaige
Fehler in der Version fir das Model 1 (Genie 1/2) und fiir Anregungen zu
elnem weiteren Ausbau wire ich dankbar.

Die Diskette von Werner enhélt nur den Quellcode. Dle Kurzanleitung
erscheint nur hier im Info, weil mein wild gepatchtes TSCRIPS gewisse auf
meinen Drucker zugeschnittene Zeichen erzeugt, die bel einer anderen
TSCRIPS-Version und einem anderen Drucker moglicherweise Arger verursachen
kdnnen.

Arnulf Sopp
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Kurzanleitung fiir SCREENER/CMD

SCREENER ist eln Programm, mit dem bequem Screening-Files fiir DSMBLR
erzeugt werden kénnen. Es wird nur als Assembler-Quellcode fiir ZEUS welter—
gegeben, der fir den eigenen Computer neu assembliert werden muB. Zur An-
passung an den Rechnertyp bietet der Sourcecode gleich am Anfang eine Hilfe
an:

:Labels zur Anpz~sung des Programms an den eigenen Computer

ml EQU 0 ;Model 1 usw.: 1 andere Rechner: 0
m3 EQU 0 ;Model 3: 5 § andere Rechner: 0
g3 EQU 1 :Genie 3/3s: 1 andere Rechner: 0

:Sicherung gegen falsche Label-Zuteilung (mehrfach 1 oder 3X 0)

model EQU ml+m3+g3-1 ;das Resultat muf O ergeben

Das Label, das den eigenen Zielcomputer bezeichnet, mug zu 1 definiert
werden, die beiden anderen miissen O lauten. Wird hierbei eln Fehler gemacht,
kehrt das Programm automatisch beim Programmstart mit einer iehlermeldung
ius DOS zuriick, noch bevor typspezifische Anderungen im DOS vorgenommen
worden sind. Das Programm ist dann nach der Fehlerkorrektur neu zu assem-—

blieren.

Initialisierung des Screening-Textpuffers:

Nach dem Programmaufruf wird der User gefragt, ob ein noch im Puffer ste-
hender Text weiter bearbeitet werden, ein angefangener Text von Disk geladen
oder der Speicher 1.u beschrieben werden soll.

<D> 1adt einen Text von der Diskette,

<R> restauriert den alten Text,

<N> legt den fruffer neu an.

wenn nach <A> kein Screening-Text im Puffer gefunden wird, wird dieser ge-
16scht (wie bei <N>).

Laden des Zielprogramms:

Danach wird der Beautzer nach dem Namen des zu disassemblierenden Maschi-
nenprogramms gefragt. Die Antwort kann alle fir Filespecifications iiblichen
Zusiitze enthalten. Lautet die Extension "CMD", dann kann sie weggelassen
werden (wird automatisch angehéingt). Danach wird der erste Sektor des Ziel-
programms angezelgt. Ein Cursor erscheint, der beim Genie 3/3s das jeweilige
Zeichen invertiert, bei anderen Modellen einen Graphikblock erzeugt.

Mogliche Eingaben bei der Sektoranzeige:

Die Pfeiltasten steuern den Cursor. Mit Shift setzen sie lhn ganz nach
oben, unten, links oder rechts.

Wenn der Cursor auf einem Byte steht, wo der Benutzer keinen Programmcode,
sondern andere Daten vermutet, kénnen Screening-Daten zur Generierung von
Pseudo-Ops in DSMBLR erzeugt werden:

<M> erzeugt 'S$xxxx' flir DEFM,

<W> n '#xxxx' fir DEFW,
<B> L 'xxxx' fur DEFB,
</> " '—xxxx' fir "bis" (DEFB usw. "von - bis").

(xxxx ist in Hex-ASCIl die Ladeadresse des marklerten Bytes.)

Die errechneten Adressen werden unten itnks .ur Kontrolle angezeigt.
Die "bis"-Adresse wird nicht errechnet 1. am Textanfang (das wire unsinnig),
und 2. wenn das letzte Zeichen bereits ein "bis" war (Fehler).

wenn der Cursor bei der Eingabe eines dieser Zeichen auf einem Record-Header
oder in einem Kommentar—Record steht (kein ladbarer Code), ertdnt beim Genie
3/3s ein BEEP, bei anderen Modellen unterbleibt lediglich die Anzeige der
Adressen.

Edition weiterer Sektoren:
<;> (Plus ohne Shift) 1adt den nachsten Sektor.

<+> (Plus mit shift) " " letzten "
L= . " wvorigen i .
¢=> (Minus mit Shift) " " ersten = 3

In allen Sektoren kénnen In gleicher Weise Screening—Daten erzeugt werden.

Edition des Screening-Textes:

<A> loscht den Bildschirm und zeigt den bisher erzeugten ASCII-Text an.
Korrekturen sind mdglich:

<M> initialisiert etwalge Modifikationen und zeigt einen Cursor an (inver-
tiertes Zeichen bzw. Graphikblock, s. o0.).

Jedes eingegebene Zeichen ersetzt das Zeichen unter dem Cursor.

(CLEAR) 18scht den Texipuffer von dem dem Cursor vorausgehenden Komma an
(Trennzeichen der Hex-ASCII-Adressen). Der Cursor mug dabei nicht genau auf
dem Komma stehen.

(BREAK> kehrt zur Anzeige des aktuellen Sektors zuriick.

Verlassen des Programms:

<BREAK> kehrt jederzeit in die Befehlsebene vor dem Programmstart zuriick
(DOS oder BASIC).

<X> schreibt den ASCII-Text auf Diskette und kehrt in die vorige Befehls—
ebene zuriick. Dabei wird der Screening-Text mit einem Punkt abgeschlossen,
der Rest des aktuellen 256-Byte-Blocks wird ausgenullt.

Vor dem Saven des Textes wird der Benutzer nach dem Namen des Screening-
Files gefragt. Alle iiblichen Angaben sind méglich. Wenn dle Extension "TXT"
lauten soll, wird sie automatisch angehingt und kann bei der Eingabe wegge-—
lassen werden.

ZEUS, DSMBLR und SUPERZAP sind eingetragene Warenzeichen.

Filr etwaige Schiden, die wider Erwarten beim Betrieb von SCREENER auftreten
sollten, kann keine Haftung {ibernommen werden.

Die Weitergabe von SCREENEK ist ausdriicklich erwinscht. Es wire nett, wenn
dabei der Name des Autors nicht verschwiegen wiirde.

R
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Kleine Hexen ohne Aufwand

Anscheinend sehe ich gelegentlich den Wald vor lauter Bidumen nicht. In
meinem Artikel "Kleine Hexen bevorzugt" rede ich noch davon, dag DSMBLR/CMD
die Hexziffern auf dieselbe diistere Weise erzeugt wie das DOS - aber ich
komme nicht auf die Idee, das DOS einfach zu CALLen. Wer keine Arbeit hat,
beschafft sich eben welche. Erinnern wir uns: Es ist ldstig, bel der Arbeit
mit ZEUS fiir Labels, die von DSMBLR erzeugt wurden, immer die Shift-Taste zu
driicken, weil die Hexziffern A-F als GroBbuchstaben erscheinen.

Nun ist das damals vorgestellte Konversionsprogramm aber iiberflissig
geworden. Wenn_man die Hex-Routine des DOS ndmlich CALLt, eriibrigen sich
einige Bytes aus DSMBLR. Wie sich zeigte, sind es exakt so viele, wie er-
forderlich sind, um bei den Hexziffern A-F Kleinbuchstaben erzeugen zu las-—
sen. Der dazu notige kleine Zusatz paBt prizise in die frei werdende Licke,
so daB ein Extrafile nicht mehr notig ist. Ein Detail davon bedarf der Er-
klarung: Das DOS wihnt HL als Zeiger auf den Hex-Puffer, DSMBLR unterhilt
jedoch den Puffer dort, wo DE hinzeigt. Daher die beiden Befehle EX DE,HL.

Listing 1 zeigt die Originalroutine in DSMBLR. Bei den Kommentaren habe
ich boshafterweise einfach bei H. Grosser in seinem "DOS-Buch" abgeschrie-
ben. Mir scheint ndmlich, dag auch er den nahezu kabbalistischen Algorithmus
nicht durchschaut hat, sonst hdtte er sich ausfiihrlicher gefaBt. In Listing
2 erscheint die Modifikation, um Kleinbuchstaben fir die Hexziffern A-F zu
erhalten. Darunter stehen schlieglich noch die ersten drei Zeilen eines
Hex-Dumps mit SUPERZAP aus dem gepatchten Sektor 7 von DSMBLR. Die Anderun-
gen sind unterstrichen.

00001 ;Listing 1: Originalversion in DSMBLR/CMD

00002
SAFA 00003 ORG Safah  ;Kommentare bei Grosser ("DOS-Buch”, ab 4071h):
SAFA EGOF 00004 AND Ofh ;Bits 7...4 ldschen
SAFC  C690 00005 ADD A,9h ;in
SAFE 27 00006 DAA +ASCII-
SAFF CEA0 00007 ADC A,40h  ;Code
5B01 27 00008 DAA ;umformen
5B02 12 00009 LD (DE) ,A ;und ausgeben
5BO3 13 00010 INC DE ;Zeiger erhdhen
SB04 €9 00011 RET

00001 ;Listing 2: gednderte Version fir kleine Hexziffern

00002
SAFA 00003 ORG Safah

00004 ;ab hier verédndert:
SAFA EB 00005 EX DE,HL ;tauschen, weil die DOS-Routine nach (HL) ladt
SAFB (D7140 00006 CALL 4071h  ;das DOS tut dasselbe wie DSMBLR im Original
SAFE EB 00007 EX DE,HL, ;Register (Zeiger) zuricktauschen
SAFF 1B 00008 DEC DE ;Zeiger auf die Hexziffer zurickstellen
5B00 F620 00009 R 20h ;Klein- aus GroBbuchst. machen (0~9 wnverand.)

00010 ;ab hier der unverdnderte Code:

5802 12 00011 LD (DE) ,A

5B03 13 00012 INC DE

5B04 C9 00013 RET

FPS 00 3E6D 1213 1803 CD0O5 5BCD F15A 2B7E 0100 ... K..Z+8..
i 10 F25A OFOF OFOF CDFA SA7E EBCD 7140 EB1B eoiwsms Z8..q@+.

7H 20 F620 1213 CY97E FEAO D83E 3012 13C9 CDF7

Arnulf Sopp

Die Pratze 1laARt das Mausen nicht

Es mochte zunidchst nach Spielkram gerochen haben, als Hartmut Obermaus
die Murmeltastatur fir Analphabeten (man nennt sie Maus) fir die TRS-80-
Kompatiblen nutzbar machte. Heute fiel mir jedoch eine weitere Anwendung fir
TSCRIPS ein, die das Teil richtig sinnvoll erscheinen l48t.

Beim Trennen von Texten hat man die Méglichkeit, mit "-" einen Tren-
nungsstrich einzufiigen, mit ENTER das Wort unter dem Cursor ungetrennt zu
lassen, mit den waagerechten Pfeiltasten den Cursor auf eine trennbare
Stelle zu setzen oder mit CLEAR den Vorgang abzubrechen. Andere Tasten wer-
den nicht beachtet. Es fallt auf, da8 bis auf den Minus- oder Trennstrich
alle Zeichen in 3840h memory mapped sind. Das ist dle Tastaturzeile, die die
Maus bedient.

Wenn man nun auBer dem Minuszeichen noch BREAK und/oder SPACE als
Trennanweisung zuldgt, ist alles mit den Tasten in 3840h zu erledigen, also
eine ehrenvolle Aufgabe fiir die Maus (oder auch den Joystick, der die glei-
chen Vorteile hat). Nun braucht man nicht mehr mit den Augen vom Bildschirm
zur Tastatur zu wandern, aus Angst, blind kénnte man sich vertippen.

Auch ohne Maus bietet diese Anderung in TSCRIPS einen Vorteil. Auf der
Tastatur des alten Genle 1 liegt die BREAK-Taste direkt neben dem Minuszei-
chen. Wenn man es nun doch blind versucht, darf man getrost danebenhauen;
man trifft dennoch eine Taste, mit der das Wort wunschgemi8 getrennt wird.

Das klingt alles recht nett. Da der Joystick und die Maus von Haus aus
(es lebe der Endreim!) aber nur eine Auslésetaste haben, mug auf jeden Fall
gebastelt werden. Wie das geht, ohne das Teil kleinzukriegen, wurde in mei-
nem letzten Beitrag zu diesem Thema beschrieben.

Zu der Modifikation in TSCRIPS: An der Adresse 6517h steht ein CALL-
Befehl, mit dem die Tastatureingabe abgeholt wird. In dem aufgerufenen Un-
terprogramm wird der Tastencode gleichzeitig gegf. umgewandelt und an der
Stelle (IY+1) abgelegt. Z. Zt. zeigt IY auf 7C2Fh, also lautet der Puffer
filr den Tastencode 7C30h.

Die CALL-Adresse kann problemlos auf eine Umleitung umgelenkt werden,
wo ein Check auf BREAK und SPACE stattfindet (Label devia im Listing). Die
Umleitung mit ihren 16 Bytes paBt locker in einen dberfliissig gewordenen
Text, der mit Cassettenoperationen zu tun hat (Adresse 7925h).

Dort wird nun zun#chst auf 1Dh gepriift. Das ist der Code, den TSCRIPS
aus der BREAK-Taste erzeugt. War es BREAK, dann geht es beim Label hyphan
weiter: Die Minustaste wird simuliert. Dasselbe passiert, wenn Blank ge-
drilckt wurde. Wenn es eine andere Taste war, geht es unverrichteter Dinge
zuriick.

Vor dem Listing des kleinen Programms mdchte ich noch vorstellen, wie
man an die hierzu notwendigen Informationen kommen kann, ohne eine kommen-
tierte Source von TSCRIPS (oder irgendeines anderen Programms) zu besitzen.
Der Leser wird es moglicherweise brauchen, denn es sind viele Versionen von
TSCRIPS im Umlauf (meine heiBt 5.4).

Wenn das Programm im Speicher steht, sucht man mit Debug nach einem
signifikanten Code. In diesem Falle lautete er CP '-' (FE-2D, vergleiche den
Akku-Inhalt mit dem Trennstrich). Es ist durchaus moglich, dag der Code
mehrfach in einem Programm vorkommt. Deshalb ist es ratsam, alle diese
Stellen aufzusuchen und in ihrer Umgebung nachzuforschen, ob der Rest fir
die gesuchte Routine plausible Befehle enthilt.

Wenn sich der Verdacht hinreichend erhiirtet hat, dag man findly wurde,
wird sicherheitshalber weitergetestet: An einer hundsgemeinen Stelle, z. B.
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belm Tr‘-nn.‘vtﬂrh*Vr-rnlf'loh, wird F7h pepatcht. Das Ist der Befehl RST 30h
(Aufruf von Debug). Wenn man nun das Zlelprogrammn abfiihrt, darf sich in pn—
serem Falle nur dann Debug melden, wenn beim Trennen eine Taste gedriickt
wurde. In der Anzeige des Monitors kdnnen wir dann ablesen, was gerade Im
Akku steht. So ldB8t sich auch herausfinden, was fuc einen Code TSCRIPS aus
BREAK macht.

Der letzte Akt sind dann nur noch der Entwurf einer Mudif‘ik:nion und
die Uberlegung, an welcher Stelle im Programm man das Kuckucksei legen will.

Arnulf Sopp

gooct ; TSCRIPS-Patch zur Silbentrennung kit einer umgebauten Maus
00002
6518 00003 OR6 6518h ;dort CALL-Adresse B4é6h (Tastatur lesen)
6518 2579 00004 DW devia ;jetzt CAcL asuf die Umpleitung
00005 )
7925 00006 0R6 7925h tehesaliger Cassetten-Text (UberflOssig)
7925 CDétB8é 00007 devia  CALL 84é6h ;Uberschriebenen Befehl nachholen: Taste
7928 FELD 00008 cP 1dh ;wurde BREAK gedrlckt?
792h 2803 00009 JR Z,hyphan ;Trennung erzeugen, falls ja
792C FE20 00010 cP v ;Blank gedrlckt?
7928 CO ooot1 RET N2 ;zurlick, falls andere Taste
792F 3E2D 00012 hyphan LD A H in Trennungsstrich uavandeln
7931 FD7701 00013 LD (IY+1),A ;in den Putfer
793¢ €9 00014 RET serledigt
00015 -
0000 00016

00000 Fehler

devia 7925  hyphan 792F

LICH HABE IHNEN DOCH GLEICH GESAGT, DASS ICH

ECHT UND NICHT MASKIERT BIN!«

Nochmals: Verglelch zwaler Disk—-—Datelen

In der 22. Ausgabe unseres Kirchenbliittchens habe ich mich iber ein
Programm verbreitet, das zwel Files auf Disketten miteinander vergleicht und
die Unterschiede ausgibt. Im harten Alltag hat sich dieses Programm als zu-
wenig komfortabel und nicht aussagekréftig genug erwiesen. Ich mdchte euch
nun nicht damit langweilen, wie die Anderungen gegeniiber der alten Verslon
arbeiten. Wer sich mit Assembler auskennt, ersieht das eh' aus den Kommen-
taren. Wer nicht, bléttert sowieso welter. Nur die Vorteile fir die Praxis
seien aufgezéhlt:

In der Anzeige erscheinen nun nicht mehr nur die Angaben iber die da-
teirelative Position einer Abweichung sowie die Abweichung selbst (plus das
néchste Byte) im zuerst genannten Flle. Jetzt werden die beiden Bytes des
Unterschieds aus beiden Dateien angezeigt. Zus#itzlich erscheint deren
ASClI-Darstellung, denn es kdnnte sich um Text handeln. Dabel werden solche
Bytes durch einen Punkt ersetzt, die nicht anzeigbar/ausdruckbar sind. Es
sind nach unten die Steuerzeichen unterhalb ASCII 20h (Blank). Die Ober-
grenze ergibt sich aus der SYSTEM-Option AX=n. Dabei bezeichnet n den héch—-
sten flir den Drucker noch darstellbaren Wert.

SpaBeshalber habe ich in der Source die beiden ASCII-Puffer (s. Li-
sting, Labels ascbufl und ascbuf2) anstatt mit 'AB' mit '@@' ausgefiillt und
diese Version in die Datei COMP/CMD assembliert. Beim Aufruf des Programms
mit der Syntax COMPARE,COMPARE/CMD,COMP/CMD kam folgende Anzeige:

rel. Skt. / rel. Byte : Abweich.

==> 0001/36: 4142 AB - 4040 @@
rel. Skt. / rel. Byte : Abweich. ==

> 0001/3F: 4142 AB - 4040 @@

Ein welterer Komfort wurde eingebaut, denn die Anzeige erfolgt bei
diesem Maschinenspracheprogramm natiirlich rasend schnell. Solange die
SPACE-Taste niedergehalten wird, passiert weiter nichts. So kann man zwi-
schendurch stoppen und sich schon einen ersten Relm auf die Anzeige machen.
Das ist aber nur von Bedeutung, wenn wegen zahlreicher Abweichungen der
Bildschirm das Scrollen anféngt. Im obigen Beispiel wdre dieses Feature un-
ndtig gewesen. Es erschienen nur diese beiden Zeilen.

Und schlieslich kann mittendrin mit der BREAK-Taste abgebrochen werden.
Das ist z. B. dann sinnvoll, wenn sich ins Vergleichsprogramm nur ein ein-
ziges (iberzdhliges Byte eingeschlichen hat. Dann verschiebt sich der ganze
Rest nach hinten. Deshalb gibt es von dort an nur noch Abweichungen, die
aber vollig uninteressant wéren.

Auch die Option einer Druckerausgabe ist nun anders geldst. Der Bild-
schirm wird immer beliefert, auch wenn zusdtzlich die Anzeige auf dem
Drucker gewiinscht wurde. ML-Leckerm#uler mdgen sich an dem Trick delektie-
ren, mit dem das passiert.

Arnulf Sopp
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5200

5200
5201
5204
5207
520A
5200
520F
5211
5213

5216
5217
521A
521D
5220
5222
5225
5228
5228
522¢
5230
5233
5234
$237
5239
523C
523F
5242
5244

5245
5248
5249
5248
S24E
5250
5252
5253

5255
w23
5258
525E

§260
5263
5264
5265

5267
5268
5268
526(
5260

ES
21E352
CD674d
CD&900
CDB545
FECA
2005
JECD
32AB52

E1
CDDS4C
113453
CD1C4é
JE2F
C2094¢
CDDS4C
115A53
CDICkE
20F0
210055
15
CD2444
20E9
113A53
210054
CD2444
200E
‘8

[RLTYS
FS
FEIC
CA2D40
FE1D
28F9
F1
20CD

115453
210055

L0364k
2002

110054
1A

BE
2855

ES
211F53
D5
50
59

00001
00002
00003
00004

] Utility zum Vergleich zveier Disk-Dateien

OR6

5200h

00005 ;Abfrage, ob die Druckerausgabe

00006
00007
00008
00009
onnio
00011
00012
00013
00014
00015

PUSH
Lo
CALL
CALL
CALL
CP
IR
Lo
LD

start

HL
HL,dvcrequ
4467h
0049h
£5b5h

l’v
NZ,open
A,0cdh
(device),A

ervlnscht ist, gegf. Anpassung
iBefehlszeiger retten

;Frage nach Ausgabekanal

;anzeigen

;Tastatur abfragen

;evtl. Klein- zu Grofbuchstaben machen
;'3 fUr “je” eingegeben?

;falls anderes Zeichen ( = “nein’)
;CALL-Opc.: LD HL,446A wird zu CALL &46A
;den CALL-Befehl patchen

00016 ;fUr beide zu vergleichenden Programme einen FCB einrichten

00017
00018
00019
00020
00021
00022
00023
00024
00025
00026
00027
00028
00029
00030
00031
00032
00033
00034
00035
00036
00037
00038
00039
00040
00041
00042
00043
00044
00045
00046
00047
00048
00049
00050
00051
00052
00053
00054
00055
00056
00057
00058
00059
00060
00061
00062
00063

00064

open POP
CALL

errorl LD
error2 JP

HL

bcd5h

DE, fcbl
bich

A, 2fh
NZ,4409h
dcd5h
DE,fcb2
élch
NZ,errorl
HL,buffer?
B,L

§424h
NZ,error2
DE, fcbl
HL,bufferl
424h
NZ,error2
C,B

;einen Sektor des 1. Prg.

loadlop CALL
PUSH
cP

dosexit JP
cP
JR
POP
IR

£436h

AF

fch
1,402dh
1dh
7,dosexit
AF
NZ,error2

laden

;Befehlszeiger

;Trennzeichen prifen

;FCB fUr das erste der beiden Prograsse
;1. Dateinamen in den FCB Ubertragen
;Fehlercode “schlechte Parameter”

;raus mit Fehl., falls z. B. ungllt. Name
indchstes Trennzeichen prlfen

;FCB tUr das zveite Programa

;2. Dateinamen in den FCB Ubertragen
;talls ein Fehler aufgetreten ist (s. o.)
;Sektorpuffer fUr das 2. Programa

;8 = 00, LRL = 256

;den 2. FCB ertffnen

;falls ein Fehler auftrat

;FCB fUr das 2. Prograss

;dessen Sektorpuffer

;den 1. FCB er&ffnen

;falls ein Fehler auftrat

;BC (- 0000, Sektorzkhler ab Skt. 0000

falls Prg. zuende o. Fehler
Progranss laden

- Aussprung,
;einen Sektor des 1.,
;Fehlercode retten
;"Ende der Datei angetroftfen’?
stertig, falls ja

;"hinter Ende der Datei’?

;dto.

;anderer Fehlercode, evtl. NZ-Flag

;raus, falls ein anderer Fehler auftrat

;einen Sektor des 2. Programes laden

LD
Lo
CALL
JR

DE,fcb2
HL,buffer2
{436h
NZ,error2

;FCB fUr das 2. Programs

;dessen Sektorpuffer

;einen Sektor des 2. Programms laden
;falls ein Fehler auftrat

;ein Byte beider Sektoren vergleichen - wveiter, falls gleich

Lo
complop LD
cP
JR

DE,buffert
A, (DE)
(KL)
Z,natch

;ungleich - Abveichungen in den

PUSH
LD
PUSH
LD
Lo

HL

HL, numbufl
DE

D,B

t.(

;Sektorpuffer des 1. Programams

;1 Byte dearaus laden

;ident. ait dem entspr. Byte des 2. Prg.?
;falls ja

Puffer schreiben, Puffer anzeigen
;nein, Sektorzeiger des 2. Prg. retten
;Pufter fUr ASCII-numerische Angaben
;Sektorzeiger des 1. Programss retten
JDE (- 1fd. Nr. des aktuellen Sektors

526E
5271
5272
5273
5274
5277
5278
5279
5274
5270
5281
5285
5288
5288
528E
528F
5290
5291
5292
5293
5296
5297
5294
5290
5240
5242
52A3
52A¢4
5245
52A8
5248

52AE
5281
5282
5283
5285
5287

5289
528A
5288

52BC
528D

52BE
52C0
5203
52C6
5207

52CA
52C8
52(D
52CF
5200
5208

CD6340

23

D1

78
CD6840
23

23

c5
012020
EDE32A53
ED433453
012053
CDCAS2
C4CAS2

CD6744
216A44

214038

20A3
113453
210054

C34552

1A
FE20
380A
ES
217043
34

00065
00066
00067
00068
00069
00070
00071
00072
00073
00074
00075
00076
00077
00078
00079
00080
00081
00082
00083
00084
00085
00086
00087
00088
00089
00090
00091
00092
00093
0009¢
00095
00096
00097
00098
00099
00100
00101
00102
00103
00104
00105
00106
00107
00108
00109
00110
00111
00112
00113
00114
00115
00116
00117
00118
00119
00120
00121
00122
00123
00124
00125
00126
00127
00128

CALL
device LD

;Warteschleife,

vait LD

&063h ;in Hex-ASCII in den Puffer schreiben

HL ;Pufferstelle dahinter

DE ;DE (- Sektorzeiger des 1. Programms

AE ;dessen LSB als sektorrelatives Byte
4068h ;in Hex-ASCII in den Puffer schreiben

HL ;' " in Zahlenpufter Oberspringen

HL ;(2 Stellen)

BC ;Sektorz¥hler retten

BC," ' ;2 Blanks

(secbyt1),BC ;Platz des 2. ungleichen Bytes l¥schen
(secbyt2),BC ;auch in Zahlenpuffer des 2. Programas
BC,ascbufl ;Pufferstelle fUr die ASCII-Entsprechung
filbuff ;abweichendes Byte in den Puffer schr.
NZ,filbuff ;ouch nBchst. B., falls noch nicht 256 B
BC ;vorlbergehend SektorzEhler restaurieren
HL ;Sektorzeiger des 2. Prograsas

KL ;wieder retten

DE ;den des 1. Programms retten

DE, HL ;DE (- Sektorzeiger des 2. Programas

HL, nuabuf2 ;Puffer tOr die Daten des 2. Programas

BC ;SektorzBhler retten

BC,ascbuf2 sASCII-Puffer fUr das 2. Programs
filbuff ;Abveich, des 2. Programms in den Puffer
NZ,filbuft ;falls der Sektor noch nicht zuende ist
A, 0dh +CR

(8C),A ;dort als EOS einschreiben (Textende)

BC ;BC (- Sektorz¥hler

DE ;Pufferzeiger des 1. Programas
HL,texbuft ;Puffer des gesamten ASCII-Textes

b67n ;Pufferinhalt anzeigen

HL,é46ah ;Oummy-Befehl, falls keine Druckerausg.

;sonst steht hier CALL 446A (drucken)

falls SPACE gedrOckt, Abbruch, fslls BREAK gedrlckt

HL, 3840h ;Tastatur: Steuerzeichen

A, (HL) ;Testaturstatus dieser Zeile laden
;ist Bit 7 gesetat? (SPACE)

C,vait ;anhalten, falls je

08h ;ist BREAK gedrlckt?
Z,dosexit ifertig, falls ja

;beide Sektorzeiger auf die Fortsetzung vorbereiten

POP
DEC
LD

KL ;HL (- Sektorzeiger des 2. Programas
4 ;veil spBter INC E folot (Ausgleich)
L,t ;beide Sektorzeiger auf dieselbe Stelle

;keine Abveichung gevesen oder Abv. angezeigt - Skt.-zeiger weiterstellen

natch  INC
INC

4 ;eine Stelle veiter im Sektor des 1. Prg.
L ;dto. 2. Program

;Sektoren veiter vergleichen oder nlchsten Sektor vorbereiten

IR
Lo
LD
INC
JP

NZ,complop ;talls der Sektor noch nicht zuende ist
DE, fcbl ;sonst DE (- FCB des 1. Programas
HL,bufferl ;HL (- Sektorpuffer des 1. Programas

BC ;Sektor2Ehler erhhen
loadlop ;dasselbe Spielchen mit dem nlchsten Skt.

;abveichende Bytes eines Sektors und/oder Punkt in den Puffer schreiben

filbuff LD

A, (DE) ;aktuelles Byte eines Sektors des 1. Prg.
v :Blank oder h¥her (musdruckbar)

C,replont ;falls kleiner: durch Punkt ersetzen
HL jretten

HL, 3700 ;dort h¥chster Druckercode abgelegt
(ML) ;ouf 1, nicht mehr ausdruckbaren (ode
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(3 TR 1
5205 3%
5206 E1
5207 3802
5209 3E2E
5208 02
520C 03
5200 1A
52DE CD6840
52E1 1€
5262 (9

52E3 &
S2FA 72
S3IF 78
5324 7A
5320 41
5332 7
5336 74
5337 1

5334
535A

5400
5500

5200

00000 Fehler

ascbufl 5320
dosexit 5248
filbuff 52CA
replpnt 5209
vrasc  52DB

00130
00131
00132
00133
00134
00135
00136
0137
00138
00139
00140
00141
00142
00143
00144
00145
00146
00147
00148
00149
00150
00151
00152
00153
00154
00155
00156

replpnt
vrasc

dvereaqu
texbuff
nuabufl
sechytl
ascbufl
numbuf?
sechyvt?
ascbuf2

febl
feb2

buffert
buffer2

ascbuf2 5337
dvcrequ 52E3
loadlop 5245
secbytl 5324

Y

J
Lo |

Lt
DEC
POP
JR
LD
Lo
INC
Lo
CAL
INC
RET

L]
[}
L]
on
DM
DM
D
DM

EQU
EQU

EQU
EQU

END

t

(HL) ;ist der Code

(HL) iCode restaurieren
HL ;dto. Zeiger
C,vrasc junver¥ndert ausgeben, falls kleiner
A" jnicht susdruckbares 2. durch Punkt ers.
(BC),A iZeichen oder Punkt in den ASCII-Puffer
BC in¥chste Pufferstelle
A, (DE) ;Brte des Sektorpuffers
£068h ;in Hex-ASCII in den Puffer schreiben
E jn¥chste Stelle im Sektorpuffer

;aurlick

'Druckerausgabe? (J/N)',0eh,0dh ;Abfrage, Cursor an, CR

‘rel. Skt. / rel. Byte : Abweich, =z) ' ;Test

"rxxx/yy: 22" ;Puffer flr Angaben des 1. Bytes der Abw.
22’ ;dto. des 2. Bytes der Abveichung

'AB -’ idto. der ASCII-Entsprechung beider Bytes
22’ jdasselbe fUr die Abveichungen des

‘22’ iVergleichsprogramas

"AB',0dh

$ ;32 Bytes Platz flr den FCB des 1. Prg.
$420h ;dto. FCB des 2. Programss

$40140h801#00h ;Sektorpuffer fUr das 1. Programs
$+0240h80F100h ;dto. fUr das 2. Programa

start ;dort Einsprung

bufferi 5400 bufter2 5500 complop 5263 device 52AB
errori
natch
secbyt2 5334 start 5200 texbuft 52FA vait 5281

\ Xnopte nicht ,

berihrantt <u,
\ Uperiebende merden
areng besteatt .

e,

-

Wy

3

“),

; o~

{
by,

5220 error? 5222 febl 5334 feb2 5354
528C nuabufl 531F nusbuf? 5332 open 5216

Bedlingt assemblieren mit ZEUS

CP/M Ist da: kommende Betriebssystem fiir die Maschinen in unserem Club,
denn die NewDOS/G-DOS-Rechner sterben irgendwann aus. Solange es aber noch
ein paar letzte Mohikaner (sagte da gerade jemand "lgnoranten”?) gibt, die
sich dem G-/NewDOS verschrieben haben, ist ZEUS wohl der Assembler der Wahl.

Er hat ein paar supergute Features, die mir gerade jetzt bei der Er-
stellung von SCREENER (evtl. auch In diesem Heft vorgestellt) sahnem#Bige
Dienste erwiesen haben. Eins davon steht in den nachfolgenden Listings in
Zelle 857. Dort wird die ORG-Adresse dynamisch gehandhabt. Das Programm kann
im Lauf der Zeit beliebig w:iterwachsen. Immer wird sich der Sektorpuffer
(Label buffcmd) am Anfang der néchsten freien Speicher-Page hinter dem Pro-
gramm befinden, ohne daB8 der Programmierer dafir in irgendeiner Form noch
Sorge zu tragen hitte.

Hier soll von einem anderen Vorteil die Rede sein. SCREENER soll mog-
lichst auf allen im Club vertretenen Rechnern lauffdhig sein. Nicht alle
Systeme sind gleich. Deshalb mu8 mit Bedingungen gearbeltet werden, dle sich
jeweils auf ein bestimmtes Modell beziehen. Solche bedingten Befehle usw.
werden bei ZEUS mit IF,cond eingeleitet und mit ENIF beendet.

Die Bedingung (condition) hat die Form eines Labels. Es wird irgendwo
am Beginn des Programms deklariert. Dabei ist fir ZEUS von Belang ob der
Wert des Labels =0 (Bedingung nicht erfiillt) oder >0 (erfilllt) ist. in un-
serem Reisplel heiBen die Labels ml, m3 und g3 (Zeilen 14-16). Sie erhalten
gem4B den Kommentaren den Wert O oder 1, je nach Modell. Ein zusiitzliches
Label schiitzt den Programmierer vor Fehlern beim Umgang mit dleser Technik:
Das Label model ist 0, falls kein Fehler gemacht wurde. Es ist >0, wenn man
sich dabei vertat. Wir werden noch schen, welchen Vorteil das hat.

Im Listing 1 sind Ausziige aus dem Programm wiedergegeben. Mehrere IF-
Statements lassen alle Mdéglichkeiten zur Anpassung des Programms an den
eigenen Computer cffen. Der Programmierer kann das alles Jedoch einfach
vergessen, wenn er nur das Label ml oder m3 oder g3 auf 1 und den Rest
auf 0 gesetzt hat. Was dabel jeweils passlert, zelgen die anderen Listings.
Dabel ist die Version fiir das Model 3/4/4p nicht wiedergegeben, weil sie
sich in diesem Auszug nicht von der des Model 1 unterscheidet.

Aus Listing 2 und 3 geht hervor, was letztendlich von ZEUS als Be-
standteil des CMD-Propgramms auf die Diskette geschrieben wird, je nach dem,
filr welches Modell das zutreffende Label zu 1 definli *t wurde. Gegeniiber dem
Listing 1 fehlen einige Telle, die flir das eigene Rechnermodell uberflissig
sind. Es mu8 mit dieser Technik der bedingten Assembly also nicht unnétiger
Ballast im Programm stehen, der von Fall zu Fall checkt, in welchem Computer
es sich gerade befindet. Das hat aber auch einen Nachteil: Das so assem-
blierte Programm ist nicht mehr auf alle Modelle ibertragbar. Es muB jeweils
neu assembliert werden.

SchlieBlich zeigt Listing 4, dag mit dleser Methode auch ein wirksamer
Schutz gegen Vertippen realisiert werden kann. Das Programm besteht bei
einem Fehler bel der Zuordnung der Modell-Labels iberhaupt nur noch aus
elner Fehlermeldung (die natiirlich auf allen Modellen lauffihig sein mugB).
Dabei half ein Trick, der wegen LIST OFF nicht in den Listings erscheint:
Hinter dem Statement ORG 570h (nicht gelistet) folgt zunéchst das Bedin-
gungs—Statement IF NOT,model. Das ganze Programm kommt also nur zustande,
wenn model =0 ist (kein Fehler). Am Ende des Arbeitsprogramms, in den Li-
stings also vor der Zeile 856, steht das abschlieBende ENIF.

Gewisse Labels sollen fiir alle Versicuon gelten, auch dann, wenn die
Jeweilige Verslion mit einer Sequenz beginnt, die fir andere unsinnig ist. Um
die Allgemeingilltigkeit zu erhalten, sollte daher dem Label eine eigene
Zelle ohne Programmcode gegdnnt werden. Das haben wir in diesem Beispiel bei
den Labels buffemd und start. Dabei spielt start noch eine Sonderrolle: Wenn
die Bedingung model erfillit ist (Fehler), gilt das Label dieses Namens aus
der Zeile 863. Wenn nicht, dann dasjenige in Zeile 871. Ihm folgt sofort ein
IF-Statement, so daB8 die eligene Zelle : twendig ist. Andernfalls gilte es
nur fir das Modell, das in IF definlert Ist (hier Genie 3/3s).

Arnulf Sopp
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00011
oou12
00013
00014
00015
00016
00017
00018
00019
ooo20
00856
00857
00858
00859
00860
00861
00862
00863
00864
00865
00866
00867
00868
00869
00870
00871
00872
00873
00874
00875
00876
00877
00378
o00g79
00880
00es81
00882
00883
00884
noses
0088e
00887
oogse
00889
MLy0
00895

3 Listing 1: Source-Text, noch nicht assembliert (alle Modelle)

;Labels zur Anpassung des Programms an den eigenen Computer:

ml EQU 0 ;Model 1, Genis 1/2/2¢: 1 andere Rechrer: 0
m3 EQU 0 ;Model 3/4/4p: 1 andere Rechner: 0
e3 EQU 1 ;Genie 3/3s: 1 andere Rechner: 0
;Sicherung gegen falsche Label-Zuteilung (mehrfach 1 oder dreimal 0':

model EQU mi+m3+g3-1 ;das Resultat muf O ergeben

;Initislisierungen im Sektorpuffer, wo sie keinen Platz wegnehmen

ORG $+0100h&0ff00h :in der n¥chster freien Page
buffcmd ;Sektorpuffer flUr das CMD-Programm

1F model ;fells Modell-Label falsch gehandhabt
;Sicherung gegen falsche Handhabung der Labels mi, m3 und 93:

DM 'Lebel fUr das Modell falsch zugeteilt!’,0sh

DM "Source neu laden und assemblieren!’,0dh
start LD HL,buffcmd iAlarm-Text

JP texttv ;anzeigen und Ende

ENIF

IF NOT,model ifalls alles in Ordnung ist

IF NOT, g3 ;(das 63 hat csoeben ein CLS durchgefihrt!

DB 1ch ;HOME CURSOR

ENIF

DM "SCREENER 2.1 by The HACKTORY',1ifh,0dh ;Hello-Text
start

IF - o1 i (nur beim Genie III/III s anwendbar)
;Einstellung des Videoformats

LD A,10h ;Steuercode fUr 1664 Zeichen

CALL outch iausgeben

LD HL,zcmd ;Lib-Befehl Z,R (inverse Zeichen ab &0h)

CALL doscal ;Befehl eusflhren
;Bei anderen TRS-80-Kompatiblen muR gegf. die Einstellung auf 16*64 Z.

iund inverse Zeichen ab ASCII 80h auf andere Weise geltist werden., sofern
;sie nicht ohnehin UberflUssig ist (TRS-80 (R) M1, Genie (R) I/II).
;Dieses Programm entstand auf einem Genie I1Ilsc. FUr das Genie III kdnnen
;noch Anderungen erforderlich sein.

ENIF

;Einsprung fUr alle Modelle gemeinsam:

LD HL,buffcmd ;Hello-Text

CALL texttv ianzeigen

JF restart ;Hauptechleife anspringen
ENIF

END start

idort Einsprung beim Programmaufruf

0001
0000
0000

0000

5800

5800
5801

S81F
5822
5825
Se1F

00000

0000
0000
0001

0000

5800

5800

581E
5820
5823
5826

5829
582C
582F

S81E

1C

210058
CD674¢
€30052

Fehler

53

JE10

CD3300
21D256
CD194é

210058
D744
crnns?

00000 Fehler

n00!1 ; Listing Z: Source-Text. assempliert fUr Model 1, Genie 1/2
00012

00013 ;Labels zur Anpascung dec¢ Frogrames an den eigenen Computer:

00014 nl EoU 1 iModel 1, Genie 1/277:: ) andere Rechner: 0
00015 3 EQU 0 iModel 3/4/ép: T andere Rechnei: 0
00016 ¢3 EoU 0 ;i6enie 3/3s: 1 andere Rechner: 0
00017

00018 ;Sicherung gegen falsche Label-Zuteilung (mehrfach 1 cder dreimal 0):
00019 model  EOU pl+md+gl-1 ;des Resultat mub 0 ergeben

00020

00856 ;Initialisierungen im Sektorpuffer, vo sie keinen Platz wegnehmen

00857 ORE $40100h80f 00K :in der n¥chsten freien Page

0085¢ buffcad ;Sektorpuffer fUr das CMD-Programa
00868 DB 1ch ¢ CURSOR

00870 oM "SCREENER 2.1 by The HACKTORY',1fh,0dh ;Hello-Text
00871 start

00884

00885 ;Einsprung fUr alle Modelle gemeinsan:

00886 LD HL,buffced iHello-Text

00887 CALL textty ;anzeigen

00888 JP restart :Hauptschleife anspringen

00890

00895 END start ;dort Einsorung beim Programmaufruf

00011 ; Listing 3: Source-Text, assembliert fUr 6enie 3/3s
00012

00013 ;Labels zur Anpassung des Programms an den eigenen Computer:

00014 w1 EQU 0 iModel 1, 6enie 1/2/2s: 1 andere Rechner: 0
00015 a3 EQU 0 iModel 3/4/ép: 1 andere Rechner: 0
00016 93 EoU 1 ;6enie 3/3s: 1 ar.cre Rechner: 0
00017

00018 ;Sicherung gegen falsche Label-Zuteilung (mehrfach 1 oder dreimal 0):
00019 model  EQU altnd+gl-l ;das Resultat muB 0 ergeben

00020

00856 ;Initialisierungen im Sektorpuffer, vo cie keinen Platz vegnehmen

00857 ORG $40100h801100h ;in der n¥chsten freien Page
00858 buffcad ;Sektorpuffer fUr das CMD-Programm
00870 oM "SCREENER 2.1 by The HACKTORY',1fh,0dh ;Hello-Text

00871 start
00873 ;Einstellung des Videoformats

00874 Lo A, 10h ;Steuercode fUr 1664 Zeichen

00875 CALL outch ;ausgeben

00876 LD KL, zcnd :Lib-Befehl Z,R (inverse Zeichen sb 80h)
00877 CALL doscal ;Befehl ausflhren

00878 ;Bei anderen TRS-80-Kompatiblen wub gegf. die Einstellung auf 1664 2

00879 ;und inverse 2eichen ab ASCII 80h auf andere Weise geltst werden, sofern -
00880 ;sie nicht ohnehin UberflUssig ist (TRS-80 (R) M1, Genie (R) I/17). ==
00881 ;Dic:+c Programs entstand auf einem Genie IIls. FUr das 6enie III k¥nnen

00882 ;noch Anderungen erforderlich sein.

00884

00885 ;Einsprung fUr alle Modelle gemeinsas:

00886 LD HL,buffcad ;Hello-Text

00887 CALL  textty ianzeigen 2 6
00888 JP restert :Hauotschleife anspringen

00890

00895 END start .dort Einsorung beim Programmaufruf
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Listing &: Source Tert, asseabl

plle Modell Labels = 0 (Fehler)

00013 ;Labels zur Anpassung des Programas an den eigenen Computer:

0oco 00014 =l EQU 0 ;Model 1, 6Genie 1/2/25: 1 andere Rechner: 0

0000 00015 3 EQU 0 ;Model 3/&/4p: 1 endere Rechner: 0

oooo 00016 93 EQU 0 ;6enie 3/3s: 1 andere Kechner: 0
00017

00016 ;Sicherung gegen falsche Label-Zuteilung (menrfach 1 oder dreinal 0):

FFFF 00019 model  EQU al+nd+gl-1

00020

;das Resultat muf 0 ergeben

00856 ;Initislisierungen im Sektorpuffer, vo sie keinen Platz vegnehmen

5300 00857 0R6
00858 buffcad

$+0100h20f 00N

;in der n¥chsten freien Page
;Sektorpuffer fir das CMD-Programm

00860 :Sicherung gegen falsche Handhabung der Labels el &3 und 9d:

5300 «&C 00861 D

5327 53 00662 (L}

534A 210053 00863 start LD HL,buffcad

536D C36744 00864 JF texttv
00890

534A 00895 END start

00000 Fehler

"Label fUr das Modell falsch zugeteilt!’, Oab
"Source neu laden und assesblieren!’,ddh

;Alarm-Text
;anzeigen und Ende

;dort Einsprung beim Programzaufrut

Wo dic Tomaten fliegen

Es war eine dieser typischen Parties, auf denen die Giiste sich
gegenseitig mit den cwig gleichen Geschichten langweilen
und man blitzschnell ein paar Glaser in sich hineinschiittet,
um den Abend leichter zu iiberstehen.

Mit ein paar Drinks war sogar Barbara zu ertragen, die zum
hundertsten Mal eine Anekdote von »Kipten Nemo« erzihl-
te. Das war ihr »siidBer Hund«, den sie in ihren Erzahlun-
gen immer als eine Kreuzung zwischen Dogge und Dober-
mann darstellte. In Wirklichkeit war das Biest ein giftiger,
iiberfressener Scotch-Terrier, der seinen Bauch kaum noch
iiber die Tirschwelle wuchten konnte, aber in jeden Schuh
bil3, der ihm zu nahe kam.

Barbara redet im Durchschnitt ununterbrochen 30 Minuten,
bis sie zum erstenmal wieder Luft holt. Da ihr danach meist
nicht mehr einfiillt, woriiber sie eben noch gesprochen hat,
hilft in solchen Momenten ihr treusorgender Ehemann Wolf-
gang, indem er sagt: »Erzahl doch mal die Geschichte, wie
Kipten Nemo bei Richters auf den Perser gekotzt hat - also
das war wirklich zum Totlachen.«

Doch diesmal hatte Wolfgang seiner Frau gar nicht zugehort.
Er beugte sich zu Gastgeber Jirgen heriber und redete in ei-
ner Fremdsprache, die so klang: »Da sind mir doch glatt
50 Kilobyte ins ROM gerutscht. Und jetzt konnte ich sehen,
wie ich die File wieder auf die Disc bekam.«

Jiirgen machte Augen, als hatte er eben die heiBeste Sex-Story
seines Lebens gehort, und antwortete aufgeregt: » Warum hast
du nicht versucht, sie mit dem Turbo-Pascal wieder iibers
Back-up zu retten.«

Ich war sprachlos. Hier unterhielten sich zwei vollig normale
Leute, als seien sie Datenexperten des CIA.

Ausgerechnet Jiirgen sprach iiber Computer. Dabei ist der
eingeschworene Junggeselle technisch so unbegabt, dall er
sich schon auf der Suche nach dem Werkzeugkasten den
Daumen quetscht.

Doch jetzt war er wie weggetreten. Er schwirmte plétzlich
von »seiner Kleinen« und deutete in Richtung Schlafzimmer.
Dabei strahlte er, als warte dort Bo Derek unter der Decke.
Was war los mit ihm? Jiirgen begegnete zwar mind ein-
mal pro Woche der »Frau fiirs Leben, aber er hitte sie nie
vor uns im Schlafzimmer verste