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Grafik unter CF/M

Es wurden schon viele Vorschlage fur einen einheitlichen Grafik-Standard im
Ciub gemacht, aber die Resonanz war leider immer sehr gering. Ein kleiner
Schritt 1in diese Richtung war auch der Artikel von Gerald Schréder, wo er
sowas fir das Genie Il und IIs gebracht hat. Auf dem Clubtreffen konnte ich
nun die Grafikfahigkeiten des Model IV bewundern, fir das wu.a. Hartaut
Obermann einen Treiber unter Turbo-Pascal hatte. Um die bestehenden Programs-
me nicht umschreiben zu missen, lag es fur mich nahe, die Prozeduren zu
ubernehmen und auf mein Genie Ils zu ubertragen. Naturlich ist die G6Grafik
hier ganz anders organisiert und s0 war ich erstmal auf der Suche nach einea
Treiber, der die ganze Rechnerei ibernimmt. Geralds fast vergessenes MWerk
war nun wie dafur geschaffen, diese Rolle zu ibernehmen. Er erwartet nur die

Koordinaten der Punkte 1n den Registern HL und DE und die Nusser der
gwinschten Funktion in A, den Rest macht er von allein. Dac ganze Problem
war nur noch, den Treiber irgendwo unterzubringen und vom Turbo-Pascal

anspringen zu lassen. Um z.B.

do) Frogrammchen:

einen Punkt zu setzen reicht folgendes (pseu-

PROZEDUR et (X,Y)
Lade HL mit X;
Lade DE mit Y;
Lade A mit 13
CALL Treiber

END

Am besten wird sowas als INLINE direkt mit ein paar Bytes Maschinencode er-
schlagen.

Wer jetzt traurig ist, daB er kein Ils hat, den kann ich tristen, es gibt
namlich genau den gleichen Treiber auch fiur die HR6 1b, womit wohl die
meisten bedient sein durften.

Um Euch einen kurzen uberblick Uber die Moglichkeiten zu geben, habe ich

hier das Definitions-Modul der Modula-Einbindung eingebaut:

R RSS2

(+ GRAFMOD! macht die HRG des Genie Ils auch unter Turbo-Modula nutzbar.
(*

(# Folgende Prozeduren werden zur Verfuegung gestellt:

(#

(¢« HIRES -> schaltet die HRG ein und den
(% Textschire aus

(« TEXTMODE -3 schaltet die HRG aus und den
(* Textschirm ein

(*+ BEIDE -> wie HIRES (hier nicht anders
(# moglich)

(#« CLSH -> loscht den Grafikschirm

(*

(# INVERS -> invertiert den Grafikschirm
(%

(# PLOT(X,Y,COLOR) -) setzt, loscht oder invertiert
(# einen Punkt

(¢« DRAW(X1,Y1,X2,Y2,COLOR} -> zieht eine Linie von (X1,Y1) nach
(% (X2,Y2)

(#+ DOTLINE(X1,Y!,X2,Y2,COLOR,MUSTER) -> wie DRAW, aber gestrichelt

(*
(¢ CIRCLE(X,Y,R,COLOR) -> zieht einen Kreis @it Radius R
(% um (X,Y)

(¢« ELLIPSE(X,Y,ACHSE!,ACHSE2,COLOR) -> zeichnet eine Ellipse

*)
+)
*)
*)
*)
*)
*)
*)
%)
*)
%)
+)
*)
*)
*)
*)
*)
%)
%)
+)
*)
*)
*)

*)

(»

(¢ MOVETO(X,Y) -> setzt aktuelle Koordinaten auf (X,Y)#)
(® *)
(¢ LINETO(X,Y) -» zieht Linie von den letzten Koordi- #)
(% naten nach (X,Y) mit der aktuellen )
(# Farbe *)
(% *)
(# POINT(X,Y) -> Abfrage, ob (X,Y) gesetzt *)
(# *)
(# Bedeutung von COLOR: @ - léschen i?
(% ¢ 1 - setzen *)
(% 2 - invertieren *)
(® *)
(% MUSTER: BITSET (beliebiger Typ, der mit 16 Bits dargestellt )
(# werden kann, z.B. INTEGER-Zahl oder direkt als Bit- *)
(* muster z.B. mit {1,2,3,4,5,10,11,12,13} ) *)
(% *)

(ilillﬁiii.l'i’lilliGiill!’lii!!i!Qil}}‘}iiiQiililli!{liiliiiili{li’iiil&iiiii)

DEFINITION MODULE GRAFMODI;
TYPE set15=FITSET;

(# maximale X-Koordinate %)
(# maximale Y-Koordinate #)

CONST XMAX=479;
YMAX=191;

PROCEDURE HIRES;

PROCEDURE TEXTMODE;

PROCEDURE BEIDEj;

PROCEDURE CLSH;

PROCEDURE INVERS;

PROCEDURE PLOT(X,Y,Color:INTEGER);
PROCEDURE DRAW(X1,Y1,X2,Y2,Color:INTEGER);
PROCEDURE DOTLINE(X1,Y1,X2,Y2,Color:t INTEGER; Muster:set15);
PROCEDURE CIRCLE(X,Y,Radius,Color:INTEGER);
PROCEDURE ELLIPSE(X,Y,A,B,Colors INTEGER);
PROCEDURE MOVETO(X,Y:INTEGER);

PROCEDURE LINETO(X,Y: INTEGER);

PROCEDURE POINT(X,Y: INTEGER): INTEGER;

END GRAFMODI1.

Damit wiren wir eine recht ansehnliche Gemeinde (Model IV, Genie I/II und
Tandy mit HRG lb und Genie IIs...) und es wirde sich endlich lohnen, sogar
gréhere Grafik-Programme entweder anzupassen oder selber zu schreiben. Von

Hartmut Obermann habe ich z.B. etliche Programme aus den CHIP-Specials, die
ich, von ihm schon fir sein Model IV umgebaut, ohne Probleme laufen lassen
konnte (Apfelmannchen (natirlich!), Funktionenplotter...).

Wer sich fir nihere Einzelheiten interessiert, soll sich bei mir melden, fur
Fragen stehe ich gerne zur Verfigung. Den kompletten Treiber hier abzu-
drucken halte ich fir ziemlich witzlos, da es eine elende Tipperei ware, die
sich mit Sicherheit keiner antun wirde. AuBerdes treten die Probleme normal-
erweise sowieso erst beim Einbauen auf und sowas laBt sich dann wesentlich
besser individuell ldisen und nicht global im Info.

Alexander Schaid
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2-CP/M, eine deutliche Verbesserung
von Ridiger Sodrensen.

1. Einfdhrung.
Jeder kennt CP/M, das Control Program for Microcomputers. Der
Name und das Programm stammen von der Firma Digital Research.
CP/M ist eines der &dltesten Betriebssysteme fiir Micros und
bestimmt eines der schlechtesten. Urspriinglich wurde es fiir
die Intel-8080 Familie von Prozessoren entwickelt, also
I8080, I8085 usw. Als Zilog mit dem Z80 auf den Markt kam,
wurden auch fir diese Maschinen CP/M Systeme erstellt, denn
der Z80 ist ja bekanntlich Software-vertraglich mit dem
I18080. Unter anderem auch durch diese Portierung auf den 280
wurde CP/M eines der meist verwendeten Betriebssysteme
GUberhaupt. Es wurde auf einer Unzahl der verschiedensten
Rechner implementiert. Heutzutage gibt es noch eine Reihe von
interessanten Rechnern, die voll auf CP/M aufbauen, die
meisten davon sind in den USA zu finden (Northstar, Kaypro,
Osborne und verschiedene Bus-Systeme wie S100, SB180 oder in
Europa ECB-Bus). Die Software-Entwicklung unter CP/M.war
jahrelang geradezu unglaublich, praktisch jede Hochsprache
wurde unter CP/M implementiert, die ersten Spreadsheets,
Datenbanken, Textverarbeiter ebenfalls. Jeder kennt Pro-
gramme wie DBase, WordStar, Multiplan und Turbo-Pascal.
(Anm. Wenn ich von CP/M spreche, meine ich CP/M 2.2)

Ein Zeichen fiir die mangelhafte Benutzerunterstiitzung durch
CP/M ist die Tatsache, daf praktisch alle Programme eigene
Shells haben und die meistgebrauchten Aufgaben wie das
Kopieren, Léschen von Files, Ausgabe eines Directories usw.
selbst erledigen. Dariber hinaus werden vielfach diese
Ausgaben in Utilities zusammengefaft, man denke an CPMPOW,
Sweep oder so was. CP/M selbst kennt nur 6 interne Befehle :
DIR, ERA, REN, USER, TYPE und SAVE. Sie besorgen das
Directory-Listen, L&schen, umbennenen von Files, Wechseln der
USER-Ebene (eine Art Sub-Directory) und den Dump des
Speichers auf die Floppy. das ist nicht gerade viel. Dazu
gibt es die CP/M Standard-Utilities PIP, STAT, LOAD, ED, ASM,
SUBMIT. Damit ist unter anderem das Kopieren von Dateien
mdéglich, Ausgabe des freien Diskettenplatzes und der Lange
von Files, Laden von Intel-HEX-Files, Erstellen und Andern
von Text-Dateien und Assemblieren von I8080-Quelldateien.
Bedingt durch ihr Alter leiden die Utilities an ubermafiger
Einfachheit. Deshalb gab es immer einen grofen Markt fur
Verbesserungen jeder Form. Wegen der grofien Verbreitung des
Betriebssystems wurden neben kommerziellen auch eine Unzahl
von public domain Programmen erstellt und der Offentlichkeit
zugénglich gemacht. Die letzte Zahlung in einem der grofiten
PD-Archive ergab ilber 8000(!) PD-Pakete. Dabei ist die
Qualitdt der Programme zum Teil sehr hoch. Diesen Text
schreibe ich auf einem PD-Wordprocessor.

Kurz gefaft, zu CP/M kann man sagen : das Betriebssystem
taugt nichts. Die Qualitat und Anzahl der verfigbaren
Programme iibersteigt das Angebot von anderen Betriebs-
systemen. (Mir tut es leid, daf ein excellentes System wie
TRSDOS 6.x%x so den Bach runtergeht, weil kein Mensch mehr
Software entwickelt.)

2. FKomponenten.

CP/M besteht aus vier Bestandteilen. Der erste ist das BIOS
(Basic Input/ Output-System). Das BIOS ist ein Programm,
welches den einzigen(!) Hardware-abhangigen Teil des
Betriebssystems darstellt. Das BIOS enthalt eine
Sprungleiste, meist am Anfang, die in die einzelnen Routinen
verzweigt. Die Peihenfolge der Springe und die Antwort des
BIOS sind die einzigen standartisierten Teile des BIOS. Fir
eine genaue Beschreibung schaut in Geralds Artikel (wie man
sich ein BIOS strickt) nach. Aufgaben des BIOS sind unter
anderem Ein/Ausgabe Terminal, Drucker, RS232, Diskette. Der
zweite Teil ist das BDOS, das eigentliche Disketten-
Betriebssystem. Hier sind die Programmteile zum Lesen und
Schreiben von Files gelagert. Das BDOS unterliegt dem
Copyright von DRI. Der Code wurde meines Wissens niemals
verdffentlicht. Der dritte Teil ist der CCP (Console Command
Processor). Das ist das Ding, mit dem sich der Benutzer
herumdrgert. Der CCP hat die Aufgabe, Benutzereingaben zu
interpretieren und auszufiihren, falls kein Fehler auftritt.
Der Funktionsablauf kann so skizziert werden

wiederhole
Lies Benutzereingabe
trenne Kommando und optionale Parameter
wenn eingebautes Kommando
dann fihre Kommando aus
sonst
wenn
Rommando = ausfiihrbare Datei
dann lade Datei nach 100H und
starte Programm bei 100H
sonst gib Fehlermeldung aus.
fir immer.

Aufgrund der wenigen eingebauten Kommandos ist einzusehen,
das CP/M reichlich auf den Scheiben rumkratzt. Hinzu kommt
eine andere Eigenart: Jedes Programm darf den CCP
Uberschreiben, sogar das BDOS (wenn z.B. kein I/O
stattfindet). Nach Beendigung des Programms werden deshalb
der CCP und das BDOS von der Diskette neu geladen und das
System neu initialisiert. Das nennt sich Warmstart (warm
boot). Wenn man nur kleine Programme hat, wird das ganz schdn
langweilig. Weiter oben habe ich die Utility SUBMIT erwahnt.
Damit ist eine Batch-Verarbeitung mdglich. Dabei ist es
wirklich eine KRunst, keine grauen Haare zu bekommen. SUBMIT
liest eine Textdatei, expandiert ev. Parameter und schreibt
die einzelnen Kommandos in umgekehrter Reihenfolge in einen
File namens $$$.SUB. Nach jedem Warmstart schaut nun der CCP
nach, ob diese Datei existiert. Dann wird der letzte Daten-
satz gelesen, geldscht und verarbeitet. Dann wieder Warm-
start. Hhhhhh... Die Speicherorganisation unter CP/M ist
genial einfach. Die ersten 256 Byte sind fiir Systemaddressen
reserviert. Ab 0100H fingt der fur Benutzerprogramme freie
Bereich an (die TPA). dann der CCP, der auf eine Seiten-
grenze (Addresse XX00H) anfangen muB. Der CCP ist 800H Byte
lang. Dann das BDOS, ebenfalls 8Q0H Byte lang. Dann das BIOS
mit unbeschrankter Linge. Die Addressen des BIOS und des BDOS
stehen bei 0006H bzw. 0001H. Dadurch kann jedes Programm die
notwendigen Addressen selbst ermitteln. Die letzte, vierte
Komponente sind die System-Utilities.

3. Z-Systeme.









