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Ncues vom Vorstand Hittfeld, 22.10.1988
Elgentlich wollte ich nur mal einen kurzen Besuch bei Gerald machen und den
besonders guten Kuchen bel seiner Mutter geniefen. Stattdessen sitze ich
jetzt hier und bin dazu verdonnert, das Vorwort zum Info 26 zu schreiben
(wihrend sich Gerald hinter mir im Sessel ridkelt und mir Stichworte zu-

ruft).

Auch diesmal gibt es wieder Gutes und weniger Gutes zu berichten. Sehr gut
ist, dap der Club in den letzten Wochen um 11 (in Worten: elfl) Mitglieder
gewachsen ist. Besonders zu erwidhnen sind in dlesem Zusammenhang Gerald
Dreyer und Heinrich Betz, die mit ihrer Werbeaktion erheblich an dieser
Steigerung beteiligt waren. ,

Inzwischen ist Matthias Homann auch nicht mehr der einzige "nur-CP/M-User®
fra Club. Durch unseren wihrend der Jahreshauptversammlung gefassten Be-
schiup, den Club reinen CP/M-Nutzern ohne Tandy-Ambitionen zu ffnen, gibt
es inzwischen vier CP/M'er. Dabel sind natiirlich die CP/M-nutzenden Tandy-
und Genle-Besitzer, deren Zahl stindig steigt, nicht mitgezdhlt.

Jeder Neuzugang mdchte natirlich so schnell als irgend méglich alle "alten®
Infos haben. Dazu hat Jens Neueder vor einiger Zeit die Infos 1 bis 15 in
Sammelordnern auf Karton zusammengefapt. Diese Sammelordner kann jeder bel
Werner Foérster auslethen. Die Sammelordner mit den Infos 16 bis 26 sind zur
Zeit in Arbeit. In diesem Zusammenhang mbchte ich einmal mehr auf die
*Fundgruben*-Ordner hinweisen, die vor Jahren Gilnter Wagner zusammenge-
stellt hat. In diesen hat er eine Unmenge Artikel gesammelt, die sich alle
mit dem Thema Tandy TRS 80 bzw. Video Genle befassen. Gerade fir Leute, dle
erst Mitte der 80'er Jahre zur Computerel gekommen sind, sind diese Ordner
elne wahre Fundgrube. "Alte Hasen" finden darin z.B. viele Artikel aus der
Zeit der ELCOMP und der guten Zeit der mc.

Da sich Gerald Schréder nicht mehr ‘traut, Euch zu mehr Mitarbelt aufzu-
fordern, bin wohl diesmal ich dran. Leute, wenn Ihr nicht mehr schreibt,
wird unser Info bald nur noch aus der Titelseite, den Vorstellungen der
Neuzuginge und dem Impressum bestehen. Dann ware zwar die Vervielfilltigung
erheblich elnfacher, das Lesen wirde sich dann aber mit Sicherheit nicht
mehr lohnen. Jens Neueder klagt schon, daf er trotz der geringen Auflage
von nur vier Infos im Jahr 1988 fast kelne Artikel mehr hat, um weltere
Infos zu erstellen. Also schrelbt, schreit.t, schreibt!t! Schlieflich wollen
wir 1989, finf Jahre nach der Grindung des CLUB 80, wileder sechs Infos
auflegen, wie es sich gehort.

An dieser Stelle mdchten wir uns noch bel Giinter Wagner bedanken, der den
CLUB 80 gegriindet hat und uns Ende dieses Jahres verlassen wird. Ohne ihn

wire der Club nie ins Leben gerufen worden und hiitte sich nicht zum
heutigen Umfang entwickeln kénnen. Vielen Dank an Dich, Ginter!

Fréhliche Weihnachten und Frohes Neues Jahr wilnschen

Hartmut und Gerald

W e T, . e W - s aw s

Kurzbericht vom Nordlichtertreffen

Anm Hoghenende 19./20.11 fand in Heist (ndrdwestlich Hamburg) das zweite
Nordlichtertreffen statt. Bitte fragt uns nicht, warum die Nordlichter
sghon das zweite Regionaltreffen durchfihren, wihrend die Sidlinder noch
n:ch!: mnl‘ ein einziges auf die Beine gestellt haben (ihr bekommt dann
n{mhch eine Antwort, die euch sicher nicht paft)! Auf jeden Fall war es
wieder mal ein Treff interessanter Computerfreaks und Hacker.

Es waren bei dem Treffen anwesend (zumindest kérperlich):

Gerald Schréder, Bernd Retzlaff, Arnulf Sopp, Helmut Bernhardt, Kurt
Miller, J6rg Brans, Gerd Rinio, Wilhelm Tornow, Christian Menk, Armin
Ahlers. Als Vertreter aus dem Siden, last and least, Hartmut Obermann.

An Hardware waren zwei Model 4p, ein Genie IIIs, zwei Genie I, ein RTRS-
80 und ein Toshiba T2100 (ratet mal, wem der gehdrt!?) vorhanden. Nicht
vergessen sollte man natidrlich die mechanischen und elektronischen
Reparaturgerite von Helmut, die auch ausgiebig gebraucht wurden.
Zunichst mupte Arnulfs IIIs aus dem digitalen Nirwana zuriickgeholt
verdeg, dann hat sich das Bootlaufwerk von Jdrgs 4p die Karten gelegt
(es ist kaputt gegangen!!!) und mupte ausgetauscht werden. Fir
::stelfreaks also genug Arbeit und fur Hardwarelaien ein Anlap zum
aunen.

Christian, unser 2z.Z. jlngstes Mitglied, hatte die Gelegenheit die
Ux.‘ahnen der heutigen PC's zu bestaunen. Ein Genie 1 ist fdr den Besitzer
eines Sharp MZ 3541 &hnlich anzuschauen, wie eine JU-52 fiir einen
Jgtpiloten. Auch der Drahtverhau auf der Hauptplatine von Arnulfs IIIs
liep e.iniqc Unglaubige vermuten, dap die meisten Drihte nur
:eko:lnonstunktion hitten, was aber wirkungsvoll widerlegt werden
onnte.

Ag SOFBth konnten wir den Reprisentanten eines SVI-/MSX-Clubs (ca. 120
Mitglieder) begrifen. Das Format ihrer CP/M-Disketten war schnell
qgknlckt (Bericht in diesem oder dem nichsten Info) und somit steht
e}ner weiteren fruchtbaren Zusammenarbeit nichts im Wege. Der Cludb gibt
vier Infos im Jahr heraus, wobei wir einen Austausch der Artikel iber
CP/M anstreben.

Auch wenn das Regionaltreffen, im Gegensatz zur Jahreshauptversammlung
recht kurz war, halten wir solche Tretten fur sehr sinnvoll. Nur auf
solchen Zusammenkidnften kdnnen sich die Mitglieder persdnlich kennen-
lernen,'und der Informationsaustausch gestaltet sich mit Sicherheit im
persdnlichen Gesprich einfacher, als durch noch so umfangreichen
Brietwechgel. Wir koénnen den Clubmitgliedern aus dem Siiden also nur
raten,. 'nch auch einmal aufzurappeln und ein Regionaltreffen zu
organisieren!

In diesem Sinne alles Gute und ein biBchen mehr Initiative,

Der Vorstand*

* (Coproduktion Gerald & Hartmut)
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Wello waine Ilaben " Clubfrounde “,

Nach Erscheinen des letzten Infos habe ich mich gleich darangesetzt,
um Euch wieder zu berichten, wer alles in der nichsten Zeit Geburts-
tag hat. In der Hoffnung, daB dieses Info rechtzeitig bei Euch ankommt,
beriicksichtige ich dieses Mal nur 3 Monate, anstatt wie letztesmal, &,

Wie Thr unten sehen k&nnt, sinkt die Geburtenrate in den Wintermonaten

rapide ab. Woran das liegen mag ? '

Wie iiblich, appeliere ich an Euch, mir Bescheid zu geben, wenn ich je=~
manden vergessen habe. Ich entschuldige mich deshalb schon im voraus
bei den Betroffenen.

Dieemal sind die Monate November, Dezember und Januar dran.

" fiovembergahorene "

02.11. : Krispin Michael
63.11. : Hentz Wolfgang

67.11. : Miihlenbein Klaus-Jiirgen
68.11. : Bchiifer Walter

28.11. : Neueder Jens

" Dezemhergeborener "

33.12. : Rinio Gerd

" Eanuargeborene "

069.01. : Seelmann-Eggebert Jorg
17.01. : Betz Heinrich

Tm Namen des Vorstandes gratuliere ich Euch recht herzlich zum Geburts-
tag und wiinsche Euch alles Gute uud weiterhin viel SpaB am Computer.

Ein besomsrs herzlichen Gliickwunsch geht an unseren Inforedakteur Jens,
dem ich mehr Artikel fiir das Info wiinsche. Douhalb meine Bitte an Euch,
die Arbeit des Clube und des Vorstands mehr zu unterstiitzen (z.B, mit
Artikeln usw.),. :

Ix_ Ab(\
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Da{(s) bin ich I(:)

48-jahriqg, verheiratet, zwei Kindexr (m/12,w/3) und nun seit () 0
kurzer Zeit Mitglied im CLUB 80. ) L
Mein "Maschinenpark" umfaBt zur Zeit:
SANYO MBC-1150 (CpP/M 2.2, 2x320k)
ATARI 1040 STM (TOS, 1x720k(940k),nur Farbmonitor)
ATARI 600 XL (2x1050, 64k-Brweiterung, Centr.-Schnittst.)
ATARI 800 XL (2x1050, Centronics-Schnittstelle, Datasette)
TANDY TRS80 COLOR-COMPUTER II (ohne Peripherie)
SINCLAIR ZX81 (16k-Erweiterung, Centronics-Schnittstelle)
9-Nadel-Drucker PANASOMIC KX-F1083
9-Nadel-Drucker PRASIDENT 6312 (z.2. nur 8 Nadeln)
9-Nadel-Drucker CP80-SHINWA (Melchers)
3 ¥adel-Drucker STAR 8240
Therwmo-Transfer-Frintex Brother HR5
An Programmiersprachen dbe ich
BASIC, Sanyo-BASIC, GFA-BASIC (V2.2 und V3.0), GW-BASIC
Turbo-PASCAL (V2.0)
LOGO
PROLOG
FORTH 83
XLISP (V1.4, V1.5)
Pit bin ich in keiner !
RegelmiBig™ arbeite (spiele) ich mit folgenden Programmen:

P b b bt ot b b et s b

WORD-STAR (SANYO) 1ST-Word-plus (ATARI ST)
dbase I1I (ATARI ST, SANYO)

Print-Shop (ATARI XL) Print-Master (ATARI ST)
FS2 (ATARI ST, ATARI XL)

CALC-STAR (SANYO) Multiplan (SANYO)

M3-DOS und CP/M(ATARY ST)
Fir mich ist dic Computere! kein Mittel des Broterwerbs sondern
sie dient nur der (so vorhanden) Freizeitgestaltung.

Beruflich friste ich mein Dasein als Angestellter der Stadt.

(Hier habe ich auch noch Gelegenheit, ein biSchen unter den
SIEMENS-Betriebssystemen BS2000 und SINIX herumzufummelnr ;

Bevor ich nun mit meiner "SELBSTDARSTELLUNG" das CLUB 80-Info in
meine Biografie umfunktioniere, méchte ich an dieser Stelle (unter
Hinwels auf meinen Briefkasten bei Interesse fir weitere Dets'ls
mich betreffend) diesen Beitrag beenden.

Mit abgebrochene Fingernagel vom Tastenqudien
rotgerAnderten Augen vom Debuggen
leichten Magenschmerrer vom zu starken Bohnenkaffe und
freundlichen GriBen aiv alle CLUB 80-Mitglieder sowie
aufrichtiger Anteilnahme am "Leid" deren Familienangehdrigen

* = regelmdBig ist auch 1x im Vierteljahr !!
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Hallo Clubfreunde,

'als neues Mitglied michte ich mich hieramit vorstellen.

Mein Name ist Detlev Bricker, ich bin 4i Jahre alt und wohne in

Diisseldor f. Von Beruf bin ich selbstandiger Elektromeister.

Die Computerei betreibe ich seit 1982 mit einem TRS 80 Mi. Nit der
Zeit kamen das Expansions-Interface, 3 Floppy Laufwerke und ein Epson
MXB80 dazu. Zuletzt wurde noch ein TRS 80 M3 angeschafft, der aber nur
geschaftlich genutzt wird. ' .

Anfangs als Hobby gedacht, hat sich die ganze Sache auch auf den
beruflichen Bereich ausgedehnt, wo mir das M3 gute Dienste leistet.

Ich erledige damit die Buchhaltung, die Adressverwaltuna, das
kechnungschreiben und naturlich die Textverarbeitung.

Die Software ist zum griRten Teil von mir selbstgeschrieben n
Basic), wenn Interesse besteht, stelle ich sie gerne der
Club-Bibliothek zur Verfugung. "

HardwaremiaBig bin ich auch stark interessiert und habe mich auch
schon in der Theorie stark gemacht.

Doch nachdem ich eine Maschine in die ewigen Jagdgrinde geschickt
hatte und das dazugehorige Expansions—-Interface gerade noch retten
konnte, ist mein Selbstvertrauen in dieser Richtung stark erschuttert
worden.

An einem Erfahrungsaustausch auf diesem Gebiet bin ich auf jeden Fall
auch interessiert.

In diesea Sinne
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Ein neuer Filename? ZA&lt mal die Buchstaben!

Alle Neune?' Also kein Filename.

Nur eine "Utility". (Und immer noch nicht in Maschinensprache!)
Natirlich fur Freunde von VISICALC, wie der Name versuten
lasst.

Hat VC (VISICALC) nicht schon alles, was man braucht? Besonders
in der X.Version (die sich leider durch einen stark einge—
schrinkten Speicher "auszeichnet”...) oder in der Modifikation
"UrMON/CMDY, die das Herz jedes unverCALCten VISIonirs hbher
echlagen lasst...?

In der Tat: VISICALC kann viel und steht seinem grossen Bruder
MULTIPLAN nur wenig nach. Aber:

Eine einzelne Zeile oder Spalte sortier en - das geht
richt; oder gar das kompletie Tabellenblatt in die alfabetische
oder numerische Reihenfolge gemiss einer bestimmten Zeile bzw.
Spalte bringen. Kann es nicht. Eine echte Liicke!

In die bin ich schon einmal hineingesprungen (s.INFO 19, Juni
1987, Seite 29)

Dabei hab’ ich mir zwar nicht gerade das Genick gebrochen, aber
einen Fuss verstaucht. Unter bestimmten Bedingungen oder un-
glicklichen Konstellationen klappte es namlich nicht mit diesem
Programm, das unser Bibliothekar Herner in seiner Bekannt-
gabe neurr Programme versehentlich wmit "VCMOD/CMD® bezeichnet
hat (INFO 21, September 1987, Seite 635). Das merkte ich neu-
lich, als es darum ging, eine Tabelle, die im Laufe des Monats
September stochastisch angefallen war, »m Monatsende nach der
Spalte zu ordnen, in der die Namen meiner Schiler standen. Also
hiess es: Ran ans Werk und idberarbeiten. Aber daraus wurde ein
vbllig neues Programm, das ich hiermit vorstelle und demjeni-
gen, dem die Zeit des Abklopfens mit Recht zu schade ist, gern
per Disk z.V. stelle. (Alle Formate.)

Vor aussetzung fir die Anwendung ist, das das (habt ihr’s schon
gemerkt? Ich befleissige mich bereits der neuen “Rechtschrei-
bung”, die z.Z. hier in Mannheim im “Institut fir Deutsche
Sprache” ausgebritet wird, um uns: das kiinftige Leben zu er—
leichtern... Wahrscheinlich habt auch ihr schon in der Zeitung
davon gelesen'! ss statt B; das statt daB <wie logisch! Eigent-
lich miBte aus dem ‘daB’ ein ‘dass’ werden...) - also: Voraus-—
setzung ist, das das zu sortierende File im sog. ‘DIF-Format’
(DATA INTERCHANGE FORMAT) vorliegt.

Um es nicht zu kompliziert zu machen, sortiert das Programas nur
Spalten. Will man Zeilen sortieren, kann man die Tabelle im
DIF-Format bekanntlich mit der C-Option leicht diagonal spie—
geln!

Eine weitere Voraussetzung ist, das die Spalte, nach der sor-—
tiert werden soll, entweder nyr numeri (Zahlen) oder pur
strings (Worter) enthidlt! Auch das ist eigentlich selbstredend
-~ denn eine Datenfolge wie: "9640 Weinheim Am Ménchgarten 28"
nach Zahlen sortieren zu wollen ("28 9640 Aa Monchgarten Wein-—
heim®) wére ebenso sinnlos wie die Sortierung nach strings (die
ibrigens ganz genauso aussehen wirde, da nach ASCII-Werten
sortiert wird!)

Keiner hat das vor.

Wenn man nach einer Spalte sortieren will, in welcher Zahlen
und Wérter gemischt sind - weil z.B. in ihrem Kopf eine Uber-
schrift stet oder an ihrem Ende das Wort “Summe® u.l. - so kann
man den "astreinen” Teil der Tabelle, wie menniglich geleufig
und gemeinhin bekannt, mit der #-Option aus der Tabelle
herausschneiden, partiell speichern und dann mein Programm

SORTICALCEC
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10 °* P T Ty T Y T L e T Iy S R R s L
20 ° - visicaLC- »
30 ° * Datei im Data Interchange Format umordnen *
40 ° - <C> Klaus-Jirgen Mihlenbein, Weinheim 10/88 *
50 ° T I A IETE I I IS IS DI O 30 ST 0600 0 00 030 3 30 0
60 CLS:CLEAR25000: FRINTSTRINGS (59, "#")
70 PRINT”# visIilICcALC-

*
# Datei im Data Interchange Format umordnen und speichern #
B0 PRINT"#

*
90 PRINT"# <C> K.-J.MUhlenbein, Weinheim, Oktober 1988

*

100 PRINTSTRINGS (39,"#")31PRINT

110 DEFINTI,S,T,X,Y.Z:DFEFSTRMN,F,K,V,WtDIMK(14)

120 PRINT:PRINT"Es kosnnen nur Spalten sortiert werden!”

130 PRINT" (Rgf. mit der C-Option umformen.)"

140 PRINT"Die Spalten der Tabelle duerfen jewsils

entweder N u r aus Zahlen oder n v aus Woer tern bestehen!
(Andernfalls den gewuenschten Tabellenausschnitt als Hilfsdatei
im DIF-Format speichern!')"

150 PRINT"Bei Zahlenspalten darf die erste Zeile nicht leer sein
[} -

(6gf. diese Felder mit ‘O’ belegen) ":PRINT,” ENTER !
160 Y$="";Y$=INKEYS$t IFY$="" 160
170 REM ## 8223 aauautaaitaesdt Kennsatz lesen #8550 0 1 HEEEEE

180 PRINT"Welche DIF-Datei soll sortiert werden (Eingabe ohne Exbn&myl
INPUTFsF=F+"/DIF"

190 OPEN"I",1,F

200 FORI=1TO16: INPUT#1 ,K(I)sNEXT3Z=VAL (K(7))8=VAL (K(11))

210 CLS:PRINT"Die Tabelle hat"S"Spalten und“"Z"Zeilen":DIMN(Z,S),

W(z,5),T(S),11(2),N1(2),W1(2)

220 REM ##3ddundnunddtaiis Datel lesen &880 5 HHEE 4 &3

230 FORIS=1TOS: INPUT#1,Y1,Y2,Y3,T(IS)

240 ONT (IS)+1G0SUB350,400

250 NEXTIS:CLOSE ;

260 CMD"1c,n": INPUT"Welche Spalte svll sortiert werden <Buchstab
en A...BK) ™jCiCMD"LC"

. 270 CL=LEFT$(C,1):CR=MID$(C,2,1)

280 SO=-—-(CR="")#(ASC(C)-32)-12

290 IFCRC(>"*31S0O=50—-(CL="A") # (ASC(CR) —-264) - (CL="B" ) #*ASC (CR)

300 INPUT"von Zeile X bis Zeile Y <X,¥> “3X,Y

310 INPUT"Sollen die uebrigen Spalten mitsortiert werden <J/N>"j
S$:SA=INSTR("J JNn" ,5$)

320 REM ssxsasaness Sortierschluessel definieren #Fsissrsssssss
330 ONT(S80)+160T0440,470

350 FORIZ=1TOZ

360 INPUTH#1,N(1Z,18)11F1Z2<7, "SIIBSPO0ELEBEINPUT#1,V
370 NEXTIZ

380 RETURN

390 INPUT#1,V,T:RETURN

400 FORIZ=1702

410 INPUT#1,N,W(IZ,1S):2IF12<Z,G0BUR430

420 NEXTIZ:RETURN
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uaraut anwenden. Anschliessend baut man es — wieder mit der
#-Option - wieder in die urspriingliche Tabelle ein. Das a}-
les ist jedenfalls wesentlich weniger anstrengend als die mi-
selige “MOVErei" unter Beachtung einer al fabetiwchen Reihen—
folyge! )

Man kann mit dem Programm, wie gesagt, eine Spalte allein

ordanen, wobei die Reih nfolgen mdeny ibrigen Spalten erhalten
ler ibrigen Spalten mit der Spalte,
nach welcher sortiert wird, "mitgehen™ lassen. Der Trick dabei
ersten Fall die sog. “direkte Sortierung”
<cMD"0",n,A€1)>, im anderen Fall die sog. "indirekte Sortie—

hleihen, oder wahlweis
1st, das im

rung” <CMD"0",n,*IX(1),A(1)> angewendet wird.

In der Tat: Ein michtiger NEWDOS-Befehl.

Weshalb ich dieses Betriebssystem so ungern verlasse.
Oder weiss jemand ein besseres? ,

(Das das das kann, ist fenomenal...) 9

A= "« s - = - - - - - -

430 INPUT#1,T:RETURN

440 FOR1Z=XTOY:N1(1Z2)=N(IZ,S0)3sNEXT
450 CMD"D" ,Y—X+1,#11(X) ,N1(X)

460 60T0520

470 FORIZ=XTOY:W1(IZ)=W(IZ,80)3NEXT
480 CMD“0" ,Y—X+1,#I1(X) ,W1(X)

3500 REM #xansaxzsnd Abspeichern der gelinderten Datei #¥#&sxxises
510 °

520 CLS: INPUT"Neuer Filename (ohne Extension und Laufwerk)“jFF:1l
NPUT"In welchew L aufwerk speichern "jFWs:FF=FF+"/DIF:1"+FW

530 WW(0)="0": W (1)="1"s WW(3)="-1"

340 OPEN"O",1,FF

3560 REM #x# KENNSATZ ##&

580 PRINT#1,"TABLE"
590 PRINT#1,WW(O0) 3, " ;WH(1)
600 PRINT#1,CHRS (34) j CHRS (34)
610 PRINT#1,“VECTORS"

620 PRINT#1,WW(0);",";STRS$(Z)
630 PRINT#1,CHRS (34) ; CHRS (34)
640 PRINT#1,*TUPLES®

650 PRINT#1,WW(0);*,"; STR$ (B)
660 PRINT#1,CHRS (34) § CHRS (34)
670 PRINT#1,“DATA"

680 PRINT#1,WW(0) 3", "W (0)
690 PRINT#1,CHRS (34) jCHRS (34)

710 REM ### Aufbau des VISICALC-Files #&=x

730 FORIS=1T0S

740 PRINT#1,WW(3);",";WW(O)

750 PRINT#®1,"BOT*

760 GOSUBB30

770 NEXTIS

780 PRINT#1 ,WW (3) 3", “; W (0)

790 PRINT#1,"EOD"

800 CLOSE

810 PRINT:PRINT:1PRINT"DOS <O> oder BASIC <ENTER>

820 Y$=INKEY$: IFY$=""THENB20ELSE 1 FASC (Y$) =1 STHENENDEL SECMD*S
830 TFX>1:FOR1Z=1TOX-1:(NT (15) +160SUBS90,910x NEXTIZ

840 FORIZ=XTOY: IFT(15)=1THEN930

850 PRINT#1,WW(0);",";: IFSAC30RIS=55, THENPRINT#1,N(I11(12),IS)ELS
EPRINT#1,N(1Z,18)

860 PRINT#1,*V*" VEFT

870 NEXTIZ:IFY=Z,RETURN

880 FORIZ=Y+1TOUZ:ONT (15)+160SUBBF0,910: NEXTI7 : RETURN

890 PRINT#1,WW(O0);*,“;N(IZ,1S)

900 PRINT#1,"V":1RETURN

910 PRINT#1,WW(1)5",*jWW(O0)

920 PRINT#1,W(1Z,IS):RETURN

930 PRINTHL , WW(1);™,“;WW(0)

940 IFSA<3IVR1IS=5G, THENPRINT#1 ,W(II(17)  IS)ELBEPRINT#2 . 7 18)
950 60TO870




"Seit Anbeginn der Zeit wartet er nun, : .

daB...” - Ahem..., nun denn. Vir haben keine . Darzustellende Funktion
Zeit zu warten. FUr unsere Probleme werden DEFFN f£¢ =9 . ~
andere Mittel benttigt als gerade "WVWarten”. N X, y)=9X(x-y) ¥ (x-y-x¥x)-3*¥x"4-y"4
So etwas erzeugt nur Schwielen am Hin..., Ja .
und auPerdem ger#t man schnell ins Hinter- ,
treffen. Deshalb empfehlen wir einen Computer

als die ultimativamzbsung Ihrer Probleme. DEFFN 1 (x)=xn-(xmax-x)/dx

DEFFN j(y)=(ymax-y)/dy

Umrechnung der X~ und Y-Koordinaten als Funktion

Obwobl dieses Programm ist nicht auf meinem Mist gewachsen ist, v x- 4 Y-
will 1ich es dennoch hier wiedergeben. Vorweg erst einmal die , un Ausmafe des Grafikbildschirms
Quellenangabe: CHIP No. 1, 1989, Beite 235. Der Autor ist Thomas yn=400

Volf. xn=640
So, und nun zur Sache. Das Programm erscheint mir deshalb ,
interessant, weil es recht elegant implizite Funktionen dar- .
NN CoiliiiiiiiioliiiiiEiiiiillll  stellt, Dabei bedient es

Lage des Koordinatenkreuzes eingeben

]

’fabbilden. Zur Verdeutli-
:chung 1ist das Rechener-
‘gebnis der im Programm

CLsS
Px=xn/(ynXx1.25) ¥py

-10
10

-10 Ynin
10 Ymax

Xmin
Xmax

Und die Funktion:

£(x, y)=9X(x-y) X(X~y—-X¥xX) -

Die Rechenzeit 1liegt bei etwa 30 Sekunden.

schitze ich so um die S Minute

wi) Af

AAPS NS SRS AN A RIS

LL4sses00000000d

‘per "DEF FN” eingebauten
:impliziten Funktion wie-
.dergegeben. Die bei der
: Berechnung benutzten
Koordinatengrenzen waren:

L essedssssttnet. .
cieesseves. -

Lresssetsracsecd
LLeessetscscan
tiessssseccee.

Pixelabstand = S

3xx"4-y~4

Auf einem Genie I
n.

dx=(xmax-xmin)/xn
dy=(ymax~-ymin)/yn

: Siliiiii . ‘'sich der Berechnung eines g;?NT TAB(19): »
: 1 S22+ 23 P e SUSRRERN = : Punktrasters, welches die PRINT TABC ."Darstellung implizieter Funktionen”
: ISR s : e
: diddiINIINLLL - ‘Umrisse des Funktions- PRINT 193 e
: srrestesstsis st s :graphen  abtastet und INPUT * —Ach "
CHRHHBIHIL durch  eine  Fallunter- INPUT 7 x-Achse von ......: »,xuin
: TrrrIsIssIIIIsLIIIILIILLI L :scheidung (F(x,y) < 0) INPUT * Bis ......: 7, xmax
R R RSS2SR S SR RSES RSN entweder einen Punkt oder " y-Achse vom ......: ", ymin
TS IILIIIIILIILILIIIIILIE: ‘ein Kleines Kreuz aus- INPUT bis ......: ",ymax
: rIiTIIIIIIIIIIIIIIINILIEIILS ‘gibt. Auf diese Veise PRINT
. CeeT PP L. L eeEIIOECIIIOILILLIOETOES ¢ee - . "
: BRitfioariiiiiiiiiiiinigii ‘entsteben zwei Flchen, INPUT "Pixelabstand (z.B. §): ", py
. eesrerereretetrr et ety .- -deren Beruhrungskanten
. PiiTisiiiiiiiiiiiiaiicdee  den Funktionegraphen ' Berechnung einiger Schrittweiten fur die Grafik
7 MR SRR R RS R R R RN . !
il eesetete - e
:
L s
*e
'3
'3

: Berechnung der Funktion als Punktraster
HIDEM ! Mauszeiger ausschalten
GOSUB koordinatenkreuz
FOR 1=0 TO xn STEP px
FOR j=0 TO yn STEP py
IF FN f(xmax-dx¥(xn-1), ymax—-j¥dy><0O THEN
PLOT 1,3
ELSE
PLOT 4
PLOT 14
PLOT i
PLOT 1
PLOT i
ENDIF
NEXT J
NEXT 1
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' Auf eine Taste warten

REPEAT Ballo Club-Freunde !,

UNTXlL INKEYS<O " wie dem vorletzten Club-Info zu entnehmen war, hatte Kajot so seine liebe Not

) - nmit einem Textrettungsversuch. Es scheint nicht ganz bekannt zu sein, daf der
DUNP-Befehl aufer Maschinensprache-Programme, auch einfache Daten auf Diskette

! iger wieder einschalten

i;{gvn Mauszeige bannen kann. Hierzu muf nur ein Parameter anders angeben werden. Dje stbrenden
v Loader-Iuformationen werden dann unterdrickt. Nachfolgend die Beschreibung.
PROCEDURE koordinatenkreuz ) Techos

LOCAL xnull,ynull,x,y tDiese Variablen gelten nur hier buxp 7,&‘,//

;2:}%:}1:2 j:g; . DUNP, FEANE] , Startadresse, Endadresse <,Programmstart)

t;:g :nui\lxll(l)'::uli\'}? Das Kommando DUNP schreibt den Inhalt des Speichers auf die Diskette unter dem

4 PETL Y Namen FEAME1l. Der Dump beginnt mit der eingegebenen Startadresse und hért mit

= C ) STEP ABS((xmax—-xmin)/100)
Foil};glg;(,;?i?> §21;§g ;’;m;(x> ynull+2 der eingegebenen Endadresse auf. Start-, End- und Programmstartadresee werden
Y ! ! in dezimal (Wert kleiner als 65536) oder hexadezimal (Vert Xleiper als

gg:Ty:un(ymm TO INT(ymax) STEP ABS((xmax-xmin)/100) 10000H) eingegeben. Flir die hexadezimale Eingabe muf das 'H' angehdngt werden.

- )
LINE xnull-3,FN j(y>,xnull+3,FN j ¢y Das DUNP-Kommando hat zwei verschiedene Funktionen:

NEXT y .
RETURN X Vird ale Programmstartadresse 65535 (OFFFFH) eingegeben, dann wird ein
’ - ’ - exakter Speicherabzug auf die Floppy geschrieben. In den ersten 2 Byte
steht dann lediglich die Startadresse. Diesen kFile kann man mit den
< 'SUPERZAP' anzeigen oder ausdrucken (Funktion 'DMDB') oder auf einem
. anderen TRS-80 die Fehlersuche durchfthren.
DU KONNTEST AUCH ML WAS :
IM HAUSHALT TUN... R ) : : X Ist die eingegebene Programmstartadresee kleiner 65535 (OFFFFH) oder wird

sie nicht angegeben, &0 wird der Speicherinhalt im Loader-Format auf die
Floppy geschrieben. Dieser File kann dann sp¥ter einfach Uber den Loader
wieder ins Memory geladen werden.

ACHTUNG: Die Startadresse darf nicht kleiner als 5200H sein, da sonst das DOS
zerstdrt wird.

Beispiel: DUNP, FILENANE/CMD: 1,5200H, 89ABH, 57008

Der Speicherinhalt zwischen der Adresse 5200H und 89ABH wird auf die Floppy 1
unter dem Namen FILENAME/CMD abgespeichert und als Startadresse 5700H einge-
tragen. tber das Kommando

LOAD, FILENANE/CXD

-

NA, HOR MAL — DU KENNST DOCH MEINE . kann dieses Programm wieder in den Speicher geladen werden oder tber das DOS-
EINSTELLUNG : DAS IST IN EINER AHH...WO SCHALTET Kommando

GLEICHBERECHTISTEN BEZIEHUNG MAN N EIN...2 7
HEUTZ1TAGE DOCH PR
sepsiuLisTANDLIy [ 02

FILENAKE <,Parameter>

direkt ausgeflihrt werden. Im zweiten Beispiel 1ist dasgestellt, wie ein
Progranm bzw. der gesamte Speicherinhalt im Fehlerfall auf Diskette geschrie-
ben wird, wenn man momentan keine Zeit hat, den Speicherinhalt zu analysieren.
Vorrausgesetzung ist allerdings, daf man entweder im DOS ist oder Uber die .
Testen 'DFG’ ins Mini-DOS kommt. s
PRY
) Januar
Nit diesem Befehl werden die kompletten 64K, einschlieflich ROX und Display fans
auf Floppy 1 in den File MEMORY/DMP geschrieben. Das erste und zwei Eyte
dieses Files sind dann 00 00 (Startadresse des Dumps). Im File sind sonst 1 EB
keine weiteren Kontrollzeichen. Zu einem spiteren Zeitpunkt kann man dann iiber d
' SUPERZAP' (Option 'DMDB’) sich diesen Dump ansehen und auswerten. Zu beachten
wire noch, daf der DOS-Speicherbereich zwischen 4000H und 51FFH nicht mehr den
gleichen Inhalt hat, da 'DUMP' aufgerufen wurde.

DUMP, KENDRY/DNP: 1, 0, 65535, 65535
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Hallo Clubfreunde,

Diesmal geht es um Geld oder wie vermeide ich die Qual mit den
Lottozahlen. Das weiter unten wiedergegebene Programm stammt aus
meiner Mottenkisten und erblickte vor nicht ganz 10 Jahren zum
ersten mal das Licht dieser schn8den VWelt. Damals mufte mein
erster Komputer - ein 8-Bit Prozessor der auf den Namen SC/MP
(Fational Semiconductor) hdrte und in mehreren Folgen in der
Bastelzeitschrift 'Elektor' erschien - fir diese Aufgabe herhal-
ten. Da das benutzte Integer-Basic ganz und gar nicht als schnell
bezeichnet werden konnte, war diese eher '‘mickerige’ Aufgabe
schon ein beachtlicher Brocken an Rechenzeit. Ich hatte deshalb
an allen Ecken und Enden 'Geschwindigkeitsoptimiert' wo es nur
ging. Was soviel wie Minimierung der benttigten Befehlszeilen
bedeutete. Die Ur-Version enthielt sogar noch eine 1in Basic
geschriebene Zahlenformatier—Routine, damit die Ndmmerchen auch
alle sauber untereinander standen. Alles in Allem war die

Berechnung der 10 Ziehungen in unter fiinf Minuten abgeschlossen !

Da ich auch heute - 10 Jahre danach - immer noch keine grofe Lust
versplire mir die Lottozahlen selbst auszudenken, habe ich diesen
Programmoldie nochmals Uberarbeitet und auf das GFABasic Ubertra-
gen. Hier ist die ganze Aktion in ca. 2 sec. erledigt. Nur mehr
gewonnen habe ich deshalb bisher mnicht. All’ jenen, die es
genausowenig lassen kdnnen wie ich viel Spaf beim 'Ziehen der
Zahlen' - und sei es auch nur auf dem verknitterten Papier aus
dem Drucker.

Tschiip

DIM z%C(11>

hls=" Die Lottozahlen der vergangenen Woche”
INPUT " Ausgabe auf den Drucker (Y/N>: ";h3$
IF LEFT$(h3s,1)="Y" THEN
f!=TRUE
LSE
£ {=FALSE
ERDIF
CLsS . .

DO

' Entscheiden ob Drucker oder nicht
IF £!=FALSE THEN
PRINT AT(1,1);hl®
ELSE
LPRIRT hils
LPRINT
ENDIF
PRINT AT(1,3);

* Die sechs Zahlen ziehen und ...
FOR i%=1 TO 10
z%(0)=INT(RND*48+0.5)+1

20

durchlaeufe%=1
FCR j%=1 TO S
INC durchlaeufe?%
2%(3%)=1NT(RND*48+0.5)+1
FOR k%=0 TO j%-1
IF z%(k%)=z%(3J%> THEN
DEC 3%
k%=3%
ENDIF
NEXT k%
NEXT 3%
’

' ... aufsteigend sortieren ...
FOR k%=0 TO 4
m%=k%
FOR J%=k%+1 TO 5
IF z%(nm%)>2z%(j%> THEN
n%=3j%
ENDIF
NEXT j%
SVAP z%Ck%),z%<(m%)
NEXT k%

L

' ...und ausgeben.
IF £f!=FALSE THEN
* PRINT TAB(5);USING "Spiel### => ", i%;
FOR J%=0 TO 5
PRINT USING ####&",2%(J%);
NEXT j%
PRINT * [";durchlaeufe%;"1 ";
PRINT
ELSE )
LPRINT TAB(2S);USING "Spiel### => ", 1%;
FOR j%=0 TO 5
LPRINT USING "###&8" z%(J%);
NEXT j%
LPRINT
ENDIF
NEXT 1%

' Zehn Ziehungen sind ausgegeden, weiter ?

PRINT

PRINT TAB(5);"Abbruch mit X
PRINT TAB(5);”Neue Ziehung mit 'CR"";
REPEAT

key$=INKEY$
UNTIL key$<>""
EXIT IF key$="X"
LOOP

END '
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640 * 400 / 2 = ATARI-Bilder auf dem 4p (via T2100)

wahrend unseres Sommerurlaubs haben meine bessere Halfte und
ich unseren Vorsitzenden Gerald Schrdder besucht und bei
diesem Anlaf natiirlich nicht nur Hamburg besichtigt. Wie
kaum anders zu erwarten, wenn 2zwel Computerfreaks zusammen-
treffen, wurde auch ausfiihrlich {iber das Hobby konferiert.
Da Gerald sein IIs zu dieser Zeit gerade mittels Ldétkolben
und Zange aufer Betrieb gesetzt hatte, blieb uns zum Probie-
ren und Programmieren nur sein ATARI 1040 ST ubrig.

Nicht verschweigen will ich, daB sich das eigentlich ganz
gut traf, denn mein Toshiba T2100 [ein MS-DOS (Helmut Bern-
hardt wiirde sagen DomesDOS) kompatibler Laptop], der mich
auf der ganzen Reise begleitete, kommt mit den 3%"-Disketten
des ATARI sehr gut zurecht. Da mich die Grafikfadhigkeiten
des ATARI immer schon interessiert haben, lag kaum etwas
naher, als sich ein paar Bilder vorzunehmen und diese 2zu
ubertragen.

Soweit zur Vorgeschichte; nun ans Eingemachte!

Gerald hat, wie schon erwdhnt, einen ATARI 1040 ST mit einem
monochromen Bildschirm. Die hdéchste Aufldsung, die der ST
hinbringt, betragt 640 * 400 Punkte bei zwei "Farben". Letz-
teres heift im Prinzip nichts anderes, als daB nur zwischen
"Punkt gesetzt" und "Punkt nicht gesetzt" unterschieden wer-
den kann. Die méglichen Auflésungen im Farbmodus und Farb-
bilder interessieren uns hier im weiteren nicht. -

Zunichst muBten wir herausfinden, wie die Grafiken beim
ATARI abgespeichert werden. Dazu wurde mit einem der am wei-
testen verbreiteten Grafikprogramme (STAD ST Aided Design)
eine horizontale und eine vertikale Linie gezeichnet und
dieses "Bild" im sogenannten DEGAS-Format abgespeichert. Mit
einem Disketteneditor wurde die Datei dann analysiert und
folgendes festgestellt:

1. zunidchst enthdlt die Datei 34 Bytes als Header in dem u.a.
festgelegt ist, ob es sich um ein Monochrcm- oder ein Farb-
Bild handelt. Der Header fuir Monochrombilder sieht wie folgt
aus: 00 02 07 77 00 00 00 70 00 00 07 77 07 00 00 70

07 70 00 07 07 07 00 77 @5 55 03 33 07 33 03 73
07 73.

Zur Unterscheidung der Farbbild-Header:

00 00 03 25 07 00 00 70 07 70 02 57 07 40 00 77
07 77 00 07 07 07 03 73 07 73 03 37 067 37 03 77
00 00.
Was die einzelnen Bytes und Bytefolgen bedeuten, kann ich
euch leider nicht mitteilen (das wire aber wahrscheinlich
auch nur fir ATARI-Besitzer interessant), aber man kann
anhand des Headers immer unterscheiden, ob es sich iberhaupt
um ein Bild im DEGAS-Format (es gibt auch Grafikprogramme,
die andere Abspeicherformate benutzen) handelt und ob ein
Farb- oder ein s/w-Bild vorliegt.

2. Nach dem Header folgen 32000 Bytes Bildinformation, die
folgendermaBen organisiert sind: je 80 Bytes représentieren
eine Zeile; jedes Byte repriésentiert 8 Bildpunkte, wobei die
Reihenfolge Bit 7 = erster, Bit 0 = letzter Bildpunkt ist.
Ein einzelner waagerechter Strich tiber die ganze Bildbreite
am oberen Bildrand ergibt also 80 Bytes mit dem Wert FFh.
Ein senkrechter Strich am linken Bildrand ergibt im ersten
Bildinformationsbyte den Wert 80h, dann 79 Bytes 00h, danach
wieder ein Ryte R0h usw, usw,. D, h,, die Zeilen sind in der
Reihenfolge abgespeichert, in der sie auch auf dem Bild-
schirm stehen.
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Nachdem geklart ware, wie die Dateien aufgebaut sind, ist es
eigentlich kein Problem mehr, die Bilder sichtbar zu machen.
Zundachst habe ich, noch in Hamburg, die Bilder in den Gra-
fikspeicher meines T2100 eingelesen. Im Gegensatz zum "nor-
malen"” CGA (Color Grafik Adapter), der nur 640 * 200 Pixel
darstellen kann, beherrscht der Toshiba auch einen Grafik-
modus mit 640 * 400 Punkten. Wenn nun auch noch die Zuord-
nung der Speicherstellen zu den Bildschirmzeilen so einfach
gestaltet wire wie beim ATARI, ware die Sache sehr einfach;
leider ist das aber nicht der Fall! Das soll aber hier nicht
weiter interessieren, wir wollen uns ja dem 4p bzw. den
TRS 80-Computern zuwenden.

Die pLabs-Grafikkarte des Model 4p kann maximal 640 * 240
Punkte monochrom darstellen und ist damit um 40 vertikale
Punkte besser als der CGA. Nichts desto trotz kdnnen die
ATARI-Bilder nicht "am Stick" angezeigt werden. Trotzdem
gibt es Mdglichkeiten, die Grafiken doch zu nutzen. Entweder
liest man nur den oberen oder den unteren Teil eines Bildes
ein, oder man wahlt einen Mittelteil, der mdglichst viel
Bildinformation enth&lt. Diese Methode ist relativ einfach
zu realisieren, befriedigt aber nicht so ganz, da immer
Bildinformationen verloren gehen.

Erheblich eleganter ist es, das Bild zu komprimieren und so
auf 640 * 200 Punkte zu halbieren. Um das 2zu erreichen,
kénnte man natiirlich einfach Jjede 2zweite (alle geraden)
Zeile(n) weglassen, verliert dadurch aber erheblich an
Bildinformation. Obertrdgt man z.B. ein Schaltbild, bei dem
eine waagerechte Linie in der zehnten Zeile {iber den ganzen
Bildschirm verl8uft, wdre diese Linie (sie liegt ja in einer
Zeile mit gerader Nummer) verschwunden, die Zeichnung damit
unbrauchbar! Dasselbe kdnnte natirlich passieren, wenn man
alle ungeraden Zeilen weglassen wiirde.

Eleganter und ohne Bildverlust ist die Methode, die Gerald
Dreyer und ich schon einmal bei der Anzeige von BTP-Bild-
dateien (Grafikhilfsprogramm zu dBase II unter CP/M) ange-

" wendet haben. Dabei werden einfach jeweils zwei Zeilen bild-

punktweise ODER-verknipft. Hier ein kleines Beispiel:
Bildpkt: 01 2 3 4 5 6 7 Bildpkt: 0 1 2 3-4 56 7

Zeile 1: * » & & & & %x & \

OR -> Zeile 1: * * * % % % % &
Zeile 2: * /
Zeile 3: % * & & & & \

OR -> Zeile 2: * * * % * =
Zeile 4: * /
Zeile 5: * \

OR -> Zeile 3: *
Zeile 6: * /

Das links dargestellte "F" ist rechts zwar etwas verstim-
melt, zur Not aber noch als solches zu erkennen. Bei Bildern
ist der Effekt erheblich besser, wie das Beispiel auf der

folgenden Seite 7zeigt, Nas erste Rild zeigt nur den oberen
Teil der Grafik, das zweite die ganze, allerdings nach oben
beschriebenem Verfahren korprimierte, Grafik.
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Im linken Bild ist nur der obere Teil des Bitménnchens zu
sehen, wahrend rechts, der durch OR-Verknipfung von jeweils
zwel Zeilen komprimmierte Mister Bit ganz sichtbar wird.
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Ganz egal, ob man alle geraden oder alle ungeraden Zeilen
wegfallen 1apt, die Bildverluste sind immer sichtbar!

Das folgende Listing in Turbo-Pascal 3.0 stellt nicht das
ganze Programm zum Einlesen von ATARI-Bildern auf dem 4p,
sondern nur die eigentliche Einlese/Anzeige-Routine dar. Das
ganze Programm abzudrucken lohnt nicht, es ist in der CP/M-
Programmsammlung bei Andreas Rychlik zu haben. Hinzuweisen
ist auf die Art, in der die Grafikdatei eingelesen wird.
Normalerweise funktioniert das Einlesen einzelner Bytes
unter CP/M ndmlich nicht. Ich habe dazu das Bibliothekmodul
BYTEFILE.BIB aus der CHIP Spezial Turbo-PASCAL Nr. 4 be-
nutzt, welches diese Mdglichkeit zur Verfiigung stellt. Auch
das Modul gibt es bei Andreas. Die Dateioperationen enden
daher auch immer mit "ByteFile" (z.R "AssignByteFile") und
sehen etwas gewdhnungsbediirftig aus!

Ich glaube, aus den Kommentaren im Listing geht eigentlich
alles wesentliche hervor, so daB sich weitere Erklarungen
eriibrigen. Anzumerken ware noch, dap auf anderen TRS 80-
Computern (z.B. Genie 1IIs) das Programm durchaus etwas
anders aussehen kann. Das liegt daran, daB hier nicht direkt
in den Bildschirmspeicher geschrieben werden kann, sondern
fir jeden Bildpunkt die PLOT-Routine aufgerufen werden muf.
Das verlangsamt die Sache zwar, &ndert aber nichts am Prin-
zip und klappt ganauso gut, wie ich von Alexander Schmid
weif. Obrigens &hnelt auch die Einleseroutine fur den
640*200-CGA-Modus der oben gezeigten Routine so stark, daB
nur wenig Umbauarbeiten notwendig sind, um das Programm auf
PC's umzustricken.
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procedure restore(name:filename;var exist:boolean);

var header : array [0..33] of byte: {Biffer filr dem Monder)
zeilel, zeile2 : array [0..79] of byte; [Buffer {iz je e:nc Zeile}

i,j:integer;
datei:ByteFile;
begin

clsh; {Ldschen der HRG!
{Si- | {Abschalten der Fehlerbehandlung durch Turbo-Pascall
AssignByteFile(datei,name); (Datei &ffnen|
ResetByteFile(datei) ;
{8i+ |
if JOResultByteFile=) then (wenn dabei kein Fehler auftritt,]

begin

exist:=true; {"Alles OK"-Flag fir die aufrufende Routine setzen}

for j:=0 to 33 do
ReadByteFile(datei,header[i]); {34 Byte Beader Lesenl|

port [131]:=185; {Steverpart des uLabs-HRG programmieren)
for j:=0 to 199 do {fir 200 Zeilen)
begin
port [128) :=0; {x-Register auf 0)
port [129] :=5; {y-Register auf aktuelle Zeilel

for i:=0 to 79 do {eine Zeile = 80 Byte einlesen|
ReadByteFile(dated,zeilel[i]);
for i:=0 to 79 do {noch eine Zeile einlesen]
ReadByteFile(datei,zeile2[i]);
for i:=0 to 79 do {alle 8¢ Bytes beider Zeilen ODER-verkniipfen!}
begin {und in den Datenport schreiben. Es werdenl
port [130) :=(zeilel[i] or zeile2(i])

end; {also immer 8 Bildpunkte gleichzeitig gesetzt!]

end; fwern 200 * 2 Zeilen gelesen und bearbeitet sind)
CloseByteFile (datei) {Datei schliefien}]

end

else {falls beim Offnen der Datei ein Fehler aufgetreten]

begin
exist :=false; {ist, "Alles OK"-Flag ricksetzen und zurick ins auf-)
exit; {rufende Programm’}]

end;

end; i

Wem die Kompression des Bildes nicht behagt, detr kann sie
natirlich auch direkt auf den Drucker ausgeben. Alexander
Schmid hat ein solches Programm geschrieben und wird es
sicher auch in der CP/M-Bibliothek deponieren.

Bleibt nur noch die Frage zu klidren, wo man ATARI-Bilder
herbekommt. Ich habe es da ja relativ einfach mit meiner
Methode ATARI - Toshiba T2100 - 4p, da der T2100 sowohl die
ATARI- als auch die CP/M-Disketten des 4p direkt 1lesen/
schreiben kann. Wer diese Mdglichkeit nicht hat, muB auf
Dateniibertragung per serieller Schnittstelle zurickgreifen.
Natiirlich bin ich gerne bereit, Dateien (in fast jede gewin-
schte Format) zu iibertragen. AuBerdem sind auf der Programm-
diskette in der CP/M-Bibliothek ein paar Bilder und ich habe
auch noch ein paar, die ich, allerdings nur gegen Alters-
nachweis (da nicht ganz jugendfrei) weitergebe.

Viel Spaf mit den ATARI-Rildern,
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von Fudiscr Sdrenzen im Club-Info Nr. 25 nur teilen,
"DibtetteawrasPeleil” won CFoM ber T bezchwert,
flooen bRilt,  daF gin Machladen des CCP oder
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Lo €r ‘sich uber die
b e sich dazu noch o

- dee EOCS e13entlich heuto hawm - woch notwendix  ist, izt das
vertohren um 2o drgsrlicker. Die Nachladerei ist ein Relikt aus der
bivderstube won CFOM,  als in seligen Urzeiten 16 kE:te PAM dw elvem .
Fochner schion den Godanhen an TF/M auvflheimen liekean.

[1€ Generierun®zanweizund  §Ur CP/M mit MOVECPM ist noch Heute Beuweis
for  die Machbarhteit solcher "Mini-€szteme", Bei e€inew 16— oder 32~

Frate-Swstem muB natdrlich alles, a2z nicht tebensnotwendis fir- das
Zoztem ist, bei Start cinez Uzer—Prosiammes Uber Bord Qeuorfen wer-den..
Ficr heift die Devise TFA um segen Preis! ’

flodere stehen die Din%e bei einem 64-VEvte-Svetem. . Selbst umfansreiche
Froovamme, wie DBASE 11 oder auch HordStar, selbst mit aktiviertem
Piternem  Drucker—Fuffer, laufen _obwe gich am CCP qder @ar am BDOS
verOrelién U mMOSSEN,
Cas Frobler ist alsoc wur, den 2usrifi auf den Adresk¥-Bereich des CCP zu
verbieten. Wenm es 2elingt den CCP @enerell vor Uberschreiben Zu schit-
zen, wird das Machladen idber{lissi% und bei Harmstart wird lediolich
nuch<daa Ficksetzen dez Swstems notwendio. D.h. &s wird in diesem Fall
hein Swstem auf der Diskette bevdtiot! Der VYorteil liest auf der Hand.
Gas "Blankfeilen" der ws,t;h;FJV enttdllt, ~C wird zur Sekunden-Sache.

fremde Disketten ohne €idenc: Syztem konnen Proplemlos auch in Lauf«erk

POMEF wird zum TURBO-POMER...
des CCP bedarfsueise durchfilren,
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