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Neues wvom Vorstamd

Vielleicht hat der eine oder andere von Euch unsere Anzeige in der c't gele-
sen. Bis jetzt haben sich immerhin acht Interessierte gemeldet, aber nur
einer, Detlef Behrendt, hat schon den Sprung ins kalte Wasser gewagt. Erv hat
ein G6Genie I mit zwei Laufwerken und einen NEC P4, Die Amateurfunker kbnnen
sich schon mal auf einen Neuen in lhren Reihen freuen, das steht nimlich u.a.
auch bei seinen Interessen. Mit Hardware- und C-Begeisterten wird er sich
wahrscheinlich auch gut verstehen. Herzlich willkommen unter den letzten der

Tafelrunde.

Die Infos lassen immer lénger auf sich warten und ich danke Euch, daB soviel
Vertrauen in den Club habt und weder ausgetreten seid, noch mir eing Bombe
geschickt habt. Ich glaube, Ihr werdet DIESEN Grund aber nmit Sicherhext‘ ver-
stehen wund nicht doch noch auf die Barrkiaden gehen. Unser Jens hat nimlich

.geheiratet und hat sich in den Flitterwochen mit Recht um alles andere als ua

den Club gekimmert. Auch hierzu nochmal offiziell herzlichen Glickwunsch und
alles GBute, Topfe, Pfannen und Socken wird er inzwischen uah! genug haben,
iber rein schriftliche Beileidsbekundungen freut er sich bestimat genauso.

Uber Heinrich Betz haben wir jetzt endlich eine Miglichkeit gefunden, das
Info zu einem annehmbaren Preis drucken zu lassen. Ohne 'héhere Gewalt'  wire
das Info also pinktlich erschienen und das nichste tut das dann wohl‘hoffent-
lich mal wieder. Wenn nicht, méchte ich Euch schon mal friohliche HWeihnachten
und ein gutes Neues Jahr winschen.

Soviel vorlaufig vom Buru.

Die Leiden des JjJungenmn Helmuts

Unser allseits bekannter und beliebter Helmut Bernhardt hat mir in seinem
letzten Brief sein Leid iber eine leider scheinbar weit verbreitete Unsitte
im Club geklagt. Da schreibt er als einer der wenigen wirklich Aktiven viele
viele interessante Artikel und bekoemt zum Dank viele viele Anfragen, auf die
er stundenlang antworten muB (was er, wie er sagt, gerne tut), aber auf die
er auBerdem noch aus der eigenen Tasche das Porto draufkleben darf. Findet
Ihr das fair ? Da wird er auch noch dafir bestraft, daB er was fir's Info und
den Club tut. Was wirdet Ihr davon halten, wenigstens das Rickporto beizu-
legen ? Voe Arbeitsaufwand spricht ja gar keiner (den kbnntet Ihr bei Helmuts
Durst sowieso nicht bezahlen), aber bei den vielen Anfragen kommsen fir ihn
leicht zwei bis drei groBe Blaue im Jahr zusammen. Als Alternative kénnte der
Club natirlich in solchen Fillen die Portokosten ibernehmen, oder den Beitrag
nach der Menge der geschriebenen Artikel berechnen. In beiden Fillen u?rden
die Beitrige wohl fir die meisten Mitglieder eher steigen als sinken. Uber-
legt es Euch mal, wie wir das regeln kénnten. Um Meinungen wird gebeten.

Euer Erster

= J - ] e -

gibt es neue Gesichter im Vorstand des Club 80.

So ist es auch dieses Jahr nicht anders. Aproppos Gesicht, da
ich erst jetzt dazu gekommen bin zu schreiben wird dieser Text
erst im Info NR. 28 erscheinen, so das ihr mein Gesicht schon
kennt. Nun aber zu meiner Vorstellung. Ich bin der neue Hard-
ware-Koordinator des Club's. Wie der Name schon sagt, soll ich
Hardware koordinieren.(was immer das heissen mag.) Aber dazu
spater. Erst zu meiner Person. Ich bin erst seit Januar im Club
so das viele mich noch nicht kennen. Da ich nicht mehr weis was
ich in meiner Vorstellung als neues Clubmitglied geschrieben
habe hier noch einmal das wichtigste, meine Hardware. Ich be-
sitze ein Genie 1IIls mit 4 Laufwerken sowie einer 20 MB-Fest-—
platte und einer 10-MB in vorbereitung. Das Gerat hat 1 MB
Speicher sowie eine 256 KB Grafik. Als Betriebssystem benutze
ich G-Dos (Calva-Dos von Arnulf) sowie CP/M.

Auflerdem habe ich noch ein Genie Il mit 2 Laufwerken (alles 80
Trk), 80-Zeichen-Karte und HRG Bi sowie einigen Erweiterungen
(der G Il befindet sich in einem PC-Gehause und der IIls in
einem Tower.)

Der Haupteinsatz meines Rechners besteht darin Hardware-
anderungen einzubauen und die Software dazu zu schreiben. Wobei
die Software allerdings liberwiegt.Klingt zwar bléd als Hard-
ware-Koordinator aber Software zu schreiben ist billiger. (Ach
so: Ich schreibe fast ausschlieflich in Assembler) Also wenn
Ihr Probleme habt konnt lhr euch in beiden Fallen an mich wen-
den.

Nun aber zu meiner Aufgabe im Club.
Erstens: Wenn lhr irgendwelche Vorschladge zu Hardware-Projekten
habt, die bitte sofort an mich. Ich werde dann die Sache ans
laufen bringen.
Zweitens: Es ist vor seeehr langer Zeit mal ein ECE-Frojekt
angefangen worder, welches dann im Sande verlaufen ist. Ich
finde das schade denn es ist eine schone Sache wenn unser Club
etwas eigenes hat auf das wir stolz sein kdnnen. Es ist abzu-
sehen das dieses Projekt., etwas moderner, aber trotzdem gut,
wieder aufgenommen werden kann. Und diesmal sind die, die sich
mit der Herstellung der Platienen befassen Zuverldssicer als
damals. Die genaue Vorstellung wird Helmut geben wenn es soweit
ist. Aber Trotzdem schon jetzt meine Frage: Besteht noch (oder
erneut) Interesse an so einem Projekt ?
Wenn ja denn sofort bei mir melden (Postkarte gentigz ). Dann
kann ich sehen ob es sich lohnt das Projekt wieder aufcunehmen
was ich mir sehr winsche. (Ich bin auf jeden Fall dabei).

Soweit dazu. Ich selber habe auch meine Vorstellungen.
Da wire zum einen eine Grafikkarte die's in sich hat. jc!
stelle mir da wvor: 512 X 512 Funkte Farbgrafik, eigenes RAM
sowie ein eigener Prozessor der die Sache Koordiniert. Der
Vorteil ist, die Karte wird liber Ports gesteuert so das die
Software flr alle Rechner gleich sein wird.
AuBerdem Spiele ich mit dem Gedanken eines Videc-Digitalisie-
rers. Eventuell :n Verbindung mit der Grafikkarte.
Und eine Spracr-Ein-Ausgabe w&are e¢in schénes Projekt was zu
realisieren Spaf machen wiirde.

HEFT
=8
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Alsc Schreilt mir was das Herz begehrt. Ich werde mich um

den Rest kimmern.

etwas in anderer Sache. In einem der”letzten Info's,
ich weif nicht mehr in welchem, fragte Arnulf(Hallo Arnulf)
nach einer G Ills Ecke, ich ware sehr ineressiert zumal sich
die Anzahl der G 1lls Besitzer mit meinem Eintritt um grob ge-
rechnet 100 % erhdéht hat.(das sagt der =zweitschonste G-I1ls-
Besitzer).

Noch

Andreas Magnus

Halle Thr Freunde des CLUPR 80,

wieder einmal ist es soweit. Das Info ist erschienen
und es kann losgehen mit den vielen GriiBen und Viinschen
zum Geburtstag.

Auch diesmal wieder appelliere ich an Euch, schreibt
mir, wenn Ihr Fuch auf der nachfolgenden Liste vermifSit.
Es hat sich bisher zwar noch niemand beschwert, daB er
hier noch nicht vertreten war, doch ich bin sicher, daSB
ich nicht von allen Mitgliedern die Daten habe.

Meine zweite Bitte lege ich Euch besonders nahe.

Leute, schreibt Artikel

Wie ich Euch im letzten Info schon erklé@rt habe, be-
steht das Info nicht nur aus Witzen und Terminen,
sondern vor allem aus E u r e n Artikeln.

So, aber nun zum eigentlichen Grund dieses Artikels.

Im Monat S e pt e mb e r hatten Geburtstag:
Rvchlik Andreas 11.09.
Sopp Arnulf 23.09.

Im Monat O k t o b e r haben Geburtstag:
Meklenburg Heinz Dieter 01.10.
Magnus Andreas 17.10.
Held Manfred 30.10.

Im Monat N o v e mb e r haben Geburtstag:
Krispin Michael 02.11.
Hentz Werner 03.11.
Miihlenbein Klaus-Jlirgen 07.11.
Schifer Valter 03.11.

Jetzt wird das Jahr noch veoll gemacht.

Im Monat D e z emb e r hat Gehurtstag:

Rinio Gerd 03.12.

Der Vorstand gratuliert allen genannten uni ungenannten,
hier aufgeflihrten und nicht aufgefithrten, freudigen und
nicht freudigen "Geburtstagskindern" ein fr3hliches Wiegen-
fest und alles Gute auch weiterhin. i
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DEFB 000000018 DEFR 000H $ASCIT 204
DEFB 001100108 DEFR 000H, OSFH SASCII 214
DEFB 11100010P DEFB 007H, 0000H $ASCIT 224
DEFE 11000011 DEFB 014H,07FH,014H $ASCIT 23H
DEFB 000010018 DEFB 004H, 02AH, 000H, 02AH SASCIT 28
DEFB 055H, 02AH, 000K, 02AH
DEFB 010H
DEFR 000010018 DEFB 003H, 040H, 023H. C10H $ASCHT 28
DEFB 00BH, 004H. 0624, 0CTH
DEFB 040H
DEFB 000010018 DEFB 032H, 000H, 049H, 0COH $ASCIT 40H
DEFB 079H, 000H, 041H, 022
DEFB 01CH
DEFE 01000101R DEFB 078H, 004H, 012H, 0X1H SASCIT AtH
DEFF 010H
DEFB 110000118 DEFR 001H,001H,001H $ASCIT SFH
DEFB 101000118 DEFR 001H, 002H, 004H SASCIT 60H

Die Tabelle auf der linken Seite enthdlt flr jedes druckbare Zeichen
ein Bute, die Tabelle auf der rechten Seite f#ir das korrespondierende
Zeichen eine variable Anzahl von Butes. Jedes Bute der linken Tabelle
hat feclagende Redoutlung:

Eit 7 Flag fir lLeerspalten einftlaen

Eit Flea fllir Spiegelunag

Fit Offset in FPuffer

Rit Anzahl Butes aus rechter Tabelle
Die Rite Z,2,1 und O bestimmen die Ancahl der Putes. welche ftr den
empfangenen ASCII-Wert aus der rechten Tabelle in den Fuffer zu stel-
len =ind. Die Bite S und 4 aeben an, ab welcher Stelle im Fuffer diese
Buetee ru speichern sind. Ist Rit & geset-t, werden die Butes aus der
rechten Tabelle noch einmal gespiegelt in den Fuffer aeschohen (Er-—

L18rung folgt ., Ist Rit 7 geset=t,
Spalte rine Leerspalte einacfigt.

wird c~wischen jede tu druckenrde

Dicses ist tugegeben nicht einfach und bedarf eines Beispiels. Czr

Drucler empfdngt z.BR. den ASCII-Wert 73 ="17, bsw. 49H. Irgendwann
entecheidet sich des Betriebesprogramm des Druckers. dieses Zeichen cu
drucken und tbergibt ce an den besagten Algorithmus. Der internse 14-

Fute Fuffer wird vortereitot:

Pocition 12
Inhalt

I 45 67 89 1011121314
00 00 00 00 02 00 00 00 00 00 00 00 00 00

Die fidr Hex
folgt aues:

4° alflltigen Eintrdge in den beiden Tabellen sehen wie

DEFB 111000108 DEFB 041K, 0TFH $ASCIT 49

Bit 76543210

Die Fite & und 4 in der linken Tabelle. hier O0010E, bestimmen den

H4zct in den Futfeor, Zwei Fasitionen (1 und 2) bleibesn elso unver&n-—
dert.

Positior t 2

Inhalt 0200 00 0¢ 02 00 00 00 00 00 00 00 OC 00
Nie Rite T, 2. 1y O in der linken Tabelle. hier 10H. bestimrmen.

dor rechten Tahelle
Futoo, TucHt~Yrnh i

wisvielo
collon.

Butes

Slen et

aue geschobhen »z2:-den

sc!! aleno

in den Fuffer
cher Eit 7 attiv, oo

eine Leerspalte nach jedem Bute eingefilgt werden. Der Fuffer sieht nun
s0 aus?

Position 123 45 6

Inhalt 00 00 41 00 7F 00 00 00 00 00 00 00 00 00

Nun ist noch das EBit 6 in der linken Tabelle gesetzt. Es weist den
Algorithmus an, die Buytes aus der rechten Tabelle noch einmal gespie-—
gelt in den Fuffer -u schieben., dabei aber das letzte Byte zu ignorie-
ren. Also wird O7FH ignoriert und 041H in den Puffer geschoben, wieder
gefolgt von einer Leerspalte (Bit 7 aktiv). Der Puffer sieht nun so
aus:t

Position
Inhalt

123 45678
00 00 41 00 7F 00 41 00 00 00 00 00 00 00

zum Druckkopf und schiebt
ergibt sich folgen-

Schickt man diese Folge von Butes gedanklich
diesen nach jedem Buyte einen Schritt nach rechts,

des Rild fiUr das Zeichen 71°:
Nadel 1 . . X . X . X .
MNadel 2 . . . . X . . .
Madel 3 . . . . X . . .
Madel 4 . . . . X . .
MNadel 5 . . . . X . . .
Nadel 6 . . . . ¥ . . .
Nadel 7 . . X . X . X .

Nadel 8@ . . . . . . . .
00 00 41 00 7F 00 41 00 00 00 00 .....

Es ist also gelungen, mit einem Bute aus der linken Tabelle und zwei
Fytes aus der rechten Tabelle ein "1° vollst#ndig darzustellen. Spielt
man dieses Eeispiel mit anderen Zeichen durch, stellt men sehr leicht
fest, dass viele Zeichen unseres Alphabets sich vertikal spiegeln
lassen (Ay Hy I4 My, O, T, U, Man braucht folglich nur einen Teil
dieser Zeichen in der Tabelle angeben, ohne dass Information verloren-—
geht. Auch ist der Abstand zum benachbarten Zeichen durch den Offset
und die Linge des Fuffere eindeutig bestimmt.

S I

FPlat-optimierung durch, ergibt sich
und die Tabellen zur Spezifizieruncg
von 256 Zeichen belegen zusammen etwa 1700 Butes, dazu im Vergleich
das Rildschirm—EFROM . im MZ-8B0BR, das genau 2 Kilobute beleagat. Hier muss
man aber bertlckeichtigen, das dieser die einzelnen Zeichen nur in
einer Breite von acht Funkten aufl#st. degegen der Drucker eine hori-
rontale Aufléesung von 14 Butes hat. Also eine erhebliche Flat-einspa-
rung.

Rechnet man dieses Verfahren. der
folgende HRilanz: Der Algorithmus

Einige Lecser mdgen sich nun fragen, warum man dber EBit 7 ncch die
Einfllgung von Leerspalten steuert. Hier h8tte man doch offensichtlich
die horizontale Aufldsung besser machen k#nnen. Hier muses ich nun

etwas spekulieren. da ich die Sharp-Ingenieure nicht gefragt habe.

Witrde man die offensichtlich vorhandene horizontale Auflésuna dadurch HET

ausnutzen, dass man die Zeichen unter Weglassung der Leerspalten in
der linken Tabelle genauer spezifiziert,
weise fUr alle Zeichen mit agesetrtem Eit 7 machen. Dadurch wiirde die
Tabelle grésser (Flatzproblem). So aber kann man die Aufl8sung selek-—
tiv ftr die Zeichen nut-en. welche schréage Linien haben. wie zum
Beispiel das Zeichen "A°. Hier ist das Rit 7 rurlickgesetzt. Ein weite-
rer Grund wird durch die Mechanik des Druckkopfes und die Druckge-
schwindigkeit gegeben scin. Wirde man zum Beispiel das Teichen "1I°
unter Weglassuna der Leerspalten specifizieren, dann wtirden die Nadeln
1 und 7 t\bher die gleiche Weastrecke fUnf anstatt drei mal feuern
milssen. Dies verlangt. soll es mit gleicher Geschwindigkeit passieren.
eine schnellere Mechanilk im Druckkopf und definitiv ein stidrkeres

miisste man dies konsequenter-— an

K tober
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Netzteil im Drucker. Wenn man z.B. das Zeichen A’ genau bct'racht‘r‘.t,
hat e hiier jedo Madel cine "FPagse’, bhevor sie wieder gefrurrt wird.

Mach

dirsen Erkenntnissen war die L#sung des

"Oberstrich"-Frobl ems

eine leiniglkeit. Das Byte in der linken Tabelle blieb unverdndert, in
der rechten Tabrlle wurde aus der Bytefolge

Folge

"OO1Hs OO01H, 001H" die
"OBOH., O0BOH, OBOH", und fdr den invertierten "Dberstrich” wurde

aus "OFEH, OFEH, OFEH, OFEH, OFEH, OFEH" die Folge "O7FH. O7FH. O7FH.

O7FH,

O7FH, O7FH". Es tat mit fast leid, den Sharp-Ingenieuren ihr

Geheimnis entrissen zu haben, als der erste Unterstrich auf dem
Bildschirm und dem Drucker erschienen war.

Den Lesern, denen in diesem Text merbwirdige Umlaute und falsche "ag"

anfgefallen sind:
jetrt wriss ich jas

Teuer, aber iiberfliissig

Eigentlich kénnen Sie es auch gleich sein lassen, vor allem
dann, wenn Sie versuchen, ein modernes System zu erwerben.
Denn beim Computer gilt eine eiserne Faustregel: Spétestens
alle drei Monate wird eine neue Maschine auf den Markt ge-
worfen, die nicht nur alles bisher Dagewesene technisch in
den Schatten stellt, sondern auch nur noch einen Bruchteil
des Vormodells kostet. AuBerdem werden die Dinger auch
immer kleiner. Computer, die noch vor zwanzig Jahren meh-
rere Stockwerke eines Rechenzentrums fiillten, haben heute
bequem in einer Wilrstchenbude Platz.
Irgend jemand hat mal folgenden Vergleich angestellt: Wenn
man diese Entwicklung auf die Automobilindustrie iibertragt,
dann wire ein Rolls-Royce, der vor 20 Jahren 80000 Mark ko-
stete, heute schon fur fiinf Mark achtzig zu haben. Dafir hitte
er allerdings auch in einer Streichholzschachtel Platz.
Da stellt sich die Frage: Wer will schon seinen Rolls in der
Hosentasche herumtragen? Und ganz nebenbei: Wie soll man
da noch den Knopf fiirs Autoradio erreichen?
Die Computer kénnte man schon lingst noch viel kieiner
bauen, wenn nur der Mensch nicht so sperrig wére. Aber un-
sere Fingerchen sind eben dafiir entwickelt worden, Keulen
und Kanonen zu bedienen und nicht mit Mikrochips zu hz-{n-
tieren. Merken Sie sich also die Regel Nummer cins beim
Kauf der neuen Wundermaschinen:

« Fragen Sie sich, wofiir Sie die Kiste eigentlich brauchen
konnen

Wenn Sie nicht zufillig der Innenminister sind ode.r Qhef Cl
ner groBen Versicherungsanstalt. dann iiberlegen Sie sich die

deutsche Umlaute habe ich noch nicht eingebaut. aber
wie so etwas gemacht wird.

Sache noch mal. Wie haben Sie denn die letzten zehn Jahre
Thre Probleme geldst? Mal ehrlich: Um Thren Kontostand zu
ermitteln, geniigt doch schon eine Kinderrechenmaschine mit
Holzperlen, und den Biervorrat im Eisschrank iiberschauen
Sie am besten, indem Sie einfach mal die Tiire 6ffnen und
nachzihlen: 1, 2, 3!

Leider leben wir in einer Zeit, in der man der Werbung ausge-
liefert ist. Jedes Produkt wird mit einem passenden Image ver-
sehen: Die harten Kerle rauchen die ungesunden Zigaretten,
die Softies ziehen die teuren italienischen Kiamotten an. Wer
sich fiir sportlich hilt, kauft nur einen weiBen Wagen mit
schwarzen Gummiflossen und Streifen am Heck. Eine Haus-
frau, die nicht mit » Rakete« aufwischt und mit »Blitzy« spiilt,
kann nicht einmal mehr wagen, ihre Freundinnen zum Kaffee
einzuladen.

Im technischen Bereich scheint die Sache ebenfalls klar zu
sein: Wer heute dazugehdren méchte, wer dynamisch, mo-
dern, aufgeschlossen, tolerant, aber trotzdem noch ein big-
chen individualistisch ist, braucht einen Computer - sagt die
Werbung.

So ein Kasten mit dem kleinen griinen Flimmerschirm ist an-
geblich fiir alle da. Denn so ein Ding ist einfach »wahnsinnig
praktisch«. Das kann alles und kostet dabei nur halb soviel
wie ein Auto. Ein Computer gehdrt einfach zum Image des
modernen Menschen.

Das Genialste an der Erfindung des Computers ist, daB die
Medien uns erfolgreich eingeredet haben: Jeder, der sich der
Kiste verweigert, ist ein weltfremder Typ von vorgestern!

Nie hat uns jemand aufgefordert, einen Fahrkartenautoma-
ten, Zigarettenautomaten oder eine Telefonzelle in unserer
Wohnung aufzustellen. Auch eine Druckmaschine oder eine
zusammenklappbare Autowerkstatt wiren Dinge, mit denen
fast jeder etwas anfangen kéonnte. Aber das ist von den Mar-
keting-Leuten verpennt worden.

Seit der Vermarktung des Automobils hat niemand in der
Werbebranche mehr daran geglaubt, da8 es Jjemals wieder et-
was geben konnte, das nicht nur unniitz und gefahrlich, son-
dern auch noch immens teuer ist und das man trotzdem jedem
halbwegs vemniinftigen Mann zwischen sechs und sechzig mii-
helos andrehen kann. Jetzt ist es endlich gefunden: das teure
Ding fiir jedermann!

Nachdem Sie nun schon einmal festgestellt haben, daB das
Leben bisher auch ohne Computer ganz gut funktionierte,
fragen Sie sich:

* Wann habe ich Zeit fiir den Kasten?

SchlieBlich arbeiten Sie ja von neun bis um halb fiinf. Wenn
Sie nach Hause kommen, will erst mal Ihre Frau von ihnen

wissen, wie der Tag gewesen ist, und dann méchte Ihre kleine
Tochter aus dem Buch iiber die Schweine vorgelesen bekom-
men.

AuBerdem ist es hochste Zeit, daB Sie endlich mal wieder ih-
ren Hund kimmen. Und kaum ist das Abendbrot fertig, lockt
Frank Elstner mit der neuesten Ausgabe von »Wetten,
daB ...% zu einem gemiitlichen Nickerchen vor der Glot-
ze.

Also, wo ist denn da Zeit, um am Computer zu arbeiten?

Von Arbeiten kann sowieso keine Rede sein. Die Untersu-
chungen zeigen: Mit der programmierbaren Schreibmaschine
wird mehr gespielt als gearbeitet. Das ist schon wieder so ein
genialer Streich der PR-Strategen. Aufs Knopfchen gedriickt
wurde schon immer gerne: Ob es die Flipper-Automaten in
der Kneipe um die Ecke oder die Druckknépfe an den Jeans
der ersten Freundin auf dem Riicksitz des VW-Kiifers waren.
Mit dem Computer sind die Spielchen erwachsen geworden.
Pldtzlich ist die Jagd auf die Ufos kein Kinderkram mehr,
sondern wir bereiten uns vor »auf die beruflichen Aufgaben
des nichsten Jahrzehnts«.

Gemessen an den meistverkauften Programmen im Bereich
der Home-Computer wollen demnach die meisten Menschen
in Zukunft Weltraumpiloten werden.

32



33

Ordnung munid sein!

.Bis vor kurzem kokettierte ich noch gerne mit der nicht ganz wahr-
heitsgemiBen Bemerkung, ich bes&Be nur eine Diskette. Es war nimlich so, das
die paar Programme und Datens#itze, die ich hé#ufig brauche, siamtlich ein-
trichtlg auf meiner Workdisk versammelt waren. Nun hat mir aber Andreas
Magnus eine Harddisk eingebaut, die sich wie 5 Laufwerke verh#lt. Klar, das
ich bei dieser bequemen Art des Zugriffs unterschiedliche Software-Pakete je
einem Drive zugeordnet habe, um leichter die Obersicht behalten zu kdnnen.
Frither h#itte ich solche Ordnung nur mit dem leidigen Ttirchen-auf-Tiirchen-zu
an den Floppy-Laufwerken halten kdnnen.

So weit die guten Nachrichten. Hier eine schlechte (eine zweite gute:
die schlechte stimmt seit ein paar Minuten nicht mehr): Die SYSTEM-Optionen
AN=xx und AO=xx legen fest, welches Laufwerk ohne weitere Parameter beim
Befehl DIR und bei der Erdffnung neuer Dateien benutzt werden soll. Andreas
hat das DOS so gepatcht, da8 ein Teil-Laufwerk der Harddisk hierfiir benutzt
wird. Gut und schén. Meine Textverarbeitung mit allen Formularen liegt aber
auf einem anderen. Neue Texte sollen auch dorthin. Es macht wenig Laune,
Jedesmal die Laufwerksnummer angeben zu missen, um die liebe neue Ordnung
auch durchzuhalten.

Obrigens tritt dieses Problem auch ohne Harddisk auf, falls ihr die
Disziplin habt, grunds#tzlich in Lw. 0 nur das System und in einem anderen
Laufwerk z. B. den Assembler-Kram zu beharken.

Die Abhilfe ist so simpel, da8 ich mich geniere, nicht schon seit Jah-
ren damit zu arbeiten: Das zuletzt angesprochene Laufwerk ist in 4308h ver-
merkt. Wenn ich gerade ZEUS angekurbelt habe, der bel mir in Drive 6 (Hard-
disk) wohnt, steht dort also eine 6. Da sollen bitteschén auch alle Sources
hingeschrieben werden, die ich gerade schépfe. Also braucht nur der Inhalt
von 4308h nach 43A0h (SYSTEM,AN=xx) und 43Al1h (SYSTEM,AO=xx) kopiert zu
werden, um das DOS auf das zuletzt benutzte Laufwerk einzuschwdren.

Hacker sind faul, deshalb sollte das gerne automatisch passieren, so-
bald ZEUS (oder z: B. auch TSCRIPS in Lw. 7) aufgerufen wird. Dazu braucht
nur eine kleine Maschinenroutine (s. Assemblerlisting) an das Hauptprogramm
angeh#ingt zu werden, die das beim Einprung mal eben erledigt:

Die Laufwerksnummer in 4308h wird geladen. Hier kommt das Register L
zur Anwendung; wenn anschlieSend H aus L geladen wird, kénnen gleichzeitig
16 Bit (zweimal die Laufwerksnummer) nach 43A0Oh und 43A1h kopiert werden.
Auf diese Weise werden nur 10 Bytes fir das Progrimmchen verschlissen. Nach
dieser Verlade mu8 natiirlich das Gastgeberprogramm besprungen werden. Seine
Einsprungsadresse wurde zuvor aus dem Ende-Code in seilnem letzten Disksektor
ermittelt. Die kommentierten Sektordumps sollen diese Zusammenh&nge asufkla-
ren.

Die alte Frage: Wohin mit solchen Erweiterungen? Beim einfachen Aufruf
eines Programms wird vom DOS-Eingabepuffer nur ein biSchen verbraucht, je
nach Linge der File Specifications. Der riesige Rest ist frel. Dort kann die
Routine arbeiten (s. ORG).

Die fortgeschrittenen DOS-Frevler unter den Lesern werden sich nun
fragen, wieso nicht mit lausigen 2 Bytes, n&mlich

ORG 43A0h
DEFW Iw#lw#

;Lw# fir DIR und CREATE
;zweimal die Lw#

'derselbe Job, sogar ohne Rechenzeit erledigt werden soll. Deswegen: Die

Diskette liegt vielleicht auch mal nicht im Lieblingslaufwerk. Und wenn das
Programm von der RAM-Disk kommt, sieht es wieder anders aus. Daher war die
etwas umsténdlichere Methode vorzuziehen.

Um die Erweiterung an ein Host-Programm anzuhingen, geniigt leider nicht
der APPEND-Befehl. Man kann es mit der CDD-Funktion von SUPERZAP tun oder
"zu FuB", iIndem man die Codes einzeln eintippt. Wenn dabei die Sektorgrenze
iiberschritten wird, wird es leider haarig. Mann sollte dann mit APPEND eine
kurze Datei, die hdchstens einen Sektor lang ist, an das Hauptprogramm an-
héngen. Wenn der neue Sektor diskrelativ direkt an das Hauptprogramm an-
schlieBt, wird die ganze SchluBSarie auf einmal mit CDD iibertragen, sonst in
zwel Raten bis bzw. ab Sektorgrenze. Eine direkte Manipulation am Inhalts-
verzeichnis mag schneller sein, ist aber kritischer, besonders dann, wenn
der neue Sektor in einem neuen Granule liegt.

Computer hei8t auf spanisch ordenador, weil er ordnet. Meiner jetzt
endlich auch.

Arnulf

$24E 00001 program EQU b24eh ;Startadresse Host-Prograam, hier 2EUS
00002

435E 00003 ORG £35eh ;as Ende des DOS-Eingabepufters

4356 240843 0000¢ start LD HL, (4308h) ;L (- aktuelle Laufverknuamer

361 65 00005 LD H,L ;HL (- dasselbe zveimal

4362 22A043 00006 Lo (43a0h), HL jjetat Defsult-Lv. fOr DIR und CREATE

6365 C34EL2 00007 JP progras iHost-Progrean enspringen

435E - 00008 END stert ;dort Einsprung

00000 Fehler

ZEUS/CMD (letzter Sektor) vor der Anderung:
(Einsprungsadresse unterstrichen)

FES C@ gLid 1988 ODBFA FSER
39 [a I5ED EBFY DIFA E43E
27H EB B2 4 peRe sosd

Fa HEOE PROD RAGHE Boop

Die Wurmfortsatz—Routine:
(die Einsprungsadresse von ZEUS/CMD und ihre eigene unterstrichen)

Rl @& C30E 2Eez
2 {a ARAA BEEE
H 2@ AEAA GAAE

ZEUS/CMD (letzter Sektor) nach der Anderung:
(Wurnfortsatz-Routine komplett unterstrichen - h
Achtung! Der Ende—Code von ZEUS/CMD mu8 vom Record—Header des Andngsels

iiberschrieben werden!)




Laufwerk,

WORDSTAR AUF ALLEN LAUFWERKREN

Diskette mit Wordstar ins
die Overlays

es Euch auch schon so gegangen?
gestartet und freundliche Mitteilung,
sind nicht zu finden, obwohl sie da sind 2!

Ist

AHA, wieder mal falsches Laufwerk genommen. Diskette wechseln!

Alles noch mal von vorn...

Das muB aber keinesfalls so sein. MicroPro hat bei WS lediglich

ein paar Bytes "vergessen' einzubauen. Nun soll es ja Betriebs-
systeme geben, die diese UnterlassungsslUnde ausblgeln, mein cP/M -
aber nicht. Der FATALE ERROR liegt in der Adresse 02DCH wvon

WS.COM begrlndet. Hier steht die Variable DEFDSK, die festlegt,
auf welchem Laufwerk WS seine Overlays suchen soll. Steht dort
nun "21" (entspricht Drive A) und die Diskette mit WS und seinen
Overlays steckt in Drive B, dann sind die eben diese Overlays
fUr WS nicht existent.

Abhilfe 1¥Bt sich durch eine Mini-Routine bei Start von WS.COM
erreichen. Wie alte CP/M-er wissen, steht der Aktuelle Lauf-
werks-Code in den unteren 4 Bit der Adr. 0004. Der Inhalt dieser
Adresse wird nur bei Aufruf der BIOS-Routine SELDSK beeinfluBt.
Nach dem Laden von WS.COM wird also dort noch der Laufwerks-Code
des Laufwerkes stehen, in dem die Dikette mit WS gesteckt hat.
Dieser Code braucht nur in DEFDSK eingetragen werden und schon
"weiB" WS.COM auf welchem Laufuwerk seine Overlays stehen.

Art diese MaBnahme zu realisieren ist das Um-
Q100K zu einer entsprechenden

Original-Startadresse. Die
dem Bereich in

Die einfachste
leiten des Startsprunges auf Adr.

Routine und danach der Sprung zur
Routine kann in einem freien Bereich von MORPAT,

WS.COM fUr derartige User-Routirnen, (Adr. Q2EQ-035BH) abgelegt
werden.
2100 JP NEWST ;Start-Adr. ersetc-en
NEWST: LD A, (Q0B4) ;Laufwerks-Code heolen, A=00, B=01,...
AND oF , A snur Bit -3
INC A ;Laufwerk A=01, B=02,...
LD (e20C), A ;Laufwerks-Code nach DEFDSK
JP oLDSET ;Sprung zu der Adresse, die im Sprung
;auf Q0100H im Original stand. Bei Ver-

;jsion 2 und 3 meist 2DQ8H

Mit DU oder 2SID ist diese Angelegenheit in 10 Minuten erledigt.
Einen Schdnheitsfenhler hat der Vorschlag allerdings. WS muB vom
aktuellen Laufwerk gestartet werden. Wenn etwa folgendes gemacht
wird:

A>B:WS

wird WS in Adr. 0004 den Wert @0 (Drive A) vorfinden und ein-
tragen. Unter der Annahme, daB WS und seine Overlays auf Drive B
stecken, fUhrt diese Methode mit Sicherheit ins Abseits.

dafr idist die Arbeitsweise des CCF, der nur fUr die
des Ladevorganges der WS.COM auf Drive A umschaltet. Vor
ger Kontrolle an des Programm wird der alte Zustand
und WS findet daher Drive E als &ahktuelles

Ursache
Dauer
der Ubercabe
wieder hergestellt
Laufwerk vor!

Funktionieren wlrde es so:

AXB:
BY>WS
Selbst dieser Haken ist, wenn auch mit etwas mehr Aufwand,
vermeidbar. Geheimtip: BDOS-Fkt. 17! Wie das geht werde ich im

n¥chsten Info vorstellen.

Noch ein kleiner Tip: Bei WS ist oftmals nicht zwischen harten
Trennstrichen und weichen Trennstrichen, die durch Zeilenumbruch
erzeugt werden, zu unterscheiden. Nach mehrmaliger Neuforma-
tierung stehen die Trennstriche dann recht sinnverwirrend auf
dem Schirm.

Der Zeichencode fUr den weichen Trennstrich ist in der Variablen
SOFHYC (Adr. Q3B8H) festgelegt. Der Code hat keinen EinfluB auf
den Dateiinhalt oder das Druckbild, d.h. man kann ohne die
Dateikompatibilit®t 2zu gefdhrden ¥ndern. Zweckm#Big ist der
Ersatz von "-" (2DH) durch "_" (5FH). Damit ist eine eindeutige
Zuordnung mdglich.

Schober

Frank-Michael

QL4052
2

i &
i ﬁ@&aq¢ T,

»Is; muregal, ob dein Opa hier der Chef ist -- mach® deine Schul-
aulgaben allein'«
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Teamwor k

Durch einen Brief von Helmut Bernhardt bin ich auf folgendes Problem ge-
stoBen: man hat eine groBe Datei mit Namen und Adressen (z.B. unsere Mitglie-
derverwaltung) unter DBASE II und méchte an eine bestimme Bruppe, z.B. die
Nordlichter, ein Rundschreiben schicken, wozu man natirlich (?) Wordstar und
Mailmerge nimmt. Wie bringt man die beiden Programme nun zur Zusammenarbeit,
damit man nicht alles per Hand abtippen muB ? In einer alten c't (8/84)
stand, wie’'s geht. Ausgehend davon habe ich ein kleines Beispiel gebaut, an
dem man hoffentlich sieht, was dabei alles beachtet werden mufi. Zuerst sollte
man sich die Ldnge der einzelnen Felder im DBASE ausgeben lassen, sonst
gibt’'s bei dem Vergleich weiter unten Probleme.

«« Drucken von Adressenaufklebern mit den Daten aus der Mitgliederverwaltung
+o unter WordStar 4.0

‘e Erzeugen des Files in DBASE nit:

. .USE pdaten {- hier stehen die Adressen
. .DISPLAY STRUCTURE <- Ldnge der Felder anzeigen
.o +COPY TO xxx DELIMITED WITH ' <{- Komma nicht vergessen '
. Variable Lénge

o NAME c 020

.e VORNAME c 020

., STRASSE [ 025

.e LAND c 003

. PLZ c 005

. WOHNORT [+ 025

oo TELP C 020

.. TELB C 020

.o GEBOREN c 010

.. EINTRITT C 210

.e BEITRAG L 081

. NUMMER N 004

«» Feld im IF muB exakt die Linge haben, die oben angegeben ist !

«DF maxxx.txt

RV
name,vorname.strasse,land,plz,uohnort.telp,telq,geburen,eintrltt,beitrag,

(- diese Datei wird eingelesen

nummer (- alle Elemente einlesen
IF &plz& #<4000 <- z.B. alle Nordlichter. Hinter der ‘4000 ist
Herrn <- ein Leerzeichen, da das Feld 5 Zeichen enthilt
kvorname& &namek
Ystrassek

&plz& &wohnortd
JEI ¢~ Ende des IF

Einzelne Aufkleber kann man natirlich einfacher direkt aus DBASE drucken,
aber wenn dann noch ein kleiner Brief dazu kommt, braucht man doch ein Text-
programm. Ebenso kann man auch Ausgaben des DBASE-Listengenerators in den
Texteditor laden und noch nach Wunsch nachbearbeiten, z.B. um die Texte ein-
zudeutschen oder Kommentare anzuflgen, indem man die Ausgabe mit 'SET ALTER-
NATE TO listout’ und 'SET ALTERNATE ON‘ zusktzlich auf die Floppy lenkt.

Alexander Schmid

¥ W TSCRIPS rettermn »

e b T b T T P ——

I *

Kurt Miller erganzte in Heft 26, S5.18, meine friheren Aus-
fihrungen, wie man einen verunglickten TSCRIPS-Text rettet,
durch den Hinweis auf den (NEW)DOS-Befehl DUMP.

Hiermit 148t sich das von mir sz. geschilderte Verfahren we—
sentlich vereinfachen - vorausgesetzt, daB der Text im Speicher
noch nicht zu sehr verunstaltet oder gar ganz kaputt ist.

Leider beschreibt Clubkollege Kurt das Vorgehen nicht im
Detail, insbesondere nicht, wie man den korrigierten Text nun
wieder in das Textsystem TSCRIPS integriert. Ich habe einige
Zeit herumprobiert, bis ich es heraushatte. In der Vermutung,
daB auch andere mit dem DUMP-Befehl nicht so vertraut sind,
méchte ich das Vorgehen hier Schritt fir Schritt kurz aufzei-
gen. Sicher kann man es auBer fur TSCRIPS auch zum "Retten"
anderer Programme anwenden.

Es funktioniert so:

1) Gehe ins DOS

2) Lade SUPERZAP

3) Widhle DM (Display Memory). Der TSCRIPS-Text beginnt in
Speicherstelle 9177H (37239d).

4) Korrigiere die Fehler mit MOD (es braucht nur das letzte
Byte der Speicheradresse eingegeben zu werden)

Falls gleich weitergeschrieben wird ==> gehe nach 5)
falls der korrigierte Text gespeichert werden soll ==> 5a)

5) Verlasse SUPERZAP mit EXIT

6) Lade TSCRIPS und wahle A<LT>. Driicke SHIFT/Hochpfeil, dann
CLEAR

Der korrigierte Text sollte jetzt auf dem Bildschirm sein!

* ENDE %

Sa) MNotiere die Adresse des letzten zu speichernden Bytes nach
der korrigierten Stelle = Endadresse.
6a) Verlasse SUPERZAP
7a) Gib ein:
DUMP FILENAME/CMD:dr ,37239,Endadresse

Ba) Sobald der korrigierte Text mit TSCRIPS weiterverarbeitet
werden soll, gib im DOS ein: LOAD FILENAME/CMD:dr
9a) Gehe nach &)

Kurt, schénen Dank fir Deinen Hinweis/
(Man wird alt wie’'n Haus
und lernt nicht aus.
GriB BGott! Jot-Klaus)

HEFT
28

Ok tober
989
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Vergleich BASIC mit TURBO—FPASCAL

s s e s o o e T e T T T T S T T T S S S S S S e e S . Tl =

Der Vergleich "VW gegen PORSCHE" ist (berhaupt &kein Ver-—
gleich dagegen. Eher schon der Vergleich "Kéfer gegen Wind-
hund"' Wer sich noch nicht mit TURBO-PASCAL befaBt hat, sollte
sich einmal fur diesen ersten kurzen und bescheidenen "Erfah-
rungsbericht” interessieren. (Wer TP kennt und auch benutzt,
sollte zum nachsten Beitrag weitergehen: Er findet hier nichts
Neues!)

Als steinalter BASIC—Freak — und auch heute noch der Uberzeu-—
gung, daB man mit BASIC alle Probleme lésen kann und nur
dann eine andere Sprache braucht, wenn man es eiliger hat (oder
auf irgendeiner engen Schiene dahinfdhrt) - habe ich mich nun
endlich mit TURBO-PASCAL befaBt! Das war mit meinem (ur)-
alten TRS—-80 Model 1 allerdings nur méglich, seit ein geduldi-
ger und aufopferungsbereiter Clubkamerad mir eine CP/M-Karte
verpaBt und die notige Software dafir spendiert hat (oder muB
es “"CP/M-Banker™ heiBen? Ich glaube nicht, denn mein CP/M+ ist
nicht "gebankt". Aber dieses Wissen ist - mir jedenfalls -
vbllig unwichtig. Als kleiner "User“ bitte ich daher den Fach-
mann ggf. um Verzeihung!) -

zu werden, habe ich zunachst einige

Um kinftig ein TP-User
PASCAL studiert; fir Interes-—

dinne sowie dicke Bicher uber
sierte seien sie hier aufgefihrt:
A.Schmuck: PASCAL - Schritt fir Schritt
(Humboldt-Taschenbuch Nr.551)
R.Baumann: Programmieren mit PASCAL (antiqu.DM 13.-)
Vogel-Verlag (sog."CHIP-Wissen®)
H.Feller : PASCAL-Datenstrukturen u. Anwendungen
Luther-Verlag; auf einer Messe gekauft; Preis?
(Dieser Verlag scheint ja inzwischen pleite zu sein.)

DM 8.80

Speziell fiir TURBO-PASCAL empfehle ich jedoch:

K.-H.Rollke: G6rundkurs Turbo-Pascal, Band 1 & 2, je DM 29.80
Das zweibdndige Werk ist bis Version 4 zu benutzen. (Inzwischen
gibt es schon Version 5; aber das ist fir den Einsteiger sicher
wurs<ch>t).

Dieses im SYBEX-Verlag erschienene Werk scheint mir am klarsten
geschrieben und ist so recht geeignet fur geistige Schnecken
wie mich. Schwerwiegende Druckfehler halten sich in Grenzen
(ich fand bisher nur drei), so daB man das Buch (289 + 320
Seiten) auch nach ldngerem Lesen noch ertragen kann. SYBEX
scheint mir ohnehin der beste EDV-Verlag zu sein.

Ein guter Clubkamerad kopierte mir auBerdem 375 Seiten eines
Werkes (das hier nicht genannt werden soll), auf dessen Lektire
an Winterabenden ich mich schon besonders freue, weil es-‘recht
wissenschaftlich anmutet...

der Lektiire erschien mir als schlichtem BASIC-Jinger

Zu Beginn
meine Gite: Jede noch so kleine

alles furchtbar umstandlich. Du
Handlung ("Prozedur") bekommt ihre eigene iberschrift miteinem
eigenen Namen; dauernd muB3 etwas erklért ("definiert"”) werden;
kleine Selbstverstiandlichkeiten, die man unter NEWDOS sich
einfach aus dem ROM holt, missen ausfiihrlich Punkt fir Punkt
beschrieben (programmiert) werden, um dann als selbsténdige
"Funktion" zu fungieren (unter NEWDOS meist schlicht mit der
Funktion °DEFFN’ darstellbar) und so weiter und auch nicht

weiter...

Der "enorme" Vorzug der zwangslaufigen Strukturiertheit dieser
formlich starr fixierten Sprache kann nur demjenigen imponie-
ren, der sich bisher bei seinen Programmierbemihungen stets in
einem Urwald von GOTO-Befehlen, Schleifen und sonstigen Anwei-
sungen verlaufen hat und gar nicht gemerkt hat, daB er daran
selber schuld war, weil sein Geist so undiszipliniert war. In
der Tat: "Strukturiert programmieren” kann man in BASIC auch!
Ich habe das in einem friheren Beitrag gezeigt.
Natiurlich habe ich das eine und andere TP-Programm von Roll-
ke abgeschrieben wund ausprobiert — kritisch. Nun aber wollte
ich es genau wissen, wo der Vorteil liegt und warum ich mein
Hirn mit neuen Vokabeln quilen sollte: Was kann BASIC eigent-
lich nicht im Vergleich mit Turbo-Pascal?

Ich nahm mir also eins von den ein biBchen mathematischen Pro-
grammen des Herrn Rollke vor (er wird mir verzeihen, hoffe
ich), welches sich auf S5.186 des ersten Bandes befindet. Nach-
dem man zwei ganze Zahlen eingegeben hat, sagt dieses Programm,
welche von beiden "die kleinere" ist (was ja fir einen Erst-
kldBler wirklich enorm schwer zu ibersehen ist! Gottlob gibt‘s
dafir Computer...). Es verkiindet aber auch, welches der "“ggT"
(der griBte gemeinsame Teiler) dieser beiden Zahlen ist (dies
erfordert i.a. schon einen hiheren Grad mathematischer Bil-
dung') und schlieBlich offenbart es dem Zuschauer, ob die eine
Zahl eine Primzahl ist oder nicht, und verrat den gleichen
?ac?verhalt danach auch hinsichtlich der zweiten eingegebenen
ahl!

Ich hatte mir zwar gewinscht, in jenen Fallen, in denen die
eingegebene Zahl keine Primzahl ist, auch noch zu erfahren,
wodurch sie denn nun teilbar ist - aber das sollte dem Adepten
sicher noch nicht zugemutet werden: vielleicht hitte es das
Programm gesprengt...

Nun programmierte ich das gleiche Thema in BASIC - nichts
leichter als das! Hierbei habe ich mich bewuBt nicht um beson-
dere "Strukturierung" bemiht, sondern etliche "GOTOs" benutzt!'
Nachdem ich mein BASIC-Programm getestet (man muBte ja einbau-
en, daf die "1 nicht versehentlich als Primzahl und die *"2"
nicht als Nichtprimzahl bewertet wird sowie daB die “1" und die
eingegebene Zahl selbst sog. "unechte" Teiler sind und daher
aufler Konkurrenz liegen, d.h. aus dem Rennen auszuscheiden
sind; solcherlei Kleinkram kriegt man natirlich erst nach ei-
nigen Tests hin) -
aber nun konnte es losgehen: Stoppuhr zur Hand!
Was heiBt hier Stoppuhr?

Es genigte der Sekundenzeiger meiner Armbanduhr, die "ich, wo
ich gehe, stets bei mir trage" (Léwe) — und nachher sogar
muBte der Minutenzeiger herbei - je nachdem, was fir ein Zah-
lenparchen ich eingab. Folgende Liste zeigt die Geschwindig-
keits—, genauer gesagt: die Zeitunterschiede zwischen beiden
Sprachen:

Zeitbedarf in Sek.
BASIC Turbo-Pascal

Sewahlte Zahlen

117 226 3 < 0.5

551 323 8 < 0.5
1001 557 12 0.5
11107 6543 145 (') S
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B = Anzahl Spalten
C = Anzahl Zeilen

I'! ACHTUNG !!!
Es werden keinerlei checks auf korrekte Parameter
durchgefuehrt! Insbesondere fiihren zu kleine oder =zu
grosse Fenstergrenzen zum Systemabsturz!
9iterecscsnsorseaencssss.MAlloC
IN : HL OUT : HL

Speicher in der XBIOS-Bank allokieren.

Input : HL = Anzahl der zu allokierenden Bytes

Output :

HL = @000H : Fehler

HL # 0000H : Adresse des Speichers
b «ees..MFree

Allokierten Speicher wieder freigeben
IN : HL OUT : HL

Input : HL = Adresse des freizugebenden
Speicherbereichs
Output :

HL = @000H : Fehler

HL # 0000H : Speicher freigegeben.

1l..cceecccccncccacnnane .FKBuf

Den Tastaturpuffer mit einem String fuellen.
IN : HL = Zeiger auf Buffer.
HL muss groesser als 7FFFH sein.
Der Buffer darf hoechstens 128 Byte gross
sein und muss mit QOO0H enden.

12....0c0enne csecsens .. .RetBufAdr

HL liefert die Adresse des 128 byte langen Buffers (WkBuf) in
der oberen RAM-Haelfte, der z.B. fuer XBIOS-Datentransfer
benutzt werden kann.

b ...MovBuf

Kopiert den Inhalt des durch (12) gegebenen Buffers WkBuf
an die durch HL spezifizierte Stelle in der unteren
XBIOS-Bank oder umgekehrt.

IN :

HL = Zeiger suf Buffer (HL > O7FFF -> Fehler)
C =0 : XBIOS -> WkBuf

C <> ® : WkBuf -> XBIOS

B = Anzahl der zu uebertragenden Bytes.
Falls B > 128, werden 128 bytes uebertragen.

4.0ttt ceseeses..GetWin

Gibt in HL einen Zeiger auf den aktuellen Fenster-DCB
zurueck. .

15. .. c0cencenne cecsecsssos.SelectWin
Selektiert einen neuen Fenster-DCB
IN : HL
HL = Zeiger 'auf neuen Fenster-DCB
16.cveiecccancnans ees...NewWin
Erzeugt einen neuen Fenster-DCB.
OUT : HL
HL = Zeiger auf neuen DCB (HL = 0 , falls Fehler).
Die Parameter des neuen DCB entsprechen denen
des gegenwaertig aktiven DCB.
Der neue DCB wird nicht selektiert. Das muss explizit
durch Aufruf von (15) getan werden.
b B ceccssnns .RestoreDefaults
Loescht alle Fenster-DCB's ausser dem urspruenglichen.

Traegt default-Werte in den DCB ein (80%24).
Alle allokierten Speicherbereiche werden freigegeben.

18...c00vuen ceessscesesN/A
19...... teeesscccseccces N/A
20. . et enncann ceeans «..N/A
21...... ceeracans ceeees.N/A
22. .. ciiinencann eeecess.N/A
23....... ceececeans eese.N/A
24.....ctiiiieiiines...Crafik-Zeichen schreiben u.a.

IN : B : Funktionsunternummer

B = 0 : Schreibe Zeichen in C in Grafikkarte
B =1 : Setze Grafik-Cursor nach
H : Spalte (0..79)
L : Zeile (0..239) HEFT
B = 2 : Gib zurueck Cursor-Adresse 26
H : Spalte Ok Lober
L : Zeile Uk}
OUT : HL, je nach Funktion 1989
Arm. Der Cursor ist nicht sichtbar und wird intern E;()
verwaltet. Steuerzeichen werden nicht erkannt. Legal

sind nur Zeichen zwischen 20H und 07FH. Alle anderen
wgrden ignoriert. Bei Erreichen eines Zeilenendes wird
ein Umbruch durchgefuehrt. Dabei wird ein Zeilenabstand
von 10 Grafikzeilen angenommen.
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Anm. Das Erzeugen verschiedener Fenster kann mit (16)
geschehen. Die Zeiger auf die DCB's muessen gespeichert
erden. Dann alle DCB's nacheinander selektieren (15)
und Parameter eintragen(8). Die Ausgabe von Zeichen
erfocigt nur in das gegenwaertig aktive Fenster. - SetWin
kann zwischen den verschiedenen Fenstern wechseln.

Ich denke, daB das Konzept recht interessant ist. Wie
denkt Ihr dariber? Wer hat Interesse an einer
Zusammenarbeit zwecks Standardisierung? Bitte schreibt
mir EBure Meinung dazu!

Ach, {ibrigens, wer das System haben will, soll mir eine
formatierte 8OTrDSDD Monte SYSTEM Diskette zukommen
lassen. Der Speicher des Model 4/4p muf allerdings 128K
grof sein. Als Zugabe erhdlt jeder Besteller ein
vollstédndiges ZCPR33-System. Die RAM-Disk ist bei 128K
Speicher allerdings nur noch 32K grof. Wen's stort...

Euer auf Echo wartender Ridiger

A\ \\l

n@%%;

g

TN

(4

===y — 89
00000000000 &
0000Q00Q0Q Q0 />\\

Unterbrechung gestattet?

Im Betriebssystem gibt es immer zeitkritische oder aus
sonstigen Griinden anfdllige Routinen, bei denen Inter-
rupts gesperrt werden miissen. Das stellt ja auch kein
Problem dar, ein DI an der richtigen Stelle sorgt fir
den ungestSrten Verlauf des Programmes. Wenn dieses
Jjedoch fertig ist, sollen dan die 1Interrupts wieder
Zugelassen werden ? Oder nicht ? Das hingt davon ab, ob
vor dem Abschalten Interrupts zulsssig waren. Aber wie
kann man das herausbekommen ?

Man betrachte die Z80-Befehle

LD A, I
oder
LD A,R

Bei jedem dieser Befehle wird das Flag P/V auf den Wert
von IFF2 gesetzt, man erhélt also Aufschluf dariiber, ob
Interrupts erlaubt sind! Also : Vor dem DI ein LD A,I,
das P/V-Flag in geeigneter Weise speichern und schon
kann man hinter der kritischen Routine die Interrupts
selektiv zulassen oder sperren!

Rudiger
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ZCPR33 -- die Vierte.

Noch einmal Installation von ZCPR33 auf den verschiedenen
280-Maschinen.
Anscheinend ist es doch nicht so leicht,

das wesentlich bessere 2CPR-System umzuristen. Das

sein CP/M System auf
liegt

vermutlich an meinen etwas unverstandlichen Ausfihrungen zu
diesem Thema. Da noch keinerlei Erfolgsmeldungen bei mir
eingetroffen sind, versuche ich nochmals, ‘'in Form einer

Schritt-fir-Schritt-Anleitung, . die Installation zu erkliren.
Im Obrigen sind die Bugs, die ich das letzte Mal beschrieben
hatte, ausgemerzt und kdnnen nun vermieden werden.

Was brauche ich ?
HARDWARE

Einen Computer mit 280, 2180, 2280 oder HD64180 CPU.
Mindestens ein Diskegtenlaufverk (am besten 2x80T).

SOFTWARE

Ein laufendes CP/M 2.2.
Quellen des BIOS. :
ZCPR33.LBR (Public Domain, bei mir erhdltlich).

Im 'folgenden differieren die Vorgehensweisen. Mein
Ansatz war Standard, deshalb wird er hier behandelt. )

Einen Z80-Assembler (z. B. ZAS.COM).
Einen Text-Editor.

SYSGEN.COM

evtl. MOVCPM.COM

Einen Debugger (WADE, DsD, SID, DDT o.&.)

Das ist alles.

1. schritt.

Welche Features soll das ZCPR33-System bekommen? Alles kostet
seinen Platz. 1In meinem System habe ich nur auf die Implemen-
tation des Input/Output Packages verzichtet. Der Rest nimmt
etwa 3.5 KBytes in Anspruch. Jedes Byte lohnt sich! Hier ist
der Auszug aus meinem BIOS, der das System beschreibt. Bei mir
beginnen die Z-Buffer bei Adresse QEA@OH. Das ist natiirlich
unterschiedlich. Rechnet aus, wie lang die Buffer werden und
verschiebt das CP/M um den entsprechenden Betrag nach unten
(mit MOVCPM). Wer die Quellen zu BDOS und .BIOS hat, 1lebt
leichter, er muf lediglich neu assemblieren. TESTET DAS NEUE

SYSTEM! Es muB genau so arbeiten wie zZuvor, nur das die TPA
kleiner ist. Alles klar ? Betrachtet den Auszug aus meinem
BIOS. Z3RCP 1liegt hinter dem eigentlichen BIOS und vor den

Disk-Tabellen. Das ist aber egal. Die Z-Buffer missen nicht
mal am Stiick aneinderhingen, aber das ist von Vorteil.

if ZCPR33

: I/0 package not implemented

z3rcp equ PealdOh ; resident command package

¥

.3 RCP beginnt bei QEA0OH (bei mir!)

z3fcp equ z3rcp+2048 ; Flow Command Package .
z3env equ z3fcp+512 i environment descriptor
z3shstk equ z3env+256 ; shell stack &
z3mbf equ z3shstk+128 ; message buffers
z3fcb equ z3mbf+80 .; ext. fcb L
z3ndrb equ z3fcb+48 ; named directory buffer RIS
z3mclb equ 23ndrb+256 ; multiple command line buffer
z3xstk equ z3mclb+208 : external stack . wort e
z3whb equ z3xstk+49 ; Wheel Byte .» . I
z3path equ z3whb+1 - ; external Path L
eobios equ z3path+48 ; end Of BIOSZ ot
else
eobios equ S
endif ; IF ZCPR33

Wenn das System mit weniger TPA einwandfrei lauft, kommt der

\

2.Schritt.

Im BIOS gibt es eine Kaltstartroutine. Das BIOS hat immer eine
Sprungleiste, diese steht i.allg. am Anfang des BIOS. Der
erste Sprung verzweigt in die Kaltstartroutine. Diese muf
modifiziert werden. Sie erhalt die zusatzliche Aufgabe, die Z-
Buffer zu initialisieren.

 Hier ein Auszug aus meiner Kaltstartroutine :

if ZCPR33
z3init

;i Alle ZCPR-Buffer mit 00H fillen

call clrmem
DwW z3rcp ; clear ZCPR3 buffers
DW ((z3path+48)-z3rcp) (**)

H Kaltstartkommando -> externen Kommandopuffer

14 hl,intcom

1d de,z3mcldb

14 bc,cmdlsz

ldir ; Initialize for Cold Boot Command
; externen Path initialisieren

14 hl,path

14 de,z3path

1d bc, 4 ; Initialize path

ldir .

HEFT
28
{k tober
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Wheel-byte auf Supervisor setzen

1d a,0ffh
14 (z3whb) ,a ; Initialize Wheel to non-protect
ret

Das ist der Initial-Suchpfad,

AQ: -> AlS5:
ﬁath defb 'A'-'§',0,'A'-"'§"',15
intcom defw z3mclb+4 - v ; n;tcyr
defb 208 ;+ bufsiz
- zcmdend ' o+ ; chrent

-defb
Dieser Koﬁmandostring wird beim KALTSTART- ausgefihrt :
'LDR SYS.ENV;STARTUP'

$-zcmdstr
.- 4+zcmdend

zcmdstr defb
zcmdend equ
cmdlsz eQU

end1f

; . ig i die Z-Buffer zu
Das ist genau der Code, der notwend}g ist, um . :
initialisieren. Mehr braucht es nicht. Und damit ist das
Einbinden von ZCPR33, was das BIOS angeht, beendet.
Aindert die Kaltstartroutine und TESTET DAS SYSTEM!

3. Schritt.

lle Adressen der Z-Buffer (RCP, FCP etc.). Ferner die
ggg;egzagtadresse (steht an Stelle 06H im Speicher) und die
Adresse des CCP (BDOS-806H). Kopiert ZCPR33.LBR auf eine leere
Diskette. Packt die LBR aus (mit NULQ ode{ sowas) und 1déscht
die LBR von der Diskette. Die Dateien sind gecrunched -oder
gesqueezed und missen entsprechend expandiert werden. Loscht
dann alle .?Q? und .?Z? Dateien von der Diskette.
Editiert -die Datei Z3BASE.LIB. In s%e missen alle. @dressgn
eingetragen werden, die Ihr zuvor not1§rt habt. Editiert die
Datei 233HDR.LIB und wdhlt die gewinschten Features 'des
Systems aus. Versucht es mit JUMP, GO und SAVE. Assembliert
ZCPR33 in ein HEX-File.

A>ZAS. ZCPR33 H

4. SChrztt. : .

wird der alte CCP mit ZCPR§3 ﬁberschriebeg ugd

uf den -Systemspuren abgelegt. Dazu wird §YSGEN un ein
;ebugger bendtigt. Das System muf von der Diskette mit dem
gednderten BIOS gelesen: werden (hier B:)

Als nachstes

A>SYSGEN
éﬁéss A..P TO READ SYSTEM TRACKS OR <ENTER>: B
INSERT DISK IN B: AND PRESS <ENTER> : <ENTER>
PRESS A..P TO WRITE SYSTEM TRACKS OR ENTER : <ENTER>

SYSGEN COMPLETED.

A>SAVE 44 CPMREV.BIN

Die Zahl 44 ist von System zu System unterschiedlich,
die GroBe in Pages (256 Bytes) an.
tion rausriicken. Jetzt gibt es eine Datei CPMREV.BIN, die das
System enthédlt. Wo war doch gleich die Adresse des CCP? sagen
wir mal, CCO@OH. Nun muB der Debugger gestartet werden.

sie gibt
SYSGEN sollte die Informa-

A>DDT CPMREV.BIN

Damit wird gleich das System geladen. Wie gesagt, es
enthdlt auch den CCP. Br sollte so um die Adresse 800H im
Systemabbild 1liegen, sucht ihn mit dem Debugger. Am
Anfang des CCP steht eine Copyrightnotiz
Research. Sucht um 800H, eher weniger.
findet den CCP bei BOOH. b

Sagen w;r. . Thr

H800,CCO0
D400 3C00 Summe und Differenz von 800H und CCOOoH 'gé;
IZCPR33.HEX Initialisiert einen FCB ) .
R3C00 ' 18dt ZCPR33.HEX mit einem Offset von 3C0|
Prifen!
~c

A>SAVE 44 CPM.BIN sichert das neue System.
A>SYSGEN CPM.BIN usw. =-> System auf die Spuren schreiben.-

(Anm. Diese Vorgehensweise gilt sinngemdf genauso fir
Anderungen des BIOS und BDOS. Allerdings eben nur, wenn
in ein HEX-File assembliert wird. Es gibt Assembler, die
die direkte EBrzeugung eines COM-Files unterstiitzen.)

Uff! Bootet das System. Es sollte sagen :
AO>LDR SYS.ENV;STARTUP?

Dann ist alles in Ordnung.
5. Schritt. -

Nun miissen die System-Segmente vorbereitet werden.
zundchst SYS.ENV, SYS.RCP, SYS.FCP, SYS.NDR und SYS.Z3T.
Letztere kann erstmal weggelassen werden. Editiert SYSENV.LIB
und SYSENV.ASM und erzeugt daraus ein HEX File.
A>MLOAD SYSENV

Warning! program origin not at 100H!
A>REN SYS.ENV=SYSENV.COM

Dies sind

Macht dasselbe mit ZCPR33xx.RCP und .FCP,
SYS.RCP und SYS.FCP erhaltet.
ZCPR33 Boot-Diskette ab.

so daB Ihr die Files
Legt diese Dateien in A15: der

Letzter und sechster Schritt. 2

Es miissen nur noch die Utilities installiert werden, besonders
VALIZS.COM und LDR.COM. Erzeugt eine Datei, die, Zeile fir

Zeile, die Namen (*.COM) aller ZCPR-Utilities enthalt. Bringt
SYS.ENV, 23INS.COM und die Liste, die SYS.INS heifen sollte,
nach AQ:.

AO0>Z3INS SYS.ENV SYS.INS
Das dJdauert ein paar Minuten, dann sind alle Utilities
installiert und kdnnen benutzt werden. Bootet das System! LDR
solite SYS.ENV laden, Gber STARTUP? darf er noch meckern. Legt
einern STARTUP.COM an mit

A>VALIAS STARTUP

(vorausgesetzt, VALIAS ist installiert)

von Digital :

berechnet den Offset fir das Laden von ZCPRJB'

56
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Er sollte folgende Befehle enthalten :

LDR SYS.RCP,SYS.FCP,SYS.Z3T,SYS.NDR
PATH $$SS: AO@: AlS5:

Legt STARTUP.COM in AO: oder A15: ab.

Das System sollte jetzt booten, aufer .Z3T und .NDR alle
Segmente laden und eine Suchpfad einrichten iiber

current drive/user :

drive a user 0

drive a user 15
Nun mi8t Ihr nur noch mit MRDIR.COM eine Datei SYS.NDR

einrichten, wenn Ihr Directories mit Namen haben wollt. Falls
SYS.ENV richtig ist, kdénnt Ihr vorerst auf SYS.Z3T verzichten.

Falls Ihr ZFILER.COM oder ZF.COM habt, startet es, sonst
vielleicht VFILER.COM. Es wird sich ber fehlende Terminal-
Installation schon beschweren. Wenn alles aber funktioniert,
dann .

(** Aus drucktechnischen Grinden (!) habe ich die
eckigen Klammern, die ZAS fiir seine Arithmetik verlangt,
durch runde Klammern. ersetzt. Das mii8t Ihr &ndern.)

HERZLICHEN GLOCKWUNSCH!!!

Ridiger

» W TRy Ty Ty Sy e

Erommez S5Q wunter G—DOS

Ja, Ihr habt richtig gelesen. Ab jetzt miissen diejenigen
von Euch, denen es nicht gegdnnt ist, CP/M zu 'fahren', aus
welchen Griinden auch immer, nicht mehr auf das EPROM-Brennen

verzichten. Es geht auch unter G-Dos bzw. Newdos.

Der Grund dafiir ist meine Faulheit und Unerfahrenheit. Da

ich noch keine nennenswerten Erfahrungen mit CP/M habe pro-
grammiere ich noch unter G-Dos mit ZEUS. Da ich in der letzten
Zeit mein Boot-Eprom modifiziert habe, mufte ich den Inhalt

immer mit CPMAC auf CP/M-Disketten
Prommer anwerfen, programmieren and
mir mit der Zeit an meine Nerfen. Also muBte ein
welches unter G-Dos lief. Nein, ich habe keines

kopieren, dann CP/M booten,
80 on. Diese Prozedur ging
Programm her
geschrieben,

dazu war ich zu faul (s.o0.), auBerdem gibt es ja ein sehr
gutes, das von Becker. Nur das lauft unter CP/M. -
Beim durchstobern meiner Erinnerung sowie einiger CP/M

ein Rechnerunabhaniges Betriebs-
system ist und eigentlich alles was mit der Hardware zu tun hat
Uber eine Sofwareschnitistelle erledigt. Als kleinen Exkurs in
CP/M fir diejenigen die von CP/M noch weniger wissen als ich,
hier eine Erlauterung wie CP/M das macht.

Blicher fiel mir auf, daR CP/M

die den Bildschirm oder die Dis-
abgewickelt. BDOS steht

‘. Das BDOS wird an-
In Register C wird die
in anderen Regis-

Ahlle Ein- wund Ausgaben
kette betreffen werden tuler das BDOS
fir * PBasac Disk Qperation System
gesprungen Uber die Adresse QG25H.
Funktionsnummer ibergeben. Weitere Parameter

tern. (siehe auch Lising) Die Refehisfolge
LD E.41H
Lp C.@2H

CALL eeesh

zum Beispiel gibt den Buchstahen 'A' auf dem Bildschirm aus.

Geneuso macht es auch das Frogramn von Becker genannt PROM.
Soweit zu CP/M.
Iech  habe nun das Programm mit CPMAC nach G-Dos kopiert,

Call-Befehle nach @@@5H in 'bdos'
eine Routine geschrieben die das
macht was BDOS im CP/M auch macht. Siehe Listing. Die iiberge-
bene Funktionsnummer wird abgefragt und dann zur entsprechenden
Routine verzweigt. Dort werden die zusatzlichen Parameter in
die. die G-Dos braucht, umcewandelt und dann die entsprechende
G-Dos-Funktion aufgerufen. Der Sprung von 'bdos' nach 'system'
ist notig, weil das HKauptprogramm diese Adresse " umbiegt "
fast nichts

disassembliert und dann alle
umbenannt. Jetzt habe ich

um die Register zu retten. Im Hauptprogramm muBte
gedndert werden, bis auf das Trennzeichen bei Filenamen. Dieses
ist be: CP/M ein Funkt "." und bei G-Dos ein "/". Auch scheinen

‘'read’ und ‘write' sehr ungewdhnlich. Zur Er-—
126-Byte Sektoren und G-Dos 256-Byte. Um

die Funktionen
larung: CP/M benutzt

eirer komplizierten Umrechnung zu entgehen, habe ich einfach
Evteweise, uné zwar immey 128 an der Zahl, libergeben, das war
der einfachste Wec. Ich s%imm= Euch 2zu, wenn Ihr der Meinung
seid das ginge auch eirfacher. (besonders Arnulf) aber mir kam

HEFT
=i

Uk tober
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es nur auf die Funktion an und wenn Ihr nach der Geschwindig-
keit fragt, so ist G-Dos sowieso viel schneller.

Das abgedruckte Listing =zeigt natirlich nicht das ganze
Programm, dafir mifite ein Extra-Info erscheinen, sondern nur
die Bearbeitung der gebrauchten Funktionen. Es ist nur auf das
eine Programm abgestimmt, aber wer Lust hat kann es ja fir an-
dere Dinge '"mifbrauchen'. Da waren wir auch gleich beim Urhe-
berrecht, das bleibt natirlich beim Verfasser, und die kommer-
zielle Weitergabe ist nicht erlaubt. Anders ist es bei meinem
Zusazprogramm, das darf, und soll gedndert, erweitert und wei-
tergegeben werden, aber auch nur kostenlos.

Jetzt zu Eurer ndchsten Frage, wie Ihr an das Programm
rankommt. Bitte schreibt nicht mir wenn lhr es haben wollt, ich
habe das Programm sowie die Scorces dazu an Oliver unseren
G-Dos/Newdos-Disk-Jokey geschickt, bitte wendet euch an Ihn.
Das lauffahige Programm heist 'PROMGDOS'. Als weiteres gibt es
ein Programm 'PROMINST', dieses dient dazu das Hauptprogramm an
Euern Rechner und Prommer anzupassen. Wenn lhr allerdings Fra-
gen zum Programm selbst, oder Beschwerden habt, dann wendet
Euch an mich. Aproppos Beschwerden, ich ubernehme natiirlich
keine Garantie damit, aber das kennt Ihr ja.

Zu Erwahnen ware noch, daff PROMINST den Namen mit Exten-

sion haben will, sonst sturzt es ab. Als =c=weites, das Format
der Dateien die PROMGDOS ceneriert, cder haben will ist immer
noch CP/M. Das heifit, Ihr mifit die Dateien von Ladecodes bef-

hinzuflicen, das geschieht: mit den Programmen
sind

reien, oder diese
CMDER/BAS und COMER/BAS. Die
Oliver hat.

auch mi: auf der DISK die

Tohy e 47/5/—=47/>

600001
00002
00003
00004
000e5
0000R6
(411”4
00006
0eeo9
20010
20011
Qve12
20013
eoel4
20015
eeo16

00017
00018
00019
20020
in das
00021
eeo22
20023
eee24
86025
eee26
Qee27
cee2s
eae29
oeo30
eeesl
gees2
e2233
eces3q
eQ235
eee3s
ece3?
egess
eeess
eee40
eoo4l
ece42
eae43
20e44
e2045
20046
20047
coe48
23049
eeese
en
€oes1
€0e52
¢2es53
22054
22e55
¢2ese
eQes7

; BDOS/SRC
‘-ﬁ**ttt*ﬂ*ti*k**ﬂ***************ii*iﬂii****ilil*ii*
; Diese Routine simuliert die CP/M-BDOS-Funktionen,
; die fiir das Frogramm PROM von Becker gebraucht
; werden, unter G-DOS. (3()
; RAnderungen, Erweiterungen sowie Unkommerzielle
; Unkommerzielie Weitergabe sind ausdriicklich erwinscht.
; (c¢) Mai 1989 by Andreas Magnus HACKNUS-SOFTWARE
;*&i**iitllit**lt***\k*********ﬂ***i***i*****lt**ii’i
ORG 5200h
DI .
JP m@100 ;Start des CP/M~Programmes
; SYSTEM~Routinen zur Anpassung von PROM/CMD an G-DOS.
bdos JP system ;SYSTEM ist der Einsprung
;Beriebssystem
system LD A,C ;Parameter in den ACCU
cp 01
JP Z,getkey ;warte bis Taste gedriickt
CP 02
JP Z,0ut ;Zeichen an Eildschirm
CP 09
JP Z,display ;Zeichenkette an den
;:Bildschirm
CFP i0
JP Z.zeile ;Zeile von Tastatur lesen
CP 11
JP Z,inkey ;Tastatur abfragen
CP 13
JP Z,sysres ;SYSTEM zurilicksetzen
CP 14
JP Z,select ;Laufwerk anwghlen
CP 15
JP Z,open ;Datei 6ffnen
CcpP 16
JP Z,close ;Datei schliefen
CP 20
JP Z,read ;sequentiell lesen
CP 21
JP Z.,write ;sequentiell schreiben
CP 22
JP Z.init ;neue Datei anlegen
CP 25
JP Z,getdrv ;Aktuelles Laufwerk abfrag
CcpP 26
JP Z,setdma ;Sectorpuffer setzen
RET ;Fehler
getkey PUSH DE ;DE wird noch gebraucht
CALL 20495h ;auf Zeichen warten
CALL 2033h ;Zeichen ausgeben
FOP DE ;wieder zurick
RET ;das wars
r out L AE ;Zeichern in den Rccu
outl P 2ah ;ist es LF 7
RET z ;wird nicht zusgegebern
gs ng ( :Backorpace 7
ME wovimua
LD R, 2y 129 clavaus wache, (CicksQvifd)
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Q0067 normal

oee6s
eee69
20070
00071

00072 display

20073
00074
00075
00076
00077
00078
00079 zeile
20080
00081
00082
20083
00064
hen
oeess
Q0086
00087
00088
00089
00050
0@091
00092
00093
00e94
0ee9s
00096 inkey
00097
oease
20099
00100

00101 sysres

aucht
00102

00103 select

20104
00105 open
andeln
00106
00107 rick
00108
6e109

20110 fehlier

oei11
00112
00113 close
iles
00114
00115
00116
02117 read
oe1is
00119
02120

80121 readlop

vel122
20123

00124

00125

0€126 normaus

0e127 err
62128

oe129

D IR vy ite

FUSH
CALL
POP
RET

LD
CP
RET
CALL
INC
JR

PUSH
PUSH
PUSH
EX
INC
INC

LD
CALL
DEC
LD
DEC
LD
POP
POP
POP
RET

PUSH
CALL
POP
RET

RET

RET
CALL

CALL
RET
CP
RET
LD
RET

LD

CALL
JR

PUSH
LD
LD
LD
CALL
JR
LD
INC
DJINZ
XOR
FOP
RET

;ohne loschen)

DE’
@@233h ;Zeichen ausgeben
DE
A, (DE) ;Zeichen in den ACCU
'$’ ;Ende der Zeichenkette ?
Z ;fertig
outl ;Zeichen ausgeben
DE ;nachstes Zeichen
display ;bis alle fertig
DE
HL
BC
DE.HL ;Pufferanfang nach HL
HL .
HL ;hier steht das erste Zeic
B, 80 ;maximale Zahl der Zeichen
05d%h ;B-Zeichen einlesen
HL ;BUFFER + 1
(HL).B ;Eingegebene Zeichen
HL ;Buffer + 0
(HL),C ;Max. Zahl der Zeichen
BC
HL
DE
;fertig
DE
002bh ;Tastatur abfragen
DE
;wird bei G-DOS nicht gebr
dito
umw :FCB von CP/M nach G-D0S w
4424n ;OPEN FILE
2 ;alles klar
18h ;Datei nicht gefunden ?
N2 ;anderer FEhler
A,0ffh
DE, fcb ;FCE des zu schliefenden F
4428h ;Dos—-Call Datei schlieflen
rick ;weiter wie nach open
DE ;FCB retten
DE, fcb ;FCB des gedffneten Files
HL, (dma) ;HL = Adresse des Buffers
B,128 ;128 Byte lesen
0013h ;nachstes Byte lesen
NZ,err ;:wenn Fehler aufgetreten
(HL) ,A ;und in den Puffer
HL
readlop ;bis alle Bytes gelesen
A ;alles OK
DE
I'F FIB retten

A
-
432

Q2.33

¢2134 writeic

¢2i35
€136
:2137
eQ138
en
ee13¢
e2140
2el141 init
@142
ee143
abe
02144
ern
20145
PR146
0e147
20148
00149
00150
20151

0e152 getdrv

80153

@154 setdma

@e1s5
20156
@e157
00158 umw
20159
name
02159

@R21€1 fnamelo

ee1€2
22163
itermachen
ee164

gen

LD
LD
LD
s
CALL
JR
INC
DJNZ

CALL
CALL
LD

LD

RET
Cp
JR
CP
JR
RET

RET
LD
RET
INC
L
LD
LD
Cp
JR

D

normaus

umw
4420n
HL,ml280

(dme® ,HL

Y4

lah
Z,fehler
ibh
Z,fehler

(dma®,DE

DE
HL,filenam

B.8
A, (DE)
20h
Z,exzT

(HLY.A

’?:Cg C/L"1 “‘i}o"/(x\t,{cv. ::lls
L ijc"vcﬂ: cLe,, g(.//wg

;1286 Byte schreiben

;Byte aus dem Puffer
;ndachstes Byte schreiben
;wenn Fehler aufgetreten
;nachste Pufferstelle

;bis alle Byte's geschrieb

;normaler Ricksprung

;€.0.
;INIT FILE
;Sectorpuffer fir Ein-Ausg

;als Sectorpuffer abspeich

;alles klar
;Inhaltsverzeichnis voll
;dann Fehler

;Disk voll ?

;dann auch

;anderer Fehler

;DE in das DMA-Flag
;das wars

;DE zeigt auf FILENAMEN
;2Zwischenspeicher fir File

;8 Zeichen ibertragen
;Zeichen aus CP/M Filename
;ist der Filename zuende 7

;dann bei der Extension we

;in G-Dos Filename ilertra
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22165
ce166
eel167
ecies

20169
ee170

eei7il
eel72
ee172
eel74
2@175
2e176
ee177
eo178
02179
eelise
80181
ee182
ee183
eele4d
ee1s8d

n

ee1so6
ee187
eeies
¢Cci89
eegice
ENAMEN

L]
«
—
gel

QDM

[SENEe KE Radi ¢

I

‘0w

- e

0

0 0
b

RO N g

D

ext

exloop

extl

extloop

ok

filenam

. e

ry

[

10
oty

sl
o
m
"

INC
INC
DJINZ
CP
JR
INC
DJINZ
LD
INC
LD
LD

HL

DE
fnaneio
NZ,extl
DE

exlocy
(HL). ' /'
HL

B,3

A, (DX)
Z,0k
(HL} A
HL

DE
extioop
(HL), @dh
HL,f:lenam
DE,f:bd
441ch

B.C
HL,-.ffer
'"FI_INAME/EXT'
559;
520e¢h

, 6dh

;beide ein hoher
:bis 8 Zeichen ibertracen
;war Fname zuende

;nein
;DE + 1

;DE auf EXT stellen

;Trennungsstrich

;hier steht
;3 Byte fiir
;Zeichen in

;EXT zuende

die EXT
EXT
Accu

;bis 3 Byte ibertragen
;Endekennung fiir G-Dos

;FCB fur Files

;:Filename in FCB ubertrage

;Recordlange

;Buffer filir den File

;zurlck
;Platz

;Platz
;Platz

et

fur

fur
fir

far

den FIL

cen FCB
Zuffera

cie hat

Fenstexrln mit CP/M

Erstes Ergebnis des Modul a-Projekts

Wer hat sich nicht schon immer gewinscht, diese niedlichen kleinen Fenster~
chen mit dem Rahmen drumherum auf seinem CP/M-Rechner zu haben? Ich weif:
Keiner. Aber jeder poplige PC kann das auch; und den benutzt Ihr ja auch
jeden Tag im Biro! RAlso habe ich mich an die Arbeit gemacht und gemap
diversen Vorbildern (Chip-Special-Turbo-Pascal, GEM) ein kleines Modul
erstellt, das genau solche Fensterchen ermdglicht. Allerdings nur mit
Texten und nicht mit Grafik.

Sinn und Zweck: Beispiele

Wozu sind Fenster eigentlich zu gebrauchen? Nun, eigentlich steht uns nur
der Bildschirm -als “"groBes" Fenster zur Verfiigung. Das reicht auch vollkom-
men, solange wir nur einen Text editieren wollen, nur ein Menl sehen usw.
Die Betonung liegt auf "ein". VWindows kommen ins Spiel, sobald wir uns von
dem "ein" 16sen und "zwei und mehr" (Texte, Menis usw.) auf unserer Wunsch-
liste stehen. Dazu zwei Beispiele:

Beispiel 1: Wir mdchten zwei Texte gleichzeitig editieren. Wie ordnmen wir
die beiden Text-RAusschnitte auf dem Bildschirm an, so dap sie sich nicht
stdren? Und wie verhindern wir, dap eine Knderung in einem Text (z.B. das
Ldschen einer Zeile) sich auf den anderen Text auswirkt? Die L&sung: Jeder
Text-Ausschnitt wird in einem Window (mit Rahmen drumrum) ausgegeben. Dabei
diirfen sich die beiden Vindows ruhig iberlappen; wir kénnen die Teile in
beliebiger Grope anzeigen und an einer beliebigen Stelle auf dem Bildschirm
plazieren. Die Knderungen in einem Text wirken sich nur auf sein Window
aus. Das andere Window wird davon iUberhaupt nicht berthrt.

Beispiel 2: Wir haben ein Menisystem mit einem Hauptmeni; zu jedem Menii-
punkt im Hauptmeni gibt es evtl. wieder ein Untermend usw. Venn wir nur
einen Bildschirm zur Verfiigung haben, missen wir erst das Hauptmeni anzei-
gen, dann den Bildschirm 1&schen und das Untermeni anzeigen (das Ganze
evtl. mehrere Stufen tief). Bei "Hochsteigen" aus den Menids mup dann wieder
jedes Mal der Bildschirm geldscht und das Mend angezeigt werden usw. Unter
Windows sieht die Ldsung anders aus: Az Anfang des Programms Offnen wir fir
jedes Menii ein Fenster und schreiben den Text dort hinein; der Text er-
scheint aber noch nicht auf dem Bildschirm. Dann geben wir die Anweisung:
"zeige das Fenster Hauptmend" und, schwupp, erscheint es auf dem Bild-
schirm. Bei jedem Untermenid geht es genauso. Dabei lassen wir das Haupt-
meni-Fenster (mit seinen folgenden Untermeni-Fenstern) auf dem Bildschirm
stehen. Wenn wir uns jetzt wieder "hochhangeln" geben wir nur die Anweisung
"lasse das Fenster Untermeni x vom Bildschirm verschwinden" und schon
taucht das darunterliegende Fenster mit dem néchsthdheren Menid wieder auf.
Das konnte dann so aussehen:

*--- Hauptmenid ---*

a. Punkt 1 I

*--- Untermend 1 ---%
x. Punkt 1.1
y. Punkt 1.2
*---~ Untermen
1.
2.
3.
4.
5.
6.

a 1.
1.2
Punkt 1.2
1.2
1.2
1.2

.

® b

*

I
I
2
1
2
3
4
5
1

zuridck zu

* b

o
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Bedienung und Funktionsumfang: Programmbeispiel

Soweit zu den Beispielen. Natiirlich brauchen sicn Fenster nicht zu iuber-

lappen. Sie konnen auch neben- oder untereinander stehen. Dann dienen sie
nur dazu, den Bildschirm dbersichtlich aufzuteilen. Beispiel:

Ko Mend ------ * Reoee—e- Zustand ------ *

I... I I.... I

I I I I

I I I I

* - * *

* Ausgabe *

I... 1

I I

® *

Das 1ipt sich natdrlich auch ohne das Modul "Windows" so oder dhnlich er-
ledigen. Aber warum sollten wir fir jedes Programm das Rad neu erfinden?
Jetzt missen wir nur noch sagen: "Offne ein Fenster an der Position (7,4).
Es soll 5 Zeilen lang und 40 Zeichen breit sein. Als Titel soll iber den
Fenster "A:Text.DOC" stehen." Das liest sich in Modula so:

VAR TextWindow: WindowHandle;
TextWindow := WdOpen (7,4,40,5);
WdSetTitle (TextWindow, "A:Text.DOC");

Wir Xkonnen jetzt Text in dem Fenster ausgeben; dieser Text erscheint aber
noch nicht auf dem Bildschirm, sondern wird intern gespeichert:

WdWriteC (TextWindow, "X"); (* ein Zeichen *)

WdGotoXY (TextWindow, 0,1); (* Cursor in die nidchste Zeile *)
vdWriteStr (TextWindow, "Ein String"); (* ein String *)

WdwriteC (TextWindow, EoLn); (* Cursor in die nichste Zeile *)

Vie Ihr seht, missen wir immer den Namen des Windows ("TextWindow") mit
angeben, wenn wir Text ausgeben oder den Cursor positionieren usw. e Mir
so kann das Modul wissen, auf welches Window (von den beliebig vielen Win-
dows) wir uns beziehen.

Wenn wir jetzt das Fenster anzeigen lassen, erscheint es an der richtigen

Position mit dem richtigen Inhalt:

WdTop (TextWindow); (* es erscheint folgendes: *)

IX
IEin String

* 4
%

Evtl. liegen noch vorher gedffnete Windows dadrunter, daneben usw. Der "_
(Unterstrich) soll hier die Cursor-Position markieren; bei Eurenm Rechner
blinkt da vielleicht ein Block o.i. Wie Ihr seht, ist die Innenfldche 40
Zeichen breit und 5 Zeilen hoch. Das ist nun unser Mini-Bildschirm fir
"A:Text.DOC".

Wenn nun ein anderes Window "nach vorne geholt" wird, verdeckt es evtl.
teilweise dieses Window. Auf jeden Fall blinkt der Cursor dann in dem
anderen Window. Das heift aber nicht, dap wir nicht in "TextWindow" noch
Text ausgeben konnten; der Cursor ist im "“TextWindow" zwar nicht mehr
sichtbar, aber er ist noch'vorhanden, und nach

WdWriteStr (TextWindow, "Noch ein String");

wo der Cursor vorher
wenn der Teil

wirde diese Zeile an der Position angezeigt werden,

stand. Diese Zeile wird auch auf dem Bildschirm angezeigt,

nicht von dem neuen obersten Window verdeckt wird.

Wenn wir das Window nicht mehr auf dem Bildschirm sehen wollen, geben wir
WdHide (TextWindow);

und schon verschwindet es. Wir kdnnen es aber jederzeit mit "WdTop" in
alter Form und mit dem alten Inhalt wieder anzeigen lassen. Erst nach

WdClose (TextWindow);

gibt es unser Der ganze Inhalt ist jetzt auch

verloren.

"TextWindow" gar nicht mehr.

Wir hitten das Window auch zwischenddrch mal woanders plazieren ("WdSet-
Pos") oder seine Gréfe verdndern ("WdSetSize") koénnen. Der Inhalt wire
dabei erhalten geblieben (soweit méglich, wenn das Window kleiner wird).

AuBerdem gibt es noch einige Prozeduren zur Text-Manipulation: "WdInsLine"
fdgt an der Cursorposition im Fenster (und nur dort!) eine Leerzeile ein,
"NdDelLine" 1&scht eine Zeile. "WdScrollUp" bzw. “WdScrollDown" scrollen
den ganzen Fensterinhalt eine Zeile hoch bzw. runter. "WdWriteStrLn"
schreibt Strings (wie "WdWriteStr"), aber der Text darf linger als eine
Zeile im Window sein; der Rest wird dann in die nichste(n) Zeile(n) ge-
schrieben.

AuBerdem unterstdtzt Windows auch noch einige Text-Attribute, wenn Euer
Rechner das kann. Bei meinem Televideo-Terminal arbeite ich jetzt mit
"HighLight" (Buchstaben leuchten heller), "Revers" (bzw. invers), "Under-
Line" (unterstrichen) und "Flash" (die Zeichen blinken). Das kann alles
ein-/ausgeschaltet werden, indem das Zeichen "On[Attribut]” bzw. "Off[Attri-
but]" ausgegeben wird. Entweder erledigt man das per "WdWriteC" oder Ihr
baut die Zeichen in den auszugebenden String ein:

WdWriteC (TextWindow, On[Flash]);
WdWriteStr (TextWindow, "Tatli-tata, die Post ist da!");
WdWriteC (TextWindow, Off[Flash]);

und schon steht der Alptraum jedes echten Hackers blinkenderweise im "Text-
Window", das hoffentlich gerade sichtbar ist. Ansonsten ist das selbst-
gebaute Modem futsch.

Das Windows-Paket (mit Dokumentation, Hilfs- und Test-Modulen) kénnt Ihr
bei ROdiger (CP/M-Diskothek) bekommen. Die neuesten
bei mir, aber ich werde RUdiger immer auf dem laufenden halten. Fir die
Italiener bietet sich noch Alexander als Bezugsadresse an. Bei der (kinder-
leichten) Anpassung helfe ich gerne; die Grdfe des zusétzlichen Pregramm-

codes kann von 3 bis 14 Kb reichen (je nach gewiunschter Geschwindigkeit).

Gerald

Infos gibt's natirlich
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Der flisternde Portable

e o e ok ok sk ok ok ok ok o ok Rk
)

Dank Hartmut Obermanns ausfuhrlicher Anleitung im Info Nr. 26
war der Einbau spurumschaltbarer Diskettenlaufwerke in meinen
tragbaren 4p-Computer kein Problem. Die Mitsubishi-Laufwerke
haben ihre Befestigungslécher an anderer Stelle als die origi-
nal montierten Tandon-Laufwerke, so daB man den Bohrer ansetzen
mu3. Wenn aber die mechanische Arbeit getan ist, fallt einem
schon beim ersten Probelauf das dumpf schnurrende Positionier-
gerdusch als angenehmer Gegensatz zum lautstarken 'Sdgen' der
Tandon-Drives auf.

Ein Blick ins Datenblatt der Mitsubishi-Laufwerke zeigt, daB
sie weniger Strom brauchen als ihre Vorgédnger. Dieser Vorteil
erlaubt, den 4p-Computer mit weniger Luftdurchsatz und damit
noch leiser zu betreiben. Den radikalsten Schritt, den Lufter
ganz abklemmen, wollte ich nicht tun. Nach halbstundigen Hin-
und Herkopieren konnte man namlich bei ausgeschaltetem Geblédse
eine deutliche Erwdrmung der rechten Gehausehdlfte oberhalb der
Diskettenlaufwerke feststellen. Aber zwischen voller Leistung
und Null gibt es ja noch einen Mittelweg. Versuche ergaben, daB
schon eine geringe Verminderung der Spannung den Lifter viel
langsamer laufen 1&Bt. Mit etwa 2,5 Volt weniger Betriebsspan-
nung wird das singende Liuftergerdusch deutlich geddmpft und die
Umwdlzung staubhaltiger Luft verringert.

Die einfachste Art, Gleichspannungen zu '"vernichten'", ist ent-
weder das Vorschalten einer Zenerdiode, oder bei kleinen Span-
nungen das Vorschalten normaler Dioden in FluBrichtung. Wie das
Foto zeigt, habe ich das Zuleitungskabel zum LUfter aufgetrennt
und in beide Adern je zwei Dioden 1N4BB3 eingelbtet. Beim roten
(hellen) Kabel ist die Verbindung fertig. Der durchsichtige
Schrumpfschlauch wurde schon Ubergezogen, aber noch nicht er-
hitzt. Am schwarzen Kabel kann man sehen, wie die Diodenkette
verlétet wird.

Heimril TSN
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Attribute setzen lassen. Und schlieflich wird auf der Hercules wie im
Genie IIls mit 2 HRG-Pages mit je 32K GroBe (ebenfalls bei beiden
— memory mapped) Grafik dargestellt. Bei beiden Geraten wird alles von

T a
<o
gL
00000
Y Es lebe der Standard !
TULS 86
-B4L20l'8 . Hercules Graphics Adaptor meets Trash 80
Ll | Helmut Bernhardt
* I
I l D Genau besehen hat es auch Vorteile, dap der Industrie Standard einen
gd- ~ I I so niedrigen Standard hat. Insbesondere die Herkules—Karte, die dort
Z r schon nicht unbedingt als schlechteste Video-Karte gilt, ist schon
cp elaL Uﬂ118 fast zum TRS-80 kompatibel. Na ja, nicht ganz zu dem, aber doch schon
1kL 0,—’1700 zum Geniellls-Video-Interface. Wie im GIIIs gibt es dort eine 2K groBe
= Text-Video-Seite (B0x25 Zeichen) und ebenso memory mapped. Zusatz-—
lich bietet die Hercules aber auch noch einen 2K groBen Attribut-—
-Speicher, womit sich fir jedes Zeichen auf dem Bildschirm einzeln
- ——00
-~ o 00

einem CRTC6845 gesteuert.

b e e e e —cn em-—--—— - -

" Z4Ls 173

R S gy g g
p——

oo

oo

.:: Die maBgeblichste Inkompatibilitat ist die Tatsache, daB bei der Her-
000 cules Text— und Attribut-Speicher 1neinander verschoben sind. Dort
werden innerhalb eines linearen 4K-Bereichs alle geradzahligen Adres-
sen fur Textzeichen und alle ungeradzahligen Adressen fir die dazu-

gehorigen Attribute verwendet. Weniger storend sind die 10Bit-Port-
adressen des Industrie-Standards, mit denen die internen Register der
Karte angesprochen werden. A8 und A9 kann man der Karte bei Z80-

-Portzugritffen einfach vorgaukeln.

Folgende Tabelle stellt die Ahnlichkeiten und Abweichungen zwischen
Hercules und Geniellls-Video-lnterface zusammen:

Funktion Hercules Geniellls
Text-Speicher BOOOO-BOFFF (mit AO0=0) 3800(3C00) -3FFF
Attribut-Speicher BOOOO-BOFFF (mit AO=1) nicht vorhanden
HRG-Seite 0 BOOOO-B7FFF 8000-FFFF
HRG-Seite 1 B800O-BFFFF 8000-FFFF
CRTC6845-Ports 3B4H/ 3BSH F6H/F7H

Diese Rhnlichkeit lieB mich vor langerer Zeit schon mal dariber bri-

ten, wie man die Hercules anstelle des dort recht lausigen Video-—
—Interface 1in TRS-80- und Genie-Rechnern einsetzen konnte. Zunachst
dachte ich an einen Adapter., der mir die notige AdreBiibersetzung macht

und die Verbindung 2zwischen Genie-CPU-Board und Hercules herstellt.

Dann dachte ich daran, daB sich dieser Aufwand fir das ebenfalls recht HEFT
lausige Genie—-CPU-Board nicht lohnt. Inzwischen ist um diesen reinen
Adapter ein ganzes CPU-Board gewachsen, das noch einiges mehr bietet 2d
als das Genie-CPU-Board und dabei auf die MaBe einer Europa-Karte (¥tober
geschrumpft 1ist. Das Board enthalt all das, was mir bislang lieb ge- 1989
worden ast:

{1l HD64180-CPU 78
{2} 2 serielle Schnittstellen

{3) iMB RAM bestehend aus 8 mal 511000-Megachips
(4) auf iMB erweiterte MMU des HD64180
[5) 27128-EPROM mit Level II BASIC und Initialisierungen
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erweiterten Ports B8BH zusammengestellt. Die urgspringlichen Funktionen
des Ports auf der Hercules, die nach wie vor gelten, sind mit #

kA .
b2 3 . ) markiert.
>

. 8 L ~
S
N .
>
<

s
4

4
17,

4,

Display—Mode-Control-Port, BS8H

1532 *|—-

LS
LS
PAL

YR

0

4
l—-’-ﬂ

._mﬂ m‘ﬂ
sy
11,'3‘1- $hup

DO =0 : 1K Video—-RAM bei 03CO0-03FFF (64x16), Keyboard bei 03800-038FF

T J— -

J. \a|

T : l = ﬂ#[ 4 "jl [ =1 : 2K Video-RAM bei 03B00-03FFF (80x25), Keyboard disabled
g; NES 15 < D1 =0 : Text-Video-Mode enabled. HRG disabled *
+ e 2 | : L,.a g‘l"r PR q =1 : HRG enabled, Text-Video disabled #

] z A o ) < D2 =0 : ROM bei 00000-036FF (nur bei /RD, bei /WR RAM)
4 a - s =1 : ROM disabled, bei 00000-036FF liegt RAM
X e I 2§] ,\L 2 :ﬂ I D3 =0 : die Hercules gibt kein Video-Signal an den Monitor *

E___ | = () | =1 : das Video-Signal der Karte gelangt zum Monitor #
1 m L 7 Y X

T I > - ) N D4 =0 : Floppy. Drucker u.s.w. bei 037EX memory mapped

= < .33A:q I. 33 ] =1 : O037EX ist RAM, Floppy u.s.w. iiber Ports EXH
#' __JL__r;.Qﬁl - ET DS =0 : D7=1 des Attribut-Bytes bedeutet "heller Hintergrund" #
=] s ] B u[ “e t—‘] [;‘m S f] E =1 : D7=1 des Attribut-Bytes bedeutet "Blinken" *
1l U, ~ < Tl dt" &~ D& =0 : Text— bzw HRG-RAM sind freigegeben
T - = =] : Text- bzw HRG-RAM gesperrt, dort RAM eingblendet
o . 5, y crenlcs - A hilu =
- R T - - D7 =0 : HRG : Page 0 selected #
- - XY - ~ [ - . .
i es % [ 3« 3w | 2% ﬂ | Text: 2K Textspeicher eingestellt
3 oot > > =1 : HRG : Page 1 selected #*
Text: 2K Attributspeicher eingstellt
Die Einteilung des 1MB-Speichers
Abb.3: Bestiickung- und Dratbriickenplan, Teil-Layout Der HD64180 (1in der hier verwendeten DIL64-Form) kann nur 512K Spei-

cher adressieren. Um den vollen 1MB-Speicher zu nutzen, muB durch zwei
welitere Bits eines Ports (DO und D1 von Port F4H) ein Banking von
256K-Elocks dem Banking der MMU des HD64180 iiberlagert werden. Die
Selektion eines der 4 256K-Blocks erfolgt mit A18 des HD64180 und
DO/sD1 von Port F4H. Aus diesen 3 Signalen werden die Adressen Al18 und
Al19 fur das RAM hergeleitet.

= x‘ Port F4H CPU RAM 256K-

= D1 20 Al8 Al9 A1l8 -Block

2-\\\ X x 0 0 0 0

& 0 0 1 0 1 1

=) 0 1 1 0 1 1

- 1 0 1 1 0 2

i 1 1 1 1 3 HEFT
Fa 3]

Wenn Al1B der CPU low ist., wird immer der unterste 256K-Block ange- {Ktober
wahlt. Wenn A18 high ist, wird einer der 3 anderen Blocks selektiert. 1989
Welcher dieser 3 Blocks selektiert wird, hangt von den Zustanden von

DO und D1 des Ports F4H ab. Diese Vorgaben gelten sowohl fir die MMU

als auch rur den DMA-Controller. 86
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Nach einem RESET ist die MMU des HD64180 immer so eingestellt, daB der
logische 64K-Z80-AdreBraum 1in den unteren 64K des unteren 256K-Blocks
liegt. Um die Standard—-Software (NEWDOS/80, CP/M) zu fahren, braucht
die MMU nicht umprogrammiert 2zu werden. Die Decodierung von ROM und
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‘bei FOOOOH verbannt.

memory mapped 1/0 schlieBt auch die Adressen Al6-A19 mit ein, so daB
diese Baugruppen im physikalischen AdreBraum O00000H-03FFFH liegen. Nur
der HRG-Speicher der Hercules—-Karte mit 2mal 32K ware bei 08000H
eingeblendet etwas lastig und wurde deshalb an das obere Speicherende
Fur die MMU und den DMAC des HD64180 sind dies
die Adressen 70000H-7FFFFH. wobei DO und D1 von Port F4H gesetzt sein
missen, damit der HRG-Seicher adressiert wird.

Neben der Grundeinstellung (D7 an Port F4H low, Zustand nach RESET)
gibt es noch eine andere Lage fir die memory mapped Baugruppen. Wenn
D7=1 an Port F4H ausgegeben wird, liegen ROM, Floppy, Drucker, Tasta-
tur und Text-Video—RAM bei OCOOOH-OFFFFH und die untersten 16K sind
RAM.

Und schliefBlich lapt sich innerhalb dieser 16K (wo auch immer die
memory mapped Baugruppen eingeblendet sind) sehr komfortabel umkonfi-—
gurieren. Dariuber gibt die Tabelle der Bedeutung der Bits des erwei-
terten Ports B8H und die Map der Speicheraufteilung Auskunft. In allen
Bereichen, wo die jeweilige memory mapped Baugruppe .ausgeblendet ist.
liegt dann automatisch RAM vor.

Der Text-Bildwiederholspeicher

Die Hercules—Karte stellt im Text-Modus einen 2K groBen Bildwiederhol-
speicher fiir Text und einen 2K groBen Attribut—-Speicher zur Verfiigung.
Diese Speicher sind ineinander verschoben; innerhalb eines linearen
4K-Bereichs stellen die geraden Adressen den Text-Speicher und die un-
geraden Adressen den Attribut-Speicher dar.

waren aber damals, als der TRS-80 geboren wurde, noch
Deshalb scheint der Attribut—Speicher der Hercu-
les der Kompatibilitdat =zum TRS-80 im Wege 2zu stehen. Der TRS-80
braucht einen zusammenhangenden Bildwiederhol—-Speicher von 1K Groge
(und manche jilingeren Briider konnen auch mit 2K Textspeicher umgehen).

Video—-Attribute
unbezahlbarer Luxus.

Dieses unlosbare Problem lapt sich dadurch 16sen, daB beim Text-Modus
die Adressen AO-A10 der CPU (2K-Bereich) auf die Adressen Al-All der
Hercules—-Karte gelegt werden. Diese Umsetzung darf aber nur bei Zu-
griff auf den Text— und den Attribut-Speicher erfolgen. Bei HRG-Be-
trieb und bei Zugriff auf die Ports der Karte missen alle Adressen
direkt durchgeschaltet werden. Die rur das Selektieren von Text- oder
Attribut-Speicher 2zustandige Adresse A0 (zur Hercules) wird im Text-
-Modus von D7 des erweiterten Ports B8H und bei Zugriff auf Hercules-—
—Ports und HRG-Speicher von A0 der CPU bedient. Diese Adrefsteuerung
wird von PAL3 und einem 74LS157-Multiplexer erledigt.

Die damit auf 2K reinen Text-Speicher (und nach Umschalten 2K reinen
Attribut-Speicher) beschrankte Bildschirmseite ist aber fir den TRS-
—-80, der nur 1K bei 3CO0OH dafir vorsieht. immer noch zu groB. Deshalb
kann mit DO=0 an Port B8H (Einstellung nach der Initialisierung im
ROM) die Freigabe nur der oberen Halfte des Text-Speichers im Bereich
3C00-3FFF vorgegeben werden. Fur das TRS-80-Format 64x16 Zeichen mup

dann aber auch der CRT(C-6845 entsprechend programmiert werden. Dies
wird ebenfalls durch die Initialisierung im ROM erledigt. Das Betrieb-
system findet dann beim anschlieBenden Booten eine voll TRS-80-

-kompatible Maschine vor.

Wenn DO=1 an Port BBH ausgegeben wird, ist der volle 2K-Text-Speicher
im Bereich 3800-3FFF verfiigbar. Um eine verniinftige Darstellung auf
dem Bildschirm zu haben, muB dann aber auch der CRTC-6845 entsprechend
initialisiert werden. Im B80x25-Modus ist die Tastatur dann aber nicht
mehr zugdnglich. Fir das Auslesen der Tastatur muB dann immer erst in
den 64x16-Modus zuriickgeschaltet werden und nach dem Auslesen der
Tastatur fir weitere Bildschirm-Ausgaben wieder der 80x25-Modus ein-
gestellt werden. Wenn dabei die Register des CRTC-6845 in Ruhe gelas-—
sen werden und nur mit DO von Port BSH geschaltet wird, bleibt die
Darstellung auf dem Bildschirm unbeeintrachtigt. Die Umschaltung be-
trifft dann nur die Zugriffsmoglichkeiten der CPU auf den Bildwieder—
holspeicher. Das fiir die Darstellung des Bildspeichers auf dem Moni-
tor verantwortliche Auslesen des 6845 wird dadurch nicht belangt.

Die Initialisierungs—Routine im ROM fiillt zundchst den gesamten Attri-
but-Speicher mit dem Standard-Wert 7. Das bedeutet, daB die Zeichen
auf dunklem Hintergrund mit normaler Helligkeit dargestellt werden,

wenn der Attribut-Speicher bei der Textausgabe nicht beriicksichtigt
wird.
Es sind allerdings dies die Zeichen entsprechend Big Blue's Ver-—

standnis von ASCII-Code. Die Zeichen mit den Codes SBH-5FH und 7BH-7FH
sind grundsatzlich die amerikanischen Zeichen [{geschweifte und eckige
Klammern u.s.w.}]. Den deutschen Umlauten und auch allen anderen nati-—
onalen Sonderzeichen sind feste ASCII-Codes mit gestztem Bit7 zuge-
ordnet. Das hat den Nachteil, daB bei allen von Standard-Programmen

unter NEWDOS und CP/M ausgegebenen Texten anstelle der deutschen Um-—
laute die entsprechenden amerikanischen Zeichen erscheinen. Ein Vor-
teil Dbesteht aber auch darin, daB amerikanische Sonderzeichen und

samtliche nationalen Umlaute gleichzeitig dargestellt werden konnen.
Fir Sort-Freaks besteht hier ein weites Betatigungsfeld in der Anpas-
sung von Tastatur-Treibern und Standard-Programmen.

Die Bildschirm—Attribute

Wenn mit Dl1=1 und D7=1 an Port B8H die Text-Betriebsart und der Attri-
but-Speicher eingeschaltet werden, kann im AdreBbereich des Text—Spei-
chers ein Attribut-Byte eingetragen werden, das die Darstellung des
ASCll-Zeichens auf gleicher Adresse im Text—-Speicher beeinfluft. Die
Attribut-Bits wirken nur auf das eine Zeichen und nicht auf den gesam-
ten Bildschirm. Wenn mit Attributen gearbeitet werden soll, muB fiir
Jedes Zeichen im Text-Speicher auch ein Byte im Attribut-Speicher ein-
getragen werden. Beim Scrollen muB auch der Attribut-Speicher genauso
wie der Text—-Speicher verschoben werden.

Die Bits 3 und 7 eines Attribut-Bytes haben eigenstandige Funktionen,
wahrend die Bits 0-2 und die Bits 4-6 in Kombination miteinander zu

benutzen sind:
D7 die Wirkung
welcher Wert
Port B8H, D5=0:
D7 (Attribut)

von D7 eines Attribut-Bytes hangt davon ab,
fir D5 an Port B8H ausgegeben wurde.

=0
=1
D5=1:

Zeichen erscheint auf dunklem Hintergrund
Zeichen erscheint vor halbhellem Hintergrund
Port BSH,

88
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Diesem Board muB nur noch ein VG64-Stecker spendiert werden.
Stecker wird auf einen 2 cm breiten Streifen Lochraster-Platine

tet, der wiederum mit zwei schmalen Streifen Pertinax oder sonstigem
Kunststoff mit dem RB-EXP1 verschraubt wird (Abb.6). Auf der Lotseite
werden dann die ECB-Signale des Steckers mit den entsprechenden

Punkten der beiden AnschluBstecker des EXPl verbunden.

Anschlup des RB-EXP1 Controllers an den ECB-Bus

ECB-Bus Pin Signal RB-EXP1 Agr—————————
1 ror
2c DO Pin 9 24poliger : le
lac D1 Pin 10  Stecker e 09
4c D2 Pin 11 , L
4a D3 Pin 13 ) Lock .
Sa D4 Pin 14 V6! |Raster by
2a D5 Pin 15 b4 ptatime ;P”h."r!
3a D6 Pin 16 a,e |-, 1
3c D7 Pin é7 , l”“k"’:
Sc AO Pin | I \
7¢c Al Pin 7 \ L__
6a A2 Pin 6 1 -
Se A o el
la,c +5V Pin 24 I W’” EXP1
32a.c GND Pin 12 ! P+'
1
13a +12V Pin 11  16poliger 1 -
15a -5V Pin 12 Stecker —
21c /INT Pin 4 Abb.4: ECB-Bus—-AnschluB
31c /RESET Pin 5 der RB-EXP1
z.B. 23a /FLO Pins 2,14 74LS155

Da das Freigabe-Signal fir den Controller bereits auf dem CPU-Board er
zeugt wird und auch schon die Umschaltmoglichkeiten beinhaltet, sollte
lieber dieses Signal verwendet werden als das auf dem EXP1 hergelei-
tete Signal /37EX. Dafiir wird das Signal /FLO von PAL1 auf dem CPU-
—Board uber eine nicht benutzte ECB-Leitung an den Controller gefiihrt
und dort an die Pins 2 und 14 des 74LS155 gelegt. Die beiden 74LS30
beim 16poligen Stecker, die vorher das Signal /37EX und die Drucker—
—Freigabe tiber Port FDH geliefert haben, koénnen entfernt werden. Die
Verwendung des Signals /FLO eriibrigt auch die Zufihrung der Signale,
die in obiger Tabelle nicht angefiihrt sind und bei Verwendung des EXP1
im Genie oder TRS80 zusatzlich angeschlossen werden muften.

RAM-Speicher satt

Grundsatzlich besteht der gesamte physikalische AdreBraum vom 1MB aus
RAM-Speicher. Nur dort. wo irgendwelche memory mapped 1/0-Baugruppen
eingeblendet werden, ist der RAM-Speicher nicht erreichbar. Durch Ab-
schalten der mm l/0-Baugruppen wird dort dann automatisch der ent-
sprechende RAM-Bereich eingeblendet.

Im Bereich des ROMs (00000-036FF) und der Tastatur (03800—038FF). wenn
diese im 64x16-Textmodus erreichbar ist, kann der RAM-Speicher auch

Dieser
gelo—

beschrieben werden, ohne daB ROM bzw. Tastatur ausgeschaltet werden
missen. Nur zum Lesen dieser RAM-Bereiche missen diese Einheiten
ausgblendet werden.
Memory Map 92
7FFFF 512K
RAM RAM HRG1| Zwischen diesen 3
78000 Banks mit je 256K Einige Beispiele
HRGO| wird durch DO und fir die Konfigu-
70000 D1 an Port F4 un- ration der unte-
terschieden ren 16K
O3FFF
40000 -7 164*16]|80*25]80*25
256K _--" Video|Video|Attri
- RAM RAM |but
/,” 03Co00 RAM
_-- RAM
OFFFF - 03900
64K Keybd RAM
0Coco - 03800
48K Sso Floppy 037EO RAM
> -~ 03700
\\
S~ ROM ROM ROM
04000 SO
0-16K N
00000 =
Port 38H DO : 0 1 1 x
D1 0 0 0 X
D2 0 0 (] 1
D4 0 0 1 1
D6 0 0 0 1
D7 0 0 1 X
Ein entscheidender Nachteil des Industrie-Standards sei zum Schlu$B

noch erwdhnt. Um das vom Genie her bekannte Flickern bei Ausgaben auf
den Bildschirm zu verhindern, lassen modernere Hercules—-Karten einen
Zugriff auf das Video-RAM nur 2zu, wenn der Elektronenstrahl vom
rechten 2zum linken Bildrand zuriicklauft und dabei dunkel gesteuert
ist. Die CPU wird wahrend der Zeit bis zum Strahlricklauf mit einem
Wait (/I1O_CH_RDY, Pin Al10 des PC-Slots) ruhiggehalten. Offensichtlich
ist das Wait-Timing bei HD64180 anders als beim 80286 im PC-AT, denn
die Hercules macht im Genie nur bis 5MHz Systemtakt mit; bei hoheren
Takten erscheint nur noch Mill auf dem Fernseher.

Es gibt aber auch Hercules—-Karten, die sich wie ein normales Genie-
-Video—-Interface ohne Ricksicht auf Flickern beschreiben lassen.
Eventuell lapt sich damit dann der fir das CPU-Board als machbar 2zu
erwartende Takt von 9,216MHz fahren. Wahrscheinlich muB dann aber ein
Wait aus dem Freigabesignal /HA18 fir die Speicher der Hercules-Karte
erzeugt werden, das den Zugriff der CPU um 1 oder 2 Takte verlangert.
Da ich eine solche Karte aber nicht habe, will ich dariber auch nicht
welter nachdenken.

Das System verfiigt noch nicht iber eine Reset-Schaltung. Diese kann im
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einfachsten Fall durch KurzschlieBen von /RESET (ECB-Bus, 31c) mit

GND iber einem Taster bereitgestellt werden. Da aber wdhrend der Zeit,
in der der Taster gedriickt 1ist, kein Refresh der dynamischen RAMs
erfolgt, gehen bei einem Reset Daten verloren. Eine einfache Schaltung
mit einem 555-Timer und einem Taster erzeugt sowohl beim Einschalten
als auch beim Betatigen des Tasters ein getimtes /RESET-Signal, das
ein langeres Ausbleiben des Refresh verhindert (Abb.S5).

Freie Verdrahtung auf der Lotseite

Signal IC,Typ,Pin —— IC,Typ.Pin

DO 18,273.8 10,27128.11

D1 18,273,7- 10,27128,12

D2 18,273.4 PC-Slot,A7 10,27128.,13

D3 18,273,13 10,27128,15

D4 18,273.8 PC-Slot.AS 10,27128.16

DS 18,273,114 10,27128,17

D6 18,273.,17 10,27128.,18

D7 18,273,18 10,27128,19

Do 17,64180, 34 30.125,5

D1 17,64180,35 30,125,2

D2 17.64180, 36 38.,245.4

D3 17,64180, 37 38,245,5

D4 17,64180,38 38,245,3

DS 17,64180, 39 38,245,9

D6 17.64180,40 30,125.11

D7 17,64180,41 31,174,113

/HALT 17.64180,56 VG64-Leiste, 25c

/REF 17.,64180,57 VG64-Leiste, 28a

/10E 1,PAL1.1 17.64180,58 19,32.10 PC-Slot.Al0 33,245.7
37,PAL2,13

/ME 16.32.,4 17,64180,59 19,32,13 33,245,2 37,PAL2,14

/LIR 17,64180,61 37.PALZ,23

/WR 17,64180,62 19,32,12 33,245.9 37.PAL2.3

/RD 1,PAL1,2 17.64180,63 19,32,1 33.245,8 37.PALZ,1

CLK 17.64180,64 VG64—-Leiste, 29c

/WAIT 17,64180,4 VG64-Leiste, 10a PC-Slot.Al10

/BUSAK 17,64180,5 37.PAL2,2

/BUSRQ 17,64180,6 VG64-Leiste,1lla

/RESET 18,273,1 17.64180,7 15,04.5 31,174.,1 VG64-Leiste, 31c

/NMI 17,64180,8 VG64-Leiste, 20c

/INTO 17.64180,9 VG64-Leiste, 21c

/ST 17.64180,12 35,245.,2 R

A0 17,64180,13 10,27128,10 25,PAL3,7 32,157.2 38,245 2

Al 17,64180,14 10,27128,9 32,157.14/3 36.,245.,6

A2 17,64180,15 10,27128.8 32,157.13/5 36.245,3

A3 17,64180,16 10,27128.,7 32,157.11/6 36.,245.4

A4 17,64180,17 10,27128.6 25.PAL3.16 32,157.,10 36,245.5

A5 17,64180,18 10,27128,5 25,PAL3,6 36,245,7

‘A6 17,64180,19 10,27128,4 25,PAL3,5 36,245.8

A7 17,64180, 20 10.27128.3 25.PAL3.4 36,245.9

A8 1,.PAL1,6 10,27128,24 17,64180,21 25,PAL3,3 35,245,3

A9 1,PAL1.5 10,27128,25 17,64180, 22 25,PAL3,2 33,245.4

Al0 1,PAL1.4 10,27128,21 17,64180.23 25,PAL3.1 35,245,5

All 1,PAL1,3 10.27128,23 17.,64180, 24 35,245.7

Al2
Al3
Al4
Al5
Al16
A17
Al8
A18"
Al9'
B81
/B81
B87
Q0
Q1
X
Y
/M016
/M1216
/MFxxxx
/OUTB8
/OUTF4
/INF4
/ADR
/ROM
/FLO
/KB
/RAM
/HA18
HA1S
HA14
HA1l1
RESET
SEL
+5V
+SV
+5V
GND
GND
+12V
_.1.2\]

Abb.5:

17,64180,25 10,27128,2 20,86,5 28,30,12 33,245.5
17.64180, 26 10,27128,27 20,86,9 28,30,11 33,245,6
17,64180, 27 20,86,2 35,245,6
17,64180, 28 20,86,12 33,245,3
17.64180, 29 12,157.5 27.02,11 35,245.4
17.64180, 30 12,157,111 27.02,12 35,245,8
17,64180, 31 24,00,5 21,08,13/2 35,245.9
21,08,4 11,157,14
21,08,5 11,157,2
18,273.6 25,PAL3.,9 29.,125,4 16.32.,5 15,04,9
15,04.,8 20,86.,4 29,125,10
18,273.,16 25,PAL3,11
30,125,5 16,32,10
30,125.,2 21,08.12
16.32.,8 21,08,1
24,00,6 15,32,9
26,20,8 1,PAL1,14
28,30,8 1,PAL1,22
26,20,6 1,PAL1.,18
37.PAL2.19 9,273.11
37.PAL2,18 31.,174,9
37.PAL2,17 30.125.10
37,PAL2,15 1,PAL1,17
1,PAL1,20 10,27128, 20 10,27128,22
1,PAL1,16 37.PAL2,19 VG64-Leiste,z.B.23c
1.PAL1,19 37.,PAL2,20 VG64-Leiste,z.B.23a
1,PAL1,22 16,32.1
1,PAL1,21 PC-Slot,Al13
20,86,11 PC-Slot,Al6
20.86,3 PC-Slot,Al17
29,125,6 PC-Slot,A20
15.04,6 PC-Slot.B2
16,32.6 32,157.,1
22.1489.14 20,86,14 17.,64180,32 10,27128,28 4,RAM,9
1.PAL1,24 2.RAM,9
25.PAL3. 20 PC-Slot,A12/A14/A15/B29
10,27128,14 20,86.7 26,20,7
17.,64180, 33 15,04,7 V24-Stecker.9/10
23,1488,14 VG64-Leiste,13a
23,1488,1 VG-Leiste, 14a
ReseT
el 113 HEFT
=4 2a
Uk tober
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bzw. von dem User vorher diesen Befehl erhalten hat (der User meinte natir-
lich was ganz anderes).

Die entsprechende Frage fir die Tastatur lautet: "Hat der User inzwischen
mit seinen Fettfingern eine unschuldige Taste angefaft?", worauf das BS
antwortet: "Nee, der Junge braucht mal vieder 'ne Gedenkminute oder
-stunde.” oder "Ja, das arme 'a' mufte dran glauben. Hilft Dir auch nicht
weiter, was?" Dabei kiinmert sich unser Programm nicht darum, ob der User
wirklich auf der Tastatur rumhimmert oder ob das BS sich diese Tastendriicke
einfach ausdenkt.

Niedlich ist es z.B., wenn der Mensch seine ganzen Tastendricke in einem
Text auf der Diskette ablegt und das BS diese nun Stick fir Stick wieder
rausholt und dem Programm gegeniber so tut, als hitte der User gerade seine
Grabbeln an der Tastatur gehabt (wihrend er in Wirklichkeit ganz was ande-
res begrabbelt). Das nennt sich "Batch-Betrieb” und der Text auf der
Diskette heift "Batch-Datei"; wenn Ihr jetzt im Worterbuch iber "Batch =
Stapel" stolpert, denkt daran, dap in grauer Vorzeit mal Lochkartenstapel
(statt Dateien) benutzt vurden, die sich das BS dann Karte fir Karte rein-
gezogen hat. .

Wie Ihr seht, weif das Anvenderprograrz dberhaupt nicht, was denn eigent-
lich passiert, nachdem es dem BS die Rufgabe Gbertragen hat, etwas zu tun.
Venn es Pech hat, macht das BS sich einen faulen Lenz und das Programm
merkt noch nicht einmal was. Das schénste Beispiel ist die Umlenkung der
Drucker-Rusgabe auf ein Null-Device (das ist ein Gerit, das es nicht gibt,
also eine Fata Morgana, eben nichts - null). Da vergift das BS einfach alle
Zeichen, die es eigentlich ausdrucken sollte - sagt aber dem Anwenderpro-
gramr dauernd: “Alles klar, Rumpel, ick druck' das schon fir Dich." Fragt
mich nicht, was das soll, fragt unsere IB¥-/MS-DOS-Freaks.

Was fir einen Vorteil hat es fir uns, dap das Betriebssystem alle diese

Dinge (und noch mehr) fir uns erledigt? Nun, wir (als Programmierer in
irgendeiner Form) brauchen uns nicht darum zu kimmern, wie der Laserdruk-
ker/Fernschreiber angesprochen werden ruf, missen nicht dauernd die Tasta-
tur dberwachen (sofern wir Uberhaupt wissen, wie das geht), kennen nicht
jeden Bildschirm / jede Grafikkarte / Jjedes Terminal, sondern dberlassen
alle diese Sorgen dem Betriebssystem bzw. dem armen Schwein, das ein BS
schreiben oder an den jeweiligen Rechner anpassen muf.

Ansonsten miiften wir jeden Fall, der irgendwann auf irgendeinem Rechner

auftreten kdnnte, einkalkulieren und unser Programm darauf einrichten. Wir
miften jedes Gerat (Kassetten-/Disketten-/Festplattenlaufwerk, Bildschirm,
Tastatur, Drucker...) kennen, wissen, wie es auf jedem Rechner angesprochen
vird und was jeweils zu beachten ist usv. Das ist sogar schon bei der rela-
tiv kleinen Klasse der TRS-80/Genie-Rechner unmdglich. Wer's nicht gldubt,
versuche mal ein Programm ohne jeglichen Newdos-RAufruf zu schreiben, das
sowohl auf einem Original-TRS-80 als auch auf Arnulfs Genie-IIIs-Turbo
lauft.

Fazit: Ohne Betriebssystem wire unser Programmierer-Leben weitaus schwerer
und wir wirden alle ein Einzelgdnger-Dasein fristen. Hier habe ich nur
etwas dazu gesagt, wie Betriebssystere uns helfen, dap unsere Programme
sich auch auf vollkommen fremden Rechnern zurechtfinden. Mit Hilfe des
Betriebssystems kénnen sie auf jedem Rechner feststellen, welche Tasten der
User gerade gedriickt hat, sie kénnen einen angeschlossenen Drucker drucken
lassen usw. Ober andere Probleme werde ich mich in einem weiteren Artikel
auslassen. Also: Keep listening to this radio station!

Ein neuer Diskothekar meldet sich zu Wort

Wie Ihr an anderer Stelle gelesen habt bin ich der neue Disko-
thekar fir Neudos, HDOS, 6D0S, etc.. Ich hoffe, daB ich rege
Post von Euch bekomme. Am liebsten wire es mir wenn Ihr mir
Disketten 80 Spur DS/DD schicken wirdet, da ich dieses Format
benutze. Ihr solltet aber auf jeden Fall, bei Programmanforder-
ungen, die Scheiben mit euerem Rechner formatieren da es sonst
spater Probleme bei Euch geben wird, vor allem bei 40 Tracklauf-
werken. So jetzt will ich Euch noch verraten in welchen Formaten
Ihr mir sie senden kénnt bzw. in denen ich sie beschreibe.

8@ Track DS/DD
TI=EHK,TD=G,SP=80,SEK=36,5WZ=3,EIB=6,5BIV=48 ,AEIV=6

40 Track DS/SD
TI=EKL, TD=6,SP=40,5EK=36,SWZ=3,EIB=6,5BIV=24 ,AEIV=6

4@ Track S$S/SD
TI=H,TD=R,SP=40,SEK=10,SUZ=3,EIB=2,SBIV=20,HEIV=Z

Bei den Anforderungen von Kopien kann es etwas dauern denn ich
habe noch ein paar Probleme mit der Dateiverwaltung. Ihr

solltet also nicht verzweifeln wenn Ihr nicht gleich am niachsten
Tag Post von mir bekommt.

Jetzt noch eine Frage, kann mir jemand bei TSCRIPS oder wie das
sonst noch heist helfen.

6ehe ich richtig in der Annahme, daf es eine zu kopieren
erlaubte Software ist und wie komme ich an ein fir mich
lauffahiges File und eine Bedienungsanleitung. Ich habe einen
Genie IIS und der Drucker lauft vermutlich iiber einen PORT.

Am Schluf mochte ich mich bei allen bedanken die mir beim
Clubtreffen Infomaterial versprochen und zahlreich zugesand
haben. Ich hoffe daB ich bis zum ndchsten Info alles im Griff
haben werde, in Bezug auf unsere Diskothek.
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Neues aus der CP/M - Public Domain!

Es tut sich was auf dem Sektor BDOS-Replacements. Es
stehen momentan folgende Pakete zur Verfigung
(aufgelistet nach dem Datum ihres Erscheinens) :

SUPRDOS2.LBR .
eines der ersten Pakete, teilweise fehlerhaft, aber ist
zu Ruhm gelangt durch die Tatsache, dagf die meisten
anderen DOSse auf ihm aufbauen.

280DO0S10.LBR
Z8D-UTL1.LBR
direkter Nachfolger von SUPRDOS, nicht weniger Bugs.

280D20A.LBR
Neuere Beta-Test-Version

DOSPLS25.ARK

Das ist eigentlich ein ganzes Betriebssystem, natirlich
ohne BIOS, aber mit erweitertem CCP. Erweitertes Batch-
Processing, IF/THEN/ELSE/GOTO usw. eigentlich Shareware,
vom Autor jetzt in die PD gegeben, inkl. Quellen. Wenn
es jemand ausprobieren mdchte, widre ich fiir einen
Erfahrungsbericht dankbar.

P2DOS23.LBR
Habe ich selbst eine Zeitlang benutzt, gut dokumentiert.

Z280DS231.LBR

Das Ergebnis der Fehlerkorrekturen von Vers. 2.0, den “P
Bug hat wohl niemand entdeckt. Der Autor hat sich grofe
Mihe gegeben, Disk-Zugriffe, speziell Directory-Zugriffe
zu beschleunigen.

NOVADOSH.LBR

Das sieht sehr interessant aus. Wie 280DOS, aber
zusdtzlich ein Suchpfad definierbar. Natirlich auch Uhr,
Datestamps, Public Files etc.

Z80DOVL.LBR

280D24SR.LBR

Zwei Files aus einem Paket von dreien, wobei mir die
dritte noch fehlt. Die neueste Version, stammt aus der
ersten Jahreshélfte 1989. “P geht immer noch nicht. Das
wichtigste sind sog. "Harte Disks", Disketten, die nicht
gewechselt werden, kann man “"hart” machen. Dann muf die
Disk Allocation Table nicht jedesmal neu berechnet
werden und das Einloggen geht schneller.

Zu allen BDOS-Replacements liegen die Quellen vor. Die
Installation ist in der Regel simpel, man muf lediglivh
die BDOS-Startadresse eintragen, Optionen setzen und
assemblieren, mit Hilfe von SYSGEN und DDT das neue
System auf die Systemtracks schaffen.

Bin Tip zum Assembler : alle Pakete sind in 2Zilog-
Mnemonics abgefag8t. Allerdings oft fir unterschiedliche
Assembler, meist fiir den SLR. Ich benutze 2ZAS. Die
Anderungen an den Quellen beschréanken sich auf
zweierlei:

Alle arithmetischen Ausdriicke, die geklammert sind. ZAS
verlangt ECKIGE Klammern.

Das Einbinden einer Include-Datei sieht so aus :
.in ANYCODE.LIB

oder
maclib ANYCODE.LIB

Die Extension der Datei muf .LIB sein!

Programme des Monats

Eins f&l1lt in die Kategorie Print-Utilities und heiSt
BRADFORD. Unterstiitzt werden grafikfahige 8/9 Nadel-
drucker, befehlskompatibel zu Epson FX80/MX80 oder Star
Gemini. Das diirfte fir die Mehrzahl der Drucker zutref-
fen. BRADFORD liest eine Text-Datei, die spezielle Kom-
mandos beinhalten kann, und gibt sie unter ~ Benutzung
eigener Fonts aus. Mit Fonteditor. Nachteil : BRADFORD
braucht viel TPA, lauft nicht unter Standard-Monte-CP/M.
Aber unter meiner 128K-Version davon. Ein Demo-Ausdruck
liegt bei.

Das zweite Programm ist ein Editor namens VDE,
inzwischen Version 2.66. Er ist kompatibel zZu
Turbo-Pascal / WordStar. Sehr schnell, mit begrenzten
Fahigkeiten als Textverarbeiter. Gut konfigurierbar,
Macro-Fahigkeiten. L&agt sich memory-mappen. Nachteil :
Br fri8t nur Dateien bis Speichergrofe.

So, das war's fir diesmal. Bestellungen an :

Ridiger SOrensen

Thomas—-Mann-Strafe 3a

6500 Mainz 1
Bitte Zegt eine Diskette ein. bevorzugt eine
formatierte. Ich versende nur Monte 80 Tr DSDD SYSTEM.
Punkt.

Bis denn, Riadiger

08B
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Bradford

The printing program
Copyright 1988, Aaren Contorer
A Concem Enterprises preduction

fr2 you tired of the low-quality printing vou get from your
dct-matrix printer™ Then it's time to use Bradford, the
printing program. ’

Bradford will print vour ASCIE and WordStar Files in very high quality,
using your choice of fonts (typestyles). Bradford requires no hardware
adjustment and costs only $39.95. The version that you are now using is a
conpletely functional copy, not just a crippled "demo version."

Bradford 2.0 new features include:
Up to five fonte PER line.

Much faster on many computers.
Understands more WordStar commands.

Subscripts and superscripts.
Automatic chapter numbering.

Double-height fonts (three shown above). Can overstrike two lines.
Automatically recognizes ends of paragraphs. Headers and footers.
New three-pass mode on some printers. Macros.

Bradford can now do equations: uy = 4n10°7 wp A7 7t
Bradford can now print Greek text: IXOIS uxBuo

Try Bradford for a reasonatie period of time. A set of basic operating
instructions has been provided on the disk for you. If you like what
Bradford can do for you, then it’s time to rFay for a "legitimate" copy.
included with this copy will be a thorough, grinted instruction manual
(over SO0 pages long), and cne or more disks contaiming the latest
version of Bradford.

To order your own copy of Bradford 2, send a check or money
order in U.S. 'dollars for $39.95 (which includes shipping) to:

Concom Enterprises
Post Office Box 5056
Champaign, IL 61820, USA

(Add $3 if you're outside Norih America.) Be sure to specify what
type of computer you are using (so we will know what type of disks
to send) and what type of printer you are using. If you do not wish
to purchase your own copy of Bradford 2, you may order the manual
alone for $%25.
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PDie Betriebsart Packet—Radio (PR)

(Konzept eines Vortrags, gehalten von Hans-Gilinther Hartmann, DF7BX,
anliBlich des Nordlichter-Treffens des Club 80 vom 20. bis 22.10.89 in Kiel)

A. Zusammenfassung

Die von den Funkamateuren genutzte, neueste Betriebsart Packet-Radio ist
Gegenstand dieses Vortrags. Hierbei wird zunidchst auf die herkémmlichen
Betriebsarten im Amateurfunkdienst eingegangen. Weiter soll der Weg erkennbar
werden, wie man iiberhaupt Funkamateur wird, welche Rechte und Pflichten ein
Funkamateur hat. Nach einem kurzen "technischen" Streifzug durch die moglichen
Betriebsarten im Amateurfunk soll endlich ndher auf PR eingegangen werden.

Wer keine Lust hat, etwas iiber Funkamateure und Gesetze und Verordnungen zu
lesen, fangt beim Punkt C 1 an.

B. Der Amateurfunkdienst
1. Was ist Amateurfunk?

Nach der Vollzugsordnung fiir den Funkdienst (VO Funk) ist der Amateurfunk ein
Funkdienst, der von Funkamateuren fiir die eigene Ausbildung, fiir den Verkehr
der Funkamateure untereinander und fiir technische Studien wahrgenommen wird.
Funkamateure sind ordnungsgemaB ermachtigte Personen, die sich mit der
Funktechnik aus rein persdnlicher Neigung und nicht aus wirtschaftlichem
Interesse befassen.

Fiir die Verbreitung eignen sich nur Meldungen von geringem Nachrichteninhalt
sowie technischem Inhalt. Der Amateurfunk ist kein Ersatz fiir das Telefon.

Der Amateurfunk existiert weltweit.

Es gibt rund 1 Million Amateurfunk-Stationen auf der Erde, nahezu 57000 befinden
sich in der Bundesrepublik.

2. Wie wird man Funkamateur?

Funkamateur kann werden, der

- seinen Wohnsitz in der Bundesrepublik Deutschland einschl. Berlin(West) hat
- mindestens 18 Jahre alt ist (Ausnahmen moglich)

- nicht vorbestraft ist

- eine fachliche Priifung fiir Funkamateure abgelegt hat

a) Anforderungen der Deutschen Bundespost an die Fachkunde

Im Rahmen der fachlichen Priifung werden Kenntnisse in folgenden Bereichen
erfragt:

- Kenntnis von Vorschriften

- betriebliche Kenntnisse

- technische Kenntnisse

~ Morsekenntnisse

b) Lizenzklassen
Es gibt hier z.Zt. 3 Lizenzklassen: A, B und C.

Die "groBe" Lizenz der Klasse B erlaubt den Amateurfunkbetrieb auf allen
freigegebenen Frequenzen auf KW und UKW in allen Betriebsarten.

Die Klasse A erlaubt eingeschrdnkten Betrieb auf KW, schriankt den Betrieb auf
UKW jedoch nicht ein.

Die "kleine" Lizenz der Klasse C erlaubt nur den Funkbetrieb im UKW-Bereich. Fir
diese Klasse sind keine Morsekenntnisse erforderlich.

3. Betriebsarten im Amateurfunk

Neben den herkdmmlichen Betriebsarten wie Telegrafie (Morsen; hierbei wird die
Information in Form eines Punkt/Strich-Codes iibermittelt)und Telefonie
(Sprechfunk; hier gibt es verschiedene Modulationsarten wie wir es alle aus dem
Rundfunk kennen: AM und FM)gibt es mittlerweile eine Vielzahl von "moderneren"
Betriebsarten, die nachfolgend kurz erldutert werden sollen.
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a) RTTY (Radio Tele Typing)

RTTY, auch Funkfernschreiben genannt, ist die am weitesten verbreitete
Betriebsart.

Zundchst mit ausgemusterten Fernschreibern betrieben, wird heute immer mehr mit
Hilfe von Computern Funkfernschreibverkehr betrieben. Platzbedarf und Larmpege
konnten so erheblich verringert werden. .
RTTY ist sehr nahe mit Btx verwandt. Der digitale Code eines Zeichens wird in
Téne umgesetzt, per Funk ausgesendet, beim Empféanger wieder decodiert und auf
den Bildschirm des Computers gebracht. Die Ubertragungsgeschwindigkeit auf UKW
liegt wie beim Btx auf 1200 Baud. Im herkdmmlichen Funkfernschreiben liegt die
Geschwindigkeit bei 45,45 Baud.

b) ATV (Amateur Television)

Das ATV ist die mit dem hochsten technischen Aufwand verbundene Betriebsart.
Aufbereitung und Aussendung eines ATV-Signals erfolgt nach den gleichen
Prinzipien und Normen wie beim &ffentlichen Fernsehen.

Wegen der erforderlichen Bandbreite von 5,5 MHz eignet sich diese Betriebsart nur
zur Aussendung im UKW-Bereich (70 cm-Band). Die verwendeten geringen
Leistungen von ca. 10 W erfordern drehbare Richtantennen.

c) SSTV (Slow Scan Television)

Entgegen der Moglichkeit, die beim Fernsehen iiblichen bewegten Bilder zu
iibertragen, kann man beim SSTV - auch Schmalbandfernsehen genannt - nur
stehende Bilder iibertragen. Die Reichweite ist allerdings nahezu

unbegrenzt, da die Signale iiblicherweise auf KW iibertragen werden.

Die von Funkamateuren entwickelte Technik erlaubt das Abspeichern eines normalen
Fernsehbildes und spiéterer Aussendung mit 120 Zeilen. Die Ubertragung eines
kompletten Bildes dauert rund 8 Sekunden.

d) FAX (Faksimile-Funk)

Mittels des Faksimile- oder Bildfunks kann man vom sendeseitigen Original liber
Funk auf der Empfangsseite eine Kopie anfertigen.

Man erhilt also auf einem Papier eine Hard-Copy.

Als populirstes Beispiel sei das Aufzeichnen von Aussendungen der Wettersatelliten
erwahnt.

Neben der Elektronik ist der Anteil der Elektromechanik nicht unerheblich, damit
derartige Aussendungen auf das Papier gebannt werden konnen. FAX-Gerdte sind
fast nicht zu kaufen, daher mufl der Funkamateur fast alles selber bauen.

e) Amateurfunk-Satelliten

Der evste Amateurfunksatellit wurde im Jahre 1961 gestartet. Seitdem hat diese
extrem kostenaufwendige Betriebsart einen "raketenhaften" Aufstieg hinter sich.
Waren zundchst noch Batterien an Bord, so wird die Stromversorgung mittlerweile
mittels Solarzellen und aufladbaren Akkus sichergestellt.

1983 erfolgte der Start des ersten deutschen OSCAR.

Mit Hilfe dieser Satelliten ist es selbst Amateuren mir der Lizenzklasse C méglich,
weltweite Funkverbindungen herzustellen.

Auch Packet-Radio und ATV kdnnen iiber Satelliten abgewickelt werden. Zum
Betrieb iiber Satelliten sind horizontal und vertikal drehbare Richtantennen noétig.
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f) AMTOR (Amateur Teleprinting Over Radio)

Amtor eignet sich hervorragend zur Dateniibertragung selbst unter schwierigsten
Bedingungen auf Kurzwelle. Hiermit ist praktisch fehlerfreie Dateniibertragung
zwischen entsprechend ausgeriisteten Amateurfunkstationen méglich. Die
Fehlerfreiheit geht allerdings auf Kosten der Ubertragungszeit.

Im Gegensatz zum asynchronen 5er-RTTY-Code verwendet Amtor die synchrone
Aussendung eines 7-Bit-Codes.

C. Die Betriebsart Packet-Radio (PR)
1. Allgemeines

PR ist eine noch sehr neue Betriebsart im Amateurfunk. PR ermoglicht eine
gesicherte Ubertragung von Texten iiber Funk.

PR kann man auf KW (sehr langsam ==> 300Bd) und auf UKW betreiben.
Die Ubertragungsgeschwindigkeit betrdgt im allgemeinen zwischen den Funkgeréaten
1200 Baud, wdhrend Computer und Modem mit 9600 Baud kommunizieren kdnnen.

Der Hauptzweck beim PR-Betrieb muf die Beschiftigung mit
Dateniibertragungstechniken sein. Daher wird Binirfile-Ubertragung auch nicht
gerne gesehen. Hier ist zumindest zweifelhaft, ob es sich dabei noch um die
vorgeschriebene Ubertragung von "offener" Sprache handelt.

2. Der Netzaufbau am Beispiel DBOIL in Kiel

PR hat eine so rasante Entwicklung genommen, daB heute schon fast
ganz Europa mit Umsetzern -sogenannten Digipeatern --> Digi von
Digitaltechnik; Repeater von Umsetzer- versorgt ist.

Diese Umsetzer sorgen fir eine groBere Reichweite meiner
Aussendungen, die im UKW-Bereich sonst hdchstens Stationen im
Umkreis von 30 km erreichen wiirden. Dies ist natiirlich abhsngig vom
Antennenaufwand.

Mit Hilfe dieser Digipeater also kann ich PR-Verbindungen auf UKW
von Norwegen bis nach Sizilien oder Spanien aufbauen.

Im Kurzwellenbereich ist die Sendung weltweit zu hdren. Hierfiir sind
dann auch keine Umsetzer ndtig.

In Kiel steht z.B. der Digipeater mit dem Rufzeichen DBOIL. Daran
angeschlossen ist eine Mailbox, die in etwa 60 Rubriken zu allen
méglichen Themen Dateien gespeichert hat. Diese Dateien kdnnen per
Funk ausgelesen und dann auf meinem Datentriger, sei es nun Diskette
oder Festplatte, gespeichert werden.

Weiter unten ist kurz aufgezeichnet, welche Verbindungen von Kiel
aus moglich sind. Einerseits kann ich in Richtung Danemark/Schweden
versuchen, Verbindungen aufzubauen, andererseits ist der Aufbau
einer Verbindung Richtung Siiden liber Liineburg oder Hamburg méglich.
Von jedem Digi gehen spezielle Abzweigverbindungen per Funk zu
anderen Umsetzern.

Seit kurzem sind auch Funkamateure in der DDR in PR betriebsbereit
und haben ihrerseits schon Digipeater aufgebaut.
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