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Neues wvom Vorstand

Ich hoffe, daB KaJot mit diesem Info ein dicker Strich durch seine Nullfolge
gemacht wird und daB das Info in Zukunft wieder regelmidBiger erscheinen wird.
Da nach der Jahreshauptversamelung wohl ein neuer Steuermann das Ruder iber-
nehmen wird, sind die Voraussetzungen dafir ja ginstig. Schén, daB doch noch
s0 viele optimistisch geblieben und nicht abgesprungen sind. Bei dieser Bele-
genheit wmiochte ich posthum noch ein Danke an die sagen, die wenigstens eine
Austrittserklarung geschickt haben und sich nicht noch freuen, daB sie noch
ein paar kostenlose Infos auf Clubkosten bekommen. Eine einfache Postkarte
reicht doch und erspart uns eine Menge Arbeit. Zum leitpunkt des Schreibens
(Mitte Februar) sind wir immerhin (oder nur noch ?) 73. Nicht schlecht, fir
einen Rechner, der seinen Zenit schon um ein paar Tage Gberschritten hat.
Nenn wir uns anstrengen iberleben wir noch die MSDOS-Welle.

Wahrscheinlich wird es wie jedes Jahr wieder eine Diskussion iber MSDOS usw.
geben, aber ich glaube, daB wir mit der bisherigen Regelung ganz gut gefahren
sind, Gegenteilige Meinungen kénnen in der Diskussionsrunde vorgetragen wer-
den. Apropos Diskussionsrunde, viele Anregungen sind bis jetzt noch nicht
gekommen, scheinbar ist soweit alles in Ordnung, auch fir Referate und Vor-
trige sind nur 1 1/2 Vorschlidge da. Winterschlaf oder Frihjahrsmidigkeit ?
Nur ein Punkt wurde auf den Anmeldungen ziemlich oft erwdhnt, nialich das
sparliche Erscheinen des Infos. Das gibt sicher einiges an Gesprichsstoff
her, wie wir dieses Problem as besten ltsen kénnen. Dem Vorstand samt Redak-
tion die Schuld zu geben ist natirlich relativ leicht, wenn auch recht uner-
giebig. Jens schreibt die Artikel doch nicht selber, was soll er machen, wenn
er kein Material hat ? Eine Mboglichkeit wire vielleicht, den Beitrag pro
geschriebenem Artikel zu senken und/oder fir die "Nur-Konsumenten" anzuheben,
aber ob das was bringen wirde und wie weit das zu verwirklichen wire, bleibt
die Frage. Lassen wir uns Uberraschen. Strengt Eure grauen Zellen an und
bringt ein paar Ideen mit.

Vom “Casale" habe ich inzwischen einen Prospekt bekomsen und muB sagen, daB
die Landschaft dort wirklich schén ist. Wer nicht nur hacken will, dea sei
eine Erkundung der Umgebung wirmstens empfohlen. Es gibt dort u.a. die ein-
zige Kristallhghle Deutschlands, einen Wildpark und einen wunderschinen Re-
naissance-SchloBhof. Zum besseren Finden kann ich noch folgendes sagen: Zu-
erst Richtung Stadtmitte fahren, dann geht es iber eine Briicke in die "obere”
Stadt und da in der Gegend muB es dann irgendwo sein. Noch eine Bitte an die
Frihaufsteher: Seid nicht bise, wenn ich um 10 Uhr noch nicht freudestrahlend
vor dea Hotel auf Euch warte, aber ich habe ungefdhr 4-5 Stunden Anfahrtzeit
und bis jetzt hat noch keiner darauf bestanden, daB ich schon aa Freitag
anreise. Riumt schon mal Eure Zimmer ein, sucht Euch die schonsten Platze fir
Eure Rechner und macht es Euch gemitlich.

Alexander Schaid

Gedanken zur Cmbiﬁfﬁ von Oskar . Drechsler

Soeben habe ich die 29. Clubinfo erhalten und muB mal meine Ge-
danken zum Dauerthema Clubinfo verstreuen.

Auf Seite 5 und 6 hat KaJot einen Rundumschlag verteilt, der
vielleicht berechtigt ist. Ich bin zwar erst seit ca einem
Jahr Mitglied, finde aber, daB unser Club doch recht aktiv ist.
Wenn man bedenkt, daB unser Club Uber die ganze BRD verteilt
Ist und die meisten sich nicht persénlich kennen, lauft der La-
den doch ganz gut.

Ein Club wie unserer lebt nur durch die Clubzeitschrift und die
entsteht durch die Aktivitdt der Mitglieder. Aber Jeder Club
hat nun mal viele passive und nur wenig aktive Mitglieder. Da-
mit missen wir uns abfinden.

Manche sind Neulinge, die sich vom Club Informationen erhoffen
und nur lernen wollen und kdnnen. Von ihnen ist nichts zu er-
warten. Ich erinnere mich noch sehr gut an meine Lehrjahre der
Computerel. In dieser Zeit habe ich nur (Informationen) genom-
men. Geben konnte ich nichts.

Dann gibt es noch die, die glauben, daB die anderen viel mehr
wissen und nicht den Mut haben, was von sich zu geben. Denkt
doch mal an die vom vorherigen Absatz! Anfanger kdnnen mit gro-
Ben Projekten und Strukturen nicht viel anfangen. Sie bendtigen
jede Menge kleine Tips und Informationen.

Neue Mitglieder haben nicht die alten Hefte (ich auch nicht).
warum soll man nicht ein Thema nochmal ansprechen? Auch das 21.
Programm zur Berechnung des Benzinverbrauchs unterscheldet sich
von den anderen 20 Versionen und enthélt vielleicht eine Routi-
ne, die man woanders sehr gut brauchen kann.

Warum (lieber Jens!) soll man nicht mal einen Beitrag aus einem
alten Heft, das neue Mitglieder nicht haben, wieder abdrucken?
Das Fernsehen macht das seit Jahren mit der Begrindung, da8 im-
mer wieder junge Menschen nachwachsen.

MUssen wir unbedingt alle 2 Monate eine Info herausbringen? Die
Anzahl der Hefte pro Jahr ist keine Prestige-Frage. Der Inhalt
und der Wert der Informationen ist wichtig. Da wir alle keine
Journalisten oder Redakteure sind, ist es nicht einfach, einen
guten Gedanken verstandlich auf Papier bzw. In den Speicher zu
bringen. Man braucht seine Zeit dafar. Nebenbei haben wir alle
noch einen Beruf und/oder Familie.

Mir wirde es genigen, nur alle 3 Monate eine Clubinfo zu erhal-
ten. Dann kann auch der bereits 2 Wochen nach Erhalt einer Info
gesetzte RedaktionsschiuB hinausgeschoben werden. Dies héatte
den Vortell, daB, wenn man auf einen Artikel reagieren mdchte,
auch genlgend Zeit hat, was Fundiertes vom Stapel zu lassen.

HeH
S
Apr1l
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>> Hallo Club—-ACHTZIG-Members,

als neues Mitglied mochte ich mich hiermit kurz vorstellen:

Name: Jens BGunther
Alter: 19

Adresse: Bannerscheidt 7
5231 Neitersen
Telefon: B2681 / 1553 (oft ab 17 h)

Ausbildung als: Schornsteinfeger

System: GENIE II
Doppellaufwerk 4@ Spuren S5/DD und DS/DD
EFSON FX-B@
Crt 4 A-HiRes-Grafik
Genie-DOS 2.2

Programmiere hauptsachlich in BASIC bzw. Z-BASIC, selten auch
in Assembler. Hauptinteressen liegen in den Bereichen: Textver-—
arbeitung, Grafik, Utilities und Spiele (hier besonders Advent-—
ures und sog. Rollenspiele, aber auch sog. "Phaser-Games").
Software— und Ideenaustausch ist immer willkommen!

Weitere Hobby  's: Sci-Fi (mainly CYBERFUNK)
Independent-Music ...

M
~

Viele GriBe,
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Hallo Clubkameraden oder sind wir schon Vereinskameraden?

nach dem sich das Jahr dem Ende neigt und das letzte Club-
treffen in vier Monaten auch schon ein Jahr her ist uirde

ich vorschlagen, daf man sich um das 9Qer-Treffen kimmern
sollte. Beim 89er-Treffen hat unser Horst-Dieter Schroers

mir gesagt er kenne eine Gastststte (Hotel) in dem man das
Treffen ausrichten konnte. Vielleicht haben andere Mitglieder
auch noch einige Vorschlage zu méglichen Treffpunkten. Der
Letzte war vom Aufenthaltsraum mittlere Preislage aber die
Zimmer fand ich nicht besonders. Ich glaube desshalb sind
auch die Frauen die im Jahr davor dabei waren nicht wieder
gekommen. Fur den Fall, daf Niemand einen besseren Vorschlag
macht hatte ich einen der besonders den Nordlichtern gefallen
wird. Ich war geschaftlich schon 6fters im Emsland, genauer
gesagt in Sogel. Wer sich unter Emsland nichts vorstellen
kann dort gibts die Magnetschuebebahn und viele “gluckliche"
Kihe. Zum Hotel die Tagungsriaume sind fir Z@® Personen reich-
haltig (kann verkleinert werden) das Essen war hervorragend
die Zimmer schén. Die Preise sind tragbar, naheres miufte

ich erst erfragen. Die Zugverbindung ist nach Lathen sehr gut.
Lathen liegt an der Eisenbahnstrecke K&ln-Norddeich Eilzug-
station. Ich weis die "Sudlichter” schreien jetzt mordieo
sollten Sie aber nicht sondern einen besseren Vorschlag machen.
Ich will auch nicht unter allen Umstadnden so weit fahren,
aber lieber nach Sogel als nach Idstein.
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Club intermnrat ional

Es ist erstaunlich, wie weit sich der Club-80 inzwischen rumge-
sprochen hat. Wie Ihr an dem Brief sehen kénnt, sind wir schon
bis Mexiko bekannt.

Leider hatte ich mit dem Mode! II noch nichts zu tun. Wenn Jjemand
meint, daP er Uwe Briinjes helfen kann, scheibt entweder mir,
damit ich es weiterleiten kann, oder gleich direkt tiber den
GroBen Teich.

Uwe Brunjes

Apdo. Post. 907 oo
Chihuahua, Chih. 31365
Mexico

8. Februar 1990

Club-80

Alexander Schmid

St. Cajetan Str.38/vl11
8000 Minchen 80

Liebe Computer-Freunde,

Zufdllig fiel mir vor Kurzem eine alte Ausgabe von c't in die Hand und dort fand
ich Thre Adresse. Ich bin ein ehemaliger Computer-Techniker der seit siebzehn
Jahren in Mexico lebt und in meiner Freizeit spiele ich manchmal ein bisschen mit
meiner TRS-8G die ich versuche aus Resten zusammenzubauen, Leider fehlen mir noch
einige Gerite, die ich bisher weder in Mexico noch bei meinen Bekamnten in U.S.A.
erhalten konnte. Daher fand ich es eine gute Idee, Thnem zu schreiben, um zu sehen
ob Sie mir weiterhelfen kémen.

Mir fehlt fasst alles: ein disk-controller mit zwei drives, printer, assembler mit
Dokumentation (auf diskette) und wenmn mdglich andere Sachen, wie monitor, C-compiler
und andere Hilfsmittel fiir hardware-und software-Entwicklung.

Zur Zeit ist die Einfuhr nach Mexico sehr einfach: fiir Waren mit einem Wert von
weniger als U.S.$ 300.00 sind keine Zollfermalitdten notwendig, Da die Einzelpreise
von gebrauchten Gerdten offensichtlich weit unter diesem Limit liegen, wire also im
Eussersten Fall nur getremte Sendung notwendig, Da ich hier keine DM bekomme, titte
ich Sig mir die Preise in U.S.$ anszugeben. Vergessen Sie nicht die Portokosten fir

versicherte Postpakete. . HEF
Ju
aus Mexico. April
/ 1994
e Briinjes 06

P.S. Meine TRSXB0 ist Modell II
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Basie-Tricks uad Tios fOr Anténgar ?

Oskar Drechsler

In den letzten Club-Info’'s war aus einigen Vorstellungen von
neuen Mitgliedern der Wunsch zu lesen, daB sie sich vom Club
Informationen und Hilfestellung fur die ersten oder weiteren
Schritte in Basic erhoffen.

Dieses Thema mochte ich gerne aufgreifen, weil ich ein leiden-
schaftlicher Anh#inger von Basic bin. Ich bin es, obwohl ich
seit ca. 2 Jahren auch sehr gerne und ausdauernd in Assembler
programmiere. Zwischendurch habe ich auch schon mal was in For-
tran und Alcor-Pascal gemacht und mich mal etwas in PL/Z ein-
gearbeitet. Dienstlich habe ich mal 2 Jahre an einem GroBrech-
ner mit einer Art Abfragespreche ca. 10.000 Zellen ’program-
miert’ und in diesem Jahr habe ich ca. 3000 Zeilen auf einem AT
mit dem Programm-Paket Smart (wer es nicht kennt, hat nichts
verpaBt) geschrieben. Ich glaube also schon zu wissen, warum
ich Basic so gerne mag und welchen Wert es hat.

Den letzten AnlaB, mich mal Uber Basic auszulassen, war eine
AuBerung eines Kollegen, der im Augenblick einen Anfangerlehr-
gang in Cobol macht. Kaum daB er weiB wie man ’programmieren’
schreibt, hat er Uuber Basic was von Spaghetti-Code gebrabbelt.

Ich halte Basic (und hier meine ich nicht z.B. das Basic vom
C 64) fur dle Programmiersprache, die man am schnellsten erler-
nen kann, die am fexibelsten ist und mit der man wirklich alles
machen kann, solange man nicht im Betriebssystem des Rechners
rumfummeln will (Kleinigkeiten gehen auch) oder groBen Wert auf
hohe Verarbeitungsgeschwindigkeit legt. Letzteres spielt nur
bei groBen Datenmengen eine Rolle oder bei hochaufidsender Gra-
fik.

Sicher verleitet Basic zum schludern. Aber das ist so wie mit
einem Auto. Manche fahren damit, manche bewegen es nur.

Ich habe nun vor, in jedem Info einen Beitrag zu bringen. Die
Themen stelle ich mir wie folgt (grob) vor:

1. Beispiel fUr eine Programm-Struktur

2. Dynamische Variablen-Verwaltung des Microsoft-Basic und
Verminderung/Vermeidung von Garbage

3. Geplante Verwendung von Variablen und sonstige Tricks zur
Erhdhung der Verarbeitungsgeschwindigkeit

4. Interessante Funktionen aus ’'Basic faster & better’ (das
Buch ist seltener vorhanden als man glaubt)

§. Verwendung von 'AND’, 'OR’ und Simulation von 'EXOR’ zur
Manipulation mit Bit’s und sonstige Trick’s, um unendliche
'IF ... THEN’ Abfragen zu vermeiden.

Und sonstiger Kleinkram, den ich aus Bichern, Zeitschriften
habe, bzw. von mir erarbeitet wurde.

Dies erfordert naturlich viel Zeit, die ich nicht umsonst ver-
schleudern will.

Ich bitte deshalb diejenigen, die an diesem Thema Interesse
haben, mir eine Postkarte zu schicken und mir dies mitzuteilen.
Ich glaube, das Ist nicht zuviel verlangt.

Melne Freizeit Ist im Augenblick namlich sehr knapp. AuBerdem
habe ich Helmut Bernhardt versprochen, ihm bel seinem Projekt
zu helfen, das mir auch sehr am Herzen liegt. Allerdings muB
ich mich dazu erst mal grundlich in CP/M einarbeiten und meine
Assembler-Kenntnisse vertiefen. Da will ich naturlich wissen,
ob es sich lohnt, nebenbel noch die Beitrdge fur Basic zu
schreiben.

Also, auf geht’s. Der Post geht’s auch nicht so gut, daB8 sie
auf Euer Porto verzichten kann.

TEXTVERARBEITUNG...

- EINLEGEN ...
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DIOPHANTISCH * X *

Weder ELE- noch OTTI-, scndern DIO-PHANTisches ist heute dran'
Man lehrte uns, daf =zur Berechnung von Unbekannten angeblich
soviele "Gleichungen" erforderlich sind, wie Unbekannte zu be-
rechnen sind. Doch: (Ziemlich) weit gefehlt! Jedenfalls, was
die Formulierung betrifft. Es muf3 heiBen: "Es sind soviele
Bedingungen nétig wie Unbekannte™!

So lassen sich z.B. zwei Unbekannte auch aus einer Gleichung
berechnen, wenn auflerdem noch wenigstens eine Bedingung gegeben
ist.

Dies erkannte schon vor 1740 Jahren (wie immer!) ein Grieche:

* DIOPHANTOS! % Ihm ist dieser kleine Beitrag gewidmet. Er
blickte mir beim Programmieren seines Algorithmus (von "oben"
oder "unten"? Wo ruhen sich die Mathematiker nach kurzem Hier-—
sein fir immer aus?) iber die Schulter und schimpfte kraftig,
als er sah, daB ich noch nicht einmal das Unterprogramm fur
einen Kettenbruch parat hatte!'!

Der Algorithmus fir zwei Unbekannte X und Y ist nur e i n
Beispiel fur die sog. Diophantischen Gleichungen. Damit soll es
dann auch sein Bewenden haben. Programme fir mehr als zwei Un-
bekannte (und entsprechend mehr Bedingungen) mag ein anderer
entwerfen, der mehr von Mathe versteht...

Die die Gleichung fir zwei Unbekannte: -

Ax + By = C
erganzende Bedingung lautet: Die auftretenden Gréfien A,B,Cx,y
missen ganze Zahlen sein. AuBerdem (kleine Nebenbedingung)
mussen A und B teilerfremd sein. Das ist schon alles - und hért

sich sehr einfach an!

(Anm.: Auch negative ganze Zahlen sind erlaubt.
Man nennt diesen Zahlenbereich einfach "&".)
Aber sooo einfach ist das auch wieder nicht. Finde mal die
passenden ganzzahligen Werte von X und Y, so daB die Gleichung
stimmt, z.B. fur
31X - 164Y = 7

Das ist eine ganz schéne Herumprobiererei, iber die leicht ein
Nachmittag oder - eine Nacht vergeht! Dabei gibt es - hier sei
es verraten - sogar unendlich viele Lésungen, also Wertepaare
X,Y!

Um sie zu berechnen, muB der Kettenbruch fir X/Y gebildet wer-
den, sodann fir Zahler und Nenner des vorletzten Naherungsbru-
ches die passenden Vorzeichen gefunden werden, so dafll die linke
Seite obiger Gleichung zunachst gleich Eins wird, woraus sich
dann X und Y nach Formeln ergeben, die Diorhantos unver-—
gessen machen...

Die Entwicklung des Kettenbruches geschieht in den (nur!) drei
Zeilen 90-110. In der anschlieBenden Schleife 120-140 werden
die richtigen Vorzeichen fir Z&hler und Nenner bestimmt. Danach
wird durch einen optionalen Parameter P der Umstand berick-
sichtigt, dal es unendlich viele Zahlenpaare X,Y gibt, die die
Gleichung erfillen (Zeilen 150/160). Ab Zeile 170 werden am
Frogrammanfang vorgenommene notwendige Vertauschungen wieder
rickgéngig gemacht und schlieBlich die Ergebnisse angezeigt. *
Eine Kleinigkeit noch fir den Anfianger:

Der ganzzahlige Teil einer Dezimalzahl wird bekanntlich durch
"INT(X)" gefunden. Dies stimmt aber nur bei positiven Zahlen.
Bei negativen erh&lt man mit diesem Befehl einen um 1 zu nie-

drigen Wert. Fir solche Zahlen dient der wohl weniger bekannte

Befehl "FIX(X)" (s.Zeile 90). Er gibt nicht wie der INT-Refehl
die grdRte ganze Zahl, die kleiner als die Dezimalzahl ist,
sondern die kleinste ganze Zahl wieder, die gréBer als diese
ist - wie es bei negativen Zahlen ja sein muB. (Unklar? Dann
BRANCH==> IF NOT: Einfach mal hinschreiben! * IF NOT NOT: OK')

Viel Spal beim Spiel mit dem OTTI- ach nein: dem DIO-phanten!
&ajot

T W I F I I I NI I I I IEF I NI I I I I IR NI RN NN

NG UDUN -
XK KK K K K ¥

Filename: DIOPHARNT
<C» K.-J. Mihlenbein,

Beschreibung :

Flir die Berechnung von z w e i1 Unbekannten steht nur

e ine G6Gleichung zur Verfigung.

Die Losung wird moglich durch die Nebenbedingung,

daB alle GroBen ganze Zahlen (positiv oder negativ)
sein missen! (Nach Diophantos 250 n.d.Z.)

Weinheim, 10.02.%0

I EEEEREEE
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Die
S2

und

PRINT"A und B

PRINT: INPUT"A, B, C =
IFB<OB=-B:F1=1
IFA<OA=-A:F3=1
IFB<A,CMD"F=SWAP" ,A,B: F2=1

Z=A:N=B

Q(I)=FIX(Z/N):R=Z-Q(I)*N: IFR=OTHEN110

CLS: DEFINTA-P,R-Z:DIMR(50) : I=0:U=1:V=0
PRINT:PRINT"Es wird die
PRINT"

PRINT"gel ost,

‘Diophantische Gleichung’
Ax + By = C

3 Zahlen dirfen positiv oder negativ sein;
miussen teilerfremd sein
durfen deshalb auch nicht gleich 1 sein!
"3A,B,C

Z=N:N=R: I=I+1:60T090

FORJ=I-1T01 STEP-1:V=0(J) *U+V:CMD"F=5SWAP" ,U,V:NEXT
FORK1=1T02: FORK2=1T02

IF C(A¥U* (—1) AK1) + (B¥V#* (—1) AK2) ) =1 THEN140ELSENEXTK2,K1
U= (—1)AK1#U:V=(—1) AK2%V

PRINT"Gib eine beliebige ganze Zahl ein!

(Sie darf auch negativ sein)"

: INFUT"Bitte "3;P

160
170
175
177
180
190
200

X=C*U+B*P: Y=C*V-A*P
IFF2=1:CMD"F=SWAP" ;,A,B: CMD"F=SWAP" ,X,Y
IFFi=1,Y=-Y: B=-B

IFF3=1,X=-X:A=-A

PRINT:PRINT"Die beiden Lésungen lauten fir diese Zahl:
PRINT" x = "3X3" y =";¥
PRINT:PRINT”In der Tat ist: "A" x Y = mCe

nyn + nRY x

worin A, B und C ganze Zahlen und A,B teilerfremd sind!'
PRINT: PRINT"Gib 3 ganze Zahlen A, B, C ein !

'":END

HEF 1
U

Apr1t
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DOTPRIAT WIT 24-NADELDAUCKER EPEER LA &88
Oskar Snrchalin

Nun will ich auch noch die Anpassung des Dotprint an den Epson L§ 558
unters Volk werfen. Er ist war abuértsKompatibel und arbeitet auch mit
nur 8 Nadeln, aber wenn man einen 24-Nadel-DrucKer hat, dann soll ge-
rade das Paradepferd fiir Textausdrucke die § valitdt des DrucKers de-
monstrieren Kdnnen.

Da ich das Maschinenprogranm WPML/EPS nicht veréndert habe und air
nicht vorstellen Kann, daf da schon dranrumgebastelt worden ist, diirften
bei der Modifikation Keine Probleme entstehen.

Es ist lediglich in Basic-Progranm DOTPRINT/EPS in der Zeile 108 die Po-
Kerei wie in anschiiefend abgedruckten Programm abzudndern und die Zeilen
138 bis 198 einzufiigen. Die Zeilen-Nummern miissen nicht mit den Nummern
in anderen Programmen identisch sein, aber das Programm ist so Kurz, daf
man leicht die entsprechenden Stellen findet. Fiir die, die es genau wissen
wollen, habe ich noch die Teile des Assemblerlistings von WPML/EPS bei-
gefiigt, in die die Anderungen gepokt werden.

In Listing von NPMLEr/Zeu stammen die Zeilen 24 bis 74 it Ausnahme der
Leile 63 aus NPML/EPS. Ein Hndern der Zeile 63 in WPML war nicht miig-
lich, da die Routine in unverdnderter Form fiir einen anderen Ansprung be-
nitigt wird. So mupte ich die Routine no chmal Konplett ausfiihren.

Wer u faul ist, das Listing abzutippen, Kann mir eine DisKette schicKen.

Nun noch eine Bitte:

Wer ueip, woran es liegt, oaP das Programm manchmal villig unmativiert
ein Blank oruckl. Dabei ist es egal, welches Wort veruencet vird. Der
Blark stent immer an der gleichen Stelle. An meiner Modifikation kann es
nicht liegen. Das ist auch schon bei oer Originalversion passiert. Bei
meinen Nachforschungen Kam ich nur so weit, dap ich weip, dap es rur
an WPEL/EPS liegen kann und nicht an WP/Eps.

’ Dotprint/Eps geandert auf 24-Nadeldrucker EPSON LQ 550
’ s011 nur ein 8-Nadeldrucker verwendet werden, sind die
’ Zeilen 130-190 zu 18schen

AW

10 CLS

20 PRINT"INITIALIZINGTIME$OUTRANDOMRESUMEIFIFIFLPRINTUSINGUSROUTRANDOMRESUMEIFIFIFIFLPR
INTUSROUTRANDOMRESUMEIFIFIFIFLPRINT
ORKILLUSELSEKILLUSINGTORESTORELSETUSRKILLUSELSEKILLUSINGUSINELSEKILLUSRKILLUSRUSINGUSIN
ELSEKILLUSINGUSING

ORKILLUSELSEKILLUSINGUSIROUTR

30 PRINT"USINGUSING
STRING$LETLETCMDLETERLLETGOTOCLSERLGOTOLETCLSCMDTHENUSINGUSINGUSINGUSINGUSINGUSING

INKEY$OUTRANDOMRESUMEIFIFIFIFLPRINTUSROUTRANDOMRESUMEIFIFIFIFLPRINTUSROUTRANDOMUSINGRES
UMEIFIFLPRINTUSINGUSROUTRANDOMRESUMEIFUSINGUSINGRESUMELPRINTUSROUTR

40 PRINT".
INKEY$KILLDELETEDEFDEFDEFDEFDEFSTRFORUSRKILLDELETEDEFDEFDEFDEFDEFSTRFORUSRKILLDELETEDEF
DEFDEFDEFDEFSTRFORUSRKILLDELETEDEFDEFDEFDEFDEFSTRFORUSRKILLDELETEDEFDEFDEFDEFDEFSTRFORS
TRING$MASON™ ;

100 POKE16561,&H84:POKE16562,&HB0: CLEARS00: DEFINTI-Y:K=0:DIMM(11)

110 M(0)=32717:M(1)=8970:M(2)=9054:M(3)=-12970:M(4)=17456:M(5)=1320:M(6)=289:M(7)=6144:
M(8)=8451:M(9)=0:M(10)=-25917:M(11)=10

120 A$="WPML/EPS“+CHR$(13)+STRING$(50," "):DEFUSR=VARPTR(M(0)):K=USR(VARPTR(AS$)): IFKTHE
NCLS:PRINT"DISK ERROR!":END

130 CMD"load wpmler24/cmd”

140 POKE &HC67C,&H86:POKE &HC67D,&HBO’ Call B086

150 POKE &HCABO,&HA4:POKE &HCAB1,&HBO’ Call BOA4

170 POKE &HCAE4,&H86:POKE &HCAE5,&HBO’ Call B086

180 POKE &HCAE7,&HA4:POKE &HCAES8,&HBO' Call BOA4

190 POKE &HCB19,&HC3:POKE &HCB1A,&H86:POKE &HCB1B,&HBO’ JP B086

200 RUN"wp/eps

12
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B086
BA32
CABF
BA34
BA3C
BABE
BAA2
BAAA

B086
B0O89
B08C
BOSF
B092
B09S
B098
B0O9B
BOSE
BOA1

BOA4
BOAS
BOA8
BOA9
BOAA
BOAC
BOAF
BOBO
BOB1
BOB3
BOB6
BOB9
BOBC
BOCO
BOC1
BOC3
BOC6
BOC7
BOC8
BOCA
BOCD
BOCE
BOCF
BODO
BOD4
BODS
BOD6
BOD7
BOD8
BOD9
BODA
BODB
BODC
BODE
BOE1
BOE4
BOE7
BOES8
BOEB

211B00
2232BA
CDBFCA
212A00
2232BA
CD8FCA
212700
2232BA
CD8FCA
C32BCB

2AAABA
ED5BA2BA
AF

ED52
223CBA
70

B4

2814
2AAABA

ED4B3CBA
1A

B6

77

2B

1B

0B

79

BO
20F6
2AA2BA
2234BA
2AAABA
ES
2A34BA
SE

00001

00002 ; WPMLEr24/Zeu
00003

00004 ORG
00005 DruZwSp EQU
00006 Druck EQU
00007 AdrZaeh EQU
00008 AnzAdr EQU
00009 Flag EQU
00010 ErstAdr EQU
00011 leAdr EQU
00012

00013 BitIm LD
00014 LD
00015 CALL
00016 LD
00017 LD
00018 CALL
00019 LD
00020 LD
00021 CALL
00022 JP
00023

00024 TextAu DI
00025 LD
00026 LD
00027 OR
00028 JR
00029 LD
00030 LD
00031 OR
00032 JR
00033 LD
00034 LD
00035 LD
00036 LD
00037 XOR
00038 SBC
00039 LD
00040 LD
00041 OR
00042 JR
00043 LD
00044 LD
00045 LD
00046 DEC
00047 LD
00048 TextA1 LD
00049 OR
00050 LD
00051 DEC
00052 DEC
00053 DEC
00054 LD
00055 OR
00056 JR
00057 TextA2 LD
00058 LD
00059 LD
00060 PUSH
00061 TextA3 LD
00062 LD

bzw./CMD

0B086h
0BA32h
OCA8Fh
0BA34h
0BA3Ch
OBASEh
0BAA2h
OBAAAh

HL, 1Bh
(DruZwSp),HL
Druck

HL,2Ah
(DruZwSp) ,HL
Druck

HL,39D
(DruZwSp) ,HL
Druck

0CB2Bh

HL, (OBAE2h)
A,L

H

Z,TextA2
HL, (Flag)
A,L

H

Z,TextA2
HL,Oh
(Flag),HL
HL, (1eAdr)
DE, (ErstAdr)
A

HL,DE
(AnzAdr) ,HL
A,L

H

Z,TextA2
HL, (1eAdr)
E,L

D,H

DE

BC, (AnzAdr)
A, (DE)

(HL)

NZ,TextAl
HL, (ErstAdr)
(AdrZaeh) ,HL
HL, (leAdr)
HL

HL, (AdrZaeh)
E, (HL)

; Erganzung von WPML/CMD (Dotprint) fUr 24-Nadeldrucker

;ESC

;39 = dreifache Dichte

;wieder in Original

;Inh. von Flag in HL
sA=L

;ist beides 0 ?

;ja, springe
;ansonsten HL=0

;und in Flag

;letzte Adr. in HL
;erste Adr. in DE
;Z-Flag auf 0

;HL-DE, Ergebnis in HL
;Ergebn. = Anzahl Adr.
;L in Akku

;ist HL 0 ?

;Ja, springe

;letzte Adr. in HL

;HL in DE

; laden

;und - 1

;Anzahl Adressen in BC
;le Adr-1 in Akku

;OR mit letzte Adr
;Ergebn. in letzte Adr
;letzte Adr. -1
;(letzte Adr.-1) -1
;Anzahl Adressen -1
;Anzahl Adressen
;jetzt 0 7

;nein, Schleife nochmal
;Erste Adresse in HL
;und in Adr.-Z&hler
;letzte Adr. HL

;und retten
;Adr.-Z&hler in HL

;1. Adresse in E

BOEC
BOEF
BOF2
BOF3
BOF6
BOF7
BOF8
BOF9
BOFA
BOFC
BOFE
BOFF

B100
B101
B103
B105

B107
B109
B10B

B10D
B10F
B111
B113
B114
B116
B118
B119

B11A
B11C
B11E

B120
B122
B124

B126
B128
B12A
B12C
B12D
B12F
B131
B132

B133
B135
B137

B139
B13B
B13D
B13F

B140
B141

CD00B1
2A34BA
23
2234BA
C1

cs

03

AF
ED42
38EA
(3]

c9

7B

CB2F
CB2F
E6EO

CB73
2802
F61C

cBé6B
2807
F603

3E80
1802

AF

CB63
2802
F670

CcB5B
2802
F60E

CB53
2807
F601
47

3ECO
1802

AF

CB4B
2802
F638

CB43
2802
F607
4F

TA
3232BA

00063
00064
00065
00066
00067
00068
00069
00070
00071
00072
00073
00074
00075
00076
00077
00078
00079
00080
00081
00082
00083
00084
00085
00086
00087
00088
00089
00090
00091
00092
00093
00094
00095
00096
00097
00098
00099
00100
00101
00102
00103
00104
00105
00106
00107
00108
00109
00110
00111
00112
00113
00114
00115
00116
00117
00118
00119
00120
00121
00122
00123
00124

—— CALL

LD
INC
LD
POP
PUSH
INC
XOR
SBC
JR
POP
RET

Test7

HL, (AdrZaeh)
HL
(AdrZaeh),HL
BC

BC

BC

A

HL,BC
C,TextA3

BC

;und an Drucker
;Adr.-Zdhler in HL
;Z8hler +1

;und wieder zurick

;le Adr. in BC (von HL)
;und wieder retten

;le Adr. +1

;Z-Flag auf 0

;momentane Adr - le Adr
;Ubertrag, Schleife nochm

;hier wird der Wert aus E (fiir 8-Nadel-Drucker)
;verdreifacht in D, B und C umgeschaufelt

Test7

Testé

Tests

End5

Test4

Test3

Test2

End2

Test1

Test0

End0

; 3 mal

LD

SRA
SRA
AND

BIT
JR
OR

BIT
JR
OR
LD
LD
JR
LD
XOR

BIT

BIT
JR
OR
LD

AE
A

A
OEOh

6,E
Z,Testbs
01Ch

5,k
Z,End5
03h
D,A
A,80h
Test4
D,A

A

4,E
Z,Test3
070h

3,E
Z,Test2
OEh

2,E
Z,End2
01h
B,A
A,0COh
Test1
B,A

A

1,E
Z,Test0
38h

0,E
Z,End0
07h
C,A

8 Nadeln ausgeben

LD
LD

A,D
(DruZwSp),A

;8 Nadelwert in Akku
;rechts rotieren

;rechts rotieren
;11100000 Bit 0-4 1dschen

;Bit 6 testen
;nicht gesetzt, springe
;sonst 00011100 setzen

;Bit 6 testen

;nicht gesetzt, springe
;sonst 00000011 setzen
;und in D speichern
;dann 1000000

;und in D speichern
;Akku 18schen

;Bit 4 testen
;nicht gesetzt, springe
;sonst 01110000 setzen

;00001110
;00000001
;11000000
HEF 1
au
100111000 4
Apr1l
Y74
;00000111

14

;obere 8 Nadeln in Akku
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00000 Fehler

B144 CD8FCA 00125
B147 78 00126
B148 3232BA 00127
B14B CD8FCA 00128
B14E 79 00129
B14F 3232BA 00130
B152 CD8FCA 00131
B155 C9 00132
00133
0000 00134
00000 Fehler
CB04 2232BA 01823
CBO7 CD8FCA 01824
CBOA 2A9EBA 01825
CBOD 7D 01826
CBOE B4 01827
CBOF CO 01828
CB10 210D00 01829
CB13 2232BA 01830
CB16 CD8FCA 01831
cB19 211B00 01832
CB1C 2232BA 01833
CB1F CD8FCA 01834
CB22 214C00 01835
CB25 2232BA 01836
CB28 CD8FCA 01837
CB2B 2AAEBA 01838
CB2E 2232BA 01839
CB31 CD8FCA 01840
CB34 2AACBA 01841
CB37 2232BA 01842
CB3A CDS8FCA 01843
CB3D 2AA6BA 01844
CB40 7D 01845
CcB41 B4 01846
CB42 C8 01847
CB43 210000 01848
CB46 22B2BA 01849
CB49 2AA6BA 01850
CB4C 22B6BA 01851
CB4F CD64CB 01852
CB52 2A16BB 01853
CcB55 7D 01854
CB56 B4 01855
CB57 C8 01856
CB58 2A18BB 01857
CB5B ED5BA2BA 01858
CB5F 19 01859
CB60 3EFF 01860
cB62 77 01861
CcB63 C9 01862
01863

Ausgal

BitIm

LD
CALL
LD
LD
OR
RET
LD

CALL
LD

CALL
LD
LD
CALL
LD
LD
CALL
LD
LD
CALL
LD
LD
OR
RET
LD
LD
LD
LD
CALL
LD
LD
OR
RET
LD
LD
ADD
LD
LD
RET

Druck

A,B
(DruZwSp),A
Druck

A,C
(DruZwSp),A
Druck

(DruZwSp),HL
Druck

HL, (Spei29)
A,L

H

NZ

HL,0Dh
(DruZwSp) ,HL
Druck

HL, 1Bh
(DruZwSp) ,HL
Druck

HL,4Ch
(DruZwSp),HL
Druck

HL, (N1)
(DruZwsSp),HL
Druck

HL, (N2)
(DruZwsp) ,HL
Druck

HL, (Speil)
A,L

H

b4

HL,Oh
(0BAB2h),HL
HL, (Speil)
(0BAB6h) , HL
BitImu1

HL, (OBB16h)
A,L

H

z

HL, (0BB18h)
DE, (ErstAdr)
HL,DE
A,O0FFh
(HL),A

;mitt1. 8 Nadeln in Akku

;unter, 8 Nadeln im Akku

;CR

;Anderung: C386B0

L

;N1

;N2 * 256

C655
C656
C658
C65B
C65E
Cc662
C665
C668
ce6B
C66E
cé672
Cc673
Cc674
Ccé675
c676
ce77
ce78
cée7B
C67E
c681
Cc685
C686
c68s8
c6sB
C68E

CAAS
CAAC
CAAF
CAB2
CABS
CABS8
CABB
CABC
CABD
CABF
CAC2
CACS
CAC8
CACB
CACE
CAD1
CAD4
CAD7
CADA
CADD
CAEO
CAE3
CAES
CAE9
CAEC
CAEF
CAF2
CAFS
CAF8
CAFB
CAFE
CBO1

AF

EDS2
FA46CC
210001
ED5B36BA
CD9024
CD7FOA
22ACBA
21FFO00
EDSB36BA
8

AS

22AEBA
cD19CB
2ABCBA
ED5BT4BA
AF

ED52
22EEBA
210000
22F0BA

210100
228EBA
cbsDCB
2AA2BA
22A0BA
2ADOBA
70

B4
2048
211B00
2232BA
CD8FCA
213300
2232BA
CD8FCA
210100
2232BA
CD8FCA
210000
2232BA
CD8FCA
cD1sCB
cospcB
2AA2BA
22A0BA
211B00
2232BA
CD8FCA
213300
2232BA
CD8FCA
211700

00001 ;WPML/Zeu

00002
01284
01285
01286
01287
01288
01289
01290
01291
01292
01293
01294
01295
01296
01297
01298
01299
01300
01301

01302
01303
01304
01305
01306
01307
01308
01309
01310
01790
01791

01792
01793
01794
01795
01796
01797
01798
01799
01800
01801

01802

01803
01804
01805
01806
01807
01808
01809
01810
01811

01812
01813
01814
01815
01816
01817
01818
01819
01820
01821

01822

Ausgab

XOR
SBC
JP
LD
LD
CALL
CALL
LD
LD
LD

CALL

CALL
LD

von BBAS - D23F

A

HL,DE
M,0CC46h
HL,100h

DE, (0BA36h)
IntDiv

CINT
(N2),HL
HL,OFFh

DE, (0BA36h)
A,E

HL, (OBABCh)
DE, (Speit0)
A

HL,DE
(OBAEEh) ,HL
HL,Oh
(OBAFOh) ,HL

HL,1h
(Flag),HL
TextAu

HL, (ErstAdr)
(1eAdro0),HL
HL, (0BADOh)
A,L

H

NZ,Ausgat
HL,1Bh
(DruzwSp) ,HL
Druck

HL,33h
(DruzwSp),HL
Druck

HL,1h
(DruZwSp),HL
Druck

HL,0Dh
(DruZwSp) ,HL
Druck

BitIm

TextAu

HL, (ErstAdr)
(leAdr0),HL
HL,1Bh
(DruZwSp) ,HL
Druck

HL,33h
(DruzZwSp) ,HL
Druck

HL,17h

;Anderung: CD86BO

;Anderung: CDA4BO

;ESC

33

;1/180 Zeilenabstand

;CR

;Anderung: CD86BO
;Anderung: CDA4BO

;ESC

;3

;23/180 Zeilenabstand

16
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lorint @it 24-Nadei-Drucker EPSOM LG 550

Oskar Drechsler

Zum Weihnachtsfest habe ich mir einen Epson LQ 550 geschenkt
und sogleich den Lprint-Befehl der HRG 1B auf 24 Nadeln umge-
schrieben.

Ich nehme an, daB Iim Ciub noch mehrere 24-Nadeldrucker vorhan-
den sind. Deshalb will ich mal meine Version zum Besten geben.

Da die Ansteuerung der Nadeln nicht bei allen Druckern gleich
sein durfte, zuerst das System des Epson LQ 550: Es liegen 3
Nadelreihen zu je 8 Nadeln vertikal versetzt nebeneinander.
Dlese 3 Relhen stellen fiktiv eine Reihe von 24 Nadeln unter-
einander und somit eine Druckspalte dar. Wann bei welcher
Druckkopfposition welche Reihe angesprochen wird regelt der
Drucker und braucht den Programmierer nicht zu interessieren.
Bis hierher und auch das nachfolgende Schema dirfte bei allen
Druckern noch gleich sein.

K Seemmr— e Nadel 24
X —mmm—mmm e Nadel 23
X mesmssssse Nadel 22
e Nadel 21
X usw.
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X

Die Nadeln sind so angeordnet, daB sie (berlappen und somit ein
Tdckenloses Druckbild ergeben.

Ab hier kommen wohl die Unterschiede. Der LQ 550 hat den Be-
fehl: ESC * m n1 n2 Daten Daten Daten ....

ESC % = 24-Nadel-Modus
m = Druckmodus z.B. 32 = einfache Dichte, 33 = dopp. Dichte
ni,n2 = LSB,MSB: = die 2ahl der zu druckenden Spalten a 24 Na-

deln. Der Drucker nimmt n1 * 1 und n2 * 256.
230 muB also umgesetzt werden in: 4,1

Daten = pro angegebener Spalte muB ein Byte fiir die untersten 8
Nadeln, 1 Byte fur die mittleren und 1 Byte fiur die
oberen 8 Nadeln Ubergeben werden.

Mir hat jemand erzahlt, es gabe Drucker, bel denen die Relhen-
folge von oben nach unten geht oder jedes Ubergebene Byte eine
komplette Nadelreihe ansteuert. Ich kann das nicht bestatigen
und somit nur kommentarios weitergeben.

Aus dem eben gesagten ist ersichtlich, daB der Rechner bei ein-
facher Dichte die 3-fache Datenmenge erzeugen und in den Druk-
ker schaufeln muB als bel 8 Nadeln und somit der Ausdruck einer
Grafik langer dauert. Bel doppelter Dichte, wie Ich sie ange-
wendet habe, ist es die 6-fache Menge, also rund 55 kByte. (Ob
mir KalJot diese Zahl widerlegen kann, so wie Prof. Haber den
Beginn des Jahrzehnts ?)

Bei dieser Datenmenge ist der Puffer meines Druckers hoffnungs-
los dberfordert und veranlaBt mich nebenbei zu der Frage: hat
Jemand Im Club schon den Mega-Puffer aus ELEKTOR nachgebaut?
Wenn ja, ware ich Uber einen kurzen Erfahrungsbericht dankbar.
Wer noch nichts davon gehdrt hat: man kann den Puffer in Stufen
von 32 K, 64K, 128K ... bis 1 MByte ausbauen.

Nachfolgend Ist das Assembler-Listing der 8-Nadel Druck-Routine
und die von mir erweiterte Version fuir 24 Nadeln abgedruckt.
Soweit ich weiB, liegt die Druck-Routine bel allen Versionen am
Ende von HRG/CMD. Ob sie immer an der gleichen Stelle beginnt,
ist nicht wahrscheinlich, denn an diesem Programm haben schon
viele rumgefummelt.

Assembler-Freaks brauche ich wohl nicht zu erklaren, wie man
die Anderung einflgt.

Fur die, die von Assembler keine Ahnung haben, ist eine Erlau-
terung wenig sinnvoll. Wer mir eine Diskette mit seinem HRG/CMD
schickt, dem fluge ich gerne die Anderung hinzu. (Rdckporto
nicht vergessen!)

Ich habe 2 Laufwerke: O = 40 Tr SS DD, 1 = 8 Tr DD DD.

HEF1
au

Apr1l
1974
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FE4B

0002
0002
FE4F
FES0

FE51
FES52
FES54
FES6
FE58
FE59
FESC
FESE
FE60
FEG61
FE62
FE64
FE66
FE68
FE69
FE6B

FE6C
FEGE
FE70
FET1
FET2
FET4

FE76
FET9

FETA
FETC
FETF
FE81
FE84
FE86
FE89

FE8C
FESF
FE91
FES4
FE96
FE99
FE9B
FESE
FEAO
FEA3

00
00

F5
DBFD
FEFF
200A
F1
21E837
CBTE
20FC
17
c9
DBFD
CBTF
20FA
Fi
D3FD
c9

0601
FEOO
c8
3D
CB20
18F8

CDD5F5
ES

3E1B
CDS1FE
3E41
CD51FE
3E08
CD51FE
210000

224DFE
3E1B
CD51FE
3E4B
CD5S1FE
3E80
CDS1FE
3E01
CDS1FE
210000

00001
00002
00003

00004 ;

00005
00006
00007
00008
00009
00010
00011
00012
00013
00014
00015
00016
00017
00018
00019
00020
00021
00022
00023
00024
00025
00026
00027
00028
00029
00030
00031
00032
00033
00034
00035
00036
00037
00038
00039
00040
00041
00042
00043
00044
00045
00046
00047
00048
00049
00050
00051
00052
00053
00054
00055
00056
00057
00058
00059
00060
00061
00062

XWert
YWert
NadNum
NadWer

DruTes

DruOn

Druln

LprLink
LprLini

Lprint

#Lprint-Befehl von HRG/CMD fur 8-Nadeldrucker

In der Originalversion stand noch 2 x 'ESC §’. Ich habe
;. das herausgenommen, um Bilder nahtlos aneinander drucken
kbnnen.

ORG OFE4Bh

DS 2

DS 2

NOP

NOP

PUSH AF

IN A, (OFDh)

CP OFFh

JR NZ,Druln

POP AF

LD HL,37E8h

BIT 7,(HL)

JR NZ,DruOn

LD (HL),A

RET

IN A, (OFDh)

BIT 7,A

JR NZ,Druln

POP AF

ouT (OFDh),A

RET

LD B,01h ;B=1

cP 00h ;ist Akku 0 ?
RET Zz ;ja, zurick
DEC A ;Akku -1

SLA B ;Arithmet. linksschieben
JR LprLini ;weiter

CALL Vorber ;Einsprungadresse
PUSH HL

hier stand mal ESC §

LD A, 1Bh ;ESC

CALL DruTes

LD A,A’ AT

CALL DruTes

LD A,08h ;8/60 Zoll Zeilenabstand
CALL DruTes

LD HL,Oh

ESC A ist bei manchen Druckern n/72 Zoll Zeilenabstand.
Wenn man dann 8 stehenldBt, wird ein Kreis zum Ei.
(Hallo KaJot!)

: Hier beginnt die Schleife fur Zeilen je 8 Bit hoch

LpZeil

PAGE

LD

(YWert),HL ;YWert auf 0
A,1Bh ;ESC

DruTes

A,’K’ ;K

DruTes

A,80h ;=128d

DruTes

A,01h ; 1x256d
DruTes ;=384 Spalten
HL,Oh

FEA6
FEA9
FEAA
FEAD
FEBO
FEB3
FEBS
FEB8
FEB9
FEBA
FEBB
FEBE
FEBF
FEC2
FEC3
FEC6
FEC9
FECA
FECC
FECD
FEDO
FED3
FED4
FED7
FEDA
FEDB
FEDD
FEEO
FEE3
FEE6
FEES
FEEA
FEEB
FEED
FEFO
FEF1
FEF3

FEF6
FEF8
FEFB
FEFE
FFO1
FFO2
FFO3
FFO5

FF08
FFO9

EE80
F5D5

0000

224BFE
AF
3250FE
324FFE
2A4DFE
1600
3A4FFE
SF

19

ES
2A4BFE
D1
CDBOEE
A0
CADTFE
3A4FFE
47
3E07
90
CD6CFE
3A50FE
80
3250FE
3A4FFE
3C
FEO8
C2ADFE
3A50FE
CDS1FE
2A4BFE
23

7C
FEO1
C2A6FE
70
FE80
C2A6FE

3EOD
CDS1FE
2AA4DFE
110800
19

70D
FECO
C28CFE

E1
C31E1D

00000 Fehler

00063
00064
00065
00066
00067
00068
00069
00070
00071
00072
00073
00074
00075
00076
00077
00078
00079
00080
00081
00082
00083
00084
00085
00086
00087
00088
00089
00090
00091
00092
00093
00094
00095
00096
00097
00098
00099
00100
00101
00102
00103
00104
00105
00106
00107
00108
00109
00110
00111
00112
00113
00114
00115
00116
00117
00118
00119

; Hier beginnt die Schleife fir
LpSpa LD (XWert),HL
XOR A

LD (Nadwer),A
LpSpal LD (NadNum) ,A

LD HL, (YWert)

LD D,00h

LD A, (NadNum)

LD E,A

ADD HL,DE

PUSH HL

LD HL, (XWert)

POP DE

CALL XYBere

AND B

JP Z,LpSpa2

LD A, (NadNum)

LD B,A

LD A,07h

SuB B

CALL LprLink

LD A, (Nadwer)

ADD A,B

LD (Nadwer) ,A
LpSpa2 LD A, (NadNum)

INC A

cpP 08h

JP NZ,LpSpai

LD A, (Nadwer)

CALL DruTes

LD HL, (XwWert)

INC HL

LD A,H

cpP 01h

JP NZ,LpSpa

LD A,L

CcP 80h
LpSpaE JP NZ,LpSpa

LD A,0Dh

CALL DruTes

LD HL, (YWert)

LD DE,8h

ADD HL,DE

LD A,L

cP 0COh

JP NZ,LpZeil
s hier stand mal ESC §

POP HL

JP 1D1Eh
XYBere EQU OEE80h
Vorber EQU OF5D5h

END

384 Spalten
:XWert auf 0 20
;Nadelwert auf 0

;Nadelinummer auf O

;YWert in HL

;Nadelnummer in Akku
sund in E

;YWert + Nadelnummer
;und retten

;XWert in HL

;HL in DE

;X, Y am Bildsch. berech.
;Punkt gesetzt ?

;Ja, springe

;ans. Nadel-Nr. in Akku
;und in B

;Akku = 7

;Akku - B

; 1inksschieben, nach oben
;Nadelwert in Akku

;Akku + B

;Nadelwert wieder zurick
;Nadelnummer in Akku

Hal

;sind es schon 8 Nadeln ?
;nein, springe

;ans. Nadelwert in Akku
;und ausdrucken

;XWert in Akku

s+

;H in Akku

;ist es 1 7

;nein, springe

;ans. L in Akku

;ist es 128d ?

;nein, springe

;Akku mit 'CR’ laden
;neue Zeile drucken
;YWert in Akku

;DE mit 8 laden
;YWert + 8

;L in Akku

;ist es 192 ?

;nein springe

;ProgrammausfOhrung

;berechnet X und Y-Wert
;Argumente aus Basic
;soweit vorhanden
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FE4B

0002
0002
FE4F
FES0
FES51
FES2
FE54
FES6
FES58
FES59
FESC
FESE
FE60
FE61
FE62
FE64
FE66
FE68
FE69
FE6B

FE6C
FEGE
FET0
FET1
FET2
FE74

FET6
FE79
FETA
FE7C
FETF
FE81
FE84
FE86
FE89

FESC
FE8F
FE91
FE94
FE96
FE99
FE9B
FEQE
FEAO
FEA3
FEAS
FEA8

FEAB
FEAE
FEAF
FEB2

00

00

F5
DBFD
FEFF
200A
F1
21E837
CB7E
20FC

CDD5F5
ES
3E1B
CD51FE
3E41
CDS1FE
3E08
CDS1FE
210000

224DFE
3E1B
CDS1FE
3E2A
CDS1FE
3E21
CDS1FE
3E00
CDS1FE
3E03
CD51FE
210000

224BFE
AF

3250FE
324FFE

;Zeichen retten

;Port FD testen
;Drucker ausgeschaltet?
;nein, springe

;ans. Zeichen zuriick
;Adresse in HL

;Drucker Off-Line ?
;ja, nochmal Abfrage
s;ausgeben (liber Adresse

;Port FD testen
;Drucker Offline ?
;Ja, nochmal Abfrage

;Zeichen zurlck
;ausgeben Uber Port

;B =1

;ist Akku 0 ?

;Ja, zurick

;Akku -1

;Arithmet. linksschieben
;weiter
;Einsprungadresse

;ESC

:lAl

;8/60 Zol1 Zeilenabstand

Zeilen je 8 Bit hoch
;YWert auf 0O

;ESC

;¥ 24 Nadeln <(—==—=—-
;Mode 33 doppelte Dichte
;=0 (Nadelanzahl 1)
;3x256=768 Sp. (384x2)

384 Spalten
;XWert auf 0

;Nadelwert auf 0

00001 ; #Lprint-Befehl HRG/CMD fir 24 Nadel-Drucker
00002 ; EPSON LQ 550 und Kompatible
00003

00004 ORG OFE4Bh
00005

00006 Xwert DS 2h

00007 YwWert DS 2h

00008 NadNum NOP

00009 Nadwer NOP

00010 Druck  PUSH AF

00011 TestPor IN A, (OFDh)
00012 cP OFFh
00013 JR NZ,Druln
00014 POP AF

00015 LD HL,37E8h
00016 DruOff BIT 7,(HL)
00017 JR NZ,Druoff
00018 LD (HL) ,A
00019 RET

00020 DruIn 1IN A, (OFDh)
00021 BIT 7,A

00022 JR NZ,Druln
00023 POP AF

00024 ouT (OFDh) ,A
00025 RET

00026

00027 LprLink LD B,01h
00028 LprLin1 CP 00h

00029 RET Z

00030 DEC A

00031 SLA B

00032 JR LprLint
00033

00034 Lprint CALL Vorber
00035 PUSH HL

00036 LD A,1Bh
00037 CALL Druck
00038 LD A,’A’
00039 CALL Druck
00040 LD A,08h
00041 CALL Druck
00042 LD HL,O0h
00043

00044 ; Hier beginnt die Schleife fir
00045 LpZeil LD (YWert),HL
00046 LD A, 1Bh
00047 CALL Druck
00048 LD A,x’
00049 CALL Druck
00050 LD A,33d
00051 CALL Druck
00052 LD A,00h
00053 CALL Druck
00054 LD A,03h
00055 CALL Druck
00056 LD HL,0h
00057

00058 ; Hier beginnt die Schleife fir
00059 LpSpa LD (XWert),HL
00060 XOR A

00061 LD (NadWer),A
00062 LpSpat LD (NadNum) ,A

;Nadelnummer auf O

FEBS
FEB8
FEBA
FEBD
FEBE
FEBF
FECO
FEC3
FEC4
FEC7
FEC8
FECA
FECD
FECE
FEDO
FED1
FED4
FED7
FED8
FEDB
FEDE
FEDF
FEE1
FEE4
FEE7
FEEA
FEEB
FEEC
FEEE
FEF1
FEF2
FEF4
FEF7
FEF9
FEFC
FEFF
FF02
FFO3
FF04
FF06
FF09
FFOA

FFOD
FF10
FF11
FF13
FF15

FF17
FF19
FF1B

FF1D
FF1F
FF21
FF23
FF24
FF26
FF28

2A4DFE
1600
3A4FFE

C31E1D

2150FE
TE
CB2F
CB2F
EGEO

CB76
2802
F61C

CB6E
2807
F603
57

3E80
1802
57

;YWert in HL

;Nadelnummer in Akku

;und in E

;YWert + Nadelnummer

;und retten

;XWert in HL

;HL in DE

;X, Y am Bildsch. berech.
;Punkt gesetzt ?

;ja, springe

;ans. Nadel-Nr. in Akku

;und in B
;Akku = 7
;Akku - B

; 1inksschieben, nach oben
;Nadelwert in Akku
;Akku + B

;Nadelwert wieder zuriick
;Nadelnummer in Akku
Hal

;ist es schon 8 ?
;nein, springe

;und ausdrucken (=———
;XWert in Akku

Hal

;H in Akku

;ist es 1?2

;nein, springe

;ans. L in Akku

;ist es 128d ?

;nein, springe

;Akku mit ’CR’ laden
;neue Zeile

;YWert in Akku

;DE mit 8 laden

;YWert + 8

;L in Akku

;ist es 192 ?

;nein springe

;ProgrammausfUhrung
fir 24-Nadeldrucker

;Wert fir 8 Nadeln
;in Akku

;rechts schieben
;und nochmal
;11100000 Rest auf 0

HEF 1
E L
Apr1l
; 0
;0001110 o
;00000011 22
; 10000000

00063 LD HL, (YWert)
00064 LD D,00h
00065 LD A, (NadNum)
00066 LD E,A

00067 ADD HL,DE
00068 PUSH HL

00069 LD HL, (Xwert)
00070 POP DE

00071 CALL XYBere
00072 AND B

00073 JR Z,LpSpa2
00074 LD A, (NadNum)
00075 LD B,A

00076 LD A,0Th
00077 SUB B

00078 CALL LprLink
00079 LD A, (Nadwer)
00080 ADD A,B

00081 LD (Nadwer),A
00082 LpSpa2 LD A, (NadNum)
00083 INC A

00084 cP 08h

00085 JP NZ,LpSpat
00086 CALL Test7
00087 LD HL, (XWert)
00088 INC HL

00089 LD AH

00090 cpP 01h

00091 JP NZ,LpSpa
00092 LD AL

00093 cP 80h

00094 LpSpaE JP NZ,LpSpa
00095 LD A,0Dh
00096 CALL Druck
00097 LD HL, (YWert)
00098 LD DE, 8h
00099 ADD HL,DE
00100 LD A,L

00101 CcP 0COh
00102 JP NZ,LpZeil
00103 POP HL

00104 JP 1D1Eh
00105

00106 ; Erg&nzung des #Lprint-Befehls
00107 ; Bit’s von NadWer testen und verdreifachen
00108 Test7 LD HL,Nadwer
00109 LD A, (HL)
00110 SRA A

00111 SRA A

00112 AND OEOh
00113

00114 Testé BIT 6,(HL)
00118 JR Z,TestS
00116 OR 01Ch
00117

00118 Test5 BIT 5, (HL)
00119 JR Z,End5
00120 OR 03h

00121 LD D,A

00122 LD A,80h
00123 JR Test4
00124 End5 LD D,A
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FF2A
FF2C
FF2E

FF30
FF32
FF34

FF36
FF38
FF3A
FF3C
FF3D
FF3F
FF41
FF42

FF43
FF45
FF47

FF49
FF4B
FF4D
FF4F

FF50
FF52
FF53
FF56
FF57
FF5A
FF5B
FF5E
FF60

EE80
F5D5

0000

AF

CB66
2802
F670

CBSE
2802
F60E

CB56
2807
F601
5F
3ECO
1802
5F
AF

CB4E
2802
F638

CB46
2802
F607
4F

00000 Fehler

A

4,(HL)
Z,Test3
070h ;01110000

3, (HL)
Z,Test2
OEh ;00001110

2,(HL)

Z,End2

01h ;00000001
E,A

A,0COh ;11000000
Test1

E,A

A

1,(HL)
Z,Test0
38h ;00111000

0,(HL)

Z,Endo

07h ;00000111
C,A

Nadelreihen 2 x ausgeben um bei doppelter Dichte

; die gleiche Breite zu erreichen

00125 XOR
00126

00127 Test4  BIT
00128 JR
00129 OR
00130

00131 Test3  BIT
00132 JR
00133 OR
00134

00135 Test2  BIT
00136 JR
00137 OR
00138 LD
00139 LD
00140 JR
00141 End2 LD
00142 XOR
00143

00144 Test1  BIT
00145 JR
00146 OR
00147

00148 Test0  BIT
00149 JR
00150 OR
00151 End0 LD
00152

00153 ;

00154

00155 Schleif LD
00156 NadOb LD
00157 CALL
00158 NadMit LD
00159 CALL
00160 Nadunt LD
00161 CALL
00162 DJNZ
00163 RET
00164

00165 XYBere EQU
00166 Vorber EQU
00167

00168 END

B,02 ;B=2, Schleife 2 x

A,D ;obere 8 Nadeln aus D
Druck

A,E ;mittlere 8 Nadeln aus E
Druck

A,C ;untere 8 Nadeln aus C
Druck

NadOb

OEE80h ;berechnet X und Y-Wert
0F5D5h ;Argumente aus Basic

;soweit vorhanden

Dezi mal anders

Vor lédngerer Zeit stellte mal jemand eine Routine aus TSCRIPS vor, die
Bindrzahlen dezimal umwandelt. Zwar kann ich den Artikel in Kajots Gesamt-—
inhaltsverzeichnis nicht finden, aber ich meine, daB ich eine verkirzte,
beschleunigte Version im n#chsten Info verdffentlichte. Aus gegebenem Anlag
habe ich mir die Source noch einmal vorgeknépft und weiter gestreamlined.

Nach wie vor rechnet sie ganz banal einen biniren 16-Bit-Wert in dezi-
male ASCII-Ziffern um, die in einem Puffer abgelegt werden. Jetzt gibt es
aber drei verschiedene Entries in das Programm, die das Problem der fiihren-
den Nullen unterschiedlich angehen:

Beim Einsprung am Label ldzero werden fithrende Nullen als solche aus-—
gegeben. Das mag bel irgendwelchen Anwendungen seinen Sinn haben. Interes-—
santer ist die Mdoglichkeit, fihrende Nullen durch Leerzeichen zu ersetzen
(Entry am Label ldblank). Dabei ergibt sich optisch ein Dezimaltabulator.
Diese beiden Varianten ergeben immer einen fiinfstelligen String, gegf. aus
filhrenden Blanks und den Ziffern. Aber schlieBlich kann auch (bel Einsprung
am Label nolead) der Ziffernstring auf die tatsédchlich erforderlichen Stel-
len begrenzt werden. Das ist dann interessant, wenn die Dezimalzahl etwa
nicht in einer Tabelle, sondern in einem Text erscheinen soll.

Das Programm setzt ans Ende des Strings als EOS das Byte 03h. So kann
die Dezimalzahl beispielsweise liber die DOS—Routine an 4467h (TEXTTV) oder
446Ah (TEXTLP) auf dem Bildschirm oder dem Drucker ausgegeben werden. Zur
Vereinfachung steht HL bereits als Zeiger auf dem Pufferanfang. Zusétzlich
zeigt DE auf das EOS—-Byte. So kann es z. B. leicht fiir einen Text mit einem
Blank iberschrieben werden.

Hieraus resultiert ein kleiner Zusatzaufwand im Programm: Um die DOS-
Konvention der Ubergabeparameter einzuhalten, muSte DE den anzuzeigenden
Wert und HL den Zelger enthalten. So wird das Programm auch verlassen.

Arnulf
00001 ; DE als Dezimalstring nach (HL)
00002 ;
00003 ; Eingang: HL: Pufferadresse flr den ASCII-String
00004 ; DE: Integervert 000Oh-FFFFh
00005 ; Ausgang: HL: unverdndert
00006 ; DE: letzte Pufferstelle, (DE)=EO0S
00007 ; verdndert: DE
00008
5200 00009 [L{3 $200h
00010
00011 ;Einsprung 1: FOUhrende Nullen scllen susgegeben verden (immer Sstellig)
5200 FS 00012 ldzerc PUSH AF jretten
5201 3E30 00013 Lo A0 ;fUhrende 0
5203 1807 0001¢ IR decasci ;dort weiter
00015
00016 ;Einsprung 2: FUhr. Nullen sollen durch Blank ersetzt verden (vie Tabul.)
5205 F5 00017 ldblank PUSK AF sretten
5206 3E20 00018 Lo [T ;flhrendes Blank
5208 1802 00019 JR decasci ;dort veiter
00020
00021 ;Einscrung 3: FOhrende Nullen scllen keine Stelle beanspruchen
S20A FS 00022 nolead PUSH AF jretten
5208 AF 00023 XOR A ;A (- Flag 0: kein fUhrendes Zeichen
00024
520C FDES 00025 decasci PUSH 1Y ;alles retten

5208 ES 00026 PUSH HL

24
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§20F
5210
5214
5215
5217
5218
5219
5214
5218
5210
5220
5223
5224
5226
5228
5229
5228
522¢
522E
5230
5232
5234
5235
5236
5238
5239
5234
523C
523D
523F
5240
5241
5242
5243
5244
5245
5246
5248
5249
524A
5248
524D
524F
5250
5252
5253
5254
5255
5287
5258

5259
5258
5250
525F
5261

0000

60032

chrok

€5
FD215952
&7

0E0D

£B

1027
E803
6400
0A0D
0100

Fehler

5243

1dblank 5205

getdiv

000318 testdiv

00043 cmpquot

00059 ciphok
00060 chrok
00061 samedig

0C068
00069 donepd
00070
00071
00072
00073
0007¢
00075
00076
00077

00078 ;Tabelle der Zehnerrotenzen tir max.

00079 ten’x
00080
00081
00082
00083
0008¢
00085

ciphok 5242
ldzere 5200

POP
RET

bW
]
]
]
bW

END

capquot 5228
noleac

g

IV.ten x ;Tebelle der Zehnerpoterzen

E,A ;B (- 00 bzw. Zeichen fir flhrende Nuil
¢,0Ch ;C (- 00, Flag: bisher fUhrende Nullen
DE, KL ;DE (- Pufferzeiger, HL (- Binkrzahl

DE jweil gleich INC DE folgt

13 indchste Pufferstelle

[ ;Pufferstelle retten

AC" 1A (- Ziffer 0, Ausgangswert fUr Ziffer
E, (1Y+00R) ;DE (- Zehnerpotenz

D, (IY+01R)

A ;Cy l¥schen

HL,DE ;28hl minus Zehnerpotenz

C,cepauot ifalls Zahl kleiner als Zehnerpotenz

A jnBchste 2iffer (Diff. ) 0)

testdiv ;Ziffer entspr. veiter erhthen

HL,DE iletzte Zehnerpotenz addieren (Pot.-Rest)
1Y ;nichste Zehnerpotenz

Iy

0’ ;ist die Ziffer =07

NZ,ciphok ;fails hdher

t ;ist € nech =07 (noch keine Ziffer )0,

¢ ;noch immer fUhrende Nullen)

NZ,chrok ;falls schon h¥her

AB ;sonst fhrende 0 entsor. behandeln

A ;0 als Flag fUr Stellenzahl nach Bedarf?
NZ,chrok ;falls ja

E ;schon Einerstelle erreicht? (E = 1071)
2,sanedig ifalls ja

(SP),HL ;HLalt retten, Hineu (- Pufferstelle

KL jzurlckstellen

(SP), HL ;HL und Stack restaurieren

C,A ;Ziffer erstmals )0: C entjungfern

£ ;schon Einerstelle erreicht? (E = 1071)
DE sPufferstelle

(DE), A ;Ziffer (oder Blank bei fUhr. 0) ablegen
KZ,getdiv ;falls noch nicht Einerstelle erreicht
DE, KL JHL (- Pufferzeiger

4 ;Uberhaupt keine Ziffer )0?

¢ ;{nur fUhrende Nuilen: Zahl = 0000%)
NZ,donepd ;falls mindestens eine Ziffer )0
(HL),'0" ;venigstens eine 0 einschreiben

HL ;Pufferstelle nach der Einerstelle

(KL),03h ;E0S hinter die ASCII-Zahl
DE,HL ;0E (- Pufferende

BC ;alles restaurieren

HL

Iy

AF

saurlck

Sstellige Dezimslizahlen
10000

1000

100

10

1

;Entry bei ldzero, 1dblank cder nolead

decasci 520C
5204 samedig 5244

donepd 524F
tenx 5259

getdiv 5219
testdiv 5223

FPFrogramme ohne Grenmnzen

Als ich

mit Klaus Thielecke, einem unserer beiden Mitstreiter in der DDR,
Programme

austauschen wollte, ging natirlich wieder die Sucherei nach den
richtigen Format los. Erstaunlicherweise ist das Format der Robotron 21013~
Rechner, die dort sehr weit verbreitet sind, dem des Genie IIs auBerst &hn-
lich und auch das Model-IV scheint seine Finger im Spiel gehabt zu haben. Hat
da wer iber den Zaun geschielt ? Die Reihenfolge der Sektoren ist etwas un-
terschiedlich, aber ansonsten haben sie vieles geseinsam. Wer sonst noch
Kontakt mit “driben® hat und dee ein Utility zum Einstellen der Diskparameter

zur Verfigung steht, wird hoffentlich mit den folgenden Daten zum Erfolg
kommen:

Robotron 21813 (88T, DS, DD, 78@K)

Logische Sektoren je Spur (Vorder- und Rickseite) (49)7?
Tracks je Diskette (160)?
Bytes je Block (2048)?
Eintrige im Directory (128)7?
System-Tracks (4)?
Bytes je physikalischer Sektor (128-1024) (1824)7?
Doppelseitig (J)?
Ungerade Tracks auf der Rickseite (3?
Doppelte Schreibdichte (3)?
Doppel-Step (4Ber-Disks in BRer-Laufwerk) (N)?
Inverse Daten (N)?
Die Sektor-ibersetungs-Tabelle enthilt 5 Eintrige.
Geben Sie die erste Sektor-Nr. ein (1?
Skew-Faktor 1n?

XLT-Tabeller §, 2, 3, 4, 5

Eine doppelseitige Diskette mit BO Spuren wird dort wie eine einseitige mit
160 behandelt. Ich weiB nicht, ob das wirklich so ist, aber bei dem Prograsm
von GBerald Schrider muB ich es so einstellen. Beim Model-1V-Format habe ich
ibrigens dasselbe Phanomen. Die Tabellen aus DISK.FDF sehen bei mir so aus:

*Video Genie 3s (88T, DS, DD, 768K)
8e,5,31,3,191,255,192,0,44,3,5,3,80,192
,1,2,3,4

*Video Genie Ils (88T, DS, DD, 788K)
88,5,31,3,194,255,192,0,64,2,5,3,80,192
2,1,2,3,4

*Montezuma Model IV (B®T, DS, DD, 71@K)
36,4,15,0,354,127,192,0,32,2,9,1,168,196
1,3,5,7,9,2,4,6,8

*Robotron 71813 (88T, DS, DD, 78@K)

49,4,15,8,389,127,192,8,32,4,5,3, 168,284
1,2,3,4,5

Alexander Schaid
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dBASE ITI urnd die Hardwareuhr

Da hat man sich endlich eine Hardwareuhr gebaut, diese sogar
(kompatibel zum CP/M Plus) ins CP/M 2.2 eingebunden und dann
man bei dBASE trotzdem Jjedesmal das Datum per Hand eingeben.
muB doch wirklich nicht sein, oder?

Folgendes Progrimmchen macht das ab jetzt automatisch:

EFEEE R E XS R B FEE EEE T H X RS RSB EEBIEEIBEEEESIEITEEEIEAIEETIEIERSETRED

* AUTODAT.CMD

* Setzt das Datum automatisch durch Einlesen der

* Systemzeit aus der Hardware-Uhr.

* Der BDOS-Call ist im CP/M 3.0 standardmi&big vorhanden,
*

*

unter CP/M 2.2 nur mit 280D0S, P2DOS o.&.
FESEEREEREEEEEE RS R ETRESEERTEEESTEEESISTESPSISEEEERESETEESRIEEREEIBSOERTITRTTDS

*
*
*
*
*
.
SET TALK OFF

SET INTENSITY OFF

POKE 42000,17,25,164,14,105,205,5,0,201
SET CALL TO 42000

CALL

STORE PEEK (42009) + 256*PEEK(42010)
STORE JULIAN + 722099 TO JULIAN
STORE INT(JULIAN/365.26)+1 TO JAHR
STORE JULIAN + INT(395.25 - 365.25*JAHR)

TO JULIAN

T0 TAG

IF INT(JAHR/4)*4 = JAHR
STORE 1 TO SCHATAG
ELSE
STORE 2 TO SCHATAG
ENDIF

IF TAG> (91-SCHATAG)
STORE TAG+SCHATAG TO TAG
ENDIF

STORE INT(TAG/30.57)
STORE TAG-INT (30.57*MONAT)
IF MONAT>12

STORE 1 TO MONAT

STORE JAHR+1 TO JAHR
ENDIF
STORE JAHR-1900 TO JAHR

TO MONAT
T0 TAG

STORE STR(TAG,2) TO STAG
DO WHILE $(STAG,1,1)=" "
STORE "0"+$(STAG,2,1)

ENDDO

TO STAG

STORE STR(MONAT,2) TO SMONAT
DO WHILE $(SMONAT,1,1)=" "
STORE "O"+$(SMONAT,2,1)

ENDDO

TO SMONAT

noch
mub
Das

STORE STR(JAHR,2) TO SJAHR
DO WHILE $(SJAHR,1,1)=" "

STORE "0"+$(SJAHR,2,1) TO SJAHR
ENDDO
STORE STAG+"."+SMONAT+"."+SJAHR TO DATUM
?
?
?
?
?
§ 20,10 SAY "Das Datum vom "+DATUM+" wurde ins System tibernommen"

SET DATE TO &DATUM
RELEASE TAG,MONAT, JAHR, JULIAN, SCHATAG,DATUM, STAG, SMONAT, SJAHR

Wer Jjetzt einen neuen Stern am dBASE-Himmel aufgehen sieht, der
ihm alle Fragen beantworten kann, den muB ich leider enttduschen,
ich habe das Programm némlich in einer alten Composter Persdnlich
gefunden. Die Mitgliederverwaltung des Clubs ist zwar in dBASE
geschrieben, aber ich bin nur ein reiner Anwender, den lediglich
die nervige Tipperei gestort hat. Mit Datenbanken hatte ich bis~
her noch nichts zu tun.

Trotzdem ein paar kurze Erliduterungen. POKE schreibt ein kurzes
Maschinenprogramm ins freie RAM, das dann per BD0OS-Call 105 die
Uhr ausliest. Der Rest ist normale Datumsarithmetik. Das eine
JULIAN + 722099 ist notwendig, weil die Rechnerei fir ein

Julianisches Datum mit Startwert 1.1.1600 gilt, das BDOS aber ab
dem 1.1.1900 rechnet. So kann der Rechner 300 Jahre lénger arbei-
ten, ohne ein falsches Datum zu haben. (ist das schon die April-

Ausgabe ?)

Alexander Schmid

Das Turbo—Monster

Turbo-Pascal hat eine sehr unangenehme Eigenschaft, es macht sich im Speicher
unheimlich breit. Wenn man mit Turbo ein ®.COM-File erzeugt, merkt sich der
Compiler, wieviel RAM ihm zur Verfigung steht und das COM-File will spéter
mindestens ganausoviel Platz. Das kann jeder leicht selber ausprobieren,
indem er zuerst ein Programa schreibt, das z.B. einfach nur eine Zeile Text
am Bildschire ausgibt. Wenn Ihr dann ein residentes Utility, z.B. MicroShell
ladet, 1iBt sich das Turbo-Compilat nicht eehr starten, obwohl in der TPA
noch massig Plat:z ist. Wenn NicroShell aber VOR dem Compilieren geladen wird,
liuft das Turbo-File nacher auch, wenn MicroShell noch im Speicher ist (na-
tirlich erst recht, wenn nicht).

Fazit:s Man sollte im (D)ptionen-Meni die obere Brenze fir den Speicher so
weit wie mbglich herabsetzen, dann liduft das Programsm auch auf Maschinen mit
kleinerer TPA oder wenn man noch ein paar residente Utilities im RAM hat.

Alexander Schaid
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Flat= sparenmn mit WordStar

Ich weifl nicht, wie Ihr Euren Briefverkehr organisiert, ich habe fir einen
neuen Brief immer einen alten mit der richtigen Anschrift im Briefkopf gela-
den und dann nur den Text neu geschrieben. Je nachdem, wie umfangreich der
Kopf ist, bldht der den Brief ziemlich stark und absolut unnbétigerweise auf.
Am einfachsten wire es, wenn man im jeweiligen Brief nur ganz kurz den Namen
und eventuell das Datum hat und den langen Briefkopf erst beim Ausdruck und
nicht auf der Floppy dazuldidt. Beim WordStar 4.0 (beim Jer auch ???) kann man
die Mailmerge-Funktion folgendermaBen miBbrauchens

1. schreibt man seinen schinsten Sonntagsbriefkopf und setzt an den strategi-
schen Punkten Variable, wie auch sonst bei der Verwendung von Mailmerge, z.B.

knamek
kstrassel

Ywohnortd&

2. setzt man an den Anfang seines Briefes die benbtigten Informationen, z.B.

.sv name  =Rudi Ratlos
.sv strasse=Hackergasse 5
.sv wohnort=4711 Stonsdorf
.sv datum =12,34,5¢6

.fi BRIEFKO.TXT

Lieber Rudi,

bla, bla, bla...
Durch die Zuweisung mit ".sv" werden die Variablen auch ohne Daten-File be-
legt. Der Trick ist nun, daB mit ".fi" der Briefkopf eingelesen wird und die
Variablen durch die vorgegebenen Texte ersetzt werden. DaB man den Brief
jetzt amit "M" wie Mailmerge statt mit "P" wie Print ausdrucken muB ist nur
Gewbhnungssache und im Grunde ohne Bedeutung.

Das Ergebnis sieht dann folgendermaBen aus:

An Herrn 12.34.56

Rudi Ratlos
Hackergasse 5
4711 Stonsdorf
Lieber Rudi,

bla, bla, bla...

Alexander Schaid

Nachtrag zZzum Banker

Sollte es wahr sein, daB bis jetzt auBer Arnulf Sopp und mir noch niemand
Probleme mit dem Banker von Helsut Bernhardt hatte ? Keine wunmotivierten
Abstirze oder Aufhédnger ? Na gut, vielleicht hingt das Auftreten auch etwas
mit der Taktgeschwindigkeit zusammen und die ist bei uns halt etwas hoher.
Trotzdem hat die Schaltung einen echten Fehler, den ich hier mit freundlicher
Genehmigung von Helmut breittreten darf.

Nach dber einem Jahr Suchen und Argern habe ich ihn endlich gefunden. Der
Kéfer besteht darin, daB am 74L574 auf dem Banker die Pins 1{ und 12 vertau-
scht sind, was auf einen Druckfehler in einer alten c’'t zurickgeht, aus der
Helmut einen Teil der Schaltung dbernommen hat. Da vergleicht man immer wie-
der das Layout mit dem Schaltplan, wundert sich, daB alles stimast und trotz-
dem nichts geht und dann sowas. Diese Verwechslung hat die unangenehme Folge,
daB der Refresh fir die dynamischen RAMs nicht richtig funktioniert und die
Bits unter Umstanden nach Lust und Laune umkippen. Beim TRS-BO/GBenie unter
NEWDOS oder 6D0S macht sich das im Normalfall nicht bemerkbar, weil der Pro-
zessor dort durch die Interrupts kreuz und quer durch’'s RAM springt und so
schon alleine durch die Speicherzugriffe wiahrend der Interruptroutinen fir
eine ausreichende Erfrischung sorgt. Wenn die Interrupts aber abgeschaltet
sind, was z.B. bei mir unter CP/M der Fall war, kann es Arger geben wenn z.B.
eine Schleife zu kurz wird.

Klarheit kann man sich mit folgendem Programm schaffen:

ORE 60@88h joder sonstwo
start DI jkeinen Mogelrefresh machen !
LD A,0 jlahler
LD B,A ] ®
Lb C,A 1] "
loop INC C
JR NZ,lo0p jinnere Schleife
INC B
JR NZ,lo0p
INC A
JR NZ,lo0p jduBere Schleife
JP  4480h jins DOS
END start

Durch die kurzen Schleifen bleibt der Speicherzugriff auf wenige Adressen
beschriankt und der ganze Rest kann nur durch die Logik auf dem Banker behan-
delt werden. Wenn sich der Rechner nach 1-2 Wochen noch nicht wieder geseldet
hat, kdénnt Ihr davon ausgehen, daB im restlichen RAM nur noch Schrott steht,
womit sich auch das DOS verabschiedet hat. Nach dem Neubooten dirfte dann
iberall nur noch wirres Zeug stehen, was Ihr mit Debug o.d. uUberprifen kdnnt.
Wenn alles stimst, sollte nach ungefdhr zwei Minuten wieder das DOS-Ready
erscheinen und der Rest des Speicherinhalts unveridndert sein. Wem das zu
lange dauert, der kann A mit eines groBerem Wert laden, wobei es aber auch
wieder nicht zu schnell gehen darf, weil die RAMs, wenn sie einen guten Tag
haben, durchaus ein paar Sekunden stabil sein konnen, Die paar Minuten sollte
das doch wert sein. Zur iberprifung kénnt Ihr vorher noch irgendein Prograsm
in die Ramdisk kopieren, die ja denselben Speicher benutzt. Wenn das Programm
nachher noch lduft, ist mit ziemlicher Sicherheit alles in Ordnung. Wenn
nicht, solltet Ihr schnellstens den Lbitkolben heizen.

Alexander Schaid

—— ——— - — -
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Fort—I/70 die Zweite

Gerald Schrdoder hat in einem der letzten Infos beschrieben, wie er in seinenm
Genie die Kommunikation mit Drucker und Floppy umschaltbar von memory-mapped
auf Ports gemacht hat. Die Umschaltung erledigt er iber ein Bit im Kasset-
tenport, den normalerweise sowieso niemand mehr braucht und den er deshalb
radikal mit allen ICs rausgeworfen hat. Da ich den Platinen aber nur sehr
ungern Bewalt antue, zumal es keinen Ersatz mehr gibt, habe ich eine andere
Moglichkeit gesucht und gefunden. Im Benie Ils, und natirlich auch in anderen
CP/M-tauglichen TRS-B@ und Genies, gibt es ein Signal mit Namen CPM o0.3d. nit
dem man die Usschaltung sozusagen umsonst bekomsmt. Dieses Signal sagt der
BRanking-Logik nédmlich, ob sie den 1/0-Bereich freigeben soll, oder ob durch-
gehend RAM gewinscht wird, womit die mégliche Ein-/Ausgabeart bereits =ehr
oder weniger festliegt.

Unter G6DOS, wenn der 1/0-Bereich sowieso freigegeben ist, erfolgt die Ausgabe
vell kompatibel zum Original memory-mapped, unter CP/M, bei durchgehenden
RAM, iber Ports. So erfolgt die Usschaltung automatisch und man wmuB nicht
noch zusdtzlich auf irgendwelchen anderen Ports rumfummeln. Wie die Bytes
ribergeschaufelt werden ist letztlich ja egal, funktionieren tut beides, nur
muBte man unter CP/M bis jetzt immer erst den I/0-Bereich einblenden, das
Byte riberschieben und den I1/0-Bereich wieder abschalten. Ziemlich ldstig und
auBerdem braucht es unnitig Speicher. Ganz auf Ports umzustellen widre natir-
lich auch noch eine Méglichkeit, aber damit verbaut man sich den Weg, auch
schautzige Prograsese zu fahren, die unter NEWDOS/6D0S direkt auf die memory-
sapped Adressen zugreifen. Banz abgesehen von der Arbeit mit der Patcherei.
Ich ¢finde, daB sich das nur beim CP/M lohnt, wenn man auch den Source-Code
hat. Dann wird das BIOS wirklich kirzer und enthdlt nicht nur 2zusdtzliche
NOPs, wenn man z.B. die drei Bytes fir LD (37EBH),A gegen die zwei Bytes fir
OUT (BEBH),A austauscht.

Der praktische Nahrwert dieses Artikels ist fiir die groBe Mehrheit auch nicht
groBer, als der von Geralds, aber ich méchte mich seinen Worten voll an-
schlieBen: wenn Euch was stort, dndert es einfach.

Alexander Schmid

Ergédnzung zu ’'Modifikation des HRG-Treibers von RB-Elektronik’
Clubinfo 29 Seite 12 ff.

Die Fragezeichen auf Seite 16 mdchte ich wie folgt ergédnzen:

JP Z,0FE76h ;#Lprint
JP Z,0EEC7h ;#Not
JP Z,0FBBSh ;#Inp
JP Z,0FB96h ;#Out
JP Z,0F5EDh ;#Fix
JP Z,0F64Bh ;#Def

Ubrigens, von FB13h bis FB73h liegen CLoad, CMerge und CSave.
Hier kann man noch was reinschreiben. Mit Kassette arbeitet
doch niemand mehr.

Hinter #Lprint, so ab FFAOh (je nach Druckerversion) ist auch
noch Platz bis FFFFh.

Oskar Drechsler

TJTurbotape, der Jedermann—Streamer
Beim Durchstobern meiner Programmsammlung ist mir ein Programm mit dem Namen
"Turbotape" aufgefallen, das ein komfortables Backup von Dateien auf jedem
normalen Kassettenrecorder erlaubt., Die Schaltung und auch die Bedienung wund
die Meldungen des Programms erinnern sehr an das “"Supertape” aus der c't,
wahrscheinlich ist auch das Aufzeichnungsformat identisch. Mangels Prograss
konnte ich das leider nicht nachprifen. Im Begensatz zum original Supertape-
Programm arbeitet Turbotape aber auch mit Wildcards, sodaB man z.B. mit &.¢
als Dateinamen eine ganze Floppy auf einen Schlag sichern und wieder zurick-
lesen kann. Der Aufwand ist denkbar gering und ich hatte das Platinchen in-
nerhalb einer Stunde mit den Bestinden aus der Bastelkiste bestickt und zu
meiner Verwunderung funktioniert es einwandfrei. Der Aufnahmezweig ist ein
simpler BandpaB und der Wiedergabezweig braucht neben ein paar Widerstdnden
und Kondensatoren nur ein Feld-, Wald- und Wiesen-IC zur Ispulsformung. Die
ganze Schaltung sieht folgendermaBen ausi

100n L Ce I 1 5 Je=e=e- 1
o 1 I 10 I---1 I 4
Rekorder )-CC--1I 1 4093 I10----- 1 1 4093 10---1---( Daten
Ausgang EL l=vewon 1 1 1===] 1 1 lesen
5V 1 8 I~~~we= 1 6 I------ 1 I Bit
1 RR I
Potil I RR 22k I
10k PP RR iN 1
4==PP-==c]-mecmccccccana- RRRRRR-====--=ecceeu- 1
PP
I
Masse 33k 100n CC
G S RRRRRR===-===-=- CC---===-= ( Daten
Poti2 10k PP in 1 cc schreiben
Rekorder )----PP--+ CCCCC Bit
Eingang PP I -Potil so abgleichen, daB es in der

Mitte der Schaltschwelle von
Ausgang 4 liegt.
-Poti2 an Rekorder anpassen.

1 1
Masse Masse

Statt des 4093, den ich in meinem Datenbuch nicht mehr finde, habe ich einen
74HCTO0 genommen, der genauso funktioniert. In der c’'t wird dafir ein 4001
oder 4011 vorgeschlagen, wahrscheinlich kann man so ziemlich alles nehmen.

Die Installation ist sehr einfach. Wenn man einen Parallelport mit einer 1BO-
PI0 hat, braucht man dem Installationsprograsm nur die Portadresse und die
Taktgeschwindigkeit zu sagen, der Rest geht von alleine. Wenn man einen an-
deren Portbaustein einsetzt, muB man die Initialisierungsbytes halt von Hand
eingeben, aber das war'‘s dann auch schon.

Die ubertragung findet mit 3400 Baud statt. Nicht uberwdltigend, aber eine
700K-Floppy ist nach rund 20 Minuten gesichert und so oft braucht msan seine
Backups ja hoffentlich nicht.

Wer seine Backups lieber auf Floppy macht, der soll das bei den heutigen
Preisen ruhig tun, aber man kann ja z.B. auch Programme zwischen Rechnern
austauschen, deren Format man beia besten Willen nicht lesen kann, sei es
weil die nur 3"-Floppies haben oder warum auch imser, iber griBere Entfern-
ungen ist das bestimat billiger, als per Modem mit 300 oder 1200 Baud.

Das Prograes hat nirgendwo eine Copyrightnotiz, wahrscheinlich wird es der
ein oder andere irgendwo in seinen Bestinden haten. Wenn nicht, stehe ich
gerne zur Verfigung.

Alexander Schaid

CLUB S0 HARB - - — CLUB GO WHRARD
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jetzt eine 20-MHz-
Version ihrer Z-80-CPU.
Der neue Prozessor Z84-
C0020 soll doppelt so
schnell sein wie jede an-
dere 8-Bit-CPU. Die ma-
ximale Rechenleistung
liegt bei 5 MIPS. Zilog-
Kunden kénnen problem-
los ein Upgrading ihrer
bestehenden Systeme
vornehmen, oft reicht der
Austausch von CPU und
Quarz. Der Z84C0020 ist
voll pin- und software-
kompatibel zu den her-
kémmlichen  Z-80-Pro-
zessoren. (gs)

Tel. 02671/5100 FAX: 02671/8285

Computer - Zubehor - Schulung - Beratung - Verkauf - Service

Rudolf Kyek - Hauptstr. 65 - 5592 Klotten
FARBBANDER

Farbbinder Bestellmenge:

D = 20er Pack/SBtck
E = S50er Pack/Stck

Btick
Ser Pack/Btck

A=
B =
C = 10er Pack/Btck

Sruppe 173 C- Fila Art.Nr.173450 Gruppe 624 Nylon schwarz Art.Nr.624450

Commodore MP8 BO3,Atari Beris 600/800, Irnth.v M1009,
Centronic 6LP 3000/3!0! Bchneider NLQ 401,u
A= 7,900 B= 7,70DM 0-7500'1 D-7IOM E-GOODH

1BM 6746, u.
A= 7,30D8 l- 7 1001 C= 6,900M D= &,40DM E= 5,900M

‘fu’p. 174 Lift-off-Kae. Art.Nr.174430

Gruppe 625 Nylon wchwarz Art.Nr. 625430

1BM 6746, u.a.
A= 7,30DM B= 7,1000 0- 6,900 D= 6,40DM E= 5,90DF

Sruppe 184 C- Fils

Nakajima AX 200,210 u.a.
6,50DN B= 6,40DM C= 6,200M De 5,60DM E= 55,1008

Sruppe 187 C- Fila

Guntronic 180/152/154/159,Conmodore, Fujiteu
Micro 7/168, u.a.
A= 8,400 B= 8,200 C= 8,000M D= 7,500M E= &,600M

Art.Nr §29530
C s MPE BO2,Atari BMM/XMM 801,

Mannessann Tally MT-BO/B1,
A= £,900M B= 6,70DM C= &,50DM D= 6,300 E= 6,100

Art.Nr.186450

Sruppe 629 Multicarbon

Art.Nr.187430

Olympia,Nakajisa, u.s

A= 5,90DM B= S,7008 b S,500M D= 5,10D0M E= 4,60DM Gruppe 629 Nylon schwarz Art.Nr.629450

Commodors MPE BO2,Atari BMM/XMM BO1,
Mannessann Tally MT-80/B1,
A= 9,900M B= 9,70DM C= 9,50DM D= B,500M E= B,20DM

Sruppe 188 C- Fila Art.Nr.188450

TA-Gabriele 7007/9009 u.a.
A= 5,B80DM B= 5,600M C= 5,400 D= 4,B0DM E= 4,30DM

Gruppe 433 Nylon schwarz Art.Nr,633450

Srupps 143 Lift-off-Kas. Art.NR.143450
st Citizen HGP 40, Epson L@ 500/800/850,u.s.

A= 9,9001 B= 9,70DM C= 9,50DM D= 8,80DM E= 7,70DM

N‘hcjiu.mmu. TA, u.a.
A= 1,200M B= 1.1000 C= 1,000M D= 0,BSDM E= O,7SDM

Gruppe 635 Nylon schearz Art.Nr.635450

Sruppe 615 Nylon sctwarz Art.Nr.615450
e ikt . Commodore 4020, Epson FX 80/85/800,MX 80,FT B0,
Citizen LGP 10,M8P 10/20

..
A= 6,400M B= 6,200M C= 6,00DM D= 5,80DM E= 5,50DM

[

MT 400,1000,1612,Commodore 8024 ,Nixdorf ND 15/24/25
Pri¥sident 6310/6313, u.a.
A= 7,90DM B= 7,700M C= 7,500M D= 4,60DM E= S,600M

Gruppe 634 Nylon schwarz Art.Nr.636450

6 . 621 lon schearz Art.Nr. 450
i< hid bk Epson MX 100,FX100/105/1000,RX 100,u.s.

A= 9,900 B= 9,70DM C= 9,50DM D= B,80DM E= 7,900DM

Citizen 120D,Commodore MPS 1200,u.a.
A= 7,40DM B= 7,200 C= 7,00D0M D= 6,60DM E= &,20D¢

Gruppe 638 Nylon schwarz Art.Nr.638450

& &78 Mylon sches Nr.678430
zueee Syion semers Aet Epson LX 80/90,GX 8O,Commodore MPS 1000, u.

A= 7,50DM l-73ODH C= 7,10DM ©= 4,70DM E-&lODﬂ

EGeikosha BP B0O0/1000/8P1200, Echneider PCW B8256,u.a.
A=10,50DM B=10,300M C=10,100M D= 9,70DM E= 9,30DM

Bruppe 650 Nylon schwarz Art.Nr.650450

achmas! Art.Nr.6804
Scusps 480 Mylon e beidond 22 Itoh 1550/8500/8510A/C-310,Apple leagewriter,

Commodore 8023 BC,NEC PC B023 A-B-C /802S,u.a.
A= 8,500M B= B,30DM C= ©,100M D= 7,50DM E= &,50DM

Gelkosha 6P B0,Cosmodore VC 1515,u.a.
A= §,50DM B= 9,300% C= 9,10D0M D= 8,30DM E= 7,40DM

Gruppe 666 Nylon schwarz Art.Nr.6566450

Sruppe 686 Nylon schmarz Art.Nr.686450

Btar NL 10/ND 10/N6 10,u.a. Commodore MPE 2000,NEC P1/F2/P6, u.a.

A= B,50DM B= 8,300 C= B,100M D= 7,40DM E= &,50DM A= ©,900M B= 8,70DM C= 6,50DM D= 7,900 E= 7,30DM
Sruppe 771 Nylon schwarz Art.Nr.771450 Gruppe 783 Nylon schwarz Art.Nr.783450

Etar LC-10/NX 1000, NEC P&/P/7 Plus,

A= 6,40DM B= 6,200 C= &,000M D= 5,80DM E= 5,%50DM A=12,900M B=12,70DM C=12,50DM D=10,90D84 E= 9,90DM
Gruppe 786 Nylon schwarz Art.Nr.786450 Gruppe 762 Nylon schwarz Art.Nr.762450

Btar LC 24-10, NEC P 2200,

A= 9,900M B= 9,70D% C= 9,500M D= 9,100M E= 8,700 A= 9,900M B= 9,700M C= 9,50D4 D= 9,30DM E= §,000%

PC-Druckerkabel 25-Pol.Sub-D Btecker an 36-pol.
Centronic-Btecker (Btandard IBM )

Art.Nr.171400 9,90DM Btck/ B,90DM 2 OerPack/Btck
Andere Farbbinder auch farbige auf Anfrage lieferbar.

AB DM 100,- frei Haus per Nachnahme oder Vorkasse

(bis 100,-DM Bestellwert DM 5,50 Versandkosten)
(Mindestbestellwert: DM 30,-)
Praise incl. Mwst.
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nfUhrun L3 om -Betr
5. Veil:; Geisterstunde: Virtuelle Gerilite

von Gerald Schrider

& t gedruckt t b gege ert

Mie versprochen: Die virtuellen 6erSte sind em rumgeistern, eauch venn es
sie nicht 9ibt. Mas sucht ein Gerd¥t, das es nicht ¢ibt, in/am unserea Rech-
ner? 6anz einfech: Es nerrt unser selbstgeschriebenes Prograsa und gaukelt
ihe vor, es glibe ein Gerlt, wo es in HWirklichkeit gar keins gibt.

Helt, so natOrlich nicht! MatUrlich ¢ibt es schon ein 6erdit, nur eben
nicht das Gerdt, von dem das Programm glaubt, del es da ist. Seht Euch zus
Beispiel mal das Handbuch Eures Druckers an. Dort findet Ihr irgenduo einen
Hinveis, der ungef¥hr so lasutet: “Kompatibel zu / emuliert: Epson-L0-13500,
NEC-P5/6/7/CP6/CP?/PSXL/POXL" (so im Handbuch zum NEC-P2200).

Mas hat das nun ait °‘virtuellen 6GerSiten” 2zu tun, wo doch unser Orucker
leibheftig noch da steht? Aber seht mal genau hin: Da steht nur ein aieser
kleiner P-2200, kein Epson-L0-1300 neben einem NEC-P6 usv. Aber ‘virtuell®
sind alle diese teueren Druckr vorhsnden, denn sein P-2200 macht (fast)
dasselbe wie sie. Und in meinem Textversrbeitungsprograsa sege ich denn
grofspurig: “Ausdruck bitte suf eimes Epson-L0-1500° und es klappt (mei-
stens) such! Das Progrems "denkt® in dem Moment, def der Epson da steht und
druckt, und mein P2200 lacht sich kaputt.

Einen kleinen Maken hat die Sache natOrlich: Der P2200 kenn nicht alles,
was die anderen Drucker kdnnen. Und wenn das TVTextverarbeitungsprograma
etvas devon benutzt, merkt es selber zwvar nichts, aber der P2200 scheut
schin bl8d sus der W¥sche, weil er keine Ahnung het, vie er z.8. DIN-Ad
quer und in Farbe drucken soll.

NatUrlich ¢ilt das nicht nur fUr meinen ODrucker. Wer hat nicht schon von
‘Postscript® gehdrt, wvas nun jeder Laserdrucker k3nnen sollte; oder des
"Hayes-Moden" (die Firma (?) °"Hayes® basut nun nicht asillionenfach Hodeas,
sondern andere Firmen bauen welche, die sich genauso verhalten); oder den
*SCSI-Festplatten® usw. (SCSI=Small Computer Systems Interfsce, wobei dann
sehr unterschiedliche Festplatten o.¥. dehinter stehen)

Verallgemeinern wir das Ganze mal: Unser Programa ‘“denkt®, dap irgendvo
ein bestimmtes °"virtuelles 6erlt® (Epson-Orucker, Postscript-Orucker,
Hayes-Modem, ...) vorhanden ist und gibt diesem GerSt die Befehle, die es
verstehen nlfte (eben "drucke 150 Zeichen/Zeile in roter Schrift’). Unser
echtes (“physikslisch vorhendenes®) Gerilit mup nun demit klarkomsen.

Mas machen vir aber, venn unser Textverarbeitungsprograss nur wesit IBA-
oruckern (als virtuellen GerBten) umgehen kann, unser armer NEC-P2200 des
nun aber partout nicht versteht? (Mas sich meistens in einem virren Buch-
stabensalst Nupert.) Da kommt unser Betriebssystea ins Spiel.

b, Geister-Beschwirung

Hes soll das BS denn nun plBtzlich tun? Nun, bisher hadben wvir gesaot,
unser “echtes® Gerlit sub sich so verhalten vie das ‘virtuelle®, suf des
unser Programms sich verll¥pt. Aber wvenn vir das Betriebssystes dazvischen-
schalten, kSnnen wir sagen: ODas Betriebssysteam su$ sich so verhalten vie
des virtuelle GerBt und hat deflr zu sorgen, da das echte Gerit keinen

Mist baut. Also oibt das Textverarbeitungsprogramm dem Betriebssystem alle
Befehle wie f0r einen IBM-Drucker. Unser Betriebssysteam sieht sich die
Befehle an, entscheidet, wie die entsprechenden Befehle flr unseren echten
Drucker aussehen und l¥Bt ihm diese (statt der IBM-Befehle) zukoammen.

Ein fiktives Beispiel:
Wordstar sn BS : "drucke 10 Zeichen/Zeile® = 1Bh 55h
8S an MEC-P2200: "drucke 10 Zeichen/Zeile® = 1Ch O1ih 00h

Wie wir sehen, hat sich die Sache etwas verlagert: Vorher hat unser Oruk-
ker so getan, als wlre er ein anderer, nun macht das unser Betriebssysteam.
Heutzutage ist (noch?) der erste Fall sktuell: die echten Gerdite (Drucker,
Modes, Festplatte, ...) sind selber daflr zustlindig, sich richtig (vie das
virtuelle 6er#t) zu verhaslten. Da es aber 2.B. kein virtuelles Gerilit
"DRUCKER® ¢ibt, das alle echten Gerite emulieren (umgengssprachlich: ‘nach-
machen®), und somit jeder Drucker etvas mehr oder weniger als ein anderer
kenn, mssen wir immer noch unseres WHordstar seagen, nit vas flr einea
Drucker er es zu tun hat. Also werden tesusend °Drucker-Treiber® mitge-
liefert (zu jedem neuen Textverarbeitungsprogrema vieder tausend) und wir
mlissen den ausvihlen, der fUr unseren Orucker ¢ilt. Falls es den nicht gibt
(z.8. habe ich noch keinen flr den P2200 gesehen), mlssen wvir einen fOr
einen Drucker wBhlen, den unser Drucker emulieren kann. Homit wir vieder
bei den “virtuellen Gerliten® wlren.

¢, Was treiden die Sejster?

Hat es bei dem Mort “Treiber” nicht bei Euch geklingelt?! Menn nicht,
schaut Euch mal den 3. Teil dieser Serie en ("Was treibt ein Treiber?®).
Ja, unser Betriebssysteam hat such massig Treiber, meistens BIOS genannt.
Werus 9ibt es denn nicht die oben ervShnten tausend Orucker-Treiber fOr
unser Betriebssystem? Wir aUften denn nur einmal (beim Kauf des Druckers/-
Betriebssystems) den richtigen Druckertreiber asusvdhlen und in unser B8e-
triebssystem “einbinden’. Danach kinnte jedes Textverarbeitungsprogresm ait
unserea Orucker umgehen, ohne jegliche eigene Treiber. Oder?!

Also ich wvlrde das fUr den natOrlichen Weg halten, aber es ¢idt ein Pro-
blem: Was vire unser °virtuelles 6erlit*? Vielleicht ein Fernschreiber eit
70 Zeichen/2eile, ohne jegliche Schriftarten/-breiten usv.? Da wvirden sich
die Laserdrucker-8esitzer (und nicht nur die) freuen, dap ihr teurer Druk-
ker nur 70 Zeichen/Zeile druckt (aber das wshnsinnig schnell). Nix wmit
hochauflBsender 6rafik, Umschaltung zvischen Courier, Roman, Helvetics,
doppelt-breit, siebenfach-hoch usv. Das kann unser virtuelles 6erdit “Fern-
schreiber® nicht, slso kdnnen vir es unserea Betriebssysteam nicht sagen,
auch wvenn unser echtes Gerlit viel mehr kann.

Also die zveite MBglichkeit: Wir nehmen den besten Orucker, den es gibt,
und der wvird unser virtuelles 6erBt. Aber halt: MHas machen ell die araen
Schlucker, die sich nur einen P2200 (oder einen Fernschreiber) leisten
kdnnen? Sense, die kdnnen nicht mal ein Zehntel der Flhigkeiten des vir-
tuellen GerSts mit ihrem echten GerSt erreichen. Oder: Der virtuelle Oruk-
ker arbeitet mit 360 Punkten/Zoll, unser Drucker aber nur amit 300. Das ist
fast genauso gut, aber eben nicht ganz. Entveder verzichten wir ganz auf
den 6rafik-Ausdruck oder unsere 6rafiken sehen (bestenfalls) etvas seltsam
sus.

Und noch ein Punkt: Welches ist °das beste Gerkt°? Es gibt hBchstens ein
pomentan bestes Gerdit, das aber wmorgen schon vieder veraltet ist (360
Punkte/Zol1? Quark, 400, 500, 1000 mUssen es sein!).
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. _6e r-vide

6ehen wvir mal wveg von den Druckern zu einem Bereich, wo die virtuellen
6erlite schon verbreiteter sind: den Bildschirmen. Den alten CP/Mlern wird
es schon bekannt sein: “ADH-3A kann jeder®. Was soll das heifen? MNun, es
gab wmal irgendvann ein Terminal, das wohl °“ADM-3A" hiep und folgende Sachen
konnte:

- 80 Zeichen x 24 Zeilen darstellen

- den Bildschirm 18schen

- den Cursor auf einen beliebigen Punkt asuf dem Bildschirms setzen

- ein Zeichen en der Cursorposition anzeigen

- invertierte Schrift ein- und susschalten.

Das war’s (glaube ich jedenfalls).

Darauf stellten sich die Programme ein. Mehr gab es nicht und mehr wurde
nicht benutzt. Auch wenn ein spliter erschienenes Terminal mehr kann (z.8.
Televideo 950: helle/dunkle Schrift, unterstreichen, blinkende Schrift,
Zeilen l8schen/einflgen, ...), benutzt dss kaua ein Programm: fs ist eben
suf ADN-3A ausgerichtet und basta. Vielleicht k3nnen wir noch einstellen,
ob wir statt “invertieren® lieber “hell/dunkel® haben aSchten, aber beides
gleichzeitio geht eben nicht!

Hier haben wvir ein typisches virtuelles Gerlit, das gerade genug kann, aber
doch so einfach ist, de$ jedes TVerminal des schafft. Ubrigens sollte sich
jeder von Euch mal ein CP/W-BIOS fUr TRS-80 (mit oder ohne Scheidtke-Karte)
ensehen; da kdnnt Ihr dann sehen, wvie schuer es ist, auf diesem /Zensur/
Gerlit ellein das zu schaffen, vas des ADN-3A kann. Nicht auszudenken, wenn
das Televideo-Teil Standerd (=virtuelles Gerlt) geworden wire! Dann vlren
der TRS-80 und CP/M sich evig fremd geblieben. (MS-DOS scheint das dann
vervirklicht zu hsben, wihrend Atari sich auf ein °VV-52° stotzt, wes such
nicht viel mehr als des ADN-3A kenn.)

¢. Disketten-Gejster

Und noch ein virtuelles Gerdt aus dem CP/M: Unsere “logischen” Disketten.
Jeder MNewdos-CP/N-Umsteiger hat ein Problem: Warum ksnn ich (meistens)
nicht einstellen, dad meine Disketten 40 Tracks in doppelter Schreibdichte
haben? Warum heiBt es (beim Montezuma-CP/M): Die Diskette hat 160 Tracks,
obvohl doch kesus das Laufwerk nur 80 hat? Marum gibt es im CP/M nur ein-
seitige Disketten? (Obwohl doch euf der Rlckseite auch was steht...?) usw.

Das het einen einfachen 6rund: Dass BDOS. Klick, klick, na, fEIlt der
Sroschen? Der feste Teil unseres Betriebssystems, ja, siehe &. Teil dieser
Serie. Das BDOS fm CP/M geht bei den Massenspeichern (Diskette, Festplatte)
logisch immer davon aus, dad diese MNassenspeicher in Tracks und Sektoren
sufgeteilt sind. Jeder Sektor hat 128 Bytes und jeder Track kann bdis zu
65535 Sektoren haben und eine Diskette kann ({wahrscheinlich) 65535 TYrecks
haben (Allerdings ¢ibt es noch einige interne Einschriinkungen, so deg CP/N-
Laufverke a.4. nur 32 NByte orop sein dirfen.)

Das BDOS sagt zum BIOS iemer nur: °“Beschaffe wmir Sektor x von Vreck y".
Also keine Vorder-/RlUckseite! So kommt es zu den obengenannten 160 TVracks:
80 vorne, 80 hinten! Beim nBchsten CP/N sind es dann nur &0 Tracks, daflr
hat jeder Track aber viermal soviele Sektoren, so dad vir insgesamt die-
selbe Diskettenkapazit¥it vorliegen haben (also dss gleiche echte Lauf-
verk!).

Wieviele (logische) Sektoren je (logischen) Track und wvieviele (logische)
Tracks je (logische) Diskette es gibt, legt eine Tabelle im BIOS fest
("Disk Parameter Block", s. CP/N-Literatur). Auch hier finden vir konse-
quenterveise keine Angsben Uber Seiten oder Schreibdichte o.., sondern nur
noch einige weitere Parameter, die aber nichts Ober unser echtes GerHt
(Disketten-/Festplattenlaufuerk) aussagen. Alle Angsben derlber sind im
BI0S versteckt und sehen auf jedem CP/M-Rechner anders aus. Wie h¥tten auch
die CP/M-Entwickler in den siebziger Jahren schon wissen sollen, def es mal
Laufverke mit einfacher, doppelter und hoher Schreibdichte geben wird (SO,
DD, HD)? Oder da$ Sektoren auBer einer LEnge von 128 Byte such 256, 512,
1024 usv. Byte lang sein kBnnen?

Damit erkl#rt sich auch, det eine Einstellung der echten Gerlite-Daten Uber
das CP/M nicht mdglich ist. Wenn, dann geht diese Einstellung nur auf einem
bestimmten CP/M-Rechner fUr eine bestimmte BIO0S-Version, aber beim nlchsten
BIOS oder Rechner sieht es vieder ganz anders aus. Wir k8nnen beim CP/M nur
die Daten des virtuellep Ger¥ts Bndern (Ober den DPB).

Falls jemand oben Uber die “logische Diskette® gestolpert sein sollte:
Harua nehmen vir nicht die Vorderseite der echten Diskette sls eine
logische (z.B. °A:"), die RUckseite aber als eine andere (z.8. "B:"). Oder
verus soll nicht die gleiche echte Diskette einmal logisch als Diskette
“A:" mit 160 Tracks und als Diskette °C:° mit 40 Tracks angesprochen wverden
kBnnen? Das kann men im CP/N alles probleslos machen!

Nur em Rande: Eigentlich sollte sich ein Programaierer unter CP/M keine
Sorgen um (logische/virtuelle) Tracks/Sektoren machen, denn seine Schnitt-
stelle 2u den CP/N-Massenspeichern sind die logischen Lsufwerke ("A"..°P")
und die Files! FUr deren Verwaltung ist das BDOS eigentlich da.

? r_Schule;: 6 ter sen

Einen hab' ich noch! Wein, kein virtuelles Gerst. Aber erinnert sich viel-
leicht noch jemand en die Klassen aus Teil 27 Oa war auch schon die Rede
von “Hassenspeichern” und “Druckern® als Klasse. Und wirklich: Bei den
Massenspeichern haben wir ja einen Zusammenhang zvischen der Klasse und den
virtuellen Gerkten gefunden. €s vlirde heute niemandea einfasllen, zu jeder
Textverarbeitung tausend Disketten- und Festplattentreiber mitzuliefern,
damit wvir uns denn die sussuchen, die fUr unser System psssen. Das macht
elles das Betriebssystem mit seinen Treibern.

éanz anders dagegen bei den restlichen Klassen: W¥hrend kaus jemend wveiB,
vie der Schreib-/Lese-Kopf eines Diskettenlaufverks angesteuert wird, sls-
sen wir uns um den Druckkopf des Druckers sehr wohl 6edanken mechen. Er
vill genaue Befehle darillber, wvelche Nadeln er wie verwvenden soll. 61lU0ck-
licherveise nehmen uns des die Treiber der Textverarbeitungen ab, aber wehe
sie kSnnen mal vas nicht {(z.8. eine 6rafik ausdrucken). Dann gute Nacht!

HEF 1
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Die Gejster e i e
Fassen vir zusaamen:

Virtuelle 6er#ite stehen zvischen dem Anvenderprogramm und dem echtes
Gerlit, vobei der "Standpunkt® heutzutage meistens im echten Ger¥t zu suchen
ist, so sich dieses Uberhaupt an irgendein virtuelles 6erlit h¥lt. Ausnahme:
Hassenspeicher.

Hlnschenswvert whre es, unser Betriebssystea aus lauter virtuellen Gerliten
sufzubauen und ihm die Umsetzung suf die echten Gerlite zu Uberlassen, aber
das ist heute meistens nicht der Fall. Es ist vor allem ein Problem, “das’
virtuelle 6er#it zu finden (velches dann unser BS emuliert).

Die 6rundlagen sind nun gelegt. Uber Betriebssysteme gibt es wohl noch
viel zu ssgen, sber eigentlich vollte ich ja einen Vergleich zvischen 6D0S
und CP/M machen. Das mub ich nun in dea einen (oder anderen?) Artikel nach-
holen. Falls Ihr noch Anregungen oder Kritik auf des Herzen habt: Her
demit! Sei es inhaltlich, stilistisch oder sonstvas. Je nachdea werde ich
sich dann entschliefen, noch was dranzuhBngen (vie wir’s ait “Speicherver-
valtung®, °BS-Oberfliichen", "Gerlte-Ansteuerung’, “Files"?) oder das
Schreiben sufzugeben (falls keine Resktionen kommen).
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TS« 21 13 s
Hallo Club-Zéer,

kurz vor unserem Club-Tretfen in Weilburg habe ich nun das 38. der C[LUB-Infos
fertiggestelit.
Eigentiich wollte ich ja schon viel friher mit dem Info herauskommen, aber ieider
tehiten mir mal wieder die Artikel.

Aus diesem Grunde finde ich es auch ganz gut, daf das Thema Clubinfo ab und zu mal
wieder zur DisKussion gesteiit wird.
Ich mochte einmal Euer aller Meinung zu diesem Thema haren.

Den *Gedanken® wvon Oskar Kann ich zustimmen. Nur zu dem Z-monatiichen INFU-Termin
mochte  ich  anmerken, dab wir damit  eine regelmiBige und  aktuelle
CLUB-88-Kommunikation erreichen woliten. Dies soiite unter anderem auch der Dicke
unserer (LUB-Info dieniich sein. Schade, dab es nur ein guter Vorsatz blieb. Der
grofe Teil der Club-Mitglieder entschied sich dafir, passiv zu bieiben und dafir
iebhaft nach dem Erscheinen der nachsten Clubinfo zu fragen.

Ich hotffe, dab wir uns zur Jahreshauptversammiung auf ein neves Schema zur
Puplikation unseres INFO’s einigen Konnen.

Bis zum Erscheinen des foigenden CLUB-Info’s viel Spab

Alc Beilage zu diesem INFU findet Ihr diesmai:

einen Ausschnitt aus THE PUBLIC SOFTWARE LIBRARY
sowie eine M(-Inhaltsibersicht aber TRS-B8 & ....

HEFI
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Eine Zensur oder Kontrolle
der Infobeitrage erfolgt nicht.
Die Redaktion



