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Einige Gedanken zum Fortbestand des Club 80

‘P'anta rh'ei, alles flieBt, wuBte schon der griechische
Philosoph Heraklit vor Uber 2000 Jahren zu sagen. Das
ist heute aktueller denn je! Wenn ich mir betrachte,
welche Fortschritte die Computertechnik allein in den
letzten 10 Jahren gemacht hat, kann ich nur staunen.
Leider hat unser Club 80 sich diesem Tempo nicht anpas-
sen kénnen.

Trotz eindringlicher und warnender Appelle ist nun pas-—
siert, was der Jens vorausgesagt hat: Mangels Masse war
er nicht- in der Lage, mehr als zwei INFOS in diesem
Jahr ' herauszubringen. Nun ist auch der beste Redakteur
nicht in der Lage, aus null Beitré#gen ein INFO zu ma-
chen. Aber warum ist die friGher so reichlich sprudelnde
Quelle an Beitrégen versiegt? Liegt das vielleicht auch
daran, daB sich viele Mitglieder heimlich oder unheim-
lich mit dem ach so geschm&8hten MS-DOS befassen und bis

gur? Stunde -keine Basis in unserem Club 80 gefunden ha-
en

Warum nur 1ist dieses MS-DOS in unseren Reihen so ver-
pdnt? ' Kann man den nicht auch unter diesem Betriebssy-

stem in Assembler oder den verschiedensten Hochsprachen
programmieren? Ist das das DOS so ausgereift, daB es
daran.nicht zu verbessern gibt? Und kann man nicht auch
an diesen Rechnern schrauben und 1b6ten?

Meiner Meinung nach befinden wir uns an einem Scheide-
weg. ‘Machen wir weiter so wie bisher, wird der Club 80
bald sanft entschlafen sein. Es mdge daher jedes Mit-—
glied eindringlich mit sich zu Rate gehen, ob wir uns
nicht den Realit&ten beugen und MS-DOS in unseren Rei-
hen zulassen sollen.

Ich wirde eine Offnung sehr begriBen. Es w#re schade,
wenn eine "Einrichtung wie der Club 80 so sang- und
klanglos untergehen wiirde. Aber ich bin zuversichtlich,

daB wir auch diese Kurve kriegen und den Club 80 zu sei-

ner alten Vitalit&t zurtGckfiihren kdnnen.

"I dern Stermnen steht "s. ..

..snicht geschrieben”, was aus dem CLUB 80 wird!
Oder haben wir auch einen Astrologen unter uns? Der verzeihe mir
meine "Ungldubigkeit® und erstelle uns auch sogleich ein Horos-
kop, bitte! Ist es positiv, so wollen wir daran glauben. An-
dernfalls nicht.
Auch ohne der Astrologie zu frénen, hatte ich im INFO 28 ein "Ho-
roskop" verdffentlicht. Ohne “Tierkreiszeichen“und dhnliche M-
dtzchen - Verzeihung: Mystik, sondern mit jener Mathematik, die
man Extrapolation nennt. Extrapolationen sind — sofern lberhaupt
zuldssig - ihrem Wesen nach stets ungenau. So sind es bis heute
(wir schreiben
extrapoliert, nur zwei, aber doch bloB ganze drej INFQs in 1990,
also genau so wenig wie in 1989!
GewiB kommt es nicht auf die Anzahl, also die Quantitét, sondern
auf die Qualitit an; dennoch:
Erinnert sei an den eindrucksvollen Bericht des holliéndischen
TRS-80-Users Joop Groenendijk, Sekretér der “"TRS-80 Gebruikers
Vereniging®™, im INFO 21 (bereits September 1987!) Bei dem klang-

vollen "Brinen Deich" sonnten sich 2000 (zweitausend!) Z80-Anhéan-—
ger! Und friher waren es sogar noch mehr! Dagegen sind wir ein
kligliches Hiuflein von 2z.Z. 63. Und Gber noch mehr km* ver-—

streut als die Holldénder!

Was kénnen wir von Joop lernen?

Sinngemifes Zitat: "Diese Zahl (2000) steigt z.Z. wieder, seit
wir den EntschluB gefaBt haben, daB wir uns auch auf den Ge-
brauch des PC einrichten!” (Hbrt hért!)

In &hnlichem Sinn duBerte sich Paul-Jirgen Schaitz auf der nach-
sten Seite jenes INFOs.

alle INFOs auf die Frichte von (Hard- und
Software—)Bastlerfleifl abgeklopft und diese Frichte (=Arbeitser-
gebnisse, besser: Hobby-Ergebnisse) mit der Leistungsfidhigkeit
meines neuen, erweiterten XT°s von EPSON (mit Festplatte und -
pfui! - MS-DOS) verglichen hatte, ging mir ein Licht auf, worauf
die Treue zum TRS-8B0 bzw. BENIE beruht: Es ist das Vergniigen,
mit ejgenen (') Einfiéllen und Anstrengungen in diese Gerite das
hineinzupacken und aus ihnen dag herauszuholen, was die "Kompa-
tiblen" (die “IBM-Diener®), die nun unwiderruflich en vogue
sind, mit Leichtig— und Selbstverstindlichkeit an Leistung und
Koafort von Haus aus mitbringen!'!

Nachdem ich nochmal

Dieses Vergnigen kann in Frust enden — oder gelingen; je nach Ge-
schick und Geschicklichkeit. MaBstab fir den Erfolg dieses Verg-
nigens bzw. Bemihens, wie gut das Ziel erreicht wurde, wird
stets und in Zukunft imseer stirker der "Koampatible" sein. An dem
missen wir unsere Kinste und deren Frichte messen lassen.

" L] "vr

r heifBt hen*!

(Hiar spricht ausnahasweise sal der Physiker.)

Sonst schweben wir im luftleeren Raum - und somit “"entschwebt"”
uns einer nach dem anderen... und friher oder spiter sind es nur
noch & statt 60. (GewiB, auch das ist noch eine hibsche Zahl.
Aber diese Sechs hocken ohnehin seit eh und je eng zusamaen.)

Ihr “Halbaussteiger" (das ist wohl die Hilfte aller), schreibt
iber eure Erfahrungen mit MS-D0OS und Zubehir, vergleicht (z.B.
Programae, die ihr fir beide Systeme geschrieben habt; Utilities
beider oder auch mehrerer Systeme - etwa nebst CP/M - u.a.) und
zieht Schlisse daraus, die fir uns alle von Nutzen sind!

im Moment den 6.11.1990) zwar nicht, wie von mir

Actomatik” !
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Ubrigens: INFO Nr.31, Seite 6 (*Nachbemerkung® von Arnulf) 1aBt
hoffen! Denn:

EX ORIENTE LUX:®
Das Tolle dabei:

rOriente” ist diesmal nicht der Orient oder Nah— oder Fernost,

sondern gehr nahes Neyes alteps Deutschland!
Deren Freaks werden sich wohl bald auch die neuen Kisten mit MS-
pOS anschaffen - es sei denn, ihr schenkt ihnen eure alten (und

macht dann selbst mit den “Kompatiblen" weiter!)
Also heiBt es dann sowieso:

Macht )
Schnell )
- ) z.B.:
Das Tor y ~————>>  M5-DOS!
Offen fur andere )

)

Systeme!
In diesem Sinn: Euer W 7 X1.90
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Schnellexr Booten

Wenn man das System, einfach so wie es ist, nur bis zum DOS-Prompt
hochf&hrt, 148t sich das kaum beschleunigen, es dauert halt seine
Zeit, bis die Systemspuren gelesen sind. Wenn aber anschlieBend
per Autostart noch einige Programme fur diverse Einstellungen
aufgerufen werden, ldBt sich einiges tun. Wenn der Rechner beim
Booten ewig auf der Floppy rumsdgt und von Anschlag zu Anschlag
hetzt, ist es dafilr allerhéchste Zeit. Beim NEWDOS/GDOS kann man
leider nicht viel an der Dateiorganisation drehen, aber beim CP/M
ist es so, daB Files immer schén aufsteigend in die n&chsten frei-
en Sektoren hinter dem Directory kopiert werden. Der Trick ist
nun, daB man die beim Booten bendtigten Programme als erste auf
eine leere Floppy kopiert. Dann hat man die Bootspur(en) ganz
auBen, anschlieBend kommt das Directory und gleich dahinter die
Startup-Files. So muB der Kopf nur iber hoéochstens 4 bis 5 Spuren
bewegt werden und es geht auf einmal viel schneller und leiser.

Alexander Schmid

Fehlexr in EASE.COM

EASE ist zur Zeit mein liebster Error-Handler, weil er zwei Fea-
tures miteinander verbindet. Einmal kann man eine fehlerhafte
Befehlszeile editieren (wie sich das fir einen Error-Handler nun-
mal gehért) und zweitens kann man vergangene Eingaben zuriickho-
len, er ist also Error-Handler und History-Shell in einem. Wenn
man will, zeigt er einem mit einem Patch auch zusatzlich noch die
aktuelle Uhrzeit an.

Nur einen kleinen Fehler hat das Ding. Wenn man einen Befehl aus
dem RCP mit einem Parameter (z.B. P 200) aufruft wird jedesmal
das Byte an der Adresse 100 gelbscht. Das ist sehr &rgerlich,
weil dort ausgerechnet ein Sprung steht (stehen muB) und so der
Rgstgrt-Trick mit der leeren Datei bzw. das GO nicht mehr funk-
tionieren kann. Auch nach SAVE wird man sich wundern, daB8 das
gerettete Programm nicht mehr l&uft.

Statt nun dort jedesmal das ’C3’ von Hand wieder einzufiigen soll-
te man 1lieber gleich EASE patchen, sodaB das ein fir allemal
aufhért. Die gesuchte Stelle ist bei OD4DH (Version 2.0), wo ein
LD BC,0080 steht, womit der Buffer von 80H bis FFH geldscht wer-
den soll. Fir diese Aktion reicht aber ein LD BC,007F und das
Byte bei 100 bleibt anschlieBend verschont.

Alexander Schmid

Die RS232 dAdes Model 4p

Bei der Anpassung von Terminalprogrammen an den eigenen Rechner
stellen sich immer wieder dieselben Fragen, némlich auf welche
Ports man wie zugreifen muB und welche Bits man braucht. Am besten
macht man sich einen kleinen Zettel und legt oder klebt ihn ins
Handbuch, weil man das sonst mit Sicherheit bis 2zum néchsten mal
wieder vergessen hat.

Fir das Model 4p sieht das folgendermaBen aus:

Stellt fest, ob ein Byte zum Abholen bereit steht:
INPSTAT IN A, (OEAh)

AND 80h

RET

Liest ein Byte von der seriellen Schnittstelle ein:
READ IN A, (OEBh)
RET

Stellt fest, ob ein Byte gesendet werden kann:

OUTPSTAT 1IN A, (OEAD)

AND 40h

RET
Gibt ein Byte an die serielle Schnittstelle aus:
WRITE OUT (OEBh),A

RET

Einige Programme erwarten auch, daB die Leseroutine erst dann
RETurned, wenn ein Byte eingelesen wurde. Das geht dann so:

READ IN A, (OEAh)
AND 80h
JR Z2,READ
IN A, (OEBh)
RET

.Die Baudrate kann man folgerndermaBen einstellen:

BAUD LD A,Xx
ouUT (OESh),A
RET

Die Initialisierung .(Anzahl der Datenbits, Parity usw.) erfolgt
zumindest beim CP/M beim Booten, sodaB diese kurze Routine, we-
nigstens dann, als ich es auf Hartmuts Rechner ausprobiert hatte,
ausreichend ist. Der Wert von xx steht im Handbuch und ist je nach
gewilnschter Baudrate einzusetzen. Einige Werte sind FFh fl@r 19200
Baud, EEh fir 9600, CCh fir 4800, AAh fir 2400, 77h fir 1200, 66h
fir 600 und 55h fir 300 Baud.

Alexander Schmid
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Hallo Clubkameraden, 28.10.90

Euer Diskothekar hat seit unserem letzten Treffen von Eurer Seite nichts mehr
zu tun bekommen. Liegt es daran, daPp ich keine Programme vorgestellt habe,
oder unsere Zeitschrift nur noch sehr selten erscheint, oder haben alle ihren
280 Rechner verkauft und machen jetzt in MS-DOS oder TOS? 2u meiner
Entschuldigung mdchte ich vorbringen, daP ich seit Juli stolzer Vater bin und
vor kurzem (vielleicht auch schon lénger??) habe ich mir, aus geschiftlichen
Griinden auch so eine Maschine zugelegt. Das heift aber nicht, daP ich nichts
mehr mit NEW_DOS zu tun haben will. Schon von meinem Brétchengeber her muf
ich, was Betriebssysteme angeht, sehr flexibel sein. Da ich MS-DOS, VMsS (auf
unserem Grofrechner ), RT1l und RSX (auf unseren Prozessrechnern) fahren darf.

Ich will Euch heute zeigen wie man einen sauberen Bildschirmaufbau
(ansprechende Masken) ohne sehr viel Aufwand in verschiedenen
Programmiersprachen realisieren kann. Als erstes das Prinzip. Wie Ihr sicher
alle wiPt 1#Bt sich der Bildschirm in Zeilen und Spalten unterteilen. Ihr
kénnt sogar jede einzelne Position lesen und schreiben, was bei meinem
Programm aber nicht nétig ist. Die Sache 14ft sich in zwei Abschnitte
einteilen.
Man nehme irgend einen Editor und gestalte sich sein Meni. Einzige
Anforderung, Ihr miisst fir jede Zeile ein Zeilenendezeichen (CR) stehen haben.
Wie Thr.seht alles ganz einfach. Es sind sogar Sonderzeichen erlaubt die man
sonst nur iiber CHR$() auf den Monitor bekommt. )

Jetzt kommt der Trick, wie vorher schon angedeutet, geht einfach davon aus der
Monitor sehe aus wie ein Vektor (Array,Feld) oder wie man es sonst noch nennen
will. Jede Zeile ist ein Element dieses Vektors und die Dimension hingt nur
von der Zeilenzahl ab die Ihr verwendet. Auf jeden Fall dimensioniert man ein
Feld DIM MASKES (16) fir 16 Zeilen. Dieses Feld ist bei mir z.B. maximal
16 * 64 = 924 Byte groP. 16 Zeilen mit maximal 64 Zeichen pro Zeile und jedes
Zeichen braucht 1 Byte Platz. Wenn man jetzt viele Masken in einem Programm
hat kann es schon zu Speicherknappheit kommen, wesshalb es zwei Wege gibt.
Entweder schnelles Maskenwechseln und viel Speicherplatzverbrauch oder wenig
Speicherplatzverbrauch und lange Wartezeiten bis von der Diskette die Maske

nachgeladen ist.
Die Beschreibung filr eine Maske im schnellen Verfahren.

Sprung ins Unterprogramm fiirs Maskenladen. Hier Sffnet man den Maskenfile als
sequentielle Datei. Nun folgt eine FOR NEXT - Schleife die den File Zeile fur
Zeile in unseren Vektor MASKE$ (I) ladet, I ist der Schleifenzihler. Wie oft
die Schleife durchlaufen wird hdngt von der Anzahl der Zeilen ab. So jetzt
sind die Daten (die Maske) im Speicher und wenn Ihr sie braucht gebt sie
einfach mit PRINT und einer FOR NEXT - Schleife aus, aber vergesst nicht beim
letzten PRINT den Zeilenvorschub zu unterbinden sonst ist die Maske oben. mit
der ersten Zeile schon wieder rausgerutscht. Solltet Ihr mehere Masken
brauchen, dann miisst Ihr das obige fir jede Maske einmal durchfiihren. .
Ist der Speicher knapp so kann man das Unterprogramm immer dann aufrufen, wenn
die Maske gebraucht wird. Wenn viel Platz vorhanden ist ladet man die Maske(n)
am Anfang in den Speicher und hat sie anschliefend alle jederzeit zur
Verfiigung. Man muP sie dann nur noch ausgeben.

Im Folgenden zeige ich Euch wie so etwas in BASIC und FORTRAN aussieht. Bein
BASIC verwende ich die Befehle von GENIE-BASIC beim FORTRAN die von MS-FORTRAN
unter MS-DOS. Ubrigens vielleicht hat einer Unserer Assemblersperialisten Lust
die Ausgabe auf den Bildschirm in Assembler zu schreiben, dann l&uft alles
noch schneller. :

Club 80
Datei einlesen: INFO 32
Decz 90
10 DIM MASKES$ (16)
20 OPEN"I",1l,"MASKE1l.DAT:1"
30 FOR I=1 TO 16 Scite
40 LINEINPUT#1, MASKES (I) 12
50 NEXT I
60 CLOSE 1

Maske auf den Bildschirm ausgeben:

1000 FOR I = 1 TO 15
1010- PRINT MASKES (I)
1020 NEXT I

1030 PRINT MASKE (16);

Die obigen Routinen kénnt Ihr zum Beispiel im Editorprogramm EDITOR1/BAS auf
Diskette 2 verwenden das von mir kommentiert wurde und jetzt EDITOR/BAS heift.

Nun das ganze in MS-FORTRAN
Als erstes die notwendige Definitionen

das Feld MASKE mit 24 Elementen a 80 Zeichen
definieren

CHARACTER MASKE (24) *80
Den File einlesen

OPEN (10,FILE='MASKE.001’) Fiele &ffnen

REWIND 10 Zuriickspulen, den Zeilenz&hler natiirlich
READ (10, ’ (A) ’ ) MASKE den ganzen File in den Vektor
CLOSE (10) den File schliefen nicht vergessen

Maske auf den Bildschirm
WRITE (*,’ (24A\) ' ) MASKE den Vektor auf den Bildschirm ausgeben
Cursor positionieren und numerische Variable I einlesen

Cursor positionieren auf Zeile 1, Spalte 2
I einlesen

CALL CURPOS (1,2)
READ (*,’ (I1)")I

Das Ganze funktioniert mit dem Treiber Namens ANSI.SYS dem eine entsprechende
Steuersequenz geschickt wird.

SUBROUTINE CURPOS (Z,SP)

*xkkkxx AUFRUF : CALL POS (1,10)

RAkRAAX POSITIONIEREN AUF DEM BILDSCHIRM Z= ZEILE SP = SPALTE ****%kxkitxx
Rkkkkkk ERSTES ZEICHEN IM HAUPTPROGRAMM IST KEIN STEUERZEICHEN MEHR **¥*%*
Ak kkkkk 2 = 1-25 SP = 1-80

INTEGER Z,SP
WRITE (*,’ (1X,A,I12.2,A,I2.2,7)") '
END

[I'ZII;I,SPIIH!

Wie Ihr seht ist es ganz einfach einen ansprechenden Bildschirmaufbau zu
machen ohne, daPp man sich mit PRINT und einer Menge Blanks herumschléagt.
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WINDOW.NDR
eine Umsetzung von WINKDOW.BIB
aus Chip S$pezial Turbo-Pascal Nr. 3
an die speziellen Moeglichbeilen von Flomonlh

Mitte 1989 habe ich die allyemeine Version ven WINDOW.BIB an den
NKC angepasst. Kurz darauf lief dana auch FlomoalC auf meinem
Rechaer. Fs erwachte fast sofort der Wunsch, die Fenstertechnik
aul Monitorebemne zu awtzen. Da inr der Reibe Turbe-Spezial von
Chip viele gute Programme die in Heft 3 veroeffentlichte
Bibliothek WINDOW.BIB verwendea, sollte die neue Bibliothek
watuwerlich kempatibel daru sein. lLediglich die kostbare TPA muss
entlastet werden. (WINDOW.BIB speichert alle Ausgaben in ein
Feuaster in der TPA. Der Speicher wird da recht schaell knapp.)
Das Ergebnis ist ein kwurres Programm in Turbo-Pascal. Dieses
P_rogramm nutzt aicht alle Moeglichkeiten voan FlomoalCl. Hier ist
(in Cremzea) moch Raum fuer ecigene Krealivitaet. Die vorhandenen
Prozeduren sollten jedech nicht ian ihrer Funktien verasndert
werdea, um die Kompatibilitaet zu erhalten.

fllgemeine Hinweise

WINDOW.BIP iz der allgsemeinen Version erwartet verschieden
Parameter (z. B. Zeichen fuer Raand, Arzahl Zeilea etc). Diese
Parameter waren in der Datei WINDOW.PAR gespeichert. Diese wird,
wie auch WINDOW.BIB, vem Quellprogramm mit der laclude-Asweisung
(z. B. {$! WINDOW.BIB} ) geladea. Die von Chip veroeffeatlichten
Programme erwarten eine Datei mit diesem Namen. Die Parameoter
siad fuer WINDOW.NDR ohne Bedewtunyg. Die Datei kaws also leer
sein. Natuerlich hana awch die entsprechen laclude-Aaweisung im
Quelltext geleescht werdes. Da dies wmeist vergessen wird, halle
ich eise leere Datei mit dem Namen WINDOW.PAR auf meiner
Bibliotheks-Diskette bereit.

WINDOW.NDR arbeitet mach meinen bisherigen Beobachturgen mit
allen bisher vem Chip veroeffentlichten Programmes. Auch die
Biblietheken SELECT.BIB, CHOOSE.BIB etc. koeanen besutzt werden.
lawieweit die Maus fusnkiiomiert, koonate ich mangels Maus bisher
wicht testea.

Die einzelnen Prozeduren

Parameter: keine

leitWindows
Aufruf nicht erforderlich. Prozedur wurde nur
der kompatibilitaet halber eingefuegt. Prozedur
wird beim erstea Aufruf vos OpeaWNiadow wmit
aufgerufen, weaa ’lnitialisiert’ aicht TRUE ist.
ExitWindows Parameter: keine
Alle Fenster werden geschlessea. lnitialisiert
wird auf FALSE gesetzt.
OpeaWlNindow Parameter: xl,yl,x2,y2

Oeffaet ein Fenster mit den Keordinatea
x1,y1 = Ecke links oben wuad
x2,v2 = Ecke rechts unten.

CloseNindow Parameter: keine
Schliesst das letzte Fenster.

Parameater: Nr

Das Ferster mit der 10 'Nr’ wird zum akluellen
Feaster. Alle Ausgaben erfolger jetzt in diesem
Fenster. Das Fenster wird, wear ecrfoerderlich, in
den Vordergruad geholt. la der allgemeinen
Dibliothek beziekt sich diese Prozedur ner auf
sich veberlappeade Feaster. (Wer kempatible
Programme schreibea will, solite das beachtesr!)

SelWindow

Paramater: Nr

Funktion wie SelWNiadew. la der allgemeainen
Version bezey sich diese Prezedur mur auf micht
weberlappeade Feaster. War kempatible Pregramme
schreibea will, die dasn auch preblemles auf
anderea Rechsera (micht NDR). laufen, sollte
diesen Unterschied sireag besachtea. Auf dem NKC
funktioniearan beide Preozedirea gleich.
ChangaWindow ruft hier lediglich SelWiadew auf,

ChangeNindow

Funktionen

F}nra-aicri ‘keine
Rueckgabe: lateger
Ermitielt die Spalte, in der der Curser stebt.

NhereX

Parameter: keine
Reeckgabe: lateger
Ecrmittell die Zeile, in der der Curser stebt.

WhereY

Globale VYariablen

Typ: Boelean
Cibt am, ob Feastertechaik imitialisiert wurde.
Fuer FlemoaCC ist das nicht wichtig, aber ia der

allgemeines Version geht okme initialisieruny par
lichl;.

lnitialisiert

Tyf: .BOO'CJI

l;vcrse
Wena laverse = True, dane erfolgt die Ausgabe in

. . laverser Darstélluag.

Typ: Byta

ScreeaPir
Cibt die 10 des gerade aktivea Feasters .aa.

Tym: Di'tc

MaxScreesn
Enthaelt die Aanzakl der geoesftzeten Feaster.

2ur Schluss noch einige Bemerkungen

lch meechte nechmals davom Abratex, die Bibliothek vell am die
verhaaden Moeglichkeiten des FlemealC anzupassea. Mit Sicherheit
kann das Canze einfacher wad eleganter geloest werden. Die
Verweadung der verliegeaden Bibliothek hat aber dea grossea
Verteil, dass es ecine auf jedem Rechaar arbeitende Version gibt.
Programme, die diese Bibliothek verweadan, laufer alse auf jedem
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Rechner.

WINDOW.BID
darauf zv achten.
der Fenstor
gleichzeilig geoeffent

Wer sich das
formatierte
ausreichend Rueckperte
Beispielprogramme wuerde

lch habe
verzichtet,
Zeichensaetze

ausserordentlichen
ganze lesbarer zu gestaltean,

geruegen.

wollte,

ASCli-Zeickensatr
interessanten) Programmen

muessen

Diskette

tediglich uater der
vund WINDOW.PAR rew hkompiliert werdea. Es

Verwendung voun
ist lediglich

dass ian der TPA ausreichend Platr zrum speickern
Da in der Regel aber nur sehr wenige Feaster

Eintippen

mir fuer

sparen

moechte, kann mir
(5 1/4 oder 3 1/2) schicken.

beifuegean.
ich mich natuerlich auch frewen.

zur Verfueguang

sind.ist das meistens kein

BRADFORD

Problem.

auch eine
Aber bitte

Ueber Anreguangen und

diesem Artikel uebrigen bewusst auf Umlaute etc.
noch keine
stehen. Da ich
Faehigkeiten dieses Druckprogramms nutzen
musste der nermale

Deutscher
aber die

Naeheres zu diesem (uad weiteren

sell

in

weiteren

Artikela folgen.

Ausgabe

»Die Computer-Diagnose ergab, dall wir uns gar

keinen Computer mehr leisten kdnnen.«
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tind nun endlich das Programm

tl“'ll"l'll"'!1'0')!‘ll"t!0l’lll'1ll"t‘l‘l'l"""'l.""l"‘
* Bibliotheks—Modult WINDOW.NDR?
$
* Spezielle Anpassung von WINDOW.BIB aus Chip Spezial Turbo-Pascal
* an den NDR-Klein-Computer mit FlomonCG und GDP&4HS. Ob das ganze
+ auch mit der alten GDP64 funktioniert, wurde bisher nicht getest
+ Die Urversions von Chip benoetiat noch die Include-Datei WINDOW.
* Diese Date: kann hier leer sein oder fehlen. Um Aenderungen ant
+ bestehenden Programmen so gering wie moeglich zu halten, wird ?
+ empfohlen, diese Datei zu erstellen.?
s s
* Das Modu! liefert die folgenden Bezeichner und Rout inent *
s
* p InitWindowsurspruenglich zur Initialisierung gedacht® ;-
tbei FlomonCG leere Procedure® ' -
t p ExitWindowwie InitWindows*
+ p OpenWindow (x1,yl,x2,ve)?
+ ceffnet ein Fenster von (x1,yl) = LinksOben®
*bis (x2,y2) = RechtsUnten?
t+ p CloseWindowschliesst das letzte Fenster :
* p SelWindow (NR)Holt das Fenster (Nr) nach von und macht es?®
taktiv (in der Urversion fuer ueberlappende * - .
tFenster gedacht)? SRl
* p ChangeWindow (Nr) macht Fenster (Nr) aktivy Aktion wird von?
+SelWindow erledigt. lst erforderlich, um alte’
tProgramme nicht aendern zu muessen. In der?
sUrversion war die Procedure fuer nicht?
tueber |lappende Fenster zustaendig. Fuer
1FlomonCG gibt es da keinen Unterschied.*®
* v inverse ¢ boolean gibt an, ob gerade LowVideo gilt.?
* v ScreenPtr + bytegibt die Nr. des gerade aktiven Fensters *
* v initialisiert 1 boolean®
tgibt an, ob InitWindows aufgerufen wurde. Hat?
teigentlich keine Bedeutung mehr. Da aber alte?
*Programme dies evtl. abfragen, wird das Flag?*
tentsprechend gesetzt.?
* v MaxScreen 1 byteist die Anzah! der geoeffneten Fenster?®

f WhereX : integerCurser—Spalte?

f WhereY : integerCurser-Zeile?

3

s

]

+

'

¢ e P s

* Neu definiert wurden noch die Proceduren NormVideo und HighVideo
+ Bei korrekter Installation von Turbo Pascal waere auch ‘dies nich
* erforderlicht. Aber wer hat schon immer alles korrekt -installier
LR e f i

+ Das urspruengliche Modul geht auf-eine Veroeffent!|ichung von *

* Chip (Turbo-Pascal Spezial Nr. 3) zurueck. Es wurdenh jedoch *

* Jediglich die Bezeichner der Proceduren und Var iablen uebernomme
* um mit diesem Modul kompatibel zu bereits geschriebener Software
+ zu bleiben. Das Copyright dieses Moduls liegt bei miry -Diet.. -

* Verwenduna und Verbreitung wird zu den ueblichen Public-Domain—?*
+ Bedingungen gestattet., Die gewerbliche Nutzung (was immer das au
* sein mag) ist nur mit meiner ausdrueck!ichen Genehmigung gestatt
* Auch eine Veroceffentlichung ist vorher mit mir abzustimmen (ich

* grwarte in der Regel die Zusendung eines Belegexemplares).?*

s

* Dies ist die Version 1.0 von 11/89*

LR

* Fehlerhinweise, Verbesserungen und Fragen bitte an: ?

ts .
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. Procedure SelWindow (x ¢ Byte);{ Ein Fenster anwaehlen }
* Claus Littmann, Plockhorst, Zum Spring 15, 3155 Edemissen?

* Tel. 05372-7796 (bitte nicht nach 21.00¢¢)¢* { Das Fenster x wird in den Vordergrund aebracht; alle A
““3.."l’i‘“'ll"'ll‘!'ll'3"‘"""“l‘."“““'lll“3‘1‘.!!' Grfo/gan JGQZQ ‘.n df’es?m ’-ensie’_. F?nsler RUSS dé‘finl'el‘f
Ausserdem muss das Fflaag ’initialisiert’® = TRUE sein. Dies
FlomonCG zwar nicht erforderticht. aber in der allg
Version dieser Eibliothek sehr wichtig, da in
Const ScreenPtr : Byte = 03 { das momentan aktive Fenster } Initialisierungsprocedure die Ausgaberoutiene wven Turbo
MaxScreen t Byte = 03 { Anzah!| der geceffneten Fenster auf eine eigene Routiene umgebogen wird. Um alle Programnm
Initialisiert ¢ Boolean = Falses { wg. Kompatibilitaet ? diese Bibliothek verwenden, ohne Aenderungen weitler verwen
Inverse t Boolean = False; { Flag wa. Inverser Darstel koennen, wurde dieses hier eigentlich nicht erforderlich
gesetzt, }
Procedure InitWindows} { nur wg. kompatibilitaet noetig ?J Begin

If Not initialisiert Then Halt}

Begin Initialisiert t= True; Ends If X <= MaxScreen Then

Begin
Procedure ExitWindows; {alle Fenster schliessen, Fenster O dann akt Write (#27,'%S’,%x)3{ Fenster in den Vordergrund ?
: Writelns :
Begin . GotoXY(0,0);{ Curser setzen }
Writeln (#27,’%d')3{ Fenster normieren = alle Fenster schliessen, ScreenPtr 1= x3;{ Fenster ID aktualisieren }
Fenster O mit Standardgroesse oeffnen } Ends
ScreenPtr 1= 03 MaxScreen t= 03 { alle Pointer auf O setzen} Endt
Initialisiert ¢+= Falses { der Komptibilitaet wegen }
End; Procedure ChangeWindow (x ¢t - Byte) { wg. kompatibilitaet }
Function WhereX : Integert { Wo steht der Curser ) { Diese Procedure war urspruenglich erforderilich, d
alloemeine Version einen Unterschied zwischen hintereinand
Var St1 s Stringl2l; nebeneinander liegenden fenstern machte. Ua Aenderung
bestehenden Programmen unoetiag zu machen, wurde diese Pr

erhalten., Die Arbeit macht aber SelWindow. }

Begin
Write (#27,’?')3 Read (Kbd,St1)3 { Curser mit Flomon abfragen ?
WhereX t= Ord(Copy(St1,2,1))-32; ( Wert fuer x-Koordinate normier Begin -
End; SelWindow(x)}
. End:
Function WhereY s Integer: { Wie WhereX, nur fuer Y-Koordinate J

Procedure OpenWindow (al,bl,a2,b2 + Byte)

Var St1 ¢t Stringl2ls
{ Hier wird ein Fenster geoeffnet. Die Koordinaten sind

Begin al,bl = links oben bis a2,b2 = rechts unten. Diese Angab
Write (#27,°?’)3 Read (Kbd,St1)} werden auf das Flomon-Format umgerechnet. } .
WhereY 1= Ord(Copy(Stl1,1,1))-323 .
Ends . - Var Zeilen,Spalten,
Offx,0ffy t Charg
Procedure NormVideo: { Darstellung mit normalen Zeichen 1} 10 t Integer:
Begin Begin
Write (#27,'(*)3  { Flomon—Befeh! Invers aus } If Not initialisiert Then InitWindowss
Inverse := False; { Flag setzen, damit man weiss, was los ist } Spalten 1= Chr(32+(a2-al)); Zeilen 1= Chr((b2-b1)+32)}
End; Offx t= Chr(al+32); Offy 1= Chr(bl1+432)
ScreenPtr 1= Succ(ScreenPtr); ({ enthaelt die 1D des Fenstern )
Procedure LowVideos{ LowVideo hier als Invers interpretiert } ID := ScreenPir;
Club 80 Write (#27,'30’,1D,2e1len,Spalten,0ffy,0ffx); { Fenster oeffnen ) (80
INFO 3 Begin Writeln (#27,°%E°); { und sichtbar machen 2
2 Write (#27,°)')3{ Flomon-Befeh! Invers an } MaxScreen := ScreenPtr { Anzah! der geoeffneten Fenster ? INFO 32
Dez 90 Inverse t= Truej{ Und wieder das Flag setzen } End: Dez 90
Ends
. Procedure CloseWindows
Seite Procedure HighVideo3{ = NormVideo, da wir sowas nicht haben } Seite
{ Mit dieser Procedure wird das letzte geoefinete Fenster 18

17
Begin NormVideo End; geschlossen. }
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Begin
1§ (ScreenPtr=0) Or Not initialisiert Then Halt}
{ kein Fenster offen )
Uriteln (#27,°'$C*); { letztes Fenster schliessen }
ScreenPtr := Pred(ScreenPtr); { Zeiger berichtiaen ?
MaxScreen t = ScreenPtr: { Anzahl der Fenster berichtigen }

Ends

Biiro

»Sie miissen einfach vergessen, Meier, da3 Sie vor
der Rationalisierung ein herzliches Verhiltnis zu
einer Sekretirin hatten.«

| __

VI % i

/I

Wer on Euch mit LeScript (Vers. 1.65) seine Texte schreibt,
wird @as Problem sicher kennen: Das kleine "8" (6') 1apt sich
auf dem Bildschirm nicht darstellen, da es als Trennungszeichen
swischen den einzelnen Buchstaben im Breitschriftmodus (CLEARR-X)
verwendet wird. Uberall dort, wo LeScript im Text ein e
vorfindet, schaltet der Druckertreiber auf gedehnte Schrift.
Dies hat auch den Nachteil, daB der Text, der in Breitschrift
geschrieben wurde, fast nicht mehr zu erkennen ist:

5B6roebi btbsbcohordiofot 6 (6COTORELE—EXE)

Durch die unten aufgefiihrten Anderungen wird die Tastatur ein
wenig anders belegt, so, daB nun auch Umlaute erreichbar sind.
Aulierdem wird das "8" im CLEAR-X-Modus durch ein Brafikzeichen
ersetzt. Hierfir habe ich den Brafikblock B@h (17b6d) gewdhlt,
der - meiner Meinung nach — den Text  am Besten in Breitschrift
simuliert. Die-Einstellung 1&Bt sich natirlich beliebig &ndern,
bis auf einige Ausnahmen: . ’

"hartes Leerzeichen”

Blockmarkierung Anfang/Ende
Markierung Absatzende

Einleitung eines Druckersteuerbefehls
Satzendzeichen

- 7Fh (127d)
- 83h (131d)
- 88h (136d)
- BAh (138d)
- BCh (140d)

Bwpnn

Die oben genannten Codes also vermeiden, damit sie von LeScript
nicht in die entsprechenden Kommandos umgesetzt werden.

pie Anderungen sind, z.B. mit SUPERZAP o. i. , im Hauptmodul von
LeScript vorzunehmen (LESCRIPT/CIM bzw. LESCRIFT/CMD) .

i. Patch - Umbelegung der Tastatur fir die Umlaute:

Sektor: Byte: Alt: Neu: Zeichen:
15 2 1B 5B A"

15 ca ic sC "g"

15 Cé iD SD "

1S c8 1E SE nan

15 CA 1F SF "

15 cc SE 7B N

15 CE 7E 7C "e"

15 Do SE 7D "

15 2 SD 7E "t

15 D4 1%] 1E ESCAPE
15 D8 7B (%]4] (Frei)
15 DA SF (*]4] (Frei)
15 DC 7D @ (Frei)
15 DE SC 20 (Frei)

Club 80
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2. Patch - Grafikblock statt "6" bei CLEAR-X:

<SHIFT>-"." und <CLEAR>—<SHIFT>-"/"

{Sektor 15, Bytes D&, DA, DC und DE)

In den Sektoren 14 und 1S 1&ft sich mit einem
die gesamte Tastaturbelegung von teScript andern.
Einer "DIN"—-ahnlichen Belegung steht also nichts im Wege ...

Deutsche Version von LleScript (mit DIN-Belegung) kann gegen eine

Disketteneditor

Sektor: Byte: Alt: Neus: Zeichen:
32 F7 7C EBG® Srafik
69 FA 7C B2 Grafik
70 (a1 7C BO Grafik
Die Tastatur ist nun folgendermaBen belegt:

<SHIFT>~<CLEAR> "1" = X

<SHIFT>-<CLEAR>» "2" = &

<SHIFT>-<CLEAR> "3" = U

- <SHIFT>-<CLEAR> "4" = .~

<SHIFT>-<CLEAR> "5" = _

<SHIFT>—<CLEAR> “6" = &

<SHIFT>-{CLEAR> "7" = &

<SHIFT>-<CLEAR> "8" = 1

<SHIFT>-<CLEAR> "9" = B

<SHIFT>-<CLEAR> “#" = ESCAPE-Code (erscheint ales "a&")

Die Tasten <CLEAR>-<SHIFT»>-",", <CLEAR>-<SHIFT>-"-", <{CLEAR>-

lassen sich frei belegen.

formatierte Diskette und Ruckporto bei mir angefordert werden.

‘dJens Ginther

(PS: Suche auBBerdem

neuere

Version von LeScript

(1.7 7

oder so)

Download noch einfacher

Wenn man seinem Drucker, sofern er softwaremdBig Zeichensidt:ze
laden kann, neue Zeichen beibringen will, kann einen das mranchmal
den letzten Nerv kosten. Bei 9-Nadel-Druckern geht es ja noch,
aber bei 24ern wird’s l&stig. Eine Matrix mit 24 Zeilen und 32
Spalten auszuz&hlen macht nicht sehr viel SpaB und ist noch dazu
einigermaBen fehlertrdchtig. In einem CHIP-Special war zwar mal
ein bildschirmorientierter Editor, aber der arbeitet stur mit 8x11
Punkten, die eben nur fir einen 9-Nadler reichen. Die Lésung: in
der c’t 12/90 ist ein Programm, das mit beliebigen Formaten und
also auch mit belleblgen Druckern arbeiten kann. Das Geheimnis
11egt darin, daB man die Matrix und die notwendigen Steuerzeichen
in ein Textfile schreibt, das dann vom Programm interpretiert
wird. Ein Beispiel fir so ein File koénnte folgendermafen aussehen:

File fir DOWNLOAD.PAS aus der c’t 12/90
Download-Zeichen fir HP DeskJet mit FX-80-Emulation

#27#584#00#00#00 ROM ins RAM kopieren

#27#384#00#35#35#139 umdefiniertes Zeichen: #

.M 8 11 X Punkt-Befehl: 8 Zeilen, 11 Spalten
XXXXXXXXXXX

XXX . X, XXX

eeveeXeonos

« XXXXXXXXX.

XeoeooooooX

XeeeoeossoX

XXXXXXXXXXX

seececsccce

#27#38#00#36#36#139 umdefiniertes Zeichen: $

.M 8 11 X

NN SRR
NI S
« XXXXXXXXX.
cseceXeoano
ceveesXeoonn

« XXXXXXXXX.

#27#37#01#00 Zeichensatz im RAM aktivieren

Die Datei kann wirklich genauso aussehen, wie sie hier abgedruckt
ist. Mit dem "Punktbefehl" M 8 11 X sagt man dem Programm, daB die
Zeichenmatrix, die in der néachsten Zeile beglnnt 8 Zeilen und 11
Spalten hat und daB die gesetzten Punkte durch ein X reprédsentiert
werden. Alle anderen Zeichen werden ignoriert, daher kann man mit
den Kommentaren sehr groBziigig sein ! Die Zahlen hinter einem #
werden als ASCII-Werte betrachtet und als ein Zeichen an den Druk-
ker geschickt. So kénnte man auch, ohne ein neues Zeichen zu defi-
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nieren, einfach nur ein paar Steuerzeichen (Initialisierung, Fett,
Doppeldruck...) an den Drucker schicken.

Zu beachten widre noch, daRf der "echte" FX-80 (und auch andere Na-
deldrucker) aufgrund der langsamen Mechanik keine zwei direkt be-
nachbarten Punkte drucken kénnen. Die Matrix miiBte dann so ausse-
hen (bitte ausprobieren):

X.X.X.X.X.X
X.X..X..X.X
ceeeeXiooen
X.X.X.X.X.
XeveeeooooX
XeeeoeoeasX
X.X.X.X.X.X

eececseccecse

Welche Steuerzeichen Euer Drucker im einzelnen braucht, miBt Ihr
leider im Handbuch nachsehen. Auch in der c’t ist das ganze noch
etwas ausfiihrlicher beschrieben. Wer nicht gerne tippt, kann das
Programm gegen Riickporto von mir auf Floppy haben.

Noch eine Idee am SchluB. Thema: Artikelflut fir’s Info. Wenn die
meisten sich nicht in der Lage sehen, groBartige eigene Artikel
dber den ultimaten Patch im DOS oder sonstwas zu schreiben, wie
wire es denn mit Artikeln wie diesem ? Jeder wird doch wohl ir-
gendeine Zeitung (vielleicht nicht gerade die BILD) lesen und den
ein oder anderen Artikel finden, der von allgemeinem Nihrwert ist.
Pascal- und BASIC-Programme laufen, wenn sie nicht zu tief ins
System einsteigen, auf fast jedem Rechner oder lassen sich zumin-
dest relativ einfach anpassen.

(*****************ﬁ***********t*i***********t*****ﬁ*****i*****t)
(* . *)
(* Dieses Programm wertet eine als Parameter uUbergebene Datei *)
(* aus und schickt die darin enthaltenen Zeichen zum Drucker, *)

(* um einen Sonderzeichensatz zu installieren. *)
(* *)
{* File : DOWNLOAD.PAS *)
(* Sprache : TURBO PASCAL 3.0 *)
(* Autor : Heinz Hagemeyer *)
(* *)
(* (c) September 1990 Verlag Heinz Heise Redaktion c’t *)
(* *)
(* c’t 12/90, Seite 304 *)

* *)

(*********t****************************t********t*i*****tﬁit***)

PROGRAM Download:;

I’l;

’

CONST Trennzeichen
Blank

TYPE 2Zeile = STRING[255]; Club 80
Strgso = STRING[80];
INFO 32
VAR DateiName : Strg80:; Dez 90
Datei : TEXT:;
Zeilennr : INTEGER;
Druckerfehler: BYTE; Seite
Code : INTEGER; 24

PROCEDURE WriteXY(x,y:BYTE; was:Zeile);
BEGIN

GotoXY(x,y):

Write(was):
END;

PROCEDURE Error(t:Strg80; VAR x:TEXT; ZeilenNr:INTEGER):
VAR d:CHAR;
BEGIN
WriteXY(36,2,’Fehler: ’+#7);
WriteXY((80-Length(t)) DIV 2,3,t);
IF ZeilenNr>0 THEN
BEGIN
WriteXY(35,4,’Zeile: ’);
Write(ZeilenNr);
END;
(*$I-*)
Close(x);
(*$I+*)
HALT;
END;

FUNCTION Umwandlung(VAR Datei:TEXT; DateiName:Strg80; x:Zeile;
ZeilenAnzahl:INTEGER) :Zeile;
VAR zk:Zeile;
p :INTEGER;

FUNCTION ASCII(zk:Zeile):CHAR;
VAR Fehler,Zahl:INTEGER;
BEGIN
val(zk,Zahl,Fehler);
IF (Fehler=0) AND (Zahl>=0) AND (Zahl<=255) THEN
ASCII:=Chr(Zahl)
ELSE
Error(’Zahl falsch in Datei ’+DateiName,Datei,ZeilenAnzahl);
END;

BEGIN

p:=Pos(Blank,x):

IF p>0 THEN
x:=Copy(x,1,p-1);

zk:="";

REPEAT
p:=Pos(Trennzeichen,x);
IF p>1 THEN
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Die Interrupts im Griftf

Insbesondere bei der Bastelei am Betriebssystem kommt es hdufig vor,
daR die Interrupts mit DI vereitelt werden milssen, weil sonst eine Kata-—
strophe passieren wirde. Es Ist absolut kein Problem, sle anschliefend wie-
der mit El zuzulassen. Was aber, wenn der CALLer bereits mit disableten INTs
auf dieses Programm zugriff? Er wird seine ehrenwerten Griinde dafir gehabt
haben. Also den Befehl El weglassen? Wenn aber nun der CALLer auf INTs an-
gewlesen ist, well z. B. die Software-Uhr weiterlaufen oder das Tastatur-

Repeat aktiv bleiben soll?

Es gibt eine Mboglichkeit, den Interrupt-Status schon beim Einsprung
festzustellen, um thn nach der Bearbeitung wleder zu restaurieren. Fragt
mich nicht, wieso, lch wei8 es auch nicht: Belm Auslesen des R- und des I-
Registers mit LD A,R oder LD A,I wird der gegenwiirtige Zustand des Inter-
rupt-Flipflops 0 (IFFO0) in das P/V-Flag geladen. Ist er 1, dann sind Inter-
rupts zugelassen, ist er 0, dann nicht. Man kann also nach dem Lesen von R
oder I mit einem bedingten Sprung (JP PO.,nn, JP PE,nn, CALL PO,nn, CALL
PE,nn) an eine Stelle verzwelgen, wo EI oder DI neu befohlen wird, je nach
altem INT-Status.

Well es mir nun mal so In den Kram paBSte, geht das hier vorgestellte
Programm (Listing 1) einen anderen Weg: Um filr méglichst viele Zwecke dien-
lich zu sein, l#dt es je nach INT-Status lediglich den Akku mit dem Opcode
tir EI (FBh) oder DI (F8h) und kehrt zurfick. Das ist schdn kurz, vertindert
aber den Akku-Inhalt und alle Flags auBSer dem Carry-Bit. Man kann dem mit
PUSH AF begegnen, wenn es erforderlich ist (anschlieSend POP AF nicht ver-
gessen!).

Die Ladeadresse der Routine ist vollkommen egal. Bel mir lautet sie
3BB4h, well ich da gerade noch Platz hatte. Dort ist sie auch nicht im Be-
reich des User-RAMs ab §200h (unter G-DOS), so daB ORG-Konflikte nicht zu

erwarten sind.

Listing 2 zelgt ein Programm, das sich dieser Routine bedient. Es
blendet das HRG-RAM in den Speicher ein. Das ist bei meinem Genle Ills ein
hochexplosiver Betriebszustand; jeder Interrupt hétte jetzt elnen bithnen~-
reifen Absturz zur Folge. Zugriffe auf die Graphik kommen sowohl mit en-
ableten als auch mit disableten INTs vor. Wihrend des Zugriffs milssen sle
auf jeden Fall disablet sein. Mit Hilfe der neuen Routine kann nun der alte
Zustand, egal, wie er war, wiederhergestellt werden. E .

So welt die guten Nachrichten. Die schlechte: Es gibt auch ein Inter-
rupt-Flipflop 1 (Rodnay Zaks numeriert die belden mit 1 und 2; ich erlaube
mir, nach altem Hacker-Brauch von Nr. 0 und 1 zu sprechen. Sorry, Rodnay-
Honey!). Tritt ein Interrupt auf, dann wird der gegenwdirtige INT-Status aus
IFFO nach IFF1 kopiert. Der Sinn ist, da8 dann mit den Befehlen RETI und

RETN der alte Zustand restauriert werden kann: IFFO holt sich sein friheres

Bit aus IFF1 zuriick. Das hat Folgen:

Wenn wahrend einer Interrupt-Bearbeitung die Routine chckint ge-
CALLt wird, kann nur DI im Akku stehen, weill zumindest nicht maskierbare
Interrupts (NMI) sich als erstes die Konkurrenz von weiteren INTs vom Halse
halten. Das machen sie, indem sie .IFFO, also das fir die CPU gegenwirtig
giiltige INT-Enable-Flag, auf 0 setzen. IFF1 bleibt auf dem alten Wert. Wird
nun mit der neuen Routine DI befohlen (EI kann hier nicht auftreten, s. 0.),
dann setzt dieser Befehl IFFO und IFF1 auf 0. So kann wihrend eines
NMI-Service die Suppe versalzen werden, weil auf jeden Fall DI dabel her-
auskommt.

Aber Kopf hoch: Der genelgte User soll eben aufpassen, das vselne NMI—“
Routine oder ein Glied in der INT-Kette von chckint die Flossen l#8t.
Das ist Uberhaupt kein Problem. G-DOS ist bezlglich der Interrupt-Bearbei-

tung wasserdicht (auch CP/M, wie ich hoffe). Prcgramme, die in diese Falle
stolpern kénnten, sind also immer auf dem Mist des geneigten Lesers gewach-
sen. Demnach darf diese Routine dort nicht aufgerufen werden, wo ein INT
bedient wird. Das trifft z. B. auf die Erkennung der 3-Tasten-Befehle des
G-DOS zu (JKL, 123, DFG) und auf Programme, dle iber einen CALL 4410h In die
INT-Kette eingefilgt werden sollen. Aber das macht eh' keiner.

Arnulf
00001 ; Listing 1: Den Interrupt-Status gea¥d IFFO feststellen
00002 ; und entsprechend EI oder DI in den Akku laden
00003

3884 00004 OR6 3obéh ;oder wo auch jmmer

3884 EDSF: 00005 chekint LD AR {IFFO ins P/V-Flag kopieren

3BB6  3EF3 00006 LD A,0f3h ;0ocode DI

3868 €0 00007 RET PO ;falls IFFO = 0

IBB9 3IEFB 00008 Lo A,0fbh ;sonst Opcode EI,

3888 €9 00009 RETY ;fells IFFO = 1

3BB 00010 END chekint

00000 Fehler

chekint 3BB4

00001 ; Listing 2: beliebiges Programs, das die Interrupts disablen aup
00002 ; und hinterher den alten INT-Status vieder restsuriert
00003

§200 0000¢ ORG 5200h

5200 COBL3B 00005 stert  CALL chekint ;je nach INT-Status EI oder DI -) Akku

§203 321452 00006 Lo (eidi), A ;Betehl dort patchen
5206 DBFA 00007 IN A, (0tah) 1Systeaport, hB3chst sensibel!

5208 FS 00008 PUSH AF ;Zustand retten

5209 Fel0 00009 OR {0h ;6raphik ab 8000h eingeblendet

5208 F3 00010 DI ;us Himsels Willen keine Interrupts!
520C D3IFA 00011 ouT (0fah), A iSysteaport neu schreiben

S20E 2AFC80 00012 Lo HL, (80fch) yzvei 6raphikbytes abholen

211 F1 00013 POP AF ;alten Systemport

5212 DIFA 00014 out (0fah), A irestourieren

5214 00 00015 eidi NOP shier londet EI oder DI

5215 €9 00016 RET

3684 00017 chekint EQU 3bbéh ;Adresse des IFFO-Detektorprogramss
5200 00018 END stert

00000 Fehler

chekint 3BB4 eidi 5214 start 5200
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ZCPR - nicht nur eine Erweiterung zum CP/M sondern

(Allgemeine Information und Beschreibung der TCAP)

Inzwischen wurde schon einiges in den letzten Clubinfos iiber ZCPR
geschrieben, wobei ich unter anderem an die Texte von Riidiger und
Alexander denke,

Hier mochte ich mal allgemein erlautern, was dieses ominose ZCPR
eigendlich ist, und einige Informationen zur Terminal-
installierung geben.

Geschichtliches

Wann und wie CP/M entstand, kann man iberall nachlesen und soll
hier drauBen bleiben. Das Schone am CP/M ist die Struktur des
Betriebssystemes, welche eine Anpassung an fast alle 280
(8080,8085) Systeme ermdglicht.

Wie Dbekannt enthalt das Betriebssystem einen hardwareunab-—
hangigen Teil , welcher im eigentlichen Sinne das CP/M darstellt,
und einen Teijl zur Anpassung an die entsprechende Hardware.

Der von DRI erhiltliche Programmteil zum CP/M ist in 8080
geschrieben und beinhaltet keine Hardwareanpassung. Die
Hardwareanpassung wird vom Distributor des Rechners erstellt oder
selbst geschrieben (XBIOS,CBIOS oder &hnliches).

Leider ist das CP/M sehr sparsam mit Befehlen ausgestattet
worden, und CP/M 2.x hat nur 5 interne Befehle zur Bearbeitung.
Diese sind DI!R, TYPE, ERASE, SAVE und RENAME.

Die Ausfilhrung der Befehle ist Sache des Command Controll
Prozessors, kurz CCP genannt. Er Ubernimmt die Tasteneingaben und
fihrt die o.a. Befehle mit Hilfe des restlichen Betriebssystemes
aus. Bei CP/M+ existiert der CCP als eigene Datei (CCP.COM),
unter CP/M 2.x befindet sich der CCP im Speicher unterhaldb dem
BDOS (Basic Disk Operating System) und kann zwecks Rnderung exakt
lokalisiert werden.

Wie kann man aber den CCP &ndern ?

Mit Einfiihrung des Z80 bekam man eine Moglichkeit. Durch den
umfangreicheren Befehlasatz des 280 konnte man den CCP im 280
Code schreiben und hatte noch Platz filr Erweiterungen, da das

Programm durch die Mdglichkeiten des 280 kirzer wurde. So wurde
aus dem CCP der ZCPR (280 ControlPRozessor). Die vielen
Zwischenstationen und andere gleichartige Programme

(XCCP,CCP105. .usw) werden kaum noch genutzt und nur der
Vollstandigkeit halber erwidhnt.
Die heutige Version des ZCPR erweitert nicht nur die Befehle des
CCP, sondern bildet eine neue Commandoumgebung und verbindet
hierfir geschriebene Programme untereinander. Viele Funktionen
wurden -s&hnlich UNIX- eingebunden, wie z.B. die Beschreibung des
Terminals (TCAP). :

Nun aber mal ans Eingemachte. Im INFO wurde bis jetzt nur
die Public Domain Version des ZCPR behandelt, die Version 33.
Deren Installierung setzt aber doch genaue Kenntnisse des Systems
voraus und es sollte das Programm MOVCPM vorhanden seien. Oft ist
aber nur SYSCOPY, SYSGEN o.a. vorhanden, mit denen man nicht ein
sondern nur

neues CP/M fur andere Speichergrofe erzeugen kann,
die Systemspuren kopiert. (Anm. Mit MOVCPM kann das CP/M
entsprechend der Speichergrofe generiert werden. MOVCPM

beinhaltet ein Abbild des CP/M's).

Auch ist man bei einer 'Handinstallierung' auf eine Speichergriéfe
festgelegt. Dies muS8 aber nicht sein, denn inzwischen bekommt man
fir CP/M2.2 und CP/M+ ein selbstinstallierendes ZCPR, welches
allerdings COPRIGHTED und folglich nicht ganz um sonst ist.

Die 2CPR-Version filir CP/M2.2 heift 'NZCOM' , die fur QP/M+
'23PLUS'. Im weiteren Text schreibe ich aber fir alle Versionen
ZCPR , da ich mich auf alle beziehe und bei Unterschieden darauf
hinweise. )
Beide copyrighted 2ZCPR - Umgebungen sind in ca.5 M:nuten
installiert und Dbieten eine grofere Flexibilitdt als die Pd-
Version.

TERMINAL-BESCHREIBUNG

ist der Installierung der

Eine Grundfunktion innerhalb des ZCPR ;
Diese Installierung

entsprechenden Terminalbefehle zuzuordnen.
kann per Programm oder zu Ful erfolgen.

Folgende Progyamme kann man zZur
Terminalbeschreibung, im weiteren Text TCAP
genannt, nutzen:

Erstellung der
(TerminalCAPability)

TCMAKE . COMP Erstellt interaktiv eine TCAP — Datei

wihlt aus einer Datendatei ein Terminal aus und

TCSELECT ,COM
erstellt eine TCAP - Datei.

Zeigt die Parameter des eingestellten Terminals
auf - und hilft so bei der Kontrolle eines 'zu
Fud' installierten Terminals.

TCVIEW.COM

Testet eine TCAP-Datei auf korrekten Aufbau und
gibt Fehler an.

TCCHECK .COM

Erstellt einen Kommentierten SOURCE-CODE
(MYTERM.Z80) aus einem TCAP-File und dient 2zur
Xorrekten Installierung eines TCAP fir ZCPR33(34
da hier =zum Original von Richard Conn einige
Verbesserungen bzw. Erweiterungen innerhaldb der
TCAP gemacht wurden.

TCSRC.COMP

Beispielprogramm zur Nutzung des TCAP von Basic
aus

TCAP.COM

WAS soll diese Terminalbeschreibung ? .
Programme, welche flr ZCPR geschrieben werden, kennen die

Existenz der TCAP und kénnen so ohne gesonderte Installierung
ablaufen. Hiermit kdnnen Programme direkte Cursorsteuerung nutzen
und laufen auf jedem Rechner mit ZCPR. Neue Funktionen wie PULL-
DOWN Menues oder Buisinessgraphic werden hiermit auf einfacher
Weise mdglich und dies ohne eine jeweilige Neuinstallierung.

Die Terminalbeschreibung ab Mirz 1989:

Ab ZCPR-Version 3.3 wurde die Terminalbeschreibung um einige
Funktionen erweitert. Vor allem ist nun die Moglichkeit der
Grafikeinbindung gegeben und einige Beispielprogramme sind in der
'SAYGE-PD' hierfir enthalten

TCAP Definition

Die TCAP ist ein 128 Byte langes Feld und be{indet_ sich direkt
hinter der Umgebungbeschreibung (ENV). Hier mdchte ich Qen Aufbau
und die Struktur der TCAP anhand eines Beispieles aufzeigen.
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Aufbau und Strucktur der Terminalbeschreibung (TCAP):

BYTE ! Bedeutung

+
+

0 Terminalname , bestehend aus 15 alphanumerische Zeichen. das
erste Zeichen darf kein 'SPACE' sein, da 80 ein
uninstalliertes Terminal definiert wird.

15 Grundlegende Eigenschaft des Terminals.

Jedes der 8 Bit von BYTE 15 hat eine festgelegte Bedeutung,
welche nachfolgend aufgezeigt werden.

BIT!Wert!Definition

0 - 1 = Revers oder helle Darstellung
0 - 0 = Dunkle oder in der Helligkeit reduzierte
Darstellung

1 - 1 = AutolLineFeed beim Schreiben in der letzten
Spalte (woiterschreiben in neuer Zeile )
- 0 = Kein Auto-LF

letzter Spaite

und/oder Zeile. .
- 0 = Kein 8crollen beim Schreiben 1n letzter

‘Spalte und/oder Zeile,

1
2 -1 = Scrollen -beim Schreiben in
2

3 -1 = 10 Sekunden Delay beim Einschalten
3 -0 = Kein Delay

CURSOR-Tasten des

Die folgenden vier Bytes definieren die
CURSOR-Tasten oder

Terminals. Falls Euer Terminal keine
anderweitig definierte Cursorsteuerung hat, kann man jeden
Controll=- oder ESC-Code mit 1 byte Lénge wihlen. Hier sind .auf

jeden Fall die Cursor-Codes von WORDSTAR vorzuziehen und werden
allgemein benutzt.

Wordstar— 'DIAMANT'

Control-E (Hoch)

Control=S (Links) (Rechts) Control-D

Control-X (Runter)

BYTE ! Bedeutung

Cursor UP Befehl des Terminals (°E)

Cursor DOWN Befehl des Terminals (°X)
Cursor RIGHT befehl des Terminals (°D)
Cursor LEFT Befehl des Terminals (“S)

16 Cursor Up

17 Cursor Down
18 Cursor Right
19 Cursor Left

Einige Terminals brauchen DELAYS zur Durchfilhrung spezieller
Funktionen. Hier werden die Wartezeiten (Delays) im 'MILLI-
sekunden angegeben. 2Zum Erreichen der maximalen Ausgabe-

geschwindigkeit des Terminals sollten die Wartezeiten aus den
Serviceunterlagen {ibernommen werden.

Wartezeiten:

BYTE ! Bedeutung
20 Clear Screen
21 Move Cursor
22 Clear to EOL

2eit in Millisekunden (0 to 255)
Zeit in Millisekunden (0 to 255)
Zeit in Millisekunden (0 to 255)

Ab Byte 23 vom Beginn der TCAP werden die Befehlzeichenketten mit
einem NULL-Byte abeschlossen. Hierdurch ist die Befehlslange
nicht auf nur ein oder zwei Bytes begrenzt.

Falls einige der vorgesehenen Mdglichkeiten im eigenen Terminal

nicht vorhanden ist, wird dies durch eine einzelne Null '0'

angegeben ( binare 0).

Befehl Bedeutung

Clear Screen (CL) - Lo&scht Bildschirm; Cursor linke obere
Ecke

Cursor Movement (CM) - Gesamte Zeichenfolge zur Cursorpogi-

tionierung.Die Einzelheiten sind am
Ende der Auflistung angegeben oder in
'THE MANUAL' von Richard Conn nachzu-
schlagen. Hier wird am Ende der
Sequenz ein 'sN' angehangt um eine
bindre 0 ans Terminal zu senden.
Clear to End-of-Line (CE) - L&sche von Cursor bis Zeilenende.
Standout Begin (SO0) - Normaler Darstellungsmodus, im allg.
halbe Helligkeit und nicht Revers.
(SE) - Ende Standout Modus , ab hier REVERS
oder/und doppelte Helligkeit.

Standout End

Initialize Terminal (TI) - Initialisiert das Terminal
De-initialize Term (TE) - Setzt die Initialisierung zuriick

Delete Line (LD) - Lb&scht die Cursorzeile und scrollt
die unteren Zeilen um 1 hdher.

Insert Line (LI) - Fligt vor der Cursorzeile eine leere
Zeile ein.

Clear to EOS (CD) - Loscht Bildschirm ab Cursor bis
Schirmende.

Die nun folgenden Definitionen implementieren Grafik-

mbglichkeiten.

Graphics Delay — Delay for Graphics On/Off (0-255). Sollte groéSer
als 2 sein ( Angabe in Millisekunden).

Graphics Mode On (GO) - Grafik an

End Graphice Mode (GE) - Grafik aus, Textwidergabe an

Cursor Off (CDO) - Cursor aus, wird fiir Pull-Down
Menues bendtigt.

Cursor On (CDE)~- Cursor an , 8.0.

Die Grafikzeichen sind bei jedem Terminal anders, und es Xko&nnten
sogar normale Textzeichen verwendet werden, zum Beispiel das
Asterix '*' als Ecke, '!' als vertikale Linie und '~-' als

horizontale Linie. Hiermit ist auch auf einem nicht-grafikf&higem
Terminal Buisiness—Grafik méglich.
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Befehl Bedeutung

Upper-Left Corner (GULC) - ** STRING* **
Upper-Right Corner (GURC) - " " "
Lower-Left Corner (GLLC) - " ' "
Lower-Right Corner (GLRC) -~ " " "
Horizontal Line (GHL) - " " "
Vertical Line (GVL) - " " "
Solid (Full) Block (GFB) - " " "
Hashed Block (GHB) -~ " " "
Upper Intersect (GuI) - " " "
Lower Intersect (GLI) - " " "
Intersection (GIs) - " " "
Right Intersect (GRTI) -~ " " "
Left Intersect (GLTI) - " " "

Der Restder TCAP sollte mit binkren Nullen aufgefiillt werden, um
zukinftige Erginzungen einfach 2zu-handhaben. : :
Das folgende Beispiel kénnte man auch als Assembler-File filr das
eigene Terminal ¥ndern, assemblieren und als TCAP libernehmen.

Beispiel: -

; Z3TCAP: HEATH19.Z80
; ‘Author: Harold F.:Bower

; 23 Termcap implementing the Heath/Zenith-19 command set

ESC EQU 27

; New Terminal Capabilities Data
Z3TCAP: DEFB ‘Heath/Zenith-19
TRMMOD: DEFB 00000111B

DEFB 'E'-'S§'
DEFB 'X'='§'
DEFB 'D'-'§"
DEFB 's'~'s’

; Heath-19 doesn't need delays

DEFB 00
DEFB 00
DEFB 00

; Strings start here.

DEFB ESC,'E',0

DEFB ESC, 'Y%+ %+ ',0
DEFB ESC, 'K',0

DEFB ESC,'p',0

DEFB EsSC,'q',0

DEFB 0

DEFB 0

; Extensions to Standard TCAP

; Escape character

e ve ve ve

e we ve we

e se v

~e e e we we e e

; Name

[ I B B ]
=0

Cursor
Cursor
Cursor
Cursor

of terminal (15 chars)

Term Ready quickly
Reverse Video,
Wrap § EOL,

Scroll § EOP

up (WS Diamond)
down : :
right

left

Cl delay
Cm delay
Ce delay

CL str
CM str
CE str
S0 str

Tl str
TE str

(Clear, Home Cursor)
(Cursor positioning)
(Clear to End-of-Line)
(Go to Revers Video)
(Return Normal Video)
(Initialize Terminal)
(De~initialize Term)

; Extensions to Standard TCAP

DEFB ESC,'M',0 ; LD str (Delete Line)

DEFB ESC.'L'.C ; L1 str (Insert Line)

DEFB ESC,'J'.0 ; CD - Clear to EOS String
DEFB 0 ; GO/GE - Graphics On/Off Delay
DEFB ESC,'F',0 ; GO - Graphics Mode On

DEFB ESC,'G'.,0 ; GE - Graphics Mode End

DEFB ESC,'x5'.,0 ; CDO - Cursor Off string

DEFB ESC,'y5'.0 . CDE - Cursor Enable string
DEFB "f'.0 ; GULC - Upper Left Corner ([*]
DEFB 'e',0 ; GURC - Upper Right Corner (*]
DEFB ‘'e',0 ; GLLC - Lower Left Corner ([*]
DEFB 'd'.0 ; GLRC - Lower Right Corner (*]
DEFB 'a',0 ; GHL - Horizontal Line ([-]
DEFB B ¢ ; GVL - Vertical Line [:]

DEFB '{',0 ; GFB - Full Block String (*]
DEFB 'w',0 ; GHB - Hashed Block String ()
DEFB '‘u',0 ; GUI - Upper Intersection (+]
DEFB 's',0 ; GLI - Lower Intersection (+]
DEFB 'b',0 ; GIS - Intersection [+]

DEFB 'v',0 : GRTI - Right Intersection [(+]
DEFB 't',0 ; GLTI - Left Intersection [(+]

; File unused space with Nulls

REPT 128-($-Z3TCAP]
DEFB O
ENDM

Soweit mit dem Beispiel. Wie man sieht, geht Grafik auch ohne
grafikféhigem Terminal und diese ‘grafische Darstellung' war fir
Buisinessgrafik durchaus {Ublich. ’

Da die Hilfsprogramme TCSELECT und TCMAKE nur die Grundfunktionen
des Terminals installieren, muf man zur Komplettinstallation das
Programm TCSRC nehmen und das erstellte * 280 File auf das
gewiinschte Terminal &ndern. Nach assemblieren vom MYTERM.Z80 und
umbenennen auf den gewiinschten Namen kann diese TCAP ins ZCPR
eingebunden werden. Hierbei ist natirlich TCVIEW zur Kontrolle

eine grofe Hilfe.

Noch eine Anmerkung zu den ZCPR-Versionen. Ich gebe persshnlich
den selbstinstallierenden ZCPR-Versionen NZCOM und Z3PLUS den
Vorzug, habe aber auch auf meinem MORROW-MD3 ZCPR33 per 'Hand'
installiert. Diejehnigen unter Euch, welche auch eine
‘Handinstallierung' machen wollen sollten in der PD-Software nach
einer eventuellen Installierung filr Ihren Rechner nachschlagen.
In der SIG ist =z.B. fir Kaypro, Applle (?) und Morrow ein
installiertes 2ZCPR vorhanden. Ebenfalls ist fiir 8080/85 eine
Version 2zum 2ZCPR2 vorhanden, allerdings laufen die neueren
Utillities nicht unter 8080/85.

Eine grofe Hilfe ist das von Helmut Jungkunz zusammengestellte
"Z2CPR - Installation-Kit'. Es beinhaltet aus der PD die noétigen
Dateien und Informationen 2zur 'Handinstallierung'. Diese
Disketten sind demnichst auch bei Ridiger Sdrensen erhidltlich
Ebenfalls sollte jeder Interessent an PD oder 2CPR die SAGE-PD
beim Riidiger anfordern.

Diese (25 * 780KB) Disketten wurden durch die Initiative wvon
Helmut Jungkunz durch G.Sage, einem der Programmierer des ZCPR's
,nach GERMANY gesandt. Hier findet man viele neue Programme und
unter anderem auch eine Menge zum ZCPR.
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Literaturhinweise:

The Z-System User's Guide(Bruce Morgen.Richard Jakobson). Eine
Beschreibung des Z-Systemes fir weniger versierte Anwender.

The ZCPR3.3 User's Guide(G.Sage). Dies ist eine Beschreibung des
ZCPR Version 3.3 Commandoprozessor. Es beinheltet viele Beispiele
fir die vorteilhafte Nutzung des ZCPR und gilt meist auch fir
ZCPR Version 3.4 (ZCPR 3.4 ist copyrighted).

ZCPR3: The Menual (Richard Conn). Dies war die ‘'Bibel' fir ZCPR3,
aber vieles darin ist heute nicht mehr aktueller Stand. Die
Beschreibungen darin zum Z-Help , den Menid Shelles und der TCAP
(einschlieS8lich TCSELECT,TCMAKE, TCCHECK) «8ind sehr hilfreich.

Flir diejehnigen unter euch, welche das ZCPR selber installieren
wollen ist folgendes zu empfehlen:

ZCPR3:The Libraries(Richard Conn). Dieses Buch beschreibt
komplett einige hundert Routinen, welche das Schreiben vom 2Z-
System Programmen so einfach macht wie 'Programming in high level
language', obwohl man in assembler programmiert. Die letzte
Version der Routinen (V4LIB) ist auf SAGE.PD 25.

ZCPR3 Shells(David McCord) .Eine Beechreibung des ‘SHELL
Systemes unter ZCPR, welche zur effizienten Nutzung und
Programmierung beitragt.

Hier noch einige Literaturangaben zum CP/M:

Betriebssystem CP/M(Jirgen Plate). Dieses Buch wurde ergénzend
zum NDR oder KLEIN - Rechner geschrieben und erldutert den Aufbau
und die Programmstrucktur von CP/M2.x. Es ist nicht unbedingt als
Bedienungsanleitung zu nutzen.

CP/M Handbuch mit MP/M(Rodnay Zaks). Der Autor dirfte vielen
fir seinen lehrreichen Schreibstiel bekannt sein. Diese Buch ist
eine ausfilhrliche Bedienungsanleitung fiir CP/M, geht aber nicht
ndher auf Systemprogrammierung ein.

CP/M Anwenderhandbuch(Thom Hogan). Ein Handbuch zum CP/M
(Version bis 2.x) und CP/M86, welches keinem fehlen sollte. Thom
Hogan hat auch das Handbuch zum OSBORNE 1 geschrieben.
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Die oben vorgestellten Programm(packet)e NZCOM und Z3PLUS sind
copyrighted und dlirfen nicht an Dritte weitergegebn werden.
Ebenso ist ZCPR3.4 copyrighted.

ZCPR3.3 ist Public Domain Software und zum privaten Nutzen
freigegeben. .

Da Herr Helmut Jungkunz in Deutschland alleiniger
Distributor der Fa. Alpha Systems,711 Chatsworth Place, San Jose,
CA 95128 ist, ist er fir weitere Informationen zu NZCOM und
Z3P1US , ebenso wie flir Copyrighted Software wie Turbo Pascal,
Wordstar 4 etc.. der Ansprechpartner.

Mein Dank auch G.Sage, Bridger Mitchel, Helmut und allen
anderen, welche sich fir den Z80 (und kompatible) Prozessor
verdient machen. :

T (hunthho.

A

AAA

Die drei gro3en A’s des Computer-
freaks bedeuten Auspacken, An-
schlieBen und Abhauen. Wer nicht
abhaut, muf3 eben anfangen und
wird Byte-siichtig.

Absturz

a) Verlust aller Sinne bei leichtsinni-
gem Umgang mit Alkohol.

b) Verlust aller Programmdaten bei
leichtsinnigem Umgang mit dem
Computer, meist nach vorange-
gangenem leichtsinnigen Umgang
mit Alkohol.

Action

a) Computerspielgrenze, bei der es
kracht und zischt, daBl es eine
Freude ischt.

b) Mahnungen diverser Inkassobii-
ros an Anwender, die mit ihren
Raten fiir den Computer im Riick-
stand sind.

Club 80
INFO 32
Dez 90

Seite
4?2



Club 80
INFO 32
Dez 90

Seite
43

Download vom Brett "MS_DOS-Anwendungen” der BRAINSTORM
patum: 18-Nov-90 15:29

Von -: Michael Nueller

An ¢ All

Betreff : Korrekte syntaxbeschreibung von Befehlszeilen !

Rorrekte Syntaxbeschreibungen in der Backens-Kaur-Forn (BNF)

Immer wieder taucht nach dem Herunterladen von Pr9grammen, vor allem von
Hilfsprogrammen, wie Entpackern, das Problem auf! wie man‘Befehle und Para-
meter korrekt eingibt. Dazu ist es wichtig, die mitgelieferten 5yntaxbe-
schreibungen richtig zu verstehen oder selbst eine korrekte Beschreibung 2u

erstellen.

'fuer diesen Zweck gibt es die sog. “Backens-Naur-Forn" (BNF), eine "Meta-

sprache”, d.h. eine Sprache, die eine andere Sprache beschreibt. Mit der BNF

.lassen sich auch ganze Programmiersprachen .spezifizieren. Besonders geeignet
“fier Mailboxen ist .sie, weil sie .ohne igraphische Hilfsmittel auskommt und
‘daher “als ‘einfache” ASCII-Datei uebertragen werden ’kann. Viele Dokumentatio-

nen vervenden daher dieses Format),‘wennauch nicht immer ganz richtig.

Wie istﬁdié‘xnr nun aufgebaut?

In Grunde.laeuft :es 80 :ab, dass -alle Elementé der ‘Programmiersprache oder

der Eingabezeile nacheinender definiert werden. Das sieht so aus:

SYMBOL: :=LISTE

Die das SYMBOL ist die Bezeichnung, fuer das, was defipiert werden soll,
2.B. eine Befehlszeile. Die LISTE muss alle(!) Moeglichkeiten enthalten, d%e
fuer das Symbol erlaubt sind. Die LISTE kann weitere SYX§OLE enthaltenc die
an anderer Stelle definiert werden. Solche SYMBOLE heissen auch "Nicht-
terninale Symbole".

Rierzu gibt es einige Zeichen oder Zeichenfolgen, die Teile der Metasprache
BNF sind, und nicht zur beschriebenen Sprache gehoeren muessen. Solche
Zeichen heissen auch "Metazeichen".

Folgende Metazeichen gibt es: . .
<+= Das haben wir schon kennengelernt.- Es kommt in jeder Definition vor und
. steht immer nach dem 2u definierenden Symbol. '

| ‘Der senkrechte Strich steht zwischen Symbolen, zwisc¢hen denen eines (!)
-ausgewaehlt werden muss.

" Anfuehrungszeichen schliessen Symbole ein, die nicht mehr anderswo
‘paeher definiert werden,: sondern Teil der zu beschreibenden Sprache
sind. Das heisst, dass das, was in den Anfuehrungszeichen steht,
woertlich so geschrieben werden muss. Solche Symbole heissen auch
“Perminale Symbole". _ o

{} Geschweifte Klammern schliessen Elemente ein, die "freiwillig
(altefnativ) verwendet und beliebig -oft wiederholt werden koennen.

{1 Eckige Klammern sind eigentlich kein Teil der BNF_(man Xommt §ucp ohne
sie aus), aber man stoesst trotzdem haeufig auf sie, da man mit }hnenl
panches kuerzer ausdruecken kann. S8ie schliessen dann Elemente ein, die
alternativ verwendet koennen, aber NICET wiederholt werden duerfen.

WICHTIG: Jedes vervendete, nichtterminale Symbol xqss anderswo definiert
verden. Wenn in dessen Definition wieder nichtterminale Sybole verwendet

werden dann muss auch dieses definiertwerden und 80 weiQer. Han'datf die so
.entstehende Kette erst dann abbrechen, wenn sich jedes nichtterminale Symbol

“ausschliesslich auf terminale Symbole zurueckfuehren laesst.

Rekursive Definitionen sind erlaubt, d.h. in der LISTE darf das zu
definierende Symbcl erneut auftauchen.

ACHTUNG: BNF beschreibt nur die reine Syntax, d.h. welche Eingaben erlaubt
sind. Die Bedeutung der Befehle muss extra beschrieben werden.

Beispiele aus der Programmiersprache BASIC:

EINGABEZEILE: :=ZEILENNUMMER BEFEHLSFOLGE|BEFEHLSFOLGE

Das Gleiche mit eckigen Klammern:
EINGABEZEILE::=[ZEILENNUHHERjBEFEBLSFOLGE

ZEILENNUMMER und BEFEHLSFOLGE sind ﬂichtterminale Symbole.
Sie muessen naeher definiert werden:

ZEILENNUMMER::=ZIFF§R{ZI§FERI

Das bedeutet, dass man mindestens einmal ZIFFER schreiben muss. Die maximale
Anzahl der 2iffern ist noch nicht bestimmt, "und muss-in einer Erlaeuterung
angegeben werden. Erlaeuterungen erfolgenh in ‘der -Ragel erst nach allen Defi-
nitionen z.B. in Form ‘einer :Fussnote. Erlaeuterungen gehoeren NICHET zur BNF.

Veiter in der Definition: Ruch ZAEL ist.nichtterminal:
ZIFFER: :="°vl l "1" I "2" ‘ "3"l”4«lﬂ5"‘“sﬁlll7llln8n | "9"

Nun ist man endlich bei terminalen Symbolen, naemlich den Ziffern angekommen
und hat damit ZEILENNUMMER vollstaendig definiert.

Nun zur Definition von BEFERLSFOLGE:
BEFEHLSFOGE: :=BEFEEL{" :"BEFEHL])

Man koennte anstelle der geschweiften Klammern auch mit einer rekursiven
Definition arbeiten:

BEFEHLSFOLGE: :=BEFEEL | BEFEHL" : "BEFEELSFOLGE

Die Rekursion bricht ab, sobald man die :erste Alternative waehlt.
Jetzt muss BEFEHL definiert werden.

“BEFERL: :=PRINTBEFEHL | INPUTBEFEEL|ZUWEISUNG usv.

Jetzt muessen saemtliche Befehle definiert werden. Das wuerde hier zu weit
fuehren. Eine komplette Syntaxdefinition von Standard-BASIC wuerde etwa 5
engbedruckte Seiten -fuellen, aber auch saemtliche .Zweifen an der richtigen
Schreibweise eines Befehls ausraeumen.

Ich hoffe, das genuegt, um BNF hinreichend und verstaendlich zu beschreiben.
Wer ein Programm verbreitet, das irgendwelche Texteingaben verlangt, sollte
in der Dokumentation dazu, die Eingaben auf diese Art definieren. Das mag
zwar manchmal etwas umstaendlich erscheinen, erhoeht jedoch die Qualitaet
der Dokumentaion enorm. Merke: Bei professionellen Programmen mit guter
Dokumentation, wird mit der Erstellung derselben ein aehnlicher Aufwand
getrieben wie mit der Erstellung des Programmes selbst! Das wuerde niemand
machen, wenn es nicht wirklich sinnvoll waere!!

Mit diesem Hinweis: Ciao

Xichael Mueller
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Drucker—Reset

Neuere Drucker haben in der Regel einen eingebauten Buffer mit 16
bis 64KB Kapazit&t und mehr. Normalerweise ist das ganz angenehm,
wenn der Rechner fast sofort nach dem Start des Ausdrucks schon
wieder zur Verfiigung steht, aber manchmal kann das auch zu Proble-
men fihren. Dann némlich, wenn man im Ausdruck einen Fehler be-
merkt und den Drucker gerne anhalten wirde, bevor er noch den Rest
seines Buffers véllig sinnlos auf’s Papier kleckert. Einige Druk-
ker, wie z.B. der HP Deskjet, haben dafur einen Reset-Knopf, die
meisten anderen lassen sich aber nur materialzermirbend mit dem
Holzhammer (Netzschalter) bremsen. Die Centronics-Schnittstelle
bietet nun aber die relativ unbekannte M8glichkeit, dasselbe viel
sanfter zu erledigen. Wie Ihr in der folgenden Schaltung, die aus
der Elektor stammt, sehen kénnt, ist der Aufwand denkbar gering.
Hoffentlich haben sich alle Hersteller an die Norm gehqlten und
nicht gemeinerweise dort den Selbstzerstérungseingang hingelegt.
Garantien irgendwelcher Art méchte ich lieber nicht ubernehmen.

Rechner /L—*'—'O Pin 3| (Drucker)

H

1

Alexander Schmid

(Ware
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Megabit-RAMs einfach erfrischt

Helmut Bernhardt

Im letzten Info hat Alexander eine aufwendige Erweiterung cer Erweil-
terung der 7Bit-Refreshadresse des Z80 auf 6 Bit beim 256k-Banker und
nun 9 Bit fur Megabit-RAMs vorgestellt. Einerseits ware icn ziemlich
stolz gewesen, sowas selbst ersonnen zu haben, andererseits bin ich
aber viel 2u faul, die bisherige aus der c’t Ubernommene Schaltung zu
durchblicken und dann noch auf 9 Bit zu erweitern - es geht namlich
auch ohne.

Wie aus Datenbldttern und den beiden Uppigen Knowledge-Anhdufungen zu
DRAMs in den Heften 10 und 11 aus c’'t 1990 von Johannes Assenbaum zu
entnehmen ist, gibt es fuUr alle 1M-Bit-DRAMs die Méglichkeit, das Re-
freshing durch den /CAS-before-/RAS-Rfresh zu erledigen. Bei 256K-Bit-
~DRAMs wird das nur bei einigen Herstellern unterstitzt - hier sollte
man in entsprechenden Bchaltungen diese Technik nicht anwenden, weil
nicht gesichert ist, ob die darin eingesetzten Chips den Sport mit-
machen.

Beim /CAS-before-/RAS-Refresh mull nur ein low aktives /CAS an die RAMs
gelegt werden, bevor ein /RAS kommt. Dann wird im RAM mit einem inter-
nen Z&hler eine Columnadresse erzeugt und die damit adressierten Spei-
cherzellen werden refreshed. Ein externer Memorycontroller (bei uns
z.B. der ZB0) braucht sich dann nicht mehr um eine von auflen zugefuhrte
Refreshadresse zu kimmern. Damit ist es auch nicht mehr notig, daf in
der Breite der von den RAMs verwendeten Refreshadresse die niedrigen
Adressen der CPU zusammen beim /RAS durch die Adrefmultiplexer durchge-
schaltet sein alussen. Die CPU-Adressen kénnen in wilder Folge an die A-
und B-Eingdnge der Multiplexer gelegt werden - wie es fir das Layout
gerade am besten kommt.

Und wie erzeuge ich einen /CAS-before-/RAS-Refresh? Ich leite wie immer
ein aus Adrefdecodierung fur die RAM-Bank und Timing (relativ zu /RAS
und MUX) zusammengesetztes /CAS her und lege es uUber ein AND-Gater mit
/RFSH bzw. /RFS beim HDb41BO zusammen und verabreiche den RAMs das Pro-
dukt dieser geringen Muhe an den /CAS-Eingangen.

Beim Refresh der CPU erscheint das /RFSH-Signal sehr viel friher als
das als /RAS verwendete /MERQ. Damit ist die Bedingung der RAMs fur den
/CAS-before-/RAS-Refresh erflillt. Bei normalen RAM-Zugriffen wird das
herktmmliche /CAS, das zeitlich versetzt nach /RAS und MUX aktiv wird,
2u den RAMs durchgeschaltet.

Wer mehr dazu wissen mochte, kann an anderer Stelle in diesem Info eine
Anwendung in Form einer 2MB-RAM-Floppy finden, wo diese Refreshart den
Schaltungsaufwand wesentlich reduziert hat.
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2MB-RAM—-Erweitarung fUr Prof 180x

Helmut Bernhardt

Zur Erweiterung des Speichers Uber die 512K auf dem CPU-Board des
Prof 180x hinaus hat Conitec die Turbo~-RAM vorgesehen. Das 'Turbo’

i*n dieser Bezeichnung jst aber mit Vorsicht zu geniefBen. Da diese
Speichererweiterung auf dem ECB-Bus steckt, liegen zwischen CPU und
diesem Speicher 2 Datentreiber. Bei 9,2 MHz ist die Turbo-RAM nur

mit einem Wait zu betreiben, was dann auch beim Zugriff auf die ur-
spriinglichen 512K enorm bremst. Hier sei eine Alternative vorgefihrt,
die ohne Waits eine Erweiterung um 2MB in Form eines Huckepack-Boards

auf dem CPU-Board bringt.

wie das machbar ist, soll zundchst auf die Verhalt-
nisse eingegangen werden, wie im Prof der Zugriff auf verschiedene
Speicher geregelt ist. da dies alles hauptsidchlich im PAL 14LB gesteu-
ert wird, sei das disassemblierte PAL-Listing hier wiedergegeben:

Um zu erklédren,

PAL14LS8
ausgelesen mit c’t PAL-Brenner, 1988 Be

Grundversion nach Conitec

me ioe rd lir busak alB e mmO mml adr aS gnd

a2 a7 al9 rom casO casl fdc gate iosel dir al9 vecc

/dir = /ioe X /rd X /adr % a7 % /a5 sRichtungssteuerung
+ /me % /rd x /al@ ;s ECB-Bus-Daten-
4+ rd % lir % busak s —treiber

/iosel .= /ioe % lir % /alB % /adr % a7 x /a5 x /a2

/fde = /ioe ¥ lir % /alB x /adr % a7 ¥ /aS % a2

/gate = mmO % /mml ;Freigabe ECB-~Bus-
+ mml ;s —~treiber

/al9 = /mml ;Freigabesignal fur
+ alB8 % /mmO ;s externe Speicher
+ /aiB x mmO

/rom = /me % /alB8 % /rd x /mmO % /mmi

/casO = /me % /alB % e k¥ rd ¥ /mmO X /mml

: + /me x /alB x e ¥ mmO

/casl = /me * alB % e * /mmO
+ /me X alB %x @ x mmO X /mml

radr’ ist ein Eingangssignal fir das PAL, in dem A3, A4 und A6 ent-

sprechend den zu erzeugenden 1/0-Freigabesignalen im Bereich DB8H-DFH

decodiert sind. 'E’ ist ein spezielles Taktsignal des HD64180, das
hier zum Timing der /CAS-Signale verwendet wird. MMO und MM1 sind
Ausginge eines 74.5259-Latches mit einzeln zu setzenden Bits. Die
ubrigen Eingangssignale des PALs sind die normalen Signale der CPU.

Die 1/0-mapped Freigabesignale /10SEL und /FDC sind hier uninteres-—
sant. Fur die Steuerung des ECB-Businterface und der memory-mapped
Resourcen werden im PAL die Signale A19, /GATE, /ROM, /CASO und /CAB1
erzeugt. /ROM, /CABO und /CAS1 sind low aktive Freigabesignale fir

dag ROM und fiir je einen 256K-Block RAM auf dem CPU-Board. /GATE, das
an die Enable-Pins 19 der 74ALS245-Bustreiber gelegt ist, steuert die
grundsdtzliche Méglichkeit der CPU, auf den ECB-Bus zugreifen zu kbn-.
nen. Dieses Signal muR high sein, wenn die Prof 1BOx-Karte im Slave-
—Modus fur sich allein werkeln soll und eine andere CPU-Karte den Bus

kontrollieren soll.

/DIR steuert die Richtung, in der der 74ALS245-Datentreiber die Daten
vom/zum ECB-Bus treibt: /DIR = O bedeutet, dap die Daten vom Prof 1&0
zum ECB-Bus getrieben werden. In die Richtungssteuerung geht nicht
nur ein, ob gelesen oder geschrieben wird (/RD) sondern auch. ob die
adressierte Baugruppe auf dem CPU-Board oder 'drauBen' auf dem Bus
liegt. Wenn eine Baugruppe auf dem CPU-Board gelesen wird, muB der
Bustreiber zum Bus hin treiben, um auf dem internen Datenbus keiren
Datenkonflikt zu erzeugen. AuBerdem wird auch das Signal /BUSAK aus-
gewertet, das bei Zugriff eines externen DMA-Controllers auf Baugrup-
pen des CPU-Boards die Treiberrichtung in Bezug auf /RD umkehrt.

Al19
ist

ist ein high aktives Freigabesignal, das auf den ECB-Bus gelegt
und bei Conitec u.a. fir die Steuerung der Turbo-RAM benutzt wird.

Die Analyse des disassemblierten PAL-Listings ergibt filir die Steuerung
der Freigaben von ROM und internem und externem RAM die Beziehungen:

Steuersignale freigegebene Baugruppe Pegel v.| Pegel v.
MM1 MMO AlS8 /GATE Al9

0 0 0 ROM bei /RD; RAM bei /WR 1 0

0 0 1 RAM Bank 1 1 0

0 1 0 RAM Bank O 0 0

0 1 1 RAM Bank 1 0 0

1 0 0 externes RAM 0 1

1 0 1 RAM Bank 1 0 0

1 1 0] RAM Bank O 0 0

1 1 1 externes RAM 0 1

Wenn MMO und MM1 beide low sind, ist /GATE high und es kann nicht auf
Speicher auf dem ECB-Bus zugegriffen werden. Durch Umschalten auf
MMO=1 wird das beim Lesen in die unteren 256K eingeblendete ROM abge-
schaltet. Mit MMl1=1 wird der grundsdtzliche Zugriff auf externe Spei-
cher ermdglicht. Dann wird mit MMO gesteuert, ob der externe Speicher
in die unteren oder die oberen 256K des HD64180-Adrefraums eingeblen-
det wird.

Fiir das Bereitstellen des bei Conitec 'externen' Erweiterungsspei-
chers nun innerhalb des CPU-Boards mup die Bussteuerung nun etwas an-
ders gestaltet werden. Auferdem miissen Freigabesignale filir zwei weite-
re RAM-Banks mit je 1 MB geschaffen werden. Dafiir mup das PAL zunachst
entrimpelt werden. Auf das Signal /GATE kann man verzichten, wenn man
die CPU-Karte nur als Master fahren will. Die Pins 19 der 74AL5245-
—Bustreiber werden einfach an Masse gelegt.

Da kein externer Speicher zu steuern ist, wird auch das Signal AlS
nicht mehr bendtigt. Es sind dann-zwei Ausgdnge und ein Eingang am
PAL freigeworden. Die beiden Ausgange sollen die Freigabesignale fur
die beiden zusdtzlichen 1MB-RAM-Blocks ergeben und der Eingang wird
fiir die Selektion eines dieser beiden Blocks mit einem Signal Q2 be-
aufschlagt. Dann bekadme ein neues PAL den Inhalt:

PAL20L8
08.08.90 H. Bernhardt
Erweiterung des Prof 180x auf 2,5 MB RAM

me ioe rd lir busak al8 e mm0O mml adr ad gnd
a2 a7 cas2 rom cas0 casl fdc cas3 iosel dir q2 vcc
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_/RFS

/dir - /ioe * /rd * /adr * a7 * /a5
+/me * /rd
+ rd * lir * busak
/iosel = /ioce * lir * /alB8 * /adr * a7 * /a5 * /a2
/fdc - /ioe * lir * /al8 * /adr * a7 * /a5 * a2
/rom - /me * /alB * /mm0 * /mml * /rd
/cas0 = /me * /alB8 * e * /mm0 * /mml * rd
+ /me * /alB * e * mm0
/casl - /me * alB * e * /mm0
+ /me * alB8 * e * mm0 * /mml
/cas2 = /me * /alB8 * e * /mm0 * mml * /q2
+ /me * alB * e * mm0O * mml * /q2
/cas3 - /me * /alB * e * /mm0O * mml * q2
+ /me * alB * e * mm0 * mml * @2

Das Steuersignal Q2 und auch noch zwei Pseudoadressen zu Selektion
eines von 4 Blocks mit 256K innerhalb eines '1MB-Blocks im Erweite-
rungsspeicher werden mit einem zus¥tzlich bereitgestellten Latch
74LS174 erzeugt. Dieses Latch wird durch einen OUT-Befehl an Port
D7H beschrieben. DO und D1 geben darin die Pegel der Pseudoadressen
A18 und Al19 und D2 den Pegel von Q2 vor.

Die gesamte Erweiterungsschaltung incl. RAMs kommt auf einem Hucke-
packboard unter, das in die Sockel der AdrePmultiplexer 217 und 218
(74HC158) sowie Z11 (74HC51) und des Datenlatch Z15 (74LS374) der
Druckerschnittstelle gesteckt wird und diese ICs mit aufnimmt. Damit
stehen alle gemultiplexten Adressen, die Daten, die Steuersignale
/RAS, MUX und /MUX auf dem Huckepackboard zur Verfiigung. Die Pseudo-
adressen A18' und Al9' werden mit einem zusdtzlichen 74HC51-Gatter

gemultiplext.

Es miissen dann nur noch folgende Signale durch freie Verdrahtung
zwischen Huckepackboard und CPU-Board verbunden werden:

von PinS des 27, 74ALS245
von Pin6é des 27, 74ALS245
von Pin2 des Z7, 74ALS245
von HD64180, Pin57

an Pin23 des PAL

von Pinl8 des PAL

von Pinl3 des PAL

/IOE (74LS02, Piné6)

/WR (RAMs, Pins2)

/ME (RAMs, Pins3)
(74L508, Pinsl,13)
Q2 (74LS174, Pin5)
/CAS3 (74LS08, Pinl2)
/CAS2 (74LS08, Pinl)

Und wofiir ist so viel Speicher gut? Natirlich wird der erstmal als
RAM-Floppy genutzt. Anstatt diesen Speicher zusammen mit den rest-
lichen 320K, die im Grundspeicher schon als RAM-Floppy genutzt werden,
als eine RAM-Floppy zu betreiben, soll hier eine zweite RAM-Floppy

von 2MB Kapazitat eingerichtet werden. Das vereinfacht die Software
etwas, wenn nicht standig geprift werden muf, ob ein zu Ubertragender
Sektor nun auf der Erweiterung oder im Grundspeicher zu holen ist. Der
bendtigte Treiber l1dBt sich aus dem flir die 'alte' RAM-Floppy beste-
henden Treiber ohne grofe RAnderungen umformen. Es kommt beim Login nur
hinzu, daB MMl auf high gesetzt werden muB.

Bei den Lese- und Schreib-Routinen ist noch nachzuriisten, daB der in
(Btrk) iibergebene Wert aufzuteilen ist in DO und D1, die zusammen mit
einem gesetzten D2 das AdreBzusatzbyte des DMAC ergeben, und dag D2
-D4 nach zweimaligem Rechtsshiftenals DO-D2 an den Port D7H ausgeben °
werden. In der Login-Routine der ‘'alten' RAM-Floppy sollte vorsichts-
halber grundsdatzlich MMl low gesetzt werden.
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Bestlickungs— und AnschluBplan; Jl bleibt bei 1MB-Chips offen

Folgende Datenstrukturen sind fUr das BDOS vorzugeban:

cseg ;Drive Table
@dtbl dw fdsd0, fdsdl, fdsd2, fdsd3 ; 4 Floppy Drives
dw fdram ; 'alte’ RAM-Floppy
dw f2dram 3 2MB-RAM-F loppy
dw hdskO, hdskl; hdsk2,hdsk3 ; 4 Harddisk-Partitionen
dw 0,0,0,0,0,0
dseg ;dph’s koennen in Bank O liegen
H extended disk parameter header 2MB-RAM-Floppy
dw f2write ;Routinen, um Sektoren
dw f2read 3 zu schreiben und zu lesen
dw f2login ; 2MB-RAM-Floppy einloggen
dw f2init ;jInitialisierung
db 0,0 jkein Sektor-Skew
f2dram dph 0, dpbr2 jZeiger auf DPB
cseg jdisk parameter block fuer 2MB-RAM-Floppy
dpbr2 dpb 1024,64,2048,4096,512,0,8000h

71024 Bytes/Sektor, 64 Sektoren/Track,
32048 Tracks, BlockgrtRe 4K, 512 DIR-Entries,
;jkeine Systemspuren, unremovable media

Da diese 2MB (wie das sonst meistens bei RAM-Floppies fiur B8Bit-Computer

aussieht) nicht I/0-mapped sind, kann man darin auch Programme laufen Club 80
lassen. Es liegt dann allerdings am Kénnen des Programmierers, mit dem
BDOS ein Abkommen zu treffen, dafl dieses nach dem Abarbeiten einer INFO 32
BDOS-Funktion wieder ordnungsgemdf die Bank und auch noch die ent- Dez 90
sprechende 256K-Portion einschaltet, in der das Programm den BDOS-Call
abgesetzt hat. '

Seite
Dieses Problem sei an die Soft-Cracks weitergegeben. 50
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Wer sich etwas mit hayeskompatiblen Modemen auskennt, dem wird
auffallen, daP die obrige Liste nicht ganz komplett ist. Das hat
seinen Grund darin, dap es inzwischen viele Modeme gibt, die
gegentiber dem urspringlichen *Smartmoden’ von Hayes viele
erweiterte Funktionen haben. Vor allem das Kommando 'B*' ist bei
vielen neueren Modemen ervweitert, da sie zusitzliche KNormen
erfillen (z.B. CCITT V.23 75/1200 Baud fir BTX). Da diese
erveiterten Kommandos jedoch nicht genormt sind, wurden nur die
Funktionen aufgefidhrt, die in allen hayeskompatiblen Modemen
vorhanden sind.

Der Text und die Liste basieren auf einem Artikel aus der c't

2/88 und erheben nicht den Anspruch .der Vollst&ndigkeit! Der Text

wurde mehrfach korrigiert und vordallem auf-seine sachliche

Richtigkeit dberprift. Sollte sich trotzdem ein’ hpppfeeltteuffel

eingeschlichen haben, bitte ich um Entschuldxgung.

Bartmut Obermann

PS: Dlesen Text habe ich als Antvort auf eine anfraqe ;n der
BRAINSTORM geschrieben und dort als Textfile ‘in:der Download-
area DFUE abgelegt. Inzwischen habe ich .den Text -schon in
mehreren anderen Boxen im .sldddeutschen Raur wiedergefunden,
und die Verbreitung wird wohl:“noch ein-bifchen‘weitergehen,
bevor das Thema ‘uninteressant:geworden ist (ns natﬁrlich in
meinem Sinne ist).

Die beiden Terminalprogramme MODEM7 und KERMIT, die es unter
CP/M als PD-Software gibt, konnen beide mit . hayeskompatiblen
Modemen zusammenarbeiten. Die Gerdte gibt es, allerdings ohne
FTZ-Prifnummer 'und damit zum Betrieb am Netz des Gildb
(TELECON) nicht zugelassen (Anschlup strafbar!), schon ab ca.
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Newdos, CP/M, MS—DOS, UNIX

von Gerald Schréder
Nun habe ich Euch lange genug mit (All-)Gemeinheiten uber Betriebssysteme

gequdlt. Also jetzt mal was Konkretes. Heute werde ich versuchen, die vier
oben genannten Betriebssysteme vorzustellen. Fir die meisten von Euch sind

das natiirlich alte Hite, aber vielleicht Xennt ja nicht jeder alle Systeme.

AuBerdem werde ich sie aus meiner Sicht vergleichen. "Meine Sicht" bedeu-
tet: Nicht als Anvender, sondern als Programrierer, und besonders als
notorischer Norgler.

~[Wer . im folgenden TOS .(Atari ST) vermipt, sollte einfach "MS-DOS" durch
"TOS" ‘ersetzen (und “IBM" :durch “"Atari"), schon stimmt es (fast) wieder.
¥er AmigaDOS (Commodore) .oder &hnlich Exoten vermipt, mdge Nachsicht mit
nir haben, denn alles kenne ich nun auch nicht.]

‘Fangen -wir mit 'unseren~§1tbekannten-BSen an: NEWDOS und CP/M. Beide wurden
fir Computer ‘mit 280- (bzw. .8080-) Prozessoren entworfen, womit ein Haupt-
Parameter festgelegt war: 8-Bit-Prozessor mit 16-Bit-Adressen = 64 Kb

A.Spexcher (RAH und/oder ROH). "Damit hdéren aber schon die Gemeinsamkeiten

auf.

‘NEWDOS

Beim Entwurf von NEWDOS (bzw. dessen Vorldufer TRSDOS) gab es feste Vor-

-gaben: Das BS sollte aur auf einem bestimmten Computer laufen, dem TRS-80.

Dieser ist mit einem 12 Kb groPen ROM(-BASIC) ausgestattet, das bei 0000h
anfingt. Daran Xkann das BS schon mal nichts &ndern. Um den Platz aber nicht
ganz zu verschwenden, sollten natfirlich mdglichst viele ROM-Routinen be-
nutzt werden. Dann liegen irgendwo mitten im AdrePraum {(bei 3xxxh) alle
Verbindungen zu den Peripherie-Gerdten ("Memory Map"), als da wiren: Tasta-
tur, Bildschirm, Disk(-Controller) und Drucker(-Interface). Da kann das BS
auch nichts dran &ndern, aber es darf sich darauf verlassen, dap die Sachen
bei jedem TRS-80 dort an der selben Stelle stehen und immer gleich behan-
delt werden.

.Dariber ist dann endlich RAM angesagt, ab 4000h aufwirts, also 48 Kb. Hier
mup sich das BS einnisten, aber nicht nur das BS, sondern auch die Anwen-
der-Programme sollen noch reinpassen! Fir die Anwender-Programme wurde der
Platz ab 5200h {bis OFFFFh) vorgesehen, alsc muf unser NEWDOS mit genau
4,5 Kb auskommen, kein Stick mehr!

Eins war damals (scheinbar) klar: Der Computer wirde sich nie mehr &ndern.
Also bliebe das BS immer unverandert und die Entwickler brauchten sich um
"Anderungsfreundlichkeit" keine Gedanken zu machen. Aber sie hatten ein
viel grdferes Problem: In die 4,5 Kb 1apt sich Xein ordentliches BS pres-
sen, also griffen sie in die Trickkiste und holten "Overlays" heraus. Das
bedeutet schlicht: Ein (kleiner) Teil des BSs bleibt immer im Speicher
(hier: SYS0/SYS), alle anderen Teile werden je nach Bedarf (von der Disket-
te) nachgeladen, und zwar immer an den gleichen Platz (Ubereinander). Das
bedeutet auch, dap zwei Overlays nie gleichzeitig im Speicher stehen kon-
nen. Es geht eine Menge Zeit (fiur das Suchen und Laden der Overlays) und
eine Menge Platz (auf der Diskette) verloren.
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Un von einem Overlay aus ein anderes (bzw. eine Routine daraus) aufrufen zu
Xénnen, kommt natdrlich ein einfacher Unterprogrammaufruf (CALL) nicht in
Frage, sondern es ist Xkomplizierter: Das rufende Overlay gibt dem residen-
ten Teil (SYSO) bekannt, welches Overlay es mit welchem "Befehl" (z.B.
"formatiere Diskette") aufrufen mdchte, SYSO 1&dt dann das entsprechende
Overlay und gibt die Meldung weiter. ’

Moderne Betriebssysteme nennen 8o etwas gerne "virtuelle Speicherverwal-
tung", d.h. virtuell gibt es ein sehr groPes BS, von dem aber immer nur ein
Xleiner Teil real im Speicher vorhanden ist. Allerdings reicht bei modernen
Prozessoren doch wieder ein "CALL" aus, ohne das Overlay-Geddns. Damit kann
dann das BS (oder ein sehr grofes ‘Programm) doch ganz im Speicher gehalten
werden, wenn der grop genug ist. Ansonsten wird doch wieder von Fest-
platte (wer arbeitet denn noch mit Disketten?) nachgeladen.

Un NMipverstdndnissen vorrubeugen: Mit "modern" ist sicherlich nicht der
IBM PC (samt Kompatiblen) gemeint (siehe dazu auch weiter unten). Der kennt
neben den Overlays noch ganz andere Kricken (Stichworte: "Expanded" und
"Extended” Memory), um mit seinen Konstruktionsfehlern leben zu konnen.

VWie Ihr seht, ist NEWDOS also .ein hochmodernes BS, das nur einen kleinen
Fehler hat: Es ist total .auf den YRS-80 zugeschnitten. In . jedem Overlay
yird garantiert irgendwas benutzt, was nur auf .dem TRS-80 so ‘geht. Das BS
ist zwar schdn modularisiert (durch die Overlays, die jedes fir sich eine
andere Aufgabe f@ibernehmen), so dap Knderungen eigentlich leicht mdéglich
sein sollten, aber leider gibt es dazu keine Dokumentation (mal abgesehen
von Grossers "DOS-Buch*). Vor allem werden weder der Rufbau der Overlays
bekanntgegeben noch die gegenseitigen Aufrufe erklirt. Sprich: Es fehlt ein
"§ystens Guide", wie es zu jeder CP/M-Version existiert, wo ziemlich genau
die Anpassung des BS (also CP/K) an beliebige andere Z80-Rechner beschrie-
ben und auPerdem festgelegt wird, was auf jedem Rechner gleich sein mup
(Einsprungadressen usw.).

Von der Seite der Anwenderprogramme aus, sieht die Sache so aus: Es gibt
Xeine einheitliche Schnittstelle zwischen Anwenderprogramm und Betriebs-
system (sprich: einen bestimmten Punkt, an dea das BS per "CALL" betreten
werden kann), sondern in der Anleitung stehen gleich mehrere! Das hat zwei
grofe Nachteile fdr den, der 'NEWDOS ‘dndern m3chte: ‘a) Diese ‘Adressen sind
fest, hier darf also nie was anderes als vorgesehen passieren. b) Vo sollen
neue (eigene) Funktionen eingefigt werden?

Natirlich sind auch alle Anwender-Programme so geschrieben: Sie sollten
nur auf dem TRS-80 und nur mit diesem BS laufen. Wenn irgendein Bit nicht
den im Original-TRS-80/-NEWDOS entspricht, kann das fatale Folgen haben,
denn es werden frdhlich alle (auch die undokumentierten) Eigenschaften des
TRS-80 und des NEWDOS ausgenutzt.

Eine Kleinigkeit sollte ich noch erwihnen, auf die mich Hartmut hingewie-
sen hat: Im Newdos gibt es keine Trennung zwischen BS und Kommando-Inter-
pxjeter! In allen folgenden Betriebssystemen werden alle Benutzer-Eingaben
wvie COPY, DIR usw. von einem Programm (genannt: CCP, Kommando-Interpreter,
COMMAND.COM, Shell, o.4.) entgegengenommen und dann in BS-Aufrufe umgewan-
delt. So kann die Oberfliche (der Kommando-Interpreter) leicht gegen eine
u_;dere (ein anderes Programm) ausgetauscht werden, 2z.B. gegen eine gra-
fische Oberfliche wie GEM oder WINDOWS. Das geht bei Newdos nicht, weil
dort eine enge Verzahnung von BS und Kommando-Interpreter besteht und der

Kommando-Interpreter kein eigensténdiges Progranem ist. Was {brigens das
Newdos ¢gréfer macht, als es eigentlich sein mipte. Dafir kennt der inte-
grierte Kommando-Interpreter aber viel machtigere Befehle als alie anderen
mir bekannten (man siehe nur den COPY-Befehl mit den tausend Parameterrn!.
Was aber dem Programmierer nicht viel bringt, wenn er ein Programe
schreibt.

Un es noch einmal zusammenzufassen: Der TRS-80 ist eine vollkommen festge-
legte Maschine und das NEWDOS ein genau darauf zugeschnittenes BS. Beide
werden vom Anwenderprogramm als unverdnderlich angenommen.

CP/M

Ganz anders die Ausgangssituation bei CP/M: Hier gibt es nicht einen Com-
puter, auf dem das BS laufen soll. Nein, jeder Computer mit 280-/8080-CPU
sollte CP/M "fahren" kdnnen. Allerdings werden auch bei CP/X einige Vor-
gaben gemacht, die aber nicht von einem existierenden Computer vorgegeben
wurden, sondern allein aus den Erfordernissen des BSs entspringen. Das zu
18sende Problem hiep schlicht: Wie schaffen wir es, (Anwender-)Frogramsze
auf jedem Computer laufen zu lassen, ohne dap die Konfiguration des Rech-
ners bekannt ist? "Konfiguration" soll hier heifen: Ausstattung des Rech-
ners mit Speicher und Peripherie-Geréten wie Floppy-Controllern, Bildschir-
men, Tastaturen usw.

Wie wir schon mal gehdrt haben, soll das BS die Verwaltung und das Anspre-
chen der Peripherie-Gerate fir die Anwenderprogramme dbernehmen, und zwar
vollkommen. Beim TRS-80/NEWDOS kann das leicht umgangen werden, denn jeder
weip ja, wie die Maschine aussieht und kann selber daran rum"PEEKen" urnd
_"POKEn" (was auch jeder tut). Beim CP/M sollte aber gerade das vermieden
werden, denn jedes Programm soll ja auf jeder Maschine laufen. Also wurde
genau festgelegt, was auf jeder Maschine gleich aussieht. Diese Dinge darf{
der Anwendungsprogrammierer benutzen, alles andere ist fir ihn tabu! Moder-
ner ausgedrickt: Das BS stellt dem Programm eine "virtuelle Maschine” {alsc
nicht eine real existierende) zur Verfugung, deren Eigenschaften auf jedex
Rechner die gleichen sind.

Unsere virtuelle Maschine sieht so aus: Das RAM mup bei 0000h beginnen.
Anwenderprogramme werden ab 0100h geladen. Das CP/¥ steht irgendwc am obe-
ren Ende des Speichers. Es ist nicht festgelegt, wieviel RAM zur Verfigung
steht. Das Programm kann fiber einen Wert erfahren, wieviel RAM es benutzen
darf (dardber gehdrt alles dem BS). V¥Wenn das Programm irgendwas vom Be-
triebssystem will, mup es einige Register laden und dann "CALL 00CSh" aus-
fihren. Damit wird dann irgendwas vom BS erledigt, und zwar auf jedem Rech-
ner.

Natdrlich gehéren noch einige Sachen mehr zu den Festlegungen, z.B. welche
Register-Inhalte beim "CALL 0005h" denn nun was bedeuten und was man zurdck
bekommt. Das wirde jetzt aber zu weit fihren. Wichtig ist nur: Es gibt eine
genau dokumentierte Schnittstelle zwischen Anwenderprogramm und BS. Das
Programm darf sich nur auf die festgelegten Sachen verlassen und auf kein
Stick mehr. Wie das BS die von ihm geforderten Tatigkeiten erledigt, ist
allein seine Sache, und kann sich von Zeit zu Zeit bzw. vou Rechner zu
Rechner auch mal é&ndern. Dem Anvenderprograma mup es vollkommen egal seir,
auf welchem Rechner es liuft (d.h. es darf nichts voraussetzen, =.B. dad
ein "PEEK (3880h)" die SHIFT-Taste abfragt).
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Fir das Anwenderprogramm ist damit die Sache klar. Aber was passiert, wenn
wir einen vollkommen jungfrdulichen 280-Rechner gebaut oder gekauft haben
und nun gerne unsere CP/M-Programme darauf laufen lassen mdchten? Nun, ein
CP/M mup her! Danach l&uft alles.

Damit nicht fdr jeden Rechner ein vollkommen neues CP/M geschrieben werden
mup, teilten die CP/M-Urviter das Ding in zwei Teile: Ein Teil, das BDOS,
1&uft auf jedem Rechner, ein anderer Teil, das BIOS, nur auf einem bestimm-
ten. Nun mup fir jeden neuen Rechner nur noch ein neues BIOS geschrieben
werden. Und wenn sich an einem Rechner etwas &ndert, z.B. eine Festplatte
eingebaut wird, dndert man (wer immer das auch sein mag) nur 'noch einen
Teil des BIOS. Das ganze Prinzip hatte ich ja schon mal erklért.

Wichtig .ist hier der Unterschied zum NEWDOS: Dort 'gibt ‘es ‘kein BIOS, das
man .mal Xurz anpaft, wenn eine Festplatte eingebaut wird. .Entweder d&ndert
man das ganze BS und lduft dabei Gefahr, dap .einige Programme mit diesen
Xnderungen nicht zurechtkommen, oder 1&Bt es bleiben. Im CP/M dagegen ist
80 etwas vollkommen unkritisch, ‘denn es bekommt ja kein Programm mit, dap
sich etwas gedndert hat.

Aber natdrlich hat auch ein CP/M seine Tdcken: Beim ‘Erstellen ‘der Schnitt-
stelle mupte ja . schon bedacht werden, wie ein Rechner aussehen ‘kdnnte bzw.
was er alles Xkann. Also wurde die oben erwvihnte "virtuelle Maschine"
so entworfen, dap ihre Eigenschaften "irgendwie" auf die (damals) real
existierende Hardware (Obersetzt werden konnten.

Diese virtuelle Maschine hatte einen 8080-Prozessor (deswegen werden alle
schénen Eigenschaften des 280 nicht benutzt), bis zu 16 Laufwerke, eine
FKonsole, einen Lochstreifen-Stanzer und -Leser usw. Wie gesagt: virtuell,
also nicht. vorhanden. In Wirklichkeit hat unser realer Rechner vielleicht
einen HD64180 als Prozessor, nur 2 Laufwerke nebst Festplatte, ein Grafik-
Terminal und eine serielle Schnittstelle. Das BS dbernimmt es nun fir das
Anwenderprogramm, diese Umsetzung von der virtuellen auf die reale Maschine
(mdglichst sinnvoll) vorzunehmen.

Wenn es zu einem virtuellen Gerdt keine Entsprechung auf der realen Ma-
schine .gibt, es uns das ziemlich egal (dann wird eben das 16. Laufwerk
nicht benutzt), aber umgekehrt wird die Sache A&rgerlich: Wir haben ein
reales Gerdt, das nirgends in unsere virtuelle Maschine paft, z.B. eine
Grafikkarte mit 256 Farben. Ist das nun eher ein Laufwerk oder ein Lochkar-
ten-Stanzer? Weder noch, es paft eben nicht. Das wurde damals nicht bedacht

‘und damit aus. _ FRt

‘Balt, so einfach ‘geben wir ja nicht auf! Die virtuelle Maschine mup ein-
fach nur (z.B. um ein virtuelles Gerdt) erweitert werden und.schon.sind wir
wieder im Geschift. Das hat Digital Research mit -den verschiedenen CP/M-
Versionen auch gemacht. Trotzdem 'ist unsere Grafikkarte immer noch nicht
drin, was nur beweist, wie kurzsichtig einige BS-Bauer ‘(nicht mit Landwir-
ten zu verwechseln!) sind. Aber auch mit einer Erweiterung um eine Grafik-
Schnittstelle wirde Xkein &lteres Programm sie benutzen kénnen (vorher gab
es sie eben nicht) und neuere Programme wirden auf den alten BS-Versionen
nicht mehr laufen. Das Problem kennen nicht nur CP/Nler, sondern auch die
MS-DOSler, die inzvischen bei Version 5 anlangen, wihrend mit 0S/2 schon
der Nachfolger auf der NMatte steht, genauso wie damals MS-DOS in der Blite-
zeit des CP/N.

Dieses Prinzip der virtuellen Maschine (wie in CF/Mj statt der rezlern
Maschine (wie in NEWDOS) findet sich in den meisten modernen Betriebs-
systemen. RAnsonsten dlirfte ein Rechner und sein darauf =zugeschnittenes BS
nie geindert werden und nach dem Veralten des Systems waren alle darauf
geschriebenen Programme Mill. Wie wir gesehen haben, kénnen sie ansonsten
auch Mill werden, aber vielleicht nicht ganz sc schnell.

MS-DOS

(A1le MS-DOS-Freaks idberspringen bitte dieses Kapitel. Ich bitte darum,
von Briefbomben abzusehen, sondern lieber auf das nichste Clubtreffen zu
wvarten, wo Ihr dann persdnlich handgreiflich werden koénnt.)

Verlassen wir den 280-Bereich und stofen wir weiter vor ins Land der be-
grenzten Mbglichkeiten, "IBM-Country". IBM entwickelte mal in grauer Vor-
zeit (also wvor ‘ca. 10 Jahren) einen Rechner, der ungefihr einem um den
Faktor 10 vergrbferten TRS-80 entspricht: Prozessor 8088/8086 (leicht auf-
gemotzter Nachfolger des 8080), 20-Bit-Adressen, also 1 MB Adrefraum, aber
h8chstens 640 KB Hauptspeicher (RAM), ROM(-BASIC) eingebaut, alles drin und
drumherum genau festgelegt (Memory-Map, Bildschirmspeicher usw.). Rller-
dings wurde das Ding manchmal schon mit einer Grafikkarte ausgeliefert!

Dafir brauchte IBM natilirlich ein Betriebssystem (auch wenn die Kassetten-
Schnittstelle wie beim TRS-80 nicht fehlen durfte), wobei seltsamerweise
NEWDOS nicht in die engere Wahl kam. Aber CP/M war dabei, nur hatten wir ja
keinen 8080/Z80 mehr da drin, also hitte es (leicht) umgeschrieben werden
missen. Irgendwie vergrétzte Digital Research aber IBM und somit bekan
Microsoft die Aufgabe, ein BS fir den IBM PC zusammenzuschustern. Was sie
dann auch genauso taten (eben "zusammenschustern").

Eigentlich handelte es sich dabei dann schlieBlich nur um ein aufgemotztes
CP/¥, damit die Anwender-Programmierer aus dem CP/M-Bereich nicht umlernen
mupten und die CP/M-Programme schnell angepaPt werden konnten. Nur wurde
statt des "CALL O0O0O5h"™ ein "INT 21h" genommen, was das gleiche ist, nur
etwas kirzer. (Beim 280 gab's das auch schon, hief nur "RST xxh" und wurde
unter CP/M nicht benutzt, obwohl es der 8080 auch konnte (glaube ich). Aber
NEWDOS hat es benutzt!)

Ansonsten wurden wieder zwei Teile genommen, BDOS und BIOS, die aber dies-
mal. getrennt auf der Diskette stehen. Teile des BIOS sind auch im RO¥ (bzw.
manchmal auch mehreren ROMs) vorhanden. Auperdem mupPten natirlich einige
Erwveiterungen an der "virtuellen Maschine" vorgenommen werden, damit alle
vorhandenen und g¢eplanten Eigenschaften des IBM PC eine Entsprechung hat-
ten.

Bis hierher sieht die Sache noch rund aus. Aber nun kam ein (meiner Mei-
nung) fataler Fehlschritt: Statt das MS-DOS als Grundlage (=virtuelle
Maschine) fir alle Anwender-Programme zu nehmen, wurde von IBM die Hardware
genau fest- und offengelegt, wie beim TRS-80! (Wiahrend beim MS-DOS einiges
im Dunkeln blieb, wie beim NEWDOS.) AuPerdem erwies sich das MS-DOS als
nicht besonders schnell, war unflexibel und fehlerhaft. Also dachter sich
unsere Anwender-Programmierer: "Egal, ich kenne ja die Hardware, greife ich
doch direkt darauf zu!"™ Und schon war die Grafik schneller und farbiger
0.4.
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Aber: Jede anders aufgebaute Hardware eines anderen Herstellers ({sei es
nun ein ganzer Rechner oder nur eine neue Grafik-Karte) 13Bt sich von sol-
chen Programmen nicht benutzen, weil sie ja genau auf die IBM-Hardware
zugeschnitten sind. Dementsprechend liegen jedem Programm auch tausernd
Treiber (meist zu Grafikkarten und Druckern) bei, weil das MS-DOS eben zu
bldde ist. Und deshalb heift es "IBM-kompatibel” statt "MS-DOS-kompatibel™.
Ein kleiner Vorteil: Jedes XS-DOS mifte auf jedem IBM-Kompatiblen sofort
laufen, ohne Anpassung des BIOS.

Womit wir wieder bei den TRS-80/NEWDOS-Verhiltnissen wiren. Jeder Rechner,
auf dem MS-DOS-Programme laufen sollen, mup genauso aussehen wie  der Ori-
ginal-IBX PC. “Rechner, die von dem (Hardware-) "Standard™ ‘anch nur ein Bit
abweichen, “bekommen bése Probleme (woher kennen wir diesen Satz?). Die

"virtuelle Maschine” wurde also zugunsten der realen Maschine fallengelas-
sen. :

Bleiben wir aber beim MS-DOS: Im Gegensatz zum NEWDOS, und das ist immer-
hin ein Fortschritt, sind die genauen Adressen des MS-DOS (was steht  wo?)
nicht mehr festgelegt. Es gibt nur die von CP/X bekannte Schnittstelle per
CALL/INT. Leider wurden, wie gesagt, alte CP/M-Hite uUbernommen, so daf
virkliche Neuerungen (z.B. Unterverzeichnisse und die File-Handles statt
der FCBs) erst beim XT (MS-DOS 2.0) eingefliihrt wurden (Info von Hartmut).
Natirlich mup man kompatibel bleiben und so bleiben alte Sinden lange fort-
bestehen... Die "Neuerungen" stammen dibrigens aus UNIX, womit wir beinm
néchsten Thema wiren.

UNIX

Lassen wir die profane PC-Welt hinter uns und steigen ein ins Grofrechner-
und Hochschul-Geschift. Als CP/M gerade anfing, die Mikrocomputer zu er-
obern, gab es ja auch noch grofe und sehr grope Rechner. Einige davon ste-
hen immer in irgendwelchen Entwicklungslabors und die Leute, die daran
arbeiten, sind meistens mit den gelieferten BSen nicht zufrieden. So werden
immer neue BSe entwickelt (genauso wie Programmiersprachen), die aber kaum
mal die Labors verlassen.

_Rnders dagegen UNIX: Zuerst war es ein Public-Domain-BS, das besonders in
Entwicklungs-Labors und Hochschulen populdr wurde, weil es auch einfaéh und
sehr gut dokumentiert war. Erst mit dem wachsenden wirtschaftlichen Erfolg
wurde das "Public Domain" wieder zurickgezogen. Trotzdem ist UNIX . samt
Nachfolgern und Nachmachern (z.B. ULTRIX, XENIX eben alles mit "-IX" an
Ende) vor allem noch im Hochschulbereich anzutreffen, denn es ist eine Art
Lehrstick fidr "gute" (hardware-unabhingige, leicht idbertragbare, erwei-
terungsfihige) BSe.

Damit hitte ich auch die Hauptsache schon gesagt: Dieses BS ist nun wirk-
lich von keinerlei Hardware mehr abhingig; selbst der Prozessor ist nicht
mebr wichtig! Wie das? Nun, UNIX und alle wichtigen Programme selbst sind
nicht in Assembler geschrieben, sondern in C, einer "h8herern” Programmier-
sprache. C wurde parallel zu und mit UNIX entwickelt, ur das BS und die
tilities zu schreiben. (Xhnlich wurde CP/M in PL/M entwickelt, das aber
nie bekannt wurde.)

¥enn nun ein neuer Rechner mit UNIX samt Programmen ausgestattet werden
soll, missen a) ein C-Compiler, der Code fidr diesen Prozessor erzeugt, und
b) einige hardwarenahe Teile des BS neu geschrieben werden. Wenn dann das
BS und seine Programme, die ja alle im C-Quellcode vorliegen sollten, neu
compiliert sind, gehdért der neue Rechner zur Familie der UNIX-Rechner.

Leider weip ich auch nicht mehr dardber, denn ein "Systems Guide", wie es
Digital Research zu jeder CP/M-Version liefert und in dez alle interessan-
ten Informationen fidr die Installation auf eirem neuen Rechner stehen, habe
ich fir UNIX noch nicht gesehen. Dem interessierten Leser empfehle ich
Tanenbaum's MINIX, ein UNIX-Abkdmmling, der wieder qulic Domain ist.

Nun fragt sich natirlich: Was hebt UNIX idber die Masse von NEWDOS, CP/¥
und MS-DOS noch hinaus? Nun, da DNIX aus dem Grofrechner-Bereich kommt,
vurde alles vorbereitet, um parallele Prozesse, viele Benutzer, viele Da-
teien und viele Peripherie-Gerite zu unterstitzen. Die "viele" sind wért-
lich zu nehmen - "fast unendlich viele" wire vielleicht besser.

Baupt-Ansatzpunkt dabei ist das File-System. Wihrend bisher immer noch
eine -Trennung zwischen Speicher- wund Peripherie-Geriten stattfindet, wird
hier alles zusammengeworfen und als :Files behandelt. D.h., eine Diskette
oder Festplatte ist nur ein File,:’entweder ein sehr grofer oder unterteilt
in mehrere kleine, wie wir es schon kennen. Aber auch ein Drucker ist nur
ein File (auf den wir normalerweise nur schreiben), eine Tastatur ebenfalls
(meistens nur gelesen) usw. Da .die Anzahl: der Files (fast) unbegrenzt grop
ist, kdnnen auch beliebig ‘viele -Peripherie-Gerdte angeschlossen werden -
jedes ist ja nur ein neuer File.“Sie bekommen dann so nette Namen wie "PRT"
(Drucker), "FD40DSDD" (Floppy, 40 Track, doppelseitig, doppelte Schreib-
dichte), "TTY" (Bildschirm) usw. Kennen wir ja schon aus CP/M¥, nur war das
Konzept da etwas anders. '

Somit haben wir ein BS, das sich a) leicht auf (fast) jeden Rechner iber-
tragen und b) (fast) beliebig erweitern .14pt. Warum ist es dann trotzdem
noch nicht so verbreitet? Dafir mag es mehrere Grinde geben, uber die ich
hier nur spekulieren kann. Wahrscheinlich reiten alle Hersteller von Com-
putern lieber auf ihren eigenen Entwicklungen rum (besonders IBM). RAuPerdem
ist das BS fir (heutige) Mikro- und Personalcomputer zu grop (Tanenbaum
spricht von einer Minimal-GrdBe von 128 KB). Parallele Prozesse und belie-
bige Erveiterbarkeit sind im Hobby- und Biro-Bereich noch nicht gefragt und
vurden (von der Eardware-Seite) auch nicht unterstdtzt. Das &andert sich
langsam. Und nicht zu vergessen: UNIX steht und fal1t mit C, das zwar
immer mehr Anhinger findet, aber auch viele Kritiker hat (ich zdhle mich
gern dazu).

Schluf

Jetzt habe ich mich einmal quer durch den Garten der Betriebssysteme ge-
ndrgelt. Besonders IBM/MS-DOS und NEWDOS haben ihr Fett abbekommen, aber
das liegt an meiner Sichtweise. Bei UNIX kdnnte ich auch sicherlich noch
einige Nachteile finden, wenn ich nur so ein Systex niher kennen wirde.
Ich habe es hier nur der Vollstindigkeit halber aufgenommen.

Natirlich dirft Ihr udber alle Punkte anderer Meinung sein, insbesondere
andere Aspekte in der Vordergrund stellen und somit =zu ziner anderen Wer-
tung kommen. Aber dazu mift Ihr schon selbst mal zur Feder greifen (bzw. in
die Tasten haven). ur mir "Kontra" zu geben. Ich nutze hier jedenfalls
schamlos Eure Schreidbfaulheit aus, um meine Meinung als die {scheinbar)
allgemeingllt:ge kundzutun. Atschibitsch!
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LoMensghlaches

Der Kapitan starrte verblutft auf die linke Hand seines Copiloten, der den Anflug aut Frankfurt
durchfinhrte, Sie bedienie die drer Schubhebel der DC 10, Es war bdig, und wegen der starken
Seschwindigkeitsschwankungen muRte bald Motorleistung nachgeschoben, bald stark zurickgenomsen
werden. Das automatische Schubhebelsystes (Automatic Throttle System), das norsalerweise die
Schubhebel reguliert, war 'bungshalber’ abgeschaltet worden. Doch seltsas: Der Pilot bediente
die Hebel genauso ruckartig und ‘Gberreagiert’, als sei die wenig sensible Automatik ~ einge-
schaltet. Tatsichlich bedient jeder Pilot die Schubhebel von Hand gefihlvoller: seine Ertahrung
sagt ihe zua Beispiel, das ein plétzlicher Bienschlag, der Geschwindigkeitszuwachs bringt,
berhaupt nicht bericksichtigt zv werden braucht, weil is nachsten Augenblick die gegenlautige,
ausgleichende Tendenz einsetzt. Eine Autosatik hingegen, sei sie noch so feinfihlig, mub auf
jeden [apuls von auben reagieren.

Hinterher stellte sich heraus, daf der Copilot, unter StreB, instinktiv die Bewegungen des
Auto-Throttie-Systeas an den Schubhebeln nachgeahet hatte, obwokl er weitaus sensibler hitte
fliegen konnen.

Dieses Beispiel aus dem Anfang der achtziger Jahre 13Rt Prokrustes wiederauferstehen: Menn
gie Technik die Forderungen nicht erfillen kann, wmubl der Mensch sich eben nach ihren Noglich-
keiten einrichten, Bei der eben erwihnten ‘Bettstreckung’ erfolgte die Anpassung sogar, wenn
auch unter StreB, freiwillig.

Falle, bei denen die Technik die Forderungen ihrer Benutzer micht erfillen kann, gibt es
aehr, als der ait den Erfolgsmeldungen aus des Elektronikbereich uberschittete naive Laie
glaubt. Einer von vielen - ebenfalls aus der Luftfabrt: Far die halbjihrlichen iberprifungen
der livilpiloten hatten die Verkehrsfluggesellschaften ein schwieriges fliegerisches Maniver
eingebaut, das als Canyon Approach bekannt ist: Ein Flugzeug macht einen Anflug avf einen Platz
in eines Canyon, der am Ende 'verschlossen’ ist. Der Anflug siBlingt, es mub durchgestartet
werden, Gleichzeitig ait des koaplizierten Verfahren des Powergebens, Fahrwert- und Klappenein-
fahrens sub nun auch noch eine steile Kehriwende us 180 brad eingeleitet werden.

Diese Verfahren war duBerst kospliziert, es schied aber auch die ‘Kdnner’ von den ‘Nichtkén-
nern', weil dabei ein duBerst schwieriges Zusaseenspiel von Triebwerkbedienung, exakter Ruder-
bedienung und rascher Entscheidungsfahigkeit getordert wurde, Kein Wunder, dal dieser Canyon
Approach von den ersten Kolbenflugzeugen a la Superconstellation bis zu den Jets die Hohe
Schule des Verkehrsfliegens war. Wer damit nicht klarkas, fiel durch den Check.

Doch dann wurden diese Uberprifungen nicht sehr ia echten Flugeeug, sondern is Simulator

praktiziert, Es stellte sich heraus, daB Sisulatoren der damaligen Generation diese komplizier-
ten Flugvorginge nicht befriedigend sisulieren konnten. Schickte wan die unbrauchbaren Berite
an ihre MHersteller zurick? Natirlich nicht: Man strich schlicht diese Ubung aus des iber-
prifungsprograsa. Plétzlich war nicht mehr wichtig, was dber zwanzig Jahre lang so manches
Prafling Durchfalle beschert hatte - in doppelter Bedeutung.
* Wir stehen heute vor der Tatsache, daB unsere elektronischen ‘Hilfen’ nicht das leisten, was
wir von ihnen fordern, sondern daB wir uns mit unseren Forderungen ihren Leistungen angepabt
haben. Ein prieitives Beispiel aus dea Haushaltsalltag: Friher konnten wir unsere Rank- und
Pcstgiroiberweisungen handschriftlich ausfillen, wie uns die Klaue gewachsen war. Hauptsache:
berhaupt lesbar. Neil der moderne Computer dazu absolut unfahig ist, haben wir nun, als
Mebrarbeit, gefilligst sorgfaltig in BroBdruckbuchstaben zu schreiben, und, bitte, nur ein
fuchstabe pro vorgedrucktea Kistchen. Sonst mub der Herr Lesecosputer den Dienst verweigern.
Und niemand ist da, der diesen, als sodernsten Fortschritt deklarierten livilisationsschrott
den Ranken und der Bundespost als Plunder an den Kopf wirft, ait der Auflage, endlich einen
Coaputer zu liefern, der das kann, was jeder Aushilfslehrling karn: individuelle Handschrift
Jesen, (Dab es sehr wohl Coaputer gibt, die Handschriften lesen, identifizieren und vergleichen
tinnen, ist kein Gegenargueent, solange sie so teuer und febleraniillig sind, dab sie sich ein
noraaler ketrieb nicht leisten kann,)

An dieses allgemein verstindlichen Reispiel zeigt sich ein Dilesas, das von Computergenera-
tion 2u Cosputergeneration akuter wird: Der Computer ist unfahig zu einer echten ‘Coepanion-
ship' it seinea Partner, des Nenschen. Eine 'Iusammenarbeit’ kann nur stattfinden, sofern der
senschliche Teil des Teaas sith den Eigenarten, Unarten und mangelnden Fahigkeiten der Elektro-
nik anpabt. Diese Art einer Partnerschaft wirft eigentlich alles ber den Haufen, was zua
Peispiel von den Fluggesellschaften seit sebr als eines Jahrzehnt als Heilige Kuh der Cockpit-
arbeit dogsatisiert worden ist: Teaswork. Ein Resatzungsaitglied - Captain eingeschlossen - das
v erner fruchtbaren Anpassang und einea lusassenspiel ait den anderen nicht fihig ist, fallt
bein nichsten Check durch. Bezeichnenderweise werden die halbjahrlichen uberprifungen schon
lange nicht sehr fir eine Einzelperson (Captain, Copilot, Flugingenieur) durchgefihrt, sondern
gleichzeitig fir die gesaste Cockpitcrew. Als Besatzungsaitglied ware der Computer wegen seiner

PR . . wzall

sangelnden Anpassungsfahigheit und seiner Eigengesetzlichkeit eine Katastrophe. Und dabei soll
er doch zusindest den Flugingenieur, zus Teil auch noch Copilot und Captain ersetzen! Er spielt
nur mit, wenn map bereit ist, auf seine Art einzugehen, wie er ‘bedient’ werden mbchie. (Das
Wort ist verraterisch.)

Kein Wunder, daB bei der eben noch hochgepriesenen Bordcosputergeneration die Fehlerlimits
bei automatischen Flugvorgingen héher lagen, als wenn der Pilot das gleiche Verfahren von Hand
flog. Er wuBte zus Beispiel von Hand exakter Beschwindigkeiten einhalten, als wenn er die
Automatik dafir einschaltete., Mit ihr durfte schlamspiger geflogen werden. Von einer gleichwer-
tigen Partnerschaft kann also nicht die Rede sein, Hingegen ist der Cosputer dort iberlegen, wo
er blitzschnell Inforsationen lietern scll oder/und Abflugrouten, Luftstrafien und so weiter
optisch darstellt, Die Dutzende von Kursen und Richtungsinderungen, die friher is Kopf der
Piloten nur wihsas zu eines Bild wurden, werden jetzt in Sekundenschnelle auf den Schirs
projiziert, mitsaat des sich bewegenden Flugzeug. So 138t sich auch, ein Beispiel von Dutzen-
den, beis Abstieg aus der Reiseflughdhe erkennen, an welches geografischen Punkt das Flugzeug
bei einer bestimeten Sinkrate in einer bestimeten Hihe ankossen wird. Eine Inforsation, die
friher mihsase Kopérechenvorgange bendtigte.

Fast kinnte man sagen: Der Cosputer entwickelt so etwas wie ein Schasgefihl, weil er sich der
senschlichen Art zu denken, zu erkennen, zu reagieren, nur mangelhaft anpassen kann, Er kompen-
siert diesen Mangel durch eine wahre Sturzflut von Inforsationsadglichkeiten und Autosatikfa-
higkeiten, die so exzessiv nun auch wieder nicht gebraucht werden, Ein Beispiel von vielen:

Schon auf der DC 10 gab es die Maglichkeit, GBewitterfronten autosatisch zu uefliegen, indes
san bestisste Kurse in den Navigationscoeputer eintippte, so daB nach des Usfliegen die Ma-
schine sofort wieder auf den alten Kurs zurick gebracht wurde. In der Praxis kenne ich niesan-
den, der das, auBer bei eines Checkflug, jemals gesacht hatte: Das Vorprogramsieren war weitaus
sihsamer, als wenn man in alter Weise schlicht as Kursknopf des Autopiloten drehte und nach
Sicht und eigenes Gusto die Wolken umkurvte, unter Uastinden sogar von Hand.

Nun ist es freilich nicht der Computer, der ein Schamgefih] entwickelt. Vielsehr wird er ja
von eines Menschen konstruiert. Dieser Mensch freilich ist keinesfalls der, der ihn dann -
bleiben wir im Luftfahrtbereich - benutzt, uas mit ihe den Nordatlantik "zu dberqueren. Is
Begenteil, dieser Ingenieur hat von den Problemen eines gestreBten Flugkapitans, der auf 30W in
eine nicht vorausgesagte Gewitterfront gerat, nicht die geringste Ahnung. Er kann sie daher
seinea Berat auch nicht als ‘einprograssierte Gene' sitgeben. Nach wie vor kann der Cosputer
nur dann vollwertige Arbeit leisten, wenn er vorschriftesiBig fehlerfrei prograssiert wird.
Danit aber fallt er im Vergleich zu eines simplen Copiloten, der gerade hundert Stunden Fluger-
fahrung hat, auf den Status eines Vollidioten zurick. Denn ein solcher Copilot wird eine unter
StreB gesachte falsche Anordnung eines anderen Crewmitglieds erkennen und sie nicht ausfihren,
sondern zuaindest daruber diskutieren,

Das vdllige Versagen des Cosputers beim Fehlverhalten seines Retreibers (von der ‘Partner-
schaft’ sollte endgiltig nicht mehr geredet werden) ist aber genau der Gefahrenpunkt, der von
Fortschritt zu Fortschritt gréBer wird. Jeder Autofahrer, der in eines computerdberwachten
Parkhaus parkt, kennt das Probles: Obwohl pausenlos Fahrer hinausfahren und bestatigen, es sei
Platz genug, zeigt der Rechner besetzt an und verweigert die Einfabrt. Der Brund: Er 23hlt
schlicht und einfach die Einfabrenden, ohne zu bericksichtigen, dab viele illegal ihren Kagen
auf verbotenen Parkflichen abstellen lund somit echte Parkflachen freihalten). Jeder Hilfsar-
beiter, der bis zwanzig zahlen kann, wire hier als Parkwichter des kestspieligen Computer
uberlegen. .

Und wihrend alle Journalistenwelt, aus den Hochglanzwerbebroschiren zitierend, die vollauto-
satischen Fahigkeiten einer Elektronikgeneration lobt, die lingst und besser nicht nur den
Flugingenieur, sondern auch schon fast den Copiloten ersetzt hat, wird einfach unterschlagen,
dab nun kein Flugingenieur mehr da ist, der Gber die Schulter der beiden Piloten ait uberprift,
ob die Checklisten richtig gelesen werden und der hinausblickt, us beis Anflug auf die Kolli-
sionsgefahr ait anderen Flugzeugen zu achten.

Die absoiute MiBachtung eenschlicher Fehlleistungen ist genau die Hauptfehlleistung von
Computeranlagen. In Tschernoby! war die Automatik genauso wenig in der Lage, die falschen
Absichten der Programaierer as Pult (Sisulation bestisster Notzustande) zu erkemnen, wie die
Computer i Airbus 320, als der franzésische Pilot seinen Airbus bei einer Vorfuhrung in den
¥ald flog. Wollte der Pilot das wirklich? Keinesfalls, Er wurde nur durch seinen Ehrgeiz
getrieben, ein wenig riskanter und tiefer als normal zu fliegen. Isserhin war er als Chefpilot
ja ausqewahit worden, andere Piloten auf diesea neuartigen Flugzeug, ‘das keine Pilotenfehler
sehr zuldBt’, auszubilden. Wer hatte da wirklich ‘menschlich versagt’? Von den Airline-Mana-
gern, den Psychologen, den Vorstandsmitgliedern, die diesen Mann zus Chefpiloten gemacht hat-
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ten, war nie die Rede. Und die nevartice Elektronik hatte nicht einsal ein bibchen senschiiche
Eitelkeit sit ihren Fehlleistungen erkennen kinnen. Wir alle missen wohl weitaus anspruchsvol-
ler geceniber des technischen Fortschritt werden,

In ukuntt darf keine neue Cosputergeneration eine Chance haben, die senschliche Fehlleistun-
gen, die nun mal ‘noraal’ sind, njcht bewiltigen kann, Sei es, daB ein Birokontenforsularaus-
filler die BroBbuchstaben zu undeutlich schreibt, Falschparker die elektronische lahlung ver-
falschen, ehrqeizige Piloten risikoreicher als einprograssiert fliegen. Und wieso eigentlich
verlangen wir von unserer Kaffeesaschine nicht, daB sie das is Mitternachtssuff einprograssier-
te 15:08 Uhr rechtzeitig als vertippt ung als 0B:15 Uhr fir die erste Tasse Kaffee erkennt?
Unsere technischen Nunder der siebenten Computergeneration kinnen es nicht, Wie gesagt, san
sollte anspruchsvoller werden.

Die Frage, ob die imaer wieder sensationell herausgestellten Leistungen moderner Cosputersys-
tese wirklich einen Fortschritt bedeuten, entscheidet sich an der Klippe der Usfelderweiterung.
Soll die gegenwirtige Computerentwicklung zu eines echten Fortschritt werden, siBte sie zusin-
dest dis schlichten Fehlleistungen aus dea weiteren Uskreis erkennen und ausgleichen, Aller-
dings ist den fortschrittsgliubigen Ingenieuren noch véllig unbekannt, daB sich gerade durch
ihre fortschrittlichste Technik neuartige juristische Problese ergeben kdnnten:

Seit Mitte der sechziger Jahre wurden imser wieder Neldungen lanciert, nach denen nun die
vollautosatische Landung bei Nullsicht gelungen sei. Keinea der aus den Hochglanzprospekten
abschreibenden Reporter fiel jesals auf, dab diese Demonstrationslandung a) stets ohne Passa-
giere ait einer speziell ausgebildeten Testcrew oder b) bei Wetterlagen durchgefihrt wurden,
die weitaus besser als Nullsicht waren.

Jetzt, sit einer sehr als zwanzigjdhrigen Verspatung nach der ersten triusphalen Vollzugssel-
dung, sind endlich diese Landungen in den Bereich des Nachbaren (it Passagieren) gerickt.
(Freilich mit der Einschrinkung, daf bestimste Guerwindstirken nicht iberschritten werden
dirfen,) Und schon treten villig andersartige Problese auf, wit denen die von der Wirklichkeit
isolierten Ingenieure nicht gerechnet hatten: Die Piloten sehen sich auBerstande, wegen der zu
kurzen Reaktionszeiten fir das manuelle Eingreites noch irgendeine Verantwortung zu dbernehaen,
In 2ukunit also werden 'technisch machbare’ Frojekte scheitern, weil das aenschliche Usfeld
stets vollig ausgeklammert wurde. So zeigt sich in den reduzierten Leistungsadglichkeiten der
Computer die Unfahigkeit ihrer Hersteller, griBere lusasmenhinge is senschlichen Bereich herzu-
stellen.

Versagen ist auch iamer dort vorprogramsiert, wo es tus sogenannten Multiple Failure oder
sogar Triple Failure koast: Ein Triebwerk gerit in Brand, gleichzeitig fallt die Feuerwarnanla-
ge aus, und auf einea anderen Triebwerk fallt der dldruck auf Null. Jetzt geht es ua Prioriti-
ten: BMelche Stirung suB zuerst behoben werden? Diese Rangordnung kann nie durch den Cosputer
bestiast werden, sondern nur durch den Captain aufgrund der akuten Situation. Sie wird jedessal
‘anders ausfallen, je nachdes, ob er sich iber der einsamen Sahara, Wber Nitteleuropa sit seinen
Hunderten von Flughifen befindet, ob er den Dienst frisch angetreten hat oder seine zwdlfte
Dienststunde absolviert, ob er in eine Schlechtwetterzone einfliegen suB oder einen Ruckwind
von 200 Knoten hat.

Wir alle sind betroffen, Fallt in eines Atoakraftwerk nicht nur ein Kihlsystea, sondern as
Kontrollpult durch eine elektrische Stérung zusitzlich das Warnsystes und die Darstellung des
Stirverlaufs aus, dirfte der wachhabende Ingenieur schon dadurch total berfordert - sein,
tunindest, wenn auch die Abschaltautosatik gestért wird. Er dirfte kaus halbjihrlich aut Triple
Failures trainiert werden, wie ein Airline-Captain. Gerade aber, wenn das gesaste Abschaltpro-
qrams vollautomatisch ablaufen wirde, lieSe sich vorstellen, daf es far bestisate Storfdlle gar
tein Automatikprograss gibt, einfach, weil sich die Programsierer einen solchen Fall nicht
vorstellen konnen (oder dirfen),

Ein sispler Fall aus der Luftfahrt von 1955, als Cosputer noch gar keine Rolle spielten,
verdeutlicht das Probles, das heute verstarkt suftritt. D2 die damalige viermotorige Supercon-
stellation bei eines Vollaststart nur schwer vos Boden zu triegen war, hatte sich ein Flugkapi-
tan als Privatverfahren zur Auftriebserhihung folgendes ausgedacht: Fir den Start werden die

Mappen aué ‘Startstellung' gefahren. Doch bevor sie, bei zunehmender Beschwindigkeit, den °

Auftrieb vergroBern kinnen, bieten sie beis Anrollen nur ¥iderstand und Beschieunigungsverzdge-
rung. Also legte er vor des Anrollen den Klappeohebe) zwar auf ‘Start’, zog jedoch vorher die
elektrische Sicherung, die das Ausfahren der Klappen bewirkt., Sie blieben also auf Null. Als
dann der Noment der notwendigen Auftriebserhshung da war, wurde die Sicherung eingedrickt, die
Klappen fuhren auf ‘Startstellung’, die Maschine hipfte in die Luft, Das Privatverfahren be-
wihrte sich bis cu jenes Tag, als genau beis Eindricken der Sicherung die Elektrik - total
versagte. Die Klappen fuhren nicht aus. Ergedbmis: Aufschlagbrand in Paris Le Bourget, in dem

LlMenechliches Versagen ... A

slle Insassen uakasen,

£z gehirt zur Alltagsphilocophie soderner Elektronikprogramae, daf derartige menschliche
Feaktionsweisen weder vorgesehen noch abgedeckt sind. Fir die Prograsaierer sind sie schleth-
terdings ‘unvorsiellbar’,

Die Miglichkeit zu einer echten Partnerschaft zwischen Mensch und Computer zu gelangen, wird
freilich nicht nur durch die Unfdhigkeit der Softwaresysteme selber eingeschrinkt, sondern sehr
nock durch die berzogenen Anpreisungen, ait denen die zustindige Industrie ihre Produkte auf
finsprache hochzupushen versucht, die diese nun ganz bestimat nicht erfillen kinnen. Die unzah!-
baren unerwarteten Storfalle in unseren Atoskraftwerken (die angeblich sichersten uberhaupt,
auch wenn seit Biblis, einem Musterfall ¢ir ‘menschliches Versagen', etwas weniger laut das Lob
der deutschen KKNs hinausposaunt wird), das Auftreten von ‘Phantoserscheinungen’, die sich die
ohnehin recht mangelhafte Phantasie der im klinisch-sterilen Raus arbeitenden Ingenieure nie
vorstellen konnten, die Materialermidungen, die Haarrisse in den Kihlanlagen der Reaktoren, die
elettronischen Stdrungen der Narnsystese, die sich schon sit einea aufs Kontrollpult gelegten
Schidsselbund erzeugen lieBen - al} diese 'Abfallprodukte’ einer maBlos optimistischen Aberdas-
1iBtsichdochallessachen-Philosophie werden as besten illustriert durch ein typisches Beispiel
aus dea Waffengeschift,

Als die Pershing-1I-Raketen an den Nann gebracht werden sollten (das gilt dhnlich fir alle
anderen Raketensysteae auch), fand vor den Militarkunden ein Demonstrationsschieben statt. Weil
die Rakete nicht annahernd zielgenau war, verringerte san nicht nur die Reichweite des Deson-
strationszieles drastisch, sondern installierte dort auch einen Sender, der die ziealich ziel-
los herusirrende Rakete auf einer bestissten Frequenz heranlocken suBte. Trotzdes lag die
Trefterrate von 21 Raketen bei weniger als 20 Prozent. Nach dea gleichen Procedere werden wohl
auch unsere Atoakraftwerke verkauft,

Allerdings hat die Atos- und Computerlobby stets einen Verantwortlichen als Sinder griffbe-
reit: den, der am Pult des Atomkraftwerkes, im Airbuscockpit oder im Fihrerstand des ICE-
Triebkopfes ‘menschlich versagt’ hat.

Der Schlub daraus wird nur ungern oder nie gezogen: Wenn Mensch und Cosputer zwsamsen eine
Situation nicht meistern kdnnen, kann eigentlich der Mensch nicht schuld sein (es sei denn, er
ist ein Selbstmdrder), Seine Verhaltensschemata sind seit Jahrtausenden bekannt, Hingegen
andern sich die Moglichkeiten technischer Systeme von Jahr zu Jahr. Hat sich auch die neueste
fortschrittliche Computergeneration wieder einmal nicht des Menschen anpassen kdnnen, sein
Versagen nitht ausgleichen kdnnen? Wieso ist sie dann fortschrittlicher als die vorige?

Der Mensch, so der allgemeine Tenor der Fluggesellschaften, wird sich in absehbarer Zeit is
Cockpit nicht ersetzen lassen. Er ist einzigartig dadurch, daB er seine Erfahrung, seinen
Intellekt, Instinkt, seine Prioritatenentscheidung der akuten Situation anpassen kann. Der
Mensch reagiert auf unvorhergesehene Stirungen und Systeaausfille auf jeder Fall flexibler als
ein Computer, dem die Reaktionen daraut gar nicht einprogramsiert wurden, weil sie is Bewudt-
seir des Prograssierers nicht existent waren.

So knnten sich beide Systeme bestens erganzen und zu einer echten Partnerschaft komsen: Der
Neasch mit seiner Flexibilitat und seinea Erfahrungsschatz, der Cosputer ait seines iberangebot
an Inforsationen u nd Rechenvorgangen.

Dieser Forderung steht zur Ieit noch der saBlose Anspruch der Technologen gegeniber, durch
den Computer einen ‘besseren Menschen' schatfen zu wollen, der an seiner Perfektion 2ur leit
nur ooch durch die Fehlleistungen des niederen Nenschen gehindert werde.

- $4 -

Rudolf Braunburg war 20 Jahre lang Flugkapitdn und lebt heute als freier Schriftsteller in
Waldbril, Er ist Autor meNerer Reise- und Sachbicher und beschiftigt sich vor allea ait Fragen
des Fliegens und der Flugsicherheit,
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Railrcad Tycoon

Eine komplexe Wirtschaftssimulation,
rund um die Eisenbahn!

Als 1ich meinen Aufruf an den Jens abgeschickt hatte,
kam mir die Idee, einfach mal mit einer MS—-DOS  Ecke an-
zufangen und einige meiner Lieblingsprogramme zu be-
schreiben. Vielleicht fdhlt sich der eine oder andere
*Untergrundkad3mpfer* angeregt, auch (ber .seine Erfuhrun-
gen mit Dingen rund um MS-DOS 2u. berichten.v .

In 1irgendeiner Computerzeitung wurde ein Spiel namens
Railroad Tycoon begeistert beschrieben. Da :ich auch ein
Eisenbahnfan bin, habe .ich es noch zur -Stunde- bestellt.
Der erste Eindruck verlief allerdinss rebht enttﬁu—
schend! Einen solch ewig langen Vorspann ‘habe“*ich sogar
bei der Shareware selten angetroffen. Auch von der Gra-
fik hatte 4ich mir mehr versprochen, als ich ‘zu Beginn
die Option VGA gewBhlt hatte. Aber die Handlung hat es
in sich und verspricht interessante Besch&ftigung Qber
Tage und Wochen.

Grundlage des Spiel ist das Errichten und Betreiben von
Eisenbahngesellschaften. Es stehen verschiedene Land-
schaften und Zeitpunkte fQOr den Beginn zur Auswahl:

Ostkiste der USA um 1830
Westkliste der USA um 1866
England und Wales um 1828 und
Mitteleuropa um 1900

pas Spiel beginnt damit, daB eine Eisenbahngesellschaft
gegriindet wird. Es werden 100.000 Aktien im Wert von '§
$ (bzw. 5 £) ausgegeben, sowie ein Darlehen Qber
500.000 $ aufgenommen. Mit diesem Geld kann innerhalbd
der angezeigten Landschaft eine beliebige Eisenbahnli—

‘nie gebaut werden.

fOor eine Meile sind je nach Gel&nde unter-
Die Bahnhdfe (Depot, Station, Termi-
nal) kosten unterschiedlich viel Geld, haben dafQr aber
auch unterschiedlich groie Einzugsbereiche. Je nach
Zeitpunkt und Ortlichkeit stehen verschiedene Lokomoti-
ven zur Verfdgung. Um 1830 kleine, wenig leistungsféhi-
ge Maschinchen. Man muB bei Streckenlénge und Transport-
volumen starke Einschrénkungen machen. Nit tortschrei—

Die Kosten
schiedlich hoch.

‘f6rdern.  In Zeiten

Club 80
tenden Spieldauer kommen grdBere und leistungsféhigere INFO 32
Lokomotiven auf den Markt. Dann kann man die Zugmaschi-
nen austauschen und l8ngere 2Ziige mit gréBeren Umléufen Dez 90
zusammenstellen.

Seite
Dann muB8 mit dem Aufstellen eines Fahrplanes begonnen 80
werden. Beim Errichten der Bahnstation wird angezeigt,

mit wievielen Wagen an Passagieren, Post und Gltern im
Jahr gerechnet werden kann.

Wie im richtigen Leben verl8uft die wirtschaftliche Ent-

wicklung in Wellen. Es gibt Zeiten, da boomt das Tran-
sportaufkomen. Dann ist es, gerade mit den kleinen Ma-
schinen, ‘fast unmbéglich, alle gefiilltem Waggons zu be-—

der -Rezession stehen die Ziige auf
den Bahnhdfen herum und warten auf Transportaufgaben.

Es ist natlrlich mbéglich, beliebig viele Ziige einzuset-
zen, um- den vielféltigen Transportaufgaben nachzukom-
men. Jede Lokomotive hat aber, je nach Alter und Ausla-
stung, bestimmte Betriebskosten, die sich am Jahresende
auf das Betriebsergebnis auswirken.

Wenn Gliter nicht innerhalb eines bestimmten Zeitraumes

von einem Bahnhof befdrdert werden kd&nnen, gehen sie

auf anderen Transportwege Gber. Es empfiehlt sich des-

halb, die Bahnhbfe mit Glterschuppen, Postéimtern, Resta-
urants und Hotels fir die Reisenden auszustatten. An

Bahnhéfen mit viel Verkehr dauert das Umsetzten der Z{-

ge besonders lange, kostbare Zeit geht verloren. Die An-
lage eines Rangierbahnhofes mit Drehscheibe ist hier

notwendig. Um die Betriebskosten der Lokomotiven nied-

rig zu halten, kbénnen an beliebigen Stationen Werkstét-

ten eingerichtet werden.

All das kostet, besonders in der Startphase, eine Menge

Geld. Es kann 2u Beginn mit einer Minimalausstattung

operiert werden und die Investitionen aus dem laufenden

Gewinn erbracht werden. Leider arbeiten aber noch vier

konkurrierende Unternehmen in dem gleichen Gebiet! Um

eine gewisse Strecke zu belegen ist es vielleicht bes-—

ser, weitere Darlehen aufzunehmen. Der Zinsaufwand rich-
tet sich dabei nach der augenblicklichen Wirtschaftsla-

ge und schmllert natQrlich das Betriebsergebnis.

nach zwei Jahren wird Bilanz gezogen. Alle Er-

trdge und Aufwendungen werden gegeniiber gestellt und

der Gewinn (positiv wie negativ) ermittelt. War der Ge-

winn positiv, sind die Aktion#re zufrieden. Ist er nega-
tiv freut es sie weniger. Erwirtschaftet der Manager

Qber fanf Jahre hinaus Verluste, wird er gefeuert und

das Spiel ist beendet!

Jeweils
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FATCAT

Die Leute mit Festplattenlaufwerken werden immer zahlreicher, und
eine Platte mit 20 MByte ist heute nichts besonderes mehr, auch
nicht unter CP/M. Hinzu kommt die Fille von Software, die auf
hunderten von Disketten ihr magnetisches Dasein fristet. Einen
Oberblick iber diese Sammlungen zu bekommen und zu pflegen, ist
die Aufgabe eines Disk-Katalog-Programmes. FATCAT ist so ein
Programm, und es ist, wie immer in dieser Ecke, ein PD-Programm.
In der neuesten Version 2.4 ist FATCAT sehr schnell und intelli-
gent, Nach dem Aufsetzen verschiedener Parameter muf man nur noch
die Disketten einschieben, die in den Katalog aufgenommen werden
sollen. Erst wenn alle Disketten gelesen sind, beginnt der zeit-
aufwendige Teil des Sortierens. Das ist sehr anwenderfreundlich.
Andererseits verlangt FATCAT auf jeder Diskette eine Datei mit
einem Namen, der einer speziellen Syntax genligen muf. Diese Da-
teien missen vor oder wahrend des Katalogisiervorganges angelegt
werden. Das kann etwas bremsen.

FATCAT ist in der Lage, .LBR Dateien zu lesen und die einzelnen
Mitglieder der Libraries in den Katalog aufzunehmen. Ein sehr

hiibsches Feature!

Die eigentliche Stédrke von FATCAT liegt im Wiederfinden von Da-
teien. Wie war das doch gleich... ich hatte doch mal ein DBASE-
Programm... aber wo?

FATCAT erlaubt es, Bereiche anzugeben, in denen gesucht werden
soll, also z.B. die Disketten 100 bis 199. Und, FATCAT-Suchbe-
griffe sind rudimentire reguldre Ausdriicke, es sind also wild-
cards erlaubt. Die Suche nach der obigen Datei gestaltet sich
also, was den Suchbegriff angeht, vielleicht so : "*.CMD".

FATCAT ist in Turbo-Pascal geschrieben und kommt ohne Quellen,
muf fur das System konfiguriert werden. Das ist erst nach Studium
der DOCs mdglich. Die Bedienung ist sehr einfach, wenn man nur
die Grundfunktionen bendtigt, fir spezielle Sachen kann es etwas
aufwendig werden. FATCAT Version 2.4 gibt es beim CP/M Bibliothe-
kar, es bendtigt CP/M ab Version 2.2.

BUSH

BUSH ist eine Z-Utility, bendtigt also ZCPR3x. BUSH ist die
AbkGrzung flir BackUpSHell, also eine Oberfldche, mit der Backups
von Disketten oder Festplatten schnell und komfortabel gemacht
werden konnen. Auch hier reduziert sich die Aufgabe des Bedieners
weitgehend auf das Einlegen der Disketten.

BUSH muR konfiguriert werden, speziell die Druckersteuerung, denn
BUSH kann ausgefeilte Reports erstellen, damit man nach dem
Backup auch weiB, was wo steht.

Interessant ist folgendes: man kann BUSH mitteilen, das gewisse
Filetypen, wie .BAK, .SYM usw. nicht bertcksichtigt werden
sollen, und man kann Files in ARChive zusammenfassen lassen.

BUSH arbeitet recht flott, wenn man bedenkt, das nur DOS-Calls
verwendet werden, um ein Backup zu erstellen. Der Vorteil liegt
darin in der leichten Zugreifbarkeit auf Backups, da sie als

Files abgelegt werden, kann man sie ohne BUSH wieder retrieven.
Das mu® man allerdings auch manchmal. Mir ist es bisher nicht
gelungen, ein komplettes Festplattenbackup einer Partition wieder
von Disketten auf die Platte zu schaffen. Laut DOCs ist es
méglich, alle USER abzuklappern, aber es funktioniert nicht.
Bleibt nur die CP/M-Methode mit PIP oder sonstwas.

Aber ein Backup ist ja in erster Linie eine Sicherheitskopie, und
die legt man sicher weitaus 6fter an als man sie bendtigt. Und
dafir ist BUSH sehr gut zu gebrauchen.

BQSH ist in 280-Assembler geschrieben (keine Quellen) und bend-
tigt CP/M 2.2 oder hoéher und ZCPR3x.

PACK

Zum Schluf noch ein kleines Programmchen, das wahre Wunderdinge
leistet: PACK. Es handelt sich um einen Disk-Arranger, also ein
Programm, das die Fragmentierung von Disks/Festplatten aufhebt
oder zumindest verringert. Bei CP/M ist das sehr wichtig, eine
Festplatte, die lange nicht mehr "aufgerdumt" wurde, ist wesent-
lich langsamer als eine frisch formatierte, auf der die Files
noch alle schdén in einer Reihe stehen. Dariber hinaus ist der
Zugriff auf Dateien, die im Directory weit vorn stehen, schnel-
ler, denn CP/M 2.2 sucht linear. PACK erlaubt, eine Prioritédten-
liste anzugeben, mit der die Files arrangiert werden, so kdnnen
z.B. oft bendtigte Utilities an den Anfang der Platte geschoben
werden. Ich benutze PACK regelmdfig, denn merke: Je o&fter PACK
gestartet wird, desto schneller ist es fertig!

PACK ist in Z80-Assembler geschrieben (keine Quellen) und
bendtigt CP/M 2.2 oder hdher sowie ZCPR3x.
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Kompression von Dateien unter CP/M.

Als CP/M Diskothekar bekomme ich immer wieder Anfragen, was

diese seltsamen Files mit der Extension .LBR, .ARK oder .DZC
wohl. bedeuten mdger. Dabei handelt es sich um komprimierte
Dateien. Man unterscheidet zwei prinzipielle Arten der
Konmpression:

1. Datei-Kompression

2. Daten-Kompression
zu 1).

Datei-Kompression bedeutet, daf mehrere Dateien in eine
einzige zusammengefaft werden, um Directory-Slots und
Diskettenplatz zu sparen. Unter CP/M gibt es zwei Dbekannte
Verfahren : Libraries und Archive. Zunéchst zur Motivation.
Bekanntlich vergibt CP/M Diskettenplatz nicht in Sektoren oder
gar byteweise, sondern in Bldcken (Groups). Ein Block kann
unterschiedliche Grdfen haben, {blich sind Werte von 1 KByte
bis 8 KByte. Im letzten Fall wirde eine Datei, die nur aus
einem einzigen Byte besteht, 8 KByte Diskettenplatz und einen
Directoryeintrag verbraten. Das ist nicht sehr effektiv. Wenn
nun mehrere Dateien, die {berdies vielleicht atch noch logisch
zusanmenhéngen, wie etwa ein Compiler nebst Overlays, Linker
und Assembler, zusammen gespeichert werden sollen, organisiert
man sie in einer Library bzw. einem Archiv. Man kann natirlich
alle mdglichen Dateien in einer LBR oder einem Archiv zusan-
menfassen, z.B. um ein Backup einer Diskette herzustellen (was
allerdings auf Speicherprobleme stofen dirfte).

LBRs und ARKs haben ihrerseits ein Inhaltsverzeichnis, das die
GréRe und den Offset einer Datei in dieser Library angibt. Der
Vorteil 1liegt auf der Hand Es wird nur noch jyein .Direc-
toryeintrag verbraucht und der Diskettenplatz wird J&konomi-
scher verwaltet, denn in der Library nimmt- jede Datei nur den
tatsdchlich beanspruchten Platz ein. Dasselbe gilt f£fir Ar-
chive. Libraries sind an der Extension .LBR zu erkennen,
Archive heiBen entweder .ARK oder .ARC. Erstere sind unter

{CP/M zusammengestellt, letztere unter MSDOS, aber beide konnen

unter CP/M ausgepackt werden.
Sowohl Libraries als auch ARKs lassen u.U. das Einfiigen von
zusétzlichen Dateien zu.

Standard-Utility f£ir LBRs ist NULU.COM, fir ARKs UNARC.COM.
Zum . Herstellen von Archiven ist neuerdings ARK Version 1.1
erh&ltlich, ein CP/M-Hacker namens Tillmann Reh ‘aus Siegen hat
eine Version 2.0 erstellt, um die ich mich bemlhe. Es hat
lange (ca. 2 - Jahre) gedauert, bis die erste ARK-version
verfligbar war, damals noch Version 9.7, voller Bugs. ’

Es gibt zunehmend auch noch andere Archivierungsméglichkeiten,
die unter CP/M Verbreitung finden, so zum Beispiel ZIPs oder
ZQOs. Im Moment ist ihr Aufkommen jedoch noch sehr gering.

Die Extension .LBR ist NICHT mit .LIB zu verwechseln! Eine LIB
ist normalerweise keine Library, sondern z.B. ein INCLUDE-File
fir einen Assembler. Auch TURBO-Modula-2 benitzt LIBs, dabei
handelt es sich tatsdchlich um Libraries, allerdings nicht im
LBR - Format. - .

et

" Oh. MisE. lch hab' i e

Fozessor w

u 2).

Daten-Kompression ist die Reduktion von Dateien, d.h. die
Entfernung redundanter Daten. Solche komprimierten Dateien

eind am mittleren Buchstaben ihrer Extension zu erkenren, das
ist ein Q, Z oder Y.
Kanditaten fir DatenKompression sind alle Dateien, speziell

Texte und vor allem Grafik-Daten. Dabei werden nicht selten
Reduktionen von 50 % erreicht.

Ich weif nicht genau, welche Algorithmen bei diesen Kompres-
sionsmethoden benutzt werden. Es gibt eine Reihe verschiedener
Algorithmen Run-Length-Encoding, Squeezing, Crunching (GEL
und LZH), Packing, Squashing...

Unter CP/M sind drei verbreitet.

a) SQUEEZING. Solche Dateien tragen in der Extension den
Buchstaben Q. Viele Utilities erlauben das Entsqueezen

von Dateien: WASH, NULU u.a.

b) CRUNCHING (GEL). Eine etwas effektivere Methode. 2u
erkennen am Z in der Extension. Utility : UNCR.

c) CRUNCHING (LZH). Das Neueste. Die letzten Uncruncher
erkennen die Methode und behandeln die Datei entsprec-
hend. Zu erkennen am Buchstaben Y in der Extension.

Die neueste Utility, UNCRUNCH.COM Version 1.1, behandelt GEL,
LZH und gesqueezete Dateien gleichermafen.

Archive als auch Libraries enthalten in der Regel komprimierte
Dateien, die nach dem Auspacken zu expandieren sind. Neuere
Programme, z.B. LBREXT17.COM, expandieren automatisch.

Unter ZCPR33 gibt es eben dieses LBREXT17, ferner LPUT, LGET
und VLU. Damit ist das Arbeiten wesentlich angenehmer. VLU ist
z.B. Screen-orientiert und erlaubt das selektive Binden von
Dateien in eine Library, auferdem das Betrachten von Library-
Members, auch, wenn diese gecrunched oder gesqueezed sind.

Ruidiger.
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Bedingung erkennen. Das Macro durchsucht die Datei nach dem
Semikolon. Wenn es eines findet, wird ab dieser Position die
Zeile geldscht und ein <CR> wieder eingeflgt. Sonst wird der
Cursor auf das nichste Zeichen positioniert. Auf diese Weise
kann ein Assemblerprogramm oder ein PMate-Macro ven
Kommentaren befreit werden. Ein '?' in einem Macro stellt
einen Breakpoint dar, der Programmlauf stoppt und man kann im
single-step durchlaufen.

Es gibt drei Schleifentypen : REPEAT_UNTIL ,WHILE_END und die
Endlosschleife. Labels kdnnen definiert und, auch bedingt,
angesprungen werden. :

Im Zusammenhang mit Bedingungen ist es nilitzlich, wenn man
PMates Variablen kennt. Hier sind einige:

' @0-@9 : Benutzervariablen, numerisch.
@b : der aktive Buffer

Qe : ‘Error-Flag

el "t Zeilennummer

ex : ‘Spaltennummer

@t : das Zeichen unter dem Cursor
em : der freie Speicher

Einige Operatoren :

Addition

Subtraktion

Multiplikation

Division (integer) :

: ODER f
: UND

: NICHT

- * |+
v a0 o0 o0
2

-

-

Die behandeleten Macros kénnen natlirlich als Datei gesichert
und bei Bedarf geladen werden, man kann sie aber auch
"permanent” machen. Dazu hat PMate eine seltsame Eigenschaft:
er kann sich selbst klonen. hat man wéhrend einer PMate-
Sitzung einige Installationen verdndert, so sagt man einfach:

XDNEUPM.COMSS

und es gibt einen neuen PMate mit Namen NEUPM.COM .auf der
Disk. Das koénnte z.B. ein PMate mit WordStar-Eigenschaften
sein. ) : )

Die FKommandos, die PMate beherrscht, sind bei weitem 2zu

zahlreich, als das sie hier aufgefiihrt werden konnten.
Zusammen mit der machtigen Macro-Sprache 1&gt sich PMate
vermutlich dazu bringen, C-Quellcode in Assembler zZu

ibersetzen. Ich habe ein Macro, das mit zwei Argumenten
aufgerufen wird und den Textbuffer auf "matching parenthesis"
untersucht, das kdénnen Klammerpaare sein, wie '[' und 3,
aber auch Schlisselworte wie 'begin' und 'end' oder '(*' und
"*)'. Ein Pascal-Programmierer weif sowas zu schdtzen.
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Bid.por

Impressum

1. Vorsitzender
Tel.: 0 24 84/89 20
5173

Fritz Chwolka
SaarstraBe 4
Aldenhoven

2. Vorsitzender
Tel.: 041 05/26 02
2105

Gerald Schroéder
Am Schiitzenplatz 14
Seevetal 1

Hardewarekoordinator
Tel.: 02 09/87 02 30
4650

Andreas Magnus
Pommernstrale 4
Gelsenkirchen

Newdos-Diskothekar
Tel.: 07 11/7 3538 17

Oliver Volz
WaldburgstraBe 73

7000 Stuttgart 80

P/M-Diskothekar

Tel.: 061 31/3 28 60

Rudiger Sérensen
Thomas Mann StraBe 3a

6500  Mainz 1

Clubbiicherei Kurt Mller

Tel.: 0 41 52/7 06 43 Sophie-Scholl-Ring 38
2054 Geesthacht

Redaktion
Tel.: 07 91/4 28 77
7178

Jens Neuder
Rudolf-Then StraBe 32
Gschlachtenbretzingen

Autoren Die Redaktion bedankt sich bei den im
INHALTSVERZEICHNIS genannten Autoren
fur die Mitarbeit an der Club-INFO.

Bankverbindung des CLUB 80
Postgirokonto Sonderkonto CLUB 80
Obermann H. 6209 Heidenrod
Konto Nr. 496 071-605 Postgiroamt Frankfurt BLZ 500 100 60

Eine Zensur oder Kontrolle der INFO-Beitrage erfolgt nicht.

Die Redaktion.

Club 80
INFO 32
Dez 90

Seite
98




Club 80
INFO 32
Dez 90

Seite
99

Schluf3

Hallo Club 80Q'er,

wieder einmal ist ein Jahreswechsel in greifbarer
Nihe und somit auch die Zeit jedem das Beste fiir die
Feiertage und einen erfolgreichen Sprung nach 91 zu
wiinschen. Gleichzeitig mdchte ich mich bei allen Autoren und
Mithelfenden fir die geleistete Arbeit bedanken.
Ohne Euch wire die TRS-80-Welt fast ausgestorben. Ich hoffe,
daB wir auch im néachsten Jahr wieder gemeinsam einige
INFO's und Sonderhefte zum Druck und natiirlich an das
Clubmitglied bringen werden.

Mit diesem Info werden Euch diesmal zwei Sonderhefte
erreichen. Zum Einen iiber GEGRAS eine Benutzeroberflache
-welche die HRG auf dem TRS-80/Genie und HRGPACK
bendtigt (Softwarepaket GEGRAS ist in der Club-PD)- und
Genie 3s Z180 -ein Hard- und Softwaretunup fiir den 3s-.

Wir hoffen, daB Ihr Gefallen an den Werken findet. Es steckt ja
doch recht viel Arbeit dahinter, bis so etwas entsteht. Die
Autoren werden sich sicher Uber ein kleines "Feedback"
eurerseits freuen. Vielleicht ist es auch eine Animation fir den
einen oder anderen gleiches zu tun, und mir ein Sonderheft
zur "Endfertigung" zuzusenden.

Als weiteres méchte ich, um die Qualitat des INFO's zu
steigern, wieder einmal einen Hinweis loswerden und ein
Angebot machen. Zuerst zum Hinweis:

Vermeidet bitte die Verwendung von Umweiltschutzpapier und
alteren Farbbandern! Wie Ihr -teilweise in diesem INFO- seht,
leidet der Kontrast und somit die INFO-Qualitat darunter. Ich
bin natirlich auch fiir Umweltschutz®und optimaler

Ausnutzung der Energie, aber fiir das INFO méchte ich doch
um "ungeknicktes in schwarz auf wei" bitten.

Nun zu meinem Angebot: Wie |hr sicher am Druckbild dieses
Textes erkennen konnt, habe ich die Mdglichkeit meine
schwarzen Buchstaben mit dem Laser zu brennen. Wenn
Bedarf besteht kann ich ja fir Euch Euren vorgefertigten Text
ausdrucken, Dies erfordert aber, daB ich von Euch den Text
auf IBM-kompatiblen Scheibchen (peinlicherweise doch
wieder DoMesTos) zugeliefert bekomme. GroBe und Art der
Bespurung sind egal, sofern sie sich auf normale IBM-XT/AT-
Formate beschranken. Der Text solite am besten unter Word
erstellt werden, da ich hiermit arbeite, es geht auch Text im
ASClI-Format.

Soliten besondere Wiinsche beim Layout beriicksichtigt
werden, ist ein Probeausdruck als Muster fiir mich sicher sehr
hilfreich. Zumindest brauche ich dann eine genaue Anleitung.
Bilder und Grafiken sind bitte extra mitzusenden, da Word
nicht jedes Grafikformat im Text mit verarbeitet.

Zum AbschluB dieses INFO's mochte ich mich bei Euch bis
zum nachsten INFO oder Treffen verabschieden. Viel SpaB mit
dem neuen Lesestoff wiinscht Euch

JC‘M Houdvy
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