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C L U B 80

5173 Aldenhoven., den 03.12.1990
Saarstr.34
(02464)8920

Fritz Chwolka

Liebes Clubmitglied!

Ich hoffe den meisten bin ich inzwischen
auch wenn dies nicht unbedingt in meiner Funktion als
Vorsitzender des Clubs ist.

Flir die anderen mdchte ich ein Wenig zu meiner Person erz&hlen.
Ich bin 32 Jahre alt, von Beruf Betriebsschlosser auf einem
Kohlekraftwerk und seit ca. 1979 mit dem Z80 verbunden.

Neben diversen Rechenschiebern habe ich auch ein paar von diesen
Kisten, welche sich Computer nennen. Ohne jetzt eine
alphabethische Liste erstellen zu wollen zihle ich die Kisten
mal auf. Da waren ein Tatung TPC-2000, ein Commodore C128, Epson
PX-8, ein Morrow MD-3 und mein Lieblingsmodell der Genie IIIs. Im
Moment baue ich, wie einige andere auch, den 2280 Rechner vom
Dipl.Ing. Tilman Reh auf. Tilman sieht zwar nicht unbedingt gerne
die Voranstellung des Berufstitels, aber Ehre wem Ehre gebihrt.
Ich hoffe, daB in 1990 wenig Klagen iber den Vorstand zu horen
waren, auBer vielleicht iber die manchmal lange Wartezeit Dbeim
Beantworten der Briefe, aber dies lie8 sich nicht immer
vermeiden.

Zwischendurch habe ich den Herrn Thomas Holte ausfindig gemacht
und angebaggert. Herr Holte hat fur den Genie 1IIls eine gute
Addaption filir CP/M+ geschrieben und mir ( inclusive Quellcode)
zugesandt. Gleichfalls wurde mir erlaubt den Quellcode des Herrn
Holte zum privaten Gebrauch weiterzugeben. Wer also das CP/M+
BJOS fur GENIE IIls im Quellcode haben mbchte schicke mir bitte
drei riickadressierte Disketten zu.

Abschliefend wiinsche ich Euch erhohlsame und freudige
und einen schonen und ruhigen Jahreswechsel.

ausreichend bekannt,
erster

Feiertage

Mit vielen GriBen

Rein informativ mochte ich Euch noch die neuen Mitglieder kurz
vorstellen,

u itglied 8613 einer tsibername:

Achim Benner ,Vorm Miuhlberg 1, 5190 Kreuztal 3
Rechner CPC,Genie II1Is. Achim hat einiges an PD von mir
erhalten,

Willi Johnen, Hansemannstr.1,5160 Duren
Rechner Genie IIls mit 10MB HD, Willi sitzt auf der GDOS
Schiene und lie8 sich noch nicht zum CP/M iberreden. Er hat
viel mit dem GBASIC gemacht und 188t Uns hoffentlich was
zukommen.

Franz Mossel,Schaferstr.12,1-39012 Meran
Rechner CPC. Franz ist auch im SCUG Mitglied und
Z3PLUS Anwender.

Jurgen Peters, Heukoppel 14, 2000 Hamburg 71
Rechner SHARP MZB800. Jlirgen macht Amateurfunk (YAPP) und hat
fir das Z-MODEM Programm aus der PD eine Anpassung flr den
Sharp geschrieben. Nebenbei ist Jlirgen noch im SCUG-Miinchen.

Werner Schilling, Ehndorfer Str.340, 2350 Neuminster
Rechner CPC 6128, Applle kompat., Werner ist Packet-Radio
User mit Rufzeichen DB20U.

Rainer Schmitz, Dornierstrafe 17, 7320 Géppingen
Rechner Joyce + Vortex 5.25", Rainer ist Modelleisenbahn-
Fan und macht da auch einiges mit dem Joyce. Er ist
ebenfalls Z3PLUS Anwender.

Uwe Schobert, Petrus-Waldus-Str. 14, 7136 Oetisheim
Rechner Triumpf-Adler P3 (8085). Uwe sucht stindig nach
Programmen fiir den 8085 Prozessor und arbeitet (noch) mit
MICRO SHELL. Momentan versuchen wir ZCPR fUr 8085 zu
installijeren. ’

Frank Schoof, Elpke 5, 4800 Bielefeld 1
Rechner Genie I (64KB). Frank arbeitet mit GDOS/NEWDOS und
hat eine grafische Benutzeroberfldche entwickelt, welche er
uns demndichst wohl vorstellen wird.

Svend A. S¢grensen, Bogholder Allee 76A, DK-2720 Vanlgse
Svend hat einen Eigenbaurechner und mir auf mein letztes
Schreiben noch nicht geantwortet. Vielleicht hat Jjemand
Interesse an Dinemark und schreibt Ihm ? Ebenso kann Svend
einiges an PD gebrauchen.

Stefan Stumpferl, Hasenbergl-StraBSe 57, 8000 Minchen 45
Rechner: CPC6128, Genie IIIls, PROF 180x
Stefan arbeitet an Betriebssystemerweiterungen und hitte
gerne Informationen zu Erweiterungen fiir den Genie und PD-
Software.

Wolfgang Schwarz, Schwedenring 6, 8850 Donauwdrth
Rechner C128(D). Wolfgang hat noch nicht viel an PD fir
seinen C128, kann aber Kaypro-Format zwecks Konvertierung
lesen. Ich hoffe das wir da etwas helfen kénnen.

inzwischen

Dies als Kurzinformation {lber die neuen Mitglieder, welche sich
aber hoffentlich 'perschnlich' vorstellen werden.
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Lieber Jens,

da ich nun seit kurzem auch diesem Club angehelre, bin ich mal so frech
und fange gleich mit “Du” an. Ich hoffe, niemand nimmt mir das tibel. Vie
ich denm Probeheft des Club-lnfos entnommen babe, ist es fiblich sich erst
mal vorzustellen. Diesen Brauch finde ich gut. Ich will gleich damit

anfangen.

Ich bin schon ein ziemlicher Oldie. 8eit kurzem bin ich stolze 36 Jahre.
Yoo daher f#llt mir manches nicht ganz so leicht, wie den {ibrigen
Vollprofis in diesem Club. Vor allem auch, weil ich ganz und gar kein
Profi bin. Ich habe zwar meinen Computer selbts (nach)gebaut. Aber ich
glaube, das kann im Prinzip jeder, der es will. Ich habe bei mir den
IDR-Klein-Computer stehen. Er lHuft mit eiper stinknormalen 280 mit gut
6 NHz. Die Grafikkarte kann 256 x 512 Punkte auf 4 Seiten darsteller und
hat eine eigene CPU (EF 9366) und natiirlich eigenen Speicher.

Ansonsten habe ich nichts Veltbewegendes zu bieten. Ich kaon mit einem
Spezial-Bios verschiedene Formate bearbeiten (leider nicht alle). Den
Eipstieg in die DFU babe ich noch picht gefunden. Daran wird aber gerade
gearbeitet. .

Ich arbeite meisten mit NZ-COX (pbantastisch!!). Projekte, die ich
anfange, brauchen meist ziemlich viel Zeit. Derzeit stehen an: DFO,
Installation von CP/K+, ZCPR usw.

Fir Hilfe bin ich immer dankbar, Nattirlich versuche ich auch gern zu
helfen.

Jebenbei bin ich bei der hiesigen Sparkasse beschiiftigt. Ich habe die
unangenehme Aufgabe ausstehende Betrige “einzutreiben”. Ich bin
verheiratet und Vater einer Tochter.

Soviel zu mir selbst.

Claus Littmann
Plockhorst, Zum Spring 15, 3155 Edemissen

Termine... Termine... Termine... Termine... Termine

Clubtreffen Stid Roéfingen 25.01.- 27.01.91
Jahreshauptversammiung ... e - 91
ClubtreffenNord . - 91

RedaktionsschluB fiir die Clubinfo’s 1991 ist jeweils
der letzte Tag der folgenden Monate:

Maérz

Mai

Juli

Oktober

Dezember
Internationale Musikmesse Frankfurt Mérz 91
CEBIT Hannover 13.03.- 20.03.91
IAA Frankfurt 12.09.- 22.09.91
Biro-data Berin 16.10.- 19.10.91
SYSTEMS Minchen 21.10.- 25.10.91

Traurige Nachricht!

Mit groBem Bedauern muBten wir erfahren, daB unser langjéhriges
Clubmitglied und guter personlicher Freund Walter Piller am
Montag den 07. Januar pldtzlich verstorben ist.

Walter, der in der Nahe von Zirich zuhause war, hatte trotz seiner
siebzig Lenze noch viele Pldne. Noch am Wochenende vor seinem
Tod hat er uns angerufen und angekiindigt, da8 er bei gutem
Wetter zum Siidlandertreffen kommen médchte. Um so
unerwarteter erreichte uns die Nachricht von seinem plétzlichen
Ableben durch Herzversagen.

Meine Frau und ich haben, auch im Namen des CLUB 80. Walters
Frau, Helene Piller, herzliches Beileid ausgesprochen.

Jutta und Hartmut Obermann
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Einige Gedanken zum Fortbestand des Club 80

‘P'anta rh'ei, alles flieBt, wuBte schon der griechische
Philosoph Heraklit vor Uber 2000 Jahren zu sagen. Das
ist heute aktueller denn je! Wenn ich mir betrachte,
welche Fortschritte die Computertechnik allein in den
letzten 10 Jahren gemacht hat, kann ich nur staunen.
Leider hat unser Club 80 sich diesem Tempo nicht anpas-
sen kénnen.

Trotz eindringlicher und warnender Appelle ist nun pas-—
siert, was der Jens vorausgesagt hat: Mangels Masse war
er nicht- in der Lage, mehr als zwei INFOS in diesem
Jahr ' herauszubringen. Nun ist auch der beste Redakteur
nicht in der Lage, aus null Beitré#gen ein INFO zu ma-
chen. Aber warum ist die friGher so reichlich sprudelnde
Quelle an Beitrégen versiegt? Liegt das vielleicht auch
daran, daB sich viele Mitglieder heimlich oder unheim-
lich mit dem ach so geschm&8hten MS-DOS befassen und bis

gur? Stunde -keine Basis in unserem Club 80 gefunden ha-
en

Warum nur 1ist dieses MS-DOS in unseren Reihen so ver-
pdnt? ' Kann man den nicht auch unter diesem Betriebssy-

stem in Assembler oder den verschiedensten Hochsprachen
programmieren? Ist das das DOS so ausgereift, daB es
daran.nicht zu verbessern gibt? Und kann man nicht auch
an diesen Rechnern schrauben und 1b6ten?

Meiner Meinung nach befinden wir uns an einem Scheide-
weg. ‘Machen wir weiter so wie bisher, wird der Club 80
bald sanft entschlafen sein. Es mdge daher jedes Mit-—
glied eindringlich mit sich zu Rate gehen, ob wir uns
nicht den Realit&ten beugen und MS-DOS in unseren Rei-
hen zulassen sollen.

Ich wirde eine Offnung sehr begriBen. Es w#re schade,
wenn eine "Einrichtung wie der Club 80 so sang- und
klanglos untergehen wiirde. Aber ich bin zuversichtlich,

daB wir auch diese Kurve kriegen und den Club 80 zu sei-

ner alten Vitalit&t zurtGckfiihren kdnnen.

"I dern Stermnen steht "s. ..

..snicht geschrieben”, was aus dem CLUB 80 wird!
Oder haben wir auch einen Astrologen unter uns? Der verzeihe mir
meine "Ungldubigkeit® und erstelle uns auch sogleich ein Horos-
kop, bitte! Ist es positiv, so wollen wir daran glauben. An-
dernfalls nicht.
Auch ohne der Astrologie zu frénen, hatte ich im INFO 28 ein "Ho-
roskop" verdffentlicht. Ohne “Tierkreiszeichen“und dhnliche M-
dtzchen - Verzeihung: Mystik, sondern mit jener Mathematik, die
man Extrapolation nennt. Extrapolationen sind — sofern lberhaupt
zuldssig - ihrem Wesen nach stets ungenau. So sind es bis heute
(wir schreiben
extrapoliert, nur zwei, aber doch bloB ganze drej INFQs in 1990,
also genau so wenig wie in 1989!
GewiB kommt es nicht auf die Anzahl, also die Quantitét, sondern
auf die Qualitit an; dennoch:
Erinnert sei an den eindrucksvollen Bericht des holliéndischen
TRS-80-Users Joop Groenendijk, Sekretér der “"TRS-80 Gebruikers
Vereniging®™, im INFO 21 (bereits September 1987!) Bei dem klang-

vollen "Brinen Deich" sonnten sich 2000 (zweitausend!) Z80-Anhéan-—
ger! Und friher waren es sogar noch mehr! Dagegen sind wir ein
kligliches Hiuflein von 2z.Z. 63. Und Gber noch mehr km* ver-—

streut als die Holldénder!

Was kénnen wir von Joop lernen?

Sinngemifes Zitat: "Diese Zahl (2000) steigt z.Z. wieder, seit
wir den EntschluB gefaBt haben, daB wir uns auch auf den Ge-
brauch des PC einrichten!” (Hbrt hért!)

In &hnlichem Sinn duBerte sich Paul-Jirgen Schaitz auf der nach-
sten Seite jenes INFOs.

alle INFOs auf die Frichte von (Hard- und
Software—)Bastlerfleifl abgeklopft und diese Frichte (=Arbeitser-
gebnisse, besser: Hobby-Ergebnisse) mit der Leistungsfidhigkeit
meines neuen, erweiterten XT°s von EPSON (mit Festplatte und -
pfui! - MS-DOS) verglichen hatte, ging mir ein Licht auf, worauf
die Treue zum TRS-8B0 bzw. BENIE beruht: Es ist das Vergniigen,
mit ejgenen (') Einfiéllen und Anstrengungen in diese Gerite das
hineinzupacken und aus ihnen dag herauszuholen, was die "Kompa-
tiblen" (die “IBM-Diener®), die nun unwiderruflich en vogue
sind, mit Leichtig— und Selbstverstindlichkeit an Leistung und
Koafort von Haus aus mitbringen!'!

Nachdem ich nochmal

Dieses Vergnigen kann in Frust enden — oder gelingen; je nach Ge-
schick und Geschicklichkeit. MaBstab fir den Erfolg dieses Verg-
nigens bzw. Bemihens, wie gut das Ziel erreicht wurde, wird
stets und in Zukunft imseer stirker der "Koampatible" sein. An dem
missen wir unsere Kinste und deren Frichte messen lassen.

" L] "vr

r heifBt hen*!

(Hiar spricht ausnahasweise sal der Physiker.)

Sonst schweben wir im luftleeren Raum - und somit “"entschwebt"”
uns einer nach dem anderen... und friher oder spiter sind es nur
noch & statt 60. (GewiB, auch das ist noch eine hibsche Zahl.
Aber diese Sechs hocken ohnehin seit eh und je eng zusamaen.)

Ihr “Halbaussteiger" (das ist wohl die Hilfte aller), schreibt
iber eure Erfahrungen mit MS-D0OS und Zubehir, vergleicht (z.B.
Programae, die ihr fir beide Systeme geschrieben habt; Utilities
beider oder auch mehrerer Systeme - etwa nebst CP/M - u.a.) und
zieht Schlisse daraus, die fir uns alle von Nutzen sind!

im Moment den 6.11.1990) zwar nicht, wie von mir

Actomatik” !

4

Trenn

e

n
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Ubrigens: INFO Nr.31, Seite 6 (*Nachbemerkung® von Arnulf) 1aBt
hoffen! Denn:

EX ORIENTE LUX:®
Das Tolle dabei:

rOriente” ist diesmal nicht der Orient oder Nah— oder Fernost,

sondern gehr nahes Neyes alteps Deutschland!
Deren Freaks werden sich wohl bald auch die neuen Kisten mit MS-
pOS anschaffen - es sei denn, ihr schenkt ihnen eure alten (und

macht dann selbst mit den “Kompatiblen" weiter!)
Also heiBt es dann sowieso:

Macht )
Schnell )
- ) z.B.:
Das Tor y ~————>>  M5-DOS!
Offen fur andere )

)

Systeme!
In diesem Sinn: Euer W 7 X1.90

Club 80
INFO 32
Dez 90

Seite
8

Adventure

WIEDER DANEBEND

L

Wiy
~




Club 80
INFO 32
Dez 90

Seite

Schnellexr Booten

Wenn man das System, einfach so wie es ist, nur bis zum DOS-Prompt
hochf&hrt, 148t sich das kaum beschleunigen, es dauert halt seine
Zeit, bis die Systemspuren gelesen sind. Wenn aber anschlieBend
per Autostart noch einige Programme fur diverse Einstellungen
aufgerufen werden, ldBt sich einiges tun. Wenn der Rechner beim
Booten ewig auf der Floppy rumsdgt und von Anschlag zu Anschlag
hetzt, ist es dafilr allerhéchste Zeit. Beim NEWDOS/GDOS kann man
leider nicht viel an der Dateiorganisation drehen, aber beim CP/M
ist es so, daB Files immer schén aufsteigend in die n&chsten frei-
en Sektoren hinter dem Directory kopiert werden. Der Trick ist
nun, daB man die beim Booten bendtigten Programme als erste auf
eine leere Floppy kopiert. Dann hat man die Bootspur(en) ganz
auBen, anschlieBend kommt das Directory und gleich dahinter die
Startup-Files. So muB der Kopf nur iber hoéochstens 4 bis 5 Spuren
bewegt werden und es geht auf einmal viel schneller und leiser.

Alexander Schmid

Fehlexr in EASE.COM

EASE ist zur Zeit mein liebster Error-Handler, weil er zwei Fea-
tures miteinander verbindet. Einmal kann man eine fehlerhafte
Befehlszeile editieren (wie sich das fir einen Error-Handler nun-
mal gehért) und zweitens kann man vergangene Eingaben zuriickho-
len, er ist also Error-Handler und History-Shell in einem. Wenn
man will, zeigt er einem mit einem Patch auch zusatzlich noch die
aktuelle Uhrzeit an.

Nur einen kleinen Fehler hat das Ding. Wenn man einen Befehl aus
dem RCP mit einem Parameter (z.B. P 200) aufruft wird jedesmal
das Byte an der Adresse 100 gelbscht. Das ist sehr &rgerlich,
weil dort ausgerechnet ein Sprung steht (stehen muB) und so der
Rgstgrt-Trick mit der leeren Datei bzw. das GO nicht mehr funk-
tionieren kann. Auch nach SAVE wird man sich wundern, daB8 das
gerettete Programm nicht mehr l&uft.

Statt nun dort jedesmal das ’C3’ von Hand wieder einzufiigen soll-
te man 1lieber gleich EASE patchen, sodaB das ein fir allemal
aufhért. Die gesuchte Stelle ist bei OD4DH (Version 2.0), wo ein
LD BC,0080 steht, womit der Buffer von 80H bis FFH geldscht wer-
den soll. Fir diese Aktion reicht aber ein LD BC,007F und das
Byte bei 100 bleibt anschlieBend verschont.

Alexander Schmid

Die RS232 dAdes Model 4p

Bei der Anpassung von Terminalprogrammen an den eigenen Rechner
stellen sich immer wieder dieselben Fragen, némlich auf welche
Ports man wie zugreifen muB und welche Bits man braucht. Am besten
macht man sich einen kleinen Zettel und legt oder klebt ihn ins
Handbuch, weil man das sonst mit Sicherheit bis 2zum néchsten mal
wieder vergessen hat.

Fir das Model 4p sieht das folgendermaBen aus:

Stellt fest, ob ein Byte zum Abholen bereit steht:
INPSTAT IN A, (OEAh)

AND 80h

RET

Liest ein Byte von der seriellen Schnittstelle ein:
READ IN A, (OEBh)
RET

Stellt fest, ob ein Byte gesendet werden kann:

OUTPSTAT 1IN A, (OEAD)

AND 40h

RET
Gibt ein Byte an die serielle Schnittstelle aus:
WRITE OUT (OEBh),A

RET

Einige Programme erwarten auch, daB die Leseroutine erst dann
RETurned, wenn ein Byte eingelesen wurde. Das geht dann so:

READ IN A, (OEAh)
AND 80h
JR Z2,READ
IN A, (OEBh)
RET

.Die Baudrate kann man folgerndermaBen einstellen:

BAUD LD A,Xx
ouUT (OESh),A
RET

Die Initialisierung .(Anzahl der Datenbits, Parity usw.) erfolgt
zumindest beim CP/M beim Booten, sodaB diese kurze Routine, we-
nigstens dann, als ich es auf Hartmuts Rechner ausprobiert hatte,
ausreichend ist. Der Wert von xx steht im Handbuch und ist je nach
gewilnschter Baudrate einzusetzen. Einige Werte sind FFh fl@r 19200
Baud, EEh fir 9600, CCh fir 4800, AAh fir 2400, 77h fir 1200, 66h
fir 600 und 55h fir 300 Baud.

Alexander Schmid
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Hallo Clubkameraden, 28.10.90

Euer Diskothekar hat seit unserem letzten Treffen von Eurer Seite nichts mehr
zu tun bekommen. Liegt es daran, daPp ich keine Programme vorgestellt habe,
oder unsere Zeitschrift nur noch sehr selten erscheint, oder haben alle ihren
280 Rechner verkauft und machen jetzt in MS-DOS oder TOS? 2u meiner
Entschuldigung mdchte ich vorbringen, daP ich seit Juli stolzer Vater bin und
vor kurzem (vielleicht auch schon lénger??) habe ich mir, aus geschiftlichen
Griinden auch so eine Maschine zugelegt. Das heift aber nicht, daP ich nichts
mehr mit NEW_DOS zu tun haben will. Schon von meinem Brétchengeber her muf
ich, was Betriebssysteme angeht, sehr flexibel sein. Da ich MS-DOS, VMsS (auf
unserem Grofrechner ), RT1l und RSX (auf unseren Prozessrechnern) fahren darf.

Ich will Euch heute zeigen wie man einen sauberen Bildschirmaufbau
(ansprechende Masken) ohne sehr viel Aufwand in verschiedenen
Programmiersprachen realisieren kann. Als erstes das Prinzip. Wie Ihr sicher
alle wiPt 1#Bt sich der Bildschirm in Zeilen und Spalten unterteilen. Ihr
kénnt sogar jede einzelne Position lesen und schreiben, was bei meinem
Programm aber nicht nétig ist. Die Sache 14ft sich in zwei Abschnitte
einteilen.
Man nehme irgend einen Editor und gestalte sich sein Meni. Einzige
Anforderung, Ihr miisst fir jede Zeile ein Zeilenendezeichen (CR) stehen haben.
Wie Thr.seht alles ganz einfach. Es sind sogar Sonderzeichen erlaubt die man
sonst nur iiber CHR$() auf den Monitor bekommt. )

Jetzt kommt der Trick, wie vorher schon angedeutet, geht einfach davon aus der
Monitor sehe aus wie ein Vektor (Array,Feld) oder wie man es sonst noch nennen
will. Jede Zeile ist ein Element dieses Vektors und die Dimension hingt nur
von der Zeilenzahl ab die Ihr verwendet. Auf jeden Fall dimensioniert man ein
Feld DIM MASKES (16) fir 16 Zeilen. Dieses Feld ist bei mir z.B. maximal
16 * 64 = 924 Byte groP. 16 Zeilen mit maximal 64 Zeichen pro Zeile und jedes
Zeichen braucht 1 Byte Platz. Wenn man jetzt viele Masken in einem Programm
hat kann es schon zu Speicherknappheit kommen, wesshalb es zwei Wege gibt.
Entweder schnelles Maskenwechseln und viel Speicherplatzverbrauch oder wenig
Speicherplatzverbrauch und lange Wartezeiten bis von der Diskette die Maske

nachgeladen ist.
Die Beschreibung filr eine Maske im schnellen Verfahren.

Sprung ins Unterprogramm fiirs Maskenladen. Hier Sffnet man den Maskenfile als
sequentielle Datei. Nun folgt eine FOR NEXT - Schleife die den File Zeile fur
Zeile in unseren Vektor MASKE$ (I) ladet, I ist der Schleifenzihler. Wie oft
die Schleife durchlaufen wird hdngt von der Anzahl der Zeilen ab. So jetzt
sind die Daten (die Maske) im Speicher und wenn Ihr sie braucht gebt sie
einfach mit PRINT und einer FOR NEXT - Schleife aus, aber vergesst nicht beim
letzten PRINT den Zeilenvorschub zu unterbinden sonst ist die Maske oben. mit
der ersten Zeile schon wieder rausgerutscht. Solltet Ihr mehere Masken
brauchen, dann miisst Ihr das obige fir jede Maske einmal durchfiihren. .
Ist der Speicher knapp so kann man das Unterprogramm immer dann aufrufen, wenn
die Maske gebraucht wird. Wenn viel Platz vorhanden ist ladet man die Maske(n)
am Anfang in den Speicher und hat sie anschliefend alle jederzeit zur
Verfiigung. Man muP sie dann nur noch ausgeben.

Im Folgenden zeige ich Euch wie so etwas in BASIC und FORTRAN aussieht. Bein
BASIC verwende ich die Befehle von GENIE-BASIC beim FORTRAN die von MS-FORTRAN
unter MS-DOS. Ubrigens vielleicht hat einer Unserer Assemblersperialisten Lust
die Ausgabe auf den Bildschirm in Assembler zu schreiben, dann l&uft alles
noch schneller. :

Club 80
Datei einlesen: INFO 32
Decz 90
10 DIM MASKES$ (16)
20 OPEN"I",1l,"MASKE1l.DAT:1"
30 FOR I=1 TO 16 Scite
40 LINEINPUT#1, MASKES (I) 12
50 NEXT I
60 CLOSE 1

Maske auf den Bildschirm ausgeben:

1000 FOR I = 1 TO 15
1010- PRINT MASKES (I)
1020 NEXT I

1030 PRINT MASKE (16);

Die obigen Routinen kénnt Ihr zum Beispiel im Editorprogramm EDITOR1/BAS auf
Diskette 2 verwenden das von mir kommentiert wurde und jetzt EDITOR/BAS heift.

Nun das ganze in MS-FORTRAN
Als erstes die notwendige Definitionen

das Feld MASKE mit 24 Elementen a 80 Zeichen
definieren

CHARACTER MASKE (24) *80
Den File einlesen

OPEN (10,FILE='MASKE.001’) Fiele &ffnen

REWIND 10 Zuriickspulen, den Zeilenz&hler natiirlich
READ (10, ’ (A) ’ ) MASKE den ganzen File in den Vektor
CLOSE (10) den File schliefen nicht vergessen

Maske auf den Bildschirm
WRITE (*,’ (24A\) ' ) MASKE den Vektor auf den Bildschirm ausgeben
Cursor positionieren und numerische Variable I einlesen

Cursor positionieren auf Zeile 1, Spalte 2
I einlesen

CALL CURPOS (1,2)
READ (*,’ (I1)")I

Das Ganze funktioniert mit dem Treiber Namens ANSI.SYS dem eine entsprechende
Steuersequenz geschickt wird.

SUBROUTINE CURPOS (Z,SP)

*xkkkxx AUFRUF : CALL POS (1,10)

RAkRAAX POSITIONIEREN AUF DEM BILDSCHIRM Z= ZEILE SP = SPALTE ****%kxkitxx
Rkkkkkk ERSTES ZEICHEN IM HAUPTPROGRAMM IST KEIN STEUERZEICHEN MEHR **¥*%*
Ak kkkkk 2 = 1-25 SP = 1-80

INTEGER Z,SP
WRITE (*,’ (1X,A,I12.2,A,I2.2,7)") '
END

[I'ZII;I,SPIIH!

Wie Ihr seht ist es ganz einfach einen ansprechenden Bildschirmaufbau zu
machen ohne, daPp man sich mit PRINT und einer Menge Blanks herumschléagt.
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WINDOW.NDR
eine Umsetzung von WINKDOW.BIB
aus Chip S$pezial Turbo-Pascal Nr. 3
an die speziellen Moeglichbeilen von Flomonlh

Mitte 1989 habe ich die allyemeine Version ven WINDOW.BIB an den
NKC angepasst. Kurz darauf lief dana auch FlomoalC auf meinem
Rechaer. Fs erwachte fast sofort der Wunsch, die Fenstertechnik
aul Monitorebemne zu awtzen. Da inr der Reibe Turbe-Spezial von
Chip viele gute Programme die in Heft 3 veroeffentlichte
Bibliothek WINDOW.BIB verwendea, sollte die neue Bibliothek
watuwerlich kempatibel daru sein. lLediglich die kostbare TPA muss
entlastet werden. (WINDOW.BIB speichert alle Ausgaben in ein
Feuaster in der TPA. Der Speicher wird da recht schaell knapp.)
Das Ergebnis ist ein kwurres Programm in Turbo-Pascal. Dieses
P_rogramm nutzt aicht alle Moeglichkeiten voan FlomoalCl. Hier ist
(in Cremzea) moch Raum fuer ecigene Krealivitaet. Die vorhandenen
Prozeduren sollten jedech nicht ian ihrer Funktien verasndert
werdea, um die Kompatibilitaet zu erhalten.

fllgemeine Hinweise

WINDOW.BIP iz der allgsemeinen Version erwartet verschieden
Parameter (z. B. Zeichen fuer Raand, Arzahl Zeilea etc). Diese
Parameter waren in der Datei WINDOW.PAR gespeichert. Diese wird,
wie auch WINDOW.BIB, vem Quellprogramm mit der laclude-Asweisung
(z. B. {$! WINDOW.BIB} ) geladea. Die von Chip veroeffeatlichten
Programme erwarten eine Datei mit diesem Namen. Die Parameoter
siad fuer WINDOW.NDR ohne Bedewtunyg. Die Datei kaws also leer
sein. Natuerlich hana awch die entsprechen laclude-Aaweisung im
Quelltext geleescht werdes. Da dies wmeist vergessen wird, halle
ich eise leere Datei mit dem Namen WINDOW.PAR auf meiner
Bibliotheks-Diskette bereit.

WINDOW.NDR arbeitet mach meinen bisherigen Beobachturgen mit
allen bisher vem Chip veroeffentlichten Programmes. Auch die
Biblietheken SELECT.BIB, CHOOSE.BIB etc. koeanen besutzt werden.
lawieweit die Maus fusnkiiomiert, koonate ich mangels Maus bisher
wicht testea.

Die einzelnen Prozeduren

Parameter: keine

leitWindows
Aufruf nicht erforderlich. Prozedur wurde nur
der kompatibilitaet halber eingefuegt. Prozedur
wird beim erstea Aufruf vos OpeaWNiadow wmit
aufgerufen, weaa ’lnitialisiert’ aicht TRUE ist.
ExitWindows Parameter: keine
Alle Fenster werden geschlessea. lnitialisiert
wird auf FALSE gesetzt.
OpeaWlNindow Parameter: xl,yl,x2,y2

Oeffaet ein Fenster mit den Keordinatea
x1,y1 = Ecke links oben wuad
x2,v2 = Ecke rechts unten.

CloseNindow Parameter: keine
Schliesst das letzte Fenster.

Parameater: Nr

Das Ferster mit der 10 'Nr’ wird zum akluellen
Feaster. Alle Ausgaben erfolger jetzt in diesem
Fenster. Das Fenster wird, wear ecrfoerderlich, in
den Vordergruad geholt. la der allgemeinen
Dibliothek beziekt sich diese Prozedur ner auf
sich veberlappeade Feaster. (Wer kempatible
Programme schreibea will, solite das beachtesr!)

SelWindow

Paramater: Nr

Funktion wie SelWNiadew. la der allgemeainen
Version bezey sich diese Prezedur mur auf micht
weberlappeade Feaster. War kempatible Pregramme
schreibea will, die dasn auch preblemles auf
anderea Rechsera (micht NDR). laufen, sollte
diesen Unterschied sireag besachtea. Auf dem NKC
funktioniearan beide Preozedirea gleich.
ChangaWindow ruft hier lediglich SelWiadew auf,

ChangeNindow

Funktionen

F}nra-aicri ‘keine
Rueckgabe: lateger
Ermitielt die Spalte, in der der Curser stebt.

NhereX

Parameter: keine
Reeckgabe: lateger
Ecrmittell die Zeile, in der der Curser stebt.

WhereY

Globale VYariablen

Typ: Boelean
Cibt am, ob Feastertechaik imitialisiert wurde.
Fuer FlemoaCC ist das nicht wichtig, aber ia der

allgemeines Version geht okme initialisieruny par
lichl;.

lnitialisiert

Tyf: .BOO'CJI

l;vcrse
Wena laverse = True, dane erfolgt die Ausgabe in

. . laverser Darstélluag.

Typ: Byta

ScreeaPir
Cibt die 10 des gerade aktivea Feasters .aa.

Tym: Di'tc

MaxScreesn
Enthaelt die Aanzakl der geoesftzeten Feaster.

2ur Schluss noch einige Bemerkungen

lch meechte nechmals davom Abratex, die Bibliothek vell am die
verhaaden Moeglichkeiten des FlemealC anzupassea. Mit Sicherheit
kann das Canze einfacher wad eleganter geloest werden. Die
Verweadung der verliegeaden Bibliothek hat aber dea grossea
Verteil, dass es ecine auf jedem Rechaar arbeitende Version gibt.
Programme, die diese Bibliothek verweadan, laufer alse auf jedem
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Rechner.

WINDOW.BID
darauf zv achten.
der Fenstor
gleichzeilig geoeffent

Wer sich das
formatierte
ausreichend Rueckperte
Beispielprogramme wuerde

lch habe
verzichtet,
Zeichensaetze

ausserordentlichen
ganze lesbarer zu gestaltean,

geruegen.

wollte,

ASCli-Zeickensatr
interessanten) Programmen

muessen

Diskette

tediglich uater der
vund WINDOW.PAR rew hkompiliert werdea. Es

Verwendung voun
ist lediglich

dass ian der TPA ausreichend Platr zrum speickern
Da in der Regel aber nur sehr wenige Feaster

Eintippen

mir fuer

sparen

moechte, kann mir
(5 1/4 oder 3 1/2) schicken.

beifuegean.
ich mich natuerlich auch frewen.

zur Verfueguang

sind.ist das meistens kein

BRADFORD

Problem.

auch eine
Aber bitte

Ueber Anreguangen und

diesem Artikel uebrigen bewusst auf Umlaute etc.
noch keine
stehen. Da ich
Faehigkeiten dieses Druckprogramms nutzen
musste der nermale

Deutscher
aber die

Naeheres zu diesem (uad weiteren

sell

in

weiteren

Artikela folgen.

Ausgabe

»Die Computer-Diagnose ergab, dall wir uns gar

keinen Computer mehr leisten kdnnen.«

o0 so0oe

333

—

Ay 1T

O\//’f”‘?é’v

)

C

tind nun endlich das Programm

tl“'ll"l'll"'!1'0')!‘ll"t!0l’lll'1ll"t‘l‘l'l"""'l.""l"‘
* Bibliotheks—Modult WINDOW.NDR?
$
* Spezielle Anpassung von WINDOW.BIB aus Chip Spezial Turbo-Pascal
* an den NDR-Klein-Computer mit FlomonCG und GDP&4HS. Ob das ganze
+ auch mit der alten GDP64 funktioniert, wurde bisher nicht getest
+ Die Urversions von Chip benoetiat noch die Include-Datei WINDOW.
* Diese Date: kann hier leer sein oder fehlen. Um Aenderungen ant
+ bestehenden Programmen so gering wie moeglich zu halten, wird ?
+ empfohlen, diese Datei zu erstellen.?
s s
* Das Modu! liefert die folgenden Bezeichner und Rout inent *
s
* p InitWindowsurspruenglich zur Initialisierung gedacht® ;-
tbei FlomonCG leere Procedure® ' -
t p ExitWindowwie InitWindows*
+ p OpenWindow (x1,yl,x2,ve)?
+ ceffnet ein Fenster von (x1,yl) = LinksOben®
*bis (x2,y2) = RechtsUnten?
t+ p CloseWindowschliesst das letzte Fenster :
* p SelWindow (NR)Holt das Fenster (Nr) nach von und macht es?®
taktiv (in der Urversion fuer ueberlappende * - .
tFenster gedacht)? SRl
* p ChangeWindow (Nr) macht Fenster (Nr) aktivy Aktion wird von?
+SelWindow erledigt. lst erforderlich, um alte’
tProgramme nicht aendern zu muessen. In der?
sUrversion war die Procedure fuer nicht?
tueber |lappende Fenster zustaendig. Fuer
1FlomonCG gibt es da keinen Unterschied.*®
* v inverse ¢ boolean gibt an, ob gerade LowVideo gilt.?
* v ScreenPtr + bytegibt die Nr. des gerade aktiven Fensters *
* v initialisiert 1 boolean®
tgibt an, ob InitWindows aufgerufen wurde. Hat?
teigentlich keine Bedeutung mehr. Da aber alte?
*Programme dies evtl. abfragen, wird das Flag?*
tentsprechend gesetzt.?
* v MaxScreen 1 byteist die Anzah! der geoeffneten Fenster?®

f WhereX : integerCurser—Spalte?

f WhereY : integerCurser-Zeile?

3

s

]

+

'

¢ e P s

* Neu definiert wurden noch die Proceduren NormVideo und HighVideo
+ Bei korrekter Installation von Turbo Pascal waere auch ‘dies nich
* erforderlicht. Aber wer hat schon immer alles korrekt -installier
LR e f i

+ Das urspruengliche Modul geht auf-eine Veroeffent!|ichung von *

* Chip (Turbo-Pascal Spezial Nr. 3) zurueck. Es wurdenh jedoch *

* Jediglich die Bezeichner der Proceduren und Var iablen uebernomme
* um mit diesem Modul kompatibel zu bereits geschriebener Software
+ zu bleiben. Das Copyright dieses Moduls liegt bei miry -Diet.. -

* Verwenduna und Verbreitung wird zu den ueblichen Public-Domain—?*
+ Bedingungen gestattet., Die gewerbliche Nutzung (was immer das au
* sein mag) ist nur mit meiner ausdrueck!ichen Genehmigung gestatt
* Auch eine Veroceffentlichung ist vorher mit mir abzustimmen (ich

* grwarte in der Regel die Zusendung eines Belegexemplares).?*

s

* Dies ist die Version 1.0 von 11/89*

LR

* Fehlerhinweise, Verbesserungen und Fragen bitte an: ?

ts .
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. Procedure SelWindow (x ¢ Byte);{ Ein Fenster anwaehlen }
* Claus Littmann, Plockhorst, Zum Spring 15, 3155 Edemissen?

* Tel. 05372-7796 (bitte nicht nach 21.00¢¢)¢* { Das Fenster x wird in den Vordergrund aebracht; alle A
““3.."l’i‘“'ll"'ll‘!'ll'3"‘"""“l‘."“““'lll“3‘1‘.!!' Grfo/gan JGQZQ ‘.n df’es?m ’-ensie’_. F?nsler RUSS dé‘finl'el‘f
Ausserdem muss das Fflaag ’initialisiert’® = TRUE sein. Dies
FlomonCG zwar nicht erforderticht. aber in der allg
Version dieser Eibliothek sehr wichtig, da in
Const ScreenPtr : Byte = 03 { das momentan aktive Fenster } Initialisierungsprocedure die Ausgaberoutiene wven Turbo
MaxScreen t Byte = 03 { Anzah!| der geceffneten Fenster auf eine eigene Routiene umgebogen wird. Um alle Programnm
Initialisiert ¢ Boolean = Falses { wg. Kompatibilitaet ? diese Bibliothek verwenden, ohne Aenderungen weitler verwen
Inverse t Boolean = False; { Flag wa. Inverser Darstel koennen, wurde dieses hier eigentlich nicht erforderlich
gesetzt, }
Procedure InitWindows} { nur wg. kompatibilitaet noetig ?J Begin

If Not initialisiert Then Halt}

Begin Initialisiert t= True; Ends If X <= MaxScreen Then

Begin
Procedure ExitWindows; {alle Fenster schliessen, Fenster O dann akt Write (#27,'%S’,%x)3{ Fenster in den Vordergrund ?
: Writelns :
Begin . GotoXY(0,0);{ Curser setzen }
Writeln (#27,’%d')3{ Fenster normieren = alle Fenster schliessen, ScreenPtr 1= x3;{ Fenster ID aktualisieren }
Fenster O mit Standardgroesse oeffnen } Ends
ScreenPtr 1= 03 MaxScreen t= 03 { alle Pointer auf O setzen} Endt
Initialisiert ¢+= Falses { der Komptibilitaet wegen }
End; Procedure ChangeWindow (x ¢t - Byte) { wg. kompatibilitaet }
Function WhereX : Integert { Wo steht der Curser ) { Diese Procedure war urspruenglich erforderilich, d
alloemeine Version einen Unterschied zwischen hintereinand
Var St1 s Stringl2l; nebeneinander liegenden fenstern machte. Ua Aenderung
bestehenden Programmen unoetiag zu machen, wurde diese Pr

erhalten., Die Arbeit macht aber SelWindow. }

Begin
Write (#27,’?')3 Read (Kbd,St1)3 { Curser mit Flomon abfragen ?
WhereX t= Ord(Copy(St1,2,1))-32; ( Wert fuer x-Koordinate normier Begin -
End; SelWindow(x)}
. End:
Function WhereY s Integer: { Wie WhereX, nur fuer Y-Koordinate J

Procedure OpenWindow (al,bl,a2,b2 + Byte)

Var St1 ¢t Stringl2ls
{ Hier wird ein Fenster geoeffnet. Die Koordinaten sind

Begin al,bl = links oben bis a2,b2 = rechts unten. Diese Angab
Write (#27,°?’)3 Read (Kbd,St1)} werden auf das Flomon-Format umgerechnet. } .
WhereY 1= Ord(Copy(Stl1,1,1))-323 .
Ends . - Var Zeilen,Spalten,
Offx,0ffy t Charg
Procedure NormVideo: { Darstellung mit normalen Zeichen 1} 10 t Integer:
Begin Begin
Write (#27,'(*)3  { Flomon—Befeh! Invers aus } If Not initialisiert Then InitWindowss
Inverse := False; { Flag setzen, damit man weiss, was los ist } Spalten 1= Chr(32+(a2-al)); Zeilen 1= Chr((b2-b1)+32)}
End; Offx t= Chr(al+32); Offy 1= Chr(bl1+432)
ScreenPtr 1= Succ(ScreenPtr); ({ enthaelt die 1D des Fenstern )
Procedure LowVideos{ LowVideo hier als Invers interpretiert } ID := ScreenPir;
Club 80 Write (#27,'30’,1D,2e1len,Spalten,0ffy,0ffx); { Fenster oeffnen ) (80
INFO 3 Begin Writeln (#27,°%E°); { und sichtbar machen 2
2 Write (#27,°)')3{ Flomon-Befeh! Invers an } MaxScreen := ScreenPtr { Anzah! der geoeffneten Fenster ? INFO 32
Dez 90 Inverse t= Truej{ Und wieder das Flag setzen } End: Dez 90
Ends
. Procedure CloseWindows
Seite Procedure HighVideo3{ = NormVideo, da wir sowas nicht haben } Seite
{ Mit dieser Procedure wird das letzte geoefinete Fenster 18

17
Begin NormVideo End; geschlossen. }
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Begin
1§ (ScreenPtr=0) Or Not initialisiert Then Halt}
{ kein Fenster offen )
Uriteln (#27,°'$C*); { letztes Fenster schliessen }
ScreenPtr := Pred(ScreenPtr); { Zeiger berichtiaen ?
MaxScreen t = ScreenPtr: { Anzahl der Fenster berichtigen }

Ends

Biiro

»Sie miissen einfach vergessen, Meier, da3 Sie vor
der Rationalisierung ein herzliches Verhiltnis zu
einer Sekretirin hatten.«

| __

VI % i

/I

Wer on Euch mit LeScript (Vers. 1.65) seine Texte schreibt,
wird @as Problem sicher kennen: Das kleine "8" (6') 1apt sich
auf dem Bildschirm nicht darstellen, da es als Trennungszeichen
swischen den einzelnen Buchstaben im Breitschriftmodus (CLEARR-X)
verwendet wird. Uberall dort, wo LeScript im Text ein e
vorfindet, schaltet der Druckertreiber auf gedehnte Schrift.
Dies hat auch den Nachteil, daB der Text, der in Breitschrift
geschrieben wurde, fast nicht mehr zu erkennen ist:

5B6roebi btbsbcohordiofot 6 (6COTORELE—EXE)

Durch die unten aufgefiihrten Anderungen wird die Tastatur ein
wenig anders belegt, so, daB nun auch Umlaute erreichbar sind.
Aulierdem wird das "8" im CLEAR-X-Modus durch ein Brafikzeichen
ersetzt. Hierfir habe ich den Brafikblock B@h (17b6d) gewdhlt,
der - meiner Meinung nach — den Text  am Besten in Breitschrift
simuliert. Die-Einstellung 1&Bt sich natirlich beliebig &ndern,
bis auf einige Ausnahmen: . ’

"hartes Leerzeichen”

Blockmarkierung Anfang/Ende
Markierung Absatzende

Einleitung eines Druckersteuerbefehls
Satzendzeichen

- 7Fh (127d)
- 83h (131d)
- 88h (136d)
- BAh (138d)
- BCh (140d)

Bwpnn

Die oben genannten Codes also vermeiden, damit sie von LeScript
nicht in die entsprechenden Kommandos umgesetzt werden.

pie Anderungen sind, z.B. mit SUPERZAP o. i. , im Hauptmodul von
LeScript vorzunehmen (LESCRIPT/CIM bzw. LESCRIFT/CMD) .

i. Patch - Umbelegung der Tastatur fir die Umlaute:

Sektor: Byte: Alt: Neu: Zeichen:
15 2 1B 5B A"

15 ca ic sC "g"

15 Cé iD SD "

1S c8 1E SE nan

15 CA 1F SF "

15 cc SE 7B N

15 CE 7E 7C "e"

15 Do SE 7D "

15 2 SD 7E "t

15 D4 1%] 1E ESCAPE
15 D8 7B (%]4] (Frei)
15 DA SF (*]4] (Frei)
15 DC 7D @ (Frei)
15 DE SC 20 (Frei)

Club 80
INFO 32
Dez 90

Scite

20



Club 80
INFO 32
Dez 90

Seite
21

2. Patch - Grafikblock statt "6" bei CLEAR-X:

<SHIFT>-"." und <CLEAR>—<SHIFT>-"/"

{Sektor 15, Bytes D&, DA, DC und DE)

In den Sektoren 14 und 1S 1&ft sich mit einem
die gesamte Tastaturbelegung von teScript andern.
Einer "DIN"—-ahnlichen Belegung steht also nichts im Wege ...

Deutsche Version von LleScript (mit DIN-Belegung) kann gegen eine

Disketteneditor

Sektor: Byte: Alt: Neus: Zeichen:
32 F7 7C EBG® Srafik
69 FA 7C B2 Grafik
70 (a1 7C BO Grafik
Die Tastatur ist nun folgendermaBen belegt:

<SHIFT>~<CLEAR> "1" = X

<SHIFT>-<CLEAR>» "2" = &

<SHIFT>-<CLEAR> "3" = U

- <SHIFT>-<CLEAR> "4" = .~

<SHIFT>-<CLEAR> "5" = _

<SHIFT>—<CLEAR> “6" = &

<SHIFT>-{CLEAR> "7" = &

<SHIFT>-<CLEAR> "8" = 1

<SHIFT>-<CLEAR> "9" = B

<SHIFT>-<CLEAR> “#" = ESCAPE-Code (erscheint ales "a&")

Die Tasten <CLEAR>-<SHIFT»>-",", <CLEAR>-<SHIFT>-"-", <{CLEAR>-

lassen sich frei belegen.

formatierte Diskette und Ruckporto bei mir angefordert werden.

‘dJens Ginther

(PS: Suche auBBerdem

neuere

Version von LeScript

(1.7 7

oder so)

Download noch einfacher

Wenn man seinem Drucker, sofern er softwaremdBig Zeichensidt:ze
laden kann, neue Zeichen beibringen will, kann einen das mranchmal
den letzten Nerv kosten. Bei 9-Nadel-Druckern geht es ja noch,
aber bei 24ern wird’s l&stig. Eine Matrix mit 24 Zeilen und 32
Spalten auszuz&hlen macht nicht sehr viel SpaB und ist noch dazu
einigermaBen fehlertrdchtig. In einem CHIP-Special war zwar mal
ein bildschirmorientierter Editor, aber der arbeitet stur mit 8x11
Punkten, die eben nur fir einen 9-Nadler reichen. Die Lésung: in
der c’t 12/90 ist ein Programm, das mit beliebigen Formaten und
also auch mit belleblgen Druckern arbeiten kann. Das Geheimnis
11egt darin, daB man die Matrix und die notwendigen Steuerzeichen
in ein Textfile schreibt, das dann vom Programm interpretiert
wird. Ein Beispiel fir so ein File koénnte folgendermafen aussehen:

File fir DOWNLOAD.PAS aus der c’t 12/90
Download-Zeichen fir HP DeskJet mit FX-80-Emulation

#27#584#00#00#00 ROM ins RAM kopieren

#27#384#00#35#35#139 umdefiniertes Zeichen: #

.M 8 11 X Punkt-Befehl: 8 Zeilen, 11 Spalten
XXXXXXXXXXX

XXX . X, XXX

eeveeXeonos

« XXXXXXXXX.

XeoeooooooX

XeeeoeossoX

XXXXXXXXXXX

seececsccce

#27#38#00#36#36#139 umdefiniertes Zeichen: $

.M 8 11 X

NN SRR
NI S
« XXXXXXXXX.
cseceXeoano
ceveesXeoonn

« XXXXXXXXX.

#27#37#01#00 Zeichensatz im RAM aktivieren

Die Datei kann wirklich genauso aussehen, wie sie hier abgedruckt
ist. Mit dem "Punktbefehl" M 8 11 X sagt man dem Programm, daB die
Zeichenmatrix, die in der néachsten Zeile beglnnt 8 Zeilen und 11
Spalten hat und daB die gesetzten Punkte durch ein X reprédsentiert
werden. Alle anderen Zeichen werden ignoriert, daher kann man mit
den Kommentaren sehr groBziigig sein ! Die Zahlen hinter einem #
werden als ASCII-Werte betrachtet und als ein Zeichen an den Druk-
ker geschickt. So kénnte man auch, ohne ein neues Zeichen zu defi-
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nieren, einfach nur ein paar Steuerzeichen (Initialisierung, Fett,
Doppeldruck...) an den Drucker schicken.

Zu beachten widre noch, daRf der "echte" FX-80 (und auch andere Na-
deldrucker) aufgrund der langsamen Mechanik keine zwei direkt be-
nachbarten Punkte drucken kénnen. Die Matrix miiBte dann so ausse-
hen (bitte ausprobieren):

X.X.X.X.X.X
X.X..X..X.X
ceeeeXiooen
X.X.X.X.X.
XeveeeooooX
XeeeoeoeasX
X.X.X.X.X.X

eececseccecse

Welche Steuerzeichen Euer Drucker im einzelnen braucht, miBt Ihr
leider im Handbuch nachsehen. Auch in der c’t ist das ganze noch
etwas ausfiihrlicher beschrieben. Wer nicht gerne tippt, kann das
Programm gegen Riickporto von mir auf Floppy haben.

Noch eine Idee am SchluB. Thema: Artikelflut fir’s Info. Wenn die
meisten sich nicht in der Lage sehen, groBartige eigene Artikel
dber den ultimaten Patch im DOS oder sonstwas zu schreiben, wie
wire es denn mit Artikeln wie diesem ? Jeder wird doch wohl ir-
gendeine Zeitung (vielleicht nicht gerade die BILD) lesen und den
ein oder anderen Artikel finden, der von allgemeinem Nihrwert ist.
Pascal- und BASIC-Programme laufen, wenn sie nicht zu tief ins
System einsteigen, auf fast jedem Rechner oder lassen sich zumin-
dest relativ einfach anpassen.

(*****************ﬁ***********t*i***********t*****ﬁ*****i*****t)
(* . *)
(* Dieses Programm wertet eine als Parameter uUbergebene Datei *)
(* aus und schickt die darin enthaltenen Zeichen zum Drucker, *)

(* um einen Sonderzeichensatz zu installieren. *)
(* *)
{* File : DOWNLOAD.PAS *)
(* Sprache : TURBO PASCAL 3.0 *)
(* Autor : Heinz Hagemeyer *)
(* *)
(* (c) September 1990 Verlag Heinz Heise Redaktion c’t *)
(* *)
(* c’t 12/90, Seite 304 *)

* *)

(*********t****************************t********t*i*****tﬁit***)

PROGRAM Download:;

I’l;

’

CONST Trennzeichen
Blank

TYPE 2Zeile = STRING[255]; Club 80
Strgso = STRING[80];
INFO 32
VAR DateiName : Strg80:; Dez 90
Datei : TEXT:;
Zeilennr : INTEGER;
Druckerfehler: BYTE; Seite
Code : INTEGER; 24

PROCEDURE WriteXY(x,y:BYTE; was:Zeile);
BEGIN

GotoXY(x,y):

Write(was):
END;

PROCEDURE Error(t:Strg80; VAR x:TEXT; ZeilenNr:INTEGER):
VAR d:CHAR;
BEGIN
WriteXY(36,2,’Fehler: ’+#7);
WriteXY((80-Length(t)) DIV 2,3,t);
IF ZeilenNr>0 THEN
BEGIN
WriteXY(35,4,’Zeile: ’);
Write(ZeilenNr);
END;
(*$I-*)
Close(x);
(*$I+*)
HALT;
END;

FUNCTION Umwandlung(VAR Datei:TEXT; DateiName:Strg80; x:Zeile;
ZeilenAnzahl:INTEGER) :Zeile;
VAR zk:Zeile;
p :INTEGER;

FUNCTION ASCII(zk:Zeile):CHAR;
VAR Fehler,Zahl:INTEGER;
BEGIN
val(zk,Zahl,Fehler);
IF (Fehler=0) AND (Zahl>=0) AND (Zahl<=255) THEN
ASCII:=Chr(Zahl)
ELSE
Error(’Zahl falsch in Datei ’+DateiName,Datei,ZeilenAnzahl);
END;

BEGIN

p:=Pos(Blank,x):

IF p>0 THEN
x:=Copy(x,1,p-1);

zk:="";

REPEAT
p:=Pos(Trennzeichen,x);
IF p>1 THEN



Club 80
INFO 32
Dez 90

Seite
25

2k :=2K+ASCII(Copy(x,1,p-1))
ELSE

IF p=0 THEN
2k :=2zk+ASCII(
X:=Copy(x,p+l,255
UNTIL (p=0) OR (x="'

Umwandlung:=2zk;

END;

.
’

~— X
~ e —

PROCEDURE SendeZeichen(VAR Datei:TEXT; DateiName:Zeile;
ZeilenAnzahl:INTEGER);

CONST Ausdehnung=128;

Punkt =' M";

VAR i,zeilen,Spalten: INTEGER;
h,x tZeile;
Eins tCHAR;

PROCEDURE Dimension(h:Zeile; VAR z,s:INTEGER; VAR Eins:CHAR);
VAR 1i:BYTE;

PROCEDURE GibZahl (VAR 2:INTEGER):
VAR Fehler:INTEGER;
st :STRING(3];
BEGIN
st:='’;
WHILE (h{i]<’0’) OR (h{i]>’9’) DO
i:=i+1;
WHILE (h[i)<=’9’) AND (h[i]>=’0’) DO
BEGIN
st:=st+h(i];
dr=itl;
END;
Val(st,z,Fehler);
IF (2<1) OR (2z>Ausdehnung) THEN
Error(‘’Dimension der Matrix falsch in ’/
+DateiName,Datei,ZeilenAnzahl);

END;

BEGIN (* Dimension *)
i:=1;
h:=h+’ /;
GibzZahl(z
GibZahl(s
WHILE h[i

i:=i41;
Eins:=h[i];
END;

)i
):
]Rl ’ Do

PROCEDURE SendeMatrix(Nadeln,Spalten:BYTE; Eins:CHAR;
DateiName:Zeile);
VAR i,ByteAnzahl,
Anzahl :BYTE;

Zahl,Spalte :BYTE;
Matrix :ARRAY [1..Ausdehnung)] OF STRING[Ausdehnung];

BEGIN
ByteAnzahl:=Nadeln DIV 8;
FOR i:=1 TO Nadeln DO
BEGIN
(*$I-%*)
ZeilenAnzahl:=ZeilenAnzahl+l;
ReadLn(Datei,Matrix[i]):;
(*$I+%*)
IF IOResult<>0 THEN
Error(’Matrix in Datei ’‘+DateiName+’ fehlerhaft’,

Datei,ZeilenAnzahl);

END;
FOR Spalte:=1 TO Spalten DO
BEGIN
FOR Anzahl:=0 TO ByteAnzahl-1 DO
BEGIN
Zahl:=0;

FOR i:=1 TO 8 DO
IF Matrix[i+Anzahl#*8][Spalte]=Eins THEN
Zahl:=2*Zahl+1
ELSE
Zahl:=2+*Zahl;
(*$I-*)
Write(Lst,Chr(Zahl)):
(*$I+%)
IF IOResult<>0 THEN
Error(’Drucker nicht bereit’,Datei,0);
END;
END;
END;

BEGIN (* SendeZeichen *)
WHILE NOT EOF(Datei) DO
BEGIN
REPEAT
ZeilenAnzahl:=ZeilenAnzahl+1;
ReadLn(Datei,h)
UNTIL (Pos(TrennZeichen,h)>0) OR EOF(Datei) OR
(Pos(Punkt, h)=1);
IF Pos(TrennZeichen, h)>0 THEN
Write(Lst,Umwandlung(Datei,DateiName,h,ZeilenAnzahl))

ELSE .
IF Pos(Punkt,h)=1 THEN
BEGIN
Dimension(h,Zeilen,Spalten,Eins);
SendeMatrix(Zeilen,Spalten,Eins,DateiName);
END; Club 80
END; INFO 32
END: Dez 90
BEGIN (* Main *)
ClrScr; Seite
IF ParamCount=0 THEN 2%

Error(’Falscher Aufruf, Dateiname fehlt’,Datei,0)
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ELSE

BEGIN
DateiName:=ParamStr(l):
Assign(Datei,DateiName);
(*$I-*)
Reset (Datei);
(*ST+*)
IF IOResult<>0 THEN

Error(DateiName+’ nicht gefunden’ ,Datei,0);

SendeZeichen(Datei,DateiName,ZeilenNr);
Close(Datei);

END;

END.

Alexander Schmid

ELEKTRONISCHER RECHNER”
MIT € BUCHSTABENT
~MAL DEN COMPUTER
FRAGEN -

[

Brainstorming

After a long, long Time ...
Von € . IVX nach mx

Vor ein paar Wochen unterrichtete mich mein lieber Freund Kajot Mthlenbein
von einem Ungliick, an das zu denken jedem wirklichen 28¢-Freak den Angst-
schwelp auf dle Stirne treibt. Nachdem sein, von Helmut Bernhard mihsam bis
auf CP/M-Fihigkeit aufgebohrtes, Model 1 seinen Gelst aufgegeben hat (das
kann ja schon mal passieren und ist halb so wild) kaufte er sich, noch dazu zu
einem unverschiimt glnstigen Preis, einen MSDOS-kompatiblen PC (was die
eigentliche Katastrophe darstellt)!

Spitestens jetzt, viellelcht aber schon nach dem Entziffern des letzten Wortes
der Uberschrift, haben die oben angesprochenen orthodoxen 280-Freaks diese
Seite Oberblattert und sind wahrscheinlich gerade dabel, Kajot's und meine
Adresse aus lhren Adressbiichern, Computern und Gehirnen zu tllgen! All die-
jenigen, die sich bis hierher durchgerungen haben und noch dazu eln wenig an
dBase interessiert sind, kann ich beruhigen: das folgende kann man durchaus
auch dann sinnvoll verwenden, wenn man nicht zu den abtrfinnigen Oberldufern
ins MSDOS-Lager gehbrt!

Nachdem die oben schon beschriebene Katastrophe ihren {rreversiblen Lauf
genommen hatte, bat mich Kajot, wohl wissend, dap auch ich seit geraumer Zeit
nicht mehr mit ungetriibtem Gewissen den Z8¢-Gurus unter die Augen treten
darf, um einen Gefallen. Er hatte sich unter CP/M, dBase II benutzend, eine

mehrere hundert Records (=Datensitze) groPe Datenbank angelegt. Da er sich

die Arbeit ersparen wollte, alle Datens#tze nochmals unter MSDOS einzutippen
{dle Z8¢'er hiitten es ihm wohl gegdnnt), richtete er die Anfrage an mich, ob
man die Daten wohl zwischen den Systemen transferieren kdnne. Die Antwort

auf diese Frage erinnert ein wenig an Radio Eriwan: "Im Prinzip ja, aber ...".

Bei der Obertragung von Daten zwischen CP/M- und MSDOS-Systemen treten
zunfichst einmal zwei grundsitzliche Probleme auf:

1. MSDOS-Systeme kdnnen mit CP/M-Disketten (ohne spezielle Programme) nichts
anfangen (umgekehrt natfirlich auch nicht!)

2. die Zelchens#tze unter CP/M und MSDOS unterscheiden sich bei den Umlau-
ten, beim 'B' sowie bel manchen Sonderzeichen (z.B. §).

Zus&tzlich besteht bel der OUbertragung von dBase-Dateien ein Unterschied
zwischen den von dBase 1I und dBase III angelegten Datendatelen.

Das Problem der unterschiedlichen Zeichenstitze 1&Bt sich, sowoh! unter CP/M als
auch unter MSDOS, durch recht einfache Programme in den verschiedensten
Sprachen 13sen. Wer nicht selbst zum Interpreter oder Compiler greifen will,
kann von mir einen entsprechenden Turbo PASCAL-Quelltext bekommen.

Das Problem der physikalischen Obertragung der Daten ist da schon schwieriger
zu knacken. Prinzipiell gibt es vier Ldsungsansétze:

1. ein Programm, mit dem der CP/M-Rechner MSDOS-Disketten bearbeiten kann;
2. ein Programm, mit dem der MSDOS-Rechner CP/M-Disketten bearbeiten kann;
3. die serielle Obertragung der Daten zwischen CP/M- und MSDOS-Rechner;

4. dle parallele Obertragung der Daten zwischen CP/M- und MSDOS-Rechner.

Wer glicklicher Besitzer eines TRS 8¢ Model 4/4p ist, hat es gut. Fir diesen
Rechner gibt es von Montezuma Micro/JOB ein Programm zum Bearbeiten von
MSDOS-Disketten (DBLCROSS). Ganz nebenbel ermdglicht DBLCROSS auch noch
den Datentransfer mit dem Model III-TRSDOS 1.3 und dem Model 4-TRSDOS 6.x.
Welterhin bekommt man fir fast alle New~/TRSDOS-Versionen das Programm
HyperCross, welches sowohl den Umgang mit CP/M- als auch mit MSDOS-
Disketten beherrscht. Wer keinen Tandy-Rechner sein Eigen nennt, dem kann
eventuell mit den Programmen TRANSFER oder PC-READ geholfen werden. Belde
Programme liegen im Turbo PASCAL-Quellcode vor und sind Public Domain.
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Unter MSDOS gibt es eine recht groBe Anzahl von Programmen, mit denen man
CP/M-Disketter lesen kann. Leider findet man nur selten eines, welches gerade
das eigene, meist recht exotische CP/M-Format beherrscht. Noch seltener sind
solche Programme, bel denen man die Liste der lesbaren CP/M-Formate
indern/erweitern kann. Zu diesem Thema will ich mich aber an dieser Stelle
nicht welter auslassen, eventuell gibt es dazu demnichst mal einen gesonderten
Artikel.

Auch die serielle Ubertragung von Daten ist eigentlich relativ einfach zu
bewerkstelligen. AuBer einer seriellen Schnittstelle, {iber welche aber die
meisten CP/M-Rechner verfigen, braucht man dazu nur zwel Terminalprogramme
(ewells eines unter CP/M und eines unter MSDOS), welche die gleiche Sprache
sprechen (soll heifen, welche das gleiche Obertragungsformat benutzen). Hier
bieten sich KERMIT und MODEM7 an, beides Programme, die sowohl unter CP/M
als auch unter MSDOS zur Verfligung stehen. Zusftzlich bendtigt man noch ein
Obertragungskabel, welches aber,” zumindest bel nicht allzu “hoch -geschraubten
Geschwindigkeitsanspriichen, mit drel Adern auskommt (TxD, RxT und Masse).

Wer weder eine serielle Schnittstelle ‘hat, noch eines der oben genannten Pro-
gramme zum Laufen bringt, der kann eventuell auf die zuletzt genannte Mdg-
lichkeit, die parallele ‘Ubertragung, zuriickgreifen. Hierbei werden die Daten auf
dem CP/M-Rechner ausgedruckt. Statt dem Drucker héngt aber ein PC mit ent-
sprechendem Programm ‘an der ‘Schnittstelle. Informationen zu dieser, zugegeben
etwas exotischen “Art der 'Datenlibertragung, findet man in der Zeltschrift c't
6/88 Seite 166 ff (PC Bausteine: Details fiber die parallele Schnlttstelle).

Nun, nach mehr als einer Selte, sind wir endlich beim Kernthema dieses Arti-

kels (Arnulf und Kajot haben bestimmt schon mit Rotstift die Randbemerkung

"Thema verfehlt!" angebracht), 'der Inkompatibilitit zwischen den Daten—(dbf-)

datelen von dBase II und dBase III. Wie wir gleich sehen werden, 188t sich

;i;ese? Problem aber, im  Verh#ltnis zu den oben genannten, relativ einfach
sen

Zunfchst kdnnte man, welch schrecklicher Gedanke, such unter MSDOS mit
dBase II arbeiten. Tatsfchlich .gibt es eine Version II des wohl bekanntesten
Datenbankprogramms auch fir MSDOS. Wer aber einmal, als eh nur sporadischer
und damit stidndig handbuchblfitternder dBase II-Nutzer, dBase I gestartet und
mit ASSIST (einem Menilisystem fiir Leute, die nicht gerne Handbficher wi#lzen)
gearbeitet hat, der wird dieses ‘Ansinnen als unannehmbar ablehnent

Nach l&ngerer Suche im .Handbuch findet sich dann aber doch eine Mbglichkeit,
sowohl die Fingerkuppen als.auch die Tastatur des MSDOS-Rechners zu .schonen
und die "alten" Daten zu fibernehmen. Dazu geht man wie folgt vor:

1. unter dBase II die gewiinschten fbaten sexportieren (Funktion COPY)
2. die exportierten Daten auf.MSDOS fibertragen (siehe oben)
S. unter dBase III die Daten wieder importieren (Funktion APPEND).

Dabel ist zu beachten, daP .die ‘Struktur der neu angelegten .dBase .III-Daten—
bank der exportierten dBase “II-Daten entsprechen mup. Um ‘die ‘Vorgehenswelse
deutlicher zu machen, folgt -hier als Beispiel ‘die Obertragung bestimmter Felder
aller Datensitze der Mitgliederverwaltung des CLUB 86.

Als Quelle wird die Datel PDATEN.DBF benutzt. Wie schon erwihnt, gehdrt sie
zur Mitgliederverwaltung des CLUB 8§, geschrieben von unserem ehemaligen
Mitglied Harald Mand in dBase 1I auf einem Model 4p unter CP/M 2.2. Nachdem
dBase gestartet und die Datumsabfrage beantwortet wurde, erh&lt ‘man den
obligatorischen Punkt als Prompt (auch Eingabeaufforderung genannt). Nun muf
zunidichst die Datenbankdatei ‘gedfinet werden. Dies geschieht mit dem ‘Befehl:

. USE PDATEN.DBF

Danach mup man sick urbedingt Uber die Struktur der Datenbank im klaren
werden. Dazu kann man die Befehle DISPLAY STRUCTURE oder LIST STRUCTURE
benutzen. Die Antwort von dBase Il sieht wie folgt aus:

STRUCTURE FOR FILE:
NUMBER OF RECORDS:

R:PDATEN .DBF
ee074

DATE OF LAST UPDATE: 29/04/9¢
PRIMARY USE DATABASE

FLD NRME
001 NANE
002 VORNARME
003 STRASSE
004 LAND
005 PLZ

006 WOHNORT
007 TELP
o008 TELG
009 GEBOREN
010 EIRTRITT
011 BEITRAG
012 NUMMER
** TOTAL **

TYPE VIDTHE DEC

020
020
025
003
@05
825
020
020
010
010
001
004
00164

Zrrononoaoaoooaononan

Nun kann man sich fiberlegen, welche Daten man {ibernehmen will. Ich habe fir

‘dieses Beispiel die Felder NAME, VORNAME, STRASSE, PLZ, WOHNORT und TELP

ausgewdhlt. Diese Felder kdnnen nun mit dem Befehl COPY in eine Datei kopiert
werden. Dieser Befehl hat so viele mégliche Parameter, daf vor dem Beisplel
erst einmal ein paar Erliuterungen angebracht sind. Der Befehlssyntax lautet:

COPY TO (Dateiname> [<Geltungsbereich>] [FIELD (Felderfolge>]

Hierbei bedeuten:

Dateiname

Geltungsbereich

FIELD <Felderfolge>

FOR <Ausdruck>

SDF

¥ITE <(Begrenzung>

‘WRILE <Ausdruck)

“DELIXITED

.

[FOR <(Ausdruck>] [WHILE <Ausdruck>]
{SDF] [DELIMITED [WITH <(Begrenzung)]

Name der Datei, in die die Datensitze geschrieben
werden sollen

ALL = alle Datensdtze (Voreinstellung!)

KEXT (n) = vom aktuellen Datensatz ab die nichsten n
Sétze

RECORD (n) = nur der Datensatz mit der Nummer n

die Felder, die iibernommen werden sollen (wenn keine
Felder angegeben werden, werden alle Felder bernommen)
alle Satze, die die logische Bedingung des <Ausdrucks>
erfillen

alle S&tze, die auf den aktuellen Datensatz folgen, bis
die im (Ausdruck) angegebene logische Bedingung nicht
mehr erfdllt ist.

Anlegen einer Datei im Standard-ASCII-Format (als
Dateityp wird, wenn nicht anders .angegeben, .TXT
eingesetzt!)

in der Zieldatei werden alle Felder durch Komma ge-
trennt und die Felder vom Typ "Zeichenkette" in Hoch-
komma (') eingeschlossen.

sollen die Zeichenreihen durch ein anderes Sonder-
zeichen eingeschlossen werden, so kann das gewilnschte
Zeichen hier angegeben werden. Handelt es sich dabei um
ein Komma, werden nicht belegte Stellen am Ende von
alphanumerischen Feldern bzw. am Anfang von numerischen
Feldern entfernt. Auferdem wird der Wert alphanumeri-
scher Felder nicht in Sonderzeichen gesetzt.
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Die Interrupts im Griftf

Insbesondere bei der Bastelei am Betriebssystem kommt es hdufig vor,
daR die Interrupts mit DI vereitelt werden milssen, weil sonst eine Kata-—
strophe passieren wirde. Es Ist absolut kein Problem, sle anschliefend wie-
der mit El zuzulassen. Was aber, wenn der CALLer bereits mit disableten INTs
auf dieses Programm zugriff? Er wird seine ehrenwerten Griinde dafir gehabt
haben. Also den Befehl El weglassen? Wenn aber nun der CALLer auf INTs an-
gewlesen ist, well z. B. die Software-Uhr weiterlaufen oder das Tastatur-

Repeat aktiv bleiben soll?

Es gibt eine Mboglichkeit, den Interrupt-Status schon beim Einsprung
festzustellen, um thn nach der Bearbeitung wleder zu restaurieren. Fragt
mich nicht, wieso, lch wei8 es auch nicht: Belm Auslesen des R- und des I-
Registers mit LD A,R oder LD A,I wird der gegenwiirtige Zustand des Inter-
rupt-Flipflops 0 (IFFO0) in das P/V-Flag geladen. Ist er 1, dann sind Inter-
rupts zugelassen, ist er 0, dann nicht. Man kann also nach dem Lesen von R
oder I mit einem bedingten Sprung (JP PO.,nn, JP PE,nn, CALL PO,nn, CALL
PE,nn) an eine Stelle verzwelgen, wo EI oder DI neu befohlen wird, je nach
altem INT-Status.

Well es mir nun mal so In den Kram paBSte, geht das hier vorgestellte
Programm (Listing 1) einen anderen Weg: Um filr méglichst viele Zwecke dien-
lich zu sein, l#dt es je nach INT-Status lediglich den Akku mit dem Opcode
tir EI (FBh) oder DI (F8h) und kehrt zurfick. Das ist schdn kurz, vertindert
aber den Akku-Inhalt und alle Flags auBSer dem Carry-Bit. Man kann dem mit
PUSH AF begegnen, wenn es erforderlich ist (anschlieSend POP AF nicht ver-
gessen!).

Die Ladeadresse der Routine ist vollkommen egal. Bel mir lautet sie
3BB4h, well ich da gerade noch Platz hatte. Dort ist sie auch nicht im Be-
reich des User-RAMs ab §200h (unter G-DOS), so daB ORG-Konflikte nicht zu

erwarten sind.

Listing 2 zelgt ein Programm, das sich dieser Routine bedient. Es
blendet das HRG-RAM in den Speicher ein. Das ist bei meinem Genle Ills ein
hochexplosiver Betriebszustand; jeder Interrupt hétte jetzt elnen bithnen~-
reifen Absturz zur Folge. Zugriffe auf die Graphik kommen sowohl mit en-
ableten als auch mit disableten INTs vor. Wihrend des Zugriffs milssen sle
auf jeden Fall disablet sein. Mit Hilfe der neuen Routine kann nun der alte
Zustand, egal, wie er war, wiederhergestellt werden. E .

So welt die guten Nachrichten. Die schlechte: Es gibt auch ein Inter-
rupt-Flipflop 1 (Rodnay Zaks numeriert die belden mit 1 und 2; ich erlaube
mir, nach altem Hacker-Brauch von Nr. 0 und 1 zu sprechen. Sorry, Rodnay-
Honey!). Tritt ein Interrupt auf, dann wird der gegenwdirtige INT-Status aus
IFFO nach IFF1 kopiert. Der Sinn ist, da8 dann mit den Befehlen RETI und

RETN der alte Zustand restauriert werden kann: IFFO holt sich sein friheres

Bit aus IFF1 zuriick. Das hat Folgen:

Wenn wahrend einer Interrupt-Bearbeitung die Routine chckint ge-
CALLt wird, kann nur DI im Akku stehen, weill zumindest nicht maskierbare
Interrupts (NMI) sich als erstes die Konkurrenz von weiteren INTs vom Halse
halten. Das machen sie, indem sie .IFFO, also das fir die CPU gegenwirtig
giiltige INT-Enable-Flag, auf 0 setzen. IFF1 bleibt auf dem alten Wert. Wird
nun mit der neuen Routine DI befohlen (EI kann hier nicht auftreten, s. 0.),
dann setzt dieser Befehl IFFO und IFF1 auf 0. So kann wihrend eines
NMI-Service die Suppe versalzen werden, weil auf jeden Fall DI dabel her-
auskommt.

Aber Kopf hoch: Der genelgte User soll eben aufpassen, das vselne NMI—“
Routine oder ein Glied in der INT-Kette von chckint die Flossen l#8t.
Das ist Uberhaupt kein Problem. G-DOS ist bezlglich der Interrupt-Bearbei-

tung wasserdicht (auch CP/M, wie ich hoffe). Prcgramme, die in diese Falle
stolpern kénnten, sind also immer auf dem Mist des geneigten Lesers gewach-
sen. Demnach darf diese Routine dort nicht aufgerufen werden, wo ein INT
bedient wird. Das trifft z. B. auf die Erkennung der 3-Tasten-Befehle des
G-DOS zu (JKL, 123, DFG) und auf Programme, dle iber einen CALL 4410h In die
INT-Kette eingefilgt werden sollen. Aber das macht eh' keiner.

Arnulf
00001 ; Listing 1: Den Interrupt-Status gea¥d IFFO feststellen
00002 ; und entsprechend EI oder DI in den Akku laden
00003

3884 00004 OR6 3obéh ;oder wo auch jmmer

3884 EDSF: 00005 chekint LD AR {IFFO ins P/V-Flag kopieren

3BB6  3EF3 00006 LD A,0f3h ;0ocode DI

3868 €0 00007 RET PO ;falls IFFO = 0

IBB9 3IEFB 00008 Lo A,0fbh ;sonst Opcode EI,

3888 €9 00009 RETY ;fells IFFO = 1

3BB 00010 END chekint

00000 Fehler

chekint 3BB4

00001 ; Listing 2: beliebiges Programs, das die Interrupts disablen aup
00002 ; und hinterher den alten INT-Status vieder restsuriert
00003

§200 0000¢ ORG 5200h

5200 COBL3B 00005 stert  CALL chekint ;je nach INT-Status EI oder DI -) Akku

§203 321452 00006 Lo (eidi), A ;Betehl dort patchen
5206 DBFA 00007 IN A, (0tah) 1Systeaport, hB3chst sensibel!

5208 FS 00008 PUSH AF ;Zustand retten

5209 Fel0 00009 OR {0h ;6raphik ab 8000h eingeblendet

5208 F3 00010 DI ;us Himsels Willen keine Interrupts!
520C D3IFA 00011 ouT (0fah), A iSysteaport neu schreiben

S20E 2AFC80 00012 Lo HL, (80fch) yzvei 6raphikbytes abholen

211 F1 00013 POP AF ;alten