pev. o ETERERATT

wehl auch den
' /ér/é//a/br

////e dliése 6 e :

“haben wiv mil emnenn IR
HW-IGAISG‘M/INM(EITS -4

CHIP versehen ‘

41. Ausgabe

Kontaktadrasse:
Clab 80

Hartmat Obermann
Mozartring 23
Postfach 1430
8870 Giinzburg

Tel.: 08221/30248
BTX: 08221/30248
Anrufbesntworter &
FAX: 08221/33575



i
H

'

InhaltsverzeichI}is

Autor & Seite

Clubinternes

Zusammenfassung Fragebogenaktion 1- 5
Jens Neueder

Neues vom Vorstand 6- 8

Club 80-Neumitglieder aus "CP/M-aktuell*-Usergruppe
Auswertung der Fragebogen zur Mitgliederkarteiaktualisierung

Nachtrage zum Vorwort 9-10
Hartmut Obermann
Clubinfo 1- 12
Termine 13
Jens Neueder
Vorstellung 13- 14
Jorg Lindner
Software
Austausch von Grafiken DOS -> CP/M 15- 18
Alexander Schmid
Grafik des GIlIs unter Holte CP/M + 19- 26

Volker Dose, Egbert Schroer
Model 4 intern: Dem Interpreter aufs Bit geschaut 27 - 35

Artikel aus CP
MSDOS-Trick: Command /F 35
Insider-Info: Windows-Fehler 68
Hartmut Obermann
Microsoft Link80 und .SYM-Datei 36
Uwe Schobert
Software-Technik und Compilerbau 37- 38
Artikel aus PASCAL
IMP - ein DFU-Programm fiir CP/M 39- 44
Giinther W. Braun
Internet und UUCP mit CP/M 45 - 58
Volker Dose
Internet via Genie 59- 62
GE-Mail aud Internet Access 63- 64

Egbert Schroer

i
Autor & Seite
Hardware
Floppy-Tester 65 - 66
. Artikel aus Elektor
Club 80 Borse
Suche ... 67
Uwe Schobert
Sonstiges
Neuigkeiten fiir CP/M 69
Alexander Schmid
Genie News: Neue Preisstrukturen 70- 71
Wissenswertes ZCPR oder Z3Plus 72-73
Literaturrecherche: USA, England, Deutschland 73- 85
Egbert Schroer
Wichtige Tips ... Elektrikers 86
Alexander Schmid
Die letzten Seiten
Impressum 87
SchiuB 88
Redaktion
Mitgliederadressenliste am INFO-Ende

Sonderheft: Wissenswertes rund um den Z280 am INFO-Ende



Club 80
INFO 41
Sep. 93

Seite 01

Fragebogenaktion

Auswertung/Zusammenfassung

Von 70 versandten Fragebdgen erhielten wir bisher 43 mehr oder weniger
ausgefullt wieder zurlick. Die folgenden Seiten geben eine Zusammenfassung
Eurer Antworten/Angaben wieder. Im Vorwort von Hartmut wird auch auf
manchen Punkt eingehend Stellung bezogen. Zu den gegebenen Fragebogen-
Antworten kénnt lhr aber vielleicht noch weitere Vorschlage zu allgemeinen
Aktivitaten im Club machen.

Verhaltnis aktiv / passiv:
Neben 14 aktiven Mitgliedern meldeten sich 27 Club80’er als passiv. 2
Mitglieder lieBen diesen Punkt unbeantwortet.

Gruppenarbeit mithelfen:

Fur eine Mitarbeit in einer Gruppe kdnnten sich 19 Leute erwarmen.

Artikel schreiben:
Neben 3 Hardwareschreiber fanden sich noch 17 Mitglieder, die in der
nachsten Zeit einen Softwareartikel schreiben wiirden. Dazu sind folgende
Themen in Aussicht:
Hardwarebeitrage:
MS-DOS-Rechner,
VGA-Videokarten fiir 8Bit-Rechner

Softwarebeitrage:
Betriebssysteme (allgemein), ZCPR
Programmiersprachen,Object Vision
BASIC, besondere BASIC-Programmierung,
Compilerbau
Shareware
DFU, Fido-Netz
Grafik + Speicherausbaueinbindung in TPascal + BS
Physikalische, mathematische Simulation

vorhandene Erfahrungen:
21 Club-Mitglieder wiirden gern ihre Hard- und/oder Softwareerfahrungen den

anderen Clubmitgliedern bereitstellen. Folgende Themengebiete kdnnen
angeboten werden:
Aligemein:
DFU(3), Amateurfunk, Astronomie
Ubersetzungen aus dem Englischen
sehr groBe, kommerzielle Anwendungen
Hardware:
Z80 + Peripherie, Z80-ProzeBsteuerung
PC-Hardware, Diskettenlaufwerke
Rechnerkopplung
Amstrad CPC’s (Hardwareprogrammierung)
Software:
Betriebssysteme (allgemein)
LS-DOS, G-DOS
CP/m 2.2, ZCPR, Alphatronik P3
Genie llls mit Holte CP/M +
CP/M Software, DFU mit CP/M
CRR-Offlinereader
Compilerbau
Programmiersprachen (aligemein) (2)
BASIC (2), Objekt Vision
Mathematik mit Pascal
Shareware MS_DOS und Windows
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Erfahrungsaustauschwiinsche:

sep.93 Uber folgende Themen wurde von den Fragebogenbeantwortern ein

Erfahrungsaustausch gewiinscht. Teilweise deckt sich der "Bedarf’ mit den

Seite 03 yorhandnen Erfahrungen. Hier besteht auch die Maglichkeit, daB INFO aktuell

zu beleben. Stellt Eure Fragen o&ffentlich im INFO. Sicher lasst ich fir vieles
eine Antwort finden. Vielleicht gibt auch mal eine Diskussion unter Fachleuten?
Hier nun die Wunschthemen der Mitglieder:

Allgemein:

DFU

Astronomie
Computer und Software der 80'er
Hardware:

S$100-BUS

Z180 usw., HD 64180

Netzwerke

CP/M-Rechner

Steuerungen mit Rechner (1/0) (2)
Hardware allgemein

Software:

0s/2

G-DOS-Programmierung
llegalverarbeitung

Compilerbau,

CP/M BIOS-Tuning (RamDisk, HD)
CP/M 86, CP/M 2.2, MDVCPM, Z3-Plus-Umgebung
C-Compiler unter CP/M
C-Programmierung (2)

BASIC, TurboPascal
Grafikbearbeitung

Umsteigen + IBM-Software

Interesse einfach mal so:
Fur folgende Themen wurde zusétzlich Interesse bekundet.
Hardware:

Z280 im Gllls
Reperaturanleitungen, -Erfahrungen

Software:

280,/8088-Assemblerprogrammierung

VZI (Z80 Unix)???

ZCPR auf 8085CPU

neue CP/M-Software (nach dem Tod der Z-SUS)
wie ein Compiler funktioniert

Clubleben:
Hier die Sammlung Eurer Vorschlage fir die Verbesserung des Clublebens:
- mehr Aktivitat in Richtung ZCPR3, da CP/M doch langsam stirbt
- alternative PD-Betriebsysteme (z.B. Linux) unterstiitzen
- Software-Diskothekare fiir die wichtigsten Rechnergruppen wahlen
- Utilitie-Sammlung fiir CP/M
- mehr Kontakte mit Mitgliedern herstellen
- weitere Mitglieder zur Mitarbeit anregen
- mehr Regionaltreffen, mal ein Treffen im Norden,
- nicht immer am selben Ort treffen, Ort mit Bahnstation wére wiinschensert
- Veranstaltungen fiir die "Restfamilie” des Mitglieds beim Clubtreffen.
- S/G/M-Archiv im Club-Brett (platzsparend mit ARJ gepackt)
- Fido-Zugang zum Club-Brett (Zugangsverbilligung, mehr Kommunikation)
- in der Fido-Area CPM.GER ofters mal diskutieren bzw. diese beleben

Clubtreffen:

Anreiseentfernung:
Es meldeten sich fiir eine einfache Anreise bis:
200km 35 Clubmitglieder, 400km 23 Clubmitglieder, 600km 15
Clubmitglieder und Uber 600km noch 11 Clubmitglieder. Bei 3
Mitgliedern, die absolut nicht zu einem Clubtreffen kommen méchten,
gab es bei den 200/400km sehr oft den Wunsch, sich mehrmals im Jahr
zu treffen. Dies ist ein starkes Votum nach Regionaltreffen an strategisch
glinstigen Orten!
Teilweise wurde zu diesem Punkt auch keine Angaben, bzw eine
Abhéngigkeit von Terminen und anderweitigen Verpflichtungen
gemacht.
Regionales Treffen organisieren:
8 Club-Mitglieder sehen eine Moglichkeit, ein regionales Treffen
organisieren zu kénnen.
Workshops:
Als (Mit-)Vortragende wirden sich 6 Mitglieder zur Verfligung stellen.
Angeboten wurden folgende Themenvorschlage:
Hard- und Software allgemein, Object Vision, Kommunikation
Als Workshopwiinsche wurde folgendes benannt:
Hardware:
Hardwarebastelei, alles was mit/am Z80 machbar ist (2), Z80 durch
Z280 ersetzen, systematische Fehlersuche,
I/O-Karten zum Steuern von ... (Licht,Rolladen,Markise...)
Software:
Z80/8088-Assemblerprogrammierung, Z80 und Interrupts
Textverarbeitung, Datenbanksysteme, DFU, Grafik
BASIC, C, TurboPascal
... an allgemeinen Workshops mit Programmierung oder Hardwarebastelei
wurde sehr oft Interesse bekundet.
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Clubinfo:
Formatfrage:
Bei 1 -egal wie, nur der Inhalt zahit- entschieden sich 34 Mitglieder fiir das
Querformat und 6 Mitglieder fir das Hochformat. Weiterhin gab es 2
Enthaltungen.
Zum Thema GUT/SCHLECHT machten 26 Mitglieder Angaben. Der Rest (17)
enthielt sich dazu.
Als stérend wurde genannt:
nichts(2),
unregelméBige Erscheinungsweise(3), Info kommt zu selten,
manchmal zu kleine Schrift, das Format, Vereinsmeierei,
zu viel wird vorausgesetzt -ich hoffe den AnschiuB zu bekommen,
alte Beitrage werden nicht wieder neu aufgelegt,
wo soll man Artikel hinschicken? (Redaktionsadresse fehlt),
manchmal ist der Autor von Beitragen nicht erkennbar,
das Artikel oft nur unterschrieben werden und mann nicht lesen kann wer
der Autor ist (Klartextname dazu),
mehr freier Rand fiir Lochung, die endlosen Listings,
seitenlange Mailbox-Sitzungs-Mitschnitte
keine E-Mail-Adresse, an die Clubbeitrage gesendet werden kénnen,
schlechte Resonanz der Mitglieder auf Veréffentlichungen,
das ich keine Artikel schreibe, BASIC-Artikel,
der 2. Vorsitzende,
Mitgliederliste: Rechnertypenangabe fehlt, weitere Erreichbarkeit (per
BTX/Modem) fehit
Fiir gut wurde befunden:
Vielseitigkeit, Aufmachung/Gliederung/Layout /Format(4),
sehr locker, der Preis!, Clubatmosphare, gute Fiihrung,
die kostendeckende und nicht gewinntrachtige Arbeitsweise,
Offnung gegeniiber anderen Systemen, die Comics, das es das INFO gibt,
daB das INFO wieder regelmaBig erscheint, wenn das INFO erscheint,
Grundlagen- und Intensiv-Artikel (iber Grenzgebiete und “Veraltetes",
nahezu alle Artikel wegen des Engagement der Autoren,
das es Leute gibt, die Artikel schreiben,
die fachlichen Auskunfte einiger Mitglieder,
die 99% die sonst im Clubinfo abgedruckt sind,
das es noch nicht (Domes)DOS durchsetzt ist,
Artikel von Helmut und Gerald,
die Frau des 1. Vorsitzenden,
Wiinsche fiir zukiinftige INFO’s:
lassen wie es ist,
mehr BASIC, mehr kurze Tips und Tricks,
DOS sollte fester Bestandteil werden, da kein Weg mehr daran vorbei flihrt,
Softwareecke ->Programminformationen, Shareware (da der Markt zu
uniibersichtlich)
Messen, Steuern, Regeln (EMR) am PC,
chemische/physikalische Simulationen am PC,
Lernsoftware fur Schule und Berufsausbildung

Neues vom Vorstand

Diesmal gibt es zwei wichtige Themen, die ich in meinem Vorwort behandelt mochte. Das
erste betrifft eigentlich weniger die Mitglieder des CLUB 80 als vielmehr die, die es noch
werden wollen. Danach folgt dann die Auswertung der Fragebogen zur Aktualisierung der
Mitgliederkartei.

L CLUB 80-Neumitglieder aus den Reihen der " CP/M-aktuell"-Usergruppe

Wie ich schon in meinem Bericht vom CLUB 80-Treffen 93 berichtet habe, wird unser Club-
Info seit seiner 39 sten Ausgabe auch in der "CP/M-aktuell"-Usergruppe verteilt und sicher
auch mit Interesse gelesen.

Dazu kam es, nachdem eine von Giinter Braun, dem Leiter von "CP/M-aktuell”, vorgeschla-
gene Fusion mit dem CLUB 80 nach hartnickigen und teilweise sehr heftig gefihrten Grund-
satzdiskussionen verworfen wurde.

Giinter bekommt von Jens jeweils die angeforderte Anzahl Infos fiir 10 Pfennig pro Blatt
zugeschickt. Die Verteilung iibernimmt er in eigener Regie. Ob er er dies kostenlos tut (die
Mitgliedschaft bei "CP/M- aktuell" ist kostenfrei) oder die Infos verkauft, geht den CLUB 80
bzw. mich im Prinzip nichts an und ist mir auch nicht bekannt.

Selbstverstindlich konnen "CP/M-aktuell"-User jederzeit Mitglied im CLUB 80 werden. Dazu
miissen sie allerdings einen Mitgliedsantrag bei mir anfordern und ausgefiillt zurtickschicken.
Weiterhin sind 30,— DM auf das Konto des CLUB 80 zu iiberweisen.

"CP/M-aktuell"-User, die ihren CLUB 80-Mitgliedsbeitrag an Giinter Braun geschickt
bzw. iiberwiesen haben, sind solange nicht Mitglied des CLUB 80, bis 1. das Geld auf
dem CLUB 80-Konto und 2. ihr Anmeldebogen bei mir eingegangen ist!

Nur dann kommen sie in den vollen GenuB der Vorteile einer CLUB 80-Mitgliedschaft wie
z.B. den Zugriff auf die Clubbiicherei, die Programmbibliotheken, Einladungen zu Regional-
treffen, die Adressen- und Rechnerliste (die den durch Giinter verschickten Infos nicht
beiliegen) usw..

Es gibt aber noch einen wesentlich gravierenderen Nachteil. Sollte der CLUB 80 auch im
nichsten Jahr fiir "Altmitglieder” beitragsfrei sein, kommen diejenigen, die die 30,— DM an
Giinter Braun iiberwiesen haben, nicht in den GenuB der Beitragsfreiheit (es sei denn, der
Betrag landet bis zum Jahresende auf dem CLUB 80-Konto und das Anmeldeformular bei
mir. )!

Soweit zu diesem unerquicklichen Thema, das meiner Meinung nach aber zur Sprache
gebracht werden muBte. Nun aber endlich zum Hauptthema dieses Info-Vorwortes.

IL Auswertung der Fragebogen zur Aktualisierung der Mitgliederkartei

1, Danksagung

Zunichst mochte ich mich an dieser Stelle recht herzlich bei Jens Neueder bedanken! Er war
es namlich, der die mit dem Fragebogen gesammelten Daten in ein von ihm programmiertes
Verwaltungsprogramm eingegeben und die Antworten ausgewertet hat.
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Bedanken muB ich mich auch bei ail denen, die den Fragebogen ausgefiillt und zuriickge-
schickt haben. Sie haben damit bewiesen, da sie weiterhin ein Interesse am CLUB 80 und

seinen Aktivititen haben.

2. Mitgliederzahl ‘ )
Auf einem der Fragebogen befand sich unter dem Satz "Wer den Fragebogen nicht zuriick-

schickt, bekundet sein Desinteresse am CLUB 80 und wird nicht mehr als Mitglied gefihrt!!!"
die handschriftliche Bemerkung "Ist das rechtich zuldssig?". Ob dieses Verfahren zulassig ist
oder nicht kann wohl nur ein Jurist beantworten. Fiir den CLUB 80-Vorstand lautete die
Frage einfach, wie man in einem Club ohne Mitgliedsbeitrag die Leute aussondert, die absolut
kein Interesse mehr an seinen Aktivititen haben. Und dazu eignet sich eine solche Fragebogen-
aktion recht gut.

So ist dann leider auch die Mitgliederzahl des CLUB 80 von urspringlich 70 auf 44 zusam-
mengeschrumptt. Das entspricht einem Schwund von immerhin 37 %. Ob sich dieser Sch»yund
negativ auf den CLUB 80 auswirkt? Ich glaube es nicht! Die aus der Mitgliederliste Gestriche-
nen hatten sich eh teilweise schon seit Jahren nicht mehr gemeldet und ihr Info wanderte wohl
auch ungelesen in irgend einen Ordner oder, was wahrscheinlicher ist, direkt den Papierkorb.

3. Mitgliederaktivitat ‘ o
Im Prinzip hat sich dadurch auch das Verhiltnis zwischen aktiven und passiven Mitgliedern

verbessert. Allerdings wiirde ich es immer noch nicht als gut bezeichnen. SchlieBlif:h sehen
sich nur erwas mehr als ein Drittel der CLUB 80-Mitglieder als eher aktives Mitglied.

Immerhin kann sich gut die Halfte aller Mitglieder vorstellen, in einer Hard- oder Software-

Gruppe mitzuarbeiten. Und fast genauso viele haben sich bereit erklart, in néchster Zeit einen
Artikel fiirs Info zu schreiben. Wobei allerdings die Software, mit einer Themenvielfalt von B
wie BASIC bis Z wie ZCPR, gegeniiber der Hardware wesentlich starker vertreten sein wird.

4. Erfahrungsaustausch o ‘
Sehr interessant ist meiner Meinung nach die Liste der Erfahrungen, tiber die die verschiede-

nen Clubmitglieder verfiigen und die sie bereit sind, an andere weiter zu geben. Wichtig ist in
diesem Zusammenhang, Leute, die bestimmte Probleme haben, mit den Leuten zusammenzu-
bringen, die eventuell eine Losung dafiir kennen. Dafiir eignet sich meiner Meinung nach das
Info besonders gut.

Wenn also jemand ein Problem mit seinem Rechner oder seiner Software hat oder an einem
Projekt arbeitet, bei dem er Unterstiitzung braucht oder gerne annehmen wiirde, sollte er dies
im Info veroffentlichen. Bei der Fiille von Erfahrungen, die die Mitglieder des CLUB 80 in
teilweise langjihriger Beschiftigung mit Computern gesammelt haben, solite es doch méglich
sein, eine Losung fiir ein Problem oder einen Partner fiir ein Projekt zu finden!

Eine gezieltere Suche ist natiirlich uber die Mitgliederkartei, in der praktisch alle Informatio-
nen aus der Fragebogenaktion gespeichert sind, moglich. Da es aus Datenschutzgriinden
meiner Meinung nach nicht ratsam ist, die Datei iber DFU allgemein zuginglich zu machen,
muB zur Zeit eine Suche tiber mich oder Jens laufen. Dazu genigt ein kurzer Anruf oder ein
Brief - Antwort kommt prompt!

5. Vorschldge zum Club-Leben

In der Rubrik "Vorschlige zum Club-Leben" wurden einige interessante Vorschldge gemacht,
deren Umsetzung sich aber leider teilweise als schwierig erweist. So wird der Vorschlag, "in
der FIDO-Area CPM.GER &fters mal zu diskutieren bzw. diese zu beleben" wohl daran
scheitern, daB das Interesse der Clubmitglieder an DFU leider immer noch relativ gering ist.
Daran liegt es auch, daB das CLUB80-Brett in der Diskovery bisher leider nur von recht
wenigen zum Informationsaustausch genutzt wird (wobei wohl auch die recht hohen Telefon-
kosten bei relativ niedrigen Ubertragungsraten im Ferntarif eine gewisse Mitschuld trégt).

Andere Vorschlige sind dagegen praktisch schon umgesetzt (z.B. CP/M-Utilitie-Sammiung
bei Fritz Chwolka) oder werden bei nichster Gelegenheit aufgegriffen und verwirklicht (z.B.
Veranstaltungen fiir Familienmitglieder bei Clubtreffen, mehr Aktivititen in Richtung ZCPR 3
usw.). Allerdings wird dazu vor allem auch die Mitarbeit der Mitglieder notwendig sein, ohne
die z.B. der Vorschlag, mehr Regionaltreffen durchzufiihren, nicht umsetzbar ist.

6. Clubtreffen

Womit wir beim Thema Clubtreffen wiren. Hier wiirden immerhin 30 Leute die Anreise zu
einem bis zu 200 km entfernten Tretfen nicht scheuen. 19 Mitglieder wiirden auch bis 400 km,
13 bis 600 km und noch 10 iiber 600 km anreisen. Die maBige Beteiligung beim letzten Tref-
fen im Friihjahr dieses Jahres ist denmach wohl auf die Wahl des Termins zuriickzufithren. Ich
hoffe, daB wir damit im nachsten Jahr mehr Gliick und damit eine erfreulichere Beteiligung
haben.

Wichtig ist meiner Meinung nach auch die Organisation von Regionalen Treffen, fiir deren
Organisation sich immerhin 8 Club-Mitglieder zur Verfiigung stellen wiirden. Die Initiative fiir
ein solches Treffen muB von diesen Mitgliedern ausgehen, auch wenn sie natiirlich jederzeit
mit Unterstiitzung durch den Vorstand rechnen diirfen! Interessante Themen fiir die Treffen
gibt es auf jeden Fall, wie die Liste der Workshops, fiir die Interesse bekundet wurde bzw. fur
die sich Vortragende zur Verfligung stellen wiirden, beweist.

7. Club-Info
Last but not least zum Thema Club-Info, das ich allerdings zum gréBten Teil unserem Redak-
teur Jens Neueder tiberlassen werde. Nur zwei Dinge will ich kurz ansprechen.

Dabei handelt es sich erstens um die Frage "Hoch- oder Querformat”, die durch die Mitglie-
derbefragung klar entschieden wurde. Wihrend sich nur 6 Mitglieder fir das Hochformat
aussprachen, entschie- den sich 32 Info-Leser fiir das Querformat. Damit ist zunachst einmal
eine Formatinderung vom Tisch - das Info bleibt, zumindest im Format, wie's ist!

Zweitens wird immer wieder die Frage aufgeworfen, ob Beitrige iiber MSDOS und andere
Betriebssysteme (z.B. LINUX) bzw. Rechner veroffentlicht werden soliten. Hierzu mochte ich
nochmals mitteilen, daB im CLUB 80 (fast) nichts zensiert wird. Ob ein Mitgied einen Artikel
zu MSDOS, LINUX, einem ATARI ST oder einem C 64 schreibt - er wird veroffentlicht.
Allerdings sollte das Hauptziel des CLUB 80, nimlich die Unterstiitzung der Z80- und CP/M-
Rechner, nicht aus dem Auge verloren werden!

So, das war’s. Den "Rest" zum Thema Clubinfo tiberlasse ich wie gesagt Jens.

Weiterhin viel SpaB beim Computerhobby, E
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PS: Nachtrige zum Vorwort

Jetzt sind mir doch tatsichlich noch ein paar Sachen eingefallen, die eigentlich ins Vorwort
gehoren und die ich vergessen habe.

L. WDR-Grafik-Files

In seinem Artikel "WDR-Grafik-Files ..." im Info 39 hat Egbert Schroer alle MSDOSen-
Besitzer dazu aufgerufen, Grafiken vom PC- ins WDR-Format zu iibertragen. Da ich
eigentlich grundsatzlich ein fauler Mensch bin, habe Alexander Schmid dazu angeregt, statt
dessen unter CP/M ein Programm zu schreiben mit dem man das auf PC’s sehr verbreitete
PCX-Format lesen kann. Das Ergebnis seiner Bemithungen sollte eigentlich schon in diesem,
spitestens aber im nichsten Info zu finden sein.

IV. Compiler-Grundlagen

Harald Sonnemann hat in seinem FzAdM angegeben, daB ihn "einfach mal so interessieren”
wiirde wie ein Compiler funktioniert. Als ich diesen Satz las, erinnerte ich mich dunkel daran,
in einer Zeitschrift mal einen Grundlagen-Artikel zu diesem Thema gelesen zu haben. Nach
einigem Suchen in meinem Archiv hat sich der Beitrag angefunden.

Es handelt sich dabei um einen Artikel aus der PASCAL international (die iibrigens schon seit
ein paar Jahren nicht mehr existiert) vom August 1987. Die Redaktion hatte damals die Idee,
einen Selbstbau-PASCAL-Compiler zu veroffentlichen. Aus dieser Serie von insgesamt 6
Artikeln wird im Clubinfo nur der erste ver6ffentlicht. Die Kopieen der restlichen Artikel und
die Diskette mit den Quelltexten zu dem Projekt konnen bei mir angefordert werden.

V. FIDO / MAUS

Anfang Juli 1993 ist das FIDO durch eine "gewaltsame" Regionalisierung der Netze quasi in
zwei Teile zerbrochen. Die Initiatoren dieser Zwangsregionalisierung wollten die bis dahin
nach dem Sympathieprinzip gekniipften Verbindungen trennen und nach Bundeslindern
wieder zusammenstricken. Das hat (leider) nur zum Teil geklappt und dazu gefiihrt, daB es
neben dem FIDO nun ein sogenanntes FIDO-Classic gibt.

Mein SysOp (der Betreiber meiner FIDO-Mailbox) hat sich den Konterrevoluzioniren (der
Ausdruck wurde dabei wirklich gebraucht und zeigt, wie ernst es den verantwortlichen Leuten
ist) angeschlossen und ist im FIDO-Classic zu finden. Das hat zur Folge, daB ich z.B. Hans-
Martin Stephan (ein ehemaliges CLUB 80-Mitglied), dessen SysOp sich den Revoluzern
angeschlossen hat, nicht mehr per Net-/Crash-Mail erreichen kann. Zum Gliick gibt es
inzwischen wenigstens fur einige Areas Verbindungen zwischen den beiden FIDO-Ablegern.

Vielleicht wire ja das MAUS-Netz eine Alternative!? Dabei handelt es sich um ein auf den
deutschsprachigen Raum Europas begrenztes Netz, welches im Gegensatz zum FIDO
demokratisch gefiihrt wird (im FIDO sind z.B. die NetCoordinators nicht von "unten" gewahit
sondern von oben bestimmt). Nachteil von MAUS ist die gegeniiber FIDO relativ geringe
Verbreitung. So wire fiir mich der nichste Knotenrechner erst in Stuttgart. Ich werde aber
mal versuchen, fiir das nichste Info etwas mehr iiber das MAUS-Netz herauszufinden.

V1. Kostenloses Modem

Kiirzlich habe ich mich mit einem Brancheninsider iiber BTX unterhalten und folgende Info
erhalten. Unter der Telefonnummer 0130/808606 (kostenfrei) ist eine Interessengemeinschaft
von BTX-Anbietern zu erreichen, die einen Verleihservice fir Modems anbieten.

Ein Anruf bei den Leuten brachte folgendes Ergebnis:

1. der Service beinhaltet ein 1200-Baud-Modem incl. Softwaredecoder (fiir MSDOSen) und
dem benotigten AnschluBmaterial.

2. die Anmeldung fiir den BTX-Dienst der TeleCom erfolgt durch die Interessengemeinschaft.
Dadurch entfillt die Anmeldegebiihr von 50,-- DM, die bei der Anmeldung normalerweise
fallig wird.

3. die einzigen Gebiihren, die anfallen, sind die BTX-Grundgebiihr von 8,-- DM monatlich.
Die vertelefonierten Einheiten und die Gebiihren fiir die benutzen Seiten/Leistungen (z.B.
0,30 DM fiir die Benutzung des elektronischen Telefonbuchs der TeleCom) miissen selbst-
verstindlich ebenfalls bezahit werden! Sie werden iiber die normale Telefonrechnung abge-
rechnet.

4. das Modem kann jederzeit zuriickgegeben werden. Auch dabei entstehen, auBer dem Porto,
keine Kosten.

5. ob das Modem fiir andere Zwecke (z.B. Anwahl einer Mailbox) "miBbraucht" werden kann,
konnte mir die nette Dame leider nicht mitteilen. Einen Versuch wire es sicher Wert.

6. das Ganze ist ein Werbegag der BTX-Anbieter, die sich durch mehr BTX-Nutzer mehr
Gewinn erhoffen und den Zugang zum BTX daher moglichst giinstig gestaiten wollen.

7. leider habe ich vergessen zu fragen, ob die Aktion zeitlich begrenzt ist.

Mehr dazu kann ich euch vielleicht im nichsten Info berichten, wenn ich mein Leihmodem
ausprobiert habe.

VII. Postfach-Adresse
Sowohl im Impressum als auch in der Adressenliste ist meine Hausadresse abgedruckt. Das

soll auch so bleiben, schlieBlich habe ich keine Angst davor, daB mich mal jemand anruft oder
besucht.

Postsendungen sollten aber, wenn moglich, an mein Postfach geschickt werden! Vor allem
wenn es sich um Disketten oder anderes wichtiges oder empfindliches Material handelt. Aus
diesem Grund hier nochmal meine volistindige Postfachadresse:

CLUB 80 - Hartmut Obermann, Postfach 1430, 89304 Giinzburg

Man beachte die, gegeniiber der Hausadresse unterschiedliche, Postleitzahl!

So, daB wars jetzt aber wirklich!

Allways good Hacking, H.O.!
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Clubinfo

Liebe Club’er, auf diesen Seiten mdchte ich gleich zum Fragebogen-Thema
Clubinfo "Rede & Antwort" zu stehen.

Zuersteinmal méchte ich mich bedanken, daB so viele das Querformat
akzeptiert haben, und ich somit keine zusatzlichen Arbeiten mit dem INFO
habe. Wie aus der Auswertung ersichtlich bleibt es bei dem Querformat des
INFOs.

Zu den von Euch genannten Mangeln am INFO mdchte ich in Kirze folgendes
anmerken:

Die Erscheinungsweise wurde aus bekannten Griinden auf vier Ausgaben im
Jahr festgelegt (Info39/03).

Die Adresse der Redaktion ist, wie die der anderen Vorstandsmitglieder im
Impressum genannt. Als E-Mail-Adresse kann die Discovery verwendet werden.
Ich bin ab und zu in der Discovery. Auf alle Fille spatestens kurz vor dem
RedaktionsschluB. Nachrichten/Artikel dann bitte direkt an mich privat
adressieren. Der Klaus hilft Euch sicher weiter, wenn |hr Probleme haben
solltet. Durch ein entsprechend schnelles Modem kann ich auch gréBere, ganz
und suupergroBe Artikel recht schnell downloaden. |hr braucht Euch also (bis
auf die Begrenzung Eurer Telefonrechnung) keinem Zwang unteriegen.

Eine Bitte betreffend der Artikel per DFU/Dlskette habe ich hier noch, da ich
unter WORD arbeite, ware mir natirlich ein Textfile in entsprechendem Format
am liebsten. Wer dies nicht kann, sollte seinen Text als ASCII-File ohne [CR] an
jedem Zeilenende [CR] bitte nur am Ende eines Absatzes! an mich senden.
Als Bilddatei kann ich eigentlich mit jedem DOS-Format (z.B.: TIFF, GIF, JPG, BPM,
...) arbeiten.

Die Autoren der Beitrdge sind, sofern bekannt, im Inhaltsverzeichnis des
jeweiligen INFOs immer im Klartext 2zu finden. Sind mehrere
Artikelverzeichnisse direkt ibereinander, sind sie vom gleichen Autor.

Die Mitgliederliste ist auf Euren Wunsch hin neu iberarbeitet worden, leider hat
sie nicht viel mehr Informationsgehalt wie vorher, da die Meisten, wenn
Uberhaupt, ja doch nur ihre private Erreichbarkeit angegeben haben. Einziger
Gewinn ist hier die Rechnerliste. Wichtig auf alle Falle ist, daB, soliten sich
Anderungen ergeben, die Mitglieder Ihre Daten unverziiglich aktualisieren.
Dazu Nachricht an Hartmut oder mich. Sonst ist die beste Dateiverwaltung
doch nur Datenmiill auf der Platte!l Es hat viel Milhe gekostet, die Datei
wieder zu bereinigen, deshalb seit bitte hilfreich sie zu pflegen!

Einige von Euch fanden die endlosen Listings und seitenlangen
Mailboxmitschnitte etwas stérend. Ich méchte hier zukinftig folgendes
vorschlagen: Listings und Mailboxmitschnitte, die 4 Einzel-Seiten Uberschreiten
sollen nur kurz beschrieben(Extrakt mit Hinweis auf das entsprechende File)
werden. Der/das ausfuhrliche Text/Listing wird dann in der Discovery
abgelegt. Dies hat auch den Vorteil, daB8 die Listings bei Weiterverwendung
nicht erst lange abgetippt werden missen. Ich hoffe, es ist im Sinne der
Autoren und User.

Fir die Autoren und solche die es werden wollen, wird im Dezember-Info eine
"Anleitung" erscheinen, in der ich einige Tips zum Format, SchriftgroBe usw.
geben werde. Ich hoffe dadurch den Sachen wie: zu kleine Schrift, mehr Rand
fur Lochung Abhilfe zu schaffen. Wir hatten frilher schon einmal eine Anleitung
aufgelegt, diese wird gerade aktualisiert.

Weiterhin wurde von den Autoren beklagt, daB es auf die Artikel eigentlich nie
einmal ein "Feedback" gibt, nicht einmal in privater Korrespondenz. Ich finde
dies schade und auch fiir die Autoren demoralisiernd. Das es daran liegt, daB
die Themen so danebenliegen glaube ich nicht. Sicher liegt es mehr daran, daB
jeder nur konsumiert. Als Beispiel die BASIC-Ecke: Nach diversen Aufrufen
habe ich gerade Einen gefunden, der noch Interesse hatte. Mit dem, selber
auch gut drauf in BASIC, komme ich auch “privat" klar. Um uns auszutauschen
ist das INFO eigentlich nicht erforderlich. Nach Auswertung der Fragebogen
aber, gibt es viele, die noch Interesse an der BASIC-Gruppe hétten. Meine
Bitte, meldet Euch zu den Themen zu Wort, nur so entsteht eine Diskussion
und ein lebendiges Clubinfo.

Zum AbschluB, weils gerade so passt, zu den Wiinschen fiir zukiinftige INFOs.
Wir freuen uns natiirich Uber jeden, der dem Info beiseitesteht. Fir die unter
Winsche genannten Themen muB sich nur jemand bereiterklaren
mitzuarbeiten. Natiirich kénnen wir auch -wie gewtnscht- einige "Oldies"
wieder aufleben iassen. Bei der Menge an schon behandelten Themen féllt die
Wahl schon schwer. Sicher ist einiges von "Friiher" auch schon total (iberhoilt.

Nochmals meinen Dank fiir Eure Mitarbeit,
-man liest sich in der INFO-
die Redaktion.
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Zundchst mochte ich mich kurz vorstellen:

Mein Name ist Jéra Linder. Ich bin 23 Jahre alt und wohne in
Seelow, einer Kleinstadt im aufiersten Osten Deutschlands.

Urspringlich habe ich mal Elektronikfacharbeiter gelernt, aber
damit kann man hier nicht mehr viel anfangen. Deshalb mache ich
zur Zeit eine Umschulung zum Bilrokaufmann.

Dabei habe ich auch relativ oft mit Comoutern zu tun. Mein
Interesse fiir diese "Kisten" war aber schon Jahre zuvor durch die
damaligen Kleincomputer (kurz KC) aus der DDR geweckt worden.

Zwar bin ich beruflich mehr mit den DOSen beschaftigt, aber privat
arbeite ich mit meinem KC 85/4 (Z80-Rechner mit CP/M) - da ist
alles noch so schén einfach und verstandlich!

Im Moment bin ich damit beschaftigt, alles notwendige fiir DFU
zusammenzusammeln. VYon Alexander Schmid habe ich auch schon ein
paar nutzliche Tips erhalten. Ich hoffe, daf ich bald einsteigen
kann.

Ansonsten interessiert mich besonders Programmierung in
TurboFPascal und/oder C. Auf dieser Strecke habe ich noch keinerlei
Erfahrung und wdre fir Tips und Anregungen dankbar. Bisher konnte
ich mich nicht dazu durchringen, eine Programmiersprache zu
favorisieren. Wenn mir dabei jemand eine Entscheidungshilfe geben
kénnte (fur und wider beider Sprachen)?!

Doch nun méchte ich meinen Rechner vorstellen:

Wie bereits erwdhnt, habe ich einen KC 85/4 aus DDR-Froduktion. Er
war das letzte Produkt einer lanagjdhrigen Reihe (es gab auch /1,
/2 und /3). Unter den Homecomoutern der DDR war er sozusagen
"High-End". Ich habe dazu den Floppy-Aufsatz, wodurch man zu einem
CP/M-kompatiblen Betriebssystem kommt.

Das Grundgerdt ist ein eigenstédndiger Rechner mit 20 kB ROM und
2x64 kB RAM, wovon 64 kB fir den Bildspeicher genutzt werden. Mit
dem Floppy-Aufsatz erhdlt man einen zweiten Rechner, der iiber
einen KoppelRAM mit dem Grundgerat kommuniziert bzw. umgekehrt.
Damit sind zwei Betriebsarten moglich. Einmal die normale
KC-Betriebsart, bei der der Floppy-Aufsatz im Hinteragrund arbeitet
und so die Diskettenarbeit ermoéglicht (sonst nur Kassette). In der
zweiten Betriebsart arbeitet man unter einem CP/M-kompatiblen
Betriebssystem, bei der das Grundgeridt nur als Terminal dient.

Das Betriebssystem nennt sich "MicroDos". Es ist zu CF/M

Version 2.6 kompatibel und angeblich in Moskau entwickelt worden
(wenn das mal nicht irgendwo geklaut wurde!). Diese Version ist so
ein Zwischending von 2.2 und 3.0. Der Funktionsumfang des BDOS
wurde bereits geringfiigig erweitert und der CCF ist gegeniiber 2.2
etwas komfortabler.

Durch diesen "Luxus" schrumoft allerdings der verfiigbare Speicher
auf zirka S@ kB TFPA. Zwar sind alle Funktionen des Grundgerites
verfigbar (z. B. Farbgrafik), aber fiir manche Anwendungen reicht
der TFA einfach nicht aus.

Ich versuche seit einiger Zeit, das Betriebssystem zu
reassemblieren, um dann unnétige Sachen rauszuschmeifen.
Inzwischen glaube ich aber, daf das eine Lebensaufgabe wird. Ein
Kenner ware eine echte Hilfe!

Nun noch kurz zu den Laufwerken. Standardmafia benutze ich ein
Format mit 780 kB, kann aber auch andere Formate lesen (nicht
immer problemfrei). Am liebsten arbeite ich jedoch mit Laufwerk A.
Unter MicroDos wird der RAM des Grundgerates fir die RAM-Floppy A:
benutzt. Dort kann man mittels Modulen iiber mehrere MB (!)
verfigen (bei mir sind meistens 1,3 MB gesteckt).

Ich denke, daf es eine recht ausfihrliche Vorstellung war. Wenn
jemand mehr (ber das System wissen moéchte, kann er sich jederzeit
an mich wenden.

Jorg Linder
Kustriner StraBe 68

15306 Seelow
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Austausch von Grafiken DOS —> CP/M

Nachdem sich das WDR-Format (siehe Artikel von Hartmut Otermann im
Info Nr. 25) leider oder gliicklicherweise, je nach Standpunkt,
nicht so recht durchsetzen konnte und durch die verschiedenen
standardformate der AMIGAsS, ATARIS und PCs verdringt morden ist,
hat es im Club keinen ernsthaften Anlauf mehr gegeben, einen an-
deren Grafikstandard auf unseren Rechnern verfligbar zu machen. Die
vielen extrem hochaufldsenden Bildchen mit noch mehr Farben wie
VCA mit True Color usw. kann man wohl von vornherein ausschliefen
und so bietet sich, besonders flir kleinere schwarz/weife Clip-
Arts, das sogenannte PCX-Format an. Es ist weit verbreitet und
basiert auf einer einfachen Lauflingencodierung, d.h. mehrere
gleichartige Bytefolgen werden durch ein Byte und einen Wiederho-
lungszihler ersetzt, und ist somit leicht zu decodieren. Die Idee
und das Crundgerfist zu folgendendem Programm hatte ich mir schon
vor lingerer Zeit aus der C-Ecke im FIDO geholt, aber erst jetzt
hat mich Hartmut darauf gebracht, daB man sowas doch gefalligst im
Clubinfo bringen sollte. An Grafikbefehlen braucht man lediglich
das Loschen des Bildschirms und das Setzen eines Punktes, sodaf
das Programm wohl auf jedem grafikfahigen Rechner laufen sollte.
In der Struktur PCIHEADER ist der Aufbau des Headers beschrieben
und es dirfte kein groB8es Problem sein, die wichtigen Daten bei
Bedarf auch mit einem BASIC-Programm zu lesen und das Programm um-—
zusetzen. Wer zu faul zum Abtippen ist, kann das Programm nebst
Hi-Tech-C (ist seit kurzem Public Domain, siehe ein anderer Arti-
kel) von mir bekommen oder es aus der DISCOVERY downloaden.

Wenn ich den RedaktionsschiuB jetzt nicht verpeannt hitte und den
Artikel als Nachtschicht schreiben midBte, hatte ich das Programm
noch so erweitern kénnen, da8 man auch selber PCI-Files erstellen
kann, aber so kann es wenigstens noch einen Fortsetzungsartikel
geben und auBerdem ist das Angebot von pCx-Bildchen aus dem DOS-—
Sektor wohl grod genug, daB Ihr mit dem Ansehen vorliufig genug zu
tun habt :-)

/% mmmemeeeecmmmmmmmmemsse-scesesmmsssssososssssosssoossooososos-oes */
/* dispcx.c -  Read & Display a *.PCX graphics file in Microsoft’s */
/* Quick C in EGA and in Borland’s Turbo C 2.0 and equivilents with */
/* all supported BGI graphics modes (VGA/EGA/CGA/Herc). */
/* """ mmececcsessmemeescccecssmmassecscessssocoSsssosssmssoooTenoTTT */
/* Original by M. CLYNES 07-24-89 */
/* Borland Compiler Enhancements by : J. Braatz 02-16-92 */
/* Adapted to Club-80 Terminal by A. Schmid 06-07-93 */
/¥ emmmeeecamemmmmemeeeeeeeeesmmmesssoocsssssssssoosooooososooss */

f#include <stdio.h>
#include <conio.h>
#include <grafmod2.h>

j}define HOROFF
j#define TOPOFF

0 /* horizontaler Offset */
Q /* vertikaler Cffset */

char inversfl=’N‘’; /* Bild normalerweise nicht invertieren */

struct pcxheader(

char manufact; /* 0 Hersteller-ID */
char version; /* 1 Versionsnummer */
char encode; /* 2 */
char bpp; /* 3 */
int xmin; /* 4, 5 Bildgroesse */
int ymin; /* 6,7 " */
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int ymax; /* 10,11 " */ .
int hres; /* 12,13 Aufloesung der Hardware */ Seite 16
int vres; /* 14,15 - " " */
char colormap(48]; /* 16-63 */
char reserved; /* 64 momentan reserviert */
char ebene; /* 65 Zahl der Farbebenen */
int bpline; /* 66,67 Byte pro Zeile je Ebene */
int paletinfo; /* 68,69 Art des Bildes */
char blank(58]; /* 70-127 derzeit keine Informationen */
} header;
/* */
/* gobal decoded data char decodebuff(200]; */
/* %
/* Decode a line of .PCX *;
/* This procedure reads one encoded line from the image file */
/* 0 = valid data stored */
/* EOF = out of data in file */

decodepcx(decodebuff, bytesline, £p)

char *decodebuff;
int bytesline;
FILE *fp;

(

/* where to place data */
/* # of bytes per line */
/* image file handle */

int data;
int cnt;

while(bytesline > 0 ){
cnt = 1;
if(EOF == (data = getc(fp))) return(ECF);
if(0xcO == (OxcO & data))(
cnt = Ox3f & data; /* get repeat count */
?f(EOF = (data = getc(fp))) return(EOF); /* get real data */

/* retrive a data byte */

while(cnt--)( /* expand data into buffer */
*decodebuff = data;
++decodebuff;
--bytesline;
}
}
return(0); /* file read status */

)

/* decodepcx() end */

/* */
Vad read .PCX header into structure */
readheader(fp) /
FILE *fp;
(

int count;

char *loader;
loader = (char *) &header;

for(count = 0; count < 127; ++count)(
*loader = (char)fgetc(£fp);
++loader;

)
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/* Note: For Borland Compiler users, the following will need to be
/* changed to outtext() if you want to see the header information on

/* Hercules monitors (with the old herc.bgi driver)

)

printf("Encoding type %d\n”", header.encode);

*/
*/
*/

printf("Window X-min = X4d, Y-min = %24d\n" ,header.xmin, header.ymin);
printf("Window X-max = %4d, Y-max = 24d\n",header.xmax, header.ymax);

printf("Hres = %4d, Vres = 24d\n", header.hres, header.vres);
printf("# bytes per/scan line X4d \n\n",header.bpline);
printf("Bild (i)nvers oder (n)ormal einlesen ? ");
inversfl=getch() & O0x5f;

return(header.bpline);

% */
/* pixel line dump */
/% */
/* DUMP A RASTER LINE TO DISPLAY */
/* pixeldump((pointer buffer), (# of BYTES), (Y line on screen to dump)) */
/* x/

pixeldump(rdbuff, bytes, line)
char *rdbuff;
int bytes, line;

(

unsigned x;
unsigned char byte, loop;

bytes = (bytes * 8) + HOROFF;

if (header.ymax>YMAX-TOPOFF)( /* in X-Richtung komprimieren */
for(x = HOROFF; x < (bytes>>1); ++rdbuff)({
if (inversfle='I")
byte = ~(*rdbuff);
else
byte = *rdbuff;
for (loop = 0x80; loop > 0; loop >> 1)(
if (loop & byte) plot(x, YMAX-line);
loop >>= 1;
if (loop & byte) plot(x, YMAX-line);
++x;
)
}
}
else(
for(x = HOROFF; x < bytes; ++rdbuff)(
if (inversfl=—'I’)
byte = ~(*rdbuff);
else
byte = *rdbuff;
for (loop = 0x80; loop > 0; loop >>= 1){
if (loop & byte) plot(x, YMAX-line);
++x;
)
)
}
)

/* pixeldump() End */

/* MAINC)

int main( argec, argv )
int argc;

char *argv({2];

( .

int line, status, bytesline;
char decodebuff{200];
FILE *fp;

color=1;
argc = argc;

if((fp = fopen(argv(l],"rb")) == NULL){
printf("ERROR: FILE ’'Xs’ CANNOT BE OPENED.\n",argv[2]);
exit(0);

bytesline = readheader(fp);

line = TOPOFF;

status = 0;

clsh(); /* Grafik loeschen */
hires(); /* Grafik einblenden */

while(status != EOF)(

if (header.ymax>(YMAX-TOPOFF)#*2)(
status = decodepcx(decodebuff, bytesline, fp);
pixeldump(decodebuff, bytesline, line);
)

if (header.ymax>YMAX-TOPOFF) ( /* grosses Bild */
status = decodepcx(decodebuff, bytesline, £fp);
pixeldump(decodebuff, bytesline, line);
)

status = decodepcx(decodebuff, bytesline, fp);

pixeldump(decodebuff, bytesline, line);

++line;

)

getch();
textmode(); /* normalen Textbildschiem einschalten */
}
/* End of main() */

Alexander Schmid

/* Nuke's Compiler warning */

/* do EXTRA READS to srink vertical */
/* sehr grosses Bild */

*/
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Grafik des Genie IIIs unter Holte CP/M+
Volker Oose, Egbert Schrder, Juli 1393

Die Grafikmdglichkeiten des Genie IIIs unter Holte CP/M+ zu nutzen
wird eine kleine Artikelserie beschreiben. Dies ist in den Program-
miersprachen Turbo Pascal 3.0, ANSI C und Assembler realisiert wor-
den. Beginnen michten wir mit einem Assembler-Programm, das die
M8glichkeit ©bietet Grafik aus den Speicher auszulesen und als File
zu schreiben und diese wieder einzulesen. Ausgiebig Gebrauch wird
dabei von der USERF Funktion gemacht.

;***********************************************************X******
P X HRG COM X
;*******************X*******X**********X***************************

P X X
;X Programm um HRG-Bilder des Genie IIls von Diskette zu laden X
;¥ und zu speichern. b3
; ¥ Der Bildinhalt wird mit einer Systemroutine des Bios in den X
; X HRG-Speicher des G IIls Ubertragen. b3
i X *
;****************X******************************X**********X*******
P X Volker Dose, Egbert Schrder Februar-Juli 1993 X

;***********X**X****************************X**********************

; Das Programm muf zunichst an den jeweiligen Monitor

; angepaft werden !

. Die Anzahl der Scanzeilen und die Anzahl der angezeigten
; Zeilen muf hier eingetragen werden.

scanzeilen equ 11
zeilenzahl equ 25
maxy equ scanzeilen¥zeilenzahl
; BIOS

; BDOS

bel equ ?7h

1f equ Qah

cr equ odh

esc equ 1bh

clrscr equ lah ;Bildschirm l8schen
bdos equ 2005h
wboot equ 2000h
userf equ 30

prtstr equ 9

open equ 15

close equ 16

searchf equ 17

next equ 18

write equ 21

delete equ 19

makef equ 22

parse equ 152

read equ 20

multio equ 44

; Begriifung ausgegeben

;mittels BDOS-Call

; Auswahl Laden/Speichern anbieten
; Funktionsnummer fiir Eingabe von
;der Tastatur laden

i Zeichen von der Tastatur ins

; A-Register holen

; in Grofbuchstabe umwandeln

i Zeichen in Parameterregister

;Was will Sie/Er denn ?

; Welche HRG Seite ?
;Filenamen holen
; Nun machen wir die Grafik

; RUcksprung ins Betriebssystem
; iber WVarmstart

i Was hat”er nu” gedriickt ?

; Welche HRG Seite ?
;Filenamen holen

; Programm beenden

adrdma equ 26
grafik equ 25
fnein equ %1h
fnaus equ o2h
fcb equ Sch
org 100h ;Start der TPA
PR
H Hauptprogramm
start 1d de, hello
1d c,prtstr
call bdos
echo 1d c, fnein
call bdos
sub a, 20h
1d e, 1
; bringen
cp “L”
Jjr nz,weiter
1d de, frage3
1d c, prtstr
call bdos
1d c, fnein
call bdos :
1d (hrgsei),a ; speichern
call liesstr
call loadhrg
ende call graoff
; wieder aus
ip wboot
weiter cp 8-
Jjr nz, ende
14 de, frage3
1d c,prtstr
call bdos
1d c, fnein
call bdos B
1d (hrgsei),a ; speichern
call liesstr
call savehrg
Jr ende
;=
H Unterprogramme
;
;
3 Eingabe Filename
;==
liesstr 1ld de, frage2

1d c, prtstr
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call bdos
1d hl, fname i Zeiger auf Speicher fir Name
lies 1d c, fnein
push hl i Zeiger sichern
call bdos ;i Zeichen von Tastatur holen
pop hl ;Zeiger restaurieren
14 (hl),a iZeichen in Speicherbereich
iablegen
inc hl ;jauf nschsten freien Speicher-
iplatz zeigen
cp cr iZeichen mit Endmarkierung ver-
;gleichen
Jp nz, lies iLesen, bis Endmarkierung gelesen
; wurde .
1d hl, fname ; Zundchst wird der Filename des
1d de, nambuf iBildes gesichert
ldir ; Speichertransfer
ret i Zurlick zur aufrufenden Stelle
P
H Aufruf {ber USERF 20
system: push be j zundchst BC sichern
1d ix, (wboot+1) i (IX) Start der EIOS Jump Table
1d bec, 3x(userf-1) ;Offset zum JP USERF
add ix, be ;dazu addieren
pop be ; USERF-Nr. wieder zurick
jp (ix) ; Sprung nach USERF und zuriick zum
; Aufrufer von SYSTEM
H LOADHRG
loadhrg 1ld bec, @ jzundchst wird die Lidnge des
i Filenames geholt
14 hl, nambuf ; Start der Zeichenkette
loop inc c ;C einen weiterzihlen
inc hl ; Zeiger auch
1ld a, (hl) ; Ist das Terminierungszeichen
ierreicht ?
cp e iist ein Drive angegeben?
;das darf nicht sein !
Jp Zz,error
cp 20h ;dann stimmt BC
jr nz, loop ;Schleife durchlaufen bis Schluf
1d a, (hrgsei) i Velche Seite soll gespeichert
;s werden ?
cp “0” iist es FNull ?
Jr z, goon ;jdann zunichst nur speichern
cp “1- joder Seite 1 7
Jp nz, error ;Falsche Eingabe der Seiten #
goon 1d (seite),a ; In Meldung unterbringen
1d de, schlu ijJetzt wird eine Meldung ausgegeben
1d c, prtstr jmittels BDOS-Call
call bdos
1ld de, schlu2
1d c, prtstr
call bdos

aufdsk

holes

gutgut

trans

call
14

14
call
14

call

graon
de, pfcb

c, parse
bdos

de, fcb

c, searchf
bdos

offh

z,keins
de, fcb

c,open
bdos

o0h
nz,nixis
(fcb+32),a
(fcb+12) ,a
e, 128
c,multio
bdos

de, buffer
c,adrdma
bdos

de, fcdb

c, read
bdos

00h

nz, nixis
e, 128
c,multio
bdos

hl, buffer
bc, 4000h
hl, be

de, hl
c,adrdma
bdos

de, fcb

c, read
bdos

20h
nz,nixis
de, fcb
c,close
bdos

a, (seite)

-0
0foh

hl, parablock
de, buffer

c, 33

system

;Grafik anknippsen

; PARSE Filename will einen Control-
; block sehen

ider Filename ist jetzt aufbereitet
; worden

;Jetzt wird geguckt, ob das File

; schon existiert

;File Control Block

ijsuche Eintrag

;Eintrag gefunden = File existiert
; bereits ?

;FILE NOT EXIST ausgeben

;jJetzt soll das File von Disk
;gelesen werden

;es wird zundchst gedffnet

iist alles gut gegangen ?

iwenn nicht Fehlermeldung ausgeben
jcr-feld des FCB auf 0

;jext-feld auf 00

i Multisektor I/0 mit 16 K Bldcken
; Bdos-Call

iZieladresse ist der Buffer
; Set DMA Adress

;jetzt werden 16 KB gelesen

;alles gut gegangen ?

;wieder 16 KB schreiben

; 16kB dazuaddieren

; DMA Adresse nach DE
;set DAM Adresse

;das File schiieBen

;das wars dann!!!

iJetzt wird das Bild in den
; HRG-Speicher {bertragen
+ASCII => bindr umwandeln
;Quelle ist der Buffer

; Systemfunktion Bereich kopieren

; Zuriick zum Hauptprogramm
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Club 80 P !
INFO 41 H SAVEHRG loefil 1d de, fcb ;sonst File l8schen INFO 41
Sep. 93 H 1d c,delete Sep. 93
savehrg 1d bc, @ i zundchst wird die Linge des call bdos ;jund neues File erzeugen :
Seite 23 ;jFilenames geholt keinsl 1d de, fcb iJetzt das File erzeugen )
efte 1d hl, nambuf i Start der Zeichenkette 1d c, makef H : Seite 24
loopl inc c ;C einen weiterzihlen call bdos
inc hl i Zeiger auch cp 20h ;ist alles gut gegangen ?
1d a, (hld ; Ist das Terminierungszeichen ip nz, nixis ;wenn nicht Fehlermeldung ausgeben
;erreicht ? 1d e, 128 ;Multisektor I/0 mit 16 K Blécken
cp R jist ein Drive angegeben?->Fehler 1d c,multio ; Bdos-Call
Jp z,error call bdos
cp Q0h ;dann stimmt BC 1d de, buffer ;Quelladresse ist der Buffer
Jjr nz, loopl i Schleife durchlaufen bis SchluB 1d ¢,adrdma iSet DMA Adress
1d a, (hrgsei) i Welche Seite soll gespeichert call bdos
; werden ? 1d de, fcb ijjetzt wird echt geschrieben
cp ‘0~ ;ist es Null ? 1d c, write
ir z, goonl ;jdann zundchst nur speichern call bdos
cp 1 ;oder Seite 1 ? cp 2%h ;jalles gut gegangen ?
Jjp nz, error ; Falsche Eingabe der Seiten # Jp nz, nixis
goonl 1d (seite), a iIn Hello-Meldung unterbringen 1d e, 128 ;wieder 16 KB schreiben
14 de, schlu ; Meldung ausgegeben 1d c,multio
14 c, prtstr ;mittels BDOS-Call call bdos
call bdos 14 hl, buffer
1d de, schlu2 1d bc, 40000 ; 16kB dazuaddieren
1d c, prtstr add hl, be
call bdos ex de, bl ; DMA Adresse nach DE
call graon ;Grafik anknippsen 1d c,adrdma ;set DAM Adresse
transl 1d a, (seite) ;jetzt wird das Bild in die call bdos
i TPA Ubertragen 1d de, fcb
sub “0- ;ASCII => binir 1d c,write
rrca ;Quellseite ins obere Nibble schieben call bdos
rrca cp 20h
rrca Jp nz, nixis
rrca 1d a, (fcb+32)
add ofh ;Ziel ist der Buffer 1d (0010h), a
1d hl, parablock 1d de, fcb ;das File schliefen
1d de, buffer 14 c,close
1d c,33 i Systemfunktion Bereich kopieren call bdos jdas wars dann!!!
call system ret ; Ricksprung zum Hauptprogramm
aufdskl 1ld de, pfcb ; PARSE Filename will einen
iControlblock sehen H
1d c, parse ;der Filename ist aufbereitet H Knippst den gewdhlten HRG Bildschirm des Genie IIls an
call bdos iJetzt wird gekuckt, ob das File T
;schon existiert graon: 1ld a, (hrgsei) ;hier steht die angegebene
1d de, fcb ;File Control Block ; Seitennummer
1d c, searchf isuche Eintrag sub “0° ;ASCII -> binaer
call bdos cp 1 ;ist Seite 1 gefragt?
cp 2ffh ;Eilntrag gefunden = File Jjr z,seil ;dann diese Seite einschalten
jexistiert bereits ? cp ] ;ist Seite 0 gefragt?
Jr z,keinsl ;nicht ? dann weiter im Text ret nz ;wenn nicht @ oder 1 raus
1ld de, fragel i Frage 1 ausgeben di ;jetzt wird Seite 0 eingeschaltet
1d c, prtstr in a, (0f9h) ;bit 4 von Sysport @ entscheidet,
call bdos : res 4,a ;welche von beiden Seiten
1d c,?1h ;hole Zeichen von der Konsole out (0fSh), a ;selektier werden kann
call bdos Jr on
cp “n” ;wenn anderer Filename soll, seil di ;Grafik-Seite 1 ist gewlinscht
;dann Abbruch in a, (0£f9h)
Jp z, wboot set 4,a
out (0£f9h),a
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. ‘ _(.
on ei -
14 a,l ; A<>D0 => Grafik an !
1d c,grafik ;1 C enth&1lt die USERF Nummer
call system ; Ruft USERFunktion auf und RET
ret ;zurlick zum Aufrufer von GRAON
i
: Knippst den HRG Bildschirm des Genie IIIs aus
graoff: 1d a,o ;A=0 => Grafik aus !
14 c,grafik ;C enthdlt die USERF Nummer
call system ; Ruft USERFunktion auf und RET
ret i zurlick ins Betriebssystem
H Fehlermeldungen
; _—
nixis 1d de, mist ies ist ein Fehler aufgetreten !
1d c, prtstr i Fehlermeldung ausgeben
call bdos
Jp wboot
keins 1d de,nichtda i Fehlermeldung ausgeben
1d c, prtstr
call bdos
Jp wboot
H
error 14 a,bs’ i Zunéchst einen Teil ausgeben
1d (schluw), a iString dort terminieren
14 de, hello ijden dann ausgeben
1ld c, prtstr
call bdos
14 de, falsch i Fehlermeldung ausgeben
1d c,prtstr
call bdos
Jp wboot
; Nachrichten an den User
-
nithtda defb bel,” Es ist kein File dieses Nasens vorhanden.’,cr,1f, s’
falsch  defb bel,” Syntax: HRG6-Seite & oder 1; filename.ext’,1f,cr
defb ‘$’
hello  defb clrscr,cr,1f,esc, "R”, "HRG. COM" ,esc, S, " liest und schreibi’
deft * HRG-Bilder im akiuellen Disk/User-Bereich.,}f,cr
defb ’ Eingestellt sind 11 Scan-Zeilen und 25 Zeilen.”,1f,cr
defb ‘ Nur lauffahig auf Genie IIls mit Holte CP/M +!”
defb cr, 1,1
wahl. defb  ‘Grafik ",esc,’R’,"1",esc,”S", aden oder’,esc,’R’,'S’,est,’s’
dafb ‘peichern 77, 1¢,c0 :
detb s
schlu  defb ‘Das Bild mit dea Namen °,1f,cr
naabuf  defb 00h, 00h, 80h, 80h, 88h, 88h, 00h, Beh, 00h, 08h, 80h, deh
defb o

4
1
!

fi

bel,” Es ist ein Fehler aufgetreten. Abbruch !!°,°$*

e lf

defb ‘s
 schlu2  defb cr,1f :
defb ‘wird in die HRE Seite *
seite  defb ‘0
defb ‘ eingelesen. “,cr,1f,1f
defb $
nist defb
fragel defb
defb $
frage2 defb bel,cr,1¢,Filename: ‘,cr,1f
defd s
frage3 defb bel,cr,1f, ‘Velche Seite ?
defb ‘s’
H
parablock
defw 2000h
defw 0000h
defw 640
defw maxy+1
pfcb defw nambuf
defw fcb
‘hrgsei defs 1
fname defs 12
buffer equ s
end start

bel, File dieses Namens existieri bereits. File léschen ? (J/¥) °

;hier stehen die Parameter
; fir die Systemroutine,
ijhier Startpunkt X

i Startpunkt Y

;horizontale Kantenl&nge
;jvertikale Kantenldinge

;Filename in ASCII-Format
ihier liegt der “wahre” FCB

; Buffer fiir das Bild !
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uerst: Viele Routinen - aus
Z dem Level2-Basic findet man

auch hier wieder. Der
Arnhmetik-Teil wurde fast unverdn-
dert iiberncmmen, nur kraftig ge-
miscnt und im AdreBbereicn
+erschopen. Kleine Vertesserun-
gen sind festzustellen, die groBe
Scawachsteile, reiner 8080-Code.
biiep. In Listing 1 sind die wichtig-
sten Unterprogramme aufgefiihrt.
Wo WRAL und WRA2 hingewan-
dert sind. konnen sie aus Listing 2
ap 6664 (Hex) entnehmen. Sofern
nicht anders vermerkt, sind aile
Werte Hex-Zahlen.

Bei der Entwicklung von Aus-
driicken benutzt Basic eine Tabelle
mit Adressen einiger Arithmetik-
Routinen; diese finden Sie in Listing
3. Generell ist WRAI der am met-
sten benutzte Speicherplatz. Er halt
immer die »laufende Variable«, das
heidt, wenn Basic irgendein Ergeb-
nis erwartet, dann muf es da ste-
hen. Um welchen Typ es sich
handelt, ist in (60BE) notiert.

Mit PEEX soilte man da ruhig ein-
mal nachschauen; es ist nicht alles
»Doubie-Precision. Wo man es ver-
mutet. Die trigonometrischen Funk-
tionen werden immer in einiacher
Genauigkeit auscefiihrr, und FIX ist
noch lange mcht Integer, SGL
bleibt erhaiten, es wird nur abge-
schnitten.

Soilten Sie ein Sortier-Programm
schreiben wollen, so vergessen Sie
die Subtraktions-Routinen, die
»Compares« (siehe Listing 1) sind
deutlich schneller.

Der Schiiissei zu einem Interpre-
ter ist nanirlich die Adresdtabelle
der Basic-Beiehle. Sie wurde (Li-
sting 4) mit einem Assembler in les-
pare Form gebracht, ein Disas-
sembler zeigt da nur sinniosen Co-
de. Das Prinzip ist einfach: Trifft Ba-
sic auf ein Token, subtrahiert es
81H, multipliziert das mit 2, addiert
das Ergebnis auf die Anfangs-
adresse der Tabelle und schon ist
die Adresse der Routine gefunden.

Die Tabelle hat zwei Basis- !
Adressen, namlich (5757) und
(5TF1). Letztere gilt fiir Doppel-
Tokens, deren erstes Byte immer
FF ist. Ab 692B kénnen Sie das (mit
einem Disassembier) nachlesen,
bei 68EB startet der »Execution
Driver«.

Nicht alle Tokens sind in dieser
Tabelle aufgefiihrt. Solche, die lo-
gisch zu einem Befehl gehdren, wie
TO zu FOR werden dort, solche die
erst spater in einem Ausdruck auf-
treten, werden in EVALEX aufge-
priift. Die Routine zur Eatwicklung
von Ausdriicken (EVALEX) startet
bei 7000, etnige weitere Interpreter-
Routinen in Listing S.

Etwas anders als im Level-2-Basic
werden Vanable abgelegt. Da ein |
Name anstatt zwel jetzt bis zu 40 si-
gnifikante Zeichen haben kann,
wird eine Variable in VARTAB so
eingetragen:

Byte 1: Tvp (2, 3. 4 oder 8)

Byte 2: Erstes Zeichen des Namens
(GroRbuchstabe)

Byte 3: Zweuwes Zeichen des Na-
mens (GroBbuchstabe oder Ziifer)
Byte 4. Anzahi weitere Zeichen
(Lénge des Namens 2) :
Byte 5 und folgende: die weiteren :
Zeichen des Namens, ASCCI- |
Code, aber Bit 7 gesetzt. i

Hiernach ist also die Namenslén-
ge nicht auf 40 begrenzt, wohl aber
die GréBe des Puifers, den Basic
fiir die Behandiung des Namens
zur Verfiigung steilt (b SE4B).

Mit Bvte 4 wirc erreichr, dad Ba-
sic die Variatlentabeile schnell
scannen kann, der Test eines lan-
gen Namens kostet natlirlich den-
noch menr Zeit als der eines

kurzen.

Alle Ein-/Ausgabe-Orerationen
laufen &nnlich wie in CP/M {icer ei-
ne Funktionsnummer mi anschlie-
Rendem »CALL BDOS«, allerdings
mit folgenden Unterschieden:

Die Funktonsnummer wird im
Register A, eine eventuelle Unter-
funkdon in B ibergeben. Ein auszu-
gebendes Zeichen muB immer in C
stenen, die Riickgabe erioigt ins
Register B. Gegebenenfalls sind
vor dem Aufrui weitere Register
zu laden, auch stehen in weiteren
Registern Riickgabeparameter be-
reit.

Der Aufruf erfolgt ifnmer iiber
RST 28. Das Z-Flag bedeutet, die
Routine wurde (ohne Fehler) aus-
gefiihrt, NZ heit Fehler oder »kein
Erfolge. Wird zum Beispiel die Ta-

Ar1thmetik-Routinen
P

Bedeutunqg der Kirzel:

WRAL: Work Areal, WRAZ: Work Area 2

INT:

Integer,

SP: Single Precision, DP: Double Precision

(HL)...: Bytes ab Adresse in HL. dto. (DE)...

TF =
BCDE:

Typ-Flag.

Inhalt von (&OBE)

nilt einen SP-Operanden als Exp. MSB. LSB. LSB

2607:
26173
261C:
281F:

2622:

2746:

2788:
27ED:
28C3a:
28Es:

DP-Add.
SP-ADD.
SP-Sub.
SP-SUB.

LOG

3 WRAL=WRA1+0.5
WRAI=WRAL+(HL) ... o

2 WRAL=(HL)...~-WRAL
<WRA1=SCDE-WRA1L

WRA1=LOG (WRAL)
WRA1=BCDE*WRA1
: WRA1=BCDE/WRA1L

:
Kl
SP-ADD. : WRA1=BCDE+WRA1
:
3

SGN-Test: Nur SP: Sgn (WRA1l)=>A. -l=neg, +1=pos.. Q0=0

ABS

2 NEG
: SGN
: SGN-Test: wie 28C4. aber alle Typen lt. TF

: Push WRA: PUSH WRAl =) Stack, POP mit POP BC., POP DE
: Get 5P

27: Get SP
2: Get SP

Get SP

TE: Transfer

2970s

: Transfer

Transter

: Transfer
: Transfer
: Transfer

Transfaer

Die folgenden

2982:
299C:
29AF:
29C4:
29€D:
29F4:

=3
2AbA:
2A87:
2ABA:
2A96:
2AA%:
ZRAC:
2ARO:
2AR4:
2AEZ:
2AFS:
ZB1A:
BT
IB9€E:
ZEBEE:
2CEB:
2C81:

T46D3:
S4ED3
378F:
I87%:
389C:

Compare

Compare
Compare
Comaare
CINT
MAKINT
CSNG
Convert
Convert
CDBL

Set TF8 :
Set TF4 :

Test TF
TM—-Error
FIX
FRCINT

Sub. INT
Add. INT
Mult. INT
AbsLINT)
Sub. DF

Add. OP

Mult. DP
REF

i Div. OF
: ASCII

Print %

: Convert

SQR
Exp.
EXP
RND (N}
RND(O)

1 WRA1=ABS (WRAL)
1 WRAL=-WRAL
t WRA1=SGN (WRA1)

: WRAL=(HL) ...
: WRA1=RCDE
1 BCDE=WRA1l
i BCDE=(HL)...

: WRAL1=>(HL) 4 Bvtes
: (DE)...=>(HL)... 4 Bvtes
3 (HL) ...=>(DE)... TF Bvtes
3 (DE)...=>(HL)... TF Bytes

: (DE)...=>(HL)... A Bvtes
1 (DE)...=>(HL)... B Bytes
2 WRAL1 => WRAZ TF Bytes
Compare-Routinen sind schnaller als Sub.
: SP : WRA1-BCDE Flags valid
Wie vor. wenn Vorzeichen gleich
3 INT: HL-DE Flags valid
: DP : WRA1-WRAZ Flags valid
1 DP 31 WRAZ-WRA1 Flags valid
: WRA1=HL=CINT (WRA1), alle Tvpen 1t. TF
: HL-.WRAl., setzt TF=2, USR-RET
1 WRAL(DP) => WRAL{SP) .
1 WRAL(INT) => WRAL(SP)
: (HL)...=> WRAL(SP)
: WRAl(alle Typen 1t TF) -> WRAL1(DP)
: TF=3 (DP)
TF=4 (SP)
: IF TF=3 THEN exit to "Tvoe mismatch arror®
: Print “type mismatch error’
: WRAL=FIX(WRALl)
: WRAL=HL=INT(WRALl) (SF % DP)
wie vor. aber nur DP

1 WRAL=DE-HL

3 WRAL=DE+HL

1 WRA1=DEXHL

: WRAL=4BS (WRAL)

1 WRALaWRAL-WRAZD
WRAL=WRAL +WRAZ
1 WRAL=WRALXWRAZ
: Konstante L0 1n DP

: WRALI=WRAL/WRAZ (Sishs such Entrv 2ES8)
: Convert ASCII-Strina (TFi - WRAL
(HL; =Bagin of Strina. Delimatar OO or ",*

Print "in", welter b@1 T13D
: Print (WRAL)=(HL), 1.d.R. leilennummer

: WRAL1 => ASCII. formatiert lt. Bits set in A

Bit muB auf 1. sonst unfomatiert
Bit & 5 4 T 2

+ % 8% + trailing bilanks

WRA1=SOR (WRALD
Basis 1n BCDE. Exp. 1n WRAL, Result->WRAL
WRAL1=EXP (WRAL)
WRAL1=RND(1..N)
3 WRALI=RND(O..1)

3
3

die folgenden trigonmetr. Funktionen ergeben immer SP

TBEA:
IBFO:
788Dz

—FAT

cos
SIN
TAN
ATN

: WRAL=COS (WRAL)
: WRA1=SIN(WRAL)
1 WRAL=TAN(WRAL)
1. WRAL=ATN(WRAL)

]

3

Listing 1. Die Arithmetik-Routinen des Mode! 4, das alte |
Level 2-Basic kaum verdndert
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Svetemvariable 4 Bufier

Uberssicht

£753~-5856: Adressen der Basic-Routinen
Z787-588A1 Adressen fir Anfangsbuchstaben A-Z in

folqenger Liste.

288B-SACO: Basic-Worte alpabetisch sortiert.
SAC1-SAEl: Liste Operator Precedence
| SAE2-SROB: Adressen Arith-Routinen

‘ IBOS

+ NOP

SROA-SDFI: Texte der Error Meldungen
<DF4-SEN7: Adressen USRO-USR9 ocer &6A45 (FC-Error)
SEOB-SE74: Variable % Buffer

SETS-SFER4:

Buffer fur Tokenizing

SFBS-60F4: Input Buffer
SGBZ-6TA4: Variable und Bufter
52AS-62A9: Message “in”

32AA-62BU:

Message "reagvy”

o2B1-62R6: Message "Break”

J1@ wichtiasten Variablen

SECC:
TEQE:
SEOF:
SEll:
TEI2:
TELT:
TE€19:
TE1B:
tEID:
SE2A:

Code last error
Druckerposition fur LPOS
Auscabe-Flag. 00=CRT
leilenlange Printer
Zeilenlanqge CRT

3trina Data Fointer

Aktuelle Ieilennummer

Head Pointer. Eeainn Basic-Fam
Agresse aktueller Error Text
Fointer durch Tokenized Butter

TEIB-SE71: Variable i1n VARFTR

©0B3:

Pointer durch Viceo-Zeile (auch TAE:

S0E9-60EB1 RND Use

53BD:
SUPE:
S0UC1:
o0CF 3
20D1:

Flao locate(00)/create(FF) fir Find var Routine
Tyo=Flaq (2=INT. T=STRING. 4=SGL. 8=DEL)
let=te Zmilennummer vor aktueller
HIMEM-Fo1nter

Agr. next free Entry to LSTPA

aOD3-60FD: Literal String Pool Area. 10%T Bvtes
S0F1-60F3: Dope Vektor aktueller String

SOF 63
20FCs
OUFE:
SUFF:
0103:

Listing 2. Systemvariable, Texte und Puffer; Adressen in der Ubersicht und im einzelnen

Adresse aktuelles Tolen

Aktuelle DATA-Zerle

CALL-Flag

Read/Input Flagq. O0=Input, else Read
Auto Flag

1
! 00100 ; ADRESS-TAEELLE
; 00110 ;
00120 :
6104;: Zeilennummer in Einaabe SREZ2 00130 ORG
6106: Auto-Inkrement . SAE2 00140 BASEDP EQU
6108: Encodaed Statement Fointar .
bl(‘—'«: Stack Pointer SAEZ 962A 00159 DEFW
610Cs ON ERROR-Zeile SAE4 0000 00160 DEFW
S10E: EDIT-Zeile. 1fd. Zeile xn.LIsT SAEL F429 00170 DEFW
A1 v Eaao Sorerae e SAES BO2A 00180 DEFW
6114: RESUME-Flaa (00) eise FF SAEA 6AZA 00190 DEFW
6115: Aoresse next Token (wenn Backspacing) SAEC 882C 00200 DEFW
6117: CONT-Zail 00200
€119; CONT-naresse SAEE 812C 00210 DEFW
511F: Tail Pointer (Ende Fasic-Pgm) SAFQ RS2 QQ220 DEFW
SLIFE Pornter arravevarianie SAF2 BC2E 00230 DEFU °
61213 DATA-Pointer SAF4 ED29 00240 DEFW
“T“éﬁi,lx°;§:2'ﬂé'°::5 fur DEFxxx SAF6 00280 BASSGL  EQU
: Option Base Flag (Ootion Ease+1) SAF& 2226 00260 DEFW
6247: Prot Flaa (0: noc LIST. no Direkt Mode: i SAFB 1IF26 QOZ70 DEFW
6239: Trace Flaa ! SAFA 8R27 Q0280 DEFW
Worlk Area 1 WRA1 SAFC ED27 QQ290 DEFW
SAFE 8229 QOZ00 DEFW
Adr. iF INT if S6- il SEOO 00310 BASINT  EQU
6264 LSE SBOO QEZER QQIZ20 DEFW
o6 L:i SBOZ 932 QOTTO DEFW
:;:‘; tss SR04 EEZR Q040 DEFW
6268 LSE LSE LSE SBOS6 6C71 QOZTSO DEFW
oze? MSE Lee o SEOB AF29 00T60 DEFW
ey EXF EXF SEOA 00T80 ERROR  EQU
. . Q0QQ © O30 END
Work Area 2 WRAZ 00000 TOTAL ERRORS
6272 LSE Lse LSE J4294 TEXT AREA BYTES LEFT
6273 MSE LSE LSE .
6274 MSE LSE
6275 EXP LSE
6276 . L3E BASEDF SAEZ 00140
:Ezg ::: BASINT SROO Q0310
6279 Exp EASSGL SAF& 00250
ERROR SEOA Q0380

&27A=-6294: PRINT USING Buffer
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statur abgeiragi, heidt NZ »keine
Taste gedruckuw, Z dann »Taste be-
tatig,, der Code stent mn A. In Li-
sting 6 sind emige Rcutinen
praktusch demonstriert. Sie sind ein
Teil des DOS, das her aus Platz-
grinden nicht behandelt werden
kann. Nur soviel: Auch jede Disk-
Operation l&uft iber RST 28. Sie
sollten nie eine Routine direkt auf-
rufen. Der Sinn dieser Organisation
ist es, das System beliebig erwei-
tern (und andern) zu kénnen, wormnit
sich absolute Adressen verschie-
ben, die Funktionsnummermn aber
bleiben. Den Drucker hétte ich fast
vergessen, Funktion 6, Zeichen in
C, oder direkt iiber Port F8. Die
RST-Calls des Level2-Basics sind
hier entfallen. Das kostet zwar Spei-
cher, macht das System aber
. schneller. Aus RST 8 (Syntax-

Check) wurde CALL 43CE, RST 10

(Scanner) ist jezt CALL 6943, RST

18 (HL-DE) wurde zu CALL 4308
%gsdERST 20 (get vartyp) zu CALL

Interpreter mit Error-
Meldungen knacken

Ein weiterer Weg, so einen Inter-
preter zu knacken, sind die Error-
Meldungen, die hier auf vier Arten
erzeugt werden. Meistens ge-
schieht dies iiber JP in die Sprungli-
ste (Listing Mit einem Dis-
assembler sieht man da nur Un-
mengen von »LD BC,nn¢, ein be-
liebter Trick, den Microsoft haufig
anwendet. Wenn Sie in der AdreB-
tabelle nur 3-Byte-Abstande vorfin-
den, geht das auf diese Art. Bei

FUER ARIHT-ROUTINEN

2-Byte-Apstanden steht da »OR AFx,
womit A > 0 wird. Steigt man peim
zweiten Byte ein (AF), hei’t das
»XOR A« also A = 0. Zu den Error-
Meidungen, Weg 2: "LD E.Code/
JP 6343". 6343 ist die Acresse, auf
die die vorher genannte Liste
durchfallt. Weg 3: ein JP zur Adres-
se, wo em »Weg 2« becinnt. und
Weg 4: HL wird mit der Adresse
des Fehierntextes geladen und
dann wird 4660 (Print Text ab (HL))
gerufen. Als Hilfe dazu Listing 8.
Storend ist oft, daB bei Syntax-
Fehlermn sofort EDIT aufgerufen
wird, womit leider alle Variablen
geloscht werden. Wollen Sie das
vermeiden, poken Sie NOPs (00)
auf 63F3-63F7. Da wir gerade beim
Poken sind. Ist [hr Drucker grafik-
fahig, Sie wollen also die Punkte
nicht im Screenprnnt, dann reicht

SAEZH
$

2A96H
QOOOH
29F4H
2ARQH
2A6AH
2C88H
2C81H
2DESH
2EBCH
29EDH
*

2561FH
278EH
27EDH
298ZH
%

2B9EH
2B9TH
2ERBEH
716CH
29AFH
%

s BASIS-ADR. WENN DEL ‘PRECIS.
sCDBL

$NOT USED

sCINT

s TESTE TYP

;s CSNG
$ADD
; SUR

(DRL)

(DBL)

sMULT (DBL)

:DIV. (DBL)

s COMFARE (DBL)

s BASIS ADR. SGL PRECIS.
$ADD  (SGL)

$SUR  (SGL)

sMULT (SGL)

sDIV. (SGL)

s COMFARE (SGL)

1 BASIS-ADRESS INTEGERS
$ADD

;s SUR

sMULT

sDIV.

: COMPARE

s BEGINN TEXTE ERROR MELDUNGEN

Listing 3. Nach dieser Adreftabelle werden Arithmetik-Routinen aufgerufen
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Club80 "POKE &HOACE.&H18". Unter
INFO 41 Programm-Kontrolle konnen Sie
Sep. 93 den Screendump auch aufrufen
: und zwar mit :"X=&HOABA:CALL

. X". Das sind zwar leider absolute
Seite 31  Calls ins DOS, aber dafiir habe ich

keine Funktionsnummer gefunden.
Fiir folgendes wird es wohl nie eine
geben, die Sache mit dem List-
schutz: Ein mit P-Option gesichertes '
Programm setzt das Flag in 6247

< >0. So zemlich am Anfang der

LIST-Routine wird das Flag gepriift.
Jetzt poken geht nicht mehr, da die
Routine, die Direkt-Mode testet,
auch das Flag priift. Die wird aber
nicht immer aufgerufen, zum Bei-
spiel nicht bei SYSTEM. Sie kénnen
aiso in ailer Ruhe ein Programm
nachladen (und dabel starten) in
dem steht »COR A:LD«
(6247),A:RET"'. Haben Sie das
nicht, gent icigendes: Vor dem La-
den des P-Programms poken Sie
auf 5740 ein C9 (RET), und nach
dem Laden auf 5247 eine Null. und
Thr versehentlich mut P gespeicher-
tes Programm ist wieder sichtbar.

Konstanten schneiler
als Variablen

Bliebe noch zu erwahnen, warum
hier Konstanten schneller sind ais
Vanable. Sie werden direkt nach
der Eingabe umgewandeit und ste-
hen ais Hex-Zanlen im Pro-
grammtext. )

Der Encoder startet bei 6583, die
Konstanten werden ab 6731 kon-
vertiert. Aus "&Hxx" wird "OC an",
wobel nn fiir die beiden Bytes in

Adressen einiger Interpreter—-Routinen

LSB/MSB-Order steht. Auch eine ‘

Oktal-Konstante wird so abgelegt,
nur steht anstatt 0C das Typ-Byte
0B. Eine Dezimal-Konstante wird
shnlich behandelt, wenn sie gréer
als 255 ist. das Typ-Byte ist dann
1C. Bei Zahlen von 0 bis 9 wird 1
addiert (01H-0AH), das Typ-Byte
entfallt dann, das higher Nibble
wird aber 1, aus 0 - 9 wird 11H -
1AH. Aus Zahlen von 10 bis 255
wird OAH - FFH, wobei das Typ-
Byte jetzt OFH ist. Wenn Sie also
beim Disassemblieren im Scanner
(so ab 6256) oder im LIST auf diese
Bytes stolen, that's it. Da direkt
nach der Eingabe konvertiert wird,
muB da auch gepriift werden. Das
ist der Grund, warum die Eingabe
einer Zeile mit FC-Error quittiert
werden kann.

Bliete noch die obligatorische
Frage zu klaren, wo man in den In-
terpreter mit eigenen Routinen ein-
steigt. Hier ist die Sache ganz
einfach. 4a man immer im RAM ist.
Man »caiche« da, wo es fiir den je-
weiligen Fall am ginstigsten ist.
Die Routine, die die Tastatur ab-
fragt. startet bei 7BC8. Hauptschiei-
fe und Scanner hatten wir schon
erwihnt. EVALEX auch, also: Wo
bleiben die interessanten Listings
fiir das Mcdell 4?

(P. Wollschidger/ml)

T9FR: FNDVAR : Find Var.Adr. Var-Name pointed bv HL.

Deli. 00 or ".".
410Es PRTCRT : Output Device is CRT
4308=‘Comoars : HL-DE,. Flags valid
4TOE: SNTEST H

Adr. -> DE

Teste auf Zeichen. das dem Call folgt.

Syntax—Error wenn <7, Incr. HL

447E€: TESTLET.
442F:

%7403 NODIRT
gesetzt (<>00)

5749: TESTPT s

6343: PRTERR 3

£521: NEWLIN : Update Line Pointers

6564t FNDLIN : Find Line Number

6943: NXTBYT H

Hole nichstes Zeichen aus dem Pgm-Text.

Teste Zeichen (HL) auf Buchszaben. NC if
wie vor. Zeichen in A

4660: PRTLIN : Print Text ab (HL) bis 00
: Verhindert Direkt-Mode wenn Prot-Flag (&6247)

Teste P-Mode (Listschut)
Print Error-Text, Code in E

Skip Blanks u. einige Controls, behandle

einige Codes direkt.

Listing 5. .
Einige Interpreter-Routinen,
weitere im Text

7 S
STBF RSLC
€771 TE76
S797 DA7C
S79S wuLO
5777 27963
799 L76R
S77R AB4T
5790 AC43
S7RF B14Z

S7A7 EBSR
57A% 7078
ST7ARE A%SC
S7AD FE7®
S7AF F&9
S7RL FC&9
S7BT FF&9

S7BS 028A

ITR7 OL1SE
STRIY OO00
STEE 0000

S7BD 2BE2
STRF 4CS2
S7C1 BRSZ
S7CT ECES
S7CS 1S6B
S7C7 4EST
S7C? ZETA
S7CB S27D
S7CD QOO0
S7CF A17D
S7D1 OOQ0

T70T 7250

Club 80
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GUOGL : TABELLE MIT ADRESSEN DER BASIC-ROUTINEM 1T. ronUl Listing 4. Der Schliiisse!
QOUOT 3 = =
OO zum Interpreter: Adressen
00004 :FUER “ICHT BELESTE TOKENS STEHT “#ixx', der Routinen je Befenl
QOOONS RET
06 ; ADR. : FRINT "SYNTAX-ERROR"
QOO
00008 IRG S797H 5 THR4D DEFW 7
o 4070
L0009 JEFW 4IDEH  :81: END DAk ‘ééw 4276: Fi::ELD
GOO10 JEFW SBOHH :382: FOR S4F DEFW 4FTCH guf
QoL DEFW A4EZH 3I: NEXT IEAD DEFW 4DTEH CLOSE
QOO12 DEFUW SE1SH DATA 0CaE DEFU SEDCH LOAS
GO013 DEFW SESCH INFUT DEFU ACPAH MERGE
Tuulé ZEFW TRF&H DIM LOOTA DEFW QOUOH tx;;
B0015 CEFW  &FATH READ 00T DEF ESZH A
O0Ots JEFW HEZCH LET [ATRINE: 190 DEFW ETOEH y?EE
: DEFW SAEAH GOTO GO0E1 DEFW 3DDSH LSET
o DEFW SABFH RUN A4 G082 DEFW 4DD4AH RSE
?ggi? g;fu GC77H iF NI TN TN QLB DEFW COGOH ITEY
Q0020 DEFW ' RESTORE DIy [T IRE:F-3 DEFW ) GUH SOUND
QOO CEFU GOSUR - DOOES o °
rgf_: I;S;UF\'N ) 30026 ;JETIT FOLGEM 2-BYTES TOKENS.
SEFu ':TDF 00087 ;DAS ERSTE BYTE IM BASIC-TEZT IST IMMER FF,
o 2 DOa38 DER ISTE =<TEd M ITE
ooz ey aror -1:“l~;§-; IN DER LISTE <STEHT DAS IWEITE.
00026 DEFW CLEAR P =
QOO27 JEFW T&40H LIST l 1 giiﬁ ig::: tfi;:n
- ~n a7 . oy "
w002 CEFUW 5268H NEW 0092 DEFW 18ACH 5
QOOZ9 DEFW SEATH N LG0T DEFW 28FEH
LOVZO JEFU 7EFIH WeIT a4 DEFW SAFSH
0OOT1 SEFW 7a1DH OEF c DEFW S3EaH
JEFW  "acsH FOKE DEFU  ZeDam
CEFW ATFTH CONT DEFW a76H
~e P -
JEFu oxxx DEFW  I8FOH
JEFW kk¥x GEFW Z736H
00036 SEFW ouT CEFW TAFH
20037 TEFW LFRINT CEFW
GOOZ8 DEFW LLIST DEFW
QOOT DEFUW oLs g DEFW
OG0 DEFUW kxxk L DEFW dAZAH
0031 DEFW ST2VH kKK Oulug DEFW 7SDCH
42 CEFW 6B17H ELGE NOtus DEFW 7ICoH
4z DEFW 3TABH TRON Py DEFW 4805H
44 DEFW 4ZACH TROFF 2313 0945 0108 DEFUW 4SDIH
ggoas DEFW 4TE1IH SWAF S@iT CDas 01 0% OEF 48CDH
QGO4s DEFW ATFIH ERASE G617 11483 00110 DEFW a811H
Q0047 DEFU ID22H iA7: EDIT =gle 2148 RISTER DEFU 4821H
00048 CEFW SCTAH  :h8: ERROR £315 BRI noL1z DEFW 78BEH  197: FEEF
00049 CEFW 6BEEH  1A9: RESUME 00117 DEFW 48SBH  198: GFACES
06030 DEFW 787DH . :AA: DELETE 0114 DEFW 4SCFH 199: 0CTs
GOOS L CEFW 5CASH  3AR: AUTO 0O1LS DEFW 4SDAH  19A: HEXS
0GOS DEFW 78FEH 1AC: RENUM DO1Lle DEFW 7ZBDH :93: LFOS
DEFU $9F9H  31AD: DEFSTR GoLLT DEFW IFAH  :9C: CINT
DEFW 69FCH  :AE: DEFINT a0L18 DEFW SAGRH 19D CSNG
0 DEFW 49FFH  1AF: DEFSNG a0119 DEFU 2A96H  :9E: CDEL
00055 DEFW 6A0ZH  180: DEFDBL 30120 DEFW JAEZH  i9F: FIX
00057 GEFW SEOLH  3E1: LINE 00121 ;TOK AO-A9 ADR. NOOGH XX
aoosa ity Soa0H ; et Q6|d= ; TOKENS S;qu uDEé JguuH XXX
00659 SEFW QOOOH KAxx 2A9E
H00ST DEFuW ? »
Q0060 DEFW  S22BH WHILE DEFW  4AvEn ‘E:é
QU061 DEFW S24CH WEND DEFW AASTH : oD
00062 DEFW S2BEH CALL DEFW 4EETH : Eér—'
QOOLT DEFU S6SCH WRITE DEFW 4F27H : Loc
00064 DEFW SE1SH COMMON DEFW aF2AH LOF
QOO6S DEFW ST4EH  1E91 CHAIN DEFW 4ABZH MK IS
00056 DEFW TAZEM  i3A: SFTION: TAGL 354h CEFW 4ABSH : kS
00067 DEFW 7DSIH  jER: RANDOM ag4A DEFW 4AB8H : MKDS
000s8 DEFW QOOOH  1BC: AXXX 387D DEFW 7D98H : ROW
00069 OEFW  7DAIH  :BD: SYSTEM ; END )
Q0070 DEFW DO00H 1BFE: a¥xx ao0ud TOTAL ERRORS
Q0071 DEFW SO72H  (BF: OPEN T1865 TEXT AREA BYTES LEFT

BETT N
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QOO0 JEO8
000 EF
QOOT 20FE

QVOS ZEO1
0007 EF

0008 TEO9
0O0A 0607
000C QEOO
QOOE 21BSSF
0011 EF
0012 T804
0014 AF
001% EB8
0016 28F0
0018

0018 TEO2
001A CET8
001C EF

7CD4

7CD4 ES
7CDS CE1C
7CD7 ZEQO2
7CD® EF
7CDA CEIF
7CDC 3EC2
7CDE EF
7CDF E1
7CEQ AF
7CE1 C2BBLC
7CE4 C9

7CES JEOA
7CE7 Z21ED7C
7CEA EF
7CER 1BO®
7CED 5S4

7CFé6. JEQF
7CF8 0601
7CFA 2603
7CFC 2JE07
7CFE EF

7CFF TEOF
D01 0602
7D0T 210703
7D0& OES8
7D08 EF

7D09 JEOF
7DOE 060
7DOD 210703
7D10 EF

7D11 ZEQF
7D13 0604

7015 EF
Club 80 | 00060 TOTAL
'NFO 41 ITS02  TEXT
Sep. 93
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QOOOS
QOO06
QONO7

[elalul)-)
QQO09
Q0010
00011
Q0012
0001
00014
00015
00016
Q0017
Q0018
Qo019
0OO20
00021
00022
0002T
00024
0002S
Q0026
Q0027
00028
00029
Q00T0
QO0ZT1
00022
0OOTT
000Z4
QOOTS
00036
0007
000T8
000Te
Q0040
00041
00042
OUO4T
00044
0004%
O046
Q0047
00048
Qo049
00050
00051
OO0S2
Q003
Q0054
000SS
000T6
00057
00058
00O%9
Q0060
Q0061
Q0062
QOO6T
00064
QOO6S
00066
OQ0LT7
00068
0006S
00070
QU071
00072
00072
00074
0007S
ERRORS

: DEMONSTRATION DDS—bALLS (RST 28H)

: TASTAUR-AEFRAGE

SCANKI LD A.B s TESTE KEYFOARD
RST I8H sCALL FUNCTION
JR NZ.SCANK1
sCHAR NOW IN A
WAITKI LD Al 1SCAN KE % WAIT
RST 28H
1CHAR NOW IN A
GETLIN LD A9 $GET LINE
LD B.7 LLOW MAX 7 CHAR
LD c.0o $MAX NOW IN EC
LD HL. SFRSH sUSE BASICS BUFFER
RST 28H
JR C.EBREAK :IF BREAKL TERMINATOR
XOR A 1A=0
CF E iCHARS INPUT
JR Z.GETLIN i IF NULLSTRING
BREAK EQU * $HANDLE BREAK HERE
:AUSGAEE AUF VIDEO
DSFCHR LD .2 :DISP CHAR §-CURSOR
LD C.’x* :CHAR TO DISP
RST 28H
ORG 7CD4H tBASICS CLS-ROUTINE
FUSH HL
LD C.1CH :HOME CURSOR
A2
RST 28H
LD C.1FH :ERASE TO END OF FRAME
LD 2
RST 28H
FOP HL
XOR A 1A=0
LD (6UEBH) LA :TAB(O)
RET
DSPMSG LD AL 0AH :DISF MESSAGE
LD HL.MESSG 1FPOINT TO TEXT
RST 28H
JR FOINT
MESSG DEFM

" TEXT HERE®
cerz (-7

sVIDEDQ CONTROL
[ —
FOINT LD A.OFH tVIDEO CONTROL
LD E.l :FUNCTION POINT
LD H, = 1ROW 3
LD L7 iCOL 7
RST 28H
$CHAR (H) . (L) NOW
PRTAT LD A OFH
LD EB.2 tFUNCTION PRINT Al
LD HL. 0307H sROW 3, COL 7
LD c.'x* :CHAR TO PRINT
RST 28H
MOVCUR LD A, OFH
LD E,S :FUNCTION MOVE CURSOR
LD HL, O307H ;ROW 3, COL 7
RST 28H
FNDCUR LD AOFH
LD B.4 1FIND CURSOR POSITION
RST 28H
:CURSOR FOS. NOW IN H,L
END

AREA BYTES LEFT

' Listing 6. Jegliches I/0 Jauft iiber DOS-Calls. Hier einige
praktische Beispiele

olFK
GIFE
&2FD
2FE
J00
6701
6207
04
6306
6307
6309
630A
630C
60D
&30F
6310
6712
613
6315
6316
6318
6219
631E
&71C
6Z1E
6T1F
621
62T

632

&T29
[Clese) ]
632C
6TZE

6I2F

Q000

1ETD
01
1ET9
o1
1ET6
01
1ETS
o1
1E74
o1
1ETT
01
1ETE
01
1ET7
o1
1E40
01
1ETF
01
1E32
a1
1E4T
01
1ETA
1820

ZAFCHO
J219%E

1E02
01
1EQR
01
1EQ1
01
1ECA
01
1E12
01
1E14
a1
1EQ6
01
1E16
01
1E0D

QOOOO TOTAL

3897

PRINT

TEXT

6343

WO |

¢ w0

[x
o014
wOO1S
00016
Q0017
00018
00019
OO0
00ZT1
QUO22
QOO2T
Qo024
QUOZE
OO26
00027
00028
0O029
OOOTO
OOOZ1

QOOT6
0OOTT
Qooze
OOO3Q

00042
QOO4T
Q0044
Q0045
Q046
Q00487
Q0048
00049
QOOS0
00051
QOS2
QOOST
Q0054
QO0ss
Q0056

ERRORS
AREA BYTES LEFT

00055

sENTFRECHENDEN TEXTES.

ADRESSEN FEHLERMELDUNGEN

LD E.N"-BEFEHLE.

FRINT

Q0O

S2FRH
E.IDH
01
E.J9H
01
E.T6H
o1
E.ISH
(23}
E.J4H
[
«STH
01
E.JEH
01
E.J7H
o1
E.40H
01
E.TFH
o1
«SZH
O1H
E.43H
01
E.JAH
FRINT

HL. {60FCH)
(SE19H) . HL

E,O2H
01
E.UBH
01
E.01H
01
E.0AH
01
E.i2H
Q1
E.14H
01
E.0é6
01
E.16H
01
E.ODH

EIN JF ODER CALL ADR. FUEHRT IUR mUSGAEE DES
“LG BC.NN" SCHUETZT DIE

:DISH FULL

:DEVICE 1/0-ERROR
:BAD FILE MODE

:FILE NOT FOUND

:EAD FILE NUMEER

: INTRENAL ERROR

: INFUT FA5T END

:FILE ALREADY OFEN
sBAD FILE NAME

:EAD RECORD NUMEEF:
{FIELD OVERFLOW

:TO MANY FILES

:FILE ALREADY EXISTS
tLRST DATA LINE
:CURRENT LINE
:SYNTAX EFROR
:DIVISION BY ZERD
SNEXT WITHOUT FOR
tREDIMED SRRAY

:UNDEF INED USER FUNCTION
:RESUME WITHOUT ERROR
1 OVERLOW

:MISSING OPERAND

i TYPE MISMATCH

Listing 7. Entry-Points zu Fehlermeldungen: Demonstration
eines hdufig von Microsoft gebrauchten Tricks
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Q0 01 02 0T 04 95 06 07 08 09 0A OE OC 0D OE OF

SROO = 2B BE ZR &C 71 AF 29 00 4E 35 S8 S4 20 st.+.+1q.) JNEXT

SB10O &8 6F 73 74 20 46 4F 52 Q0 ST 79 LE 74 without FOR.Synt
SBR20Q 65 T2 72 GF 72 00 S2 4% S4 S5 52 4E 20 ax error.RETURN

SRIO 68 &F 7T 74 20 47 4F ST S5 42 00 4F 75 without GOSUE.Ou
SB4OQ &6 20 44 41 T4 41 00 49 LC &6C 65 &7 61 t of DATA.Illeqa
SRBR3SO 739 6E 5T 74 49 6F 6E 0 8T 41 &C 6C 0O 1 function call.
SR&O 72 66 8L &6F 77 00 4F 75 T4 Z0 &F H& 20 Overflow.Out of

SR70 LF 72 79 00 S5 LE &4 &5 485 49 GE 65 &4 memory.Undefined
SE8Q SE &S 20 SE 7S 4D &2 65 T2 00 3T 75 &2 line number . Sub
SERO 5% 70 74 20 4HF TS 74 20 AF & 20 72 61 script out of ra
SBAO QO 44 73 70 6C 69 46T &1 nge.Duplicate De
SBRO &% T4 69 6F LE 00 44 59 finition.Divisio
SBRCO 79 20 TA &5 72 &F Q0 49 n by zero.Illega
SEDO 59 T2 6T 83 74 Q0 53 79 1 diract.Type m1
SEEQ 74 &T 48 00 4F 7S 74 20 smatch.Out of st
SEFOQ &7 20 7T 70 61 6T 65 QO I: ring space.Strin
SCo0 bF OF 20 &C &F LE &7 g too long.Strin
SC1o &F 72 6D TE &€ &1 20 Ta g formula toeo co
SC20 C &5 78 00 4 51 &E 27 74 mplex.Can’t cont
SCZ0 ST 00 IT LE b4 &S 66 L9 inue.Undefined u
SC40 20 &6 7S SE 8T T4 89 &F ser function.Ne

SCSo S8 4D 45 00 32 45 3T S5 RESUME. RESUME wi
SCs0 75 74 20 &8 72 72 &F 72 thout error.Unpr
SC70 61 &2 6C &5 20 &5 72 72 intable error.Mi

SC80
SCo0

GE &7 20 &F TO &S 72 61
L2 TS L6 LG 6T T 20 &F T
IF Q0 IF 00 48 3F S2 20 57 &% 74 &2 oF

ssing operand.LlLi
ne buffer overfl

SCAQ ow. . 7.FOR Witho
SCRQ 4E 45 T8 S4 00 IF 00 IF 00 S7 48 4% 4C ut NEXT.?.7.WHIL
Scco &9 74 68 &F 7S T4 20 S7 45 4E 44 QO S E without WEND.W
SCDO 20 77 69 74 &8 &F 79 74 20 ST 48 49 4AC END without WHIL
SCEQ 49 4S5 4C 44 20 &F 76 65 72 86 &C &F 77 E.FIELD overflow
SCFO T4 &5 72 HE &1 &C 20 65 T2 T2 SF 72 QO .Internal error.

Listing 8.

Viele Fehler-
meldungen werden
nach direktem
Zugriff auf diese
Tabelle ausgegeben
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Als ich vor einiger Ieit mehrfach und wiederholt ein lingeres Assemblerprogramm
ibersetzen wollte, lernte ich den thearetischen Nutzen einer sagenannen SYMBOL-
Datei schdtzen. Hingewiesen wurde ich auf diese Méglichkeit durch die
Beschreibung des Debugger-Programms SID. Doch wie sollte ich zu solch einer
SYMBOL-Datei meines Programms kommen ?

Ich wuBte zwar, dal das Assembler-Listing am Ende eine Auflistung der Symbale
aufwies, doch wie socllte ich das in eine SYMBOL-Datei schreiben und hatte das
dann auch das erforderliche Farmat fir SID ? Mein Microsoft-Makroassembler MB8O
gab mir in seiner Beschreibung darauf keine Antwort. Erst eine PD-Beschreibung
des Microsoft-Linkers LBJ wies auf einen Schalter hin, der die Bildung einer
SYMBOL-Datei veranlassen sollte.

Geschafft, dachte ich. Doch die Praxis zeigte mir anderes. Der /Y-switch des
Linkers legte zwar die Datei .SYM an, der Inhalt hatte jedoch nichts mit
Symbolen zu tun und war bestenfalls die Speicherkopie eines unbenutzten
Programmabschnittes von LB@. Was nun ? Die mir von der Fa. Triumph-Adler
gelieferten Unterlagen gaben nicht einmal diesen Schalter an.

Die Losung fand sich auf dem letzten Clubtreffen. Hartmut Obermann bot mir die
Originalbeschreibung des Microsoft-Linkers an. Doch da stand erstmal auch
nichts anderes als in der PD-Beschreibung. Hmm...

Nach weiteren Dutzenden Versuchen mit variierender Schreibweise fand ich beim

nochmaligen Studium der Originalbeschreibung die Liésung: Der Linker erstellt nur

fir GLOBALS eine .SYM-Datei. Aha ! Mit GLOBAL ist ein 'Public Symbol' gemeint

und da diese ausdricklich gekennzeichnet sein missen, findet LB9 2. B. in einem

normal disassemblierten Programm kein salches Symbol fir den Eintrag in die
.SYM-Datei.

Abhilfe ? Der umstindliche Weg wire, alle LABELs im Programmvarspann als PUBLIC
auszuweisen. Der leichtere Weq ist die Kurzkennzeichnung des Labels im Programm
durch Verdoppelung des Doppelpunkts ( LABEL:: ). Das laAt sich sogar
automatisieren.

Einfacher gehts natlrlich mit einem anderen Assemler, z. B. MAC cder RMAC, der
die SYMBOL-Datei direkt erzeugt. Doch solch einen hatte ich zu diesem Zeitpunk
noch nicht. :
Herzliche GrifRe

Uwe Schoberth

(3=) Noch lebt meine CPU 8085 !
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Ein in einer hoheren Programmierspra-
che geschriebenes Programm ist nichts
weiter als ein Text, also eine Folge von
Zeichen. Betrachten wir dazu ein klei-
nes Pascal Programm:

PROGRAM Beispiel:
VAR x: INTEGER;
BEGIN

xi= 1;

Mit diesem Programm werden folgende
Operationen beschrieben:

1. Reserviere Speicherplatz fiir die Va-
riable x.

2. Weise x den Wert 1 zu.

3. Stelle den Speicherplatz von x wieder
zur Verfiigung (am Programmende).

Der Prozessor eines Computers versteht
aber die Anweisungen in der Form eines
Pascal-Programmes nicht. Die soge-
nannte Maschinensprache eines Pro-
zessors ist nichts weiter als eine Folge

von Zahlen, die als Operationen (An- .

weisungen) interpretiert werden. Diese
Maschinensprache ist von Prozessor zu
Prozessor unterschiedlich. Wenn Sie
also ein Programm in Maschinenspra-
che fiir den Prozessor XYZ geschrieben
haben und wollen dieses Programm auf
einem anderen Computer mit dem Pro-
zessor ABC laufen lassen, miiflen Sie
das Programm umschreiben bzw. in
dessen Maschinensprache fibersetzen.

AP AN

AN

Unser Beispielprogramm kénnte in Ma-
schinensprache so aussehen:

1 10
16 227 2
10 228 1
37 227 228
9

Mit jeder Zeile legen wir einen Maschi-
nenbefehl fest, der aus einem Opera-
tionscode besteht und evtl. Argumente
oder Parameter enthilt. Der Operations-
code bezeichnet die auszufithrende Ak-
tion, wihrend die Argumente weiter-
fuhrende Angaben enthalten, die die
Operation fiir ihre Ausfithrung bené-
tigt.

Dieses Maschinenspracheprogramm ist
schwierig zu lesen, denn man sieht ihm
nicht an, was es eigentlich macht. Man
ist deshalb schon sehr frith dazu tiber-
gegangen, die Operationscodes in eine
symbolische Schreibweise (Mnemo-
nics) zu iiberfithren. Das sihe dann so
aus:

CONST 228 1
STORE 227 228
ENDPROG

Dies ist eine Mdglichkeit fiir eine soge-
nannte Assemblersprache.

Um sich von den komplizierten und
maschinenabhingigen Befehlen der

SoFftwere-rechnik
und Compilerhbay

Wie man einer ¢PU
Programme mundgerecht
zuhereitet.

Bestimmt hat schon jeder von Ihnen oft das Wort
»Compiler« gehort und verwendet, ehrfurchtsvoll
davor den Hut gezogen oder neidisch auf
Spezialisten, die mit diesem »Ding« umgehen
konnten geschaut. Der Ausdruck stammt aus dem
Englischen und wird laut Wérterbuch mit
»Sammler, Zusammensteller« iibersetzt. Als
»Startup« fiir unsere, in diesem Heft beginnende
Serie {iber Compilerbau (hort, hort!) wird dieser
Beitrag grundsitzliche Einblicke in den
Compilerbau liefern.

Maschinen- oder Assemblersprache zu
lésen, entwickelte man die héheren
Programmiersprachen wie COBOL,
FORTRAN, PASCAL, BASICund ... und
...und ... . Die Befehle und Anweisun-
gen dieser Sprache sind der (engli-
schen) Umgangssprache entlehnt und
orientieren sich an den zu lésenden
Problemen, nicht an den Gegebenhei-
ten einer bestimmten Maschine oder ei-
nes Prozessors. Deshalb werden sie
auch problemorientierte Sprache ge-
nannt.

Es wird iibersetzt ...

Ein Programm in einer héheren Pro-
grammiersprache liegt, wie oben ge-
sagt, als reine Zeichenfolge vor. Dieser
Text muB nun in ein dquivalentes Ma-
schinenprogramm {ibersetzt werden.
Aquivalent heifit, dal das Maschinen-
programm das ausfithren mufl, was die
Anweisungen des Programms in der h&-
heren Sprache ausfithren wiirden,
wenn der Prozessor es direkt ausfithren
kdnnte.

Ubersetzungen aus einer Hochsprache
gestalten sich nicht so einfach wie die
Ubersetzung eines Assemblerpro-
gramms in Maschinensprache, den da-
bei handelt es sich ja um eine einfache

1:1 Ubersetzung: es brauchen nur die
symbolischen Befehle in den entspre-
chenden Code tibersetzt zu werden, wo-
bei jedes Symbol genau einem Opera-
tionscode entspricht. Bei der Uberset-
zung von héheren Programmierspra-
chen in Maschinensprache handelt es
sich um eine 1:n Ubersetzung. Jede An-
weisung wird in der Regel in mehrere
Maschinenanweisungen iibersetzt.

Analyse und Synthese

Jede héhere Programmiersprache be-
steht normalerweise aus Symbolen und
reservierten Wortern. In Pascal gibt es
zum Beispiel die reservierten Worter
PROGRAM, VAR, PROCEDURE usw.
Die erste Aufgabe des Compilers ist es,
den Eingabetext Zeichen fiir Zeichen zu
‘esen und die Symbole der Sprache zu
erkennen. Liest der Compiler z.B. die
Zeichenfolge

VAR

so muf er erkennen, dafB es sich dabei
um das Schliisselwort VAR handelt.
Diese erste Phase nennt man die lexika-
lische Analyse, da hier der urspriingli-
che Text (der ja alles mégliche sein
kann) in die lexikalischen oder Spra-
chelemente der jeweiligen Sprache zer-
legt wird. 1

i
Nach dieser Umwandlung in Symbole
muf der Compiler feststellen, ob das
nun aus Sprachelementen oder lexika-
lischen Symbolen bestehende Pro-
gramm den Sprachregein von PASCAL
(bei einem Pascal Compiler) entspricht.
Die Aufgabe wird diesmal etwas kom-
plexer, denn der Compiler priift die vor-
‘iegenden »Sitze« (Anweisungen) des
Programms auf grammatikalische Feh-
ler. Tatséchlich formuliert man die
Sprachregeln einer Programmierspra-
che durch eine Grammatik, wie dies in
einer natiirlichen Sprache auch der Fall
ist. Ein Compiler muf} also etwas von
Grammatik verstehen. Liegt z.B. der
»Satz«

xi=1

vor, mufl der Compiler diesen als Zu-
weisung erkennen. Wichtig ist jedoch,
dafl der Compiler auch Verletzungen
der Sprachregeln oder Syntax erkennt.
Bei einem Satz wie

X =1

muf sofort erkannt werden, daf es sich
hierbei nicht um einen korrekten Satz
handeln kann. Diese Phase der Compi-
lierung nennt man die syntaktische
Analyse.

Leider ist damit die Analysearbeit noch
nicht erledigt. Es gibt Sétze, die syntak

tisch korrekt, aber trotzdem fehlerhaft
sind. Eine Zuweisung wie

x:= FALSE

ist gemifl der grammatikalischen Re-
geln oder der Syntax von PASCAL si-
cherlich korrekt. In dem oben beschrie-
benen Programm handelt es sich bei der
Variablen x aber um eine ganzzahlige
Variable (integer), an die wir hier einen
Wahrheitswert zuweisen. Diese Daten-
typen sind jedoch unvertrdglich. hier
liegt also ein Fehler vor. Auch die fol-
gende Anweisung hitte in unserem Bei-
spielprogramm keine Bedeutung:

Fm=I10THENx:=x + L

Da die Variable m nicht definiert ist,
kann diese Anweisung nicht ausgefiihrt
werden.

Der Compiler muf also priifen, ob sich
die benutzten Namen auf vereinbarte
und damit bekannte Objekte beziehen.
Dazu kommt bei der Programmierspra-
che Pasal, da man vereinbarte Namen
nicht unbedingt im ganzen Programm
benutzen darf. Wenn Sie zum Beispiel
Variablen in einem Unterprogramm ver-
einbaren, kénnen Sie auf diese nicht
auferhalb des Unterprogramms zugrei-
fen. Man nennt dies auch den Giiltig-
keitsbereich von Variablen oder sonsti-
gen vereinbarten Objekten.

Ob eine benutzte Variable in Threm Gil-
tigkeitsbereich benutzt wird, stellt der
Compiler in der Scope Analyse oder
Gilltigkeitsbereichsanalyse fest. Die Ver-
triiglichkeit von Datentypen wird wiih-
rend der Typenprifung vom Compiler
erkannt. Die letzten beiden Anaiysen
fafit man zusammen zur semantischen
Analyse. Die Semantik ist namlich die
Lehre von der Bedeutung einer Spra-
che. Hier werden »unsinnige« Kon-
struktionen erkannt, wihrend bei der
Syntaxpriiffung nur die formalen
Sprachregeln iiberpriift werden.

Bisher wurde noch keine einzige Zeile
des Originalprogramms iibersetzt! Die
Pritfung auf Fehler ist in der Tat eine der
aufwendigsten Aufgaben eines Compi-
lers. Erst wenn keine Fehler im Sinne
dieser Priifung gefunden werden, wird
in der Code Generierungsphase das Ob-
jektprogramm erzeugt. Dieses Objekt-
programm kann ein Maschinenpro-
gramm sein, das anschlieend direkt
vom Prozessor ausgefiihrt wird.

Blof, fiir welche Maschinensprache soll
man sich entscheiden? Wihlen wir den
8088 Prozessor (MS DOS), haben Be-
nutzer eines ATARI ST Probleme, weil
dieser einen 68000 Prozessor besitzt.
Was ist mit den CP>M Benutzern, de-
ren Maschinen mit einem Z80 ausgerii-
stet sind? Man kann jedoch einen ande-
ren Weg wiihlen.

Die Pascalprogramme werden nicht in
Maschinensprache eines bestimmten
Prozessors iibersetzt, sondern in soge-
nannten P-Code.

P-Code

Bei dem P-Code handelt es sich um eine
»kiinstliche« Maschinensprache fir
eine virtuelle Maschine. Der erste, von
Professor Wirth an der ETH in Ziirich
entwickelte, Pascal Compiler benutzte
auch P-Code als Zielsprache. Das hat
den grofien Vorteil. daf solche Compi-
ler sehr leicht auf verschiedene Maschi-
nen portiert werden kénnen. Wie brin-
gen wir aber jetzt ein solches P-Code
Programm zum Laufen, da die Prozes-
soren ja nur Maschinensprache ver-
stehen?

Dazu benétigen wir einen P-Code Inter-
preter, den wir auch im Rahmen dieser
Serie vorstellen wollen. Ein solcher P-
Code Interpreter ist wesentlich leichter
zu schreiben, als einen Compiler an
eine neue Maschine anzupassen. Wer
auf Geschwindigkeit Wert legt, kann
den Interpreter mit minimalem Auf-
wand in Assembler oder Maschinen-
sprache erstellen. Oder Sie ersetzen den
P-Code Interpreter durch einen Code-
Generator, der aus dem P-Code die Ma-
schinensprache Ihrer Maschine er-
zeugt. Dabei kénnen noch Optimierun-
gen durchgefithrt werden, die das Ob-
jektprogramm besonders schnell oder
besonders klein machen.

Uberblick

Die Aufgaben und Phasen eines Compi-
lers kann man folgendermafien unter-
teilen:

Lexikalische Anaiyse

(Erkennen der »Worte« eines Pro-
gramms)

Syntaxanalyse
(Erkennen von grammatikalischen Feh-
lern)

Semantikanalyse

(Priifung der »Satzbedeutung«)

- Pritfung der Giiltigkeitsbereiche
(Scope)

- Pritfung der Typenvertriiglichkeit
Code Generierung

Nach diesen mehr prinzipiellen Erlau- .
terungen konnen Sie sich nun an das
»Eingemachte« begeben und sich den
ersten Teil der Compilerbau-Serie zu
Gemiite fithren.

(G. Geifimann) :
Seite 38
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I M P -

ein DFU-Programm fr CP/M

Nach verschiedenen Beitriagen zum Thema DFU in den letzten
Clubinfos und der Einrichtung einer eigenen CLUB80-Ecke in der

Discovery-Mailbox (vergl. Info 39, S. 8-12), soll heute ein
Terminal-Programm aus der Public Domain vorgestellt werden, das
auf CP/M-Rechnern immer noch im Einsatz ist.

MEX (in seiner letzten Version 1.14 von 1985) und KERMIT
4.05 von 1986) gehoért IMP (Version 2.44 von 1986) zu
den bekanntesten DFU-Programmen. IMP steht fir *Improved Modem
Program" = verbessertes Modem-Programm: Man kann damit also -
unter Zuhilfenahme eines Modems oder Akustikkopplers - 2wei
Computer (ber die Telefonleitung miteinander verbinden. Dabei
besteht die Verbesserung gegenuber &dlteren Programmen hauptsach-
lich darin, dass nicht nur Ubertragungen mit 300 und 1200 Baud

Neben
(Version

(= Bit pro Sekunde) méglich sind, sondern auch noch mit 2400
Baud und in dem damals neu eingefiihrten MNP-5-Verfahren, wobei
der Modem bei auftretenden Ubertragungsfehlern die Ubertragung

automatisch wiederholt oder mit der Ubertragungsgeschwindigkeit
auf 1200 oder 300 bps zurilickgeht.

Ein anderes Merkmal, in dem sich IMP von friheren DFU-Programmen
unterscheidet, ist der Wegfall lastiger Einstellméglichkeiten
fir Mailbox-Parameter. Da sich "8N1* fir Ubertragungen mit 8
Datenbits, keiner ("none") Paritat und 1 Stoppbit inzwischen
allgemein durchgesetzt hat, kann man das ja fest einprogrammie-
ren und braucht es nicht mehr vor jeder DFU-Verbindung einzeln
neu einzustellen.

Entscheidend fir die weltweite Verbreitung dieses beliebten
Programms war jJedoch, dass fir alle gangigen CP/M-Rechner eine
Anpassung erstellt wurde und die SIG/M in New Jersey (USA) diese
in ihre Public Domain Kollektion aufnahm.” Das gesamte Paket
wurde auf drei Disketten angeboten und steht seither wie folgt
zur Verfigung:

SIG/M Volume 272 Improved Modem Program (Volume 1 of 3J3)
by Irvin M. Hoff
released May 16, 1986
index name size description
272.01 IMP244 .LBR 80K Improved modem program
272.02 IMP-OVL .LST 5K Overlay list
272.03 12a2-1 .AQGM 9K Apple //c with various cards
272.04 12A3-2 .AQM 9K Apple /117
272.05 I2AC-1 .AQM 8K Actrix computer
272.06 12AD-1 .AQM 8K Advanced Digital Super Six
272.07 12AL-1 .AQM 8K Altos 8000/series 5
272.08 12AM-2 .AQM 8K Ampro "Little Board"
272.09 12AP-7 .AQM 18K Apple //e
272.10 12B2-1 .AQM 8K Big Board II
272.11 1I2BW-2 .AQM 8K Bondwell 12/14
272.12 12C8-1 .AQM 11K Commodore C128
272.13 I2CC-3 .AQM 10K CCS 2719 and CCS 2830

272.14
272.15
272.16 .

SIG-M Library

SIG/M

index

273.01
273.02
273.03
273.04
273.05
273.06
273.07
273.08
273.09
273.10
273.11
273.12
273.13
273.14
273.15
273.16
273.17
273.18
273.19
273.20
273.21
273.22
273.23
273.24
273.25

SIG-M Library -CATALOG

SIG/M

index

274.01
274.02
274.03
274.04
274.05
274.06
274.07
274.08

I12CP-1
I12DM-1
12DP-1

Volume

name

12DV-1
I2EA-1
I2EP-1
I2EQ-3
I12H8-4
I2HZ-S
I2KP-1
I12L0-1
I2MC-1
I2MD-1
I2MDA-2
I2ME-1
I12MM-1
12M0-1
I2MT-1
I2NA-2
I2NH-2
I2NS-3
120s-1
120v-2
120X-1
I2PR-1
I2R2-1
I2R4-1
I2RS-1

Volume

name

12s2-1
I12sB-1
12Ss-1
I12sY-2
I12TV-3
12Us-1
12vB-1
12vIi-1

.AQM

.AQM
.AQM

-CATALOG

273

-AQM
-AQM
-AQM
-AQM
-AQM
.AQM
-AQM
-AQM
.AQM
-AQM
-AQM
-AQM
-AQM
-AQM
-AQM
-AQM
-AQM
.AQM
. AQM
-AQM
.AQM
.AQM
-AQM
.AQM
-AQM

274

-AQM
-AQM
-AQM
.AQM
-AQM
-AQM
.AQM
-AQM

Club 80

8K CompuPro interfacer 3/4
8K Dynabye Monarch INFO 41
8K Datapoint 1560 Sep. 93
Volume Number-272, 16 Files cataloged.
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Improved Modem Program (Volume 2 of 3)
by Irvin M. Hoff
released May 16, 1986

size

8K
10K
8K
10K
9K
9K
8K

description

Datavue 3000

Eagle II and III

Epson QX-10

Insight Enterprises EQ-4
Heath/Zenith 89

Heath/Zenith 100 series
Kaypro with external modem
Lobo MZX-80

Molecular Series X

Morrow MD3 ( 2 baud gen)
Morrow MD3

Morrow MDS/MD11

MicroMint SB180

Morrow MD3 (older units)
Memotech SDX-512

North Star Advantage

North Star Horizon - standard
North Star Horizon

Osborne 0S-1

Osborne Vixen

Osborne Executive

Penrill 1200-AD modem

TRS-80 Model I1/12

TRS-80 Model 4 with Montezuma Micro
TRS-80 Model III,IV,4P/4D,LNW80

Volume Number-273, 25 Files cataloged.

*

* »*

Improved Modem Program (Volume 3 of 3)
KMD (Xmodem Substitute)

by Irvin M. Hoff

released May 16, 1986

size

description

Sanyo 1200/1250 overlay
Intertec Super Brain
CompuPro System Support 1
Sanyo 1000/1100/1200/1250
Televideo 802/803

US Robotics S-100 plug in modem
Verbose modem (such as Avatex)
Visual 1050
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274.09 I2XE-1 .AQM 8K Xerox 820
274.10 12ZB-1 .AQM 8K Zorba
274.11 KMD17 .LBR 152K BBS download tool similar to XMODEM

SIG-M Library -CATALOG Volume Number-274, 11 Files cataloged.

Wahrend es sich bei den vorgenannten AQM-Dateien um komprimierte

Overlay-Dateien mit den systemspezifischen Teilen der entspre-

chenden Computer handelt, enthdlt die gepackte Datei IMP244.LBR

auf der ersten der oben angegebenen Disketten folgende Einzel-

programme (die Dokumentationen naturlich in englischer Sprache):
I2FUNC .COM 4K zur Anderung einiger Funktionstasten-

Belegungen

Kurzdokumentation zu I2FUNC.COM

zur schnellen Anderung einiger Telefon-

Nummern (bei automatisch wahlenden

Modems)

Kurzdokumentation zu I2LIB.COM

I2FUNC .DOC 2K
I2LIB -.COM 2K

I2LIB .DOC 2K

I2NM-2 .ASM 8K zur Einstellung von SPRINT und MCI,
oder zur Anderung der Telefonnummern
oder Funktionstasten-Belegungen

IMP .DoC 38K Anleitung zur Benutzung des IMP
Terminal -Programms

IMP . INF 16K Information Gber 1k-Blocke und den

Batch-Ubertragungsmodus

wie die Speicher-Grosse zur Protokol-
lierung auf Diskette eingestellt werden
kann

uber die Auswahl von Optionen in den
Overlays

Liste der gegenwartig verfugbaren IMP
Overlay-Dateien in Assembler-Quellcode
Information Uber die moégliche
Abschaltung eines Klingelzeichens

das IMP.COM Grund-Programm; bendtigt
zur Anpassung an einen bestimmten
Computer noch die entsprechende
Overlay-Datei

Information Uber DTR zum Abbrechen der
Telefon-Verbindung

berichtet, was an dieser IMP-Version
neu ist

verbindet IMP.COM mit der entsprechen-
den Overlay-Datei, nachdem diese
assembliert wurde

IMP-DISK.NOT 2K

IMP-OVL .CUS/ 4K
» IMP-OVL .LST 6K
IMP244 _BEL 2K

* IMP244 .COM 18K

IMP244 .DTR 2K
IMP244 .UPD 4K

MLOAD -COM 4K

Nach dieser IMP-Version 2.44 kam 1987 auch noch eine Version
2.45 heraus. In wie weit die dlteren Overlay-Dateien damit
zZusammenarbeiten, bzw. fGr welche Computer neue Overlays ge-
schrieben wurden, entzieht sich allerdings unserer Kenntnis.

Wenn man nun ein fertig angepasstes Programm IMP.COM in seinen
Rechner 1&dt, erh&lt man beispielsweise beim Commodore 128 fol-
gende Bildschirm-Anzeige, und nach Eingabe von *m" auf drei
Bildschirmen das nachfolgende Menu:

IMP v244 modem pgm (type M for Menu)
Copyright (c) 1985 Irvin M. Hoff
Commodore C128 Version

Modem speed is: 1200 bps

>>COMMAND:m

Single Letter Commands

? - Display current settings
~ - Function key intercept character, then (0-9)
M - Display the menu
E - Terminal mode with echo
L - Terminal mode with local echo
T - Terminal mode
~Z - Clears screen (command mode only)
R - Receive an 8-bit binary CP/M file
S - Send an 8-bit binary CP/M file
COMMAND: R (or S) FILENAME.TYP
R and S can use the following subcommands:
B - Batch transfer, can use wildcards (e.g., *.x)
D - Disconnect when done
K - Manual request for 1k transmissions
Q@ - Quiet mode (no messages to console)
V - View ASCII files on CRT during a file transfer
X - Inhibits auto 1k request to sender
Z - When done, disconnect, go to CP/M
For copying text to disk use T (E or L) FILENAME.TYP
Amorel Three Letter Commands

BYE - Disconnect, then return to CP/M

CAL - Dial number

CPM - Exit from this program to CP/M

DIR - List directory and space free (may specify drive)

DSC - Disconnect from the phone line

ERA - Erase file (may specify drive)

LOG - Change default drive/user no. (specify drive/user)
and reset disks i.e., LOG AO: or LOG B: (user # unchanged)

SET - Set modem baud rate

SPD - Set file output speed in terminal mode

TBM - Toggle MODEM7/KMD batch mode selection

TCC - Toggle CRC/Checksum mode on receive

TLF - Toggle LF after CR in "L"* or "T" mode for a disk file

TRB - Toggle rubout to backspace conversion

The following are terminal text buffer commands:

DEL - Delete memory buffer and file
WRT - Write memory buffer to disk file

Amorel Local Commands while in Terminal Mode

ESC-E - Exit to command mode
ESC-F - Send file to remote system
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ESC-L - Send log-on message

ESC-N - Disconnect from the phone line
ESC-P - Turn printer on (or off)

ESC-Z - Clears screen, terminal mode

ESC-R - Stop copy into buffer
ESC-Y - Start copy into buffer

Start and stop may be toggled as often as desired,

A ";" at start of line indicates buffer is copying.

X-off automatically used to stop input when writing
full buffer to disk, X-on sent to resume.

> >COMMAND : ?

Current Settings

Mode: CRC

KMD batch mode

Rub is backspace

Printer buffer is OFF

Modem speed is: 1200 bps

Terminal mode file buffer is inactive

Unused portion of buffer is 16384 bytes

Use ESC before local command in terminal mode

XOFF testing used in terminal mode file output

LF NOT sent after CR in "L" or "T" for a disk file

Char. delay (terminal file mode) is: 2 ms. per character
Line delay (terminal file mode) is: 200 ms. per CR character

> >COMMAND :

Nach Eingabe eines "?" nach COMMAND: erh&lt man also die derzei-
tigen Einstellungen des Programms ("Current Settings"). Da der
C-128 hochstens 1200 Baud verkraftet, ist diese Ubertragungs-
geschwindigkeit voreingestellt; sie kann mit dem Befehl “"set®
aber auch noch auf 300 bps geandert werden.

Darunter wird angezeigt: “Terminal mode file buffer is inac-
tive", was bedeutet, dass der Pufferspeicher zur Protokollierung
ankommender Daten ausgeschaltet ("inactive") ist. Darunter wird
der =zur Verfigung stehende Speicher im Rechner mit 16 384 Bytes
beziffert. Durch Eingabe des Befehls "ESC und Y" (jedoch erst im
Terminal-Modus, wenn man eine Telefon-Verbindung aufgenommen
hat) liasst sich der Pufferspeicher jederzeit einschalten, und
mit "ESC und R" auch wieder aus. Auf dem Bildschirm ist dann an
den ";" am Beginn jeder Zeile zu erkennen, ob der Puffer einge-
schaltet ist.

Da der Inhalt des Pufferspeichers, sobald dieser voll ist, auto-
matisch auf eine Diskette kopiert wird, muss man vor Aufnahme
einer DFU-Verbindung auch noch eine leere Diskette bereitstellen
und dem Rechner mitteilen, unter welchem Namen die angekommenen
Daten dort abgespeichert werden sollen. Beim C-128 hat man dabei
zwei Moglichkeiten: Besitzt man eine RAM-Disk (z. B. die REU
1750), dann kann man zunachst diese verwenden und mit M: anspre-

chen. Andernfalls wechselt man im Laufwerk A: die IMP-Programm-
diskette (die nach Laden des Programms nicht mehr gebraucht
wird) gegen eine frisch formatierte Diskette aus. Falls die
angekommenen Daten jJedoch nicht auf der Diskette in A: sondern
in der RAM-Disk M: abgespeichert werden sollen, meldet man das
dem Rechner mit dem Befehl:

A>>COMMAND:log m:

und kann gleich anschliessend nachprifen:
M>>COMMAND:dir

worauf angezeigt wird:

Drive M:
++ FILE NOT FOUND! ++
508k bytes free on drive M:

Nun kann man seine Mailbox anwdahlen und nach Zustandekommen der
Telefon-Verbindung das Programm in den Terminal-Modus umschal-
ten. Das geschieht mit dem Befehl "t*, wund danach gibt man
gleich auch noch den Dateinamen fir das abzuspeichernde Proto-
koll ein, beispielsweise "discover.txt"“:

M>>COMMAND:t discover.txt

Jetzt wird also die Datenfernibertragung durchgefiihrt, und mit
“ESC und Y" kann wie gesagt auch der Pufferspeicher zugeschaltet
werden.

Am Ende der Ubertragung, wenn die Telefon-Verbindung wieder
abgebrochen ist, bleibt der Cursor auf dem Bildschirm =zunachst
irgendwo stehen. Nun ist es wichtig, durch Eingabe von "ESC und
E®* aus dem Terminal-Modus wieder in den Command-Modus zurick zu
schalten. Es wird dann folgende Warnung angezeigt:

»» File still open, use DEL, DIR, WRT, E, L or T x»x»

... Bytes of buffer free
Mit Hilfe des Befehls "wrt" (wie write = schreiben) wird der
restliche Puffer-Inhalt dann noch in die Protokoll-Datei ge-
schrieben und diese Datei geschlossen:
M>>COMMAND:wrt
DISCOVER.TXT closed
M> >COMMAND : cpm
Mit dem Befehl "cpm®* kehrt man aus IMP wieder zum CP/M-Betriebs-
system zuruick, und kann dann nach Laden einer Textverarbeitung

wie WORDSTAR in Ruhe die Protokoll-Datei DISCOVER.TXT durch-
sehen. .

(Ginther W. Braun)
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Internet und UUCP mit CP/M

Ein Bericht iber die Installation von UUCP 2.1b auf CP/M Plus.

Das Internet

Das Internet ist eines der groBten Computer-Netze, die es iberhaupt gibt. Es
handelt sich hierbei um einen internationalen Zusammenschiu von Computern mit
dem Unix Betriebssystem, der europdische Teil dieses Netzes heiBt Eunet.
Internet bendtigt neben dem Unix-Rechner auch eine Standleitung, was das Ganze
teuer macht. Im Gegensatz zu FIDO oder ZERBERUS zum. Beispiel kostet der
Account in einer Internet-Box Geld. Die monatlich zu entrichtenden Betrdge
betragen im ginstigsten Fall 10,- DM fiir Schiller bis zu mehreren hundert Mark

fir Firmen,

Internet gibt zum einen die Méglichkeit, persénliche Mails rund um die Welt
zu schicken. Es gibt auBerdem BGateways zu anderen Netzen wie ZERBERUS oder
lokalen Netzen wie in Kiel das KIEL-NETZ. Ausserdem bietet Internet Zugriff auf
mehrere hundert Newsgroups, vergleichbar mit den Brettern aus den anderen
Netzen. Die meisten Mailboxen haben Software Archive und gegen einen erhéhten
Monatsbeitrag kann man ’ftp’,’file transfer protocol’,; nutzen, und so
online von anderen Rechnern Files downloaden. Es gibt meines Wissens ausser
dem Monatsbeitrag keine Gebihren fiir ibertragene Information. Bei der Kieler
Box 'Toppoint’ wird jeder User angehalten, monatlich nicht mehr als SO0 KByte
private Mail zu versenden.

Ausserdem bieten Internet-Anschliisse den Zugriff auf einen Unix-Rechner, man
ist dort ganz normaler User und kann etwas in die Unix-Welt hineinschnuppern.

Der andere Grund fiir mein Interesse ist die Newsgroup 'comp.os.cpm’. Von allen
Brettern, die das Wort CPM in sich fihren, die ich in anderen Boxen
kennengelernt habe, ist hier am meisten los. Man trifft hier auf so bekannte
Namen wie Jay Sage, Joe Wright oder David Goodenough. Natiirlich werden hier
auch meistens nur Fragen nach bestimmten Systemen gestellt oder hie und da mal
ein Computer zum Verkauf angeboten, aber man behdlt das Gefiihl da8 man mit
CP/M noch nicht ganz hinter dem Mond lebt.

wice

In der Unixwelt gibt es einen Standard, um Files, also auch Nachrichten oder
Briefe von einem Unixsystem zu einem anderen zu ibertragen. UUCP heiSt 'Unix
to Unix Copy’. Zu diesem Verfahren gehiren eine ganze Menge Files. SMAIL
bereitet Files zum Transfer vor. Die mit einem Editor geschriebenen Files
werden um z.B. den 'From: <username)’'-Eintrag sowie den Pfad zuriick zu diesem
System und einer fortiaufenden Nummer, um die Nachricht genau identifizieren
zu kdnnen erweitert, und unter einem anderen Namen in einem Verzeichnis
abgelegt, nennen wird es ’transferdrive’., Und es wird ein 2weites File

erzeugt, weiches beschreibt, was mit diesem File auf dem Zielsystem geschehen
solly also zum Beispiel ’'Sende dieses File weiter an irgendwohin’.

Sol len Files ibertragen werden, ruft man UUCP auf, es funktioniert &hnlich
wie PIP, blo8 da8 auch UUCP die Files nicht sofort iibertrigt, sondern auch
eine Art Batchfile erzeugt. Um diese Files dann wirklich zu dbertragen wird
UUCICO bendtigt. Es stellt eine Verbindung zu einem anderen Rechner
her, der nach dem login ein UUCICO im Slavemodus als Shell startet. Die beiden
Rechner machen etwas ’handshake’ um das Protokol| zum Ubertragen zu kidren
und dann werden die Files in Paketen ibertragen. Wenn der Slave nun auch Files
fir den Master hat, wechsein beide ihre Rollen und das urspringlich angerufene
System sendet nun seinerseits die Files blockweise. Ist die Ubertragung
beendet, wird die Leitung unterbrochen.

Wurden nun Files empfangen, so missen sie aus dem oben erwihnten Format in
die private Mailbox (File) einsortiert werden. Sie heisst iblicherweise
CUSERNAME>.MAI. Mit einem Mailreader kdénnen so die empfangenen Nachrichen mehr
oder weniger komfortabel zu Hause bearbeitet werden.

Um WUCP nutzen zu konnen, muB man zunidchst also erstmal einen normalen Account
auf einer Box, die am Internet angeschlossen ist, erwerben. Dort kann man
natirfich Online Mails und News verschicken und lesen. Die dort vorhandenen
Mai |- und News-Reader sind sehr komfortabel. Meistens handelt es sich um den
News-Reader NN (No News - are good news !) und fiilr private Mails ist meistens
ELM vorhanden. Als User hat man natirlich eine email-Adresse, sie setzt sich
Zusammen aus Usernamen (bei mir 'v_p_dose’) und einer Art Pfad inklusive Namen
der Mailbox. Die Kieler Box heisst ’'toppoint’, die vollstidndige Adresse lautet
bei mir:

'v_p_dose8tpki.toppoint.de’.
v ! !~ Nationalitat
L '~ Name der Mailbox
! != 'hostname’ der Mailbox
‘= Kennung fir Internet Adresse

Fir UUCP bendtigt man einen zweiten, unabhdngigen Account. Auf der Toppoint
heisst dieser Vorgang 'Point beantragen’. Man erhdlt einen zweiten Usernamen,
und nach dem Login wird keine normale Unix-Shell oder ein Meni-Programm
gestartet, sondern UUCICO im Slave-Mode. Als zweiten Usernamen wihite ich das
Wort 'cpmgut’, die email-Adresse dieses neuen Points ist
'v_p_doseScpmgut.toppoint.de’.

UUCP und CP/M

Nun gibt es auf der J.Sage Disk #27 das File UUCP21.LBR. Der Author ist David
Goodenough, er schrieb auch das geniale Terminaiprogramm QTERM.COM! Das Paket
besteht aus 9 Files, die es erméglichen von einem CP/M-System aus Verbindung
Uber UUCP zum Internet und auch zu einem einzelnen Unix-Rechner aufzunehmen,

Folgende Files werden hierzu bendtigt:

- SMAIL.COM
= RMAIL.COM

verarbeitet zu sendende private Mails
verarbeitet mit UUCP empfangene private Mails
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- PNEWS.COM verarbeitet Mails, die in eine Newsgroup eingeordnet
werden soli len

- RNEWS.COM sortiert eingegangene News in einzelne Newsgroups

- Uuce.com erméglicht File transfer zwischen Rechnern

- WAIT.COM ermoglicht zeitgesteuertes Ablaufen von SCCICD.COM o.4&.

- CCICO.COM aktiv, entspricht UUCICO im Master-Mode

- SCCICO.CoM passivy entspricht UUCICO im Slave-Mode

- MAIL.COM der Mail-Reader

auBerdem sind enthaltent
- uuceP.DOC Dokumentation zum Paket
- QTCHAT.DOC

Die Dokumentation zu UUCP ist zwar recht kurz, enthdlt aber sehr viel
Informationen. Der Author ging aber davon aus, dag grundsidtziiches Vorwissen
um UUCP vorhanden sei, ich hatte z.T. erhebliche Schwierigkeiten.

Ich werde das DOC File nicht komplett ibersetzen, sondern nur dort
kommentieren, wo ich Schwierigkeiten hatte. Mein Wissen ist aus bitterer
Erfahrung und aus diversen man-pages (Online-Handbuch) von Unix sowie einem
File mit FAQs zum Thema UUCP gespeist.

INSTALLATION

mmmm—mmmo===

Die Erstellung eines QTERM-dhnlichen Patches fir CCICO, SCCICO und WAIT sollte

kein groBes Problem sein, es gibt dieses Overlay fiir sehr viele Rechner und
fiir CP/M Plus gibt es eins, welches die AUX: Schnittstelle benutzt. Dies ist

sehr praktisch zum Testen, wenn man zwei serielle Schnittstellen hat, und ein

Terminal um die Programmausgaben zu beobachten. Ich habe diese Overlay
disassembliert und die Terminai Control Codes fir das BGenie IIls eingefigt.
Bei Interesse sende ich es gerne jedem zu.

Da RMAIL, SMAIL, PNEWS und RNEWS Zeit und Datum des Empfangens bzw. des
Sendens eintragen, benétigen sie, ebenso wie WAIT einen Overlay, um die
aktuel le Uhrzeit samt Datum in einem bestimmten Format zu erhalten. Dieses
Routine ist natiirlich vom jeweiligen Rechner abhingig, obwoh! fiir CP/M Plus

ein kompaktibles OVL geschrieben werden kann. lch habe aber eine BIOS-Routine
des Holte-BIOS benutzt. Es dirfte nicht allzu schwierig sein, so eine Routine

zu implementieren. Die Voraussetzung ist natiirlich eine fortlaufende Uhrzeit
auf dem Rechner, besser natiirlich eine Hardwar e=Uhr.

Mit SETDRV.COM wird im jeweils letzten Sektor jedes relevanten Files eine
User /Laufwer ksbezeichnung eingetragen, in dem sich das CONF1G.SYS File
befindet. Dies muB nicht dieselbe seiny in der die COM-Files sich befinden.

CONF16.SY8

Am meisten Fehler machte ich bei der Anpassung von YCONFIG.SYS?, Dieses File

enthilt mehrere User- und auch Systemspezifische Informationen. Es ist ein
ganz normales ASCII File mit mehreren einzeiligen Zuweisungen.

Dokumentation zu Chatfiles bei QTERM, gilt auch fir CCICO

'hostname’ -

'user’ -

'defsys’ -

!xferdrv’ -

'workdry’ -

'remote’ -

Hier muss der Name des Systems eingetragen werden, er ist ﬁﬂ:%;ﬁa

identisch mit dem Usernamen des Points, bei mir also: Sep. 93

'hostname v_p_dose’ .
Seite 48

Dieser Eintrag spezifiziert den bzw. die User die auf dem
'host’ angesprochen werden kénnen. Sinnvollerweise steht hier
der eigene Username plus der ausgeschriebene richtige Name.

Ich habe bei mir die vollstidndige email-Adresse eingetragen,
bin mir aber nicht ganz sicher, ob das so richtig ist.
Zumindest PNEWS erzeugt im Briefkopf hinter dem Usernamen noch
den String ’'S<hostname>.UUCP’. Das wdre auch die richtige
Adresse, aber Post soll ja an meinen Point in der Mailbox gehen
und nicht direkt an meinen Computer zuhause. SMAIL erzeugt

aus meinem Eintrag aber die richtige (also die Point-) Adresse.

'user v_p_dose§cpmgut.toppoint.de (Volker Dose)’

Wird in einer zu versendenden Mail kein ’Froms:’ eingetragen, so
wird von SMAIL und PNEWS der erste User in dem CONFIG.SYS-File
als Absender eingetragen. Ausserdem benutzt MAIL diesen Namen,
wenn es ohne Parameter gestartet wird. Dies funktioniert aber
nicht, wenn die vollstindige email Adresse eingetragen wurde.

Hier wird angegeben, welche Systeme mit CCICO angerufen werden
sol len. Jedes System hat eine Kennung bestehend aus drei
Buchstaben, diese Kennung wird auch als Fileextension benutzt.
Es konnen mehrere solcher Buchstabenkombinationen angegeben
werden, wird CCICO dann ohne die ’'=S’ Option (nur ein System !)
aufgerufen, werden alle in der Kette enthaltenen Systeme
angerufen. (siehe 'remote’!)

'defsys TPK'

gibt eine User/Laufwerksbezeichnung an, in die die tempordren
Files abgespeichert werden. Sinnvollerweise sollte man hier eine
Ramdisk angeben, so vorhanden. Es kann die Usernummer mit
angegeben werden. Der Doppelpunkt mu8 mit eingegeben werden.

'xferdrv n7:’

Auf diesem 'Drive’ liegen sowoh! die Scriptfiles als auch die
Mai lboxfiles. Diese Files sind von. ldngerer Giltigkeit.

! wor kdrv ' d7:’

Diese Eintrige bezeichnen die Systeme, die angesprochen werden
kénnen. Der erste Eintrag mu8 der eigene 'hostname’ sein. Jeder
Eintrag setzt sich aus einer drei Buchstaben langen Folge sowie
dem kompletten 'hostname’ zusammen. Es sind also mindestens

zwei Eintrige nétig. Nach dem Login sendet der Slave einer
UUCP-Verbindung eine Kennung ’~PShere=Chostname)’ und der Master
sendet '~PS(hostname)’. Bei mir sendet also die Mailbox

! ~PShere=tpki’ woraufhin CCICO ’~PScpmgut’ sendet.

'remote
'remote

CPMcpmgut’
TPKtpki’
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‘alias’ -

’sdrv! -

'smarthost’

'inethost’ -

'progdrv’ -

' feed’ -

'newsgroup’ -

Solche Aliasnamen werden von SMAIL und RMAIL eingesetzt. Aller-

dings nicht in der 'To:’ Zeile einer Mail sondern nur .in dem
zur Mail gehdrenden D-File bzw. X-File (siehe weiter unten)

nobs§isys—-hh.hanse.de
sage§||.mit.edu

alias norbert
alias Jay

Hier wird die Laufwerksbezeichnung eingetragen,in dem der CCP
das $$$.SUB File bei der Batchabarbeitung erzeugt.

'$drv m:!

Die Bedeutung dieses Eintrages ist mir noch unkiar, meiner
scheint aber zu funktioneren.
! smarthost cpmgut.toppoint.de!v_p_dose’

Dies gibt einen Host an, der mit Adressen im Internet-Styl
weiterleiten kann. Also die Internet-Maiibox.

'inethost tpki.toppoint.de’

Dies ist die .Laufwerksbezeichnung, die angibt, wo sich die
COM-Files befinden. Insbesondere WAIT braucht diese Angabe,
auBerdem wird sie bei der Batch-Abarbeitung gebraucht.
'progdrv d7s’

Dies ist das System, zu dem PNEWS die zu ibertragenen Nach-
richten verschickt. Also wieder die Internet-Mailbox.

! feed tpki’
RNEWS sortiert eingegangene Nachrichten in verschieden Mail-

boxen. Das sind Files mit der Extension 'MAI’'. In Jjedem
Eintrag steht also der Filename exklusive Extension.

’ newsgroup comp.o0s.cpm cpm?!

! newsgroup tp.sysinfo tpsysinf’
’ newsgroup tp.hil fe tphil fe’

! newsgroup tp. forum tpforum’
? newsgroup tp.test tptest’

! newsgroup kiel.biete ki-biete’
! newsgroup kiel.suche ki~-suche’
' newsgroup kiel.aligemein ki-al lge’
’newsgroup comp.sys. tandy tandy’

ERLAUTERUNGEN ZU DEN EINZELNEN PROGRAMMEN

SMAIL.COM

=zzzEzzms

SMAIL heiBt 'SEND MAIL', dient also zum Verschicken von privaten Nachrichten,
Jede Mail wird mit einem Editor wie z.B. IDE geschrieben und enthilt einen
Kopf sowie die tatsdchliche Nachricht. Der Kopf muss mindestens die
Zieladresse (To:) enthalten, er kann aber noch ein Thema (Sub ject:) oder auch
einen Pfad (Path:) und diverses anderes enthalten. Wird kein Absender (From:)
angegeben, setzt SMAIL den ersten User aus CONFIG.SYS hier ein. Aus einer
kleinen Nachricht, abgespeichert in TEST.OUT

Tot nobsSisys—hh.hanse.de
Subject: Test Nachricht

Hallo Norbert.
Ist dies angekommen ?

erzeugt der Befehl 'SMAIL TEST.OUT' im 'xferdrv’ vier Files.

- C--0AS500. TPK
- C-—0AS501. TPK
- D-DSSE1B.CPM
- D-DS9E1C.CPM

Die C-Files (Command-Files) enthalten Befehle fiir CCICO. Sie sind bestimmt fir
das System mit der Abkirzung 'TPK’, also "tpki’.

Der Inhalt vom ersten C-File :

'S D.cpmguAOaS00 D.cpmguAOaS00 uucp ~ m7:D—d5Selb.CPM 6447

Das 'S’ steht fir 'Senden’, die beiden Teilstrings die mit 'D.cp..’ beginnen
dienen zur Identifizierung und der String ab ’'uucp’ ist dann der eigentliche
Befehl. HeiBt : ’Unix to Unix Copy das File auf M7: mit dem Namen.' Die
Bezeichnung 644 ist eine Oktal Zah! die die Art des Files angibt. Das erste C-
File enthilt also den Befehl zur Ubertragung des ersten D-Files (Daten—File).

Der Inhalt des zweiten C-Files:

'S D.cpmguA0aSO1 X.cpmguAOGaSOl uucp - m7:D-dS9elic.CPM 644

Es enthdlt den Befehl zum Versenden des zweiten Datenfiles.
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Das erste Datenfile enthdlt die zu versendende Nachricht :

From v_p_doseicpmqut.toppoint.de Tue Jul 27 15:42:34 1993
remote from cpmgut

Received: by cpmgut.UUCP (CP/M MAIL V2.1b)

id XX000000a5; Tue, 27 Jul 93 15:42:34 MSIZ

Tot nobs§isys-hh.hanse.de

Subject: Test Nachricht

From: cpmgut!v_p_dose§cpmgut.toppoint.de (Vol ker Dose)
Date: Tue, 27 Jul 93 15:42:34 MSZ

Message~Id: <XX000000aSScpmgut.UUCP>

Hal lo Norbert.
Ist dies angekommen ?

Der Absender ist korrekt eingetragen worden, es sei beachtet, daB8 sich neben
der ersten Zeile mit einem ’From’-Eintrag ohne Doppelpunkt noch ein zweiter
Eintrag weiter unten befindet, die durchaus verschieden sind.

Die abgeschickte Mail ist also von 'cpmgut.UUCP’ empfangen worden. Sie wird
weitergeleitet nach dem 'inethost’, also in Richtung tpki. Wenn sie dort
empfangen wird kommt ein weiterer 'Received’-Eintrag dazu, wenn Files iber
weite Entferungen zum Beispiel nach USA iibertragen werden, kommen schnel!l vier
bis fiinf 'Empfanger’ dazu, die die Nachricht weiterleiten (to forward) . SMAIL
hat auch das Datum des Versendens eingetragen. Es ist aber beileibe noch nicht
wirklich losgeschickt, dies besorgt erst ein CCICO-Lauf.

Der Eintrag <Message—~Ild:> sorgt fiir die ldentifizierung dieser Mail. Es ist
die 'OASH'te iibertragene Mail. Diese Ziffer wird in dem File ?SEQ.NUM’
gespeichert und weitergezdhit. SEQ.NUM wird auf 'progdrv’ abgeiegt.

Das zweite D-File wird auch auf den ’'inethost’ {bertragen und enthdlt Befehle,
die auf dem System ausgefiihrt werden.

U uucp cpmgut

z

R uucp

F D.cpmguA0aS00

I D.cpmguA0aS00

C rmail nobs§isys—hh.hanse.de

Die Adresse in der letzten Zeil2 wirde von SMAIL eingesetzt werden, wenn
anstatt der ganzen Adresse nur der Alias 'norbert’ eingetragen worden wire.

Wird SMAIL mit der Option '-0' gestartet, so werden diese abgeschickten Mails
in der Mailbox (File) ’'OUTMAIL.MAI’ abgespeichert. So kénnen ausgehende Mails
gesichert werden.

RMAIL.COM

S=s=Sszma

RMAIL soll nach einem CCICO-Lauf eingegangene Post in die Mailbox
Cusername>.MAI, in meinem Fall ’'v_p_dose.mai’ einsortieren. Ist Post an einen
anderen User auf diesem System eingegangen, so wird eine andere Mailbox
erzeugt (Ich habe eine Mail an ’'v_p_Scpmgut.toppoint.de’ erhalten, es wurde
die Mailbox 'v_p_.mai’ erzeugt).

Die eingegangenen Files sind, analog zu den ausgehenden, wieder zwei stick pro
Mail, ein Datenfile mit einer oder mehreren Nachrichten, sowie ein Command-
Filey dieses ist mit ’'X’ bezeichnet, fiir 'Execution’. Einige Post, die an mich
gerichtet war, enthielt in diesen X-Files den Befeh!

‘rmail cpmgut.toppoint.de!v_p_dose’. Dies wurde von RMAIL nicht als meine
Adresse erkannt, sondern die Nachricht wurde in Richtung ’inethost’, also zur
toppoint hin, weitergeleitet. Aus dem D- und dem X-Files wurden, wie bei SMAIL
beschrieben, zwei C-Files und zwei D-Files. Mir ist nicht klar, warum diese
Mail an mich mit dieser Adresse geschickt wurde, andere Mails sind einwandfrei
angekommen. Es muB also in dem X-File stehen: 'rmail v_p_dose’. Das mu8 ich
bis jetzt leider kontrollieren und von Hand dndern, da die Post sonst verloren
geht.

PNEWS. COM

====z=====

PNEWS dient vzum Versenden von Nachrichten in !Newsgroups’, also in
ffentliche Bretter. Die Nachricht mug8 dhnlich wie die private Mail aufgebaut
sein, allerdings muB ein Kopfeintrag ’'Newsgroups:’ vorhanden sein. PNEWS
erweitert Mails dhnlich wie SMAIL. Aus der Nachricht:

Newsgroups: Comp.SyS.Cpm
Subject: UWCP with CP/M

Hello.
UUCP works !!!!!

werden zwei C-Files analog zum Beispiel bei SMAIL und zwei D-files.

Das eine enthdlt :

Path: cpmgut'!v_p_dose§cpmgut.toppoint.de

From: v_p_doseScpmgut.toppoint.deScpmgut.UUCP (Volker Dose)
Newsgroups: comp.sys.cpm

Subject: UUCP with CP/M

Datetr Tuey 27 Jul 93 16324104 MSZ

Message—Id1 <XX000000a&8cpmgut . UUCP

Hel 1o«

UUCP works '!!!!
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Der Absender ist hier eindeutig falsch! Wenn man in der Nachricht einen
'From:’' Eintrag einfigt, mit der kompletten email Adresse, so bleiben die
Eintrédge 'Path:’ und ’'From:’ (oberhalb des Eintrages ’Newsgroups’) |eer, bzw.
erscheint ’Path: cpmgut!’ und ’From: Scpmgut.UUCP’. Unter dem Eintrag
'Subject:’ erscheint dann aber der richtige ’From:’-Eintrag.

Auch PNEWS zé&hlt im File SEQ.NUM die Anzah! der herausgehenden Mails.

Da die Frage der Adresse bisher nicht abschliessend geldst ist, benutze ich
ein FuBteil am Ende jeder Mail, in der meine richtige email Adresse angegeben
ist. Mit dem Block-Einlesekommando von IZDE ist so etwas schnell eingefiigt.

Meine 'signature’:

Vol ker Dose

Dor fstrasse 10
D-24235 Brodersdorf
Tel.: 0434371357

email: v_p_doseScpmgut.toppoint.de

CP/M is not dead, it just smells funny !

RNEWS. COM

RNEWS sortiert eingegangene Nachrichten in die verschiedenen Newsgroup-
Mai Iboxen (siehe 'newsgroup’-Eintrdge im CONFIG.SYS). Die Internet-Mailbox
darf die Nachrichten nicht komprimieren. Scheinbar koénnen die dquivalenten
Programme unter MS-DOS und Unix etwas mehr. Meine News wurden mir auch
komprimiert zugesandt, mit ZPATCH entdeckte ich am Beginn eines jeden solchen
Files den String '!# cunbatch’. Das ist eine Anweisung an RNEWS die Files zu
entpacken. Der oder die Sysops der Mailbox kénnen aber auch auf nicht
komprimierte Ubertragung umstellen. Mir ist noch nicht klar, wie man die
Newsgroups bestimmt, die man erhalten will. Bei dem NN (siehe oben) gibt es
ein File '.newsrc’, in dem die gewinschten Bretter markiert werden. So etwas
dhnliches muB auch fiir den Pointbetrieb existieren.

MAIL.COM

MAIL ist der Dffline Reader sowohl fiir die eingegangenen privaten Mails als
auch fir die Newsgroups. Mit der Option '-u’ kann die 'Mailbox’ (File)
angewdhlt werden. Ich habe mir einen Alias geschrieben, der den ZFILER mit der
Option 'UUCP:X.MAI' aufruft. So kann ich die gewiinschte Mailbox anwdhien und
mit 'ESC M’ wird MAIL mit dem markierten File aufgerufen.

MAIL ist nicht besonders komfortabel, der CRR fiir das FIDO-Netz ist erheblich
méchtiger. Insbesonders kann man nicht sehr einfach auf eine Mail antworten,
man muB das File mit ’s’ abspeichern und dann den Editor aufrufen. Ich habe
mir einen IDE-Macro geschrieben, der 'quoting’ erlaubt, in Jjede Zeile wird
also ein ’> TAB' eingefiigt.

CCICo.coM

Dieses Programm leistet die Ubertragung zum Zielsystem. CCICO entspricht in
der Unix~Welt einem UUCICO im Master-Modus. SCCICO widre UUCICO im Slave-Modus.
Wird CCICO aufgerufen, sucht es ein Chatscript, mit der Extension des
gewinschent Systems. Bei mir heiBt dieses File 'SYSTEM.TPK'. Wenn dies
gefunden wurde, wird zunidchst einmal der String '+++ATHO’ an das Modem
gesendet, um eine eventuell zu bestehende Verbindung zu trennen. Dann wird das
Scriptfile abgearbeitet. Es handelt sich um ein File &hnlich den Chatfiles,
die QTERM verarbeiten kann. Dieses File soll die Internet-Box telefonisch
anwdhlen und das Login durchfilhren. Meine Mailbox besitzt 7 Modemports, diese
sieben Telefonnummern werden dreimal nacheinander gewdhlt. Wenn vom Modem
entweder ’BUSY’ oder ’'NO CARRIER’ gesandt wird, wird zur nichsten
Tel efonnummer weitergegangen. Sendet das Modem 'CONNECT’' beginnt das Login.

Filename: SYSTEM.TPK

't reset

'§ 2z +1

'# 2 > 3 ‘exit

!> Das Modem wird initialisiertoron

« ATMOV1X4BOGr . OKGron.S. S

!> Die erste Tel.-Nummer wird gewaehltoron
. ATor .OKoron.S.S.

. ATDP04315490616r. .

'X - 10 .CONNECT.BUSY.NO CARRIER.

!X = CONNECT ‘connect

't nummer2

!> Die zweite Tel.-Nummer wird gewaehl toron
. ATor .OKoron.S. 5.

. ATDP04315490626r . .

'X - 10 .CONNECT.BUSY.NO CARRIER.

'X = CONNECT ‘connect

't nummer3

!> Die dritte Tel.-Nummer wird gewaehl|toron
« ATOr .0Koron.5.5.

. ATDP043154906356r . .

!4 - 10 .CONNECT.BUSY.NO CARRIER.

!A = CONNECT ‘connect

't nummer4d

!> Die vierte Tel.-Nummer wird gewaehl!toron
« ATOr .OKoron.5. 5.

« ATDP04315490646r . .

'A - 10 .CONNECT.BUSY.NO CARRIER.

'A = CONNECT ‘connect

'1 nummerS

!> Die fuenfte Tel.-Nummer wird gewaehltdron
« ATor .OKoron. 5. 5.

« ATDP04315490656r . .

'X - 10 .CONNECT.BUSY.NO CARRIER.

' = CONNECT ‘connect

't nummer6

!> Die sechste Tel.-Nummer wird gewaehltoron
« ATOr .OKoéron.5.5.
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. ATDP04315490660r . «

'X - 10 .CONNECT.BUSY.NO CARRIER.
1X = CONNECT ‘connect

'3 nummer?7

1> Die siebte Tel.-Nummer wird gewaeh| toron
. ATSr .OKdrdn.S.S.

. ATDP04315490670r . .

"% - 10 .CONNECT.BUSY.NO CARRIER.
"X = CONNECT ‘connect

'A = BUSY 'reset

'% = NO CARRIER ‘'reset

‘4 a = a 'reset

[T}

' oexit

1> Das script ist beendetdron
. ATHOGr . OK8r6n.S. 5.

]

's connect

'> Das login beginntd78ron
..loginz.

., cpmqutor . Password: .

. PASSWORDGr . «

‘d

Das <SPACE. in diesen drei
Zeilen mud natirlich entfernt
werden.

.o s e

In der Wihlschleife dirfen keine leeren Zeilen stehen. Ist d%eser Login-"
Vorgang beendet beginnt eine Yhandshake’ -Periode. Dies |38t sich sehr schéon
ver folgen, wenn CCICO mit dem Parameter '~X127' aufgerufen wird.

Jeder gesendete String beginnt mit einem '~P’ und endet mit einer bindren
Nul |. Dieser ’'initial handshake’ geht fol gendermaBen ab:

called = das angerufene System
cal ler = das anrufende System, hier ccico

called : 'Shere=<hostname>’ 'hostname’ ist der UUCP Name des angerufenen
Systems

cal ler : 'S<hostname>’ das anrufende System sendet seinen Namen
called 1 'ROIK' das angerufene System sendet '0K’, wenn der
¢hostname> in Ordnung war.

das angerufene System iibermitteit, mit welchen
Protokol en die nachfolgende Ubertragung statt-
finden kann. Ublich sind das 'g’ und das 'e’
Protokol!. Das ’'g’ Protokoll ist Paket-
orientiertund Fehlerkorrigierend. Es wird von
allen UUCP Installationen unterstitzt. Bei der
CP/M Version ist die PaketgréBe auf 64 Byte
begrenzt.

Das CP/M UUCP sendet "Jg’.

cal led : 'P<protocols>’

caller : 'U<protocol>’

Zum Abschliu8 des ’initial handshake’ werden die Strings ’'INITA’, ’INITB’ und
" INITC’ gesendet und zuriickgeschickt. Jetzt beginnt die eigentliche
Ubertragung mit dem gewdhiten Protokol! (hier 'g’).

Der Master hat die Méglichkeit vier verschiednene Befehle zu senden. CCICO
liest nacheinander alle C-Files auf dem ’xferdrv’ (siehe SMAIL.COM). Auf so
einen 'Sende’-Befehl| reagiert der Slave mit ’SY’, wenn er bereit zum Empfangen
ist. Ist der Slave nicht bereit sendet er ’'SN4’, wenn der Transfer im Moment
nicht durchgefilhrt werden kann oder 'SN2', wenn der Transfer niemals gelingen
kann, falls zum Beispiel auf das Ziel-Directory nicht zugegriffen werden kann.

Ist der Transfer geglickt, sendet der Siave 'CY’. Der Master bearbeitet nun
das ndchste C-File. Sind diese alle abgearbeitet, so sendet CCICO ein 'H’,

womit er signalisiert, da8 von seiner Seite aus die Verbindung getrennt werden-

kann. Der Slave sendet nun seinerseits 'HY’, wenn er auch dieser Auffassung
ist. Er kann aber auch 'HN' senden, dies bedeutet, dag der Slave jetzt Master
werden will, um Files zum urspriinglichen ’caller’ zu iibertragen. Die Systeme
tauschen dann die Rollen, es werden Kommandos wie in den C-Files beschrieben,
ausgefiihrt. Sind nun alle Files von dem angerufenen System iibertragen, sendet
es wieder 'H! und CCICO antwortet mit 'HY. Dieses 'HY' wird geechot und die
Ubertragungsphase ist beendet.

Es folgt der 'final handshake’. Der Master sendet ’CLOSE’, der Slave
antwortet mit 'CLOSE’ und zum SchluB8 sendet der ’'caller’ ’'000000!, also sechs
ASCII-Nullen, die so geechot werden. Dananch unterbricht der ‘called’ die
Verbindung. CCICO sendet hiernach noch einmal '+++ATHO’ an das Modem und kehrt
dann zum CCP zuriick.

S====o=s

UUCP nun dient zum Ubermittein von Files von einem System zu einem anderen.
UUCP erzeugt pro zu iibertragendem File je ein C-File, welches den Befehl zum
Ubertragen enthilt, und je ein D-File, welches das zu ibertragende File
enthilt. Das C-File wird von CCICO ausgefiihrt. Da Unix ein relativ 'sicheres’
Betriebssystem ist, ist es meistens nicht moglich Files wirkliich zu
iibertragen. Der Sender bendtigt eine Schreiberlaubnis fir das Directory, in
das das File gesandt wird, die er in der Regel nicht hat. Beim ndchsten Login
erhilt der User eine Mail mit dem Inhalt 'Request Denied’. Es ist aber
normalerweise moglich, in das Unterdirectory ! Jusr /spool /uucppublic’ Files zu
senden. Ebenso wird es kaum méglich sein, Files zu ’'requesten’, da das Login
ja nicht mit dem 'normaien’ Usernamen erfoigte, sondern mit dem Pointnamen.

SCCICOo.CcoM

Dieses Programm ist der Gegenpart von CCICO. Es wird dann aufgerufen, wenn
WAIT einen Anrufer (ein anderes System) erkannt hat und den Zugang zu dem
Hostsystem er{aubt. Mangels einem zweiten Rechner habe ich das Programm bisher
nicht ausprobieren kdonnen.
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WAIT.COM

WAIT funktioniert beim mir nicht! Da es auch nur fir SCCICO nétig ist, ist
dies zu verschmerzen.

Soweit meine Erfahrungen mit der CP/M Version von UUCP. Abschliessend mus
gesagt werden, daB es sich hierbei wirklich um ein groBartiges Programmpaket
handelt. Die Ubertragung mit CCICO zum Internet hin funktioniert
ausgezeichnet.

Dieser Bericht ist kein Kénigsweg zum Installieren von UWICP 21b.

Insbesondere meine Einschitzungen iiber die Bedeutung der Eintrage 'user’,
'inethost’ und ’'smarthost’ sind wahrscheinlich falsch, mindestens
korrekturbediir ftig. Die Internetkundigen unter den Lesern werden gebeten, ihre
Erkenntnisse hierzu beizusteuern.

Brodersdor f, 27.7.1993
Vol ker Dose

ERGANZUNGEN

sEERsoozzz=s

Zum Thema WAIT.COM sei noch hinzugefiigt, daf dieses Programm auf meinem
Rechner (Benie IIls mit 9.2 MMz und 2180 CPU) sofort abbricht. Der Timer-0OVL,
der auch fiir SMAIL usw. nétig ist, wird bei WAIT.COM gar nicht durchlaufen.
Eventuel| enthdlt WAIT.COM Illegals oder ist nur far CP/M 2.2 geeignet.

Ich verwende in diesem Artikel den Begriff ’Internet-Adresse’. Dies ist nicht
ganz korrekt. Der String ’v_p_doseScpmgut.toppoint.de’ ist zundchst einmal
mein vollstindiger Username. AuSerdem ist dies meine 'Usenet’-Adresse. Eine
Internet-Adresse haben nur Rechner mit TCP/IP, ein bestimmtes
Ubertragungsprotokol| fiir Unix-Rechner. Solche Adressen sehen folgendermaBen
aus : ’193.174.3.<irgendwas>’.

Zu dem Problem mit dem richtigen Absender hier eine Antwort von Cornelius Kock
(vickiSvicki.toppoint.de) aus Kiel:

Zitat Anfang

Die Adressierung im Use/Internet ist i.d.R. von der Form
user§kiste.subdomain.domain.topleveldomain

userbkiste ist klar. Domains sind Verwaltungsbereich eines Netzes, eine Sub-
domain ein Teilbereich einer Domain, topleveidomain ist ein Oberbereich.
Oberbereiche sind z.B.

de — Deutschland

ch — Schweiz

uk — England

com — Commercial: Kommerzielles aus den USA

mil == Military : US~Army und aehnliches

edu -- Educational : Amerikanische Unis.

Beispiel: Der Rechnername

methan.chemie. fu~beriin.de zerfaellt in

~ de = Deutschland
~ Freien Uni Berlin in
~ Fachbereichs Chemie der
~ der Rechner methan des
Domains sind also hierarchisch geordnet. Es gibt in .de eine Domain .toppoint,
in welcher der Rechner cpmgut zu finden ist. Dein Rechnername im Usenet
ist also cpmgut.toppoint.de, Dein (vollistaendiger) Username
v_p_doseScpmgut.toppoint.de. Die Domain .UUCP ist fuer diejenigen Rechner
gedacht, die noch keiner Domain angehoeren. Dummerweise sind sie damit mail-
maessig nur noch schwer erreichbar, weil Mail in eine Domain ueber bestimmte
Knotenrechner weitergeleitet wird. Der Knoten fuer .toppoint.de ist die tpki.
In anderen Worten: Irgendwo muss bei Dir noch eine Domainangabe rumliegen,
welche dafuer sorgt, dass cpmgut sich nicht wie cpmgut.toppoint.de fuehlt.

Zitat Ende.

Ich habe jetzt eine Lésung gefunden, damit PNEWS und SMAIL die richtige
Adresse in den 'From:’-String eintragen. Dazu muBte ich beide Programme
patchen. In PNEWS findet sich der ein Codesegment, welches fir den Eintrag des
String ’Scpmgut.UUCP’ verantwortlich ist.

ORG 01A96H
DEFB 'From: Xs8%s.UUCP’,0Ah,00h

C-Kundige werden hierin einen String erkennen, der dem in einer ’printf’-
Anweisung sehr dhnlich ist. Ich habe ihn geandert in:

DEFB . 'From: %s’,0Ah,00h
Somit wird in News der richtige Absender eingetragen.

In SMAIL kann man dhnlich vorgehen. In dem ’*From: '-Eintrag wird folgendes
eingetragen, soweit man keinen ’From:’-Eintrag im Header definiert:

From: <hostname)!<user-ID>
bei mir also 'From: cpmgut!v_p_doseScpmgut.toppoint.de (Volker Dose)’
Da die Anweisung im Programm nicht so einfach zu &ndern war wie in PNEWS
(hier stehen zwei ’'%s’), habe ich SMAIL um einen Record erweitert und in diesen

dann den ’From:’'-Header so eingetragen, wie er mir richtig erscheint, also ohne
den vorgestellten <hostname>.

OR6 2580H
DEFB 'From: v_p_dose8cpmgut.toppoint.de (Volker Dose)’,0Ah,00h

AuBerdem miissen zwei Zeiger auf den neuen String gerichtet werden.

ORG6 0B2CH

LD HL, 02580H 3 vorher 0227FH

OR6 022BFH

DEFW 2580H ; vorher 0227FH
Diese inderungen migen brutal erscheinen, resultieren aber wahrscheinlich Club 80
daraus, da8 David Goodenough dieses Programm fiir wirkliche UUCP-Points INFO 41
erstellt hat. Ich will jedoch nur die Nachrichten und Mails von meiner UUCP- Sep. 93
Box zuhause bearbeiten kionnen (siehe Cornelius’ Erléduterungen zu Domains und
Adressen). Seite 58
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GEnie is proud to bring you the Intemet RoundTable, with a staff of experts,
hundreds of informational new files, and many new features:

-* Support for the Intemet Mail Gateway
-* Mailing Lists & Newsgroup Digests

-* "Anonymous FTP" File Request Service
-* And much much more

The Intermet RoundTable is a place for people who have an interest in the
Internet, including electronic mail, usenet newsgroups, mailing lists &

digests, anonymous FTP files, intemational wide area networking, and both
beginning and advanced Intemet uses. Introductory tutorials about the

Intemet can be found, as well as technical discussions of setting up
Internetworks. Real-time Conferences are held on a regular basis, the schedule
can be found in the Intemet RT as one enters.

INTERNET-RT
Intemet RoundTable

GEnie Page 1405

Intemet Bulletin Board

Internet Conference Room
Internet Library of Files

About the Intemet RoundTable
RoundTable News (930504)
Feedback to the intemet Support Sysops
Intemet Mail

Download Sysop's Treat File

. Unix RoundTable

10. Search the Intemet for a file
11. Request a file from the Intemet

CHNONRLON

Enter #, <P>revious, or <H>elp?4

Welcome to the Intemet RoundTable, a most excellent place on GEnie!

Like nearly all GEnie RoundTables the INTERNET-RT has several components. We'll

show the menu and explain each item:

INTERNET-RT
Intemet RoundTable

GEnie Page 1405

Intemet Bulletin Board

Intemet Conference Room
Internet Library of Files

About the intemet RoundTable
. RoundTable News (930408)
6.[*]Feedback to the intemet RT
7.["Internet Mail

8.["]Download Sysop's Treat File
9. Unix RoundTable

10. Search the Internet for a file
11. Request a file from the intemet

arLN2

1. Internet Builetin Board

The Internet Bulletin Board is the primary discussion area. By selecting item

INTERNET via GEnie

number 1 (or using the "A” "C" or "N" options in the Aladdin products) you wiil

be placed in the Bulletin Board (BB). Within the BB you will find topics and
information about the various kinds of Intemet services, as well as support

for GEnie's Internet Gateway, and a feedback area for Suggestions & Wish Lists.

2. Internet Conference Room

The Interet Conference Room is the piace where Tutorials and other Real-time
interactive events are held. Three times weekly, and at other times when
announced as you MOVE to the Internet-RT, you will find the Sysops and fellow
enthusiasts just chatting about the Intemet. CHAT LINES on GEnie page 400 is
also a great place to visit the INTERNET HELP DESKS on channel 4 — these are
held on Sunday and Thursday nights.

3. Intemnet Library KFiles

The Internet Library of Files contains hundreds of informational files and
software relating to the Intemet, such as the Internet Requests-for-Comments
and every digested newsgroup. You'll also find programs that let you connect
your computer to the Intemet, or communicate with Intemet machines. You'll
want to check here frequently for new files (the “D” option in Aladdin),
currently being added at about 20-30 files per day.

4. About the Intemet RoundTable

About the Intemet RoundTable is used to describe what the Intemet RoundTable
is all about.

5. RoundTable News (930408)

The RoundTable News item is used to give news of interest to all Intemet RT
participants. It will be changed on a frequent basis.

6.["]Feedback to the Intemet RT

This GEnie*Basic option allows you to send mail easily to the Intemet RT to
ask a question or give us your feedback. You can also send us mail at the
special address, INTERNETS . The "$" is important.

7.["]Internet Mail

By choosing item 7 you will be brought to GEnie's Intemet Mail gateway on page
207. This is the place to sign up to send and receive Intemet mail. The

costs associated are minimal. There is no necessity to sign up for the gateway
in order to receive the services here in the intemet RT.

8.[*]Download Sysop's Treat File

About twice a month a new file is made available by the Sysop for downloading
as a FREE item. Selecting item 8 will present you with a description of the

file, its size, and then offer you choices to Download or List.

9. Unix RoundTable

Many times persons wanting information about the Intermet will also be
interested in the Unix RoundTable on page 160. Selecting item 9 will bring you
right to the Unix RT, or you can type "MOVE 160" or "UNIX".

10. Search the Internet for a file
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11. Request a file from the Intemet

The Sysops will search out a file for you on the Intemet. In the best of
cases the file is already here on GEnie in another RoundTable. If not, we'll
get it and upload it for you. There are no extra charges beyond the standard
GEnie Value prices for this service.

If you have any questions, please do not hesitate to ask us. We are here to
serve with a friendly smile and a helping hand.

Welcome to the Intemet RoundTable, a most excellent place on GEnie!

Your sysops are:

Andrew Finkenstadt ANDY Chief Sysop

Michael Nolan MIKE.NOLAN Assistant Sysop

Sarah Collier SARAH Administrative Assistant
Gary Smith GARS Library Manager

Janet McNeely JANS Bulletin Board Manager

Conference Schedule:
Tuesday May 4th, 1993: 10:00pm to 11:30pm Eastem Time
-> INTERNET Tutorial

Tuesday June 8th, 1993 6:00pm to Midnight Eastem Time
—~> OPEN HOUSE! <~

HELP DESKS in GEnie CHAT LINES:
Thursdays at 10:00pm Eastem Time, Channel 4
Sundays at 8:00pm Eastem Time, Channel 4

GEnie INTERNET-RT

Intemet RoundTable

Page 1405

Intemet Bulletin Board

Intermet Conference Room
Intemet Library of Files

About the Intemet RoundTable
RoundTable News (330504)
Feedback to the Intemet Support Sysops
Internet Mail

Download Sysop's Treat File
Unix RoundTable

Search the Iintemet for a file
Request a file from the Intemet

L0 NOOAWNS

Enter #, <P>revious, or <H>elp?

GEnie
Intemnet Software Library
Library: ALL Libraries

1. Description of this Library
2. Directory of Files
3. Search File Directory
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4. Browse through Files

5. Upload a New File

6. Download a File

7. Delete a File You Own

8. Set Software Library

9. Save Current Software Library

10. Instructions for Software Exchange
11. Directory of New Files

12. Join/Ignore Library Category

Enter # or <P>revious?

ALL Libraries.
No. File Name Type Address  YYMMDD Bytes
645 RFC1373 X GARS 930504 19968

Desc: rfc1373, Portable DUA's

644 RFC1372 X GARS 930504 11136
Desc: rfc1372, Telnet Remote Flow Cnt.

643 RFC1371 X GARS 930504 18176
Desc: rfc1371, Choosing Common IGP

642 RFC1370 X GARS 930504 4352
Desc: rfc1370, OSPF Applicability

641 RFC1369 X GARS 930504 14080
Desc: rfc1369, Ethemet Implementation
640 RFC1368 X GARS 930504 83968

Desc: rfc1368, Managed Obj IEEE 802.3
639 RFC1367 X GARS 930504 4864
Desc: rfc1367, Addr Management Sched.

638 RFC1366 X GARS 930504 17920
Desc: rfc1366, Guide - Manage IP addr
637 RFC1365 X GARS 930504 12800

Desc: rfc1365, IP addr ext proposal
636 RFC1364 X GARS 930504 32128
Desc: rfc1364, BGP OSPF Interaction

635 PAS01040.Z2 X GARS 930504 16792
Desc: Pascal. Digest Vol 01, Issue 040
634 C++01040.2 X GARS 930504 37000

Desc: C++ Lang. Digest Vol 01, Issue 040

632 COH01069.2 X GARS 930504 7800
Desc: COHERENT Digest Vol 01, Issue 069

631 C-01069.Z X GARS 930504 90764
Desc: C Language Digest Vol 01, Issue 069

630 BSD01069.Z X GARS 930504 28592
Desc: 386BSD Digest Vol 01, Issue 069

629 UNIX-BBS.593 X GARS 930504 33384
Desc: BBS Software for UNIX-like OS 5/93

628 PROLOG.593 X GARS 930504 13072
Desc: Prolog Frequently Asked Questions

627 CHOOSENEWS15.CSH X GARS
Desc: ChooseNews II: Choose newsgroups

626 C++01039.2 X GARS 930503 41216
Desc: C++ Lang. Digest Vol 01, Issue 039

625 PAS01039.2 X GARS 930503 16784
Desc: Pascal. Digest Vol 01, Issue 039

624 SECURE01.068 X SARAH
Desc: Security Digest Vol 01 #068 5-03-93

623 SECURE01.067 X SARAH

930504

Access Lib

119
119
119
2 19
119
119
119
119
119
119
125
125
125
125
125
14
2 4
8208 3
125
125

930503 18600 1 25
930503 46692 1 25

Desc: Security Digest Vol 01 #067 5-02-93

622 LNX01068.2 X GARS 930503 52332
Desc: Linux Digest Voi 01, Issue 068

621 SECURE01.066 X SARAH 930503 24492
Desc: Security Digest Vol 01 #066 5-01-93

620 COH01068.2 X GARS 930503 5128
Desc: COHERENT Digest Vol 01, Issue 068

619 C-01068.2 X GARS
Desc: C Language Digest Vol 01, Issue 068

617 G++_FAQ.593 X GARS 930503 64484
Desc: FAQ for g++ and libg++, 01 May 1993

616 SRCECHEK.PL X GARS 930503 3584
Desc: see if posting contains any source

615 PAS01038.2 X GARS 930503 22528
Desc: Pascal. Digest Vol 01, Issue 038

614 C++01038.2 X GARS 930503 86656
Desc: C++ Lang. Digest Vol 01, Issue 038

613 LNX01067.Z X GARS 930503 126976
Desc: Linux Digest Vol 01, Issue 067

612 COH01067.2 X GARS 930503 20352
Desc: COHERENT Digest Vol 01, Issue 067

611 C-01067.2 X GARS
Desc: C Language Digest Vol 01, Issue 067

610 BSD01067.2 X GARS 930503 44288
Desc: 386BSD Digest Vol 01, Issue 067

609 TREK-ACT.593 X GARS 930503 239616
Desc: Star Trek Actors' Other Roles FAQ
608 SOFTENG.493 X GARS 930503 95104

Desc: Software-eng periodic postings 4/93

607 NUDE_FAQ.493 X GARS 930503 36736
Desc: Nude Beaches Etc. FAQ: April 1993

606 MUD_FAQ.493 X GARS 930503 65152
Desc: FAQ April 1893, MUDs and MUDding

605 FAQ.493 X GARS
Desc: FAQ on FAQs, April 1993

604 CRYONICS.493 X GARS
Desc: Cryonics FAQ, April 1993

603 COMPILER.FAQ.493 X GARS
Desc: Catalog of Compilers, etc. Apr 1993

602 INET_SERVICES.LIST.493 X GARS
Desc: Intemet Services List, Apr 1993

601 NEWSTATS.493 X GARS
Desc: Top 25 News Submitters Apr 1993

930503 66816

930502 32256

125

1

125
930503 36620 1 25

1

123
225
125

125
125
930503 70912 1 25

125

1

1

1

2

930503 28416 1 4

1

930502 186240

930502 25088

600 NEWSFEED.TAR.Z X GARS 930502 131840
Desc: newsfeed.tar.Z, net admin news tool

599 RFC1363 X GARS 930502 50304 1 19
Desc: rfc1363, Proposed Flow Spec.

598 RFC1362 X GARS 930502 30336 1 19
Desc: rfc1362, Novell IPX over WAN

597 RFC1361 X GARS 930502 23936 1 19
Desc: rfc1361, Simple Network Time Prot

596 RFC1360 X GARS 930502 71936 1 19
Desc: rfc1360, IAB Protocol Standards

595 U.DEU.Z X SARAH 930502 72182 1 9
Desc: Germany UUCPMAP Files *compressed*

594 SAVEMAP .NAWK.Z X SARAH 930502 2048

Desc: savemap.nawk.Z, comp.mail map saver
593 RFC1359 X GARS
Desc: rfc1359, Connecting to Interet

5§92 MAPSTATS.Z X SARAH 930502 4864

930502 53504 1 19

1

310

Desc: mapstats.Z, UUCP stats utility
591 JAPANMAP.ZIP X SARAH
Desc: UUCP Maps for Japan

930502 56576

590 RFC1358 X GARS 930502 11392 1
Desc: rfc1358, IAB Charter

589 RFC1357 X GARS 930502 25088 1
Desc: rfc1357, E-mail Bibliographies

588 RFC1356 X GARS 930502 32128 1
Desc: rfc1356, Multiprot X.25 & ISDN

587 RFC1355 X GARS 930502 8960 1
Desc: rfc1355, Privacy and Accuracy

586 RFC1354 X GARS 930502 24960 1

Desc: rfc1354, IP Forwarding Table

585 RFC1353 X GARS 930502 59648 1
Desc: rfc1353, Managed Obj SNMP Parties

584 RFC1352 X GARS 930502 95744 1
Desc: rfc1352, SNMP Security Protocols

583 RFC1351 X GARS 930502 80768 1
Desc: rfc1351, SNMP Admin Model

582 RFC1350 X GARS
Desc: rfc1350, TFTP-2 Protocol

581 RFC1349 X GARS 930502 68992 1
Desc: rfc1349, Type of Service Discussion

580 RFC1348 X GARS 930502 6912 1
Desc: rfc1348, DNS NSAP RR's

579 RFC1347 X GARS 930502 26624 1
Desc: rfc1347, TCP & UDP Bigger Addresses

578 RFC1346 X GARS 930502 13184 1
Desc: rfc1346, Resource Allocation

577 RFC1345 X GARS
Desc: rfc1345, Character Mnemonics/Sets

930502 24704 1

576 RFC1344 X GARS 930502 25984 1
Desc: rfc1344, Implications of MIME

575 RFC1343 X GARS 930502 29312 1
Desc: rfc1343, User Agent Mail Config

574 RFC1342 X GARS 930502 15872 1

Desc: rfc1342, Non-ASCII Text
573 RFC1341 X GARS
Desc: rfc1341, MIME Mail Extensions

‘usw,

930502 249856 1

930502 211200 1

29
19
19
19

19
19
19
19
19
19
19
19
19
19
19
19
19
19
19
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Length Sent Subject
125 93/05/06 Weicome to the Intemet RT!

Queue# Item From
1 3707222 ANDY

item forwarded by R.REASERJR1 to DATAQUE.1
ltem forwarded by R.REASERJR1 to CRAIG.S.THOM
93/05/06

ltem 3707222 08:58

From: ANDY Andy Finkenstadt, Unix RT SysOp
To: ANDY Andy Finkenstadt, Unix RT SysOp
Sub: Welcome to the Internet RT!

Welcome to the Internet RoundTable, a most excellent place on GEnie!
Since you recently visited the Internet RoundTable for the first time,
we'd like to take this opportunity to welcome you as a new member and

offer our services to you. |f you have any interest about the
Intemet, the INTERNET-RT is the place to come.

Like nearly all GEnie RoundTables the INTERNET-RT has several
components. We'll show the menu and explain each item:

INTERNET-RT
Internet RoundTable

GEnie Page 1405

Internet Bulletin Board

Intemet Conference Room
Internet Library of Files

About the Internet RoundTable
RoundTable News (330408)
6.[*]Feedback to the Intemet RT
7.[*)Intemet Mail

8.["]Download Sysop's Treat File
9. Unix RoundTable

10. Search the Intemet for a file
11. Request a file from the Intemet

APl ol S

1. Interet Bulletin Board

The Intemet Bulletin Board is the primary discussion area. By
selecting item number 1 (or using the "A" "C* or "N" options in the
Aladdin products) you will be placed in the Bulletin Board (BB).
Within the BB you will find topics and information about the various
kinds of Internet services, as well as support for GEnie's Intemet
Gateway, and a feedback area for Suggestions & Wish Lists.

Be sure to introduce yourself in the "Welcome & Introduce Yourself”
topic, in category 2 topic 2. It's great to meet new people online!

2. Intemet Conference Room
The Intemet Conference Room is the place where Tutorials and other

Real-time interactive events are heid. Three times weekly, and at
other times when announced as you MOVE to the Intemet-RT, you will

find the Sysops and fellow enthusiasts just chatting about the

Intemet. CHAT LINES on GEnie page 400 is also a great place to visit

the INTERNET HELP DESKS on channel 4 — these are held on Sunday and
Thursday nights.

3. Intemet Library of Files

The Intemet Library of Files contains hundreds of informational files
and software relating to the Intemet, such as the Intemet
Requests-for-Comments and every digested newsgroup. You'll also find
programs that let you connect your computer to the intemet, or
communicate with Intemet machines. You'll want to check here
frequently for new files (the "D" option in Aladdin), currently being
added at about 20-30 files per day.

4. About the Intemet RoundTable

About the Intemet RoundTable is used to describe what the Intemet
RoundTable is all about.

5. RoundTabie News

The RoundTable News item is used to give news of interest to all
Intemet RT participants. It will be changed on a frequent basis.
The number in parenthesis indicates the date it was last changed.

6.[*]Feedback to the Intemet RT

This GEnie*Basic option allows you to send mail easily to the
Intemet RT to ask a question or give us your feedback. You can aiso
send us mail at the special address, INTERNETS . The "$"is
important.

7.[*]\ntemet Mail

By choosing item 7 you will be brought to GEnie's Intemet Mail
gateway on page 207. This is the place to sign up to send and receive
Internet mail. The costs associated are minimal. There is no
necessity to sign up for the gateway in order to receive the services
here in the Intemet RT.

8.[*]Downlioad Sysop's Treat File

About twice a month a new file is made available by the Sysop for
downloading as a FREE item. Selecting item 8 will present you with a
description of the file, its size, and then offer you choices to

Download or List. Because of limitations in the GEnie software,

you must download the Sysop Treat file via this option and not directly
from the software library. Aladdin users will want to "Go online.”

Type "MOVE 1405;8" to get to the Sysop Treat directly.

9. Unix RoundTable

Many times persons wanting information about the intemnet will aiso be
interested in the Unix RoundTable on page 160. Selecting item 9 will
bring you right to the Unix RT, or you can type "MOVE 160" or "UNIX".

10. Search the Intemet for a file
11. Request a file from the Intemet

[*] = Kostenioser Mentpunkt
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The Sysops will search out a file for you on the Internet. In the

best of cases the file is already here on GEnie in another RoundTable.
If not, we'll get it and upload it for you. There are no extra

charges beyond the standard GEnie Value prices for this service.

You do not need to be registered with the Internet Gateway on page
207 in order to use these services.

If you have any questions, please do not hesitate to ask us. We are
here to serve with a friendly smile and a helping hand.

Best regards,

Andrew Finkenstadt, Sarah Collier, Michael Nolan, Janet McNeely, Gary Smith
Internet RT Sysops

PS - Every month we will distribute a short article to you via

electronic mail. If you'd prefer not to receive such mail, just write
me a note and 'll remove you from the mailing list.

=END=

Press <RETURN>?

[*] = Kostenloser MenOpunkt
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Laufwerke haben SICh schnell auch be: Henm-Compumm

Floppy Dtsk-

_'; Muﬁg auch noch recht merkwurdlge. Sofort: steﬂt sich die Frage: .
\ ‘Llogtas am La.ufwefk oder lrgendwo anders im. System — sei es m

Ein Floppy«Duk Laufwerk dﬁme eines der
-teuersten Sticke in der. Hardware eines

;| Heimcomputers sein: Nur der Computer

selbst (die "Zentraleinheit’) und der
Drucker liegen in der gleichen Preisklas-
se. Und wenn einem das DOS-Betriebs-
system immer wieder nur Fehlexmeld\ur
gen ausgibt, ohne daf der C.

" Funk

werk alle Funktionen des Computers und

- zeigt gleichzeitig durch Leuchtdioden an,
‘ob und in weichem Bereich Fehlfunktio-

nen des Laufwerks vorliegen. Da dxe
Funktionen des Simul

. ert werden, kann man sehr schnell dxe ge-

samten elektronischen und mechanischen
des Laufwerks tiberprifen.

“selbst bei der Fehl he heifen J
dann steilt sich die Frage: Was tun? Hat
man zwei Laufwerke, tauscht man die bei-

o| den gegeneinander aus und kann so
.meist schon feststellen, ob der Fehler im

Laufwerk liegt oder irgendwo anders im
System. Damit ist. man ein Stiick weiter,

‘| aber noch nicht am Ende mit der Fehler-

;| suche. Hat man dagegen nur ein I.nuf-

werk, ist man meist schon "aufg

Wer jetzt allerdings eine sehr aufwendige
Schaltung erwartet, wird vom Schaltbild
(angenehm) enttiuscht sein: In diesem Fall
ist eine relativ einfache Schaltung die
beste Ldsung. Drei ICs und eine "Hand--
voll Drumherum” reichen aus. Mit den
Schaltern S3...SS den drei Drive-
Select-Signale erzeugt. Unbedingt erfor-
derlich ist davon nur eins, die anderen
beiden erleichtern jedoch das Durchpri-

sen” bei der Frage: Liegt der Fehler im
Laufwerk oder irgendwo sonst im System.
In beiden Fillen hilft diese Schal wei-

fen der Selektionslogik: Man kann einen
entsprechenden Stecker fest mit der

ter: Sie simuliert gegeniiber dem Lauf- )

Schaitung verbinden und das normale
Floppy-Kabel verwenden, ohne das oder
die Floppys bemn: beun Priifen aus dem
Gehi
Nach dem Selelmemn des Laufwerks wird
mit S6 der (Antriebs-)Motor eingeschaitet.
Wenn bel der eingelegten Diskette die

be bedeckt ist, muB LED
D3 aufleuchten. Dann legt man eine Dis-
kette ohne Schreibschutz ein: D3 darf jetzt
nicht aufleuchten.
Sofort nach Einschalten des Motors mu8
LED D1 aufleuch Nach Einlegen der
Diskette beginnt D3 zu flackern: Das In-
dexioch wird signalisiert. Die Freq
betrigt dabei 5 Hz (bei 5Y4-Zoll-Lauf-
werken) oder 6 Hz (bei 8-Zoll-Laufwerken)
bei soft-sektorierten Disketten und jeweils
das Sech bei hard-sel ten
Disketten. Wer dies genau nachmessen
will, kann zwischen Pin 2 von NS und Mas-
se einen Frequenzzihler oder ein Oszillos-
kop anschlieBen. Ist diese Funktion nicht
gegeben, untersucht man zuerst, ob sich
irqendwelche "UFOs” (= Unbekannte
Fremdobjekte) in den Photodetektor ein-

hnfach,

geschlichen haben.
Ist soweit alles in Ordnung, kommt der

Stepper-Motor ins Spiel: Mit dem Umtaster®

S1, dem mit N1 und N2 aufgebauten Ent-
prau Flipflop und dem monosabxlen Mul-
MMV1 ) Ine Schritte

TRACK 00

(wRITE PROTECT

READ OATA

WRITE OATA

[wArTe GaTe

N1... N4 = i1
MMV1, MMV2 = (C2

= 74LS37N
= 74LS123N
NS...N9 = %IC3 = 74LS05N

des Stepper-Motors generiert werden.
Durch S7 wird dabei bestimmt, ob der
Kopf nach auBen oder nach innen bewegt
wird (S7 geschlossen = nach innen). D2
leuchtet auf, wenn Track @ erreicht ist. Al-
so geht man erst nach auBen, bis D2 auf-
leuchtet, und dann die Gesamtzahl der
Spuren nach innen. Hiufig kann man dann
héren, wenn etwas “schief liuft” (wenn
das Gehér nicht gerade disco-c hidigt

leuchten (zumindest sporadisch, je nach-
dem, wie man S2 gedriickt hat). Zur ge-
naueren Uberpriifung sollte man beim Ab-
peichern S2 lange g g dricken und
beim Lesen ein Oszﬂloskop zwischen -
Pin 8 von N8 und Masse anschlieBen. . ..
Jetzt miiBte der Fehler schon weitgehend
eingekreist sein. Liegt er im Schreib-Lese-

Teil, dann kann man mit MMV2 als Signal- -

ist). Dann das Ganza nochmal nach auBen
bis Track @ .

Nun geit es ums Schreiben und !.esen.- :
Also steckt man zunichst eine leere Dis-
kette (oder eine, die geléscht werden >
kann) ins Laufwerk. S8 (Write Gate) wird
gedfinet und dann S2 gedriickt. Solange _

man S2 festhilt, werden "Daten” auf die ‘.~

Diskette gesetzt: MMV?2 ist durch N9 zum
Oszillator "umfunktioniert”. Die Impulstre- -
quenz betrigt 125 kHz (=8 us), die Impuls-
weite liegt bei 500 ns. Mit Pl kann dieser.
Wert genau abgeglichen werden. :
Nach dem "Laden” einer Spur wird S8

hl und dadurch werden
die 'Daxen eingelesen. D4 mus jetzt

und dem Oszilloskop den .
Schreib- und d h den L "der
Floppy-Elektronik iberpriifen. .-, ; ;7%
Die im Schaitbild angegebene Belegung
des Steckers gilt fir 34-polige Standard-. :
(Shugart-kompatbie) Laufwerke. Bei 8-Zoll- -
Laufwerken (50-polige Steckwverbinder)
und manchen "Exoten” giit eine andere
Steckerbelegung! Bei der angegebenen '™
Belegung und auch bei den "8-Z3llen” >
gilt: Alle den Stecker-Pins werd

mit Masse verbunden (Twisted-Pair-GND)
Nun kénnen wir nur noch jedem einzei
nen Leser winschen, daB er sich diese-
Schaltung nie fidein muf. Gut aufbewah- %
mnsoﬂmmznseaulaﬂsﬂna. g

Floopy-Tester
Elektor Mai 1984

.

Biid 1. Trotz geringen
Aufwandes liefert die
Testschaitung alle Signa-
le, um ein Foppy-
Lautwerk “aut Herz und
Nieren'” untersuchen zu.

i | konnen.
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| .
Neuigkeiten fur CP/M

: Langsam lassen sich immer mehr von Euch in der Discovery sehen und
ich fande es eine gute ldee, wenn jeder nach Moglichkeit seine Ar-
‘tikel, bzw. eine Kurzfassung davon, in die Clubecke setzen wiirde.

Dann konnen sich alle mit Modem die neuesten Artikel brihwarm ab-
holen und alle anderen bekommen sie dann im Info nachgeliefert.

Hier eine gute Nachricht ffir alle Speicherplatzfetischisten und
die, die sich mit einem 2400 Baud Modem durch die DFU quilen:

Es gibt einen neuen Packer flir CP/M. Gerade habe ich einen neuen
Schwung Public-Domain Software ffir ZCPR bekommen und da war auch
dieses sehr interessante Teil dabei (lauft aber auch ohne ZCPR).
Das Format ist dem DOS-LHA sehr ahnlich und man kann damit auch
LZH-Files vom DOS auspacken (andersrum geht es allerdings nicht,
aber das spielt wohl keine Rolle). Die Packungsdichte unter den
CP/M-Packern ist damit momentan wohl am h&chsten, das Beste an
diesem Packer ist aber, daB man damit SELBSTAUSPACKENDE Archive
erzeugen kann ! Dann bekommt man ein ganz normales COM-File und
wenn man das auf dem Zielsystem aufruft, entpackt es sich ohne
weiteres Zutun. Als PMAUTOAE.COM ist es in der Filearea in der
DISCOVERY zu finden.

Helmut Jungkunz hat mir vor kurzem gesagt, daB er die Preise fir
ZCPR und Z3PLUS auf 70 Mark gesenkt hat. Bei diesem Preis dirfte
sich die Fangemeinde wohl bald noch vergroBern denn einmal ist es
eine ungemeine Arbeitserleichterung und im Preis inbegriffen ist
eine kostenlose Versorgung mit Public Domain Software zum Z-
System, die momentan filber 40MB umfaBt. Nein, ich bekomme keine
Prozente, aber ich arbeite selber mit dem Z3PLUS und ich wilrde
mich mit Handen und FiBen wehren, wenn ich es wieder hergeben
sollte.

Das nichste Highlight betrifft die Programmiersprache C. Der Hi-
Tech C Compiler ist ab sofort Public Domain ! Keine Ente, ich habe
die Files und die Freigabe hier. Hi-Tech C ist meines Wissens ei-
ner der ganz wenigen (der einzige ?) ANSI-C Compiler unter CP/M
und wirklich erste Sahne. Sogar die Quelltexte der Bibliotheken
sind dabei und ich habe schon Programme, die unter Turbo-C (DOS)
erstellt wurden, problemlos compiliert. Gebt die frohe Botschaft
doch bitte weiter, damit sich die Leute nicht weiter mit den an-
deren Compilern rumquidlen missen. Das komplette Handbuch liegt als
File vor und ich kann jedem, der sich unter CP/M mit C beschafti-
gen will oder mufl, nur zu diesem Compiler raten.

So gut wie alle Programme, @iber die ich hier so schreibe sind auf
den PD-Floppies zum Z-System zu finden, aber wer das trotz allem
nicht will, kann mir nat@rlich auch eine Floppy nebst Riickporto
schicken.

zum SchluB noch eine kurze Anmerkung zum Offline-Reader: Am Anfang
hatte ich gedacht, daB das Protokoll zum Up- und zum Download
identisch sein muf, aber das ist keineswegs so. Zum Upload hat
sich ARC als praktisch erwiesen, da ich noch keine Mailbox erlebt
habe, die das nicht automatisch erkennen und auspacken kann. Zum
Download kann man jedes beliebige Format auswihlen, ffir das man
einen Entpacker hat (das stellt man dann in der Box fest ein)

i Alexander Schmid

GEnie News . -1-

Neue Preisstrukuren
Egbert Schroer, Juli 83

Langsam halt die bei vielen Online Datenbankanbietern angebotene Preisstruktur einer
monatlichen subscriber fee plus Online Nutzungsgebiihr pro Zeiteinheit bei den
kommerziellen Mailboxanbietern, bzw. "Zwittem* wie GEnie Einzug. Seit 1.Juli realisierte
GEnie seine neue Preisstruktur. Betroffen davon sind bisher nur die USA und Kanada.
Betroffen ? oder bevorzugt ? Was hat sich geandert ?

Bisf)er - uqd das gilt auch weiterhin unter anderem fiir Deutschland - zahite man nur nach
Online Zeit 183 pro Stunde zwischen 18 und 8 Uhr bzw. an Wochenden und 27$ wahrend
der Prime Time (Abb. 1)

Basxc Cornect Rate

Gerrrany, Austna, Switzeriend Rates
Pvre  Non-Prme

Baud Stou SHos

————————

WoX0 $77M $180

1200 $Z70 $18.00

E_ Z7m s1m

Abb.1 -

Die neue Ereis_;struktur - und da hebt sich GEnie erfreulich von anderen ab - bleibt einfach

und ubgslchtllch wie bisher. Monatliche subscriber fee, Standard-Stundensatz und

Ex(:)r;a;hchen Kredit an Conect Time machen die Sache auch fiir neue Nutzer iibersichtlich
.2).

GEnie Services (4] | U.Ss. (U.s.$)(5) 1

CANADA (CAN $) |
|
|

Monthly Subscription Fee ! $8.95/month | $10.95/month

Includes: X | Up to 4 hours of standard |
| connect time [1) |

—_ -

| Standard Hourly . | | |
| Connect Charge I $3.00/hour [} $4.00/hour

GEnie Premium Services Prices vary per individual service. [}
These include: Charles Schwab Brokerage I
Services (not available in Canada), Dow
Jones News/Retrieval (R), GE Mail to Fax, |
The Official Airline Guides Electronic
Edition (R) Travel Service, QuikNews
clipping service, Investment ANALYST(SM), |
and other database research services.

Additional Charges (where applicable) (4]

Prime Time Surcharge [2] ! $9.50/hour | $1

"N

.00/hour !

9600 Baud Surcharge ! $6.00/hour I $

.00/hour

|
|
|  Communications Surcharge:
|
|
|
|

| I
"800" Service [3] | $6.00/hour | -
Extended Network b | $2.00/hour | -
SprintNet | $2.00/hour | -
Datapac | -— | $6.00/hour

|

1

!

|

|

|

(1) Your monthly subscription fee includes a credit during your first 4 |
hours of standard $3.00 an hour ($4.00 an hour CAN) connect time

that month. Unused credit will not be transferred to the next month. |

|

|

|

|

]

]

|

|

|

i

1

|

| (2] Prime-time: 8 a.m. - 6 p.m. local time on weekdays only. The prime-
] time surcharge is in addition to the $3 an hour standard hourly

1 connect charge. Prime-time surcharge is waived for selected

] holidays. Residents of Hawaii, Alaska, Indiana, Arizona and Puerto
: Rico, please verify hours with GEnie Client Services.

|

[3) "800" Service surcharge waived at 9600 baud.
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| (4] State/Local taxes and adminstrative charges may apply-

(5] International PON subscribers billed at U.S. rates in U.S. Dollars.

prices subject to change without notice. Effective as of 7/1/93.
Copyright (C) 1993, General Electric Company

b ———

There will no longer be additional charges or registration fees for
Internet mail Jateway use.

|
|
+
|
|
Other notes:
1.
2. Club pricing options will be eliminated effective July 1.

Abb. 2

et das fiir die monatliche Rechnung ? Fiir die Mehrzahi der User mrd sich wenig
\g\zsér%e.daebu;r bei geschickter Planung kann man doch Geld sparen. Der Vorteil liegt auf der
Hand: vor der Online Sitzung kommt die Planung, dann gezieltes Ansteuem der Roundtables
oder Software Libraries spart bei 4 Stunden freier Connect Time echtes geld. Der Pferdeful
ist auch offensichtlich - bei Nichtnutzung des Mailboxdienstes yerfallen dlg 4 S_tunden unq
die subscriber fee ist immer failig. Das Offline Planen eine!' Mailbox Session wird durch eine
iiberarbeitete ALADDIN Version erelichtert. ALADD]N ist ein komfortables ‘
Terminalprogramm, mit Offline Reader, Loan $cnpt Ersteﬂung usw. (ert)éltllch als
Download fiir IBM, Apple Mac und Atari). Beispielsweise dauert bei \{orems;ellung des CP/M
Roundtables mit der Vorgabe alle neuen Nachrichten und alle neue Files seit dem letzten )
LOGIN abzufragen die gesamte Connect Time bei 1200 baud knappe 30 Selgunqen. Qamn
hat man die Nachrichten und Files noch nicht als Download, aber ALADDIN gibt jetzt die
Mdglichkeit die Nachrichten und Files anhand ihrer Themeqzuordnung upd
Kurzbeschreibung (und/oder Autor) anzuwéhlen und an;chhesend_mn dieser Vorau;wahl
automatisch emeut mit dem neuen Frageprofil einzusteigen und qle Downloads - wiederum
durch ALADDIN automatisiert - anzufordem. Diese Vorgehensweise solng man‘auch als
Deutschiand Nutzer von GEnie jetzt schon dben. Bleibt abzu\.uanen. qb suqh - vveilgtcht durch
Druck der USER - dies Preispolitik fir Deutschland dndert. ‘Ems hat sncn sncrgbar fiir alle
geandert: Die bisher mit <*> gekennzeichneten GEnie'sasxc Sgrv«ce; sind fiir den deuts_cnen
Nutzer nicht mehr sichtbar. Zur Erdduterung: in den Basic Services wird keine Connect T|me
perechnet (GEnie Mail, Billing Services,GEnie Lamp usw.). Da die Datex-P (oder sonstige
Einwahlknoten) Kosten von GEnie ibemommen wgrden. kann man don'ohne semenn )
Geldbeutel arg zu strapazieren Kkostenlos Onine bleiben und von diesen Pla}tformen seine
Mailbox-Exkursion starten. Neuen Nutzem aus Deutschland ist jetzt auf Apmeb nicht mehr
ersichtlich ob nun die Connect Time fallig ist oder nicht. Wenn man allemlngs_ALADDlN mit
der Option /CLOCK startet, wird die gebiihrenpflichtige Connect Time angezeigt.

Zugangsmoglichkeiten GEnie
Egbert Schroer, August 83

i i i - ibt aber doch die
Normainutzer haben die wenigsten einen DATEX-P Aqschlu& Esgibta
:;l'gglichkeit ohne postalischen DATEX-P Anschlu@ oder Einwahlknoten mit NUI und NUA auf
GEnie und andere kommerzielle Anbieter zuzugreifen.

i i : i ie Wi bank Genios, dem

s erstes die wohl teuerste Variante: Zugang iiber die Wirtschaftsdaten! > . de
ﬁleu(sch<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>