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Wir gratulieren zum Geburtstag:

———» Michael Karnatz {——-—
——=» Paul Krdoher {(——-—

Herzlichen Glickwunsch !



Titerpas von Betremes

Anbei habs ich einen Auszud eines Brisfes von  Klaus Schmidt, dsn Austausch von FProgrommen betrefiend,
abgedruckt. Vorwed mup ich doza folgendes sagen: Wie ich erfahreh hobe, ist es fur unzeren CTlub (und auch jeden
onderen) gefahrlich, Softworalisten von Mitgdliedern im Info obzudrucksn. Und zwar insofern, wenn die Listen,
auBer eigenen Programmen, auch kommerzielle Software mit Copyright @ entholten. Beim Durchlesen de3 Brisfes
izt mir die Idee mit dem Softwarekotaled am designetsien vorgekommen. A1=0 bitte ich ouvlle Mitglieder nochmols
um ihre (Hberarbeiteten) Softwarselisten. Nooh Fartigstellund des Kotalodes bekommt jedes Mitdlied und jedes neue
Mitglied ein Exemplar 2ugeschickt.

Weiterhin ist &3 in onderen Clube dbldich, dof sich die Mitglieder ihre Frogromme Ro=teanlom touschen
(aufer Xopien von Manuals). Ich michte ols gutes Beispiel verongehen und verlange ab sofort fur meine Frogramme
nichts mehr. Ich hoffe, dof disses Touschverfohrean jetzt ols endgiltig okzeptiert und von den Mitdliedern
bafizhrwortet wird.

Peter Aidef

Zu den Clubstatuten: Ich finde die zugefligten Ergénzungen soweit gut und
denke, daB mehr Formalitdten den Club auch nur storen wirden.

Ich vermisse im Rahmen des Clubinfos allerdings die Verdffentlichung von
mehr Softwarelisten, denn bei der Anzahl der Mitglieder miBten doch
eigentlich circa 20 Listen existieren. Vielleicht liegt es doch an dem recht
unterschiedlichem Tauschverfahren , welches von mir vielleicht auch nicht
gut genug pupliziert wurde. Ich denke es wére schon, wenn wir innerhalb
des Clubs hier auf einen Nenner kommen konnten,

Zu beachten ist hierbei, daB die Erfahrungen groBer Clubs (z.B. AU GE.
Apple User Graup Europe) zeigen, dal ein mdglichst leichtes Tauschen
Mitglieder wirbt. Geblhren irgentwelcher Art sind uniblich, -auBer

eben fUr Porto und Datentrdger Handouts etc. , AUGE speziell betreibt
den Softwaretausch Uber s.g. CLUBDISK welche bei den Regionaltreffen
von jedem kostenlos kopiert werden kdnnen.

AUf unseren Club Ubertragen, weil eben keine Clubtraffen moglich sind,
wére es vigleicht moglich s.g. Clubdisketten und Cassetten einzurichten
auf denen die beste im Club vorhandene Software gesammelt wird, um
dann einem neuen Mitglied bei Eintritt zugeschickt werden zu kdnnen.

Die &stellung dieser Datentrdger k@me automatisch bei einer Rund-

reise durch den Club zustande, wobei sicherlich gleich nach Disk/Cas.
Spiele/Kommerz/Mathe etc. sortiert werden sollte.

Auch wére eine Koordination durch den Leader denkbar, wenn dieser
durch Grindung von Arbeitsgruppen der verschiedenen Gerdte— und
Interessengruppen, herausfolgende Ernennung von Arbeitgruppenleitern
etc. die sicherlich immense Arbeit ausreichend delegiert.
Aber diese Zeilen sind nur als Anregung zu verstehen und bedlrfen der

Diskussion im Club bevor irgendwelche Veré&nderungen vorgenommen

werden, denn so wie es ist lauft es schon ganz gut , meine ich.

Wenn Dir die Softwarelisten von Michael Karnatz, Wolfgang Kutter

und mir aufgefallen sind wirst Du weitestgehende Ubereinstimmung

feststellen kdnnen, weil wir durch Tauschkontakte unsere Bibliotheken

atx angeglichen haben; wenn jetzt weitere CG—-Besitzer x zu dem Club

stoBen, werden diese Erfahrungsgemd&B nicht mehr sondern weniger

Software besitzen, Da andererseits die alten Hasen zwischenzeitlich

aber ihre Softwareliste Uberarbeitet haben, weil ja jeder im Club das

Programm sowieso hat, kommmt das besagte neue Mitglied gar nicht

erst in Kenntniss von der Existenz mancher Programme und vermutet

dieser Club tauge nichts.
Ein anderes Verfahren ( bei einem Kdlner Club gesehen).ist.die Erstellung
eines Softwarekatalogs (alphabethisch mit Bezugsquelle) den ein Mit—

glied (neu) erhdlt, dieses widerum stellt fest ob es nicht Programme

besitzt, welche noch nicht im Club vorhanden sind und meldet sie der

Clubleitung, welche den Katalog ergénzt,

Ich halte es flUr notwendig, daB akexr alle Software, soweit sie unserek
Gerategruppe betrifft und im Club vorhanden ist, dem neuen Mitglied

moglichst leicht zugénglich gemacht werden kann und, hier mdchte ich

konstuktiv die Statuten erweitern: ..ist ein Hinweis auf unsere Tausch-

methoden, sobald in dem Thema Einigkeit herrscht, von Noten. (?)

Wir sollten daran denken, das ein Mitgliedinteressent von uns die

Statuten und Clubinfo erhédlt. Hieraus soll dann eben alle T&tigkeit

des Clubs hervorgehen, damit der Neue sofort weif mit wem (und

woflr) er sich einléBt im Falle eines Beitritts,
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Ligbe Clubmitglisdar,

sait @L @4, 84 haben wir Gregor Thalmeier sls Mitglied bei uns (sighs
auch Rubrikt "neue Mitglisdesr"), Aus besonderem Grund mdchte ich ndher darauf
gingehan

Harr Thalmeigr st dJer Losder de=

Miinchrner TRS—80 User—Club

Digsz Vergsinigung umfalt zur Z2it gtwa B¢ Mitgliedenr.

Da ich ebenfalls Mitglied in seinem Club bin, heben wir uns asuf =2inan
gemeinsamen Gedankanausteusch geeginigl. der sich folgendarmsien suswirkt:
Wir touschen unsere Infos aus und haben das gegenseitige Einverstdndnis,
unserg artikel in den Clubs zu verdffentlichen, Ich bin der Mainung, deB digse
Art der Zusammenarbgit far uns alle am effgktivsien Ist. Weiierhin haben
natarlich alig Mitglisder dis Mdglichkeit. Froblemes oder Anfragen dber dan
Batreuer an dan jewgils enderen Club heranzubragen. Sghr intergssant darfte
sich Iin Zukunft auch dis Rubrik "Flohmarkt" ausnehmen. Wir kdnnen nstdrlich
Jedarzait die Sondaerangebote des Manchner Clubs mit nutzan,

Far dig Tukunft winsche ich baiden Clubs sllzs Gufe und hoffg suf gute
Zusammenarbeail,

Peter iep
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GENIE/TRSBE USER CLUB MITBLIEDERLISTE #¥## LP=DRUCKER CG=COLOUR GENIE CR=HASSETTENREKORDER LW=DISKETTENLAUFWERKE #%% 04.62.1984

HAME UORNAME M-MR.  TELEFN STRASSE ORT HARDIARE

BACH 81651 838411 277 LEHMDENERSTR. 54 2845 DAMME 2 BENIE 1, TYPENRAD
BIEWALD HARKUS 538418 9421/471827  GESCHJISTER-SCHOLL STR 185 2308 BREMEN 41 £5, CR
BLASCHEK MANFRED 940128 9222/5400483 INZERSDORFERSTR. 111/8/F A-1188 WIEN TRE 1,IR
FAHLBUSCH HANS-PETER 838383 9471/58284  JACORISTR. 32 2858 BREMERHAVEN LG, CR, LP ?
FISCHBECK UME 840125 84421/24282  FRIEDERIKEN- {7 2748 WILHELMSHAUEN  CG,CR
FOLKERTS RALF 848119 8422371282 NUTZHORMERSTR, 9 28775 BOORHOLZBERG GEMIEY,1LM,LP NECERZS
FREY WOLFGANG 938814 248/4013254  SASELER-CHAUSSEE 28 D 2068 HAMBURG 65 GENIE I, LM
GRAJEWSKI WERMER 338007 82134754573 ZEDERMMEG 27 4220 DINSLAKEN BENIE |
GRUNDMANN WALDEMAR 938815 @441/34219  BEVERBAEKSTR. 44 2998 OLDENBURG TR538 I,LR, LW
JERMA MARKUS 243127 95141/31133  LUENEBURGER HEERSTR. 47 3188 CELLE GEMIE 1,CR,HIRES

[ RMTZ MICHAEL 836419 04421/33934  SCHWERINER RING 23 2740 WILHELMSHAUEN  CG, CR, LP STAR, ILM GDOS
KROEHER PALL 331823 9 GRAF-ENNO-STR. 7 2978 EMDEM GENIE I, 1LY
KUMMERDH PETER 948132 0431/38447/2 STEENBECKERWEG 8/35 2308 KIEL GENIEL,2L1(46,88TKS) ,LPIDS445S
XUTTER WOLFGANG 830583 88370/1243  ILLERSTR. 18 3941 WIGGENSEACH L6, CR
LINNEWEBER MANFRED 831224 8471725433 AUF DER BRIGE 15 2830 BREMERHAVEN TR588 II1,LP MX{38FT
HAY HOLGER 330588 82935/1448  MARIENSTR. 7 3748 SIMDERN 2 BENIE 1,1l NEWDOS,FERNSCHRE
MEIER HANS-CHRISTI 848124 84421/64377  RAABESTR. 42 2948 WILHELMSHAVEN  CB,LP GEMINI X-18
REICHELSDORFER  WOLFGANG 240127 BB431/7844  MARIENBADERSTR. 2! §858 NEUBURG/DO. TRSEA |,2L14(40/345P) ,CR,LP ITOH
RING RUDOLF 846184 8209/53359  DUISBURBERSTR. 445/384 4338 MUELHEIM/R. £6,CR
RUETTGERS MARTIN 834922 - EIFELSTR, 83 A 3198 STOLBERG-VICHT  GEMIE I, LP STAR
SCHMIDT KLALS 830381 §471/24999 LEGSMANNSTR. 1 B 2850 BREMERHAURN 6, CR, LP STAR DPBES34
SCHMIDT HORST 330382 84717414611  HOERMERSTR. 7 B 2356 BREMERRAVEN GEMIE i, CR, LP ?
SCHNEIDER HANS-DIETER  838é4 - POSTFACH 1344 2943 ESENS ABCAB, CR, LP MXBEFT
50PP ARNULF 240131 9451/791924  WAKEMITZSTR. 2408 LUEBECK ! BENIE 1,2 Li,LP SEMINIIOX
Spied Pater 830417 88434/454 Trugenhofenersir, 27 8359 Rennertshofen | GEMIE 11,2 LMW, LP NEC 8823
THALMEIER GREGOR 348128 4BA91/9835  POSTRACH 1148 3811 KIRCHSEEON TRSE8 1,3LW(DD,DS),LP MX2B,HODEN
THOENMISSEN HEINRICH 938304 B421/647762  GRAMBKERMOORER LOWDGTR. ¢ 2888 BREMEN 77 TRSEA I, 2LW, LR, LP HABRFT
THOM HARALD 348112 92037337172 NECKARSTR, ? 4188 DUTSBURG t 26,0
Y. SCHEID UE 830507 B471/85818  STROEDACKER 45 C 2836 BREMERHAVEN TRS3S 7, LM
M DER TOW  WILLEM 5. 340138 2r4117865421 TOBELRAINSTR. 2 [H-5828 WAEDENSWIL  GENIE 3,LP ITOM Fla-44
VOLLMER TORSTEN 838614 - RHEINSTR. 42 2838 BREMERHAVEM £&, CR
WACHENDORF CHRISTOPH 838813 3289/854334  ALMASTR. 59 42088 OBERHALSEM TREES I+11,2%1L, TYPENRAD




HEUE MITOLIECER

HNeun neuye Mitglieder haben sich in unsersn Reihen einosfunden:

Rudolf Ring
Er Kommt direkt aus dem Ruhrpott (aus Malheim/Ruhre) und besitzt einen Colour Genie. Der Kauf
eines Druckers ist fir die nahe Iuunft erwaogen,

Uwe Fischbeck

Beine Heimatstadt ist Bremerhaven. Er hesitzt ebenfalls ein Colour Genie,

Hams—Christiarmn Meier
Mit Ihm begriGRen wir den dritten Wilhelmshavener bei uns im Club, Er schreibt seine Programme
auf einem Colour Genie und 13E1t sich seine Ausdrucke von einem Gemini X-18 anfertigen.
Markus Jermann
Er nennt einen Video Genie I mit 44KB und hochaufldsender Grafik sein eigen. Auflerdem ist er an
allen Hardware-Erweiterungen interessiert.
Gregor Thalmeier
Seine Hardwareliste f01lt beinahe die ganze Seite: TRS %@ Mod. 1, 3 BASF Doppelkopflaufwerke,
Doubler, Umlautchip, Drucker M¥-88 mit Graftrax und ein Modem.
Wol¥fgamg Reichelsdorter
Er besitzt ebenfalis einen TRS 2@ Mod. { mit Doppelkoptlaufwerk. AuBerdem "plagt" er seinen ITOH

8316 A mit ellenlangen Ausdrucken. Er interessiert sich fOr samtliche Hardware-Erweiterungen
schlechthin.

Arnuld Sopp

Sein Video Genie I mit Doppelfioppy hat durch seine Awusdauer beim compuiern ganz schon zu
leiden, Das selbe Kann man, so glaube ich, auch von seinem Gemini X-1@ Drucker sagen. Er hat mir
folgende Frage gestellt:

Wie wird aus dem Genie ein Genie 777

Willem G. vamn der Touw

Mit ihm begrifen wir den ersten Schweizer in unserer Runde. Er besitzt einen Genie I11 mit ITOH
F18-48 Typenraddrucker und interessiert sich hard- wie softwaremiBig fUr Plotter und
Communications.

Feter Hummerow

Er studiert Informatik und hat einen Video Genie I mit Doppelfloppy (4@ und 28 Track. Bed
seinen Ausdrucken unterstitzt ihn ein IDS 445 Drucker. Seine Interessen sind mit einem Wort

umschrieben:
F 1 F o= = g



L. OHMARK T

=== Rudolf Ring sucht Transfer-Software um Video Genie Programme auf dem Colowur Genie
lauffdhig zu machen,

===} Manfred Blaschek sucht dringend FPASCAL-Listnings (Feriig oder halbfertig) oder Ideen
f0r PASCAL-Programme (mit Grafik), die auf einem APPLE II lauftdhig sein sollen.

===} Markus Biewald sucht Diskettenlaufwerk und Controller +ir Colour Gerie; aber billiger als
120@,—-DH.
Er hat eine Adresse gefunden; bei der recht ginstin Joysticks eingekautft werden Konnern:

H. Czech
Kolner Str. 8
5898 Leverkusen 3

Der Controller Kostet 75,28 DM und der Joystick 21,88 DM, ist aber ohne Gehduse.
Aufierdem fragt er, wie er seine Programme auf Jovstick umschreiben soll ¥

===} Heinrich ThonniBen suchf das Disksystem
MULTIDOS +~+ SUPERBASIC TM 3.5

=== Markus Jermann hat der Clubleitung Kopien fOr eine 32kB Speichererweiterung f0r TRS36 Mod. ]
(berlassen. Wer daran interessiert ist, Kann Fotokopien davon $ir 1,38 DM (12 Seiten a’ 8,15 DM)

+ Porto (-;28 DM) beim Betreuer erhalten., Er hat versprochens auch in Jukuntt Ober
Hardware-Erweiterungen zu berichien und sie den Mitglieders zugénglich zu machen.

AuBerdem sucht er Mitglieder zum Erfshrungsaustausch, die ihrer Computer unter CPF /M
"fahren" oder Erfahrung damit haben.

STAR D@ 8480 (Matrixdrucker), neuwertig mit 6 Mon.
Garantie BM2 Centronicsschnitstelle flir 650,-DM!
Klaus Schmidt, BleBmannstr,1b, 2850 Bremerhaven 1

S

Tel.: 0471 /24998 y
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JacobistraBe 32
2850 Bremerhaven 1
Tel.: 0471/ 58206

Programmiersprachen
— oder ich seh' den Wald vor lauter Bdumen nicht.

Da hat man sich endlich entschlossen, - ich springe auf den Zug
der Zeit und kaufe mir einen Compute} (oder Komputer??), und
gleich kommt der erste Frust: jeder Anbieter verspricht nicht nur
den schnellsten, besten und schonsten Computer, nein, einige
behaubten auch einen besonders netten !!! Arbeitskollegen anzu-
bieten. Neben technischen Entscheidungsschwierigkeiten ( CPU,
RAM, ROM, I/0 Bausteine oder Massenspeicher u.v.m.), kommt
spatesten jetzt zusdtzlich die Qual der Wahl auf mich zu: welche
Programmiersprache ist die einzig richtige?

In Fachzeitschrift erfdhrt man schon, das Pascal, Basic, Fortran
Cobol, PL/1 usw. usw. zu den weitverbreiten Sprachen gehort.

In wissenschaftlichen Veroffentlichungen lieBt man iiber Forth,
Ada, Lisp, C, usw. (es gibt iiber 500 !!!) begeisterte Kommentare.
Alle haben sie kleinere Nachteile dafiir aber kaumzu liberschétzende

Vorteile. Welche ist nun die Sprachel Iy

S¥ira AR | Poy S Ln R
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Ganz allgemein kann man Programmiersprachen in zwei Blocke unter-
teilen: Maschinenorientierte- und Problemorientiert Sprachen
Maschinenorienferte Programmierung, ibrigems die einzige Sprache,
die die CPU "versteht", ist eine, an die jeweilige Zentraleinheit
festgebundene Sprache, ihre Brogrammierung ist aufwendig und um-
stdndlich, man muB sich auf Register, Speicher oder den Stack
konzentrieren anstatt eine Multiplikation durchzufiihren.

Die Programme sind nicht auf anderen Computern lauffahig und
konnen deshalb nicht bzw. nur sehr umstdndlich iibertragen werden.
Aus diesem Grund hat man schon sehr friih angefangen sogenannte
Problemorientierte Sprachen zu entwickeln, die mit Hilfe von

Interpretern oder Compilern in verschiedene Systeme libertragbar
waren.

ist
Interpreter: Das ein Maschinenprogramm, welches einen idealen
Computer simuliert d.h.: ein hohere Programmiersprache wird
wdhrend dem ablaufen iibersetzt und erst dann ausgefiihrt. Im
Programm konnen Verdnderungen vorgenommen werden, die beim
ndchsten Durchlauf beriicksichtigt werden.

Compiler ist ein direktes Ubersetzungsprogramm, das geschriebene
Programm wird Ubersetzt, die ilibersetzung ist lauffihig.
Fach einer Anderung muBl das gesamte Programm neu iibersetzt werden’

dafir ist die eigentliche Ausfilhrung um einiges schneller.

Um es gleich vorweg zu sagen, die wissenschaftlichen Sprgcheg

lasse ich bei meinen folgenden Betrachtungen weg, weil sie fir

den Homecomputer so gut wie keinen Wert haben. Ebenso.dle Spracbe
Cobol, die hauptsdchlich fiir Massendatenverarbeitung im kommerz1ellen
Bereich eingesetztwird und Fortran, die im wissenschaftlichen
Bereich ihre Stirke besitzt.

Ich mochte mich auf die Sprachen begrenzen, die fir deg neuen
Computerfreund (inzwischen Compiuter) relevant sind weil:

- relativ leicht zu erlernen

- sehr stark verbreitet
- - universell einsetzbar sind.
Unter diesen Kriterien verbleiben von der langen Liste eigentlich
nur noch Basic und Pascal als Modglichkeit iiber.

Basic

Beginners All purpose Symbolic Instruction Code )

Von "Profis" offtmals, zu unrecht, beldichelte, hohere Universal-
~ sprache. Sie ist sehr leicht erlernbar und wird deshalb auch
+ viel zur Schulung eingesetzt. = - . .l.v ) )
Ihr Wortschatz ist eng an Englisch angelehnt und somit leicht
nachvollziehbar. Fiir den Heimcomputerbereich die am me@sten .
verbreitete Sprache (sehen Sie doch mal in Ihre Fachzeltsghrlft),
so daB man fiir alle Problemstellungen Anregungen und fertige
Software bekommen kann.

Pascal

. Eine, aus dem Algol 60, entwickelte Sprache, die die strukturierte
‘ Programmierung stark unterstiitzt. (Bei groBeren Programmen )
vorteilhaft) P, ist leicht zu lernen besitzt aber nicht so viele
" mathematische Befehle und ist deshalb in diesem Bereich nur
' begrenzt einsetzbar. Die strengeren Syntaxregeln fiihren

beim Anfanger .leichter zu Schwierigkeiten.

2
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Rlle
Mitglieder

des User-Clubs
Rremerhaven

Retriffts Private Bnfrage wegen Datenuekertragung (MODER)

Liebte Clubfreunde,

hiermit moechte ich einmal ganz hoeflich anfragen, wer sich van Euch
fuer die PRatenuebertragung mittels einem Modewm interessiert. Da ich
»it dem Gedanken spiele, mir e€in solches zu rulegen um meine Porto -
kosten zu senken, {(unter anderem).
Da ich mit diesem Projekt lieber im €Club beginnen moechte, als mit
Fremden Leuten, das ist fuer mich selbstversteendlich., Bls fruehester
Termin hatte ich mir den 2.7.19584 vorgestellit. FHas heisst, dass min -
destens aqusser mpeinem Modem noch ein zweites zum vorgesehenen Termin
arbeitsbhereit sein sollte.
tieber das anzuschaffende Hodem sollte man sich keraten bezw. Bngebote
einholen, vielleicht kann man ueber unseren Club sogar Rabatte er -
reichen hei Rbnaehme einer bestimmien Anzahl von Geraeten. Uarueber
einmal nachdenken, wuerde sich loknen gleube ich jedenfalls.
fas dies natuerlich auch mit Unkosten verbunden ist, dass duerfte ein
\Jédem klar sein. Dieshezrueglich habe ich mich auch schon bei der Past
erkundigt und kann somit schon dazu eine “"Vor ab Informaetion™  geben,
(Eine genaue Gebuehrenordnung bekomme ich von der FPost in den naechsien
Tagen noch zugestellt). Rlso t die Bnschlussgebbdehren belaufen sich
von &8 kis 188.-- DH. die laufenden (Fix)- Kosten bewegen sich von ca.
B Lis Z27@.--~ DM Je nech Hodem, (massgebend ist die Uebertragungsratel.
Soviel dazu vorab. Ich hoffe das ich Euch nicht allzusehr verschreckt
babe und hoffe das Ihr den Mut habt dezu Btellung zu nehwen, denn die
Zeit bis gum 1.7.84 duerfte reichen.
ttm die Clubleitung zu entlasten wuerde ich vorschlagen, die
Koordination ueker meine Person (meine Rdresse) laufen zu lassen, so-
fern es allen recht ist. Weitere Informationen werden von mir sofort
an Rllen weitergercicht.
Ich hoffe es finden sich Interessenten und verbleibe daher,

mit freundlichen Grussen

Euer Club-Mitglied

f
)
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ich bleibe seiter bei der Dehauriuns. dall alle Theorie nur nutzi. wenn sie out sewirtzt mit Praxis
anaeboten wird. Deshalb hier ein kleines Prosrams zur Uswandluns dezimaler Zshlen in hexadezimale,
Es soll als USER-Routine anveserunsen werden und hierbei den umzuwandelden Hert einer Interservariablen
{¢ 32678 '} in hesadezimaler Schreibueise an der aktuellen Bildschiranusition ausseben,
Hisr das Listine:

RDRESSE HEAMERTE  BMENONIC  KORMENTAR

7600 L37FOR CALL OA7F ROBRDUTINE -HOLY VARIABLEWWERT IN DAS HL-REGIGTER

TH03 7t L A.H  HSB IN DEW ACTU

7004 LB4E70 CALL 7008 DRS PROGRANY RUFT EINEN TEIL VOM SICH ALS UNTERPROGRAMM AUF! DORT WEITER
7047 7 LB A:L  JETIT DRE-GANIE NOCH RAL HIT LGB

7008 F3 PUSH AF  ACTU UMD FLAB AUF DEN STRCK LEGEN. ¥EIL DIE BITE 0 BI5 3 NOCH GEBRAUCHT
7009 47 RLCH WERDEN. JETIT ROTIERT DER ACCH 4x IS DIE 8175 & RIS 7 UBER DAS CARRY-
Ti0A 47 ALCA FLAG IN DIE POSITIONEN VOM EHEMALS BIT O BIS 4 GESANDERT SIND LINKS

TH0E o7 RLCA HERUY, DEN JEBES HALBBYTE BUSS EINIELND UMSERANDELT WERDEN. WOBET BE!
7060 47 ALEA DEM HOECHSTEN BEGONNEW WIRD. WEIL DIES ZUERST GEDRUCKT WERDEN MUSS.

T4GD Loii7g CALL 7011 DAS PROGRAMY RUFT EIMEN TEIL VON SIZH ALS UNTERPRUBR.AUF.RET 7011 WEITER
7010 Fi R AF HUN HOCH HAL HIT DEN LRGPRUNGLICHEN EBITS ¢ BIS 3, (ALTER ACLU ZURUCK )

101l EROF AND GF =)0001111 ALSD EINE RASKE FUR BIT 0-3  (OANDR=0, IARDGN 4

7413 FEOA cF G VERBLEICH ACCU MIT 1Cdez. HEWN HLEINER DANM IAHL{!} -CARRY SESETIT!

7015 3862 dR T.70i9 WENK GLEICH ODER GRGSSER DANKN BUCHSTABE (A-F) - CARRY WICHT BESETIT!
7617 La47 400 47 ADIERE 07 WEWN BUCHSTABE UND DANN ADDIERE 30hex

7015 La3d ARG 30 ADGIERE NUR 3G, WENN ZAHL IN ACCU. IW ACCU IST HIERNACH DAS ASCII-IEI

CHEM FUR DIE 1y DRUCKENDE ZAHL DDER DEN BUCHSTABEN.
15k CEIZ00 CALL 003 ROGN-ROUTINE FOR DIE AUSBABE DES AKTUELLEN JEICHEWS IX ACCU AUF DER BILD-
SCHIRR.
TAE Y RET DIESES RETURN WIRD GENAU VIERMAL {!) PUSGEFUHRY. 1. DURCH DEN ERGTEN
UNTERFROGRANNMALUFRUF AUS ADRESSE 700D. 2. DURCH DEK IUVOR ERFOLGTEN UNTERFROGRAMHAUFRUF AUS RDRESSE 7004
T.DURCH DEN ZWEITEM UNTERPROGRAMMAUFRUF AUS ADRESSE 700D UND 4. ALS RUCKSPRUNGBEFEHL IUM ERSIC,

10 *FOLBERGES PROGRAMM SCHRETRT UNSERE ROUTIME IR DEN SPEICHER
WOWEMN - STIE = 286711 -GONST POXED IHR IM BEN BASICRTACK !
30 FORE={EH7000) THAHTOIE]

44 READR:POKEK. R

S0 NEXT:EMD

80 DATA 205, 14714, 124,30

"
]

IR} +
1512:.?

xn

288:7.7. 77 20517, 112. 084, 000, 15, 254, 10, 5. 25 190, 7, 198,48, 20551, 6. 3

‘e

¥

Ein "alter Hut" wird mancher sacen, aber ich demke dies Prosrams solite in keiner Untereroarammsameiuns
fehien. Es kombiniert sine Anzahl von Befehisarten, die sshr hdufie eben fir genau einen solchen Iweck
imger wieder verwandt werden. Es ist sopit als "Grundlasenwissen® zu betrachien.

Hun zum BRSIC-Part. Unser Prosrama soll die Variable N in hewadezimaler Schreibweise auf des Bildschirm
drucken wenn im Prosramm die Behauotuns auftaucht N=USROU. X wird danach unverdndert sein, die Hextorm
steht bei Beendisuns des Prosramms in Adresse 702F bereils auf des 3chirs. dichtie ist also, daf das
BASIC-Prosrams den Cursor richtis kontrolliert und immer vor dem Unterorporammaufrut datr sorei. dafl
gr dort steht wo der Hexwert erscheinen szll.

Zuvor auB alierdines dis Startadresse noch in Kopaunikationsbereich des Interpreters aboelest werden,
Damit =25 nicht vergessen wird und unser Prosramm “sbstirizt® schraibi man die FOKE s aleich mit in das
Froarang.

£s ict alsp garnicht se schuieria BASIC ait Maschine zu verkniipfen! Ein Tis pochi Henn der Inhall des
L-Fesisters an das BASIC iberseben werden soll, muf im Haschinenerporams aa Ende kein Return stehen,
sendern ein JF OR%A.

3 ° FOLGENDES FROGRAMM ERIEUBT DEN HEX-DUMR SEINER EIBENEN USERRGUTINE
g

o L0 POKEIAS26:0:PDXELASZ7, 112 "USERSTARTADRESSE 1 DEN KOMMUMIKATIONSEEREICH
20 CLG:DEFINTA-] THUR INTEGERVARIABLEN (SPART ZEIT 4

30 FORK=(8H7000) TR(§H701CISTEP" SPEICHERBEREICH UNSERES PROGRAMHS
80 I=i:I=USR{I)tFRINT® ™ "RORESSE AUSBEREN

56 FORY={0783 OFFSET FUER X
&G Z=PEEK(A+Y) 1 Z=USR{Z}sPRINT" "3 WERT DER AKTUELLEN ADRESSE {X+V) AUSGEREN
78 HEXTIRRINT 'IEILE BEENDEN

B0 REXTLEND * PROGRANKEEENDER
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Uwe von Scheidt

MNAME

M
MAKEUF
MATH4AS

e

MON4
METZTEIL
MNEWDOSEO
NEWDOS8O
OELVERER
OMNIEEY
ONECOFY
FaCREER4E
FDRAW
FROFILE
~ FPROTEXBO
RANDOMDA
ROLLSCHR
RGMAE
SUFER
SUFERUZ2
SUFERUT
YMDIS
75DOC
TABULIGA
TASMON
TBUG
TDCT
TITELGMZ
TRECESEZ
TRS-D0S
TRS-TEXT
TSCRIFS
UL TRAMORM
UNIDATEO
VERSAFTL
VISICALC
WAHL
Z-BASIC

ART

M
B
M
M
E
M
B
M
M
B
E
M
k|
M
M
M

v
1

M
M
B
™
M
M
B
5]
M
M
M
B
M
M
¥
M
M
M
B
M
M
M

GRA&EMS ORT

02
ol
40
Ol
14
0%
03
10
iD
06
0&
o1
Q04
10
1é&
04
02
4

-
ot

19
05
10
a2
07
(@)
05
05
42
1D
1D

T

04
08
05
78
Ol

=
.

B/N
U/09
TRS
B/M
TRS
U/09
TRS
B/N
B/N
&/
Uso7
LU/06
U/07
u/07
Us04
U/03
AE
AR
us09
us1o
B/N
BN
/05
TRS
8511
us/o9
/0%
U088
/704
U086
BT
B/N
UusQx
u/s0e
Us04
Us04q
Uus05
B/G
U707

2850 Bremerhaven, xx.Xx.1984
Stréidacker 4%5c¢
T 0471/85418

Temerssmeniy d 4 ssdo e Ui 4 L4 i s

FURZBESCHRE ITRUNG ANMLEITUNG

CUSOR-GESTEUERTES DIREKTORY

VERHIMDERT DAS AUFLISTEM VON FROGRAMMEN
MOATHEMAT IE~FROGRAMM, NUR TRS-DOS
ZEICHEN-GESTEUERTES DIRERTORY

MATLING LIST SYSTEM

MONITOR 4 FUER DISE

BERECHNET TRAMSFORMATOREN

MEW DOS 80 VERS. 2.08, 79 ZIAPB

MNEW DOB 80O VERS. 1.0

BERECHMET DEN OELVERRRAUCH

EDITOR FLUS, BASIC ERWEITERUNG L=LEFT${ USW.
EOF IERFROGRAMM

FACEER FUER 48k

FOWER DRAW, GRAFIE-FROGRAMM
DATEIVERKWALTUNG VERE. 1.0

DEUTECHES TEXTVERARBEITUNGSFROGRAMM
ERSTELILLT DATEIEM

EIN SCHRIFTZUG ROLLT UERER DEN BILDSCHIRM
RSM 2D 48K MONITOR

SUFERUTILITIES VERE., 2.2Z

SUFERUTILITIES VERE. 1

SYMEBOL~-DISASSEMBLER VERS. 1.3

TES SYSTEM DOCTOR

BUMDESLIGATARELLE MIT AUSGARE AUF DRUCEER
MOMITOR VOM BRUCE HANSON

MOMITOR

TANDY DRIVE CONTROLER VERS. 1.0
TITELGENERATOR, ERSTELLT TITEL MIT GRAFIKIEICHEN
TRAKCESS 2, MIT AMLEITUNG TRECESSZ2/TX

TRS-DOS VERS. 2.3

TRE-TEXT 1.7, TEXTVERARBEITUNMGSFROGRAMM
TERIFS VERS. 2.1, MIT ANLEITUNG TBCRIFS/TXT
MOMITOR

DEUTSCHE DATEIVERWALTUNG VERS. 07.82

VERSA FILE, INFORMATIONSSYTEM

VISICALC MIT VEDEMO UND VISIGRAF

WAHL 3.0, MENUE-FROGRAMM MIT COFY

Z-BASIC VERS. 2.2, BASIC COMFILER VON SIMUTER

000
QOO0
QOO
QOO0
Q00
021
QOO0
J&
J&
Q0D
Q02
Q00
001
O07
023
058
Q00
QOO
Q00
(01810
OO0
OO0
Q00
islele
QOO
Q24
000
Q00
Q00
TXT
J6
Q00
TXT
oLg
Qb
14
117
aInle]

G735
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Frogrammtausch nach

M ME

( CELD
BuCELE
ADRESSEN
BAGMONTT
BIO
CATOLEAR
CAOTEICK
CMDFILE
COMPLOT
f:) 'wll

YDED
DA
DIR/CMD
D T RMAF
DIRSORT
DIGCAT
DI8EDURTS
D1SKEXEC
EDTAEM

5L TS0H
ENHEAS

rl I“““‘fiﬁL L
~DOS2. 3
(.J TEANT
HELF
HELF
TCDATET
TFeyt
JOE
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LRSS, L
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M
|

M

14
[
B
I
£
i
M

M
M
]
K
i
2]
B
M
E
M

GRENS ORT

1
s

1
KA
0Y

/07
WAo7
/04
709
570
L/ 08
/08
W08
/10
L0
ALl
L/ 08
BAN
LA08
L/ 08
L7088
LbA s
L/G&
/08

/70l
511
kG
TRS
WU/ ia
LI/ LE
sl
Aa7
BAG
B/l
B
BAG
/04
511
U, ,ﬁ....
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EURZ BESCHRE

ACOEL 2
AT E"L...,

TELUNG AMLE T TUNG

FLIER L&k D00
- COMPTLER VON SOUTHERM SOFTHSRE 022

ADRESSVERWAL TUNG slalsl
MOMITOR FUER BASIC Q00
BIORHYTHMUS MIT AUSEABE AUF DRUCEER, SEHR GUT Q0

iy

ERMITTELT

qf IRTTE
FATALOGTS

DIEETTEN DUF

ETNIGT DIE DISCAT-LISTE

LEGT SPEZITELLE LISTE VON DISCAT 6N
VERRIT MDL. T LMD VERSCHITE
DRUCET ADRESSENMALFEL
STORT AENMDADR
AUTOMATISCHE UMSCHALTUNG D-DENSITY/S-DENSITY
DIAGNOBE FUE
{ BT CHEN- LsL T'F’LJ RTES DIREETORY

n...
e
™
Ll

o~
o
Py
=
y—t
NP
'_,C

R 'T' ¥ ifv‘l &

3T BYSTEM-FROGRAMME

ESSE/ENTRYFOINT

FOMEFORY, BILDSBCHIRM, DRUCKER USKW.

TEM ale
DIREETORY 181H)
MOVON DISEETTEN Olé
LIFATOR, VERS, 3 ' QOO

FOF TERPROGRA&MM ' D00
EDITOR/ASSEMBLER E7

LERNPROGRAMM
[ ERWETT (54
TODEN TRS--EC f:m}

ERUNG FUER DISK

T i«‘:I"%E'L LE FUER 1. UND &, FUSSEBRALL-BUNMDESLIGAH Q00

~IE VERE.

L ]

S I

E LEEUGET GROSSE ZEICHEN AUF DEM BILDSCHIRM 00

ETNE BERELAERUNG I :
WINMEG DER DOS-BEFEHLE TN DEUTSOH

fh. Ti
UMk
L0088 VERS.
L-D0%S VERS.
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S N el e

~AUT Ul“h 53T
E{]I ME LAUFS0R
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Softwareliste wvaon:

Ralf Folkerts
Nutzhorner Strafe ¢

2873 Bookholzberg/
Ganderkesee 2
Telefon: (84223 1282

Hilfsprogramme , Sprachen uns DOSes

19
2)
3
4)
=)
&)

7
a8
?)
18>
11
12)
13
14>
135

Mame

Alcor Pascal

D

EDTASMP
Fortran &@
ITOH

LDOS S.1.1 und
LDOS XTRA
Pascal 5.6

MMS Forth 2.8
SUSCRIP1

Allgemeines' And
Pascal Compiler, 2 Disks. ¥ 119
Hilsprogramm TAPE => DISK. ool
Editor Assembler plus (mit Makros). .36
Fortran - Compiler. 141
Abdruck der Grafik autf Itoh. s
Betriebssytem, 2 Disks. 341
Pascal - Compiler. e
Forth auf 3 Disks. . 7h

Textverarbeitung mit DruckKersteuerung..&82

TRS System Diagnostic Testet Speicher und Floppy,ben.1 Disk ...

ZBASIC
ZBASIC 2.2
ACCEL 1 + 2
ACCEL 3
~PL ge

Spiele

1)
2)
3 D
4>
=)
=y
7
8
?)
18>
11
12>
13
14
15
180

Apple Panic
Defense Command
Firebird

Black Hole
Panic

Time Runner
Weerd

~Attack Force
Flug

Lunar Lander
Micssile Attack
Patrol

Rabot Attack
Scarfman
Vatkyrie
Armored Patrol

Quthouse

Meteor Mission
Galaxy Invasion
Sea Dragon

Star Fighter und

S. Fighter Trainer

Penetrator
Martian Patrol
Quthouse

Tape Version (auf Disk). .ol
Basic Compiler s
Basic Compiler 2 s
APL Interpreter e

Entkommen Sie witenden Apfeln.

Verteidigen Sie Treibstoffkanister.

SchiebBen Sie Angreifer ab.

Uberwinden Sie 3 schwierige Stationen.
Verteigigen Sie ein Leitersystem.

Besetzen Sie “Bauplé&tze“.

Viele Angreifer.

Schiebfen Sie UF0OS in einem Labyrinth ab.

FS 1| Flugsimulator, Mit 25 Seiten Anleitung.
Landen Sie trotz Gefahren auf dem Mond.
Verteidigen Sie Stadte gegen Raketen.
SchieBen Sie Angreifer ab.

Erobern Sie eine Raumstation.

Wie Pacman.

Erobern Sie Burgen auf Flugl@y.

Verteidigen Sie lhren Panzer.

Bendtigt eine Diskette.

Verteidigen Sie Toilettenpapier.Bendtigt eine
Disk. Auf FC LaufwerkKen NUR mit EG71 bootbar.
Retten Sie Astronauten.

Verteidigen Sie sich gehen UFO0S,.

Zerstoren Sie einen Reaktor.

Kommen Sie zu Ruhm und Geld. M. 3 Seiten Ant.
Zerstaren Sie ein Waffenlager.

Sie werden auf dem Mars angegriffen.

Tape Vers. auf Disk {(Auch flir FC - Drives).



23) Stellar Escort Verteidigen Sie sich.,

24y SFINKS 3.8 Starkes Schachprogramm,
27) Laser Defense fhnlich wie ->» Missile Attack. ¥
28> Kingkong Retten Sie eine Frau vom Kong.
29) FroggerZ2 Mit Musik.
37> DTOWER Schiefen Sie iber einen Berg.
48> Forbidden Planet fAidventure, bendtigt eine Disk.
HINWEI SE

Die mit einem ‘¥’ markierten Programme enthalten einen Kleinen Feh-
ler. Bei ALCOR PASCAL sind das RUN Modul sowie die HELP FILES feh-
lerhaft und LASER DEFENSE ist ein reines Tape - Spiel (l13uft nicht
unter DOS). '

Die KopierkKosten fir die Anleitungen betragen 8,18 DM / Seite.
Ich besitze ein “83er Genie I, zwei 48 Track, S5, DD Laufwerke (FC

Controller, TCS 4680-2 FC) mit Singler EG 71 wund einen NEC PC 8623 BC
Drucker.

Tch suche nach fFfalgende Programme
ZBASIC 2.2 (Disk Version), BASCOMP, Algol, Cobol, LISP, MBASIC,
CBASIC, BASIC 8@, C, UCSD Pascal
Trackchess, CP/M 1.5 (oder 1.4), DOSPLUS.

UND :
~Alles, was man sonst noch so brauchen Kann (Spiele, DOSes, Sprachen).

Sowie Aanlelil tungen =Zu =

~PL 88, Pascal 5.8, ACCEL 3 und ZBASIC 2.2 (Tape Version



KRIKKKKK ZAF 080 KkkkXkkk 19707782 swhkkkkxk VIMI Xkiksiokskok

Mantadory zar Lo NEWDDS/80’s ASFOOL srodramm to correct in the
ASPyS function where the comruter is forced to DOS REALY after
the remasining srooled rrint comrletes rrinting, Instesds the
delaved comrletion of tLhe funclion should simrls continue the
interrurted rrodgramm. To make room for this correclions the
SPOOL PURGED messade is no lonser disrlaved., To determine that
the srooler is doney simrly execute the ASF command asking for

srooler status. if the resronse is FILE NOT IN DIRECTORYs the
srooler is done.

ASFOOL/MAS,02,E8

chande 44 C2 09 44 21 8B 58 CD 67 44 C3 2D 40 01
to 44 C1 21 08 44 B7 ED 42 C8 C3 15 55 00 01

ek Zar 081 okxkkkk 17708782 XA0kkkkkk V2MI  HH0KKKKK

Mantadory zar Lo LMOFFSET to correct error where the first
rrogramm is slored with a8 dissble~D0S arrendsde and Lhe second
rrogramm is stored with an arrendadge tLhal does nol disable-D0S,

This error causes the 2nd stored rrosgramm Lo have a bad
srrendadge,

LMOFFSET/CMD» 00534 chande 53 21 3E SA CI to 53 CD 15 &I CI

LMOFFSET/CMDY09y8F chande
00 00 00 00 00 OO0 00 00 00 to 3E S0 32 C3 98 21 3E SA C9

kkkokk ZAF 082 Xkkkkkk 31708782 k¥KKAKKK V2MI Kk Kkk

Information zar to allow BASIC and sssembler rrosramms to set
Lhe lower case state with the Model 1 NEWDOS/B0 Version 2 N0S
resident code. To execute the eauivalent of the DIOS command
LCyN without causing disk I/0y BASIC rrosiramms execute FOKE
1784440 and assembler rrodramms store 00 into 45B4H. To
execute the eaquivalent of DOS command LCsY without causindg disk
I/0y BASIC srodramms do POKE 17844,201 and asssembler landusde
rrogramms store OC9H into 45B4H, Remembery the lower casse

driver (see [0S command LCDRV) must be active for these FOKEs
to work.,

KKKKRX WARNING!IIIIL  This 17488 (45R4H) locstion is
NEWDOS/80 Version 2 derendent and definitelwy will be different
in any subsequent NEWD05/80 release. Users should mark this
carefully in their rrodramm. This is why we were so reluctant
Lo release this information.

KHKKKKKK ZAF 083 fokkkkkkk 10709782 soxyiokkkk V2MI ook

Mantadory zar to Radio Shack’s Model 1 SurerSCRIFSIT for TRSDOS
2,3 (not 2.3F or 2.700) to enable it to run wilh the Hodel I
NEWIDIOS/80 Version 2.

1. Allow the Main Menu Directorwy function to work. An
actual NEWDOS/80 directorwy is executed vis 105-CALLT so
the disrlay will look different form that for TRS5DOS.



Notes the main menu disrlas for the Model I does nol show
the "<I> Disrlaw disk directoruy" ortion as it does for
Model IIIy but a3 resronse of I' will irigger it.

2, Allow the rrogramm to determine the number of 1024
bute rade unils of diskette srsce asre svisble on Lhe
target drive. To do thisy the DO0S command DIR X/Q9Q (where
X is the drive Nr.) is executel vis Dos-CALL ss NEWD0OS/80
does not have the RAMDIR funcltion. This casuses asn extrs
directorwy disrlay Lo asrresr for during Main Hemorw
function O that orens a3 document (arresrs afler wou have
adJdust the document control dals), This extra directorw
disrlaw maw also srresr at other times.

This zarred 5urerSCRIPSIT must only be used with NEWDOS/80
Version 2 for Lhe Model I.

With SurerSCRIPSITy users maw use 005 functions DIFG (Mini-T05)
and 123 (DERUG) but they must be vers careful when sressing Lhe
three Keuys as SurerSCRIPSIT is likelw to receive one or more of
them, When 8 rade of teut is diswrawedy using the control-H
command (HELF) ruls the users where IFC or 123 may be wressed.
Uron execuling [0S command MORET (Lo exit Mini-I0S5 bhack to
SurerSCRIFT) or DEBUG command G {to exit DERUG back Lo
SurerSCRIFT ) rress BREAK to return Lo Lhe rade., If HELF was
not aviatler wou will additionally have Lo rress vse ortion I
Lo disrlag @ directorw! then while the srodramm is swailing
BREAKy wou can rress DFG or 123, UWARNING!!N!D Do not exit
directly to DOS from Mini~DOS or DERUG wilhout diving
SurerSCRIFSIT its chance to write dsla from memorw shno close
its files! Lhis can dissstorous to gour document file.

SCRIFSIT/CMIS 09,06 chande

AB4F CIDFO 4ACO 2100 4001
2300 CRIE 3801 O4CE 1E38 0104 OD23 20F2
0405 2801 0102 Q0GR 0521 0300 CD71 6604
04CD 5166 7032 227E AFC? 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0Q0O0
0000

to
ABCS 3032 2238 211E SRCD
1944 CO06 0411 3I3F3C 21DC ACLIA 7713 D630
FEOA 3001 0102 Q0SB 2310 F4346 84CD R268
0605 CI71 6606 04CH S166 724 2828 023E
FF32 227E AFCY 4449 5220 302C 2F51 3951
onoo

SCR17/CTL» 02y 3A chande . -
69 FE 30 38 F9 FE 34 30 FS CD ES 75 OE 00 32 71 42 CI 19 44 3E
OF CIv 33 00 21

to
69 32 70 8L 21 &C 8D CD 19 44 28 05 Fé& CO CD 09 44 18 06 44 49
52 20 30 on 21



KRAKIKKK ZAF 084 Jokk¥Rkk 17709782 kiolokkx V2MI  fmionk

Information zawx,.

1. Host usres are still ruzzled sbout using multi-dimension
arrays with BASIC’s CMD"0". Flesse refer Lo section 7.21 in
the manual and ZAF 41.4, CMD"O0" was intended for single
dimension arrayds onlyy but it waes found that & multi-dimension
arrayg could also be sorted if the user understsnds that the
array 1tems sorled (directly or indirectlu) sctuslly occury
consecutive memorw locations (as asssidned by RASIC during
execution of the asssocisted DIM stalement) starting with the
element srecified in the CHI"O" stalement. For sinsgle
dimension arrassy this is the same order as ascendinsg order of
subscrirtly but for multi-dimension arreusy the order of
elemenls used in the sorl is COMFLEX and is siven bw the KEN
formulas, If wou sre doind to sorl 8 multi-dimension srrawy it
is highly recommend that the sort start with the asrrag’s first
element (i.e.y the array’s item srecified in the CHID"O"
statement should have a3ll zero subscrirts (i.e.r A(0s040) for a
3 dimension arrsw)). If bou use snwthing other than zero
subscrirls for the sort of 8 actuslly rarticirste in Lhe sort.

The REN formulas dgiven on radges 7-14 and 7-15 show how to
comrute the REN for 8 diven element in Lhe array. Following
are Lhe formulas for comrulindg the element subscrirts
corresronding Lo a given REN vslue (remembers the first REN
value is zero).

1. For a3 single dimension arraw whose DIH ststement is
HIM ACRL) and for arrsy elemenl AX1)}

X1=REN

2, For 3 Lwo dimension arrasy whose DIM statement is DIM
ARLYR2) and for arraw element ACX1sX2)0

REN/(R1+1) dives 3 auotient that is X2 snd 8 remainder
that is X1.

3, For a8 Lhree dimension arraw whose DNIM ststement is
DIMACRLIYR2yR3) and for asrrey element ACXLyX2yX3)0

REN/CCR1I41DX(R241)) dgives & auitient thet is X3 and &
remainder M2 such thatl m2/(R1+1) dives & wouitient
that is X2 and 8 remasinder that is Xl.

For an n dimension arras (where n is nol 1) the cslculstion
involves REN beindg divided bw rroduct of sll the rendes (s
rande is 1 greater than the value diven the DIM stetement)
evrect the nthy giving a8 auotient thast cslculsting n-1tn
subscrirt and 3 remainder that can be used as the REN vslue {or
calculating n~1th subscrirt as if Lhe arraw hed onls n-1
dimensions. Continue this loor until n is reduced Lo 1.



2. Manusl correction for ATTRIE, section 2-3y rade 2-4. Flace

a8 note there to indicate that rersmeter LRL=lenl existsy
allowing the user to alter the Logical Record Lensth of the
file to the value lenl (1 to 2%6)., This value Kert in the
file’s FPIUE in the directoryy is hardlu ever used excert by
IRy but some reorle want DIR to show the correct value,
Remebery in NEWDOS/80 OPEN‘s of & filer then LRL value is taken
from redister E rather than from Lhe directorw (in BASICy it
comes exrlicitly or imrlicitly from the OFEN statement),

KERKKKKKK ZAP 085 Xkkkkkkk 29/11/82 k¥iokikkk V2MI  sksokdokkok
Mantadory zar to I0S to correct error thatl wass allowing s
format 5 COPY Lo occur when both diskettes had the same number
of sectors but different GFL values,
S5YS56/5Y5922936 chande SA 28 OE CH to 5A 00 00 CR
KIKREKK ZAF 086 KKKKXKXX 17/12/782 »kdkdokdk® V2HI dokksoolokk
Mantadory zar Lo EDTASHM to correct error where an flag was not
being resel afler failure of a3 file oreny thus casusing the next
file orerastion to fsil to CLOSE 3 file rrorerly,
EDNTASM/CHINy 30561 chandge CA F8 01 CI' Lo c¢a 08B 57 CI
EDNTASM/CHMIy 03423 change C? 3A 28 592 F6 08 a2

to AF 32 2B 76 C3 F8 01
ARKKKKEK ZAP 087 KKK EXK 21/12/782 50ROk V2MT doktokoolok
Mantadory zar to BASIC to correct error in CHMI"0" direct sort
where an arras is srecified twice in the commsnd sequence
(ieevy Lwo rarls of a8 string surrly inderendent sorting
criteris),
8YS21/5Y5,01514 chande 04 LDV 77 04 17 to 04 CI EO &5 L7
8YS21/5Y5¢0197F chende IF C2 4A 1E F1 Lo IF CD ED &5 F1
SY521/5Y5y01,8E change 01 32 02 4F F1 to 01 CIl L7 66 F1
SYE21/5Y5,02,88 chande D 7E 04 B7 28 Lo DI CE 04 7E 28
8YS21/68YSy03yEE chandge C? DD SE 13 I'I' to C9 CD 20 46 Il
SYS21/5Y5904,2C chandge 14 19 10 FD C? to 14 C3 2B 66 C9
SYS21/5Y5y04 9 B5
chande
OC 28 05 2K 1R ED B8 13 DD 73 09 DIN 72 OA DI

to
OC EB R7 ED 42 IV 75 09 CD 34 66 20 22 00 Il



BASIC/CMDy 14,E9 chande

00 0000
0000 0000 0000 0000 0000 0000

to

DD CEO4
1E3A 0251 B7FD 2100 4228 04FD

BASIC/CHMDY 15,00 chande

0000 0000 0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000 0000 0000

0000 0000 0000 0000 0000 0000
00

to

IDGE OGDD 6606 FUSE QSFI 5606
CRO4 Fé611 1700 FD19 FIL7E QOOR?
DICR 0476 CO32 024F CUD SEL3
C8F1 09CY% IICR 0476 CO19 10FD
O09ER DDOCER 0476 CO78 RB128 042F
ce

0000
0000

FEC?
2117

0000
0000
0000
0000
0000

DF20
38E8
ones
ceun
1RED

0000
0000

C24A
42E5

0000
0000
0000
0000
0000

0400
E1CY
0476
7404
BOAF
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veten- oder programminterns {(was wohl im Pringip dasselbe ist)  Bedingungen
grachweren  von Fall zu Fall den Versuch, auf dem Bildschirm cder der
Hardoopy ein optisch  ansprechendss Erscheinungsbild zu  erzeugen. Bo  ist
beisplelswelse 2in Diskname {ebenso das Datum?} nicht mit
dazwischenlisgenden Blanks (Lesrstellen) einzugsben. Und EDTASM, der wohl
weltestverbreitete Editor-fAssembler, 1&Bt nicht die Eingabe von Bteuercodes
fir  den Drucker zu. Und im File SYB2B/8YS, in das die Zeichen fir  den
FORM~Befahl (G-DOS} EingEQﬁan warden, sinddie Codes O3 und 0ODh  nicht
sulassig, denn sie werden als Endzeichen interpretiert.

Hiufig hilft die CTRL-Taste, mit der man Codes unter ABCII 22 (Blank?
grreugen  kann. Wird sie gleichsz e1t1 mit siner feichentaste 3ﬁﬁrﬁrpt steht
im I/0-Puffer der um (zumsist) &4 vwrﬁxnﬁ@xtw Wert. Aber genau gleichzeitig
schafft man es nies, so dal in der Regel = Jnaahu' gin LF {line fesd =
Isilenvorschub) ausgegeben wird.

Wenn nichts mehr hil$t,  kann man zumsist problemios mittsn in die
fertig vorliegende Datel (FProgeamm, Datern, Text, fBuslltent LEW. )
hinsinschreiben. Es  wversteht sich, daf $ir dis spiter beabsichiigten
Bteusrzeichen Fir den Bildschirm oder den Drucker Platz reserviert werden
muafi.  Man kann bei  der Eingabe an der betreffenden Stelle e2in belisbhiges,
miglichst leicht wisderzufindendes Zeichen eingshen. fnschlisfend wird mit
einem Monitorprogramm oder durch schlichtes PEEHen disss  Stelle aufgesuchi
und der sndgiltige Code eingeschrieben.

Dig Lisung ist fir das o. g. FORM-Problem am sinfachsten, deshalb dies
zuersty  Fir die meisten Druchker ist das hichstwertige, dazs Bit 7 des

ibartragenen Codes erst wichtig, wenn der  Rest 20k (32d)  iberschreitet,
wenn also der Gesambtwert mindestens ASCIT AOh {(160d) betrigh. So kann ODh

leicht  als BDh und sine 3 als 83h eingetippt werden, ohne dall fir  den
Drucker ein Unterschied bestinde.

Etwas umstindlicher, im Prinzip absr sbenso sinfach geht es, in  2inem
BAETIC- pder  EDTAGM-Ouelliext die Anwelsungen zur Druckerformatierung
unterzubringsn.  Im Folgsnden sollen {4 BABIC und Assembler e =in
Fallbeispiel gerelgl werden:

1. Problem: REM-Statemsnts sollen hervorgehoben werden.
Das Befehlswort REM kann auch durch  das Hochlkomma oersetzt werden, was
hier geschieht, damit bei LLIST nur  e2in Zeichen dbermitislt wird., Und dies
soll  zundchst zum Verschwinden gebracht werden., Hiesrzu  dient der DEL-Code
{delete, ABCIT 7Fh = 1274y fir  den Drucker. Er bewirkt, daii das
vorangegangenes Zeichen getilgd wird und nicht  zum  Ausdruck kommt. Sodann
501l  die REM-Zmile unterstrichen erscheinen., Diss geschisht bel meinem
Drucker mit der feichenfolge <ESCH <3 ABCIT 1. Insgesamt missen also vier
Dummy—Isichen zwischen dem >ound dem REM-Tert srscheinen.

Um die Unterstreichung wieder zu lischen, wird normalerweise <(ESC *
MUL (ASCTI O singegebsn. Da jedoch die Mull  als Zeilenends interpretisrt
witrd, was hier fatale Folgen hitte, kann man  auf  die Meuinitialisierung
(hai meinsm beridt <JEBLX S8 auaweiahann Auch hiertir sind nach dem
FEM-Text zwel Dummy-—Zeichen vorzusshen.

Dig Abb. 1 und 2 za=igen denselben BABIC-Text, mit Dummy-Zeichen und
nach dem t”EFL,EF durch tdig beabsichtigten Cud@au Ich  habes ez mir

IE‘Lh+udlE Ht, indem ich DEL mit D andeutete, EBC mit # usw. Bo konnts
ich die betreffenden Speicherstellen leicht wiedsrfinden. Wie, das  kommt

aﬁétwr.

glbstredend aul man darawf achten, dal  solche Manipulationsn nue da
Erlaub: sind, wo sie  keinen Syntax~Error verursachen kinnen, also nwe nach
EM oder zwischen <"», DaRl man @it der gleichen Methode auch die
Ieilennummern in  s2ine phantasievolle Reihenfolge verbiegen und  so iﬁf ncih
allerhand anstellen kann, sei  hisr nur arwdhnt. Das  Bildschirmlisting mag
i : ~ daz darf hier nicht stiren, wenn es darum  geht, "fir die
mrﬂrkmmue Hardoopy zu erzsugen.

¥
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2. Problem: butaussehender Header einer EDTASM-SBource

Es ist gern gelbter Brauch, den Kopf eines Assembler-fuelltextes mit
“Xr vom  eigentlichen Frogrammtext optisch zu  trennen. Weit mehr ist
miglich, und zwar mit der gleichen Methodes, die oben fir BASIC-Texts
heschrieben ist. Die Abb. 2 und 4 zeigen das "Vorher-Nachher". Fir dieses
Beispiel habe ich den Header einer Maschinenroutine gewdhlt, die ich vor
lingerer Ieit entwickelte, um Maschinenprogramme mit dem SYSTEM~Befehl auch
mit sedezimaler Adresse starten zu kinnen  (natirlich nur Fir Level 2
interessant, denn Disk-BASIC kann das auch).

Hier ist zu beachten, daf EDTASM beim H~ bzw. A/LF-Befehl das Bit 7
des lbertragenen Codes mifBachtet. Es  ist daher leider nicht miglich, die
Graphikzeichen >80h bzw. *AOh auf den Drucker zu bringen, ohne zuvor EDTAGM
umzukrempeln, Aber was anstandslos funktioniert, ist genug:

In unserem Beispiel werden dieg Semikola €3> gelischt, dis diesslbe
Funktion wie FEM in BABIC haben, Breitschrift wird singeschaltet und der
Frogrammname wird unterstrichen. Hier habe ich der Demonstration halber sin
wenig =zuviel des Guten getan, denn man stelle sich vor, jemand tippt eine
Fomnentarzeils ohne Semikolon ab!

Wig schon beim BASIC-Beispiel hat auch hier die Meuwinitialisierung, um
die Unterstreichung zu ldschen, die Folge eines LF. Je nach Druckertyp kann
mit der hier beschriebenen Methode wohl auch dieser Schinheitsfehler
beseitigt werden.

Baei Manipulationen dieser Art gilt es natirlich zundchst, den Text
aufzufinden, bhevor man ihn  verdndern kann. Auf BASIC-Frogrammtexite weist
ein Igiger in 4084740450 (14348/14654%9d). Man findet dig Stelle mit der
Befehlsfolge

FRINT PEEK (14548) +256%FEEE (16549)

Mit einer FOR-NEXT-Schleife, einem Monitorprogramm oder wie auch immer kann
man nun dag Frogramm nach den vorbereiteten Dummy-Zeichen durchsuchen und
die 0  aufgespirten Speicherstellen neu beschreiben. Die dergestalt
veranderten Programmzeilen lassen sich ohne weiterss edieren (EDITY,
solange die Codes <8Oh (128cd) sind.

Bei EDTASM wird es insofern etwas schwieriger, als derartige Utilitiss
gerne fir den eigenen  Bedarf verdndert werden. Bei der mir vorliegenden
Disk-VYersion beginnt der Guelltext bei 77000 (Z0444d). In Level-Z-Versionen
1868t er sich mit einem Monitor oder mit der BASIC-Befehlsfalge

FOR Ii=17129 TO 45525: PRINT CHR®(FEER(I¥))31: MEXT

auwffinden. Irgendwann erscheint auwf dem Bildschirm etwas, das man  als den
Anfang seiner EDTASM-Bource wiedererkennt. Dann kann man mit <BREAE> und
FRINT 12 feststellen, wo gerade gesucht wurde. Mit einer  kleineren
FOR-NEXT-Schleife wird dann die genaue Stelle gefunden. Hierbei ist zu
beachten, dafl die lLevel-2-Version von EDTASM ziemlich fief residiert. Es
ist daher riskant, programmgesteusert zu  suchen. BASIC kinnte EDTAEBM
ruschauwfeln. Direskite Befehle ohne Zeilennummern  sind unbedingt vorzuziehen.
Die Z&hlvariablen {(zumal von Integertyp V4 fir FOR-NEXT allein reichen im
EAM noch nicht bis zu EDTASM hinauf. Die Variable sollte aber immer
denselben Namen haben, damit nicht mebrere Variable zusammen so  viel RAM
hesetzen, dafl EDTASM die weifle Fahne schwenkt.

Das Fir diesen Artikel verwendete Textverarbeitungsprogramm TECRIFE
hat sich bisher leider meinen Versuchen widersetzt, dergleichen auvch mit
ihm zu veranstalten., Z. B. wollte ich meinen Brieflkopt mit Graphikelementen
verschinern, leider bisher ohne Erfolg. Wer TBCRIFE intimer kennt als ich
und mir helfesn aiichte, ez fu verindern, findet meine Adresse in  Abb. Z/4.
Vielen Dank!
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Reservierte Worte, die nicht im Handbuch erldutert sind

Alle nicht im Handbuch erwdhnten Befehle aus der Liste "Reser-
vierte Worte" sind fiir spdtere Erweiterungen des Basic-Inter-
preters vorgesehen. Sie diirfen nicht als Variablennamen verwen-
det werden!

Erweiterungen sind z.B. durch Disketten-Betrieb méglich (Disk-
Basic) sowie evtl. durch ROM-Packs.

Ausnahmen sind die folgenden Befehle, die auch im Grundgerdt
schon verfiligbar sind:

Befehl Bedeutung Beispiel

ERL  letste Fenlerzeile PRINT ERL
ERR letzter Fehlercode PRINT ERR

ERROR n erzeugt Fehler n ERROR 5

wobei n = ERR/2+1

FRE freier Speicher, wobei

FRE(O0) = MEM = Arbeitspeicher PRINT FRE(O0)

FRE("") = freier Speicher fiir A = FRE("")

Zeichenketten (Stringspace)

NOT Bildung des Komplements A% = NOT B%
einer Integer

Beispiele:

-1 = 1111 1111 1111 1111 (bitweise)
NOT -1 = 0 = 0000 0000 0000 0000

-2 = 1111 1111 1111 1101
NCT -2 = 1 = (0008 CCCC 0CCC GC10

NOT wird vorwiegend zur Negierung in IF-THEN Abfragen verwen-
det, da "falsch" = 0 ist und "wahr" jede Integer <> 0, also
IF X THEN ... flir X = 0 nicht, fiir X <> 0 immer ausgefihrt
wird.



~ GRAFIK
UBERSETZER

Sie haben sich sicher schon oft da-
riber geérgert, da® man beim Co-
lour Genie Text und Grafik nicht
mischen kann. Ausserdem kann
man die Grafik-Befehle, wie z. B.
PAINT, PLOT und CIRCLE nicht
im Schriftmodus benutzen. Diesen
Nachteil versucht das folgende
Programm zu mindern. Das Pro-
gramm Ubersetzt ein Feld von 80
mal 96 Punkten in eine Matrix, die
aus 10 mal 12 programmierbaren
Zeichen zusammengesetzt ist. Es
werden jedoch nur die Farben
Blau und Grin ubersetzt, da nur
jeweils das erste Bit abgefragt
wird.
Nun zum Programm :

Die Initialisierung und die Siche-
rung wurde in ahnlicher Form aus
der GENIE DATA Nummer 4
ibernommen. In den Zeilen 1230
bis 1260 werden die Disk-Befehle

10 ORG OEBD8OH

20 ANFANG FUSH HL

=0 LD HL-OF410H
40 LD (=2067):HL
50 LD HL. 18432
&0 LD (=3069) . HL
70 LD A-12

80 LD (=2072).A
{0 LD A-10

100 LD (=2071) A
110 LD A.8

120 LD (-3070) A
130 LD HL.17408

GET, PUT und CLOSE fir das
Programm umbelegt. In den As-
sembler-Zeilen 20 bis 160, die mit
dem Befehl GET aufgerufen wer-
den kénnen, werden die Daten,
die zur Ubersetzung bendtigt wer-
den, eingelesen. In die Adressen
—3069 bis bis 68 wird der Wert
geladen, der die linke obere Ecke
des zu ubersetzenden Feldes an-
gibt. In den Adresse —3065 und
—3064 steht der Wert, der auf die
linke obere Ecke des Zielfeldes
zeigt. Die restlichen Adressen
werden zur internen Verarbeitung
bendtigt. Mit dem Befehl CLOSE
wird eine Ubersetzung gestartet,
die bei der Adresse 18432 im
FGR-Modus beginnt und das Ziel-
feld in die linke obere Ecke des
LGR-Bildschirms legt. Um die
Schreib-Lese-Felder versetzen zu
kénnen, gibt es die Befehle GET

und PUT. Mit dem Befehl GET
werden zum Ubersetzen ndtige
Daten organisiert. Danach kénnen
die Feldadressen im Basic durch
Pokes geandert werden. Danach
wird die eigentliche Ubersetzung
mit dem Befehl PUT gestartet. Da
bei der Ubersetzung die Rechen-
und Feld-Daten jedesmal zerstort
werden, muf® vor jedem PUT ein
GET Aufruf erfolgen. Der CLOSE
Befeh! beinhaltet nur die Befehle
GET und PUT hintereinander
(Zeilen 1180-1200).

In den Zeilen 230 - 470 lauft
die eigentliche Ubersetzung. In
den Zeilen 180 - 220 und 480 -
830 stehen die Schleifen, die fir
die Ubersetzung notig sind. In den
Zeilen 840 - 1070 wird das Feld in
den LGR Modus ibertragen.

Hans-Ulrich Schlieben

140 LD (-30635),HL
130 FOF HL

160 RET

170 STARTN FUSH HL
180 LOOFOO LD HL. (-3069)
190 LD D» (HL)

200 INC HL

210 LD E. (HL)

220 LD A0

230 EIT &-D

240 JF Z-WEITOO
230 SET 7-RA

260 WEITOO BIT 4.D
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270 JF Z.WEITOL 870 LD (=3J070) A
280 SET &.A 880 LD B. 130

290 WEITO! BIT 2.D B0 LD ML (=Z065)
Z00 JP Z.WEITO2 00 LOOF1IO NOF

10 SET S5:A 210 LD (HLY B
T20 WEITOZ RIT O.D Q20 INC E

T30 JF Z-WEITOZ IO LD A {(—=3Z070)
340 SET 4.4 240 DEC A

250 WEITOZ RIT &6-E 250 JF 7. AUSGAE
60 JF Z.WEITO4 260 LD (=Z070):A
270 S5ET Z-A F70 INC HL

B0 WEITO4 BIT 4.E 280 JF LOOF10
350 JF Z.WEITOS 990 AUSGAR LD DE.Z1
400 SET 2-A 1000 ADD HL-DE
410 WEITOS RIT Z2:E 1010 LD A (=307
420 JF Z.WEITOG 1020 DEC A

470 SET 1.8 10370 JF Z.RUECE
440 WEITO6 EBIT O-E 1040 LD (~Z072).A
450) JFE Z.WEITO7 1050 LD A:10

460 SET 0O.A 1060 LD (=Z070).A
470 WEITO7 LD HL. (=3Z067) 1070 JF LOCF10
480 LD (HL)Y-A 1080 RUECE FOF HL
490 INC HL 1090 RET

500 LD (=2067) -HL 1100 INIT LD A.OC%H
510 LD A, (=Z070) 1110 LD (41EZH) A
520 DEC A 1120 CALL ANFANG
SZ0 JF Z,5CHLO1 11320 LD A.0

540 LD (=32070).A 1140 LD (4Z1CH) « A
S50 LD DE. 40 1150 LD HL:ANFANG
S60 LD HL, (=3069) 1160 DEC HL

=70 ADD HL-:DE 1170 JF 102H

580 LD (=3069).HL 1180 KOMFLE CALL ANFANG
290 JF LOOFROQO 1190 CALL 5TARTN
600 SCHLLOI LD A-B 1200 RET

610 LD (=2070) A . 1210 ORG 41EZ2H
&E20 LD A (-3071) 1220 JFOINIT

60 DEC A 1230 ORG 417FH
640 JF Z.8CHLOZ 1240 JF ANFANG
630 LD (=2071):A 1250 JF STARTN
660 LD DE.27E 1260 JF EOMPLE
670 LD HLs (=2069) 1270 END INIT

680 SCF

60 CCF —

700 SEC HL.DE

710 LD (=2069) -HL

720 JF LOOFOQO

7I0 SCHLOZ LD A 10

740 LD (=2071).A A
790 LD A (-3072) %Q
760 DEC A

770 JF Z.NLADEN

780 LD (=2072).A

790 LD HL, (=30&%)

800 LD DE.22

810 ADD HL:DE

820 LD (=3069)-HL

830 JF LOOFOO

840 NLADEN LD A-12

850 LD (=3072) A

B6O LD A.10



WOLFGRRG REICHELSBORFER NARIENBADER S5TH.21 BESE WEUBURG/DD TEL.: 0B431/7BYE

Ergdnzung des gleichnamigen Artikels sus Heft 20 der Clubzeitung
fiir TRS 8@ M1 aus japoanisocher Fertigung.

Lisbe Clubfreunde.

wer so wie ich einen TRS 8@ Modl sus jspanischer Fertigung besitzt. der kann mit
den ublichen zusstzlichen Hardwaretips und Bsuanleitungen nicht viel anfangen.
Diese TRS BO unterscheiden sich ndmlich gehidrig von ihren amerikanischen Kemeraden
durch anderes Platinenlayout. andere. hoher integrierte IC’s und génzlich andere
Bauteilnummerierung. Genug also. um jedem Bastler Arger zu bereiten.

Hier nun einige ergsmneende Informationen zur SNOW-SHOVEL:
Der Einbau erfolgt wie beschrieben. Die Signale heifien jetzt geringfligig anders.

VIDX Z61 PIN 9 (741L.513%9)
BLANK Z54 PIN 1 (74L502)

Auch hier mufl die Verbindung von Z&1 Pin? {genamt &) und B (Z8/1, 729/1, I36/1 und
I53/16) sufgetrennt werden. Am besten gleich nach &. Dann kann des zusatzliche IC

(74L502) montiert werden. Zur Verdeutlichung ist hier noch einmal die Verschaltung
des 74L.502.

¥ Y,
W BT

Hirnweis:

Das Zusatz-IC solite nicht =uf 2461 oder 60 montiert werden. Hierbei kiinmen
Probleme mit dem Bildschirmspeicher asuftreten. z.B. wilde Grafikzeichen und
fehlerhafte Ein- und Ausgsben usw. Her statt des 74502 ein 7402 verwenden will
spllte =inen Stiltzkondensator direkt an den Betrisbspannungsanschliissen vorsehen
{Hert etwa 9. 1-1 uF). Auch dies kann evil. ‘unerkiarlichen’ Fehlern vorbeugen.



Eime abFfragercoatine
von Michael Karnatz

Vor einiger Zeit hatte ich meine Fehlerbehandlungsroutine
beschrieben. Hier nun (als Teil 2) eine weitere nuetzliche
Routine.

Diese Routine habe ich bei mir in alle Progiramme eingebaut,
die aus mehreren Unterprogrammen bestehen oder wo innerhalb
von Schleifen abgefragt werden soll.

Anhand meines Verbrauchsstatistik - Programms, moechte ich
diese Routine erlaeutern.

In untenstehender Hardcopy (mit dem SCREEN PRINTER erstellt)
erscheint in der letzten Zeile die Abfrage, wie es weiter
gehen soll.

In diesem Beispiel wird innerhalb einer Schleife (es sollen
die Jahre 80 bis 83 nacheinander angereigt werden) abgefragt.
Wird der * gedrueckt, so kann man am Anfang des UP"gs

grneut eingeben, von und bis zu welchem Jahr angezeigt
arngezeigt werden soll.

Wird der + gedrueckt, so wird das Jahr 82 angezeigt.

Bei + wird ein spezielles UP. angesprungen, das die
Balkendarstellung ausdruckt. ‘

Und nach Druecken des + ist wieder das Menue auf dem Schirm.

Monmatzsuerbraseuche N R
2 a 1 k& 2 n d a rvr = t & 1 1 u n 49
Yo Jahr? 208 Bis Jahr? 83
= 1aa e | 3aa GTaa =209 08 7ag
i ] | ! 1 ] i 1
ZEN 328
FEER 327
MaRE = g
SR 25
Ml 124
RERRCI) 1qé
LT 14945
SOE 1@
ZEFPT 141
oOET 245
Mo ggs
[:] . : R el ":}'
Jabhiresue 39439

2

MrnfasnalldlP P weiter A druckern £ Menuy

.



EE000 "W a t T LD 0 o o e o e e e e e e i e o ot e e
93010 ME=0 : DR=0

o020 COLOURRND(16)

ZT0I0 FRINTE9L0,"AnfangUP ";CHR$(23I2);"; weiter ";CHR$(251);"; druck
en ";CHR$ (253" Menu ";CHR$ (255);

3040 FOR I =1 TO 200

S5050 NEXT I

59060 FPRINTE8960,CHRS (30)

Sa070 FOR I =1 TO 200

5080 MNEXT I

5090 T$ = INKEY$ : IF T%<»CHR#%(8) AND T$<>CHR$(?) AND T$<>CHR$(10)
AND T4 xCHR$ (21) THEN S5000
O5100 IFT$=CHR%(8) THEN DR=1
SO1L0 IFT$=CHR$ (?) THEN ME=1

*drucken
Pzum Menu

SE120 IFT$=CHR% (10) THEN ME=2 Tweiter
SS1I0 IFTH=CHR% (P 1) THEN ME=Z ’Anfang UFP

3190 RETURN

2w Routine:

S5010 Zuruecksetzen der Variablen.

S5020 Eine von 1é Farben per Zufallsgenerator festlegen.

5030 Tent in der letzten Bildschirmzeile darstellen.

53040 Dauer fuer Text sichtbar.

55060 Letzte Zeile loeschen.

S3070 Dauer Text geloescht.

SE090 Tastenabfrage - wenn keine der Ffeiltasten gedrueckt
wurde, dann zum Anfang Wat nu - d.h. der Text erscheint
wieder.

5100 Wenn die Taste « gedrueckt wurde, dann DR=1

55110 Wenn + dann ME=1L

25120 Wenn + dann ME=2

SE130 Wenn * dann ME=3Z

85190 Zurueck in das UPF.

Eret nach Rueckkehr in das UF darf entsprechend der ge-
drueckten Taste weitergemacht werden.

Der folgende Auszug aus dem UP zeigt den Aufruf der Ab-
frageroutine und die Auswertung der Steuerzeichen DR und ME.

Z410 FOR J=1T012

3420 " PROGRAMM

I500 " FROGRAMM

3510 GOSUR 2000 : "Wat nu?
3515 IF DR=1 THEN GOSUR 7000 :Drucken
516 IF ME=1 THEN 3970 : " Menu

3817 IF ME=Z THEN Z000 : " Anfang UP
TSE20 NEXT J



SOFTWARE

Dieses Programm soll eine komfor-
table Maoglichkeit sein, sinnvolle,
komplizierte und hiibsche Grafi-
ken mittels der Plott- und Paint-
Routinen zu erstellen.

Diese Grafiken kdnnen aus Pro-
grammdaten, einzugebenden Ko-
ordinaten oder Cassetten-Auf-
zeichnungen (Grafik-Speicher wird
aufgezeichnet) aufgebaut und ge-
druckt werden.

Hier einige Hinweise

Die Steuerzeichen, die beim

plotten verwendet werden kon-
nen, sollen bei Bedarf anstatt der
Koordinaten eingegeben werden.
Dabei wird der Zahler nicht er-
héht.
Beim Bemalen der Flachen fihrt
die “@" als Farbnummer zuriick
zur Auswahl, beim Einlesen, Spei-
chern und Drucken, das ""A"".

Als Sicherung vor Endlosschlei-
fen ist vor dem Einlesen, Spei-
chern und Drucken eine ''Be-
reit?"’-Frage eingebaut, bei der al-

. les andere als ""J’" zurlick zur Aus-
wahl fihrt.
Zum Grafik-Speicher:

Der Grafik-Speicher beschreibt
nacheinander in 102 Zeilen je 40
Bytes (=320 Bits). Damit kénnte
er eigentlich 320 Punkte pro Zei-
le definieren. Doch da vier Farben
dargestellt werden sollen, benutzt
das Colour Genie je zwei Bits fir
einen Punkt und kann so fir jeden
Punkt die Farbe bestimmen (2

~ Plotter

COLOUR GENIE

Bits kdnnen 4 Werte annehmen:
0,1, 2 und 3).
Zur Arbeitsweise des Programms::

Das Programm speichert nun
die Werte der Bytes+100 (damit
alle Werte -von 0 bis 255- dreistel-
lig werden) als Zeichenkette mit je
240 Zeichen (= 80 Werte), wobei
2 Zeilen gleichzeitig abgespeichert
werden.

Beim Drucken ist es etwas kompli-
zierter:

Das Modell, ein Star DP 8480,
lduft mit einem IC, der neben
dem Standard-ASCl|-Zeichensatz
noch 64 Grafikzeichen hat.

Es sind die Zeichen 128-159
und 224-255,

Diese 64 Zeichen haben in der
obersten Zeile max. 6 Punkte, die
nach Art der Dualzahlen 2 hoch 6
Kombinationen zulassen. Demzu-
folge wandelt das Programm in
den Zeilen 950-970 die Bild-
schirmzeile in einen String aus
Nullen und Einsen um und zer-
hackt diesen dann in Zeile 980 in
Ber-Strings und druckt sie in Zei-
le 1030 aus.

Haben Sie einen prinzipiell an-
deren Drucker, missen Sie sich in
den Zeilen 870-1030 einen ande-
ren Algorhythmus einbauen (am
Ende das Return nicht vergessen)
oder wie es auch bei denen, die gar
keinen Drucker haben,. empfeh-
lenswert ist, in Zeile 850 vorweg
ein Return einbauen.

Achtung!

Colour Genies mit alten ROM’s

Wenn CLS den Grafik-Speicher
mitidscht, kann dies auch in den
Zeilen 90, 220, 290, 400, 600,
760 und 850 durch Gosub 1035
ersetzt werden, wenn die Zeile
1035 FOR AD = 17408 TO 18407

: POKE AD,32 : NEXT :
RETURN
eingefiigt wird. Auch die Zahl 101
kann in Zeile 310 durch 95 er-
setzt werden.

Um Zeit zu sparen, kann dann
auch in Zeile 710 und 800 die
hachste  Speichernummer  auf
22191 {von 22511) geédndert wer-
den.

- Noch ein paar Erklarungen

zu den Zeilen:

20 -60 v
Eine programminterne Grafik muf
hier eingeschrieben werden.

90+210
Der Auswahlstring AWS und die
Schleife in 210 bietet den richti-
gen Sprungbefehl auf kurze und
schnelle Weise.

880
CHRS$ (15) = 136 Zeichen/Zeile

1030
CHRS$ (14) =
breite ’

Andert man CHRS$ (2) in CHRS$
(1) und loscht das CHRS (14),
dann schrumpft die Grafik auf die
Halfte zusammen.

Doppelte Schrift-

Jurgen Gratz

10 7 - - ———Plot-Praogramm

O Datenteil ————————————>m—

30 DATA 12 :7Anzahl der Punkte

40 DATA 40,%90,40,20,60,0,100,0,80,20, 40,20, 40,90,80,%90,100,70,100,0,80,
20,80,90

50 DATA 3 :’Anzahl der Flaechen

40 DATA 60,89,4,81,88,2,60,19,3: *Koardinaten+Farbe
70 DEFINT S,T,X—Z:CLEAR 1000:Z=1:DIM X (100),Y(100)



SOFTWARE

80 * - Auswahl - —-— S
90 AWS$="LDPBESVZW":CLS

100 PRINT&87,"Plot-Programm—-Auswahl ":PRINT&127,5TRING$(21,211) : PRINT

110 PRINT:PRINT" L~—Loeschen des Bildes"
120 PRINT:PRINT" D—-Datenbild zeigen"

130 PRINT:PRINT" P-—Plotten®

140 PRINT:PRINT" B——Bemalen der Flaechen”
150 PRINT:PRINT" E-—Einlesen von Cassette"
160 PRINT:PRINT" S——Speichern auf Cassette"
170 PRINT:PRINT" V—Ausdrucken des Bildes"
180 PRINT:PRINT" Z-—-Zeigen des Bildes"

120 PRINT:PRINT" W——Schluss";

200 A$=INKEY$:IF A%="" THEN 200

210 FOR T=1TO0?:1IF A$=MID% (AW$,T,1) THEN ON T GOSUB 5B0,240,290,5600,480,
760,850,550,1050 ELSE NEXT T:G0TO 200

220 CLS:LBGR:6GOTO 100

230 °? Datenbild zeigen
240 FCLS:FOR:FCOLOUR4:READ N, X1,Y1

250 FOR T=1 TO N-1:READ X2,Y2:PLOT X1,Y1 TO X2,Y2:X1=X2:Yi=Y2:NEXT T
260 READ N:FDOR C=1 TO N:READ X,Y.F:PAINT X,Y,F,4:NEXT:RESTORE

270 A$=INKEY$:IF A%=""THEN 270 ELSE Z=1:RETURN

280 *——————— Plot-Erkl aerung ———

290 CLS:PRINT" Erklaerung":PRINT 8464,5TRING®(10,211)

I00 PRINT ™ Moegliche Kpordinaten sind:"

310 PRINT:PRINT * von links nach rechts 0-159 von oben
nach unten 0-101"

320 PRINT:PRINT"Die Koordinaten muessen nacheinander eingegeben werd
En- n

330 PRINT:PRINT"Form: X.Y {Return>":PRINT

Z40 PRINT "Bis zum naechsten Tastendruck zeigt der Computer das entstan
dene Bild {(wenn nicht S, gedrueckt ist).

350 PRINT:PRINT "STEUERZEICHEN: ":PRINT "<F>{,> =lLetzten Strich loeschen
": PRINT "<I><,> =Zaehler gleich 1 setzen"

I60 PRINT "<S><,> =Aus—,Einschalten des Bildes":PRINT "“<AX>{,> =Auswahl"
370 PRINT:PRINT "Alles klar?":PRINT "Dann irgendeine Taste druecken.":
380 A$-INKEY$ IF A%$="" THEN 380

I90 T ———————— Plot-Eingabe-Teil -———~—————

" 400 CLS:FCOLDUR4:IF Z=0 THEN Z=1

410 Z$=RIGHT$(STR%(Z) ,LEN(STR$(Z))-1)

420 PRINT"X"+Z&+" Y "+Z$+"=";:: INPUT X%$,Y%

430 IF (Z=1 AND X¢="F") DR X¢="" THEN GOTO 410

430 IF X$="F" THEN Z=Z-1:NPLOT X(Z-1),Y{(Z-1) TO X(Z),Y(Z):PLOT X(Z-1),Y
(Z-1):IF S=0 THEN GOSUB 550:G0T0 410:ELSE 410

450 IF X%="Z" THEN Z=1:60T0 410

460 IF X%="A" THEN RETURN .

470 IF X%="S" THEN IF S5=0 THEN S=1:G60T0 410 ELSE S5=0:G0SUR 3550:60T0D 41
o

480 7 —— ——Plotten ———— ——

490 X(Z)=VAL(X$):Y(Z)=VAL (Y$%)

S00 IF X(Z)>235 0OR Y(Z)>235 OR X(Z)<0 OR Y(Z){0 THEN PRINT"Falsche Zahl
en!":60T0O 410

510 IF Z=1 THEN PLOT X(1),Y(1):Z=Z+1:IF S=0 THEN GOSUB S350 :G0TO 410:EL
SE 410

520 PLOT X(Z-1),Y(Z~1) TO X(ZI),Y(Z)

520 Z I+1:IF S THEN 410 ELSE GDSUB 550: GOTO 410

540 Zeigen des Bildes-——————————
5950 FGR

560 As—INKEYi-IF At="" THEN 5S40 ELSE LGR:RETURN
970 T ———————— . oeschen des Bildes

380 FCLS:Z=1:RETURN



SOFTWARE

390 T Bemalen der Flaechen——————-
600 CLS:PRINT 87,"EBemalen der Flaechen:"
410 FPRINT § 87,"Gebe Funkt innerhalb der":FRINT&127,"Flaeche und Farbe
an.”
620 PRINT 81467 ,"Form:"z:PRINT 8207," X, ¥, Farbnummer <RETURN:"
Z0 PRINT 8287, "Farbnummern:l=schwarz":FRINT §3Z29,"2=blau":FPRINT &379,"
’—Dranqe"'PRINT §419,"4=gruen": FRINT §4qu.“0,0_U*Auswahl":PRINT
640 INFUT X,Y,F:IF X<{0 OR X>255 0OR Y<0 DR Y255 OR F<0 OR F>4 THEN 440
450 IF F=0 THEN RETURN
LHE0 PAINT LY, F,4:605UB S50:60T0 &40
e Einlesen von Cassette——————————
680 CLS:PRINT &8405,"Einlesen vaon LCassette:™
&0 PRINT 8485,"Recorder fertig(J/N)7?"
700 As=INKEY$:IF A$="" THEN 700 ELSE IF A${:>"J" THEN RETURN ELSE PRINT
8565, "Abbrechen mit <A>'"
710 FDOR D=1 TO 100:NEXT D:FGR:FOR SF=18432 TO 232511 STEF 80
720 As=INKEY%:1IF A%="A" THEN RETURN:ELSE INFUT#-1,ZE%
7Z0 FOR FL=0 TO 79:FOKE SF+FL,VAL(MID$(ZE$,ZHFL+1,3))-100:NEXT PL
740 NEXT SF: RETURN
750 T Speichern auf Cassette-—-—~————-
760 CLS:FRINT 8405,"Speichern auf Cassette:"
770 PRINTE485, "Recorder fertig(J/N)?"
780 As=INKEY%$:IF A%="" THEN 780 ELSE IF A%<>"J" THEN RETURN ELLSE FRINT
8525, "Abbrechen mit {A>'"
790 PRINT 8363, "Es werden 31 Strings aufgespeichert. " :PRINT:PRINT
800 FOR D=1 TD 100:NEXT D:2E=1:FOR S5FP=18432 TO 22511 STEF BO:ZE%=""
810 A$=INKEY%:IF A$="A" THEN RETURN :
820 FDOR FL=0 TO 7%: ZE4$=ZE$+RIGHT$ (STR& (FEEK(SP+FL)+100),3):NEXT PL
Z0 PRINT #-1,.ZE$:PRINT ZIE;:7E=7E+1:NEXT SF:RETURN
840 " ————————— Ausdrucken des Bildes——————————
850 CLS:PRINT 8405, "Ausdrucken des Bildes!":PRINT §48q."DrucPer fertig(
J/N) 2"
860 A$=INKEY%$: IF A%="" THEN B&0 ELSE IF A$<{:>"J" THEN RETURN ELSE FRINT
8565, "Abbrechen mit <AX'"
870 PRINT 8800,"Es werden 102 Zeilen ausgedruckt.:FRINTE840,;:6=1
880 LFRINT CHR$ (15)CHR$ (27)CHR$ (65) CHRS (2) : LFRINT
890 FOR ANF=&H4B00 TO %HS7EF STEFP 40:Z%="":LPRINT:LPRINT CHR${(Z27)CHR% (8
B):LPRINT, ; : FRINT Gj;:G=6+1
FOO AS=INKEY$: IF A%="A" THEN RETURN
2?10 FOR AD= O TO 29:G05UR 950:NEXT AD:GOSUR 9B0: I¢=""
220 FOR AD=30 TO Z8:G05UR 9S0:NEXT AD:GOSUR 980: Zg="*"
P30 AD=Z9:G05UR 950:Z%=Z%+STRING$(1&,"0") :GOSUR 9B0:NEXT ANF
240 LFRINT CHR%(27)CHR% (89):RETURN
?50 AR=ANF+AD:FOR EB=7 TO 0 STEP-1
9460 IF CHECE(B,AR) THEN Z$=Z4+"1" ELSE Z$=Z%+"Q"
P70 NEXT B:RETURN
980 FOR S=1 TO LEN(Z3$) STEF &6:T4=MID$(Z%,5,6):2ZA=0
90 V=VAL(T$):1IF V=111111 THEN ZA=463:60T0 1020:ELSE IF V=0 THEN 1020
1000 FDOR F=4 TO 1 STEF-1:1IF VAL(MIDS(T$,P,1))THEN ZA=ZA+2A (P-1)
1010 NEXT P
1020 IF ZAxZ1 THEN NR=192+ZA ELSE NR=128+ZA
1030 LPRINT CHR% (14)CHR$ (NR) 3 : NEXT S:RETURN
1040 7 - Schluss——————————=———
1050 END

* XX




File Wird im Kuchen gefunden; benutzt um Gefangenschafien zu beendsen.

Firmwarsa Hardware, die zu schmelzen beginnt.

Flag Weife Fahne, die vom Computer gehisst wird, um sein Aufgeben zuy
zignalisieren.

Flip-Flop Schaltung, die von Politikern benutzt wird, um politische Ent-
scheidungen zu treffen.

Fldchtiger

Speicher 1. ein mit Nitroglyzerin gefilltes Frisbee-Laufwerk.

2. Speicher auf der Flucht,

FORTH Eine der finf stirKsten Programmiersprachen.

FORTRAM Eine anspruchsvolle Computersprache, die won denen benutzt wird,

die die Syntax-Errors won BASIC gemeistert haben und die nach
einer neuen Herausforderung suchen.

GIGO "Garbage in, Garbage out" (Unsinn rein, Unsinn raus); der normale
Yerlauf einer Computerprogrammierung.

Graphics

Tablet Pille, die von iberarbeiteten Computeristen gencmmen wird.

Hacker Ein frustrierter Programmierer, der sich mit sinem Beil be-
watfnet hat.

Hand-

shaking fuftretendes Symptom bei zuvielem Programmieren. Meist gasehen
unter Programmierern, deren Programme infolge wvon Netzschwan-
Kungen soeben f1dten gingen.

Hangup Das Ende jedes Programmierers, der das fortgeschrittene Stadium
des Handshakings erreicht hat.

Haghing Programmiertechnik, bei der schéne, ordentliche Informaticnen

unentzifferlich gemacht werden.
Hexadezimal \Unglickszahlen, die vom Computer veruwendet werden.

HIT abkirzung fir den Schrei von Programmierern, die ihre abstirzen-
den Programme beobachten (wollstindig: HaaaaliiiiiieeeoooohT).
IBM 1. Incredible Big Machine (unglaublich groBe Maschine).

2. Invasion blauiugiger Marsmenschen.
Initialize Das Einritzen Ihrer Initialen auf Disk.
Interaktiv Frogramme, die in andere verwickelt werden Koénnen.
Interface Das wahre Ich esines Computers, das niemand offenbart wird.
Interpreter Programm, das hdhere Programmiersprachen wie BASIC in niedere
wie "Modern English" {bersetzt.

Invers/s

Revers heoilztin etuel eqinew eqinie rif run dnis syalpsiD eseiD
svalpsiDl esrever redo esrevni nehab retupmoC eginikt

Keyboard Das wichtigste Teil eines Computers. Einer Schreibmaschine
dhnelnd, wird es benutzt, um Mist einzugeben.

Keywords A11 jene Worter, die in Ihrem Computer fehlen.

LIFQ Ergebnis eines FIF0’s.

Line Printer Computer, der dazu benutzt wird, Entschuldigungen zu schreiben.

Loop siehe Loop

L5I Kurz fir "Large Scale Integration”. MWird dazu benutzt, die
Methode zu beschreiben, mit der man schwere Leute dazu bringt,
ihr Gewicht in Kilogramm anzugeben.

Maschinen-

sprache Sprache, die nur von Maschinen gesprochen wird. Man Kann sie

manchmal héren, wenn man Ferngespriche fihrt.
Wir wissen biz jetzt noch nicht, was sie sagen, aber sie fihren
etwas im Schilde.,

Manual {. Ein handliches Buch, das als Bedienungsanleitung fir Ihren
Computer, Ihre Proagramme und Peripherie gedacht ist. Es ist {ib-
licherweise eine Fotokopie irgendwelcher handgeschriebener No-
tizen und erkldrt Ihnen die Benutzung des Manuals und nicht die
Benutzung des Computers, der Software und Peripherie.

2. Der Name des C“:tnms, das sie benittzen missen, wenn Lhr Com-



Memory
mationen

Memory Map
Menue

Mikrocomputer

puter streilt,
Miniaturisierte Elefanten, die dazu benutzt werden, Infor-

zu tragen (s. dynamischer Speicher, statischer Speicher).
Elefantenptade
Etwas fir Feinschmecker

Der millionste Teil eines Computers

Mikroprozessor Eine sehr Kleine VYersion eines Prozessors.

Minicomputer
Minidiskette

Multiuser
NEMDOSE28

Normalize

Peripherie

Perzonal
Compu ter

PILOT
FOP

Port
Printer
Programm

Programmier-

zprache
Programm-
Interrupt
Programm-
Lisining
PROM

Prompt
Protected
Data

Put

RAM

READY
Real Time
Redundanz
Recservierte
Worter
Reset

RND

ROM
RS-232
Save
Schieite,
endlos
Screen

Single Board

Computer

Ehefrau wvon Ottocomputer

Ein Frisbee, das in =inen Regen geraten ist.
Jemand der Multis benitzt.
#bk, "Not Exactly What Dealer Offers fo Sell 1988°
(Nicht genau das, was der Hindler 1938 zum Verkauf anbot).
Was Thre Ehefrau versucht mit lhnen zu machen, nachdem sie
den MNetzstecker des Computers mit dem des Staubsaugers ver-
wechselt und aus der Steckdose herausgezoosn hat,
1. Etwas, was an lhrem Computer mit Drdhten, Kabeln oder Kau-
gummi angehingqt ist (z.B. das Expansions Intertace, der Moni-
tor, Dynamit und andere Programmierhilfen).
2. Ihre Ehefrau, nachdem Sie einen Computer gekKauft haben.

Elektronisches Gerit, das unhéfliche Bemerkungen idber lhre
physischen und geistigen Fihigkeiten macht.
Programmiersprache fdr Flugsimulationen.

1. "Punch Operators Proboscis" (gib dem Operator eins auf die
Ribe.

2. Musikstil

ziiflicher, dunkier Rotwein

Johann Gutenberg (1488-1463

Mird z.B. wom Rundfunk ausgestrahlt.

System fir die Organisierung und Definition von Syntax Errors.
Stromausfall

Fernsehzeitung

Mird von verzweifelten Computern benuizi. AbK. fir "Please Read
Operators Mind".

Sotort

(Definition wvorenthal ten)

Umgangssprache fir ‘Kaputt’

Abk.: *Randomize All Memory”

Computer-Meldung, die besagt, dabf er gelanagweilt ist,
Gegenteil won ‘falsche Zeit”
Tttasstenpprellllllennnn

All die guten, die Sie benutzen wollten.

Eine weitere Methode, einen Vier-Stunden-Sort zu beenden.
“*Random Number Generator"; ein Befehl, der dazu benutzt wird,
Scheckbuchbilanzen, Einkommensteuer, Miete, Telefonrechnung
und vieles mehr zu berechnen.

Wurde auf sieben Hiigeln erbaut. Alle Mege fihren dort hin.
R2D27s Vater (s. CPW

Was Sie tun sollten, bevor Sie sich einen Computer Kaufen.

ziehe Endlosschleife
Ein Drahtgitter, das den Computer vor dem Programmierer schitzt,

Unverheirateter Computer, der nichts zu tun hat.



SNOWBOL

Sof tware

Statischer
Speicher
Yariable
Virtueller
Zneicher
Write
Zuweierkom-
plement

Programmiersprache in Kilteren Regionen.
Datenkassetie oder Diskette, die zu lange in der Sonne gelegen

hat.

Schlafende Elefanten
Eine Konstante

Bilti

iges RAM, das alles macht, auBer Daten zu speichern.
nte

Gegenteil won "MWrong"

is

=

t bestimmt lustigq.




