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Termine fiir Clubtreffen

Mittwoch Z1.88.83 1Z2.@d Uhr
Gaststatte Mathiasesrstuben
Gollierstr. 15 8@6¢ Munchen 2

Achtung!! Im September findet kein Clubtreffen statt.

Mittwoch 26.18.83 i7.0¢ Uhr
Gaststatte Mathaserstuben
Gollierstr. 1S g@dd Minchen 2

Achtung'! Neue Adresse: Postfach 1148 8d1l Kirchseeon

Bitte verwenden Sie kinftig nuw noch diese neue Anschrift.

Clubkonto
Fostscheckamt Phiinchen
Bl _Z: FaE 193 g6
FKontonr.: Z452 IF5-80@

Inhaber: G. Thalmeier



DISKETTEN

Z.Z2. kann ich anbieten

MULTILIFE — Disketten
mit Verstarkungsringen ca. DM S.68 Stk.
+ Versandkosten

Verstarkungsringe einzeln
stabilere Ausfiihrung als oben bM —. 53 "

Ein Werkzeug zum nachtriaglichen Anbringen der Ringe ist im Club
ausleihbar.

Bestellungen, die telefonisch bei mir eingehen, kann ich ggf.

gleich bestitigen.

Gregor

GELOCHTE DISKETTEN

Im Club ist ein Werkzeug zum nachtriglichen Lochen von
Disketten (zwecks beidseitiger Benutzung), ausleihbar.

ZU VERKAUFEN

TRG-88 Mod.1l Level 2 mit 1der—Tastatur und Kleinschreibung
Expansion—-Interface mit 48K und 1 Disklaufwerk.
Die Anlage ist neuwertig. VB DM 35@E@. ——

Alfred Brihbach, Haydnstr. S 35881 Fuldabriick Tel. @561/41229

Bei wem kann ich die Bicher

"BASIC faster & better % other Fysteries® und
"Mashine Language Disk I/0 & other Mysteries®

ausieihen?

Alfred Brihbach, Haydnstr. 3 35¢1 Fuldabriick Tel. 65561/41929
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Bernd Niedermeier Hirschbherguweg % 8011l Heimstetten
Tel.: (@8%) 203 57 31

Hallo Computerfreaks,

hiermit moechte auch ich wmich mal den Clubmitgliedern vor-
stellen. Ich bhesitze einen TR5-80 wmit 48K, Expansion In-
terface und zwei 5 1/4 Zoll BASF Laufwerken, den ich ein
wenig aufgehohrt habe. So ist his zum heutvigen Zeitpunkt
eine Speedmodifikation (2.6 Mhz), Inverse Video wund die
‘8now Shovel’ eingebhaut, die die von der CFU erzeugten
laestigen schwarzen Striche wvom Bildschirm wverbannt. Der
Unterschied ist eginmalig.

Ich habhe im Mai dieses Jahres das Abi an einem Witschafts-
gymnasium im Muenchen erfolgreich hestanden und werde auf
der FH Muenchenw Elektrotechnik mit Fachrichtung Datentech-
nik studieren.

An meiner (ehemaligen) Schule erhielt ich die hesondere
Gelegenheit, meine Facharbeit in Informatik zu machen, ob-
wohl dieses Fach kein Leistungskurs ist. Fuer die, die es
interessiert: Ich schrieb eine Art Compiler in BRASIC, der
Frogramme einer PASCAL aehnlichen Frogrammiersprache (sie
ist hauptsaechlich eingedeutschtes FASCAL und wird zu
Unterrichtszwecken im Informatikunterricht verwendet) in
lauffaehige BASIC-Frogramme uebersetzt.

Auf die Comuterei kam ich an meiner Schule. Dort uebte ich
mich zuerst auf einer alten WANG 2998, deren BASIC ich im-
#mer noch fuer eines der besten halte. Basld wurden neue
Computer fuer den Informatikunterricht angeschafft. Hier
sind wir eine der ganz wenigen Schulen, wenn nicht die
einzige, die keine COMMODOREs hat (was fuer ein Glueck). So
besitzt denn twischenzeitlich meine Schule folgendes
Equipment: 5 TRS-8¢ Level II, daven einer mit Expansionin-
terface und zwei Shugartlaufwerken, einen EFSON MXBO F/T
mit Graftrax B0, 2 EPSON RX8@, einen AXIOM IMF Mini FPrinter
und einen Watanabhe Flotter. Demnaechst werden noch drei TRS
8@ folgen.

Nach ausgiehigen Erfahrungen auf dem Schul-TRS-86 ent-
schloss ich mich, mir selbhst eine Anlage anzuschaffen, die
ich nun seit Februar BZ mein esigen nenne.

Ach ja... kann sich eginer wvon euch mal den HXB® unserer
Schule anschauen? Zwei Nadeln sind kaputt und die Spannung
am Ausgang scheint auch wnicht ganz korrekt zu sein. Wer
helfen kann und will soll sich doch mal bei mir melden.

Doch nun zu meinen Hauptinteressen auf dem Computergehiet.
Vor allem interessiere ich mich fuer die Steuerung eines
Synthesizers mit dem TRS plus entsprechender Software.
Weiterhin faende ich die Anwendung ails Lichteffektsteuer-
geraet (auch NF-gesteuert) interessant. Wer fuer eine oder
beide der genannten Hauptinteressen die selbe Antenne hat,
soll sich doch mal mit mir in Verbindung setzen. Vielleicht
kommt was g‘scheits dabei raus.



Dieser Text wurde wuebrigens auf dem AXIOM Printer ausge-
druckt. Ich habhe ihn freundlicherweise von meiner Schule zu
leihen hekommen, da er nicht an dem 40-poligen Ausgang des
Keyboards angeschlossen werden kann. 0Ob ein entsprechendes
Interface (wie fuer EFSON) existiert...??7?

Vielleicht werde ich demnaechst einmal einen Testhericht
ueher diesen Drucker veroeffentlichen. Soviel sei gesagtl
Mit ihm ist auch Einzelpunktansteuerung moeglich.

Hiermit wuensche ich HAFFY DATAS...

ool 2t

//‘”—""‘rsf (,/
/ 14




Hallo Computerfreaks,

wem ist es nicht schon passiert:

Da will ein Bekannter ein Programm haben, natirlich mit Handbuch.
Mitgeben zum Kopieren will man es nicht, man hat Jja mal in der Ver-—
gangenheit schlechte Erfahrungen gemacht. Also muB es am nachsten Tag
irgendwo Kopiert werden.

Mit aus diesem Grund habe ich mir einen neuen DIN A 4 - Normalpapier
Kopierer angeschafft, fir den ich nun fir alle Clubmitglieder folgen-—
den Service anbiete.

¥ Kopieren von Handbichern, Anleitungen und Einzelblattern

*¥ Auf Wunsch Binden mit Kunststoff - Spiralbindung oder im
HeiBbindeverfahren in Heftform

Eventuell Kann ich auch aus meinen eigenen Bestanden wvon ca. 100
Handbichern und Anleitungen aushelfen, sollte Ihnen das eine oder
andere fehlen. Anruf genigt hier ¢ ab 18 Uhr ).

‘Beiliegend erhalten Sie eine Preisliste sowie einige Muster.

Mit freundlich GruB
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KOPIEREN
Anzahl pro Yorlage DMr/St.

Pro Yorlage DIN A& 4 oder A S incl.

Papier 80 g/gm weibk i -,20
bis 10 -,15
bie 100 ~-,10
ab 100 -,08

Zweijseitig wie oben = Preis mal 2

Kopieren auf farbigem 80 g Papier gelb, rot, grin, blau

Apufpreis A 47A 5, Stick -,04

Beachten Sie beiliegende Papiermuster.

BINDEN incl. sortieren und evtl. beschneiden

Mit Kunststoff - Spiralbindung weif, mit transparentem

Hartkunststoff - Deckblatt, Kartonrickblatt ca. 220 g wei B,

A 4/A 3, Stick 4,--

Oder HeiBbindeverfahren. Fest eingebunden in Buchform, mit

transparentem HartKunststoff —~ DecKblatt, Kartonrickblatt,

ca. 200 gweiB, A 4/A S5, Stick Sy==

PRI IO XX OO OO OO S S RO OO0 OOOOOOOOO0K

Lieferung: Entweder zum nachsten Clubabend oder per Post, zzgl.

DM 3,-- bei Packchen oder DM &,-- bei Paket.
Z2ahlung: Am billigsten per Scheck ( der Bestellung beilegen ).
Bei Betraigen bis DM 10,-- in Briefmarken méglich,

ansonsten per Nachnahme zzgl. DM 2,--.
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BER/NIE Software Bernd Niedermeier 8011 Heimstetten
Hirschherguweg 9

Tel.: (989) 963 57 31
Unterbringung von Maschinenroutinen in BASIC-Frogrammen

In diesem Artikel sollen einige Moeglichkeiten zur Unter-
bringung von MaschinenprogramMen in~ BASIC-Programmen er-

lagutert werden. Die meisten sind auch in BASIC FASTER &
BETTER nachzulesen. Als Beispielsprogramm wird eine Unter-
routineg herangezogen, die den Bildschirm weiss macht.

Die gebraeuchliichste Methonde hesteht darin, das Maschinen-~
programm aus Datazeilen zu lesen und die Werte nacheinander
in die Speicherplaetze zu poken.

z.B.:

019 MA=8HFF®® ‘HMaschinegnroutinenanfang

@20 FOR I=0 TO 13:READ A:FOKE HMA+I-63536,A0NEXT

3@ STOF

190 DATA 33,9,40,17,1,460,54,191,1,255,3,837,176,201

Diese Methode hat den entscheidenden Nachteil, dass man
jedesmal die Dezimalwerte ausrechnen muss, was hbei laenge-
ren Routinen sehr viel Arbeit ist. Ausserdem muss man den
Speicherbereich, in dem die FRoutine liegt, im allgemeinen
schuetzen, damit BASIC ‘die Finger davon laesst’. Schreibt
man die Routine so, dass sie verschiehbar ist, also keine
absoluten Spruenge enthaelt, so kann man durch Aendern der
Variahlen MA das Frogramm in (fast) deden Bereich des
Speichers legen.

Eine weitere haeufig praktizierte Methode ist, das Maschi-
nenprogramm in  Strings zu legen. Die Routinen duerfen al-
lerdings nicht laenger als 255 Bytes sein und duerfen keine
ahsoluten Spruenge enthalten. Hier gibt es wverschiedene
Moeglichkeiten:

Die einfachste ist, die Routine durch Aneinanderhaengen von
Charactercodes au erzeugen. Bei unserem Beispiel wuerde das
folgendermassen aussehen:

01¢ CLEAR 309
020 UF$=CHR$(3Z)+CHR$(O)I+CHR$(HD) v uvuun

Man koennte natuerlich die Werte auch aus DATA Statements
tesen und mittels UP$S=UF$+CHR%(I) die Routine erzeugen. MHan
sieht schon, auch hier kommt man nicht umhin, die Werte ins
dezimale System umzurechnen. Doch &s ergiht sich ein er-
heblicher Vorteil gegenueber der vorher bheschriebenen He-
thodel Da das Frogramm nun in einem String steht, muss man
keinen Speicherplatz mehr reservieren. Nur auss  san  auf-
passen, denn durch Stringorganisationen wird die Adresse
des Strings staendig veraendert und man landet sonst in den

unergruendlichen Tiegfen des TRE5-80. Will wman die Routine
aufrufen, so muss man jedesmal neu die Adresse des Strings



vor dem Aufruf ermitteln:

192@ DEFUSR=FEEK(VARPTR(UF$)+1)+254kFEEK(VARFTR(UPS$)+2)

1610 ? USR(®)

Aher es giht noch eine bessere Moeglichkeit, Maschinenrou-
tinen in Strings zu packen mit dem Vorteil, dass man nicht
mit der Umrechnerei ins dezimale System belastet wird und
dass man sich nicht dauwernd darum kuemmern muss, wo denn
der String gerade im Speicher ‘rumschuirrt’.

Dabhei schreibt man zunaechst das Maschinenprogramm wieg im-—
mer,y, laesst es sich assemblieren und notiert die Hexcodes
(wenn kein DPrucker vorhanden ist). Man weiss nun, wieviel
Bytes das UF  hat (in unserem Fall 14) und schreibt in das
BASIC~Frogramm zunaechst einmal einen String mit ehenso-
vielen beliehbigen Zeichen. Etwa so:

@10 UP$=".uuuuwnuwnonunaan

Nun geht wman in SUFERZAF und sucht in dem BASIC-Frogramm
die Stelle, wo dieser ‘Dummy-String’ steht. Man schreibt
jetzt mittels des MOD-Kommandos anstelle der FPunkte wach-
einander die Hexcodes des Frogrammes hinegin und hat so das
UF von Anfang an in einenm String stehen. Daraus ergehen
sich folgende Vorteile:

1. Man muss nicht muehsam in Dezimalzahlen umrechnen

2. Solange mit der Stringvariablen (hiegr UF$) keine wei-~
teren Operationen vorgenommen werden, muss die Adresse des
Strings nur einmal am Anfang mittels
PEEK(VARPTR(UP$I+1)+2346XFEEK(VARFTR{UF$)+2) ermittelt wer-
den, da heim ersten mal die Fointer auf die Stelle, wo der
String im Frogramm steht, zeigen. Vorsicht ist dagegen ge-
boten, wenn Mman weitere Programmteile von Disk nachlaedt
z.B. verschiedene Unterprogramme. Aber wenn man den
UFP-String an den Anfang des Frogramms stellt, so dverfte
nichts schiefgehen.

3. Man spart Variablen. Da der Pointsr aug die Adresse im
Frogramm zeigt (s.o0.), kann man die Variahle oetters he-

nutzen.

Beispiel:

16 UP$="pivoiuvwiiuvivuu®’ die Buchstahen zwischen den An-
fuehrungszeichen sollen das Maschinenprogramm sein

20 DEFUSRO=FPEEK(VARPTR(UF$)+1)I+254KFEEK(VARFTRIUFS)Y+2)

30 UP$="oiuouioiuvoiuvioipioi®

4% DEFUSRI=PEEK{(.uauw. ‘sieghe Zeile 290

50 UF$="khkjhjhhkjjhikjhihihihijhkihjh"®

60 DEFUSRZ=FEEK(...usw ‘siehe Zeile 290

Dies ist moeglich, da der UF-Anfang ja unmittelbar nach der
Zuweisung schon definiert wurde, das BASIC-Frogramm aber
nicht verschoben wird. Das bedeutet, dass Strings, wenn sie
definiert werden wie z.E.

19 A$="abcdefgh®

zweimal im Speicher stehen:; im FProgramm selbst einmal und
in der Variabhlentabelle hinter dem BASIC-Frogramm.

Dies duerfte wohl die bheste Moeglichkeit sein, Maschinen-
programme in BASIC~Frogrammen unterzubringen.



programme in BASIC-Frogrammen unterzubringen.

Eine weitere weniger gebraeuchliche aber doch sehr inter-
essante Moeglichkeit =aus RBASIC FASTER & BETTER woechte ich
abschliessend noch erlaeutern: Maschinenprogramme, die in
Integerarrays untergebracht werden. Der groesste Nachtell
gleich vorweg: Sie brauchen wmehr Speicherplatz als die
vorher beschriebenen Methoden.

Um solche Frogramme zu schreiben geht man folgendermassen
vor: Man assembliert das Maschinsnprogramm und notiert die
Hexcodes. An dieser Stelle soll unser Programm einmal im

fuellcode abgedruckt werden, damit der Vorgang hesser ver-
staendlich ist:

Hexcode Buellcode

Z21ee3C LD HL,15360
J46BF LD (HL?Y, 191
11e13C LD DE, 15341
@1FF@3 LD BC,10@23
EDB® LDIR

C9 RET

Wir haben nun also eine Reihe von Hexzahlen, die in Zwei-
erkombinationen geschriehen so0 aussieht:

2199 3C34 BFL11 @13C @1FF @3ED ROCY

Un diese Komhinationen als sieben Integervariablen hinter~
einander zu bekommen, wmuessen wir die heiden Bytes einer
Kombination wvertauschen. Der Grund ist der, dass die
Integerzahlaen im Format LSE MSE gespeichert werden.
Schreiben wir also A=8H210@¢, so haben wir im Speicher ste-
heni 9921. Aus diesem Grunde lautet die Kette danni

@021 3463C 11BF 3C@l FF@1l EDO3 C9EQ

Im Speicher steht sie dann aber richtig.

Fuer unser PBeispiel wuerde das Initialisierungsprogramm
dann folgendermassen aussehen:

810 DEFINTA-Z:J=0

829 UFP(@)=8HR@Z1iUP(2)=8H363C UFP(3)=8HLIBFIUF(4)=8H3CO]L
UFP(S)=8HFFRL1:UF(6)=8HEDGIIUF(7)=8HC?EO

933 DEFUSR=VARFTR(UF(®))

249 J=USR(®)

858 GOTO S0

Immer zwed Bytes werden in  eine Integervariabhle gepackt.
Auch hier ist zu beachten, dass man jedesmal, hevor man die
Routine aufruft, DEFUSR=... ausfuehren muss.

Eine schoene Variante ergibt sich, wenn man das Frograme
mit NOF‘s ‘hegradigt’. Das heissti Man schaut, dass die
BRildschirmadressen Jjeweils ivn  einer Integervariablen sind
und nicht das LSE in der einen, das MS5E danwn ivn der naech-
sten Integervariahlen. Ho kaun man dann dem Maschinenpro-
gramm sehr einfach Werte wuwebergehben. Nehmen wir an, wir
wollen mnicht grundsaetzlich den ganzen Bildschirm voll
machen, sondern erst ab einer hestimmten Adresse, die von
Frogrammierer einzugeben ist. Weiterhin wollen wir auch den
Code des zu ladenden Zeichens egingeben und wieviel mal ko-
piert werden soll.

Das Quellprogramm sieht dann folgendermassen auss

Hexcode fuellcode



Hexcode Quellcode -0 -

00 NOP
£21003C LD HL,15340
o0 NOP
346BF LD (HL), 191
00 NOF
00 NOF
11013C LD DE,153361
00 NOF
Q1FFe3 LD BC,1823
EDR® LDIR
ce RET
00 NOP

END

Wir erhalten die Kette
6021 Q03C 0035 BF0OO® 0011 913C 0001 FFO3 EDBO® C900
Mit vertauschten Hytes:
2100 3C00 34500 OORBF 1100 3Cel 01e9 O3FF ROED 06C9

Unser Initialisierungsprogramm wuerde dann leicht abgeaen-
dert folgendermassen aussehen:

@19 DEFINT A-Z:d=0

820 UP(8)=8H2100:UF(1)=3H3C00'{==grste zu ladende Bild-
schirmadresse

030 UP(2)=8H3400:UF(3)=8H@GOBF " {==zu ladender Character
(Vorhelegung = BFH)

240 UP(4)=8H1100:UF(5)=8H3COL ' {(==Destinationadr.

050 UP(6)=LHOL1QO:UP(7)=8HAB3FF {==Anzahl der zu kopierenden
Zgichen

060 UP(B)=LHBOED:UP(B)=8HLC?0@

Wenn wir nun eine Eingaberoutine schreibens

1006 CLSIINPUT®1. ZU KOPIERENDES ZEICHEN®:HL
1610 INPUT"DESTINATION®;DE

1020 INPUT®*BYTE COUNT":EBC

1039 INPUT"CHARACTER";CH

1040 UP(L)=HLIUP(3)=CHIUP(S)=DEIUF{(7)=RC
1050 DEFUSR=VARFTR(UF(®))

1060 J=USR(®)

1679 GOTO 1@7¢@

86" koennen einfach Daten dem Maschinenprogramm uebergeben
werden. Diese muessen sich natuerlich nicht nur  auf
Bildschirmadressen bheziehen., Auch ganze Strings koennen bhei
entsprechender Frogrammierung uebergeben werden.

Welche der heschriebenen HMethoden der einzelne am hesten
findet wird nicht zuletzt von der Anwendung abhaengen.

Somit genug fuer heute...

Euer Qgﬁgzi%%?v'
= v
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TERS8O Model 1 (Tedidl 1)

Ich bin ein frischgebackenes Clubmitglied und méchte meinen
Einstand geben mit einem kleinen Maschinenprogramm, zu dem
ich durch  einen Artikel im Aprilheft der Zeitschrift mo
angeregt wuade, Tel werde das  Programm in mebreren  Folgen
besprechen und  méchte Buch  Jets:t  schon awffordern, reich-
Lich Eritil zu dben. Das Frogramm  dst ndmlich noch  gar
nicht fertig, Vorschlige und Verbesserungen  konnen  noch
eingebaut werden. Die Struktur des Programms. als Paket von
Hilferoutinen {fidr das normale RBASIC, fordert -~ wie ich
finde -~ geradesuw heraus, Erwelterungen zu erfinden. Wenn
viele Hipfe daran arbeiten wirden, konnte bestimmt eteas
Brauchbares dahel heravskhommen.

Doch gernwg der Vorrede.

Dreh— und  Angelpunkt des Programms ist ein Sp@ich@rberpirh
im RAM, 8 mal so grofl wie der Rildschirmspeilcher des TREBO,

Er soll ebensc leicht mit der Pigelgraphic gefillt  werden
kinmen wie der Bildschirm. In ¥-Richtung sind 2546 wund  in
Y-Richtung 192 Pixel einzeln ansteuwerbar, insgesamt also
A4F1LE2. Im Condensed Mode des EPSON MX80 +idllt dieses Format
faslt gine ganze Druckseite.

Die Hardcopy-Routine brauwcht wohl nicht ngher erliutert zu
werden., Falls man  den  Epson mit  TREBD Jeichensatz fahrt,
gind die Zeilen 590 bise &10 zu  liéschen! Eventuell oul diese
Foutine noch ann  andere Druacker angepaBt werden in den Zei-
lenn 330 und &20. Ich kenne leilder nicht die Steuerzeichen
anderer Drucker.

RDie nichste kleine Rowtine (CLEARY ldscht den 8 kByte
groffen Speicherbereich, indem sie das Zeichen 80H hinein-
schir-eibt. Auch diese Routine erklirt sich wohl  fast  von
selbet.

Diese Beiden sollen auch schon die einzigen i  dieses Mal
vorgestellten Rouwtinen sein. Die feilen 740 bis 849 deuten
schon darawt hin, was noch alles kommen  wird. Wer neugierig
ist, mige sich das oben  erwibhnte sc-Heft ansehen. Dieses
Malmichte ich viel lieber noch Eure Aufmerkeamkellt auf die
Zeilen 180 his 440 lenken. Hier steckt der Verteiler fir
gdie einrelnen Routinen. Teh bin ziemlich stolz  aud dieses
Fe-ogrammet ok wund bin sehr  gespannt darawd, ob jemand 2inen
Verteller kennt, der kidrzer ist uand dennoch  das Gleiche
leistet. Ritte wversteht wmich jetzt richtig: Toh michte
nicht mit  meinen Prmgrammiwwkenntnjﬁﬁyn prahlen. VYielmeahr
mbochte ich Euch zw  Eritik hersustfordern, da ich  der Mei-
puang bin, dafll es eine wanderbare Aufgabe fFir einen Userclub
mein  kann, | optinale Frogramse (~Teills) gemeinsam  suw ent-
wickeln. So ist Fortschritt méglich, den s awt dem Gebhiel
der Software genauso gibt (geben mul), wie im Hardware-Be-
redob.

Dev Verteller ist 0 eingerichtet, dalt BErwewedterungen sehre
leicht miéglich sind. Es brauwchen lediglich dSnderungen in
der Zeile 1680 und die Eintragung des EBEinsprungpunktes der
rewen Routine in die Sprungadressen-Tabelle (320 bis 440
vorgenommen  werden. Auf digse Melse kinnen bis zu 128 Rou-
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tiren ANCI S LA ¢ e wetrden, indem  wvon BASIC  aus mit
LR (code) awfgerufen wird, Diese Methode ist also  auch fur
Nicht-DiekBASIC-Renutzer mit mur  einem UBR-Befehl geeignet.
Der Verteiler selbst ist voll relocatierbac,
Ich  habe die jetzigen Frogrammbteile absichtlich noch nicht
mit festem ORG-Statement assembliert, da es dem RBenutzer
gpater miglichst freigestellt bleiben soll, wo e das Pro-
gramm ablegt.
Im nachsten Teil werde ich die Routine VIEW besprechen,
also den Teil des Programmpakets, der  den 8 K Speicher auf
dem Bildschirm sichtbar macht. Vielleicht bleibt auch noch
Flatz fir SET, RESET und FOINT.
Bis dann

Euver Jirgen Degenhardt
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OO3R
Q080

2000
1997
Q000

QOO0
Q003
DOO%
Q000G
OO08
OO0/
Q000D
0010
011
D012
2013
RISk
2015

RIS -}
iﬁu%
RIS ¥A
2016
HLE
:) C) :z' c)
MR
M2
WG
RERDE
RIORTA
W20
W2E

MHYEQ
HERE
MRS
MER
MR
MZy

YORE
1040
104
W04 &
1048
M4
4R
24D
M
ML
Y4
M
WO
59
S0
HIED
MR
W
g4
GG

CR7FOH
2600

7D
FEOQD
DRITLS
CR2S
1114600
19

SE

L s
.:‘.’. -t

Hh
ER
E9

&F00
HANO
HROO
SO0
SEOO
FO00
&D00
HEOO
6F OO0
7000
7100
F200

TEQQ

217400
T680
117500
Q10020
EDRO
ce

EEOF
CDEROO
217400
QE40
DHBO
TE
FE&O
2802
C&20
CDIROD
23
LTOFE
FEOD
CDIRGO
on
20ES
JEL2
CDEROD
FEOD

A EOO

Q0120
0010
OOLES
00140
QO LSO
Q01 &0
Q20170
00180
QO 190
00200
Q0210
QOR2E0
8 Te ity
Q0240
QR0
2&0
QORT0
Q0280
QR0
Q0OEO0
QOO0

QORELO
DOERTO
QOEE0
QORGSO
Q0400
Q0410
Q420
QD430
Q0440
Q0450
D04 40
Q470
OO480
Q0490
QOEO0
QOEL0
QOQE20
QOEED
Q0540
QOVEE0
D0 R0
QT 0
Q0SB0
Q0SS0
QO&HO0
DOAHLO
OO&20
Q0GR
Q0 &S0
OEEO
Q&0
(AT
CQOEE0
XA
Q0700
QOT L0
Q0T 20
07RO

FPRINT
ROWLEN

TARLEM
BYNERRK
JETLEN

-
L3

START

"

JMPTEL.

CLEAR

HDCOFY

LLOOF
FETCH

CHARAC

EGL
EQU

Ee
EGH
G

Cotl
LD
LD
CF
JE
Sl.A
LD
ADD
1.0
IMNC
L.D
EX
JE

DEFW
DEFW
DEFW
DEFW
DEFW

EFW
DEFW
DEFW
DEFW
DEFW
DEFW
DEFW
DEFW

LD
1.D
LD
LD
LDIR
RET

L.D
ALl
LD
LD
LD
LD
R
JH
ADD
LTI
IMC
DINZ
LD
G
DEC
JF
LD
CatL.L
LD
JE

- A3 -

SEH
128
2000H
1997H

15

OR7FH
H, 0
A, L
JPTLEM

NE, SYNERR

L

DE  IMPTHEL

HL., DE
E, (HL)
HL.

Do (HLY
DE , HL.
(HL)

RESET
SET
FOINT
YVIEW
HDCOFY
CLEAR
FUNCIN
EVAL
ROLIMD
STRMOV
FRLOOF
FSLOOF
FRLOOF

HL, TABLE
(HL) , BOH

DE, TARLE+L
BC, TABLEN

P, 1E

FRINT

HL . TARLE

£y 64

B, ROWLER

Ay (HLD

BOH

2 CHARALC
a ol

FRINT

HL.

FETOH

A ODH

FRINT

-

MZ . LLOOF

A, 18

FPRIMT

A DDH

FRINT

sFrinter Output Routine
sTableaw sirzre is 286x19%2
ipivels

3= B kBylte

P8yntay Error Routine
sMumber of Subroutines

sget code from BASIC
itest i code allowed
sERROR 14 it ie not so
sdispl acement = 2 ¥ code
fAHLY= L8R of jump address
spaint to MBR

sHL = jump address
sexaeculte subroutine

stable of start addresses
sfor several subroutines

sthis subroutine clears
sthe whole tableauw by
sfilling it with 8 K
sgraphic blanks

sthis subroutine makes
sa hardoopy of the tableasuw
son the EFSON MX/80,
s OF ROWS

s LEMGTH OF & ROW

s TEST IF GRAFHICS

sSHIFT TO EPSON GRAPHIC

s CANCEL CONDENSED MODE
ssee line 530

s PRINT & RETURN



_/]L(,

0069 C9 0O740 REGET RET sthese are " Dummy Sub-
Q0&A 09 D070 QET RET iroutines” for now
QO&R 09 DO7HD FOINT RET
OOAC CF QOT7I0 NVIEW RET
QO&D C9 QO7RO FUNCIN  RET
QOAE 9 QOTI0 EVAL RET
QOar .9 QOROO ROUND RET
QO70 09 Q0810 STRMOV  RET
OO7L 09 DORZ0 FRLOOF  RET
OQO7R CY Q0830 FSLOOF  RET
QO7TE CY OOR40 FRLOOF RET
OO0 3
0074 Q0840 TARLE s & setart of th
402D QOBE0 EMD 403 DH
QOOO0 TOTAL ERRORS
27586 TEXT AREA BYTES LEFT

@ tablean



~ S -

™ iedermeier Hirschbergweg 9 gell
o Tel.

Bernd N
BER/NIE
KEEXKKKEEEKKRKKKKKX

X PRINT =) LFRINT %
KEEKKKXRKKKRARRRERX

Liehe Clubfreunde,

der Beitrag von Bernard Haible aus der Clubzeitung Nr.l2 hat
mich dazu inspiriert, etwas Aeshnliches zu schreiben.

Ich haette durchaus Bernard Haibles Version umschreiben koen-
nen, doch als Assemblerneuling wollte ich es ganz neu schrei-
ben, ohne einen Blick darauf zu werfen.

Was mich vor allem stoerte war, dass alle FRINT s in LFPRINTS
umgewandelt werden. Oft moechte man aber nur den Druckurau:ga—

beteil des Frogramms konvertieren und die restlichen Bild-
schirmausgaben bhelassen.

S50 wird bei meiner Version hei folgenden zwei Faellen nicht
konvertiert:

Format 1: PRINT "Text®

Entscheidend ist ein Space zwischen dem FRINT und dem Anfueh-
rungszeichen.

Format 2@ PRINT@ xx,'Text"®

Entscheidend ist das PRINT at-Statement.

Alle anderen FRINT s werden zu LFRINT's konvertisrt.

Das Frogramm liegt abh FF@@H. MEMSIZE muss also nit 65280 he-
antwortet werden. (Diskhasici BASIC,&6528@)

Man laedt dann das Konvertierungsprogramm und das zu konver-
tievende Programm. Der Entrypoint des Programms ist FFOZH hzw

65282 dezimal. Level II Anwender muessen folgende Fokean-
weisung ausfuehrens

FOKEL16SZ26,2:PO0KELS527 ,255
Me

Der Aufruf des Frogram erfolgt dann mit ?USR(@2).

Ich hoffe, jemand kann das Frogramn gebrajachen.




146
17
‘18
19
‘1B
1D
1E
20
21
23
24
24
28
z9

2R
n

2E
39
31
3z
33
34
89

<«

¢00
493

EAF749

2B
22@0FF
ZAA44Q
23
23
23
23
ER
ZABGOFF
DF

b8

ER
AF
BE
2815
3EBZ
BE
ZOEF
23
3EZ@
BE
ZBEA
3E49
EE
28ES

iR
36AF

18DF
23
23
23
23
18p¢%

TOTAL
TEXT

FFoe

BFQ FE?5

NDE

FF3e

A6 -

88108 XX BREARBERRE ARERNESERRS RN BREER  BERF RS ERABRERFIBRERAX

06120
00130
001490
¢0150
00160
00170

88158
00Z00
00219
QOZEG
GaZ39
00240
PB250
002460
00279
Q0Z8e
Qo7
00300
92310
Q0320
20330
00340
00369
00370
00389
00370
80400
99410
00420
00430
00440
00459
00460
00479
00480
80490
00500
00519
GeS20
00530
00340
Q0559

20560
Q@579
905880
00599
Q0609
20619
00620
ERRORS

8B9/963 57 31

;¥ BER/NIE SOFTWARE Eernd Niedermeier Hirschherguweg 9
'* 8011 Heimstetten Tel.:

s X

;¥ Keine Unwandlung hei ‘PRINT ®...° ¢

;¥ Keine Umwandlung hei ‘PRINT®xx,®
'* Unwandlung hei ‘PRINT®...®

*********X**X***************ii****i********i*****x******
ENDE EQU GFFoeH
ORG OFF@ZH
LD HL, (48F9H) sanfang der
sVariabhlentahelle
DEC HL sEnde des Basicpr
.D (ENDE) , HL
LD HL, (48Aa4H) sAnfang des Baspr
INC HL
INC HL
INC HL
LOOFA INC HL
LOOPE EX DE , HL
LD HL, (ENDE)
R&T 18H
RET C sWenn Ende, dann
==) RASIC
rerreicht
EX DE,HL
XOR A
CF (HL) sZeilenende?
JR Z,ZENDE *ja=)5Bytes weiter
LD A,OBZH s FRINT!
cr (HL) sPRINTA?
JR NZ,LOOFA snein=weitersuchen
INC HL
LD fA,20H
cep (HL)? af nach FRINT 7
JR Z,L00FE sia=dkeine Umwdig
LD A,40H
CF (HL? »'€° mach FRINT 7
JR Z,LO00FE ria=dkeine Umwdlg
;Es handelt sich um egin umzuwandelndes FRINT
DEC HL :PRINT Adr
LD (HL),@aFH *LPRINT Token einset
JR LOOrA
ZENDE INC HL
INC HL
INC HL
INC HL
JR LOOFA
END

AREA BYTES LEFT

90Z19

88318

00570

00260 90330

88188 §8a0g ooele

00420

i
L]

Epa

(

X
%
X
ce nach PRINT) #
FRINT at) X

X
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GENIE IT1 3.5 MHZ - MODIF I KATION

Ihr Computer wird doppelt so s ¢ h n e 1 1

Vorbemerkung:

Diese Modifikation kann nur von denen vorgenommen werden, die sich
einigermaflen in Elektronik auskennen und 18ten k&nnen. Auf eine
genaue Beschreibung, die jeden Handgriff vorschreibt wurde deshalb
bewufit verzichtet.

Eine Garatie fUr die Funktion dieser Modifikation kann nicht {ber-
nommen werden, noch k&nnen Ansprliche fUr Schaden geltend gemacht
werden, die durch den Einbau dieser Modifikation entstehen. Der
Einbau erfolgt ausschliefBlich auf eigenes Risiko.

Es kann F8lle geben, bei denen diese Modifikation Schwierigkeiten
macht oder QOberhaupt nicht funktioniert. Dies kann an zu langsamen
ROM's, Video-RAM's etc. liegen. Es gibt auch Floppy-Disk-Controller
IC's (1771), die bei 3.5 MHz nicht arbeiten.

Bevor Sie mit dem L&tkolben anfangen zu hantieren, QOberzeugen Sie
sich, daB Ihr Computer in Ordnung ist. Nachdem Sie sich ganz sicher
sind, kdnnen Sie anfangen.

1. Tauschen Sie die CPU gegen eine Z80 A aus.

2. Die dynamischen RAM's 4116 in der Tastatur dirfen eine maximale
Zugriffszeit von 300 ns haben.

3. Die dynamischen RAM's 4116 im Expander EG 3014 dirfen maximal
eine Zugriffszeit von 200 ns haben.

Falls die entsprechenden Speicher nicht eingebaut sind, mlssen sie
gegen solche ausgetauscht werden.

4. Bauen 8ie den Schalter nach Abbildung 2 in die Tastaturplatine
ein und fUhren Sie die Anderungen so durch, wie sie beschrieben
sind. Achten Sie vor allem auf kurze Verbindungen und auf saubere
Ausfithrung dieser Arbeiten. Diese Schaltung ermdglicht ein
Umschalten der CPU-Taktfrequenz zwischen 1.7 MHz und 3.5 MHz. Weiter
ist eine Verringerung der Zeitabstdnde der beiden Signale RAS und
MUX notwendig. Dies wird in Abbildung 3 beschrieben.

,Nach Abschluf dieser Arbeiten kontrollieren Sie nochmals sehr sorg-
’Eélltlg die ausgefihrten Tatigkeiten und beachten Sie vor allem, daf
keine ungewollten Brlcken durch Létzinnspritzer entstanden sind. Nun
bauen Sie alles wieder zusammen und priifen die ganze Anlage sehr
ausfihrlich, um sp3teren ZArger zu vermeiden. Zuerst wird bei
normaler Taktfrequenz ( 1.7 MHz )} das System gebootet und ein
Speichertest durchgeflhrt. Danach werden Programme geladen und
ausgefihrt, die im Bereich von 8000H bis FFFFH arbeiten. Weiterhin
sollte der Arbeitsspeicher mit einem bestimmten Bitmuster geladen
verden und der Inhalt nach einigen Stunden Uberprift werden. Auch
sollten andere Betriebssysteme wie zum Beispiel CP/M oder PASCAL
ausprobiert werden. Sind diese Tests erfolgreich verlaufen, so wird
die gleiche Prozedur mit der doppelten Taktfrequenz wiederholt.

3ind auch die letzten Tests erfolgreich verlaufen, so kdnnen Sie
Thren Computer jetzt mit doppelter Taktfrequenz betreiben. Bei Ver-
wendung von NEWDOS80 2.0 &ndern Sie den Systemparameter BJ von 1 auf
2. Jetzt l3uft das Betriebssystem auch bei 3.5 MHz. Die 3.5 MHz
Taktfrequenz ist auch notwendig, wenn sie unter Verwendung des 5/8
Zoll Single/Double Density Controllers auf 8 Zoll-Laufwerken booten .
wollen oder 8 Zoll-Double-Density fahren wollen.

Sie werden von dem Geschwindigkeitszuwachs begeistert sein!
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Auszug aus dem Stromlaufplan (Orginalzustand)
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Abbildung 1

Anderung Nr. I

CPU BOARD COMPONENT LAYOUT DIAGRAM - GENIE | & Il
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Abbildung 4
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GENIE %,5MHz~Modifikation

Anderung I :

L_ A B 3,5MHz F4LS 36%

Qc —3—-0*‘
Z38 2237 3

oo T |
(8 T AgHH=
T TF

Verbindung zwischen Pin 8 von 238 und Pin 2 von 237

Abbildung 2

auftrennen. Hierzu muf3 die CPU - Platine ausgebaut
werden, da die entsprechende Leiterbahh auf der

Unterseite verl&uft. Umschalter 1 x um wie in obiger

Abbildung einbauen.

Anderung II :

PET! nd o
2 5 12 |
Z40 - Z33
YLs : LS 4y
3 r:?« t * e

Abbildung 3

Verbindung zwischen Pin 5 von 240 und Pin 12 von Z39
auftrennen. dies geschieht am besten auf der Platinen=
oberseite dicht bei Pin 5 von Z40. Neue Verbindung
(Drahtbriicke) zwischen Pin 12 und Pin 13 von 239

herstellen.
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Microcomputer Praxis

TRS 80

von Ulrich Heidenreich

nachdruc

K mit freun

3 d
diicher Genehml gung

er MICRO E

— Schnelle Datenspeicherung auf Cassette

(TRA-Redakt1en

Der TRS 80— und auch andere Modelle, die das gleiche Microsoft-Basic verwenden —
verfugt nicht Gber die Befehle OPEN und CLOSE bei Datenspeicherung auf Cassette.
Dies hat zur Folge, daB bei Ubergabe jedes Einzeldatums Datenvor- und Nachspann
geschriebenwerden, waszueiner nicht geringen Verlangsamung beider Verarbeitung
vieler kurzer Einzeldatenfihrt. Dieser Beitrag zeigt nun, wie durch Zusammenfassen zu
Datenbldcken die Speicher- und Ladezeit verklrzt werden kann.

Zum Prinzip

Die zu bearbeitenden Daten werden
zu Datenblocken a 249 Zeichen zusam-
mengefaBt und auf Cassette gespei-
chert bzw. von diesen geladen. Laut
,,Basic manual“ sollen zwar 255 Zei-
chen (= Lénge des I/O-Puffers) auf
und von Cassette gelesen werden kon-
nen; jedoch zeigten praktische Versu-
che, da nur die ersten 249 Zeichen ver-
arbeitet werden!

In Anlehnung zur Datenspeicherung
auf Diskette mochte ich diese Daten-
blocke im Folgenden als Sektoren be-
zeichnen.

Zusammenfassen der Daten
zu Sektoren

Jedes einzelne Datum stehe als Zei-
chenkette unter LIN$ zur Verfiigung.
Numerische Daten kdnnen leicht mit
dem Basic-Statement STR in die noti-
ge Form gebracht werden.

den oben erwédhnten Sefltoren zusam-
menzusetzen. Auﬁe?% wird jeder
Datenzeile ihre Lange vorausgestellt,
um beim Dekomprimieren der Daten

keine Zeit mit der Suche nach Trennzei-
chen zu verschenken.

NOEROIRIRE 6/82

Das erste bis dritte Byte jeder Daten-
zeile enthalt die erwdhnte Lange; ein-
und zweiziffrige Zahlen werden mit
Blanks auf drei Stellen ergénzt. Abdem
vierten Byte folgen die eigentlichen Da-
ten.

Daten, die die Grenze des Sektors
iiberschreiten, werden zum Teil in den
einen, zum Teil in den anderen Sektor
geschrieben. Um ein sauberes Zihlen
bei der Dekomprimierung der Daten zu
gewdhrleisten, erfolgt diese Trennung
der Daten so, daf} sie nicht innerhalb
der ersten 3 Byte erfolgt, da sonst die
Datenlédnge nicht korrekt gelesen wer-
den kann; auBerdem beginnt jeder Da-
tensektor mit der Anzahl der zum je-
weiligen Datum gehdrenden Zeichen,
d. h. auch, wennes sich um den Rest der
Daten aus dem vorhergehenden Sektor
handelt.

Bei der Zusammenfiigung der Daten
zum Sektor SEK$ ist nun noch eine
Eigenart des Basic zu beachten: Bei der
Umwandlung der Datenldnge (= nu-
merische Gréfe) in eine Zeichenkette
wird aus z.B. L = 9 der String
L$ = 9”. Dieses — fiirs Vorzeichen
freigehaltene — fithrende Blank wird
beim Lesen der Stringvariable igno-
riert, bei der Bestimmung der Linge je-
doch mitgerechnet. Um ein ,,Verzéh-
len‘ beim Dekomprimieren der Daten
zu vermeiden, wird dieses Blank vor der
Zusammenfiigung des Sektors mit Hil-
fe von RIGHTS$ entfernt.

Speichern der Daten

Die so zu Sektoren zusammengefiig-
ten Einzeldaten konnen nun als SEK$
(SEK) wie tiblich auf Cassette gespei-
chert werden. Den Sektoren sollte vor-
her Thre Anzahl mit auf Cassette ge-
schrieben werden, dann muf3 beim La-
den der Daten nicht nach einem EOF
(End of File) — Zeichen gesucht wer-
den, sondern nur die spezifizierte An-
zahl Sektoren geladen werden.

Laden der Daten

Die gespeicherten Daten werden als
SEK$ (SEK) in den Rechner geladen
und dem UP zur Dekomprimierung
iibergeben.

Herauslosen der Daten
aus dem Sektor

Wie oben erwéhnt, erfolgt das Her-
ausldsen der urspriinglichen Daten aus
den Sektoren nicht durch Suche nach
Trennzeichen, sondern einfach durch
Ausgabe der vor jedem Einzeldatum
angegebenen Anzahl Zeichen. Wird
das Sektorende erreicht, so wird iiber-
priift, ob der néchste Sektor mit einem
numerischen Zeichen beginnt. Ist dies
der Fall, gibt diese Zahl die Anzahl der
noch auszugebenden Zeichen an. Dies
ist entweder der Rest des Datums aus
dem vorhergehenden Sektor — dieser
wird dem Datum angefiigt — oder ein

27



Microcomputer Praxis

ZEIGER AUF FREIRAUM IM SEKTOR

MAXIMALE SEKTORLAENGE+1

KOMPRIMIERTE DATEN
NARECHSTER FREIER SEKTOR

ZEIGER AUF FREIRAUM IM SEKTOR

IFPTR+LENCLING) <LTD,SEK$ (SEK)=SEK$ (SEK) +LIN$ :PTR=PTR+LENCLIN%$) : RETURN
SEK$(SEK)=SEK$ (SEK) +LEFT#(LINS ,LTD-PTR) : SEK=SEK+1{ :LIN=-1

ZEIGER AUF ZEICHEN IM SEKTOR

ZU BEARBEITENDER SEKTOR
KOMPRIMIERTE DATEN

ZEIGER AUF NAECHSTE DATEN ODER DATEIENDE

MAX=LEN(SEK$(SEK) >+1 :L=VAL(MID% (SEK$(SEK) ,PTR,3)>): IFL<>8,%620
IFVALC(LEFT$(SEKE(SEK+1),3))<>8 ,SEK=SEK+1 :PTR=1 :LIN=-1 :GOTOY660ELSEEF1=~1:RE

PTR=PTR+3: IFPTR+L {(=MAX,LIN®=MID% ( SEK$ (SEK) ,FTR,L) : PTR=PTR+L:LIN=LIN+1 :RETUR
LIN$=RIGHT$ (SEK$(SEK) MAX-PTR) : SEK=SEK+1 :PTR=1 :LIN=-1

LINS=LIN$+MIDFE(SEK$(SEK) ,4,L) :FTR=PTR+3+L:LIN=LIN+1 :RETURN

7986 REM

7918 REM UF ZUR KOMPRIMIERUNG

7928 REM

7938 REM INPUT PTR :

7946 REM SEK 1 FREIER SEKTOR
7958 REM LIN% : DATENZEILE
7952 REM LTD :

7955 REM

7948 REM OUTPUT SEK$(SEK) 1

7970 REM SEK H

7986 REM PTR :

7998 REM

8008 L$=STRE(LEN(LIN®)) :L$=RIGHT$ (L% ,LEN(LE)-1)
8010 LIN$=L£+STRINGH(3I-LEN(LS) ,32)+LIN%
8820 IFPTR>LTD-4,PTR=1:SEK=SEK+1:LIN=-1
8036

8046

8058 SEK$(SEK)=RIGHT$(LIN®,LENC(LIN$)+PTR-LTD)
Sudé0 L$=STR$ (LEN(SEK$(SEK))>) :L¥=RIGHT$ (L% ,LENC(L$)~-1)
8870 SEK$(SEK)=L$+STRING$(3-LEN(L$),32)+SEKE(SEK)
8888 PTR=LEN(SEK$(SEK)>+1 :RETURN

85606 REM

8510 REM UP ZUR DEKOMPRIMIERUNG
8526 REM

8530 REM INPUT PTR :

8548 REM SEK H

8556 REM SEK$(SEK)

83546 REM

8570 REM OUTPUT SEK : BEARBEITETER SEKTOR
8586 REM PTR @

8598 REM LIN$ : DATENZEILE

86860 REM EFI : DATEIENDE-FLAG

84610 REM

k411

f810

TURN

9820

N

2638

7848 L=UAL(LEFT$(SEK%(SEK) ,3))

F850

9868 REM

Y878 REM (%) : FUER EG3683 LTD=258,

888 REM

8986 REM

(%)

DA NUR 249 ZEICHEN IM SEKTOR MOEGLICH !
BITTE INDIVIDUELL KONTROLLIEREN, OB LTD=25& MOEGLICH !

neues Datum. Beginnt der neue Sektor
nicht mit einem numerischen Zeichen,
so ist das Dateiende erreicht; EFI = 1.
Dies muB zwingend so sein, da jeder be-
schriebene Sektor mit der Anzahl der
Zeichen beginnt; steht am Sektorenan-
fang keine Anzahl, so ist der Sektor
leer!

28

Hinweise zum
Programmlisting

Im Programmkopf der beiden UP’s
ist jeweils unter INPUT angegeben,
welche Parameter und Daten das Pro-

grammsegment bendtigt; sowie unter
Output, welche Daten es liefert bzw.
welche Parameter nachgestellt werden.
Beide UP’s stellen auBerdem die Vari-
able LIN nach, die die Anzahl der bear-
beiteten Datenzeilen reprisentiert.
LTD bezeichnet die Sektorlinge + 1;
hier ist 250 einzusetzen (vgl. oben). BB

LS PANICROEXSHRA
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VIDEO SNOW SHOVEL

Diese Anleitung basiert auf einem Beitrag in der Zeitschrift
'80 MICROCOMPUTING' Heft 3/82,
Dortiger Titel : Video Snow Shovel

Mit der nachstehend beschriebenen Schaltung werden die diinnen
schwarzen Striche, die sich vor allem bei graphikintensiven
Programmen storend auf dem Bildschirm bemerkbar machen,
'ausgeschaltet'. Die Ursache fiir dieses storende Flimmern liegt
darin, daB auf die Video - RAMs zum einen von der Z80 - CPU und
zum anderen vom Viedeoteil =zugegriffen wird, Bei einem
gleichzeitigen Zugriffsversuch hat hierbei die CPU die hohere
Prioritat. Die folgende Schaltung vertauscht die Prioritdten.
Ein Bildschirm - Bild setzt sich aus 192 * 384 Dots zusammen.
Jedes Zeichen nimmt einen Platz wvon 12 * 6 Dots ein. Hieraus
ergibt sich die Bildschirmgrdfe von 16 Zeilen zu je 64 Zeichen,
Nachdem jeweils eine volle Dot - Reihe wvon 1links nach rechts
geschrieben wurde, bewegt sich der Elektronenstrahl der
~Bildrohre ohne zu schreiben zum linken Rand zuriick und beginnt
die nidchste Reihe. Ist der Bildschirm voll, fangt das Spiel in
der linken oberen Ecke wieder von vorne an. Die CPU darf also
nur auf die Video - RAMs zugreifen, wenn der Elektronenstrahl
gerade nichts schreibt. Dies 1ld8t sich sehr einfach iber den
WAIT - Eingang der CPU realisieren.
Es werden folgende Signale vom Computer benotigt:

Signal | TRS80 | GENIE
=========:====]::::::::::::::l::::::::::::::::::::::::::::::::
vID | Pin 8 236 | Pin 3 735 GPU - Toard
______________ | s e
DLY BLANK | Pin 7 227 | Pin 15 2Z3 Interface - Board

Bauteile : 1 Stiick 74LS02
1 Schalter 1 x um

N ,
‘Bei Spielen mit intensiver Graphik leidet die Tonausgabe etwas,
da die WAIT - Zyklen die Warteschleifen veridndern. Daher ist der
Schalter vorgesehen. Allerdings wurde bisher bei allen bekannten
Spielen nichts dergleichen bemerkt, auf den Schalter kann man
genausogut verzichten,

Einbau der Schaltung:

Abbildung 1 zeigt den Zustand im Computer vor, Abbildung 2 nach
dem Einbau. Es muB lediglich eine Leiterbahn durchtrennt werden.
Das IC wird gemdfR Abbildung 3 verdrahtet und 'piggyback' auf ein
passendes IC im Computer gelotet (VCC = Pin 14 und
GND = Pin 7).

Wird auf den Schalter verzichtet, so ist Pin 8 standig mit
DLY BLANK zu verbinden.
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vip (A) =TRSBO:231 Pin
749 Pin

264 Pin
27 Pin

Do

Diese Verbindung muB GENMNIE:Z30 Pin
unterbrochen werden Z38 Pin
239 Pin
Z40 Pin
Jeweils
Interface-

Board

D

Abbildung 1

)

GND ———;\\\‘___

DLY BLANK ] 1 x um

8 11
10 ) e 13
VID @ 1p 1—,;3:

5N\ 2
f)DL___{:: ! WAIT
) 3 ZEO - CPU Pin 24

Abbildung 2

GND l-\

. 1 x|

‘:’ M A — um
X DLY BLANK™

14 13 12 1 w0 ]
D 741.S02
1 2 3 4 1
S H H H }(~1 EJ‘\\\\\\\
\\\\ \_\
> IC - FuBl mit dem
IC - Fuf3 nach darunterliegenden
VID auflen abpewin= verlotet
elt

Abbildung 3



RALLARIN
BAWIEDEMANN
BERGBAUER
BERGER
BOEHLER
BONENBERGER
BOVERHANN
EBRANDES
BRUEBACH
BUERGHAYR
DEGENHARDT
DENZ

DUHKE
EICKENBERG
ETSENBERGER
ENDRES
FRANK

FRANI
GEBERT
GIESELMANN
GRAESELE
GRENSING
GREUBEL
GRIES
GROSSEGESSE
HAIBLE
HANNE
HERZOG

HESS
HOFHANN
HOMBERGER
HORNUNG
HUBER
IMNERT

JANL

KART
KIRCHNER
KOEREER
KDBTHORET
KRAML
KRETSCHHAR
KRONSCHNABL
LUECKEL
HADER

MAIER
HAYRING
HILICZEK
HODEL

NAGY

NETZ
NEUBAUER
NIEDERMEIER
NOSBUESCH
ORTHUBER

VORNAME

GREGOR
KARL
RUDOLF
FRANI
SEPP

PETER
KLAUS
HANS-DIETER
ALFRED
HARKLS
JUERGEN
KLAUS
ANDREAS
GUSTAVD
KARL~HEINI
MICHAEL
KLAUS
WOLFGANG
HANFRED
WILLHELH
WILHELN
HOLFBANG
KARL-HEINI
ULRICH
HANS JORDAN
BERNHARD
BRUND
BENEDICT
BERNHARD
DIETER
RUDOLF
GUENTHER
HANE

PETER
KARBTEN
RENATE
PETER
RUNAR
ALFONS
KLAUS
GUENTER
KURT
HANFRED
MARTIN
GERHARD
DR. LOTHAR
KARL-HEINZ
KLAUS
PAUL

BERND
RAINER
HERND
HUDA +
WOLFGANG

MITGLIEDER-RDRESSLISTE

,38(% —

ADRESSE

OWINGERSTR. 6
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777 UEBERLINGEN
B89 MUENCHEN 71
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8600 MUENCHEN 61
3999 HANOVER 91
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8908 HUENCHEN
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POSTFACH 482834
POSTFACH 88
RETNECKESTR, &
GEORG-WALTER-GTR. 5
POSTFACH 284
ESCHENSTRASSE 4
PICKELSTR. 19
RINGSTR. 24
ASTALLERSTR. &
SCHANDERLWEG 7

(ALPHABETISCH)

8138 STARNBERG-HANGEN
8000 MUENCHEN 56
8858 NEUBURS/DONAU
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8818 GRAFING
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