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Vorwort

Dieses Handbuch wurde zur Einweisung ‘und
Weiterfiihrung in die diskettenunterstiitzte
Programmierarbeit auf dem Rechner GENIE 16 C
unter dem Betriebssystem MS-DOS geschrieben.

In den Kapiteln 1 bis 4 wird Ihnen grund-
sdtzliches (iiber die Benutzung einer Diskette
als Speichermedium, den Hardwareaufbau einer
GENIE 16 C Rechneranlage, sowie den Aufbau
und die Funktion der angeschlossenen
Tastatur Schritt flir Schritt nahegebracht.

Zur perfekten Beherrschung des Betriebssy-
stems und Disk-BASICs ist es jedoch unum-
gdnglich, auch die weiteren Kapitel dieses
Handbuchs durchzuarbeiten. Sie haben die
genaue Beschreibung aller DOS- und Disk-
BASIC-Befehle zum Inhalt.

Stellen Sie sich zu Beginn Ihrer Program-
mierversuche ein Duplikat Ihrer Systemdis-
kette her und legen Sie das Original an ei-
nen sicheren Ort (siehe Kapitel 5). Arbeiten
Sie nur mit dem Duplikat. Nur so vermeiden
Sie die Zerst6rung Ihrer Original MS-DOS
Diskette durch eine mogliche fehlerhafte
Programmierung.



Im Anhang finden Sie fiir Ihre Programmier-
arbeit wertvolle Tabellen, Listen und die
Erkldrungen der zusdtzlichen Programme, die
sich auf Threr MS-DOS-Diskette befinden.

Anhand des Umfangs dieses Handbuchs mégen
Sie ersehen, daB8 wir uns Mihe gegeben haben,
alle Zusammenhdnge moéglichst ausfiihrlich zu
beschreiben. Wenn Sie trotzdem etwas nicht
auf Anhieb verstehen oder der Rechner ein-
gegebene Kommandos mit Fehlermeldungen quit-
tiert, dann lesen Sie sich bitte den ent-
sprechenden Abschnitt nochmals in Ruhe durch
und geben alles nochmal neu ein. In der Re-
gel funktioniert dann plétzlich alles.

Sollten Sie innerhalb der vorliegenden Be-
schreibung auf Punkte stoBen, die Ihnen un-
verstdndlich oder fehlerhaft dokumentiert
scheinen, so sind wir fiir Verbesserungsvor-
schldge oder Anregungen selbstverstandlich
jederzeit dankbar.

Viel Erfolg bei der Arbeit mit Ihrem GENIE
und dem MS-DOS wiinscht Ihnen

Helmut Scholz
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1. Einfihrung

Zu Beginn sollen einige grundlegende Begrif-
fe erkldrt werden, deren Verstdndnis fiir den
Umgang mit dem GENIE 16 C hilfreich ist.
Es folgt eine einfiihrende Beschreibung der
Hardware des GENIE 16 C, sowie Hinweise zur
ersten Inbetriebnahme.
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1.1 BROM, DIOS, MS-DOS und Disk-BASIC

* BROM

Das "Bootstrap-Read-Only-Memory" (BROM) ist
die Software, die hardwaremdBig (in einem
8 kByte EPROM) 1in Ihr GENIE 16 C eingebaut
ist. Diese Software {ibernimmt zwei wesent-
liche Funktionen. Zum einen werden beim Ein-
schalten des GENIE 16 C eine Reihe von Test-
routinen durchgefiihrt (Speichertests etc. ),
zum anderen wird durch das BROM das
Betriebssystem MS-DOS von der Diskette gela-
den (gebootet).

Wie bereits erwdhnt, hat BROM zwei Funktio-
nen - Hardwaretest und Laden des Betriebs-
systems von Diskette. Dabei kdnnen die Test-
routinen in 3 Abschnitte unterteilt werden.
Zundchst wird der Hauptspeicher (RAM) ge-
testet. Es folgt eine Uberpriifung der wich-
tigsten integrierten Schaltkreise wund der
verschiedenen Ein/Ausgabeeinheiten (z.B.
Tastatur und Diskettenstation).

Eine Auflistung der dabei méglichen Fehler-
meldungen finden Sie im Anhang.

Nach fehlerfreiem Durchlauf der Testrouti-
nen 14dt das BROM das MS-DOS von der Disk in
Laufwerk A. Sollte Ihnen die Handhabung von
Disketten noch nicht geldufig sein, sei auf
die folgenden Abschnitte dieser Einfiihrung
verwiesen.

12



Beim Laden des MS-DOS sucht das BROM nach
einer Datei namen DIOS.COM, deren Funktion
im folgenden Abschnitt beschrieben ist.
Hat BROM die DIOS.COM-Datei gefunden, wird
diese in den RAM geladen und die weitere
Steuerung des Geradtes an DIOS iibergeben.

* DIOS

DIOS (Disk Input Output System) handhabt die
Disketten-Ein/Ausgabe, sowie weitere grund-
legende Systemfunktionen. DIOS befindet sich
auf der mitgelieferten MS-DOS-Diskette unter
dem Namen DIOS.COM und wird vom BROM gela-
den.

DIOS bendtigt 8 kByte RAM, wobei jeweils die
obersten 8 kByte des verfiigbaren RAM-
Bereichs belegt werden.

Wichtiger Hinweis:

Um eine Diskette booten zu kdnnen, mu8 DIOS
entweder auf ihr vorhanden sein oder zuvor
einmal von TIhrer MS-DOS-Diskette in den RAM
geladen worden sein. Mit anderen Worten, es
ist nicht méglich, eine Diskette, auf der
sich die Datei DIOS.COM nicht befindet, di-
rekt nach dem Einschalten zu laden. Vielmehr
muB8 vorab immer ein MS-DOS mit DIOS.COM ge-
booten worden sein.

13



* MS-DOS

Es gibt bereits eine groB8e Anzahl von ver-
schiedenen Betriebssystemen, die den Floppy-
Disk Betrieb mit Personal Computern ermdg-
lichen. Sie unterscheiden sich zwar in vie-
len Einzelheiten, haben aber auf der anderen
Seite auch viele Gemeinsamkeiten.

MS-DOS bietet dem Programmierer eine Viel-
zahl von Programmierméglichkeiten. Ein ge-
naues Studium des Handbuchs und einige Zeit
praktischer Erfahrung sind jedoch unumgdng-
lich, um das System perfekt zu beherrschen.

* Disk-BASIC

Auf der mitgelieferten MS-DOS-Diskette be-
findet sich auch das sogenannte Disk-BASIC.
Es handelt sich dabei um eine leistungsstar-
ke Version der Programmiersprache BASIC. In
BASIC kOnnen Sie selbst Programme erstellen
oder fertige Programme benutzen.

14



1.2 Vorteile des Floppy-Betriebs

Jeder Computer braucht einen externen Mas-
senspeicher, um Programme und Daten dauer-
haft und stromausfallsicher abzuspeichern.
Beim GENIE 16 C sind hierfiir 2 Disketten-
laufwerke vorgesehen, mit denen eine schnel-
le, bequeme und sicherere Daten- und Pro-
grammspeicherung méglich ist.

Sie brauchen sich beim Floppy-Disk-Betrieb
nicht darum zu kiimmern, auf welcher Stelle
der Diskette die Speicherung erfolgt. Jede
abzulegende Information erhdlt vor der Spei-
cherung vom Programmierer einen Namen und
kann dann durch Aufruf dieses Namens wieder
von der Floppy 1in den Arbeitsspeicher des
Computers geladen werden. Man hat also so-
fortigen, wahlfreien Zugriff auf alle ge-
speicherten Informationen.

15



1.3 Die Floppy-Disk

Eine Floppy-Disk - auch Diskette oder nur
Floppy genannt - 1ist eine diinne flexible
Kunststoffscheibe, die beidseitig mit einer
magnetisierbaren Schicht versehen 1ist. Auf
dieser Schicht 1lassen sich, dhnlich wie bei
einem Tonband, mit Hilfe eines beweglichen
Magnetkopfes Aufzeichnungen machen, die dann
spdter wieder gelesen oder geldscht werden
kénnen.

Typisch filir alle Disketten ist, daB8 sie in
einer fest verklebten Hiille stecken und auch
mit dieser Hiille in das Laufwerk geschoben
werden. In der Mitte der Hiillle befindet sich
ein gréBeres Loch, in das die Antriebsein-
richtung eingreift. Ein 1ldnglicher Schlitz
ermbglicht den Kontakt des Magnetkopfes mit
der Diskettenoberfldche. Das neben der An-
triebséffnung 1liegende, sogenannte Indexloch
dient dem Floppy-Controller zu Synchronisa-
tionszwecken.

Mittels einer Auskerbung am Rand der Disket-
ten erkennt das Laufwerk, ob Schreib- und
Léschzugriffe auf die Disk erlaubt sind oder
nicht. Wird dieser Schlitz mit einem un-
durchsichtigen Klebestreifen (Lichtschran-
ke!) verschlossen, so ist die Diskette
"schreibgeschiitzt” und ihr Inhalt kann auch
selbst versehentlich nicht mehr gedndert
werden. Das Auslesen von Informationen ist
immer méglich.

16



Beim Betriebssystem MS-DOS werden nur 5 1/4"
Disketten, auch Mini-Floppys genannt, ver-
wendet .

Grundsatzlich erfolgt die magnetische Auf-
zeichnung bei einer Diskette nicht wie bei
einer Schallplatte 1in einer langen Spirale,
sondern in konzentrischen Ringen, die Spuren
genannt werden. Jede Spur wiederum ist in
einzelne Sektoren unterteilt.

Damit der Computer die verschiedenen Spuren
und Sektoren einer Diskette erkennen kann,
muB8 diese "formatiert" werden. Man versteht
darunter das Einschreiben von bestimmten
Informationen, aus denen der Rechner die
gerade unter dem Magnetkopf vorbeilaufende
Spur, sowie den Anfang bzw. die Nummer eines
Sektors erkennen kann.

Unter MS-DOS werden ausschlieBlich "softsek-
torierte" Disketten verwendet, die nur ein
Indexloch zur Erkennung des ersten Sektors
auf einer Spur besitzen.

Der zu verwendende Diskettentyp hangt vom
Laufwerk ab.

Da im GENIE 16 C serienmdBig doppelseitige
40-Spur-Laufwerke eingesetzt werden und der
Floppycontroller die Datenaufzeichnung in
doppelter Schreibdichte erfolgt, ist es rat-
sam, Disketten hdherer Qualitdt zu verwen-
den.

17



In diesem Zusammenhang werden Disketten mit
folgenden Spezifikationen angeboten:

einfache / doppelte Schreibdichte
ein- / doppelseitige Aufzeichnung
40 / 80 Spuren

das heiBt, der Hersteller garantiert f£fir
deren Einhaltung.

Auf Grund der hohen Qualitdtanforderungen
der Hersteller an das Material der Disketten
ist es aber mdglich, daB8 z.B. auch eine nur
fir einseitige Aufzeichnung zertifizierte
Diskette bei doppelseitiger Verwendung feh-
lerfrei arbeitet.

Kennbuchstaben filir Disketten

SD = SINGLE DENSITY = einfache Schreibdichte

DD = DOUBLE DENSITY = doppelte Schreibdichte

SS = SINGLE SIDED = einseitige Aufzeich-
nung

DS = DOUBLE SIDED = doppelseitige Auf-
zeichnung

Benutzen Sie filir die diskettenunterstiitzte
Programmierung mit Ihrem GENIE 16 C nur Dis-
ketten mit dem Zertifikat 40 Spur DS/DD.

18



1.4 Behandlung und Handhabung einer Disk

Obwohl Floppys verhdltnismdB8ig unempfindlich
sind, sollten Sie doch einige Regeln beim
Umgang mit ihnen beachten, um keine Pannen
beim Betrieb zu erleben. Sie miissen wissen,
daB die Aufzeichnungen sehr gedrangt erfol-

gen. Auf einer Spurldnge von ca. 10 mm wer-
den mehrere Tausend Einzelinformationen
(Bits) gespeichert. Wenn aber auch nur ein

Bit wegen Verschmutzung oder Beschddigung
der Disk-Oberflache falsch gelesen wird,
kann ein ganzes Programm unbrauchbar werden.

WICHTTIG:

Die Floppy muB immer mit der Schreibschutz-
kerbe nach oben und den 1ladnglichen Lese-
schlitz nach hinten in die Offnung des Lauf-
werks eingeschoben werden. Am besten wird
sie dort angefaBt, wo sich das Etikett auf
der Hiille befindet. Nach dem Einschieben der
Diskette muB8 die Klappe am Laufwerk wieder
geschlossen werden.

19



Folgende Hinweise sollten Sie unbedingt be-
folgen:

*

20

Niemals die Diskette am Leseschlitz
berihren.

Diskette nach Gebrauch sofort mit dem
Etikett nach oben in die Schutzhiille
einschieben.

Diskette niemals falten, biegen oder
knicken.

Niemals mit Kugelschreiber oder hartem
Bleistift auf das Etikett schreiben, da
Gefahr des Durchdriickens besteht.

Diskette niemals in der Ndhe magnetischer

Felder z.B. auf einem Netzgerdt, Monitor,

Telefonapparat, Lautsprecher u. a. lagern,
da dadurch Informationen auf ihr geldscht

werden konnen.

Diskette niemals einer Temperatur iiber ca.
50 Grad Celsius aussetzen. Vorsicht bei
direkter Sonnenstrahlung, (z.B. im Auto)!
Die schwarze Hiille kann sich dabei sehr
stark aufheizen und verformen.



il
i

Magnetflache
nicht bertihren!

Kein
Magnetismus!

Nicht falten
knicken oder biegen!

Nicht hart
beschriften!

Nicht feucht,
warm oder
kalt lagern!

=)

Nach Gebrauch
zuridck in die
Schutzhiille!

21



2. Hardware

Der GENIE 16 C besteht aus einer Zentralein-
heit mit Tastatur. Erweiterungen sind iiber
Steckkarten méglich, die in die auf der Pla-
tine befindlichen freien Slots gesteckt wer-
den konnen.

Auf der Hauptplatine befindet sich der 8088
Mikroprozessor, das RAM (der Arbeitsspeicher
mit maximal 640 kByte Inhalt), das ROM (der
Festspeicher mit dem 8 kByte BROM zum In-
halt) und die Elektronik, die es dem System
erméglicht, mit TIhnen Verbindung aufzuneh-
men.

Der Rechner bezieht seine Informationen iiber
die Tastatur. Weiterhin sind Anschliisse fiir
Drucker (Centronics parallel) und eine
RS232-Schnittstelle) an der Riickseite des
Gerdts vorhanden.

Intern finden Sie auf der CRTC-Karte (Video-
Karte einen Light-Pen-AnschluSB.

Datenspeicherung ist Hilfe der zwei einge-
bauten doppelseitigen 40 Spur 5 1/4" Disket-
tenlaufwerken iiber die ebenfalls eingebaute
Floppycontroller-Karte méglich.

Die Aufzeichnung der Daten auf Diskette er-
folgt in doppelter Schreibdichte.

22



2.2 Die Rlckansicht des GENIE 16 C

Ein/Aus-Schalter

|

BAS Signal

[“"te' m‘sc signal

Stromversorgung —-—-@

/O

@ |- 4 freie Slots

Q [r.2ve:]

Reset -Schalter

\\\ RGB-Signal

Tastatur-Anschlul Centronics-Parallel-

Schnittstelle

RS232-Schnittstelle

Die Anschlisse des GENIE 16 C:

Stromversorgung

Ein/Aus Schalter

RESET~Schalter

Tastatur-Anschlus

Kaltgerdtesteckeran-
schluf zur Spannungsver-
sorgung (220 V)

Netzschalter zum Ein-
und Ausschalten des
GENIE 16 C

fihrt einen "Kaltstart"
durch, mit einer Wirkung
wie bei Einschalten des
Gerdtes (DIOS wird neu
geladen)

DIN-Buchse zum AnschluB
der Tastatur
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RS232-
Schnittstelle

Centronics-
Parallel-
Schnittstelle
NTSC-Signal
BAS-Signal

RGB-Signal

Freie Slots

24

DB25-Buchse zum AnschluB
von seriellen Druckern,
Akustikkopplern u. a&.

dient zum AnschluB eines
Druckers mit Standard-
Centronics-Parallel-
Schnittstelle. (DB 25)

dient zum AnschluB eines
Farbmonitors mit NTSC-
Eingang.

dient zum AnschluB eines
monochromen Monitors mit
BAS-Eingang (S/W)

dient zum AnschluB eines
Farbmonitors mit RGB-Ein-

gang.

4 intere IBM-kompatible
frei Slots



2.3 Die Tastatur

Die Tastatur dient dazu, dem Computer Be-
fehle und Informationen zu geben.

Prinzipiell gleicht die Tastatur des
GENIE 16 C einer Schreibmaschinentastatur.
Genau wie bei einer Schreibmaschine sind
manche Tasten mit mehreren Funktionen
belegt, diese kénnen aufgerufen werden,
indem man gleichzeitig eine andere, be-
sondere Taste driickt. Diese Funktionen
werden wir spdter besprechen.




2.4 Zusitzliche Peripherie

zusdtzlich zum Computer bendtigen Sie einen
Bildschirm. 2Zu diesem Zweck kdnnen verschie-
dene Typen von Datensichtgerdten angeschlos-
sen werden.

Es lassen sich wahlweise Schwarzweif- oder
Farbgerdte angeschlieBen, wobei fiir Farb-
ausgabe je ein AnschluB fiir RGB-Monitore und
Farbmonitore mit F-BAS-Eingangssignal zur
Verfligung steht.

Jeder Drucker mit einer Standard Centronics
Schnittstelle kann mit dem GENIE 16 C ver-
bunden werden. Beachten Sie bitte beim An-
schluB die Angaben im Druckerhandbuch.

Uber die eingebaute RS232-Schnittstelle ha-
ben Sie die Mdglichkeit Kontakt zu anderen
Rechnern aufzunehmen. 2Zu diesem Zweck bend-
tigen Sie entweder ein akustisch gekoppeltes
Modem, mit dem Sie das GENIE 16 C als Termi-
nal an einem entfernt aufgestellten GroB8-
rechner oder an einem Offentlichen Daten-
dienst betreiben kénnen. Oder Sie haben ei-
nen zweiten Rechner zur Verfiligung, den Sie
direkt mit dem GENIE 16 C iiber die RS232-
Schnittstelle 2zum Datenaustausch verbinden
kénnen. Natiirlich lassen sich iber die
RS232-Schnittstelle 2z.B. auch Drucker an-
steuern.

26



2.5 Aufbau der Anlage

Stellen Sie die Anlage vor sich auf den
Tisch, so da8 Sie einen guten Zugang zur
Vorder- und Riickseite des Gerates haben,
um alle notwendigen Anschliisse herzustel-
len.

Die Tastatur wird mit dem GENIE 16 C uber
ein Spiralkabel verbunden. Stecken Sie den
Stecker in die DIN-Buchse an der Riickseite
des Gerdtes. Unter der Tastatur finden Sie
einen Bligel, der nach hochklappen ein leich-
tes Kippen der Tastatur bewirkt. Wahrend der
Arbeit kann die Tastatur frei bewegt werden.
Sie kdnnen sie auf Ihre Knie legen, auf den
Tisch oder an andere Plidtze stellen, an
denen Sie sie bendtigen.

SchlieBen Sie ein Datensichtgerdt an den
entsprechenden Ausgang der Zentraleinheit.

E PIO00CY
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2.6 GENIE 16 C und die Diskettenlaufwerke

Entfernen Sie den Transportschutz aus den
Diskettenlaufwerken. Jedes der Disketten-
laufwerke hat am Einschubschacht einen
VerschluB. Je nach Laufwerkstyp handelt es
sich dabei um eine Klappe oder einen Hebel.

Befindet .sich die Klappe oder der Hebel in
hochgestellter Position, so kdnnen Disketten
eingelegt bzw. entfernt werden, ansonsten
ist das Laufwerk betriebsbereit.

Bei geschlossenem Laufwerk senkt sich der
Schreib/Lesekopf auf das Diskettenmaterial.
An jedem Laufwerk befindet sich eine kleine
Leuchtdiode. Leuchtet diese auf, ist das
Laufwerk aktiv, und es diirfen auf keinen
Fall Disketten eingelegt oder entfernt wer-
den.

Wollen Sie die Disketten liber Nacht in den
Laufwerken lassen, empfiehlt es sich, die
Laufwerksklappe zu 6ffnen.

Schalten Sie niemals das GENIE 16 C ein,
wenn sich Disketten im Laufwerk befinden.
Der Disketteninhalt kdnnte durch einen
magnetischen Impuls zerstdrt werden.

28



2.7 Einlegen und Entfernen einer Diskette

Nehmen Sie eine leere Diskette und iliben Sie
damit das Einlegen von Disketten. Stecken
Sie die Diskette waagerecht mit dem Aufkle-
ber nach oben und zu Ihnen hin in den Ein-
schubschacht. Schieben Sie die Diskette vor-
sichtig bis zum Anschlag in das Laufwerk.
Die Diskette sollte vollstdndig in das Lauf-
werk passen und am Ende einrasten, wenden
Sie bitte keine Gewalt an. AnschlieBend
schlieBen Sie das Laufwerk. Dieses sollte
vollkommen mithelos geschehen. Das Heraus-
nehmen der Diskette erfolgt in umgekehrter
Reihenfolge, wobei die Diskette nach Offnung
der Klappe bereits etwas aus dem Laufwerks-
schacht herausgeschoben wird, damit Sie sie
besser entnehmen kénnen.
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3. Inbetriebnahme

e e e e e e e e T = e = . = = T o e = e = e S = = e e = = = > T T e S

An dieser Stelle mus8 auf zwei wichtige
Regeln hingewiesen werden.

Es dauert eine gewisse Zeit, bevor alle Bau-
gruppen eines elektronischen Gerdtes nach
Einschaltung mit der Betriebsspannung ver-
sorgt werden und es ordnungsgemdB arbeiten
kann. Bei einem Radio 1ist dieser Vorgang
z.B. fir den meist im Lautsprecher zu héren-
den "Einschaltknacks" verantwortlich. Was
beim Radio der Lautsprecher, ist beim Lauf-
werk der Magnetkopf:

Es kann also passieren, daB ein unerwiinsch-
ter Impuls auf eine im Laufwerk befindliche
Diskette aufgezeichnet wird, der die dort
gespeicherten Daten zerstért. Je nachdem, an
welcher Stelle dies passiert, kann ein Sek-
tor fiir die Datenaufzeichnung unbrauchbar
werden, was nicht unbedingt sofort auffallen
muB, ein Programm zerstdrt werden, womit es
verloren ist oder schlimmstenfalls das In-
haltsverzeichnis der Disk in Mitleidenschaft
gezogen werden, wodurch diese teilweise oder
vollstidndig. unlesbar wird, da der Rechner
sich auf ihr nicht mehr zurechtfindet.

Regel 1: Floppys sollten nur ins Laufwerk
gesteckt werden, wenn dieses ein-
geschaltet ist, bzw. aus ihm ent-
nommen werden, bevor es ausge-
schaltet wird.
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Regel 2:

Der Zugriff des Rechners auf die
Diskette darf in keinem Fall un-
terbrochen werden, weder durch
Ausschalten, noch durch Heraus-
nehmen der Diskette aus dem Lauf-
werk.

Dies wiirde mit groB8er Wahrschein-
lichkeit 2zu einem Datenverlust
fiihren, da der Computer nicht mehr
in der Lage ist, eine evtl. lau-
fende Aufzeichnung ordnungsgemas
zu beenden, bzw. das Vorhandensein
neuer Daten im Inhaltsverzeichnis
zu vermerken. Ein Zugriff des
Rechners auf die Diskette ist am
Aufleuchten der Leuchtdiode am
Laufwerk zu erkennen.

Bevor Sie nun das Gerdt einschalten, sollten
Sie nochmals folgende Punkte Uberpriifen:

1. Ist das Netzkabel korrekt angeschlos-

sen?

2. Ist ein Monitor an die entsprechende
Buchse des GENIE 16 C angeschlossen?

3. Befinden sich keine Disketten in den
Laufwerken?

4. Ist die Tastatur ordnungsgemdB ange-
schlossen?
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3.2 Einschalten des Systems

Schalten Sie den Monitor und anschlieBend
den Rechner ein, indem Sie den Schalter an
der Riickseite des GENIE 16 C betdtigen.

Das GENIE 16 C wird jetzt nach einem akusti-
schen Signal einen mehrere Sekunden dauern-
den Selbsttest durchfiihren und Sie fragen,
ob ein RAM-Test durchgefiihrt werden soll.
Wenn an dieser Stelle innerhalb einiger Se-
kunden keine Antwort (Y/N) gegeben wird,
erfolgt 1lediglich eine Kontrolle der Spei-
chergrésge.

AnschlieBend beginnt Laufwerk A (unteres
Laufwerk) 2zu surren, wobei die rote Leucht-
diode darauf aufleuchtet. DIOS.COM wird von
der im Laufwerk eingelegten MS-DOS-Diskette
geladen. Nach einer kurzen Pause ertdnt ein
erneutes akustisches Signal und MS-DOS wird
gebootet.

Sollte wider erwarten nichts auf dem Bild-
schirm erscheinen, drehen Sie am Hellig-
keitsregler des Datensichtgerdtes, bis Sie
ein deutliches Bild haben.

Sollte auf Ihrem Bildschirm eine Fehlermel-
dung erscheinen, so ist Ihr Rechner nicht in
Ordnung.

(Weitere .Informationen tiber auftretende
Fehler finden Sie im Anhang).
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Am Ende des Bootvorganges sollte auf dem
Bildschirm folgende Meldung 2zu sehen sein.

DIOS VERSION 2.21

Microsoft MS-DOS version 2.11
Copyright 1981,82,83 Microsoft Corp.

Command v. 2.11
Current date is Tue 1-01-1980
Enter new date:

Sie koénnen nun dem Rechner das aktuelle
Datum mitteilen oder nur die <ENTER>-Taste
betadtigen, wobei das ausgegebene Datum
ibernommen wird. Es folgt nun die Ausgabe

Current time is 0:08:30:16
Enter new time:

Sie konnen hier wie bei der Frage nach dem
aktuellen Datum verfahren.

Die Ausgabe von
A>

signalisiert TIhnen, daB8 Sie sich in der DOS-
Befehlsebene befinden.
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Um ins BASIC zu gelangen, geben Sie an die-
ser Stelle

BASIC

ein.

Die Ausgabe eines
OK

mit einem darunter blinkenden Strich zeigt
Thnen an, daB8 Sie nun in BASIC arbeiten
kénnen.

Der blinkenden Strich "-" auf dem Bildschirm
unter dem "OK" reprdsentiert den sogenannten
CURSOR. Er zeigt 1Ihnen an, wo der ndchste
Buchstabe, den Sie eintippen werden, auf dem
Bildschirm erscheint.

Sobald Sie einen Buchstaben auf der Tastatur
getippt haben, bewegt sich der Cursor um ei-
ne Stelle nach rechts. Auf der alten Cursor-
position erscheint das soeben getippte Zei-
chen. Auf der Zahlentastatur finden Sie vier
Tasten mit Pfeilen in unterschiedlichen
Richtungen.

Bei Betdtigung dieser 'Pfeiltasten' be-
wegt sich der Cursor in die angezeigte Rich-
tung. Wird eine Taste ladnger festgehalten,
wird die entsprechende Funktion in schneller
Folge wiederholt.
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4. Die Tastatur des GENIE 16 C

Man kommuniziert mit dem Genie 16 C ilber die
Tastatur. Auf den ersten Blick erscheint
diese sehr kompliziert - sie hat immerhin 83
verschiedene Tasten. Trotzdem werden Sie
sich nach dieser Anleitung schnell auf ihr
zurechtfinden.

Werden im nachfolgenden Text besondere
Tasten erwdhnt, so sind diese mit '<' und
'>' geklammert. Es handelt sich dann um eine
einzige Taste (z.B. <Ctrl>).

Die folgende Tabelle erkldrt die Abkiirzungen
der einzelnen Tastenbezeichnungen:

<Ctrl> == Control

<Esc> == Escape

<Caps Lock> == Capitals lock

<Alt> == Alternate

<Num Lock> == Number Lock

<Del> == Delete

<Pg Up> == Page Up

<Pg Dn> == Page Down

<Ins> == Insert

<Prt Sc> == Print Screen

< ¢t > == Hochpfeil (Taste 8 auf der
Zehnertastatur)

< 4 > == Pfeil abwdrts (Taste 2 auf
der Zehnertastatur)

< * > == Linkspfeil (Taste 4 auf
der Zehnertastatur)

< +> == Rechtspfeil (Taste 6 auf

der Zehnertastatur)

35



Im folgenden wird die Bedeutung der einzel-
nen Tasten im BASIC erkldrt. Einige Tasten
haben im DOS eine andere Funktion. Diese
wird im Kapitel {iber das DOS gesondert er-
klart.

Die im obigen Bild schraffierten Tasten ent-
sprechen denen auf einer Schreibmaschine.

Auf der obersten Tastenreihe befinden sich
die 2Ziffern 0-9 und eine Reihe von Zusatz-
zeichen, die {iber die <Shift>-Taste zu er-
reichen sind. <¢>

Die breite Taste ganz unten ist die Leer-
taste (Spacebar)

Wenn Sie noch nie eine Computertastatur be-
dient haben, sind Ihnen viele der Tasten si-
cherlich noch unbekannt. Diese Tasten dienen
dazu, Ihnen die Arbeit mit dem Computer zu
erleichtern, Befehle 2zu geben, Programme zu
schreiben und zu verbessern.
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<Esc> (Escape)

Diese Taste entfernt die Zeile, auf der der
Cursor sich befindet, so daB8 sie neu einge-
geben werden kann.

<|__._.|>

Dies ist der Tabulator. Er arbeitet genau-
so, wie der Tabulator auf einer Schreibma-
schine. Bei den meisten Programmen ist der
Tabulator auf acht Zeichen eingestellt.

<Caps Lock>

Diese Taste schaltet den GroB8schriftmodus
um. Nach dem Einschalten des GENIE 16 er-
scheinen bei Betdtigen einer Buchstabenta-
ste Kleinbuchstaben, mit <Shift> erscheinen
GroBbuchstaben. <Caps Lock> schaltet dies
um.

<Ctrl>

Wird diese Taste mit einer anderen zusammen
gedriickt, ergibt sich eine Funktion. Driicken
Sie beispielsweise <Ctrl> und <Home> zusam-
men, wird der Bildschirm gel&scht und der
Cursor 1in die obere, 1linke Ecke des Bild-
schirms positioniert.
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<>

Dies 1ist die Shift-Taste. Das Driicken von
<Shift> mit einer Buchstabentaste zusammen
ergibt einen GroBbuchstaben (siehe <Caps
Lock>).

Auf der Tastatur befinden sich zwei Shift-
Tasten (rechts und links).

<Alt>

Diese Taste erzeugt in Verbindung mit den
Buchstabentasten die wichtigsten BASIC-
Befehle, so daB8 Sie diese nicht immer neu
eingeben miissen.

< &— >
Bewegt den Cursor um eine Stelle nach links

und 16scht bei jeder Betdtigung einen Buch-
staben.

< el >

Es handelt sich um die sogenannte <ENTER>-
Taste, mit der Sie 1Ihre Eingaben zur Aus-
fiihrung an den rechner abschicken.
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Die Funktionstasten:

Diese Tasten erfiillen verschiedene Funktio-
nen, je nach dem, welches Programm Sie be-
nutzen. So erlauben Sie in BASIC die Eingabe
von hdufig gebrauchten Befehlswértern.

Im 40 Zeichenformat Sie sehen am Ende des
Schirms folgende Zeile:

1LIST 2RUN 3LOAD" 4SAVE" SEDIT
Im 80 Zeichenformat erscheint zusdtzlich
6CHDIR 7RMDIR S8FILES 9SHELL 0SYSTEM

Die Nummer vor jedem Befehl entspricht der
Zahl auf den Funktionstasten.

5EDIT heiBt also, wenn Sie F5 drlicken, wird
EDIT auf dem Schirm ausgegeben.

Den Funktionstasten k&nnen mit dem KEY-Be-
fehl andere Funktionen zugeordnet werden.
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<Num Lock>

Die Taste rechts oben heiBt <Num Lock>, was
fliir 'Number Lock' steht. Einmaliges Driicken
aktiviert die Zehnertastatur, nochmaliges
Driicken desaktiviert diese wieder.

Wenn <Num Lock> aktiv ist, was Sie auch am
Aufleuchten der in der Taste eingebauten
Leuchtdiode erkennen k6nnen, kommt den
Tasten des Zehnerblocks folgende Bedeutung
zu:

1. Die Zehnertastatur (0-9) ist aktiv

2. <Del> ist der Dezimalpunkt

3. <-> ist die Minustaste

4. <+> ist die Plustaste
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Wenn <Num Lock> desaktiviert ist kommt den
Tasten des Zehnerblocks folgende Bedeutung
zZu:

1. <Home> bewegt den Cursor in die obere,
linke Ecke.

2. < ¢t > bewegt den Cursor eine Zeile
hoch.

3. <Pg Up> Wird ein Textverarbeitungssystem
benutzt, wird mehrere Zeilen zu-
riickgebléattert.

4. < <« > Bewegt den Cursor eine Stelle
nach links.

5. < = > Bewegt den Cursor eine Stelle
nach rechts.

6. <End> Bewegt den Cursor ans Ende der
momentanen Zeile.

7. < & > Bewegt den Cursor eine Zeile nach
unten.

8. <Pg Dn> Bewegt den Cursor mehrere Zeilen
nach unten (nur bei Textverarbei-
tung).

9. <Ins> Wird <Ins> einmal gedriickt, kén-
nen Buchstaben eingefligt werden
(INSERT-Modus). Nochmaliges Drik-
ken bringt den Rechner wieder in
den normalen Modus.

10. <Del> L6éscht den Buchstaben, auf dem

sich der Cursor befindet und
riickt den Rest der Zeile nach.
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Die Bedeutung dieser Tasten kann sich je

nach Art des verwendeten Softwaresystems
veridndern. Bitte schlagen Sie dann im zuge-
hérigen Handbuch nach.

Es gibt noch 2zwei weitere Tasten auf der
Zehnertastatur:

<Prt Sc> (Print Screen = Drucke den Bild-
schirm)
Diese Taste erzeugt ein * auf dem
Schirm oder gibt, wenn Sie sich im
BASIC befinden und gleichzeitig
<Shift> gedriickt wird, den Inhalt
des Bildschirms auf einem ange-
schlossenen Drucker aus.

<Scroll Lock>/<Break>

Diese Taste wird nur mit <Ctrl> zu-
sammen benutzt.
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4.2 Tastenkombinationen

Manchmal miissen Sie mehrere Tasten zugleich
driicken, wie 2z.B. die Shift-Taste und eine
Buchstabentaste, um GroB8buchstaben zu be-
kommen.

Die gebriuchlichsten Tastenkombinationen
sind:

1. <Ctrl> <Scroll Lock>/<Break>
Bricht das Programm ab (BREAK-Funktion).
2. <Ctrl> <Num Lock>

Stoppt das Programm. Die Ausfiihrung mit
kann jeder beliebigen Taste fortgefiihrt
werden.

3. <Ctrl> < =— > bzw. <Ctrl> < — >

Setzt den Cursor auf den Anfang des nach-
sten Wortes in der angegebenen Richtung.

4., <Ctrl> <Home>
L6scht den Bildschirm und bewegt den Cur-
sor in die obere, linke Ecke des Bild-
schirms.

5. <Ctrl> <Alt> <Del>
Diese Kombination erzeugt einen RESET,
d.h. der Rechner wird, wie nach dem Ein-

schalten, neu initialisiert.

Achtung: Der Speicherinhalt geht ver-
loren!!
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4.3 Das DOS und die Tastatur

- - - ———— — ————— — ——— ———— - ——— — — — —————— —— —— ———————

In der DOS-Befehlsebene haben die Funktions-
tasten eine andere Bedeutung als im BASIC.
Ausfiihrlich werden ihre Funktionen im ndch-
sten Kapitel erldutert.

<F1> Zeigt erneut, Buchstabe fiir Buchstabe,
die letzte eingegebene Kommandozeile
an.

<F2> Die Eingabe von F2 und einem Zeichen
bewirkt die Ausgabe der zuvor einge-
gebenen Zeile bis zum ersten Auftre-
ten des angegebenen Zeichens.

Beispiel: Letzte Kommandozeile sei
'TYPE TEST.TXT' gewesen.
<F2> & '.' erzeugt dann die
Ausgabe von 'TYPE TEST'

<F3> Die letzte eingegebene Kommandozeile
erscheint.
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<F4> Eingabe von F4 und einem Zeichen be-

Die
der

1.

wirkt das Uberspringen aller Zeichen
im Eingabepuffer bis zum Erscheinen
des eingegebenen Zeichens. F4 ist also
das Gegenteil von F2.

Beispiel: Es steht wieder
'TYPE TEST.TXT' im Ein-
gabepuffer. <F4> & '.' iliber-
springt alle Zeichen bis zum
Punkt, so da8 <F3> danach
nur noch '.TXT' ausgibt.

Ctrl-Taste hat auch im DOS eine beson-
e Funktion.

<Ctrl> <Num Lock>

Stoppt den Rechner. Das Driicken einer be-
liebigen Taste 1d8t das System fortfah-
ren.

<Ctrl> <Shift> <Prt Sc>

Alles, was auf dem Bildschirm ausgegeben
wird, erscheint auch auf dem Drucker. Zum
Abschalten muB8 dieselbe Tastenkombination
erneut gedriickt werden.

<Ctrl> <Scroll Lock/Break>

Stoppt die Ausfiihrung eines laufenden
Programms.
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4.4 Eingaben

Eingaben auf der GENIE 16 C Tastatur sind
sehr einfach, trotzdem lassen sich Tippfeh-
ler nicht immer vermeiden. Um einen Fehler
auszubessern, muB die <<—> Taste gedriickt
werden. Bei jeder Betdtigung wird das
Zeichen 1links vom Cursor geldscht und der
Cursor kommt auf dessen Position. Nun kann
das richtige Zeichen eingegeben werden.

Wenn die Kommandozeile vollstdndig eingege-
ben wurde, muB8 zur Bestdtigung die ENTER-
Taste gedriickt werden. Der Computer wird den
Befehl nicht ausfiihren, solange <ENTER>
nicht gedriickt wurde.
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5. Das Diskettenbetriebssystem (MS-DOS)

Flir die Arbeit mit Floppy-Laufwerken ist das
Betriebsprogramm, das auch DOS (Disk Opera-
ting System) genannt wird, notwendig. Dieses
Programm, oder zumindest Teile davon, miissen
im RAM des Rechners stehen.

Das DOS ist Ihr 'stiller Partner', wenn Sie
mit dem GENIE 16 C arbeiten. Es ist ein Pro-
gramm, das zwischen der Hardware und Ihnen
bzw. einem anderen Programm Verbindungen
schafft.

Durch Benutzung von MS-DOS ist eine die Vor-
aussetzung der Kompatibilitdt mit dem IBM PC
gewdhrleistet.

Dadurch erhdlt der GENIE 16 C-Benutzer Zu-
griff auf eine groB8e Auswahl an Software,
die fiir den IBM bzw. IBM-kompatible ge-
schrieben wurde.

MS-DOS erlaubt Ihnen, Programme zu laden und
zu starten, Disketten zu kopieren und zu
formatieren, Files zu verdndern und beliebi-
ge Hardware zu steuern, die an den Rechner
angeschlossen ist.
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Auf der mit MS-DOS beschrifteten beiliegen-
den Diskette befinden sich eine Reihe von
Programmen, die zusammen das MS-DOS Be-
triebssystem ergeben.

Um das DOS benutzen zu kénnen, miissen Sie
wissen, wie man es 14dt, startet und be-
dient.

Die komplette Auflistung der MS-DOS-Befehle
und ihre Funktionen sind in einem der fol-
genden Kapitel dieses Handbuchs zu finden.

Sie missen jedoch nur einen kleinen Teil der
MS-DOS Kommandos zu kennen, um damit arbei-
ten zu koénnen.

Stellen Sie sich unter dem DOS einen Werk-
zeugkasten vor, worin sich als Werkzeuge die
einzelnen Programme befinden. Wie in jedem
Werzeugkasten sind einige Werkzeuge derart
spezialisiert, daB8 sie nur sehr selten ein-
gesetzt werden, andere dagegen werden Sie so
gut wie jedes Mal einsetzen, wenn Sie den
Rechner benutzen. Mit letzteren sollen Sie
nun bekanntgemacht werden.

Eine Bemerkung zur Schreibweise:

Das DOS akzeptiert zwar seine Eingaben in
GroB8- und Kleinschrift. 1In diesem Handbuch
sind jedoch alle Eingaben in GroBschrift
ausgefiihrt.
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5.2 Das Booten des DOS

Wenn Sie mit Ihrem MS-DOS arbeiten wollen,
muB die Diskette gebootet werden. Mit dem
englischen Wort "booten" bezeichnet man das
erste Laden des Betriebssystems von der
System-Diskette in den Arbeitsspeicher.

1. Schalten Sie den Monitor bzw. Fernseher,
den evtl. vorhandenen Drucker und zuletzt
den Computer ein. Sie hdren einen kurzen
Kontrollton, gefolgt vom Selbsttest.

Nun beginnt das Laufwerk zu surren und
die Leuchtdiode auf Laufwerk A leuchtet
auf.

2. Schieben Sie nun die DOS-Diskette in
Laufwerk A (unten) und schlieBen Sie es.

Das DOS wird jetzt von der Diskette in
den Hauptspeicher geladen.

Sobald der Ladevorgang beendet ist,
erlischt die Leuchtdiode, und auf dem
Bildschirm erscheinen die Fragen nach
Datum und Zeit.

Sollte der Computer bereits eingeschaltet
sein, stecken Sie die DOS-Diskette in Lauf-
werk A und dricken <Ctrl>, <Alt> und <Del>
gleichzeitigqg, was einen System-Reset be-
wirkt.

Der Ladevorgang des MS-DOS ist mit dem oben
beschriebenen identisch.
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Eingabe des Datums

Eingabe des Datums benutzen Sie die Zah-
tasten in der obersten Reihe der Tasta-

Geben Sie eine bzw. zwei Ziffern fiir den
Monat ein.

Das Datum muB in amerikanischer Form ein-
gegeben werden. (Der Monat kommt also vor
dem Tag.)

Geben Sie einen Schrédgstrich '/' ein.
(Ein Bindestrich '-' ist ebenfalls zu-
ldssig.)

Nun folgen eine oder zwei Ziffern zur
Angabe des Tages.

Geben Sie wieder einen Schradgstrich '/’
oder Bindestrich '-' ein.

AnschlieBend kdnnen Sie die Jahreszahl
zwei- oder vierstellig angeben.
'1985' ist also ebenso zuldssig wie '85'.

Driicken Sie <ENTER>

Datum wird nun im Speicher abgelegt und
immer aktuell sofern der Rechner nicht
eschaltet wird.



Sollten Sie einen Fehler gemacht haben, gibt
Ihnen das DOS eine Fehlermeldung in der Art:

Invalid date
Enter new date:

Uberpriifen Sie dann folgendes:

1. Monat, Tag und Jahr miissen mit einem
Schridgstrich oder Bindestrich voneinander
getrennt sein.

2. Es diirfen nur Zahlen und keine Buchsta-
ben an dieser Stelle eingeben werden.

3. Das DOS nimmt keine unmdglichen Daten
an. Haben Sie z.B. 34 als Tag eingegeben,
meldet das DOS einen Fehler.
Zuldssige Jahreszahlen sind 1980 bis
2079.

Das DOS besteht nicht darauf, daB8 Sie das

Datum eingeben. Wollen Sie die Eingabe um-
gehen, driicken Sie einfach <ENTER>.
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5.4 Eingabe der Zeit

—— o ———————— — ————————— ——————————————— —— -

Nach der Eingabe des Datums erscheint z.B.:

Current time is 9:30:42.21
Enter new time:

Angezeigt werden Stunden, Minuten, Sekunden
und Hundertstelsekunden.

Um die Zeit einzugeben, benutzen Sie wieder
die Zahlentasten auf der obersten Reihe der
Tastatur.

1. Geben Sie die Stunden zwischen 0 und 23
an.

2. Tippen Sie einen Doppelpunkt ':'.

3. Geben Sie die Minuten ein.

4. Tippen Sie wieder einen Doppelpunkt ':'.
5. Geben Sie die Sekunden ein.

6. Tippen Sie nun einen Punkt '.'.

7. Geben Sie die Hundertstelsekunden ein

8. Driicken Sie <ENTER>.

Wenn Sie éine Eingabe weglassen, so werden

alle folgenden Werte auf Null gesetzt
(Eingabe 9:30 entspricht 9:30:00.00).
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Wenn das DOS einen Fehler bei der Eingabe
der Zeit entdeckt, meldet es:

Invalid Time
Enter new Time:

Uberpriifen Sie dann folgendes:

1. Haben Sie Doppelpunkte zwischen Stunden,
Minuten und Sekunden gesetzt?

2. Falls Sie Hundertstelsekunden eingegeben
haben, haben Sie einen Punkt als Trenn-
zeichen verwendet?

Wie beim Datum 1ist es auch nicht unbedingt
notwendig die Zeit einzugeben. Driicken Sie
dann einfach <ENTER> wenn die Eingabe der
Zeit vom Rechner verlangt wird.
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5.5 Wechseln von Laufwerk A zu Laufwerk B

Nachdem Sie Datum und Zeit eingegeben haben,
erscheint das sogenannte Prompt:

A>

und Sie befinden sich in der DOS-Befehls-
ebene. Unterschiedliche Programme haben auch
unterschiedliche Prompts, wenn Sie aber 'A>'
sehen, erwartet das DOS einen Befehl.
Gegebenenfalls wollen Sie Programme auf dem
zweiten Laufwerk benutzen. Um auf das zweite
Laufwerk umzuschalten, tippen Sie:

B: <ENTER>

Das Prompt ist nun:

B>

Schalten Sie nun zuriick.

A: <ENTER>

Das Prompt ist wieder

A>
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5.6 Formatieren einer Diskette

Jede neue Diskette muB8 vor der Benutzung
formatiert werden. Dabei werden auf der Dis-
kette Daten von evtl. vorhergehenden Auf-
zeichnungen geldscht. Das Kommando zum For-
matieren eines Diskette lautet:

FORMAT

Bei der Formatierung beschreibt der Rechner
die Diskette mit einem Muster, priift sie auf
Fehler und baut ein Inhaltsverzeichnis auf,
in dem die Filenamen gespeichert werden.

Um eine Diskette zu formatieren, ist folgen-
des durchzufiihren:

1. Booten Sie MS-DOS in Laufwerk A

2. Wenn das Prompt erscheint, geben Sie ein:
FORMAT B: <ENTER>

3. Es erscheint die Meldung:

Insert new diskette for drive B:
and strike any key when ready.

4. Legen Sie Ihre neue Diskette in Laufwerk
B und driicken Sie eine beliebige Taste.

5. Es erscheint nun die Meldung:

Formatting ....

55



6.

56

Ist das Formatieren beendet, sehen Sie
folgende Meldung:

Formatting...Format complete

362496 bytes total disk space
362496 bytes available on Disk

Format another (Y/N) ?

Hinweis: Wenn bei der Formatierung einer
Diskette eine Fehlermeldung aus-
gegeben wird, empfehlen wir
Ihnen, die verwendete Diskette
zu entfernen und gegen eine
andere auszutauschen.

Driicken Sie "Y" fir "Ja" (wenn Sie weite-
re Disketten formatieren wollen) oder "N"
fuir "Nein".



5.7 System- und nicht-System Disketten

MS-DOS besteht aus drei verschiedenen Files,
die beim Booten alle von der Sustemdiskette
geladen werden:

COMMAND.COM bearbeitet die eingegebenen Be-
fehle und startet die entspre-
chenden Programme

ERSOIO.BIN kontrolliert die Hardware der
Anlage.

MSDOS.SYS verwaltet Ihre Disketten.

ERSOIO.BIN und MSDOS.SYS sind normalerweise
'versteckt', d.h. sie sind nicht im Inhalts-
verzeichnis der Diskette eingetragen.

Um eine Diskette, die diese drei Files
enthdlt, in einem GENIE 16 C booten zu
kdnnen, muB8 jedoch auch der File DIOS.COM
auf ihr enthalten sein, da DIOS.COM fiir die
Ein/Ausgabe von Diskette verantwortlich ist
und vom BROM (Boot ROM) aufgerufen wird.
Disketten, auf denen diese vier Programme
stehen, nennt man Systemdisketten. Sie kon-
nen diese vier Programme von der DOS-Disket-
te auf eine vorher formatierte Diskette
libertragen. Diese Diskette ist dann eine
Systemdiskette. Sie kann anstelle der DOS-
Diskette benutzt werden, wann immer das Sys-
tem gebootet werden soll.
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Wird versucht, das DOS von einer Diskette
ohne System zu laden, erfolgt eine Fehler-
meldung:

Non-DOS disk error reading drive A
Abort, Retry, Ignore?

Nehmen Sie die Diskette aus dem Laufwerk,
legen Sie eine Systemdiskette ein und driik-
ken Sie eine Taste. Das DOS wird geladen.
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5.8 Formatieren einer Systemdiskette

Der Ablauf ist &hnlich wie bei einer nor-
malen Formatierung, nur daB8 der Befehl
lautet:

FORMAT B: /S <ENTER>

Das 'S' steht fiir System. Wenn das Formatie-
ren beendet ist, erscheint folgende Meldung:

Formatting ....Format complete
System transferred

362496 bytes total disk space
40960 bytes used by system
321536 bytes available on disk

Format another (Y/N)?

Die Meldung teilt TIhnen mit, wieviel Platz
die Systemfiles einnehmen und wieviel Platz
auf der Diskette noch verfligbar ist.

Die Diskette enthdlt nun die Files

COMMAND .COM
ERSOIO.BIN
MSDOS.SYS

Damit im GENIE 16 C Sie die so erstellte
Diskette bootet kénnen, missen Sie noch den
File DIOS.COM mit Hilfe des Befehls

COPY A:DIOS.COM B:

von der MS-DOS-Diskette in Laufwerk A auf
die neu formatierte Systemdiskette in Lauf-
werk B kopieren.
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5.9 Kopieren von Disketten

Wenn Sie 1Ihre MS-DOS-Systemdiskette ord-
nungsgemdB erworben haben, diirfen Sie fiir
den eigenen Gebrauch so viele Kopien her-
stellen, wie Sie bendtigen.

Von diesem Recht sollten Sie so bald wie
mdéglich nach dem Kauf des Systems Gebrauch
machen, da nie ausgeschlossen werden kann,
daB8 eine System-Diskette beschddigt wird.
Heben Sie also das Orginal gut auf und ar-
beiten Sie nur mit Duplikaten.

Es muB allerdings auch erwdahnt werden, das8
gewisse kommerzielle Programme nicht kopier-
bar sind. In diesem Fall verpflichtet sich
der Lieferant jedoch im allgemeinen zur Er-
satzlieferung, falls das Orginal beschddigt
wird.

Das Kopieren einer ganzen Diskette wird
durch ein DOS-Kommando gesteuert.

Der DOS-Befehl zum Kopieren einer gesamten
Diskette lautet:

DISKCOPY

Zur Sicherheut empfehlen wir Ihnen, zundchst
das DOS selbst 2zu duplizieren und nur mit
dem erstellten Duplikat alle weiteren Pro-
grammierversuche durchzufiihren.

Lesen Sie sich bitte, bevor Sie mit dem Ko-
piervorgang beginnen, die folgende Anleitung

sorgfdltig durch.
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Booten Sie das DOS ganz normal auf Laufwerk
A. Versichern Sie sich, daB8 das Prompt 'A>'
ist.

Legen Sie jetzt eine formatierte (!) Disket-
te, auf die Sie das DOS kopieren wollen, in
Laufwerk B.

Geben Sie ein:
DISKCOPY A: B:
und drilicken Sie <ENTER>.

Sollte das DOS einen Fehler melden, iliber-
priifen Sie folgendes:

1. Zwischen A: und B: miissen Leerzeichen
stehen

2. Doppelpunkte diirfen nur nach A und nach B
stehen.

Wenn Ihre Eingabe ordnungsgemdB vollzogen
wurde befindet sich jetzt folgende Meldung
auf dem Bildschirm:

Insert source diskette in Drive A:
Insert formatted target diskette in drive B:

Strike any key when ready.

Die 'Source Disk' 1ist in diesem Falle Ihre
original MS-DOS-Diskette und diese befindet
sich schon in Laufwerk A und die formatierte
Zieldiskette sollte sich auch schon schon in
Laufwerk B befinden.

Driicken Sie nun eine beliebige Taste, um

DISKCOPY mitzuteilen, daB8 die Kopieraktion
beginnen kann.
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Folgende Meldung erscheint:
Copying ....

Wihrend nun das DOS von Laufwerk A nach
Laufwerk B kopiert wird, werden die bei-
den Laufwerke abwechseln 1laufen, was auch
durch das Aufleuchten der roten Leuchtdioden
angezeigt wird.

Der erfolgreiche AbschluB8 der Kopieraktion
wird IThnen durch die Meldung

Copy complete
Copy another (Y/N) ?

libermittelt.
Tippen Sie jetzt 'N'.

Damit haben Sie dem Rechner mitgeteilt,
dasg Sie nicht keine weiteren Disketten
kopieren wollen.

Es erscheint wieder das Prompt:

A>

Nehmen Sie die neue MS-DOS-Diskette aus
Laufwerk B und beschriften Sie sie mit einem
Filzstift. Arbeiten Sie von nun an nur noch

mit diesem Duplikat und legen Sie die Origi-
naldiskette -an einen sicheren Ort.
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Eine Reihe zusammengehdrender Informationen
auf der Diskette nennt man 'File'.
Sie kénnen z.B. dem Computer Informationen
iiber einen Lagerbestand geben und diese In-
formationen wiirden in einem File aufbewahrt.
Ein anderes File kdnnte z.B. Informationen
iiber Personal oder Geldbestdnde enthalten.

Filenamen:
Wollen Sie auf die Informationen eines Files
zugreifen, missen Sie dem DOS seinen Namen
mitteilen. Dieser 'Filename' hat zwei Teile.
l. Filename:
Dieser kann bis zu acht Buch-
staben lang sein und darf aus
folgende Zeichen bestehen:
Buchstaben z.B. TCS
Zahlen 0 bis 9 z.B. TCS1985

und folgende Sonderzeichen:

S #&s&@! % () <> T -/ "
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2. Die Erweiterung:

Eine Erweiterung mu8 nicht angegeben wer-
den, ist aber sinnvoll, um zwischen ver-
schieden Filesorten zu unterscheiden.

So kdnnen Sie z.B. die Erweiterung
.TXT

benutzen, um einen Textfile zu kennzeich-
nen. Manche Programme ordnen ihren Files
spezielle Erweiterungen zu, BASIC erwar-
tet z.B.

.BAS
als Erweiterung.

Eine Erweiterung - beginnt immer mit
einem Punkt '.'
- besteht aus einem, 2
oder 3 Buchstaben
- folgt unmittelbar dem
Filenamen.

Beispiel : TROMMES85.TXT
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Merke:

Benennen Sie ein File mit Filenamen
und Erweiterung, missen Sie diese Er-
weiterung bei jedem Zugriff auf die-
ses File angeben. Geben Sie einen
Filenamen ohne Erweiterung an, so
werden bestimmte Defaulterweiterungen
benutzt. Unter MS-DOS sind dies die
Erweiterungen

.COM bzw. .EXE

und unter BASIC
. BAS

Es ist sinnvoll, im Filenamen den In-
halt des Files zu erwdhnen. Der File-
name AAAAAAAA.BBB ist sicherlich an-
nehmbar, jedoch wenig informativ.

Wenn Ihr angegebener Filename vom DOS
nicht akzeptiert wird, erhalten Sie
eine Fehlermeldung.

Uberpriifen Sie in diesem Fall folgen-
de Fehlerm6glichkeiten:

1. Sind Leerzeichen zwischen den
Buchstaben?

2. Besteht der Filename aus mehr als
8 Zeichen?
Besteht die Erweiterung aus mehr
als 3 Zeichen?

3. Sind im Namen oder in der Erweite-
rung Kommata enthalten?

4. Haben Sie den Punkt zwischen File-
name und Erweiterung vergessen?
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Filespecs:

Zusdtzlich zum Filenamen kdnnen Sie dem DOS
noch angeben, auf welchem Laufwerk sich der
angegebene File befindet. Um das entspre-
chende Laufwerk anzusprechen, filigen Sie vor
dem Filenamen noch den entsprechenden Buch-
staben und einen Doppelpunkt ein.
Diesen Komplex aus Laufwerksangabe, File-
namen und Erweiterung nennt man Filespec.
'Filespec' kommt aus dem Englischen, wird
gebildet aus 'file' und 'specification' und
kennzeichnet ein File genau. Ein giiltiger
Filespec wdre z.B:

A:TROMME.TCS

Es sind keine Leerzeichen zwischen den ein-
zelnen Teilen des Filespecs erlaubt.

Wenn sich der gesuchte File auf dem aktiven
Laufwerk befindet, kann die Angabe des Lauf-
werks entfallen.

Wird der File auf dem angegebenen Laufwerk
nicht gefunden, erhalten Sie die Fehlermel-
dung:

Bad command or file name

In BASIC erscheint 1in diesem Falle die
Ausgabe der Meldung:

File not found

Es gibt einige Namen, die nicht benutzt wer-
den diirfen, weil sie reserviert sind.
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Es sind z.B. Namen, die sich auf Peripherie-
gerdte beziehen.
Solche 'illegalen' Namen sind:

CON: Die Konsole. Normalerweise die Tasta-
tur und der Bildschirm, es sei denn,
der CTTY-Befehl wurde angewendet.

AUX:
oder
COM1l: Serielle Schnittstelle #1

COM2: Serielle Schnittstelle #2

PRN:

oder

LPT1: Paralleler Drucker #1

LPT2: Paralleler Drucker #2

LPT3: Paralleler Drucker #3

NUL: Ein Dummy-Geradtename

Wichtiges liber die Gerdtenamen:

- Bevor Sie einen Geratenamen benutzen,
stellen Sie sicher, da8 das Gerdt be-
triebsbereit und angeschlossen ist.

- Anstelle von Quell- oder Zielfilenamen

kann jederzeit ein passendes Geradt ange-
geben werden.

- MS-DOS wird jede Laufwerksangabe bzw.
Erweiterung, die mit Gerdtenamen zusam-
men angegeben wurde, ignorieren.

- Die Eingabe eines Doppelpunktes nach dem
Gerdtenamen ist nicht unbedingt ndtig.

67



5.11 Wildcards

Der Begriff 'Wildcard' bezeichnet zwei be-
sondere Zeichen bei der Eingabe von File-
namen. Mit Hilfe dieser Zeichen kdnnen Sie
mehrere Files, die dhnliche Namen haben, mit
einem einzigen Filenamen bezeichnen.

Das '?' Wildcard:

Ein Fragezeichen (?) an einer Stelle im
Filenamen bedeutet, daB8 dieser Platz von je-
dem beliebigen Zeichen ausgefiillt werden
kann. So wadhlt das DOS sdmtliche Filenamen
aus, die in allen bis auf die durch '?' be-
setzten Zeichen {libereinstimmen.

Ein Beispiel:

Nehmen wir an, folgende Files befadnden sich
auf der Diskette im aktiven Laufwerk:

TROMMES84 .TXT
TROMMES83 .TXT
TROMME85 . TXT
PERSON84 .TXT
PERSONS83.TXT

Wenn Sie eingeben
DIR TROMMES8?.TXT
werden alle TROMME-Files auf dem Bildschirm
erscheinen (DIR 1ist ein DOS-Befehl zum An-
zeigen des 1Inhaltsverzeichnisses einer Dis-

kette. Mehr Information liber DIR finden Sie
in den ndchsten Kapiteln).
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Es konnen mehr als ein '?' verwendet werden,
und das '?' kann jede beliebige Position im
Filenamen bzw. in der Erweiterung einnehmen.
DIR ???2??2?84.TXT gibt also die Files

TROMME84 .TXT und
PERSON84 .TXT

aus.

Das '*' Wildcard:

Ein '*' in einem Filenamen bzw. einer Erwei-
terung entspricht einer Eingabe eines File-
namens bzw. einer Erweiterung, der bis zum
Ende mit '?' aufgefiillt ist. TROMME*.C* ent-
spricht also einer Eingabe von
TROMME?? .C??.

Ein Beispiel:

Nehmen wir an, folgende Files befdnden sich
auf der Diskette im aktiven Laufwerk:

LIST1.EXE
LIST2.EXE
LIST3.EXE
LIST4.EXE
LISTINGS

Geben Sie ein:
DIR LIST*.*
so werden alle finf Filenamen angezeigt.

Es besteht die Moglichkeit, '?' und '*'
gleichzeitig anzuwenden. Mit *.* werden alle

Files auf einer Diskette angesprochen.
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5.12 Anzeige des Inhaltsverzeichnis

Um alle Files einer MS-DOS-Diskette anzu-
zeigen, geben Sie ein:

DIR <ENTER>
Auf dem Bildschirm sollte eine Tabelle etwa

wie folgt erscheinen:

Volume in drive A is ms dos 16 c
Directory of A:\

COMMAND COM 16957 11-10-83 12:03p

DIOS COM 8192 12-03-84 12:08a
ANSI SYS 2524 10-17-83  2:16p
ASSIGN COM 811 9-24-84 12:03a
BASIC EXE 69008 1-01-84 10:30p
CHKDSK  COM 6468 10-19-83 7:5lp
COLOUR  BAS 1206 1-01-80 12:13a
DEBUG COM 12223 10-19-83 7:52p
DISKCOMP COM 1983 11-02-84 5:53p
DISKCOPY COM 2444 3-08-83 12:00p
EDLIN CoM 8080 10-19-83 7:51p
EXE2BIN EXE 1649 10-19-83 7:51p
BXBFIX  EXE 11776 10-19-83 7:52p
FC EXE 2585 10-19-83 7:51p
FDISK coM 6177 3-08-83 12:00p
FIND EXE 6331 10-19-83 7:51p
FORMAT  EXE 4341 1-26-84 11:17a
GERMAN  COM 1573 3-08-83 12:00p
GFTPRN  COM 250 1-01-80 12:34a
GRAPHICS BAS 2304 5-02-85 1:01p
GRAPHPAT COM 1073 1-01-80 12:02a
LINK EXE 42330 10-19-83 7:51p
MODE COM 2281 1-01-80 12:06a
MORR coM 4364 10-19-83 7:51p
PRINT COoM 4506 1-01-80 12:30a
RECOVER COM 2295 10-19-83 7:51p
REVERSI BAS 5984 5-02-85 12:15p
SET40 coM 16 1-01-80 12:02a
SET80 CcoM 16 1-01-80 12:03a
SHIPZON1 EXE 1282 8-01-84 12:10a
SHIPZON2 EXE 1282 8-01-84 12:1la
SMODE CcOoM 2108 1-15-85 2:36p
SORT EXE 1632 1-26-84 11:54a
SYS COM 948 1-01-80 12:38a
CONFIG  SYS 21 5-15-85 12:15p
AUTOEXEC 18 5-15-85 11:18a
AUTOEXEC BAT 84 5-15-85 11:19a
70 DOSCOPY BAT 49 5-15-85 12:31p

38 File(s) 77824 bytes free



Inhaltsverzeichnis einer anderen Diskette:
1. Laden Sie das DOS in Laufwerk A

2. Legen Sie die zu untersuchende Diskette
in Laufwerk B ein.

3. Geben Sie ein:

DIR B:
4. Driicken Sie <ENTER>
Sie miissen dem DOS sagen, wo sich die zu be-
arbeitende Diskette befindet. Geben Sie kei-
ne Laufwerksbezeichnung an, sucht das DOS
auf dem aktiven Laufwerk.
Anzeige eines einzelnen Filenamens:

1. Laden Sie das DOS in Laufwerk A

2. Legen Sie die zu bearbeitende Diskette in
Laufwerk B ein

3. Geben Sie ein:
DIR B:<filename>
4. Dricken Sie <ENTER>
Der vollstandige Filename, seine Gr6B8e, Da-

tum und Zeit der letzten Bnderung werden an-
gezeigt.
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5.13 Einfilihrung in die File-Directories
(Inhaltsverzeichnis)

Wie schon erwdhnt, werden alle Filenamen in
einem Inhaltsverzeichnis auf jeder Diskette
abgelegt. Dieses 1Inhaltsverzeichnis nennt
man 'Directory’.

Das urspriingliche Directory auf einer Dis-
kette nennt man Root- oder Systemdirectory.
Es wird jedesmal neu angelegt, wenn eine
Diskette formatiert wird.

Wenn Sie eine groBe Zahl von Files auf einer
Diskette haben, werden Sie es vorziehen,
diese Files 1in einzelne Gruppen zu unter-
teilen. Um diese Unterteilung vorzunehmen,
werden sog. Unterdirectories (auch Subdirec-
tories genannt) gebildet. Es kOénnen z.B.
alle Textfiles eine Gruppe bilden, alle
Spielefiles oder alle Rechnungen usw.
Diese Unterdirectories konnen wiederum die
Namen von anderen Unterdirectories enthal-
ten. Man nennt dies 'hierarchische Fileorga-
nisation'.

Beispiel:

///////////’ROOT (\)\\\\\\\\\\\\
TEXT RECHNUNG SPIELE

IS | |

BRIEFE BERICHT TROMME.TCS FLUGSIM.GAM

B&L.TXT JAN.TXT
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Die Namen ROOT, TEXT, BRIEFE, BERICHT,
RECHNUNG und SPIELE sind Directories,
B&L.TXT, JAN.TXT, TROMME.TCS und FLUGSIM.GAM
sind Files.

Der umgekehrte Schrdgstrich (\) neben
ROOT ist ein besonderes Symbol fiir das
Systemdirectory.

Wenn Sie den deutschen Tastaturtreiber
(GERMAN.COM) geladen haben, erreichen Sie
den umgekehrten Schrdgstrich (\) durch
gleichzeitiges Driicken der Tasten
<Ctrl><Alt>< 2 >.

In der ersten Ebene, das Rootdirectory, ist
nur ein Element, eben das Rootdirectory. In
der zweiten Ebene gibt es drei Elemente,
TEXT, RECHNUNG und SPIELE. Alle Elemente
sind Subdirectories. Das Subdirectory TEXT
ist in sich noch unterteilt in die Subirec-
tories BRIEFE und BERICHT. Das Subdirectory
BRIEFE enthdlt schlieBlich 2 Files, B&L.TXT
und JAN.TXT

Benennung eines Subdirectories:

Die Regeln zum Benennen eines Subdirectories
sind dieselben wie die Regeln zum Benennen
eines Files.

Es 1ist méglich, denselben Filenamen zweimal
zu benutzen, wenn sich beide Files in ver-
schiedenen Unterdirectories befinden.
Z.B. konnte ein File JAN.TXT auch im Sub-
directory SPIELE stehen, ohne mit JAN.TXT
aus BRIEFE in Konflikt zu kommen.
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Das aktive Directory:

Das aktive Directory ist, genau wie das ak-
tive Laufwerk, dasjenige Directory, welches
das DOS benutzt, solange es nicht gezwungen
wird, ein anderes zu benutzen.

Um zu tUberpriifen, in welchem Directory Sie
sich befinden bzw. um die Directories zu
wechseln, benutzen Sie den Befehl:

CHDIR

CHDIR heiBt soviel wie 'CHange DIRectory'.
Nach dem Start des DOS ist immer das System-
directory aktiv. Es bleibt solange aktiv,
bis ein CHDIR ausgefiihrt wird.

(Weitere Details (ber CHDIR in den ndchsten
Kapiteln).

Paths (Wege) zu Unterdirectories und Files:

Wenn Sie hierarchisch aufgebaute Directories
verwenden, muB8 das DOS wissen, iliber welchen
Path man auf ein Unterdirectory bzw. den
File zugreifen kann. Dieses geschieht, indem
man dem DOS den sog. Pathnamen angibt.
Es handelt sich dabei um eine Sequenz von
Unterdirectory-Namen, die mit einem Filena-
men enden. Die Namen miissen durch umgekehrte
Schrdgstriche (\) getrennt werden.

Der Path, den Sie angeben, kann vom System-
directory oder aktiven Directory ausgehen.
Ein umgekehrter Schragstrich am Anfang des
Pathnamen 138t das DOS vom Systemdirectory
ausgehen.
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Beispiel:
CHDIR \TEXT\BRIEFE
wdre ein Path zum Unterdirectory BRIEFE:

wird der erste Schrdgstrich weggelassen,
beginnt der Path im aktiven Directory.
Befinden Sie sich z.B. im Directory TEXT und
wollen ins Directory BERICHT, geben Sie ein:

CHDIR BERICHT

Wenn sich der gesuchte File 1im aktiven
Directory befindet, muB natirlich kein Path
angegeben werden.

Es gibt zwei besondere Kurzbefehle bei der
Pathsuche, die MS-DOS bearbeiten kann:

. Repridsentiert den Namen des aktiven
Directories. MS-DOS legt diesen Namen an,
wenn ein Subdirectory angelegt wird.

.. Reprdsentiert den Namen des Vorganger-
directories vom aktuellen Directory. TEXT
ist also das Vorgdngerdirectory von
BRIEFE und BERICHT etc.

Dies ist sinnvoll, da so ein schneller
Wechsel von einem Directory in ein anderes
ermdglicht wird. 1Ist das aktive Directory
z.B. BRIEFE und Sie wollen in BERICHT, so
wird eingegeben:

CHDIR ..\BERICHT
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Die Kurzformen konnen auch mit DOS-Befehlen
wie z.B. DIR verwendet werden.

DIR ..

Listet alle Files im Vorgdngerdirectory.

DIR ..\..

Listet alle Files im 'Vorvorgdngerdirectory'
Eine Pathbeschreibung darf nicht l&dnger als
63 Zeichen sein, vor jeder Pathbeschreibung
darf ein Laufwerkskennbuchstabe stehen. Ein

giltiger Pathname ist also:

B:\SPIELE\FLUGSIM.GAM
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.14 DOS-Befehle und Pathbeschreibungen

Es gibt zwei Arten von DOS-Befehlen:

1.

Externe Befehle

Externe Befehle sind auf der Diskette als
Programmfile enthalten. Sie missen also
von der Diskette geladen werden, bevor sie
ausgefiihrt werden k&nnen. Wenn Sie dem DOS
einen externen Befehl geben, sucht es im
aktiven Directory nach dem entsprechenden
File. Wenn die externen Befehle sich in
einem anderen Directory befinden, mu8 dem
DOS mitgeteilt werden, in welchem Direc-
tory es nach 1ihnen suchen soll. Dieses
geschieht mit dem Befehl

PATH

Wenn z.B. BERICHT das aktive Directory
ist, und die externen Befehle in TEXT
stehen, weist der Befehl

PATH \TEXT <ENTER>

das DOS an, im aktiven Directory (BERICHT)
und in TEXT zu suchen.
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2.

78

Interne Befehle

Interne Befehle sind ins DOS eingebaut
und werden sofort ausgefiihrt. Oft kdnnen
Paths als Befehlsargumente benutzt wer-

den, was die Handhabung von Subdirecto-
ries sehr einfach und effektiv macht.

Einige Beispiele:

DIR \TEXT\BRIEFE <ENTER>

listet alle Files im Directory BRIEFE

DEL \TEXT\BRIEFE <ENTER>

1l6scht alle Files in Directory BRIEFE.
Wollen Sie alle Files 1in einem Unter-
directory 16schen, fragt Sie der Com-
puter:

'Are you sure (Y/N)?'

Das DOS verlangt also eine Bestdtigung,
um alle Files 1l8schen zu kénnen. Driicken
Sie Y, wenn geldscht werden soll und N,
wenn nicht geldscht werden soll.

Der Befehl

TYPE

zeigt den 1Inhalt eines Files auf dem
Bildschirm an.

TYPE \TEXT\BRIEFE\JAN.TXT <ENTER>

Hier muB8 also am Pathende ein Filename
eingegeben werden.



Anzeigen des aktiven Directories:

Um den Namen des aktiven Directories
herauszufinden, geben Sie ein:

CHDIR <ENTER>

Ist die aktive Directory z.B. BERICHT,
gibt Ihnen DOS die Meldung:

A: TEXT BERICHT

MS-DOS teilt Ihnen mit, in welchem Directory
Sie sich befinden und mit welchem Laufwerk
Sie gerade arbeiten.

Um den Inhalt des aktiven Directories anzu-
zeigen, geben Sie ein

DIR <ENTER>

Der Rechner wird 1Ihnen ein &hnliches Bild
wie das folgende anzeigen:

Volume in Drive A has no label
Directory of A: TEXT BERICHT

. <DIR> 1-01-80 12:00a
.. <DIR> 1-01-80 12:00a
ADDRESS 17984 1-01-80 12:59a
COLOUR.BAS 1408 1-01-80 12:08a

4 File(s) 296960 bytes free
Aus den Angaben geht hervor, daB8 der Dis-

kette bei ihrer Formatierung kein Name
gegeben wurde.
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BERICHT enth3d3lt hier 2 Files, ADDRESS und
COLOUR.BAS

Wie Sie bemerkt haben werden, werden Files
und Directories gemeinsam gelistet. Es kann
also nicht der gleiche Name fiir ein File und
eine Directory verwendet werden.

. Reprédsentiert das aktive Directory (hier
BERICHT).

.. Reprdsentiert das Vorgangerdirectory des
aktiven Directories (hier TEXT).

Erzeugung eines Subdirectories:

Um im aktiven Directory ein Subdirectory zu
erzeugen, benutzen Sie den Befehl:

MKDIR (= MaKe DIRectory)
oder
MD

Um z.B. ein neues Subdirectory mit dem Namen
TROMME zu erzeugen, geben Sie ein:

MKDIR TROMME
Um ein Subdirectory in einem anderen Teil
der Directory-Baumstruktur zu erzeugen,

geben Sie ein:

MKDIR <Pathname><Name des neuen Subdir.>
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Wechseln des aktiven Directories:

Es ist sehr einfach, vom aktiven Subdirec-
tory in ein anderes zZu wechseln.
Der Befehl dazu lautet:

CHDIR <Pathname>

Der Befehl

CHDIR ..

bringt das MS-DOS immer ins Vorganger -
directory des aktiven Directories.

CHDIR \

wechselt immer ins System-Directory

Der Befehl

CHDIR \TEXT\BERICHT

wechselt vom aktiven Directory auf BERICHT
iber.

Loschen eines Subdirectories:

Der Befehl zum Ldschen eines Subdirectories
lautet:

RMDIR <Name der Directory>
(RMDIR = ReMove DIRectory)
Ist das Subdirectory 1in einem anderen als

dem aktiven Directory definiert, muB ein Weg
beschrieben werden.
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Der Befehl lautet also vollstdndig:

RMDIR <Pathname><Directoryname>

Der Befehl arbeitet nur, wenn die zu 16-
schende Subdirectory vollstdndig leer ist.
Ausgenommen sind allerdings die '.' und

'..' Eintrége.

Um alle Files im Subdirectory zu entfernen,
benutzen Sie den Befehl:

DEL <Wegname>

Um 2z.B. alle Files in BERICHT zu loéschen,
tippen Sie :

DEL \TEXT\BERICHT

MS-DOS fragt:

'Are you sure'(Y/N) ?

Die '.' und '..' Eintragungen kénnen nicht

geldscht werden. MS-DOS erzeugt diese als
ein Teil der Directorystruktur.
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6. Einfiihrung in die DOS-Befehle

Ein 'Befehl' 1ist ein Kommando, welches der
Benutzer dem System gibt. Die DOS-Befehle
werden benutzt, um das System folgende
Aufgaben ausfiihren zu lassen:

- Kopieren und Formatieren von Disketten;

- Kopieren, Vergleichen, Anzeigen und
LOoschen von Files;

- Kopieren von DOS-Files auf eine andere
Diskette;

- Laden und Ausfiihren von Systemprogrammen
wie EDLIN;

- Laden und Ausfiihren von Anwenderprogrammen;

- Laden und Ausfiihren Ihrer eigenen Programme;
- Filenamen und Inhaltsverzeichnisse auflisten;
- Datum und Zeit eingeben;

- Zahlreiche Drucker- und Bildschirmoptionen
ein- und ausschalten.
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6.2 Interne und externe Befehle

Interne Befehle sind die am hdufigsten be-
nutzen Befehle. Sie werden sofort vom DOS
ausgefiihrt.

MS-DOS kennt folgende interne Befehle:

BREAK
CHDIR

CLS

COPY
CTTY
DATE

DEL (ERASE)
DIR

ECHO
EXIT

FOR

GOTO

IF

MKDIR (MD)
PATH
PAUSE
PROMPT
REM

REN (RENAME)
RMDIR (RD)
SET
SHIFT
TIME
TYPE

VER
VERIFY
VOL

Die Befehle in Klammern erfiillen denselben
zweck und kdnnen ebenso verwendet werden.
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Externe Befehle werden als Programmfiles auf
der Diskette gespeichert. Das DOS mu8 sie
erst von Diskette 1laden, bevor sie ausge-
fiihrt werden k&nnen. Wenn der entsprechende
File sich nicht im aktiven Directory des ak-
tiven Laufwerks befindet, kann MS-DOS ihn
nicht 1lesen und gibt folgende Fehlermeldung
aus:

'Bad command or file name'

Alle Filenamen mit den Erweiterungen .COM ,
.EXE und .BAT sind externen Befehlen zuge-
ordnet.

So sind z.B. FORMAT.COM und FIND.EXE externe
Befehle.

Weil alle externen Befehle als Files auf der
Diskette stehen, k&nnen Sie selber neue Be-
fehle entwerfen und diese in das vorhandene
System einfligen. Die meisten Programme, die
von Programmiersprachen abgespeichert wer-
den, also Benutzerfiles sind, sind .(EXE-
Files. (EXE kommt von ‘'execute' (ausfiih-
ren).

Wenn Sie einen externen Befehl aufrufen,
werden keine Erweiterungen mit eingegeben.
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Externe Befehle des MS-DOS:

ASSIGN
CHDSK
DEBUG
DISKCOMP
DISKCOPY
EXE2BIN
EDLIN

FC

FDISK *
FIND
FORMAT
GERMAN
GRAPHPAT
LINK
MODE
MORE
PRINT
RECOVER
SET40
SET80
SHIPZON1 *
SHIPZON2 *
SORT

SYS

* Hinweis:

Diese Befehle kdnnen nur in Verbindung mit
einer installierten Harddisk benutzt werden
und sind daher in diesem Handbuch nicht
beschrieben.

Befehlsoptionen:

Einem DOS-Befehl kénnen zusdtzliche Informa-
tionen durch eine sog. Befehlsoption hinzu-
gefiigt werden. Wird diese Mdglichkeit ausge-
lassen, setzt DOS einen sog. Defaultwert
voraus.
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Tippen Sie z.B.:
DIR

nimmt MS-DOS den Buchstaben des aktuellen
Laufwerks als Defaultwert an. Wird jedoch
mehr Information gegeben, wie z.B.

DIR B:

so wird der Defaultwert iibergangen und B:
als Wert eingesetzt.

Die Defaultwerte fiir die unterschiedlichen
Befehle werden in einem spdteren Kapitel
aufgefihrt.

Hinweis zu allen DOS-Befehlen:

- Befehle werden in der Regel von einer
oder mehreren Optionen gefolgt.

- Befehle und Optionen kdénnen in GroB8- oder
Kleinschrift eingegeben werden.

- Befehle und Optionen werden durch sog.
Begrenzer (engl. Delimiters) voneinander
getrennt (z.B. , ; =).

- Filespecs ( Laufwerk:Filename.Erw )
enthalten schon Begrenzer (Doppelpunkt
und Punkt). Unterteilen Sie diese drei
Teile also nicht weiter mit Begrenzern.

- Wenn ein File eine Erweiterung besitzt,

muB diese mit dem Filenamen zusammen
angegeben werden.
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Die meisten Befehle, die einen Filenamen
erfordern, erlauben auch die Angabe einer
Path-Beschreibung vor dem Filenamen. Wenn
Sie keine Subdirectories verwenden, brau-
chen Sie keine Path-Beschreibung.

Befehle, die sich in Arbeit befinden,
kénnen durch folgende Tastenkombination
abgebrochen werden:

<Ctrl><Break>

Das DOS fiihrt Befehle nur aus, wenn an-
schlieBend <ENTER> gedriickt wird.

Wildcards ( ? und * ) und Ger&dtenamen
konnen nicht als Befehle, wohl aber als
Befehlsoptionen benutzt werden.

Wenn ein Programm eine groBe Menge an
Daten auf dem Schirm darstellt, rollt

der Bilschirm automatisch auf die ndch-
ste Seite. Um dieses 'Scrollen' zu unter-
brechen, kénnen die Tastenkombinationen

<Ctrl><Num Lock>

oder

<Ctrl><s>

benutzt werden.

Um fortzufahren, driicken Sie eine beliebi-
ge Zahlen- oder Buchstabentaste.

Die DOS-Editier- und Kontrolltasten kdénnen

wihrend der Eingabe einer DOS-Kommandozei-
le benutzt werden.



- Diskettenlaufwerke werden auch als Quell-

(engl. source) und Ziellaufwerke (engl.
destination) bezeichnet. Das Quellaufwerk
ist dasjenige Laufwerk, von dem die Infor-
mation kommt, das Ziellaufwerk ist dasje-
nige Laufwerk, auf das die Information ge-
schrieben wird.

Das gewdhnliche Prompt, das zur Eingabe

eines Befehls auffordert, ist der momen-
tane Laufwerksbuchstabe und das GroB8er-

Zeichen (>).

A> ist also ein Prompt.

Wenn ein Befehl ausgefiihrt wurde, meldet
sich DOS mit dem Prompt zuriick. Wird keine
Fehlermeldung ausgegeben, wurde der Befehl
erfolgreich beendet.
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6.3 Batchverarbeitung

Wenn Sie eine Reihenfolge von Befehlen oft
verwenden, werden Sie es fiir niitzlicher be-
finden, einen sog. Batch-File anzulegen.
Dieser File fihrt dann die gesamten Befehle
durch, indem man nur seinen Namen aufruft.

Batchfilenamen:

Jeder Batchfile muB8 mit der Erweiterung .BAT
versehen werden. Es wird spdter jedoch nur
noch der Filename eingegeben, um den File
aufzurufen. Die Erweiterung .BAT ist also
Defaultwert.

Erzeugen von Batchfiles:

Es gibt zwei Mdglichkeiten, einen Batchfile
Zu erzeugen.

1. Mit Hilfe des Zeileneditors (EDLIN).
Informationen iliber die Benutzung von
EDLIN finden Sie in einem spdteren
Kapitel.

2. Durch Benutzen des COPY-Befehls direkt
von der Tastatur aus.
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Batchbefehle:

Es stehen zwei DOS-Befehle zur ausschlieB-
lichen Verwendung in einem Batchfile zur
Ver fiigung:

REM und PAUSE

REM erlaubt das Einfiigen von Kommentaren in
einen Batchfile.

PAUSE hilt das System an und erlaubt ein
Abbrechen oder Fortfahren.

Beispiel:

Ein sinnvoller Batchfile z.B. formatiert
eine Diskette und iiberprift diese. Dieser
Batchfile wiirde folgendermaBen aussehen:

1. REM Formatieren und Uberpriifen von
neuen Disketten.
2. REM Der Name dieses Files ist

NEWDISK.BAT.

3. PAUSE (Legen Sie die neue Diskette in
Laufwerk B)

4. FORMAT B:

5. DIR B:

6. CHKDSK B:

Um diesen File auszufilihren, geben Sie ein-
fach ein:

NEWDISK <ENTER>
Das Resultat ist dasselbe, als wenn Sie die

einzelnen Befehle direkt von der Tastatur
aus eingegeben hitten.
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Die drei Schritte sind:

Eine Batch-Datei erstellen (NEWDISK z.B.)
Die Datei mit .BAT versehen und abspei-
chern

Die Datei kann jetzt wie ein neuer Befehl
verwendet werden.

Hinweise zur Batchverarbeitung:
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Nur der Filename wird eingegeben, nicht
die Erweiterung.

Nur Files der Form <Filename>.BAT werden
ausgefiihrt.

Werden <Ctrl> und <Break> wdhrend der Aus-
flihrung gedriickt, erscheint folgende Mel-
dung:

Terminate batch job (Y/N)?

Wenn Sie mit Y antworten, wird die Ausfiih-
rung des Batchfiles abgebrochen und das
Prompt 'A>' erscheint wieder.

Bei der Eingabe N wird nur der gerade be-
arbeitete Befehl abgebrochen, und das Sy-
stem fidhrt mit der Ausfiihrung des Batch-
files fort.

Entfernen Sie wdhrend der Ausfiihrung eines
Batchfiles die Diskette, auf der sich der
File befindet, verlangt das DOS das Einle-
gen der Diskette, bevor der nachste Befehl
gelesen wird.



- Der letzte Befehl eines Batchfiles kann
der Name eines anderen Batchfiles sein.
Diese Mdglichkeit erlaubt es Ihnen, mehre-
re Batchfiles aneinanderzuhdngen.

Der AUTOEXEC.BAT File:

AUTOEXEC steht filir AUTOmatic program EXECu-
tion bzw. automatische Programmausfiihrung.
Der AUTOEXEC.BAT-File erlaubt es Ihnen, Pro-
gramme automatisch zu starten, wenn Sie das
DOS booten. Das ist sinnvoll, wenn Sie ein
bestimmtes Programmpaket automatisch starten
wollen.

Wird DOS geladen, sucht der Rechner auf der
DOS Diskette nach AUTOEXEC.BAT. Findet er
das File, wird es sofort ausgefiihrt. Die
Eingaben fir 2Zeit wund Datum werden dann
ibersprungen.

Wird jedoch kein AUTOEXEC.BAT gefunden, geht
DOS in den normalen Modus iliber. Das folgende
Diagramm zeigt, wie DOS ein AUTOEXEC.BAT-
File bearbeitet.

Booten
) ja
AUTOEXEC da? ‘
nein |
Ausfiihrung

DOS-Prompt e——m—-—

93



Erzeugen eines AUTOEXEC.BAT-Files mit COPY:

Angenommen, Sie wollen nach dem Booten so-
fort BASIC 1laden und ein Programm namens
MENU starten. Dazu kdnnen Sie folgendes
AUTOEXEC.BAT File erzeugen:

1.
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Geben Sie ein:
COPY CON: AUTOEXEC.BAT

Dieser Befehl weist DOS an, alle folgen-
den Informationen von der Tastatur in das
genannte File zu kopieren.

Tippen Sie
BASIC MENU

Dieser Befehl geht sofort in den
AUTOEXEC.BAT-File.

Tippen Sie nun <F6> und ENTER, um den
Befehl zu libernehmen (<KENTER>) und die
Eingabe zu beenden (<F6>).

MENU wird jetzt automatisch nach jedem
Booten starten.

(Um Ihr eigenes BASIC-Programm zu benut-
zen, tippen Sie Ihren Filenamen anstelle
von MENU).



Hinweise zu AUTOEXEC.BAT-Files:

- Das AUTOEXEC.BAT-File muB im Systemdirec-
tory einer DOS-Diskette stehen.

- Sie kdénnen jeden beliebigen DOS-Befehl
oder jede DOS-Befehlsfolge in den File
einbauen.

- Das DOS fragt Sie nicht nach Datum und
Zeit, es sei denn, Sie verwenden die TIME-
und DATE-Befehle im AUTOEXEC.BAT-File.
Dies empfiehlt sich, da DOS das Datum und
die Zeit verwendet, um Ihr Directory zu
ergdnzen.

Erstellung eines .BAT-Files mit ersetzbaren
Parametern:

Es kann sein, daB8 Sie ein Anwenderprogramm
mit unterschiedlichen Daten laufen lassen
wollen. Diese Daten kénnen in verschiedenen
DOS-Files gespeichert sein. Ein .(BAT-File
mit ersetzbaren Parametern kann dieses Pro-
blem l1&sen.

Ein Parameter ist eine Option, die an Ihre
Befehle angehdngt werden kann und die das
DOS mit zusdtzlichen Informationen versorgt.
AT-DOS bietet TIhnen die Mdglichkeit, einen
Batchfile mit ersetzbaren (sog. dummy-)
Parametern zu erzeugen. Diese werden dann
durch die Werte ersetzt, die beim Ausfiihren
des Files angegeben werden.

Die Dummyparameter heiBen %0, %1 ... bis %9.
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Wenn Sie z.B. folgende Befehlszeile
eingeben:

COPY CON: MYFILE.BAT

werden die folgenden von der Tastatur aus
eingegebenen Daten 1in den File MYFILE.BAT
kopiert.

A>COPY CON: MYFILE.BAT <ENTER>
COPY %1.MAC %2.MAC <ENTER>
TYPE $2.PRN <ENTER>

TYPE $0.BAT <ENTER>

Driicken Sie nun <F6> und anschlieBend
<ENTER>. DOS antwortet mit der Meldung

1 File(s) copied
A>

Der File MYFILE.BAT, bestehend aus drei Be-
fehlen, befindet sich nun auf der Diskette
im aktiven Laufwerk A.

Die Dummyparameter %1 und %2 werden nun von
den Werten ersetzt, die Sie beim Ausfiihren
des Files angeben. Der Dummyparameter %0
wird immer vom Laufwerksbuchstaben und vom
Filenamen des Batchfiles ersetzt.

Wichtiges {iber das Erzeugen eines .BAT-Files
mit ersetzbaren Parametern:

- Bis zu zehn Dummyparameter kdnnen angege-
ben werden.
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- Wenn Sie ein Prozentzeichen (%) als Teil
eines Filenamens innerhalb eines Batch-
files benutzen wollen, miissen Sie dieses
zweimal eingeben.

Beispiel:
Um den Filenamen DNE%.EXE innerhalb eines

Batchfiles zu benutzen, muB dieser als
DNE%%.EXE eingegeben werden.

Ausfiihrung eines Batchfiles:

Um den File MYFILE.BAT auszufiihren und um
die Werte anzugeben, die die Dummyparameter
ersetzen sollen, miissen Sie den Filenamen
(nicht die Erweiterung) gefolgt von den ein-
zusetzenden Parametern eingeben.

Um MYFILE.BAT auszufiihren, tippen Sie also
MYFILE A:PROG1 B:PROG2

$0 wird jetzt durch MYFILE, %1 durch A:PROG1
und %2 durch B:PROG2 ersetzt, anschlieBend
wird der Batchfile ausgefiihrt.

Wenn anstatt der Dummyparameter die angege-

benen Werte im Batchfile stehen wiirden, wiare
das Ergebnis identisch.
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6.4 Input und Output

Das DOS geht normalerweise davon aus, da8
alle Eingaben von der Tastatur kommen und
alle Ausgaben an den Bildschirm gehen. Es
besteht jedoch die Moglichkeit, den Input
bzw. Output "umzulenken".

Der Input z.B. kann von einem File kommen
und der Output kann z.B. an den Drucker oder
auch in ein File gehen.

Weiterhin koénnen noch sogenannte PIPES er-

stellt werden, die den Output des einen Be-
fehls zum Input des ndchsten werden lassen.

Umleiten des Output:

Um die Ausgaben eines Programms nicht auf
den Schirm, sondern in ein File gehen zu
lassen, benutzen Sie das 'GrdBer als'-Zei-
chen '>'.

Beispiele:

DIR erzeugt z.B. (iblicherweise ein Listing
des Inhaltsverzeichnisses auf dem Bild-
schirm.

Derselbe Befehl DIR, nun als DIR >FILE.TXT,
schickt die Ausgaben 1in das File FILE.TXT.
Existiert noch kein File dieses Namens, wird
es von DOS erzeugt. Existiert ein File
FILE.TXT schon, wird dessen Inhalt {ber-
schrieben.
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Die Angabe
DIR >PRN

druckt ein Listing des Directories auf dem
Drucker.

Wenn Sie ein vorhandenes File nicht 16schen,
sondern ergdnzen wollen, so benutzen Sie
einfach zweli '>' Zeichen.

Der Befehl
DIR >>LIST.TXT
hidngt an den File LIST.TXT ein Directory-

listing an.

Unter bestimmten Bedingungen sollen die Ein-
gaben an ein Programm nicht von der Tastatur
kommen, sondern von einem File.

Das MS-DOS erlaubt dieses unter Benutzung
eines 'Kleiner als'-Zeichens '<'.

Beispiel:

SORT <NAMEN >LIST1

Sortiert den Inhalt des Files NAMEN alphabe-
tisch und speichert das sortierte Ergebnis

im File LIST1. Die Eingaben erfolgen also
vom File NAMEN und nicht von der Tastatur.
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Wenn Sie diese Mdglichkeit ausschépfen, um
ein Programm mit Daten zu versorgen, gehen
Sie sicher, daB8 alle vom Programm verlangten
Daten im File verfiigbar sind. Sollten weni-
ger Daten im File sein, als das Programm
verlangt, so ist das DOS nicht in der Lage,
das Programm mit weiteren Daten zu versorgen
und das System wird sich "aufhdngen".
Sie k6nnen in diesem Fall zum DOS-Prompt
'‘A>! zuriickkehren, indem Sie <Ctrl> und
<Break> driicken.

Filter:

Ein Filter ist ein Programm, welches Ihre
Eingaben 'liest', verarbeitet und anschlies-
send wieder ausgibt. Die eingegebenen Daten
werden also 'gefiltert'.

SORT ist z.B. ein Filter. Es liest Ihre Ein-
gaben, sortiert diese und gibt sie dann wie-
der aus. Filter kénnen in vielen verschiede-
nen Variationen zusammengesetzt werden. So
kénnen Sie oft wenige Filter benutzen, um
eine ganze Reihe von Befehlen zu ersetzen.

Auf der MS-DOS Diskette befinden sich drei
Filter:

FIND Sucht nach einer bestimmten Buchsta-
ben- oder Zahlenfolge in einem Pro-
gramm.

MORE Anzeige eines vollen Bildschirms,

Pause mit der Anzeige '-MORE-',
wenn weitere Anzeigen vorhanden
sind.

SORT Sortiert Textdaten
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PIPEs:

Wenn Sie dem System mehr als einen Befehl
gleichzeitig geben wollen, so kOnnen Sie
PIPEn. Es 1ist 2z.B. sinnvoll zu PIPEn, wenn
Sie den Output eines Befehls als Input fir
einen anderen bendtigen.

Das PIPEn geschieht mit dem sogenannten
PIPE-Trennzeichen ().

Das PIPE-Zeichen (!) wird nach laden des
deutschen Tastaturtreibers folgendermaBen
erreicht:

Driicken Sie <Alt> und halten Sie diese Taste
gedriickt. Geben Sie dann auf dem numerischen
Tastenfeld die Zahl 124 ein und lassen die
Alt-Taste los.

Der Befehl DIR |!SORT gibt z.B. ein
alphabetisch sortiertes 1Inhaltsverzeichnis
aus. Der Output von DIR wurde also an SORT
als Input weitergeleitet.

Eine PIPE-Zeile kann auch aus mehr als zwei
Befehlen bestehen. DIR SORT MORE

z.B. zeigt Ihnen das Directory alphabetisch
sortiert an und hdlt jedesmal an, wenn ein
Bildschirm gefiillt ist. Es erscheint dann
'-MORE-', wenn weitere Daten verfiigbar sind.
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7. Die DOS-Befehle

Befehlsformate:

Folgendes 1ist wichtig bei der Eingabe von
DOS-Befehlen:

- Alle Befehlsworte (hier groBgeschrieben)
kdnnen in GroB8- oder Kleinschrift eingege-
ben werden.

- Argumente stehen in eckigen Klammern <>.
Anstelle dieses beschreibenden Textes
(z.B. <filename>) miissen Sie ein entspre-
chendes Argument (i.o. Beispiel also einen
Filenamen) angegeben.

- Daten, die in Nummernzeichen (#) einge-
fasst sind, kénnen wahlweise eingegeben
werden. Ihre Eingabe ist also nicht unbe-
dingt erforderlich. (Dabei werden nur die
Daten, nicht aber die Nummernzeichen ein-
gegeben !!!)

~ Runde Klammern bedeuten, daB8 deren Inhalt
beliebig oft wiederholt werden kann.

- S3mtliche Sonderzeichen wie Punkt oder
Komma miissen unbedingt mit eingegeben
werden. (auBer < und # )

- 'd' in der‘Formatbeschreibung bezieht sich
immer auf einen Laufwerksbuchstaben.

- Durch einen Strich (|) getrennte Daten
kénnen wahlweise eingegeben werden. Bei
ON OFF kann also entweder ON oder OFF ein-

gegeben werden.
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Befehl:

Typ:

Funktion:

Format:

Kommentar:

Beispiel:

ASSIGN

Extern

Veranlaft das DOS das vorgegebene
Laufwerk auf ein anderes umzu-
leiten.

ASSIGN #d=et

Der ASSIGN-Befehl wird benutzt um
alle Anfragen auf ein Laufwerk
auf ein anderes umzuleiten.

Dies kann z.B dann von Nutzen
sein, wenn ein Anwenderprogramm,
das fest auf ein Laufwerk zu-
greift, ohne Anderungen auf einem
anderen Laufwerk (z.B. Harddisk)
lauffdhig gemacht werden soll.
Beachten Sie, daB8 bei der Eingabe
der Laufwerksangaben keine Dop-
pelpunkte mit eingegeben werden
diirfen.

ASSIGN B=A

Bewirkt, daB alle Zugriffe auf
Laufwerk B auf Laufwerk A umge-
leitet werden.

Wird nur

ASSIGN

eingegeben, wird MS-DOS in den

Urstand, ohne Umleitungen zu-
rickversetzt.
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Befehl:

Typ:

Funktion:

Format:

Kommentar:

104

Intern

Bei jedem DOS-Aufruf durch ein
Programm wird die Ctrl-Break
Funktion ilberpriift.

BREAK #ON|OFF#

Wenn Sie ein Anwenderprogramm
benutzen, das Ctrl-Break als
Funktionstaste benutzt, ist es
sinnvoll, die DOS Ctrl-Break
Funktion auBer Betrieb zu setzen.
BREAK ON aktiviert und BREAK OFF
inaktiviert diese Funktion. Die
Eingabe von BREAK ohne Parameter
bewirkt die Ausgabe des aktuellen
Status (ON oder OFF).



Befehl: CHDIR (CD)

Typ: Intern

Funktion: Wechselt vom aktiven Directory
auf ein anderes Directory oder
zeigt das aktive Directory an.

Format: CHDIR #pathname#
bzw.
CD #pathname#

Kommentar: Wird kein Laufwerk angegeben,
nimmt DOS das aktive Laufwerk.

Beispiele: CD
Zeigt das aktive Directory an.
CD \

Wechselt vom aktiven Directory
ins Systemdirectory.

CDh ..

Wechselt vom aktiven Directory in
dessen Vorgdngerdirectory.

Wenn Ihr aktuelles Directory
\TEXT\BERICHT ist und Sie

ins Directory
\TEXT\BERICHT\ADDRESS

wollen, lautet der Befehl:

CD \TEXT\BERICHT\ADDRESS

oder
CD ADDRESS
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Typ:

Funktion:

Format:

Kommentar:
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CHKDSK

————————————— —————— — ———————————— -

Extern

Liest das Directory auf der ange-
gebenen Diskette und gibt einen
Bericht iiber den Zustand von Dis-
kette und Speicher.

CHKDSK #d:# <filespec> #/F# #/V#

Wird ein Filename angegeben,
zeigt CHKDSK die Zahl der nicht
durchgehenden Bereiche (non con-
tiguous blocks) auf der Floppy
an, die vom File belegt werden.
Es handelt sich dabei um keine
Fehlermeldung, sondern lediglich
um einen Hinweis. Je h&her die
Zahl der nichtdurchgehenden Be-
reiche ist, desto ldnger wird die
Ladezeit.

CHKDSK {iiberpriift nur das aktive
Directory.

CHKDSK sollte gelegentlich auf
jeder Diskette eingesetzt werden,
um diese nach Fehlern im Direc-
tory zu iliberpriifen. Werden Fehler
gefunden, gibt CHKDSK einen Zu-
standsbericht.



Beispiel:

Hinweise:

Ausgabe eines Statusberichtes
nach der Eingabe von CHKDSK

362496 bytes total disk space
22528 bytes in 3 hidden files
194560 bytes in 22 user files
145408 bytes available on disk

131072 bytes total memory
105312 bytes free

CHKDSK korrigiert keine Fehler,
wenn nicht die /F (fix) Option
eingesetzt wurde.

Eine Eingabe von /V bewirkt die
Ausgabe weiterer Meldungen
widhrend des Programmablaufs.

Wird die Ausgabe von CHKDSK umge-
leitet, so darf die /F Option
nicht benutzt werden.

Folgende Fehler werden automa-
tisch beseitigt, wenn die /F-Op-
tion benutzt wurde:

- Invalid drive specification

- Invalid parameter

- Invalid sub-directory entry

- Cannot CHDIR to <filename>
Tree past this point not
processed

- First cluster number is inva-
lid, entry truncated

- Allocation error, size adjusted

- Has invalid cluster, file trun-
cated
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- Disk error reading FAT

- Disk error writing FAT

- <filename> contains
non-contiguous blocks

- All specified file(s) are
contiguous

Folgende Fehler k&nnen nicht
automatisch beseitigt werden:

'Incorrect DOS version'

CHKDSK benbétigt mindestens die
MS-DOS Version 2.11.

'Insufficient memory
Processing cannot continue'’

Ihr Rechnersystem verfiigt nicht
liber ausreichenden Speicherplatz,
um CHKDSK auf dieser Diskette an-
zuwenden.

'Errors found, F parameter not
specified Corrections will not
be written to disk'

Die /F Option muB8 angegeben wer-

den, wenn die Fehler korrigiert
werden sollen.
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'Invalid current directory
Processing cannot continue'

Booten Sie das System erneut und
starten Sie CHKDSK nochmal.

'Cannot CHDIR to root
Processing cannot continue'

Die Diskette ist beschadigt. Ver-
suchen Sie, das DOS zu booten und
rufen Sie RECOVER auf.

'<filename> is cross linked on
cluster'

Ein Datenblock auf der Diskette
ist mehreren Files zugeordnet.
Kopieren Sie den File, den Sie
behalten wollen, auf einen an-
deren Namen, dann l6schen Sie al-
le zusammenhdngenden Files von
der Diskette.

'X lost clusters found in Y
Chains Convert lost chains to
files (Y/N)?!

Datenbldcke sind als belegt ge-
kennzeichnet, obwohl sie keinem
File zugeordnet sind. Beantworten
Sie die Frage mit Y (yes), so
wird ein Directoryeintrag er-
zeugt, der diese Blocke enthdlt.
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Ldschen Sie diesen dann, werden
die Bldcke wieder als frei ge-
kennzeichnet. (Von CHKDSK er-
zeugte Files werden mit FILEnnnn
benannt)

CHKDSK wird jetzt anzeigen:
'X bytes diskspace freed'

Wird die Frage mit N beantwortet
und /F wurde nicht angegeben, so
werden die Blocke von CHKDSK
freigegeben und es wird ange-
zeigt:

'X bytes diskspace would be
freed'

'Probable non-DOS disk
Continue (Y/N) ?°'

Die eingelegte Diskette ist
wahrscheinlich keine DOS-Dis-
kette. Geben Sie an, ob CHKDSK
weiterarbeiten soll oder nicht.

'Insufficient room in root
directory Erase files and
repeat CHKDSK'

CHKDSK benétigt mehr Platz im
Systemdirectory. LOschen Sie
einige Files und starten Sie
CHKDSK neu.
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'Unrecoverable error in directory
Convert directory to file (Y/N)?'

Wird diese Frage mit Y beantwor-
tet, wird die Directory in einen
File verwandelt und kann in die-
ser Form verbessert werden.
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Befehl: CLS

Typ: Intern
Funktion: L&scht den Bildschirm

Format: CLS
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Befehl:

Typ:

Funktion:

Format:

Kommentar:

——————— — ———————— — —— —————— ————— —————

Intern

Kopiert einen oder mehrere Files
auf eine andere Diskette. Wenn
gewiinscht, kdénnen die zwei Files
unterschiedliche Namen erhalten.
Soll auf die gleiche Diskette
kopiert werden, so ist es unbe-
dingt erforderlich, den Files
verschiedene Namen zu geben, es
sei denn, es werden verschiedene
Unterdirectories benutzt.

COPY <filespec>#filespeck#pathname#épathname#¥/Vé

Wird die zweite Filespec-Option
nicht angegeben, so wird sich die
Kopie auf dem aktiven Laufwerk
befinden und denselben Namen
tragen. Befindet sich das erste
File auf dem aktiven Laufwerk,
und wird der zweite File nicht
angegeben, so wird der Kopier-
vorgang abgebrochen.

Das DOS wird jetzt anzeigen:

'File cannot be copied onto itself
0 File(s) copied'
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Der zweite Filespec kann in drei
Formen angegeben werden:

1. Nur durch die Laufwerks-
angabe d:

Der File wird unter demselben
Namen auf die die angegebene
Diskette kopiert.

2. Wird nur der Filename einge-
geben, wird der File unter
diesem Namen auf das aktive
Laufwerk kopiert.

3. Wird ein vollstdndiger File-
spec angegeben, so wird der
Originalfile entsprechend den
Angaben im Filespec kopiert.

Die Option /V bewirkt ein nach-
trdgliches Uberpriifen aller ge-
schriebenen Sektoren.

Bei Anwendung dieser Option wird
COPY langsamer ablaufen.

Der COPY-Befehl erlaubt ebenfalls
ein 'Aneinanderhdngen' von Files.
Dieses erfolgt einfach mit dem
Zeichen '+':

COPY A.TXT+B.TXT+C.TXT BIGFILE.ABC

Die Files A.TXT, B.TXT und C.TXT
werden aneinandergehdngt und un-
ter dem Namen BIGFILE.ABC abge-
speichert.
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Es lassen sich auch alle Files
mit einer bestimmten Erweiterung
aneinanderhangen.

COPY *,LST COMBIN.PRN

Alle Files mit der Erweiterung
.LST werden aneinandergehdngt und
unter COMBIN.PRN abgespeichert.

Im folgenden Beispiel werden alle
Files, deren Name sowohl mit der
Erweiterung .LST als auch mit der
Erweiterung .REF auftaucht, zu-
sammengefaft und unter demselben
Namen, aber mit der Erweiterung
.PRN, abgespeichert.

COPY * . LST+*.REF *_.PRN

FILE1.LST wird also mit FILEl.REF
zu FILE1.PRN zusammengefligt,
XYZ.LST und XYZ.REF zu XYZ.PRN
etc.

Benutzen Sie nie ein COPY mit +,
wenn die MOglichkeit besteht, da8
Quellfile und Zielfile den selben
Namen haben.
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Der Befehl
COPY *_LST ALL.LST

wiirde z.B. so lange funktionie-
ren, bis das DOS versuchen wiirde,
den File ALL.LST an sich selber
anzuhdngen. In diesem Fall findet
das DOS nie das Ende des Files,
da jeder Sektor, der kopiert
wird, den File verlangert.

COPY vergleicht den Filenamen des
Inputfiles mit dem Filenamen des
Outputfiles. Liegt derselbe File-
name vor, so wird der Inputfile
iibergangen und es wird die Feh-
lermeldung: '

'Content of destination lost
before copy'

ausgegeben. Das weitere Anhdngen
erfolgt normal.

So kann z.B. der Befehl
COPY ALL.LST+*.LST

benutzt werden, um alle .LST
Files im File ALL.LST zu vereini-
gen. Dieser Befehl erzeugt keine
Fehlermeldungen und ist der kor-
rekte Weg, um Files aneinanderzu-
hdngen.



Befehl:

Funktion:

Format:

Kommentar:

Intern

Erlaubt es, das Gerat zu adndern,
von dem die Kommandos eingegeben
werden. (TTY ist die Tastatur).
CTTY <Gerdt>

<Gerdt> ist das Gerdt, iliber das
Eingaben an das DOS erfolgen.
Dieser Befehl wird sinnvoll, so-
bald dieses nicht mehr die Tasta-
tur sein soll.

Der Befehl
CTTY AUX

leitet alle Funktionen der Tasta-
tur auf den AUX-Port um.

Der Befehl
CTTY CON
hingegen schaltet wieder auf das

urspriingliche Gerdt um (hier die
Tastatur um).
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Befehl:

Typ:

Funktion:

Format:

Kommentar:
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Intern

Erlaubt Eingabe oder Verdnderung
des urspriinglich benutzten Da-
tums. Dieser Befehl kann
natilirlich auch in einem Batchfile
eingesetzt werden. Bei Benutzung
von AUTOEXEC.BAT ist dies beson-
ders zu empfehlen, da sonst keine
Abfrage stattfindet.

DATE #<mm>-<dd>-<yy>#

Wird DATE ohne Datum eingegeben,
so erscheint:

Current date is <mm>-<dd>-<yy>
Enter new date:

Driicken Sie jetzt <ENTER>, so
wird das angegebene Datum iiber-
nommen.

Das Datum kann jedoch auch direkt
eingegeben werden. Die entspre-
chende Syntax ist:

DATE 3-9-81

Das neue Datum darf nur mit Zah-
len eingegeben werden. Dabei ist
folgendes zu beachten:

<dd> : zwischen 1 und 31
<mm> : zwischen 1 und 12
<yy> : zwischen 80 und 79 oder

zwischen 1980 und 2079



Die Eingaben miissen entweder mit
'-' oder '/' getrennt werden.
Beim Weiterstellen des Datums
beriicksichtigt das DOS, die Lénge
des momentanen Monats. Das DOS
erkennt auch Schaltjahre.

Ist die Datumseingabe ungiiltig,
so erscheint:

Invalid date
Enter new date:

Es wird also die erneute Eingabe
des Datums verlangt.
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Befehl:

