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1.0 Frogramvieren unter LEAS

Frogrammieren unter LEAS

Dieses HKapitel beschreibt die Frograwvumgebung fiir ein
unter ZDOS laufendes Frogramm.

Frogramme werden durch Eingabe ihres Namens im KI ge-
startet. IThren steht die Eingabezeile des KI zur Verfii-
gung (zur Farameteriibergabe).

Ferner kinnen alle Frogramwe die LEAS-Routinen durch den
Aufruf  CALL OO0O0SH wmitbenutzen. Hierbei sind die ZDOS-
Konventionen einzuhalten.

Frogramwme werden als Unterprograwme durch den KI auf-
gerufen. Als FPrograwmende sind miglich:

RET, JP O0OOOH oder der LEAS-Aufruf SYSTEM RESET.
Frogramme kinmen das LERS-Datei-Systewm voll mitbenutzen.
Hierzu ist fiir den Frogramvierer die RKemmtrniss dieses
Datei—-Systews erforderlich. (FCH)

AuBerdem besteht noch die Mbglichkeit, von Frograwven
aus cdie HEAS-Routinen aufzurufen. (vgl. HERAS-Benutzer-—
Handbuch)

Diese Miglichkeit sollte aber nur ausgenutzt werden,
falls es keine andere Méglichkeit gibt, die gewiinschte
Furnktion zu erreichen. HEAS-Aufrufe von Anwenderpro-
grammen aus konmen LEAS stdren.

Uw CR/M-kompatible Frograwwe zu erstellen, sind
folgende Einschrankungen zu beachten:

c= Startadresse (= Ladeadresse) = QO100H

& Rein Aufruf der LEAS-Furnktiowen 25 bis 255

= vor Aufruf des Betriebssystewms sind die Register
AF, BC, DE und HL zu retten, falls sie spiater

moch benutzt werden sollen

- Da CR/M fiir den 8080 definiert ist, sollte nur
8080~Code benutzt werden
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1.1 Frogrammauf ruf

Aufruf eines Anwenderprogrammes mittels KI

Wie bereits srwidbhnt, wird ein Frogramwm dorch Eingabe
seines Dateinawens aufgerufen. Der Dateityp von ausfilhr-
baren Frograwnen mul . COM sein. Der Dateityp wird bei
Aufruf mnicht wmit eingegeben.

Beispiel:
Aufruf des Frogrammes FPROG. COM
ORY PROG DATEIL1 DATEIZ A B C

Der Kommandointerpreter 1lddt das Frograww FROG.COM an
die im Eintrag auf der Diskette vereinbarte Stelle im
Speicher, baut bis zu zwei File Control Blocks ab Adres-
se QO05SCH und QO&BCH auf, kopiert die eingegebene Kowm-
mandozeile in den Bereich ab Adresse 0080H, setzt die
DMA-RAdresse auf 0080H, hat das Laufwerk vor dewm Frompt
als Betriebslaufwerk selektiert und ruft dann das gela-—
deve Frogramwm als Unterprogramm auf. Jedes Anwenderpro-
gramyv w3 mit einew ausfilhrbaren Befehl beginnen. Der
Stackpointer ist vom KI gesetzt, im Stack sind 10 Bytes
frei. Falls wmehr Flatz benttigt wird, mu@@ der Stack-
pointer vom Frograwmnm neuw gesetzt werden. Aufrufe wvon
LEAS~Furnktionen bendtigen keinen zusdtzlichen Flatz im
Stack, da LEAS seinen internen Stack benutzt und keine
Register zerstidrt. Ein Programnm wird beendet durch den
Befehl RET (es ist sicherzustellen, daB der Stackpointer
wieder auf dewm Wert steht, den er bei Aufruf des Fro-
grawnes hatte), ginen Sprung nach Adresse O0000H oder
durch den LERS—-Aufruf SYSTEM RESET. Die beiden letzten
Miglichhkeiten fihren zu einem Systewwarmstart, d. h. das
System wird mnew von der Diskette geladen. Bei Beendigung
durch RET darf der Kommandointerpreter vom PFrogramm
nicht liberschrieben worden sein. Der Speicherbereich von
Adresse Q000H bis O07FH ist fiir LEAS reserviert und darf
vom Frograwyn nicht verdandert werden. Ferner sollten LEAS
und HEAS keinesfalls iiberschrieben werden.
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Ab der Adresse SCH steht der erste

d. hi?

SCH

SDH - 64H
65H ~ 67H

68H
69H
6AH
&6EBH

Falls kein FCB

oCH - 67H
68H - 6EH

Ab der Adresse

cde b

eCH

&eDH ~ 74H
784 - 77H

78H
79H
7RAH
7BH

Falls kein FCB

6CH - 77H
78H —~ 7BH

Im DMA-FPuffenr

80H
8iH -

Die Parameteriibergabe im Einzelnen:

laufwerk
dateiname
dateityp
ex

ad

sy

re

erstellt werden

blank
9]

6CH steht der zweite

laufwerk
dateiname
dateityp
ex

ad

sy

re

erstellt werden

= blank
= Q

(imver =
(immer =
(immer =
{immer =

0)
)
0)
Q)

Frogrammaufruf

kann, steht:

(immer
(immer
(immer
{imvner

Q)
Q)
)
o)

kann, steht:

ab RAdresse 0080H steht eine
Eingabezeile an den KI, beginnend mit:

.}

Kopie der

hinter dem Namen

Frogramms.

des

File-Control-Block,

File—-Control-Block,

Kopie der

Anzahl der giilltigen Zeichen
Eingabezeile,

beginnend
aufgerufenen
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l.2 : Zero—~Page-Adressen

Bedeutung der Adressen von O0OO0OH bis OOFFH

Inmerhalb der Seite 0 sind Werte abgelegt, die fiir den
Betrieb von LEARS erforderlich sind. Die bendtigten Be-
reiche werden im folgenden beschriebent

Adresse Inhalt
QOH - 02H Sprung in HEAS-Warmstart. Hieraus
1aBt sich auch die RAdresse der

HEAS-Sprungleiste mit folgendem Fro—
gramm bestimmen:

LD HL, (000Q1H)

LD L,0O

Jetzt steht in Register HL die An-
fangsadresse der HEAS-Sprungleiste.

O3H IOBYTE (siehe dort)

04H Betriebslaufwerk fiir KI (O fiir A bis
7 Fiir H) + Benutzernummer im oberen
Nibble.

OSH - O07H Sprung in LERS. Hierbei wmuB in

Register C die Funktionsnuwmmer ste-
hen. Ferner l1aBt sich der Inhalt der
Adressen 06 und 07 auch als erste
reservierte Speicherstelle interpre—
tieren, d.h. Prograwnwe diirfen den
Speicher bis zu dieser Adresse be-
nut zen, sie iiberschreiben dann
allevrdings den beim Lauf nicht be-
notigten Kommandointerpreter.

08H — OAH reserviert fiir ZDOS-Erweiterung
OBH —~ 2FH frei fiir RST-Befehle
30H - 3FH reserviert fir DEBUG-Frogramwe

PSP benutzt die Adressen 38H bis 3AH
fiir TRACE und BREAKFPOINT.

40H — SBH reserviert

SCH — 7CH enwpfohlener File Control Block. (Der
KI tragt hier bis zu 2 FCB’s ein).

7DH - 7FH RANDOM—-Erweiterung des FCB (falls
erforderlich)

80H —~ FFH Voreingestellter DMA-Fuffer, gleich—

zeitig wird die Kowmwandozeile beim
Aufruf von FProgrammen vom KI mnach
hier kopiert.

Fiir das Beispiel PROG DATEI1 DATEIZ A B C steht ab
Rdresse OQOOSCH folgendes:

SCH. . « 6BH DEFR O,’DRTEIL1__ TL,0,0,0,0
6CH. . » 7BH DEFE O,°DARTEIZ__ TL0,0,0,0
80H...92H DEFR 12H,° _DATEI1 DATEIZ A B C’
93H. . . FFH nicht definiert
Hierbei ist der _ Jeweils durch ein Leerzeichen zu

ersetzen.
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2. 0 LEAS—-Funktionsaufrufe

Beschreibung der einzelnen LEAS-Fumnktionen

Funktion 03 SYSTEM RESET

Eingabe: C = 0OOH
Ausgabe: -

Die Funktion S8YSTEM RESET lbergibt die HKontrolle
an ZD0OS. Ez meldet sich der Kommandointerpreter.
ZDO0S wird von Laufwerk A geladen, das Betriebs-—
laufwerk wird wieder ausgewdhlt und die DMA-
Adresse wird auf 80H gesetzt. Die Funktion SYSTEM
RESET entspricht einem Sprung auf Adresse QO0OOH.

Eunktion 1! CONSOLE INPUT

Eingabe: C QO1H
Ausgabe: A = ABCII-Zeichen

Die Funktion CONSOLE INPUT liest ein Zeichen von
der logischen Konsole in Register A, d. h. sie
wartet, bis ein Zeichen eingegeben worden ist.
Ausdruckbare Zeichen, Backspace, Carriage return
und line feed werden ausgegeben. Tabs werden
durch Blanks expandiert, aber als Tab (09H) im
Akku iibergeben.

Funktion Z: CONSOLE QUTPUT

1
I

= Oz=H
E = ABCII-Zeichen
Ausgabe: =

Eingabes

Die Funktion CONSOLE OUTRUT sendet das ASCII-Zei-
chen aus Register E an die logische Konsole. Auch
hisr werden Tabs durch Blanks expandiert.

Funktion 3: READER INPUT

O3H
ASCII-Zeichen

Eingabe: C
Rusgabe: A

Die Funktiow READER INPUT liest ein Zeichen vom

logischen Btreifenleser in Register A, d. h. sie
wartet auf das nichste Zeichen vomwm Leser.
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LEAS-Funktionsaufrufe

= Q4H
= QA8CII~-Zeichen
Ausgabe: -

Die Funktion PFUNCH OQUTRUT sendet ein Zeichen aus
Register E an den logischen Streifenstanzer.

Eingabe: C = O8H
E = RASCII-Zeichen

Die Funktion LIST OUTFUT sendet ein Zeichen aus
Register E an den logischen Drucker.

Eingabe: C = 0&6H
E = FFH flr INFPUT bzw. ASCII~Zeichen fiir
QUTRUT

ASCII-Zeichen oder ¢ (nur bei INPUT)

Ausgabe: A

Die Funktion DIRECT CONSOLE INPUT/OUTFUT ist fir
besondere Anwendungen gedacht. INFUT wartet nicht
auf eine Eingabe; falls kein Zeichen eingegeben
wurde, wird im Akku eine O00H zuriickgegeben. Echo-
betrieb wird umgangen. Falls in Register E beim
Aufruf ein FFH steht, bedeutet dies INPUT: alles
andere wird als auszugebendes Zeichen angesehen.
Die Funktion & sollte im Mormalfall nicht benutzt
werden, da sie alle LERS-Sonderfunktionen umgeht.

Funktion 73 GET 1/0-BYTE

Eingabe: € = O7H
Ausgabe: A = I0ORYTE

Die Funktion GET I/0-RBYTE iibergibt den momentanen
Wert von I/0-BYTE iw Register A. Das 1/0-BYTE
enthdlt die Zuordnungen zwischen logischen und
physikalischen FPeripheriegeraten.

LEAS— (Shi)~Benut zer—Handbuch ((20.03.83) Seite 7



LEAS-Funktionsaufrufe

Funktion 8: SET 1/0-BYIE
Eingabe: C = 08H
E = I/0-BYTE

Ausgabe:

Die Funktion SET I/0-BYTE setzt das I/0-BYTE auf
den in Register E gegebenen Wert.

Eingabe: C = O3H
DE = Adresse der Zeichenkette
Rusgabe: -

Die Funktion FRINT STRING sendet die Zeichen—
kette, deren Anfangsadresse in Register DE steht,
an die logische Konsole. Die Zeichenkette endet
mit einem Dollar-Zeichen. Das Dollar-Zeichen wird
nicht ausgegeben. Tabs werden expandiert.

Eingabe: C = 0OAH
DE = Adresse des Zeilenpuffers
Ausgabe: -

Die Funktion READ CONSOLE BUFFER ermiglicht zei-
lenweise Eingaben von der logischen Konsole.
Hierbei sind folgende Editiermdglichkeiten ge-
geben:

“H oder Backspace loscht das zuletzt eingegebene
Zeichen im Speicher und auf der Konsole.

*X lidscht die gesamte Zeile im Speicher und auf
der Konsole.

RUBOUT oder DELETE hat dieselbe Wirkung wie ~X.

~I oder TAB springt auf die ndchste Tabulator-
position (auf der Konsole), im Speicher steht O3H.
CARRIAGE RETURN oder NEW LINE beendet die Eingabe
der Zeile. Es erscheint nicht im Speicher.

L.INE FEED beendet wie CARRIAGE RETURN eine lo-
gische Eingabezeile, erlaubt aber anschlieBend
innerhalb derselben physikalischen Zeile weitere
Eingaben auf Vorrat.

~C, als erstes Zeichen in der Eingabezeile, star-—
tet das System neu. An allen anderen Fositionen
hat ~C keine Bedeutung.

“P startet die Protokollierung aller Ein— und
Ausgaben auf dem logischen Drucker. Das zweite P
schaltet die Frotokollierung wieder aus.
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2.0

LEAS-Funktionsaufrufe

Beschreibung des Zeilenpuffers:

mx,i ,0l, 2, 00,Ci,0u.,Cn
DE+ OO0 01 02 03 i+l n+1

Hierbei bedeutet:

mx die L&nge des Fuffers, ist vor Aufruf
zu setzen!

i die Anzahl der giiltigen Zeichen

cl...cn die Zeichen, cl...ci sind gilltig,

ci+il...ocn sind ungiiltig.

Funktion 11: GET CONSOLE STATUS

Eingabe: C = OBH
Ausgabe: A = Status der Konsole

Die Funktion GET CONSOLE STRTUS iiberpriift, ob ein
Zeichen von der Konsole eingegeben wurde. Eine
QOH in Register A entspricht keiner Eingabe, ein
FFH zeigt an, daf ein Zeichen eingegben wurde.

Eingabe: C = OCH

Rusgabe:HL = Versionsnuwmer
A = L
B =H

ZDOS ist kompatibel zu CP/M 2.2 und iibergibt des-—
halb O02ZH im Register HL. Aus Kowmpatibilitdts-
griinden zu CR/M 1.4 wird der Inhalt des Registers
H auch noch ivn Register B und der von L auch in A
iibergeben.

Funktion 13: RESET DISK SYSTEM

Eingabe: C = ODH
Ausgabe: -

Die Funktion RESET DISK SYSTEM setzt LEAS auf den
Anfangszustand zuriick, d.h. A als Betriebslauf-

werk, alle anderen Laufwerke inaktiv und DMA-
Adresse auf OO080H.
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LERS-Funktionsaufrufe

Eingabe: C = OEH
E = zu selektierendes Laufwerk (Q...7)
Ausgabe: -

Die Funktion SELECT DISK macht das angegebene
Laufwerk zuw Betriebslaufwerk, das Laufwerk ist
aktiv, d. h. das Inhaltsverzeichmnis wird gelesen
und verarbeitet. Die Diskette sollte nicht ausge-—
tauscht werden, obme NEW oder "C einzugeben. Eine
OOH  in Register E heiBt Laufwerk A, die O7H
Laufwerk H.

OFH
RAdresse des FCE
Suchcode

i

Eingabe: C
DE
Ausgabe: A

Die Funktion OFEN FILE aktiviert eine bestehende
Datei fiir den entsprechenden Benutzer. LEAS
durchsucht das Inhaltsverzeicihnis der gewdhlten
Diskette nach einem dew FCE entsprechenden Ein—
trag. In Register DE steht die Adresse des FCR.
Im FCB miissen die Bytes O bis 12 vowm Anwenderpro-
gramm gesetzt sein, die restlichen Bytes werden
vor LERS eingetragern, falls OFPEN FILE erfolgreich
ist, Im Akku wird ein Suchcode zurickgegeben, 0
bis I bedeutet erfolgreiches Erdffren, FFH keine
passende Datei vorhanden.

cr wmuB vom Anwenderprogramm auf OO0 gesetzt wer-—
den, falls die Datei sequentiell gelesen oder be-
schrieben werden soll.

Achtung

Es gibt eine zwelite OFEN FILE Fumktion
(OFEN FILE II mit der LEAS-Nummer 251. Diese
Furktion sucht die gewiinschte Datei auf Laufwerk
A, falls sie auf dem angegebenen Laufwerk nicht
gefunden wurde. (vgl. dort)
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LEAS~Funktionsaufrufe

Funktion 16: CLOSE EILE
Eingabe: C 10H

DE Adresse des FCR
Ausgabe: A = Sucheode

Die Funktion CLOSE FILE schlieBt eine Datei, d.h.
der FCE wird wieder auf die Diskette =zurick-
geschrieben. Erst getzt ist das File dauerhaft
gespeichert. CLOSE FILE ist »ur nach Beschreiben
eines Files erforderlich. CLOSE FILE erfordert
eivn vorheriges OFEN oder MAKE FILE und WRITE.
CLOSE FILE bleibt wirkungslos ohne vorhergehenden
WRITE-Aufruf. Suchcode wie bei Funktion 15.

(CLOSE FILE darf unmbesorgt benutzt werden, es
kann nichts durch ein CLOSE zuviel passieren, ein
CLOSE =zuwenig ist tragisch, da die Daten nicht
wiedergefunden werden kérmen)

11H
Rdresse des FCR
Suchcode

il

Eingabe: C
DE
Ausgabe: A

Die Funktion SEARCH FIRST sucht demn ersten zum
FCE passenden Eintrag iw Inhaltsverzeichnis der
Diskette. Der Sektor des Inhaltsverzeichnisses,
in dem der Eintrag enthalten ist, wird in den
DMA-Rereich kopiert. Der Suchcode im Akku  gibt
die relative Numwer des Eintrags in diesewm Sektor
an (0...3). Die Startadresse des Eintrags ergibt
sich aus:t

32 Suchcode + DMA-Adresse.

Der Suchcode OFFH bedeutet, daf keine passende
Datei gefunden wurde.

Funktion 18: SEARCH NEXT

oo s o000 oo e Ghoms awme Gaeee oo o emms  hens coves tened Ganes coion Geaie ewemd carns roues om0

Eingabe: C = 12H
Ausgabe: = Buchcode

D
|

Die Funktion SEARCH NEXT sucht den nidchsten pas-—
senden Eintrag im Inhaltsverzeichnis. SEARCH NEXT
darf erst nach SEARCH FIRST aufgerufen werden.
Wie bei SEARCH FIRST wird der Sektor des Inhalts-—
verzeichnisses, in dew der Eintrag enthalten ist,
in den DMA-Bereich kopiert. Der Suchcode im Akku
gibt die relative Nuwver des Eintrags in diesewm
Sektor an (0...3). Die Startadresse des Eintrags
ergibt sich aus: 32 % Suchcode + DMA-Adresse.
Der Suchcode OFFH bedeutet, dal keine passende
Datei gefunden wurde.

LEAS—~ (Sbl)~RBenutzer—Handbuch (20.03.83) Seite 11



2.0

LEAS~Furiktionsaufrufe

Eunktion 138 DELEIE EILE

Eingabe: C = 13H
DE = Adresse des FCE
Ausgabe! A = Suchcode

Die Funktion DELETE FILE loscht alle zum FCEB pas-
senden Dateien auf der gewdhlten Diskette. FFH im
ARkku heiBt, daB keine passende Datei gefunden
wurde.

Eunktion 20! READ SEQUENTIAL

Eingabet C = 14H
DE = Adresse des FCE
Ausgabe A = Fehlercode

Die Funktion REARD SEQUENTIAL kopiert den ndchsten
Sektor der Datei in den DMA-Bereich, voraus-—
gesetzt, daB sie vorher eréffnet wurde. READ
SERUENTIAL incrementiert das cr-Feld automatisch
und erdffnet, falls erforderlich, den Folge-
eintrag. O1H wird im Akku zuriickgegeben, falls
versucht wird, ungeschriebene Daten =zu lesen
(i.a. bei Dateiende). OOH im Akku steht fiir eine
erfolgreiche Leseoperation.

Eunktion 21: WRITE SEQUENTIAL
Eingabe: C = 15H

DE = Adresse des FCE
Ausgabe: A = Fehlercode

Die Funktion WRITE SEQUENTIAL schreibt den
nachsten Sektor der Datei aus dewm DMA-Bereich auf
die Diskette. Un eine Datei dauerhaft Zu
speichern, mu nach dem letzten Schreibzugriff
CLOSE FILE aufgerufen werden. Der Fehlercode O1H
bedeutet, dal die Diskette oder ihr Inhaltsver-
zeichnis voll ist. OOH steht fiir eine erfolg-
reiche Schreiboperation.
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LEAS~-Funkt ionsaufrufe

Eunktion 22: MAKE EILE

Eingabet C = 16H
DE = Adresse des FCB
Ausgabe: A = Suchcode

Die Funktion MARKE FILE bereitet eine neue Datel
auf der Diskette vor. Sie entspricht OFEN FILE,
trdagt aber vorher einen neuwen Eintrag ins In-
haltsverzeichnis der Diskette ein. Der Suchcode
FFH bedeutet, daf das Inhaltsverzeichnis voll
ist. Es ist sicherzustellen, daB noch keine Datei
mit diesem Eintrag auf der gewdhltenm Diskette
existiert. Am einfachsten wird vorher wmit dem
gleichen FCB die Funktion DELETE FILE aufgerufen,
00...03 im Akku heiBt, daBf der Aufruf von MAKRE
FILE erfolgreich durchgefiinrt wurde. Die Lésung,
versuchsweise erstmal OFPEN FILE zu versuchen, und
nur falls das nicht geht, MAKE FILE zu benutzen,
karnn nicht empfohlen werden (Frobleme bei
OFEN FILE 1I).

Eingabet C = 17H
DE = Adresse des FCE
Ausgabe: A = Suchcode

Die Funktion RENAME FILE benennt Dateien um. Deyr
hierzu erforderliche weue Dateinawe steht im
zweiten Teil des FCB ab DE + 16. Der dr-Code des
zweiten Dateinamens wird ignoriert. RENAME FILE
benennt alle passenden Dateien um. Fiir Frage-—
zeichen im rneuen Dateinamen werden im Inhaltsver-
zeichnis der Diskette die entsprechenden Zeichen
des alten Dateinamens eingeset:=t.

Funktion 24: RETURN LOGIN VECTOR

Eingabe: C = 18H
AusgabeiHl = LOGIN-VECTOR
A= L
B = H

Die Funktion RETURN LOGIN VECTOR iibergibt in
Register HL einen Vektor, dessen Bits den Lauf-

werken entsprechen. Das niedrigste Bit im
Register L entspricht Laufwerk A, das hichste dem
Laufwerk H, Register H ist immer OOH. Ein

gesetztes Bit (=1) bedeutet, daB das =zugehdrige

lL.aufwerk aktiv ist.
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LEAS-Funktionsaufrufe

Funktion 258 RETURN CURRENT DISK:

Eingabe: C = 19H
Ausgabe: A = Betriebslaufwerk

Die Funktion RETURN CURRENT DISK ilibergibt im Rkku
die Nuwver des Eetriebslaufwerks (Q fiir A bis 7
fiir H).

Funktion 26: SET DMA ADDRESS

Eingabe: C = 1AH
DE = DMA-Adresse
Ausgabe: -

Die Funktion SET DMA ADDRESS setzt die ARAdresse
fiir nachfolgende Lese~ und Schreiboperationen
fest. Ab Adresse DMA erwartet LEAS einen Fuffer
filr 128 Byte. Voreinstellung fiir die DMA-Adresse
ist QO8OH.

o Gt o e e B otts S e e o e e o e o oo vt e e M mmm e e e e s woate (e eR MOV R e s e e S i

Eingabe: C = 1EH
Ausgabe:HL = RAdresse des ALLOCATION-Vektors

Die Funktion GET ADDRESS OF ALLOCATION VECTOR
iibergibt in Register HL die Adresse des EBele-—
gungsvektors der EBetriebsdiskette. Ein geset:ztes
Bit in diesem Vektor entspricht einem belegten
Block auf der Diskette. Das hiochste ERit im
ALLOCATION~-Vektor entspricht dem ERlock ©. Die
lLdnge des ALLOCATION-Vektors in Bits ist gleich
der Kapazitadt der Diskette in Blocks. {(vgl. Funk-—
tion 31)

Der ALLOCATION-Vektor ist nur qiiltig, falls nach
dewm letzten RESET DISK SYSTEM diese Diskette
nicht gewechselt wurde.

Funktion 28: WRITE PROTECT DISK

Eingabe: C = 1CH
Ausgabe:® -

Die Funktion WRITE FROTECT DISK versetzt das
EBetriebslaufwerk in einen Nur-Lese—-Zustand, d. h.
beim Versuch, auf eine Diskette in diesem Lauf—
werk zu schreiben, gibt LEAS eine Fehlermeldung
aus und schreibt nicht.
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LEAS-Funktionsaufrufe

Eingabe: C = 1DH

Ausgabe:HL = READ ONLY VECTOR
A = L
B =H

Die Funktion GET READ ONLY VECTOR iibergibt im Re-
gister HL den READ ONLY VECTOR. Ein gesetztes Rit
ist gleichbedeutend mit einer softwaremdlig
schreibgeschitzten Diskette (vgl. Funktion 24).

Eingabe: C = 1EH
DE = Adresse des FCEBE
ARusgabe: A = Suchcode

Die Funktion SET FILE ATTRIBUTES setzt bei allen
z2um FLCB passenden Eintragungen im Inhaltsver-—
zeichnis der gewdhlten Diskette die Attribute,
die auch im FCE gesetzt sind. Attribute sind die
héchsten Bits von f1 bis t3. Im File Control
Block nicht gesetzte Attribute werden auf der
Diskette geléscht.

{vgl. File Control Elock)

Eingabe: C = 1FH

Rusgabe:HlL. = Adresse von DFE
A= L
B =H

Die Funktion GET ADDRESS OF DISK FPARAMETERS iiber-—
gibt im Register HL die Adresse des Disk—FPara-
meter—Blocks. Dieser enthdlt Informatiowen iiber
die verwendeten Laufwerke. Fiir nahere Informa—
tionen siehe Beschreibung von HEAS.
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LEAS—-Funktionsaufrufe

Eunktion 32: SET OR GET USER CODE
Eirngabe: C = 20H
E = FFH fiir GET oder USER~Code fiir SET

Ausgabe: A USER-Code nur bei BGET

Die Funktion SET OR GET USER CODE iibergibt demn
User~Code in Register A, falls in Register E FFH
steht. Sonst wird der Inhalt von Register E als
neuer USER-Code iibernommen.

Der USER-Code ist eivne Zahl zwischen O und 15. Es
sind ivmmer nur Dateien des momentanen EBenutzers
und in ZDOS auch die des Benutzers O ansprechbar.
Alle iibrigen Dateien sind geschiitzt, sie scheinen
nicht zu existieren.

USER O Dateien sind fiir alle erreichbar

Eunkiion =3: REBD RANDOM

Eingabe: C = Z1H
DE = Adresse des FCH
Rusgabe: A = Fehlercode

Die Funktion READ RANDOM liest Sektoren wahlfrei
von der Diskette. Die Muwmer des zu lesenden Sek-
tors steht in r0 bis r2. (r0 ist niedrigstes und
re  ist hichstwertiges Byte). rE muB in dieser
Version von ZDOS iwmmer © sein. Uw eine Dateli
wahlfrei =zu lesen, mul sie zuerst wie bei READ
SEQUENTIAL mit OFEN FILE erdéffrnet werden. Die zum
sequentiellen Zugriff erforderlichen Werte werden
bei _Jedem READ RANDOM gesetzt: es ist daher
mdglich, eine lickenloses Datei mnach einem
RANDOM-Zugriff sequentiell weiterzulesew. Hierbei
wird als erstes wieder der im RANDOM~Mode gelese-—
ne Sektor gelesen. Rei Rilckkehr wird im Akku
einer der folgenden Fehlercodes ilibergebent

QOH kein Fehler

O1H Versuch, unbeschriebene Daten zu lesen

O3H CLOSE fiir den momentanen Eintrag nicht
mbglich {(nur bei WRITE RANDOM)

O4H nicht existierender Folgeeintrag

OSH Inhaltsverzeichnis voll (nur bei WRITE)

0EH Sektornummer zu grofd

Die Fehlercodes 1 und 4 tretenm auf, wenn ein
Frogramm versucht, nicht existente Daten zu le-
sen. Der Code O besagt nicht, daB der gelesene
Sektor giiltige Daten enthdlt; er bedeutet nur,
daB in diesem Block ein gililtiger Sektor enthalten
ist. Bicherzustellen, daB nur vorher beschriebene
Sektoren gelesen werden, ist Sache des Anwen—
derprogrammes. LEAS beschreibt neue Blocks
entweder wmit 1AH (WRITE RANDOM) oder wit OOH
(WRITE RANDOM-II).
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LEAS~Funktionsaufrufe

Eingabei: C = 22H
DE = Adresse des FCE
Ausgabe! A = Fehlercode

Die Funktion WRITE RANDOM entspricht READ RANDOM,
nur daf Daten mnicht gelesen, sondern geschrieben
werden. Nach Beendigung des Schreibens muB die
Datei durch CLOSE geschlossen werden.

WRITE RANDOM schreibt wéglicherweise lickenhafte
Dateien. Da im Inhaltsverzeichnis ein Block (8,
16. . Sektoren) die kilieinste Einheit ist,
existieren Blocoks, in demnen nicht alle Sektoren
vowm Anwenderprogramvw beschrieben worden sind. Um
hier definierte Werte zu erhalten, fiillt ZDOS wie
CR/M diese Sektoren mit 1AH. {odeyr mit OOH bei
WRITE RANDOM--II).

Eingabe: C = 23
= Adresse des FCB
Ausgabe: -

Die Funktion COMPUTE FILE G8IZE berechnet die
Lange einer Datei. Die hier Dberechnete LiEnge
entspricht bei liickenlosen (sequentiellen) Da-
teien ihrer physikalischen Lange. EBei RANDOM-
Dateien wird als L#nge die Muwwer des letzten
Sektors plus 1 genowmmen. Die Lange stelht in ro
bis rZ. Diese Funktion ermiglicht es, ab dewm Ende
einer Datei weiterzuschreiben (in RANDOM-Mode).

Funktion 36: SET RANDOM RECORD

Eingabe: C = Z4H
DE = Adresse des FCE
Ausgabe: -

Die Funktion SET RANDOM RECORD ermiglicht den
Ubergang von sequentiellem auf wahlfreien Zu-
griff. Die Sektornummer fiir RANDOM zeigt auf den
ndchsten Sektor.
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LEAS~-Funktionsaufrufe

Eingabe: C = 23H
DE = Laufwerksvektonr
Ausgabe: -

Die Funktion LOGOUT DISKS ermiglicht es, gezielt
Disketten wieder auszutragen. Hierzu wird in
Registerpaar DE ein Vektor, in dewm Bits filir die
einzelnen Laufwerke sind, iibergeben. Eine 1
bedeutet austragen, eine O keine Anderung.

Filr Laufwerk A steht das niedrigste BRit (O1H),
filr Laufwerk H das hichste (BOH) . Anwendung ¢
Gezielte Erlaubnis, einzelnen Disketten zu
wechseln; nach dem Wechsel ist die getauschte
Diskette erst auszutragen. Das dann folgende
SELECT setzt dern READ/ONLY-Status zuriick.

Funktion 38 ME/M

entfallt bei ZDOS wie CR/M

Funktion 33 MR/

entfdllt bei ZDOS wie CR/M

Funktion 40: WRITE RANDOM II

Eingabe: C = 28H
DE = Adresse des FCR
Rusgabe! A = Fehlercode

Die Funktion WRITE RANDOM II entspricht READ
RANDOM, nur dafl Daten nicht gelesen, sondern
geschrieben werden. Nach Beendigung des Schrei-
bevs wul die Datei durch CLOSE geschlossen wer-
der.

WRITE RANDOM II schreibt wie WRITE RANDOM wmég—
licherweise lilckenhafte Dateien. Da im Inhalts-—
verzeichnis ein Block (8, 16.. Sektoren) die
kleinste Einheit ist, existieren Hlocks, in denen
nicht alle Sektoren vowm Anwenderprogramm be—
schrieben worden sind. Un hier definierte Werte
zu erhalten, fiillt ZDOS wie CP/M diese Sektoren
mit OOH. (oder mit 1AH bei WRITE RANDOM).
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LEAS—-Funktionsaufrufe

Die folgenden Rufrufe existieren nur in ZDOS. Sie
gind nicht in CP/M enthalten.

Eingabe: C = FAH
Ausgabe: -

Wie bereits erwdhnt, priift LEAS bei jedem Aufruf,
0b der Benutzer awm Terminal das laufende Frogramm
unterbrechen will. (dies geschieht durch Eingabe
vor ™8, "C.) Dazu muB ZDOS stiandig Zeichen ein-
lesen, (falls vorhanden). Diese Zeichen fehlen
aber damm dem Arnwendungsprogramw, das nicht Llber
ZDOS geht, um Zeichen zu lesen. (Esp: WORDSTAR).
Un dieses FProblem zu uwmgehen, gibt es die
Funktion DISABLE CONSOLE CHECK; sie schaltet das
Uberpriifen der Komsole durch ZD0OS aus: einge-—
schaltet wird automatisch nach jedem Warmstart.

Eingabe: C = FEH
DE = Adresse des FCE
Rusgabe: A = Suchcode

Die Funktion OFEN FILE II aktiviert eine beste-
hende Datei fiir den entsprechenden Benutzer. LEAS
durchsucht das Inhaltsverzeichnis der gewdhlten
Diskette nach eirem dem FCB entsprechenden Ein-
trag. In Register DE steht die Adresse des FCEB.
Inm FCB miissen die Bytes O bis 12 vom Anwenderpro-
gramyn gesetzt sein, die restlichen Bytes werden
von LEAS eingetragen, falls OFEN FILE erfolgreich
ist. Im AkKkW wird ein Suchcode zurilckgegeben, Q
bis ¥ bedeutet erfolgreiches Erdffnen, FFH keine
passende Dateil vorhanden.
cr mul vom Anwenderprogravm auf 00 gesetzt wer-—
den, falls die Datei sequentiell gelesen oder be-
schrieben werden soll. OFEN FILE II gucht auf
Laufwerk A weiter, falls die Datei auf dewm
angegebernen Laufwerk nicht gefunden wurde. Falls
sie auf A gefunden wird, wird Laufwerk A im FCR
eingetragen (01 als drive—code).

Achtung
Es gibt eirne =zweite OPEN FILE Funktion <(OFEN
FILE) wit der LEAS-Nuwmmer 15. Diese Funktion
sucht nichty; falls die Datei auf dewm angegebenen
Laufwerk nicht gefunden wurde, wird sofort ein
Fehler (nicht gefunden) gemeldet. Die Funktion
OFEN FILE ist CP/M-kompatibel, OPEN FILE Il
existiert in CR/M nicht.
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Funktion 252: RETURN NUMBER OF DISKS

Eingabe: C = FCH
Ausgabe: A = Zahl der Laufwerke

Die Funktion RETURN NUMEBER OF DISKS iibergibt bei
Rickkehr im Akku die Anzahl der impleventierten
Laufwerke (i bis 8). Dies schafft eine Miglich-
keit, die Fehlermeldung SELECT ERROR zu umgehen.

Eunktion g2¥5: GET 8PQOL ETATUS

FDH
Status

Eingabe: C
Ausgabe: A

Die Funktion BET SFO0OL STATUS dient dazu, den
Zustand des Spoolers festzustellen. Sie iibergibt
im Akku eine QOH, wernn momentan keine Datei im
Hintergrund gedruckt wird. Jeder andere Wert im
Akku zeigt an, dal die Ausgabe einer Datei an den
Drucker noch nicht beendet ist.

Eingabe: C FEH

Ausgabe: -

Die Funktion 8TOF SFOOLING bricht das Drucken im
Hintergrund mit sofortiger Wirkung ab, dies ist
die einzige Mdglichkeit, die Funktion SPO0OL FILE
abzubrechen.

Funktion 255: SPOOL FILE

Eingabe: C = FFH
DE = Adresse des FCER
Ausgabe: A = Suchcode

Die Funktion SFOOL FILE veranlaBt LEAS, die im
FCRBR angegebene Datei im Hintergrund auszudrucken.
Sie Dblockiert den Drucker fiir alle anderen Zu-
griffe. Der Suchcode FFH gibt an, daf die angege-—
bene Datei entweder nicht existiert oder daf noch
eine andere Datei gedruckt wird. Es wird ewpfoh-
len, wvor Aufruf von SPOOL FILE wittels GET SROOL
8TATUS festzustellen, ob der Spooler frei ist.

LEARS--{Sbl) ~Benutzer—Handbuch (20.03.83) Seite Z0



e Der File-Control—-Block

Eile Control Blogk

File Control Blocks werden im Inhaltsverzeichnis der
Jeweiligen Diskette abgespeichert und verweisen auf
Dateien. Dateien bestehen aus Records (hier 2u 128
Byte). Mehrere Records werden zu einem EBlock zusamwenge-—
faBt. Die kleinste belegbare Einheit auf einer Diskette
‘ist ein RBlock. Dateien sind durch ihren File Control
Block erreichbar.

Aufbau eines File Control Rlocks:
dr, fl,...,f8,%t1,%2,t3, ex, ad, sy, rc,d0,...,d15, cr, v, ri, r2
FCB+ O 1 8 9 10 11 12 13 14 15 16 31 32 33 34 35
Dabei bedeutet:
dr Drive Code (0...8) laufwerksnuwner bzw.

0 fiir Betriebsdiskette
= Datei auf der Betriebsdishkette

-
.\'

1 Datei auf Laufwerk A
8 = Datei auf Laufwerk H
fi...f8 Dateiname in ASCII-Format, hochstes
Bit = 0O, keine Kleinbuchstaben
tl...t3 Dateityp in ASCII-Format, keine Klein-
buchstaben

Die hichsten Rits von fl...f8, £t1...t3 sind Datei-
attribute. t1’ sel das hichste Eit von ti. EBenutzt
werden momentan:

t1* = 1 heifdt Datei nur lesbar
t2? =1 heiBt Systemdatei, erscheint nicht
im Inhaltsverzeichnis (DIR)

ex Extentnuwmer, ist  wvor OPEN bzw. MAKE =u
setzen, wird anschliefend von LERS weiter—
ge=zdhlt.

ad héheres Byte der Ladeadresse, das niedrige
Byte wird als OOH angenommen:; ad = O heifdt
nicht Startadresse QOOO0OH, sondern Q100H, L
Cr/M~kompatibel Zu bleiben. (Evweiterung
gegeniiber CP/M). ad ist vor MAKE zu setzen!

sy reserviert fiir ZDOS, 80H bei OPEN, CLOSE nur
falls = O

re Recordzdhler (O bis 80H)
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3. 0 Der File~Control—-Black

dO...d1S EBlocknummern, verweisen auf Blocks auf
der Diskette, 00 bzw. 0000 bedeutet
nicht belegt.
Falls auf der Diskette weniger als 286
Blocks gespeichert werden kénnen, sind
dO bis di5 16 Blocknuwmern; bei mehr als
255 Rlocks pro Diskette sind jJeweils 2
Byte zusawvengefaft als eine Blocknummer
zu betrachten. (low Byte, high Byte)

cr laufender Record, ist wvor Lesen bzw.
Schreiben vom Anwenderprogramm zu setzen
(am Anfang auf O), wird bei sequentiel-
lem Lesen bzw. Schreiben automatisch
weitergezidhlt.

rO. .. r2 RANDOMrummer (nur bei wahlfreiem Lesen
bzw. Schreiben benidtigt). rQ ist das
niedrigste, r2 das hichste Eyte.

Bei Zugriff auf Dateien sind dr, fl...f8, tl...t3 und ex
zu setzen. EBEei Aufruf von OFEN flillt das LEARS die rest-
lichen Werte auf. Der FCE darf widhrend der Benutzung der
zugehbdrigen Datei selbstverstiandlich wvom Anwende r-
programm nicht verdndert werden.

LEAS— {Sb1l) ~EBenutzer—-Handbuch (20.03.83) Seite 22



N

QOH
O1H
Q2H
O3H
Q4H
OSH
Q&M

O7H
Q8H
0O9H
OAH
QEH
QOCH
QDM
QEH
OFH
1OH
1iH
1aH
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Funktion

SYSTEM RESET
CONSOLE INPUT
CONSOLE OUTRUT
READER INPUT
PUNCH OUTPUT
LIST OUTRUT
DIRECT CONSOLE
INFUT/0UTPRUT
GET I/0-BYTE
SET I/0-BYTE
PRINT STRING

READ CONSOLE BUFFER

GET CONSOLE STATUS

RETURN VERSION NO

RESET DISK SYSTEM

SELECT DISK

OFEN FILE

CLOSE FILE

SEARCH FIRST

SEARCH NEXT

DELETE FILE

RERAD SERUENTIAL

WRITE SERUENTIAL

MAKE FILE

RENAME FILE

RETURN LOGIN
VECTOR

RETURN CURRENT DISK

SET DMA ADDRESS
GET ADDR(ALLOC)
WRITE PROTECT DISK
GET R/0-VECTOR
SET ATTRIBUTES

GET ADDR(DSK PARMS)

SET/GET USER CODE

READ RANDOM
WRITE RANDOM
COMPUTE FILE SIZE
SET RANDOM RECORD
LOGOUT DISKS
WRITE RANDOM II
DISABLE CONSOLE
CHECK
OFEN FILE II
RETURN NDISKS
GET SPOOL STATUS
STOP SPOOLING
SPOOL FILE

hierbei bedeutet:

E

E

E

in
o

E o=

DE
DE

DE
DE
DE

DE
DE
DE
DE
DE

DE

ge
se
DE
DE
DE
DE
DE
DE

DE
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LEAS—-Funktionsiibersicht

Eingabe

H]

Zeichen
Zeichen
Zeichen

t E = QOFFH
der Zeichen
IOBYTE
 Text

o FUf fer

L

Diskno.
. FCE
. FCR
. FCE
. FCRB
. FCE
. FCE
« FCB
« FCR

I

i

it
=
=
D

= . FCR

te E = FFH
t: E = user
. FCE

. FCE

. FCE

. FCR
Vector

« FCE

[ I I

|
T
0
s

. FCE

il

s XXHX

(20.03.83)

Rusgabe

A = Zeichen

A = Zeichen

int A = Zeichen

oder O

A = I0ORYTE

A = 0 oder OFFH

H Version

A = Suchcode

A = Suchcode

A = Suchecode

A = Suchcode

A = Suchcode

A = Fehlercode

A = Fehlercode

A = Buchcode

A = Suchcode

HL Login-
vector

A = Disknummer

ML Alloce

HL. R/0~-Vector

A = Suchcode

HL. « DFRE

get: A = User

set -

A = Fehlercode

A = Fehlercode

A = Fehlercode

A = Suchcode

A = Zahl der Disks

A = Status

A = Suchcode

Adresse von XXXX
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