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Wichtiger Hinweis

Im Zuge der Weiterentwicklung des MFA-Mikrocomputers sind einige
wichtige Anderungen zu beachten, die in der vorliegenden Dokumen-
tation zum Betriebssystem MAT32 K leider noch nicht beriicksich-
tigt werden konnten. Die hier beschriebenen Anderungen beziehen
auf das MAT32 K Vers.1.8/S sowie das MAT32 K Vers.1.0/T.

Schnellere Videoausgabe fir Ausbaustufe MT

Mit dem vorliegenden MAT32 K-EPROM wurde eine "schnellere Video-
ausgabe" durch Anderung der seriellen Ein-/Ausgabe-Routinen im
Betriebsprogramm MAT85 erreicht. Die Geschwindigkeit der Zeichen-
Ubertragung zwischen Mikroprozessor und Video-Interface wurde.
hierbei von 1200 Bit/s auf 9600 Bit/s erhdht (Baudrate).

Je nach Art der verwendeten Video-Interface-Baugruppe sind hierzu
noch geringfigige Hardware&nderungen vorzunehmen. Genaue Infor-
mationen stehen in der Beilage, die Teil der vorliegenden Doku-
mentation des Teil 1, Ausbaustufe MT ist.

Funktionsplanausgabe fir Ausbaustufe MT und PC

AuBer den SPS-Erweiterungen "Kontaktplanausgabe und Dokumentation"
ist in der vorliegenden MAT32 K-Version auch eine Funktionsplan-
ausgabe implementiert. Die Funktionsplanausgabe ist ebenso wie

der SPS-Interpreter an die DIN angepaBt. Der Aufruf erfolgt aus
dem SPS-Interpreter durch Eingabe des Anfangsbuchstaben des
Kommandonamens, hier "V" fir Verknipfungsplan ("F" fir Floppy).

Speicherbelegung fir Ausbaustufe MT und PC

Durch die oben beschriebene Implementierung der Funktionsplan-
ausgabe ist der in der Dokumentation als reserviert beschriebene
Speicherbereich von 6000H bis 67FFH mit dem Programm zur Funk-
tionsplanausgabe belegt.

BFZ/MFA-Editor fir Ausbaustufe MT und PC

In der Beschreibung zum BFZ/MFA-Editor ist folgendes zu beachten:

Der Hinweis auf S.2 trifft nur bei Verwendung des MFA-Video-
Interface BFZ/MFA-8.2 zu. Wird das Video-Interface BFZ/MFA-8.4
verwendet, ist auch in der Bildschirmdarstellung eine Unter-
scheidung zwischen Klein- und GroBbuchstaben gegeben.

Die ab S.3 beschriebene Installation des Editors auf der Grund-
lage verschiedener Softwarekonfigurationen stellt sich fir den
MAT32 K-Benutzer nicht. Sollte der Aufruf des Editors mit dem
GO-Kommando erfolgen, lautet die neue Startadresse 6800H.

Da das EPROM mit dem MAT32 K den AdreBbereich von 0000H-7FFFH
belegt, beginnt der Edit-Buffer erst ab Adresse 8000H (oder
hdher) und nicht ab 6000H wie in der Beschreibung.

Wichtig fir Ausbaustufe PC. Anstatt wie in der Beschreibung zur
Cursor-Steuerung Control-C bitte Control-G benutzen. Control-C
fiohrt beim PC zum Ausstieg aus dem Terminalprogramm.
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Funktionsbeschreibung

1. Allgemeines

Das hier beschriebene Betriebsprogramm MAT32 fir das MFA-Mikro-
computersystem ist, bis auf eine Erweiterung zur Dokumentation
von SPS-Programmen, lediglich eine Zusammenfassung aller verfiig-
baren Programmteile zum Betrieb des MFA-Computers in einem 32-
KByte-EPROM vom Typ 27256 und nur fir den Betrieb zusammen mit
der 64-KByte-RAM-Baugruppe BFZ/MFA 3.3 vorgesehen. Daher ersetzt
die hier vorliegende Unterlage nicht die zu den einzelnen Pro-
grammteilen gehdrenden Funktionsbeschreibungen. Fiir die Handha-
bung und Bedienung des Betriebsprogramms mit allen Erweiterungen
sind daher die folgenden Fachpraktischen Ubungen und Unterlagen
zusadtzlich erforderlich:

- MAT 85 (Betriebsprogramm) BFZ/MFA 7.1 in den Fach-
theoret .
- Software-Paket SP 1 (Betriebs- BFZ/MFA 7.2 Ubungen
programm-Erweiterung)

- Fachpraktische Ubungen Band 3 BFZ/MFA 4.7
(Floppy-Disk-Controller und
Mini-DOS)

In dieser Beschreibung wird daher nur auf wesentliche Unter-
schiede oder einzelne Erweiterungen eingegangen. Ansonsten sind
die Funktionen und die Bedienungen unverdndert zu den bisher
ausgelieferten Programmversionen. Aus diesem Grund ist diese
Beschreibung sehr kurz gefafit.

2. Beschreibung der Programmteile
Das Betriebsprogramm MAT32 enthdlt folgende Programm-Module:

- Betriebprogramm MAT85
- Betriebsprogramm-Erweiterung SP1 mit
.+ . Kommando-Erweiterung MAT85+
.+ .Steuer-BASIC-Interpreter
.« .3PS-Interpreter
.+« EPROM-Programmierer
- Mini-DOS
- SPS-Erweiterungen
.. .Kontaktplanausgabe
.+ « 3PS-Dokumentation mit
Programmlader und Programmtexter
- BFZ-Editor
.+ Hilfsmeni
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Diese sind in einem 32-KByte-EPROM vom Typ 27256 zusammengefafit.
In Verbindung mit der 64-KByte-RAM-Baugruppe besteht somit die
Moglichkeit, den Systemspeicher mit nur einer Speicherbaugruppe
voll auszubauen. Damit stehen dem Anwender alle Systemfunktionen
sowie ein 32-KByte-RAM-Speicher zur Verfiligung. Der 32-KByte-
EPROM-Bereich mit allen Betriebsprogrammfunktionen bleibt stets
aktiv. Damit 1ist die gleiche Betriebssicherheit wie bei der
Nutzung der bisher verwendeten EPROM-Baugruppen gewahrleistet.

Diese Konfiguration kann von Vorteil sein, wenn eine Reihe von
Steckplédtzen im Baugruppentriger beispielsweise fiir Interface-
Baugruppen im Rahmen einer speziellen Anwendungen benotigt wer-
den.

Es wird aber empfohlen, diese Ausbaustufe des MFA-Mikrocomputers
lediglich 1im fortgeschrittenen Stadium der MC-Ausbildung oder im
Rahmen der Unterrichtsvorbereitung zu nutzen und die didaktischen
Vorteile der stufenweisen Ausbaubarkeit des Systems in der Ver-
mittlung von MC-Kenntnissen fiir die Auszubildenden und Schiiler
nicht zu ibersehen.

2.1 Betriebsprogramm MAT85

Das Betriebsprogramm MAT85 ist nur soweit verdndert worden, daf
die Baud-Raten-Erfassung nach dem Einschalten der Betriebsspan-
nung zusammen mit der Betdtigung der SPACE-Taste wegfallt. Daher
meldet sich das Betriebssystem unmittelbar nach dem Einschalten
mit dem Ausdruck der MAT85-Kommandos.

Die Zeitkonstante fiir die Baud-Rate der serielle Dateniibertra-
gung zum Video-Interface, die normal mit der Abfrage der SPACE-
Taste ermittelt wird, wird nach einem Kaltstart des Gerates
direkt im RAM-Speicher unter der Adresse FCDFH und FCEOH (STIME)
abgelegt.

2.2 Betriebsprogramm-Erweiterung SP1

Die Betriebsprogramm-Erweiterung SP1 besteht aus den vier Modulen
Kommando-Erweiterung MAT85+, Steuer-BASIC-Interpreter, SPS-
Interpreter und EPROM-Programmierer. Im wesentlichen wurden zwei
Anderungen vorgenommen. Die erste Anderung bezieht sich auf das
Steuer-BASIC. Unm den Betrieb mit einem 32-KByte-EPROM im
Systemspeicher zu ermdglichen, muBlte der Arbeitsspeicher des
BASIC-Interpreters von der Adresse 6000H mnach 80COH verlegt
werden. Die zweite Anderung bezieht sich auf den SPS-Interpreter,
der an die Programmierung mit den DIN-Symbolen angepaBt wurde.

2.2.1 Kommando-Erweiterung MAT85+

In diesem Modul wurden keine Anderungen vorgenommen.
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2.2.2 Steuer-BASIC-Interpreter

Der Steuer-BASIC-Interpreter wurde so verandert, daB der Arbeits-
speicher ab der Adresse 8000H, d.h. im zweiten 32-KByte-Block des
Systemspeichers liegt. Hier beginnt bei Verwendung eines 32-
KByte-EPROMs vom Typ 27256 mit der Betriebssoftware der RAM-
Bereich auf der 64-KByte-Speicherbaugruppe. Der maximal zur Ver-
fligung stehende Arbeitsspeicher ist somit gegeniiber der normalen
RAM-Startadresse von 6000H um 8-KByte kleiner geworden. Dies
diirfte kein Problem darstellen, da das Steuer-BASIC nicht fir
extrem groBle Programme vorgesehen ist.

2.2.2.1 Anpassung alter BASIC-Programme

BASIC-Programme, die mittels der normalen Betriebsprogrammversion
fiir die RAM-Startadresse 6000H entwickelt wurden und auf einer
Diskette gespeichert sind, konnen an den neuen Arbeitsspeicher
angepaBt werden. Die Schritte werden im folgenden beschrieben.
Dazu sei das folgende Programmbeispiel betrachtet, welches unter
der Normalversion fiir den RAM-Speicher ab 6000H erstellt wurde.

KMD+> BASIC
BFZ-STEUER-BASIC V2.4

READY

>FOR 1=1 TO 10
>20 PRINT I
>30 NEXT I
>QUIT

Betrachtet man nach der Programmeingabe den BASIC-Arbeitsspeicher
so erkennt man, daB das Programm ab der Adresse 606FH im ASCII-
Code im Speicher abgelegt ist. Die einzelnen BASIC-Programmzeilen
beginnen allerdings mit der jeweiligen Zeilennummer im Hexadezi-
mal-Code. Die Zeilennummer "10" (hexadezimal 000A) der ersten
Programmzeile ist in den Speicherstellen 606FH und 6070H abge-
legt. Im folgenden ist der Ausdruck des BASIC-Arbeitsspeichers
von 6060H bis 609FH sowohl im Hexadezimal- als auch im ASCII-Code
abgebildet. Das letzte Zeichen im Programmtext ist ein CR-
Steuerzeichen (ODH).

-
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KMD > PRINT
START-ADR =0000 6060
STOP -ADR =0000 609F
FORMAT =H o >+ Zeiger auf die néchste
! ! freie Speicherstelle im
6060 00 00 00 00 92 60 4E DF ! Arbeitsspeicher
6068 00 00 AF DF 00 EO OD OA !
6070 00 46 4F 52 20 49 3D 31 !
6078 20 54 4F 20 31 30 OD 14 !
6080 00 50 52 49 4E 54 20 49 !
6088 0D 1E 00 4E 45 58 54 20 !
6090 49 0D>00 00 00 00 00 00 !
6098 00 00!00 00 00 00 00 0O !
!

!

KMD > PRINT
START-ADR =6060
STOP -ADR =609F

FORMAT =H A

6060 00 00 00 00 92 .* .N DF
6068 00 00 AF DF 00 EO OD 0OA
6070 00 .F .0 .R . .I .= .1
6078 . .T .0 . .1 .0 0D 14
6080 00 .P .R .I .N .T . .I
6088 0D 1E 00 .N ,E .X .T .

6090 .1 0D 00 00 00 00 00 00
6098 00 00 00 00 00 00 00 00

In den Speicherstellen 6064H und 6065H verwaltet der BASIC-
Interpreter eine Adresse, die auf die ndchste freie Speicherstel-
le im Arbeitsspeicher zeigt. In diesem Beispiel ist dies die
Adresse 6092H. Beachten Sie, daB Adressen mit dem Low-Byte be-
ginnend im Speicher abgelegt werden. Diese Adresse ist im neuen
Arbeitsspeicher mit der Startadresse 8000H zu korrigieren.

Wird dieses Programm iiber den Aufruf der Floppy-Funktionen aus
dem Steuer-BASIC heraus auf eine Diskette gespeichert, so legt
das MiniDOS fiir den Programmtext eine Datei auf der Diskette an,
in der auch die Adressen des Textanfangs und des Textendes ge-
speichert werden. Beim Zuriickladen eines BASIC-Programms von der
Diskette wird insbesondere die Zeigeradresse unter 6064H und
6065H auf die nichste freie Speicherstelle im BASIC-Arbeitsspei-
cher korrigiert.

Soll nun ein BASIC-Programm, welches im Arbeitsspeicher ab 6000H
erstellt und auf der Diskette gespeichert wurde, an den neuen
Arbeitsspeicher angepaBt werden, so kann das Programm nicht iiber
den Auruf der FLOPPY-Funktionen aus dem BASIC-Interpreter geladen
werden. Folgende Schritte sind auszufiihren:
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1. Schritt

Start des BASIC-Interpreters und sofortiges verlassen iiber QUIT.

KMD+> BASIC
BFZ-STEUER-BASIC V2.4

READY
>QUIT

2. Schritt

Aufruf der Floppy-Funktionen aus dem MAT85 nach Riickkehr aus dem
BASIC und 1laden des BASIC-Programms von der Diskette durch
Eingabe des Programmnamens ohne die Erweiterung ".BAS". Anstelle
der Vorschlagsadresse 606FH fiir das Zuriickladen des BASIC-Pro-
gramms wird hier die Adresse 806FH eingegeben.

KMD> F
BFZ-MINI-DOS V1.4

MENUE:
DIRECTORY
ERASE
BITTE BUCHSTABE EINGEBEN: LOAD

NAME: TEST

START-ADRESSE: 606F 806F <(-=—-- neue Zieladresse fir den
N i BASIC-Arbeitsspeicher ab
¢ v 8000H

BITTE BUCHSTABE EINGEBEN: QUIT

3. Schritt

Mittels des PRINT-Kommandos Kkann der Programmtext im BASIC-
Arbeitsspeicher kontrolliert werden. Dabei erkennt man, daB der
Zeiger fiir das Programmende auf die Speicherstelle 806FH zeigt.
Das bedeutet fiir den BASIC-Interpreter, daB der Programmspeicher
leer ist. Dies ist richtig, weil im ersten Schritt nach dem Auruf
des BASIC-Interpreters kein Programm eingegeben wurde. Diese
Adresse muB mit Hilfe des MEMORY-Kommandos korrigiert werden.
Dazu wird zundchst das Ende des Programmtextes ermittelt. Der
folgende Speicherausdruck zeigt, daB die ndchste freie Speicher-
stelle hinter dem Programmtext bei der Adresse 8092H zu finden
ist.
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KMD > PRINT
START-ADR =0000 8060
STOP -ADR =0000 809F
FORMAT =H fommm >+
8060 00 00 00 00 6F 80 4E DF !
8068 00 00 AF DF 00 EO OD 0OA <---+ zeigt auf den Anfang des

8070 00 46 4F 52 20 49 3D 31 Programmspeichers, das be-
8078 20 54 4F 20 31 30 OD 14 deutet, der Programmspei-
8080 00 50 52 49 4E 54 20 49 cher ist leer

8088 0D 1E 00 4E 45 58 54 20
8090 49 0D>00 00 00 00 00 00
8098 00 00!00 00 00 00 00 00
1
+<---- néchste freie Speicherstelle
hinter dem Programmtext ist 8092H

Bei langen BASIC-Programmen kann das Programmende mit Hilfe des

FIND-Kommandos aus dem MAT85+ durch Aufsuchen einer Folge von 00-
Bytes ab dem Speicherbereich 806FH gefunden werden.

4. Schritt

Die Adresse der ersten freien Speicherstelle hinter dem
Programmtext muB unter den Adressen 8064H und 8065H mit dem Low-
Byte beginnend abgelegt werden. Zur Sicherheit empfiehlt sich
eine Kontrolle iiber das PRINT-Kommando.

KMD> MEMORY
START-ADR =0000 8064

FORMAT =H

8064 6F 92 (== Low-Byte

8065 80 (mmmmm High-Byte (hier unverandert)
KMD > PRINT

START-ADR =8060
STOP -ADR =809F

FORMAT =H o >+ korrigierter Zeiger auf

die nachste freie Spei-
cherstelle im Arbeits-
speicher

8060 00 00 00 00 92 80 4E DF
8068 00 00 AF DF 00 EO OD 0A
8078 20 54 4F 20 31 30 0D 14
8080 00 50 52 49 4E 54 20 49
8088 0D 1E 00 4E 45 58 54 20
8090 49 0D>00 00 00 00 00 00
8098 00 00!00 00 00 00 00 00

!

o s = am +® e sm sw cw= ofe
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5. Schritt

W?rd nun ger BASIC-Interpreter erneut aufgerufen, so meldet sich
dieser mit einem RESTART. Nach Eingabe des LIST-Kommandos wird
dgs BASIC-Programm auf dem Bildschirm ausgegeben und kann nun
wieder zur Sicherung auf einer Diskette gespeichert werden.

KMD+> BASIC
BFZ-STEUER-BASIC V2.4 RESTART

READY
>LIST

10 FOR I=1 TO 10
20 PRINT 1

30 NEXT I

READY

2.2.3 SPS-Interpreter

Im SPS-Interpreter wurden lediglich die Symbole fiir die UND- und
ODER-Verkniipfung sowie fiir die Signalumkehr (NEGATION) an die
DIN-Programmierung angepaBt. In der folgenden Tabelle sind die
gednderten Zeichen zusammengefaft:

e e +
! Operation ! altes Symbol ! neues Symbol (DIN) !
o U F o s s i '
! UND ! * ! U !
s o o ' —————————————— ORI S — i
! ODER ! + ! 0 !
! ———————————— ( —————————————— o e R 1
! NICHT ! / ! N !
e +

D?e SPS-Erweiterungen zur Kontaktplanausgabe und zur Dokumenta-
tion von SPS-Programmen mit dem BFZ-Editor werden im Kapitel 2.4
beschrieben.

2.2.4 EPROM-Programmierer

In diesem Modul wurden keine Anderungen vorgenommen.

2.3 Mini-DOS

Das Mini-DOS zum Betrieb einer Floppy-Disk-Station  wurde
funktionsmdBig nicht verédndert. Eine Anpassung erfolgte lediglich
im Zusammenhang mit der Speicherung von BASIC-Programmen auf
Diskette durch den gednderten BASIC-Arbeitsspeicher ab der
Adresse 8000H.
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2.4 SPS-Erweiterungen

In diesem 32-KByte-EPROM sind zwei SPS-Erweiterungen implemen-
tiert, die Kontaktplanausgabe und eine Erweiterung zur Erstellung
und Dokumentation von SPS-Programmen mit dem BFZ-Editor.

2.4.1 Kontaktplanausgabe

Die Kontaktplanausgabe ist ebenso wie der SPS-Interpreter an die
DIN-Programmierung angepaBt. Der Aufruf erfolgt aus dem SPS-
Interpreter heraus durch Eingabe des Anfangsbuchstabens des
Kommandonamens, hier "K". Dieser Kommandoname wird mit dem Aufruf
der HELP-Funktion im SPS nicht aufgelistet.

Die Kontakplanausgabe erstellt aus der Anweisungsliste eines SPS-
Programms einen sogenannten Kontaktplan, der in seiner Symbolik
an die Darstellung von Schiitzschaltungen angendhert ist. Im
wesentlichen werden folgende Symbole verwendet:

o +
! FUNKTION ! SPS-ANWEISUNG ! KONTAKTPLANDARSTELLUNG !
o mm e mm oo | e m e mm e | mmmmmmmmmm e mm o !
! Teste auf H-Signal ! z.B. UEOO ! -I I- SchlieBer 1% )
! ! ! EQO !
fmm e R R !
! Teste auf L-Signal ! z.B. ONMO3 ! -1/1- Offner 1k )
! ! ! MO3 !
| o mmm e mm e m e R fmmmmmmmm e mm e m oo !
! Ausgang auf H ! z,B., =A12 ! -( )- Schiitz !
! ! ! Al2 !
fmmmmmm e mmmm e P lomm oo !
! Setze Ausgang auf H ! z.B. =SA00 ! -(8)- Schiitz mit !
1 i

AOO Selbsthaltung !

*) Anstelle der eckigen Klammern fiir die Kontakte wird in dieser
Beschreibung das Zeichen "I" verwendet. Die eckigen Klammern
werden sonst auf einem Drucker, der auf den deutschen ASCII-
Zeichensatz eingestellt ist, als Umlaute gedruckt.

Alle anderen Mdglichkeiten werden @hnlich dargestellt. Handelt es
sich in der Anweisungsliste um UND-Verkniipfungen, so wird eine
Reihenschaltung der Kontakte erzeugt. Jede ODER-Verkniipfung er-
zeugt dagegen einen neuen parallelen Strompfad.

2.4.2 SPS-Dokumentation

Die Software-Erweiterung zur Dokumentation von SPS-Programmen er-
méglicht die Erstellung bzw. Kommentierung von SPS-Programmen in
Verbindung mit dem BFZ-Editor (siehe Abschnitt 2.5).

Dabei konnen einerseits mit dem SPS-Interpreter erstellte Pro-
gramme aus dem SPS-Arbeitsspeicher in den Textpuffer des Editors
{ibertragen und beispielsweise mit Kommentar versehen werden,
damit die Lesbarkeit der Programme verbessert wird. Andererseits
kénnen kommentierte SPS-Programme direkt mit dem Editor erstellt
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werden. Danach kann das SPS-Programm aus dem Textpuffer des
Editors in den SPS-Arbeitsspeicher geladen werden, wobei alle
Kommentare und Trennzeichen bei der Ubertragung unterdriickt wer-
den.

Die Ubertragung von SPS-Anweisungen aus dem SPS-Arbeitsspeicher
in den Textpuffer des Editors erfolgt iiber den "Programmtexter".
Das Laden von SPS-Anweisungen aus dem Textpuffer des Editors in
den SPS-Arbeitsspeicher wird von dem "Programmlader" vorgenommen.

! SPS-Erweiterung !
0 e

! Programmtexter
) e e s i

! Programmlader

2.4.2.1 Programmtexter

Der Programmtexter iibernimmt die Ubertragung von SPS-Programmen
in den Textpuffer des Editors. Dabei fiigt er zwischen den
Operationssymbolen ( z.B. U, ON, = ) und den Operanden ( z.B. E,
A, M ) Leerzeichen zur besseren Lesbarkeit ein. Ebenso trennt er
den Operanden von der Operandenadresse. Dariiber hinaus ergénzt er
Jede Anweisung um ein Semikolon ";", damit Kommentare angefiigt
werden konnen. Das bedeutet, daB Kommentare grundsidtzlich mit
einem Semikolon beginnen miissen. Die einzelnen Strompfade bzw.
Anweisungsfolgen werden auBerdem im Kommentar nummeriert. Damit

soll das Auffinden von Anweisungen erleichtert werden.

Der Aufruf der Dokumentations-Funktionen kann vom SPS-Interpreter
wie auch vom Editor aus erfolgen. Hier wird zunichst der Aufruf
iiber den SPS-Interpreter beschrieben . Die Dokumentations-Funk-
tionen werden im SPS durch Eingabe des Buchstabens "D" fiir "Doku-
mentation" gestartet. Danach wird der Bediener iiber ein Menii
gefihrt. Im folgenden ist ein einfaches Beispiel fiir den Umgang
mit dem Programmtexter abgebildet. Im Gegensatz zum Bildschirm-
ausdruck wurden hier Leerzeilen oder Auflistungen von Kommandona-
men entfernt, wodurch die Verdeutlichung der Arbeitsschritte
nicht beeinfluBt wird.
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1. Schritt

Start des SPS-Interpreters und Eingabe eines neuen SPS-Programms.
Die Kontrolle des eingegebenen SPS-Programms erfolgt mit der
LIST-Funktion.

KMD+> SPS ¢-=--- Aufruf des SPS-Interpreters
BFZ-SPS-PROGRAMM V2,3
EDIT
SPS> EDIT {---- Programm-Eingabe iiber die
ANF: <ENDE> UEOO EDIT-Funktion
<ENDE> UEO1
<ENDE> =A00
<ENDE> UEQ2
<ENDE> 0E03
<ENDE> =A01
<ENDE>
SPS> LIST (---- Kontrolle der Eingabe uber
UEOO die LIST-Funktion
UEO1
=A00
UEQ2
OE03
=A01
2. Schritt

Nach der Eingabe und dem Test des Programms wird dieses zur Doku-
mentation zum Editors iibertragen und mit Kommentar versehen. Dazu
werden die Dokumentation-Funktionen aufgerufen und mit dem Pro-
grammtexter das SPS-Programm in den Textpuffer iibertragen.

SPS> DOKUMENTATION SPS-PROGRAMM V1.8 (=--- Aufruf der Dokumen-
tations-Funktionen

TEXTPUFFER ==> SPS = 1

SPS ==> TEXTPUFFER = 2

START EDITOR = E

START SPS =8

>2 ¢(---- Wahl der Ubertragungsrichtung

SPS ==> TEXTPUFFER
TEXTPUFFER-START-ADR = 8000
0K (---- Fertigmeldung der Ubertragung
==> SPACE (---- Fortsetzung beim Auswahl-Menii
durch Betdtigen der SPACE-Taste
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3. Schritt

Nach der Ubertragung des SPS-Programms in den Textpuffer des
Editors wird dieser durch die Eingabe von "E" iiber einen Warm-
start gestartet. Danach kann die weitere Textbearbeitung vor-
genommen werden.

DOKUMENTATION SPS-PROGRAMM V1.8

TEXTPUFFER ==> 8PS = 1

SPS ==> TEXTPUFFER = 2

START EDITOR = E

START SPS =S

>E {==-- Aufruf des Editors

*¥** BFZ-EDITOR V1.6 ***
(C) 1989 BFZ, ESSEN

MAT85 = ESC

HILFSMENUE = X

KALTSTART = K

WARMSTART = <CR>,<SPACE>

> <SPACE> {(---- Warmstart des Editors durch

Betdtigen der SPACE-Taste
EDIT-BUFFER:
START-ADR =8000
STOP -ADR =8077
==> <CR>, <SPACE>

U E 00 1< {(---- in den Textpuffer ilibertragenes
U E 01 R SPS-Programm

= A 00 +1¢

<

U E 02 4

0 E 03 <

= A 01 3 2¢

<

END {---- Ende-Kennung

Die letzten Zeilen im Protokoll zeigen das formartierte SPS-
Programm mit Leerzeichen und der Einleitung von Kommentaren durch
ein Semikolon nach jeder Anweisung sowie der Nummerierung der
zusammengehdrenden Anweisungen bzw. Strompfade. Dariiber hinaus
wird am Programmende ein "END" angehdngt, welches im Zusammenhang
mit dem Programmlader noch weiter erklart wird.

4, Schritt

Das Ergebnis einer Kommentierung dieses Programmbeispiels mit dem
Editor ist nachfolgend abgebildet. 1Ist diese Arbeit abgeschlos-
sen, so kann das kommentierte SPS-Programm fiir den spateren
Wiedergebrauch auf Diskette gesichert werden.

MAT32
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;****************************< {(---- {iberarbeitetes SPS-
s Rkk AUFGABE *kk < Programm im Textpuffer

s kokkskskkokkk ok kR Rk ok Rk Rk ok kkk ¢

<

sEIN PUMPENMOTOR FUER EINEN FLUESSIGKEITS-<
; BEHAELTER SOLL UEBER ZWEI SCHALTER EIN-<

; GESCHALTET WERDEN<

;DARUEBER HINAUS SIND ZWEI NIVEAU-SCHALTER<
;FUER EIN UNTERES UND EIN OBERES NIVEAU ZU<
;UEBERWACHEN UND BEI BETAETIGUNG IST EINE<
s SIGNALLAMPE EINZUSCHALTEN<

<

o ekokokokokskokokkoskskoksksksk sk kskok sk kkokok ok ok €

*¥% BELEGUNGS-LISTE ¥k ¢

s okokokokokokskokskokskskok sk sk ks kokskokok sk kkok €

“e

° A~

; E 00 - SCHALTER 1 PUMPE EIN - SCHLIESSER<

; E 01 - SCHALTER 2 PUMPE EIN - SCHLIESSER<

; E 02 - NIVEAU-SCHALTER 1 - SCHLIESSER<

; E 03 - NIVEAU-SCHALTER 2 - SCHLIESSER<

<

; A 00 - SCHUETZ PUMPE EIN<

; A 01 - SIGNALLAMPE NIVEAU<

<

3 Rkkokskskok Rk kokokkkokok ok kR sk ksk ok ks ok

; kX ANWEISUNGSLISTE *kk<
sRoksockkskokokkokskokokkkoksokkkokk ok ok kok <

<

U E 00 ;  WENN SCHALTER 1 BETAETIGT IST<
8] E 01 ; ‘UND SCHALTER 2 BETAETIGT IST<
= A 00 ;1 DANN PUMPE EINSCHALTEN<

<

U E 02 ;  WENN NIVEAU 1 BETAETIGT IST<
0O E 03 ;  ODER NIVEAU 2 BETAETIGT IST<

= A0 ;2 DANN SIGNALLAMPE EINSCHALTEN<
<

s skskokskckokskokskskkokskskskkokokskkkokkskkkkok €

?
s kKK PROGRAMM ENDE *kk
s koksksokskskskkokskskskskokokokkokokoksksk sk ok kokok €

’
<
END<

Wenn die Dokumentationsschritte abgeschlossen sind und das kom-
mentierte SPS-Programm auf Diskette gesichert wurde, kann der
Editor verlassen und der SPS-Interpreter wieder aufgerufen wer-
den.

5. Schritt

Der Aufruf des SPS-Interpreters aus dem Editor-Betrieb erfolgt
durch gleichzeitiges Betdtigen der Tasten CONTROL und "Y" (nach-
folgend durch CNTL-Y dargestellt). Danach erscheint das bekannte
Menii fiir die Dokumentations-Funktionen. Mit der Eingabe von "S"
wird zum SPS-Interpreter verzweigt.
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DOKUMENTATION SPS-PROGRAMM V1.8 {=~== Aufruf dér Dokumentations-
Funktionen durch Eingabe

TEXTPUFFER ==> SPS = 1 von CNTL-Y im Editor-Be-
SPS ==> TEXTPUFFER = 2 trieb

START EDITOR = E

START SPS =8

>S {---- Riickkehr zum SPS-Interpreter

nach AbschluB3 der Dokumenta-
BFZ-SPS-PROGRAMM V2.3 RESTART tionsarbeiten
EDIT
GO

e 00

SPS>

2.4.2,2 Programmlader

Kommentierte SPS-Programme konnen spater wieder iiber den Editor
in den Textpuffer geladen und zum SPS-Arbeitsspeicher iibertragen
werden. Die Ubertragung wird von einem Ladeprogramm iibernommen,
welches Trennzeichen sowie eingefiigte Kommentare aus dem SPS-
Programm entfernt. Der Start des Programmladers erfolgt im Edi-
tor-Betrieb iliber den Aufruf der Dokumentations-Funktionen, indem
CNTL-Y eingegeben wird.

DOKUMENTATION SPS-PROGRAMM V1.8 {---- Aufruf der Dokumentations-
Funktionen durch Eingabe

TEXTPUFFER ==> SPS = 1 von CNTL-Y im Editor-Be-

SPS ==> TEXTPUFFER = 2 trieb

START EDITOR = E

START SPS =8

>1 {---- Wahl der Ubertragungs-
Richtung

TEXTPUFFER ==> SPS
TEXTPUFFER-START-ADR = 8000

OK {---- Meldung, daB Ubertragung -
fehlerfrei war

==> SPACE {-=--- Riickkehr zum Auswahl-Menii

MAT32
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Wahrend der Ubertragung werden die SPS-Anweisungen auf korrekte
Schreibweise iiberpriift. Die Ubertragung wird abgebrochen, falls
ein Fehler auftritt. Fehlerhafte Programmzeilen werden mit der
Zeilennummer aufgelistet und die Fehlerstellen werden im Textpuf-
fer des Editors mit einem "?" zum leichteren Auffinden gekenn-
zeichnet. Der SPS-Arbeitsspeicher wird beim Auftreten eines Feh-
lers sofort wieder geldscht. War das SPS-Programm korrekt, so
meldet der Programmlader "OK" wund das Dokumentations-Meni
erscheint wieder nach Eingabe von SPACE. Danach kann aus dem
Editor durch Eingabe von "S8" der SPS-Interpreter gestartet wer-
den.

DOKUMENTATION SPS-PROGRAMM V1.8

TEXTPUFFER ==> SPS = 1

SPS ==> TEXTPUFFER = 2

START EDITOR = E

START SPS =S

>S {--=-- Aufruf des SPS-Interpreters

aus dem Editor-Betrieb
BFZ-SPS-PROGRAMM V2.3 RESTART
EDIT
GO

SPS>

Die Uberpriifung des Programms im SPS-Arbeitsspeicher erfolgt mit
dem LIST-Kommando. Sofern es sich um das zuvor erstellte Programm
handelt, erscheinen die nachfolgenden SPS-Anweisungen.

SPS> LIST {-—-- Uberpriifung des iibertragenen
SPS-Programms

UEOQ

UEO1

=A00

UEO2
OE03
=A01

SPS>

2.4.2.3 Fehlerbehandlung

Der Programmlader bricht die Ubertragung eines SPS-Programms vom
Textpuffer des Editors zum SPS-Arbeitsspeicher ab, wenn ein Feh-
ler im SPS-Programm vorliegt. Eine fehlerhafte Programmzeile wird
mit der Zeilennummer aufgelistet. Im Textpuffer wird die Fehler-
stelle mit einem Fragezeichen "?" iiberschrieben und kann so
leicht gefunden werden. Dariiber hinaus wird der SPS-Arbeitsspei-
cher sofort wieder geldscht, so daB keine fehlerhaften SPS-
Programme gestartet werden konnen.
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In der Testphase eines mit dem Editor erstellten SPS-Programms
kann auch eine abschnittsweise Ubertragung des SPS-Programms
erfolgen, weil die Ubertragung stets nur bis zur END-Anweisung im
Textpuffer erfolgt. Diese END-Anweisung kann somit Schritt fiir
Schritt im Programm verschoben werden, um den zu iibertragenden
Programmbereich zu erweitern.

Da mit dem Texteditor auch Assembler-Programme erstellt werden,
wird es vorkommen, daB sich ein Assembler-Programm im Textpuffer
befindet. Um in diesem Fall eine Ubetragung mit dem SPS-Programm-
lader zu verhindern, untersucht dieser zunidchst den Inhalt des
Textpuffers. Falls hier ein Text vorliegt, der am Zeilenanfang
nicht mindestens einmal die Operationssymbole "U" und "=" fiir
eine einfache SPS-Anweisungsfolge enthidlt, so erfolgt keine Uber-
tragung.

Als Trennzeichen im Text sind neben den Leerzeichen auch Tabula-
tor-Steuerzeichen (09H) erlaubt.

Die Operationssymbole UN, ON, =N, =NL diirfen grundsdtzlich nicht
getrennt werden.

Da der Texteditor den Punkt "." als Steuerzeichen fiir die
Druckerausgabe verwendet, darf auch dieses Zeichen am Anfang
einer Zeile stehen. Der Punkt bewirkt beim Ausdruck eines Textes
aus dem Textpuffer, daB der Drucker einen Seitenvorschub aus-
fiihrt. Dariiber hinaus lassen sich mit den Punkt-Zeilen sogenannte
Kopfzeilen einschlieBlich einer Seitenummerierung definieren, die
auf jeder neuen Seite ausgedruckt werden.

Zusammenfassend konnen noch folgende Fehlermeldungen auftreten:

! Fehlermeldung
T, i om0 R

PROGRAMM ? kein SPS-Programm im Textpuffer

! END ? SPS-Programm im Textpuffer nicht
mit END abgeschlossen

SPS-RAM-UBERLAUF SPS-Programm fiir den SPS-Arbeits-

speicher zu grof3

! !
! !
! i
! !
! !
! i
I !
! 1
! TEXT-RAM ? kein RAM unter der angegebenen ‘
! 1
I !
i !
! i
! !
! i
i !
i i

Textpuffer-Adresse
SPS-RAM ? kein RAM im SPS-Arbeitsspeicher-
bereich
! TEXT-RAM ? Der Text im Textpuffer iiber-
! GLEICH schreibt den Inhalt des SPS-
SPS-RAM ? Arbeitsspeichers (Anf.-Adr. EOOOH)
o +
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2.5 BFZ-Editor

Der Editor, der speziell fir die Assembler-Programmierung
vorgesehen ist und durch die Dokumentations-Funktionen auch fiir
die SPS-Programmierung verwendet werden kann, ist dahingehend
gedndert, daB er in einem neuen Speicherbereich liegt. Damit wird
der gleichzeitige Betrieb mit der SPS-Kontaktplanausgabe mog-
lich. Als Anfangsadresse des Textpuffers schlagt der Editor die
RAM-Startadresse 8000H vor. Im EPROM befindet sich auch der Text
des Hilfsmeniis, der durch Eingabe von CNTL-X auf dem Bildschirm
ausgegeben wird.

3. Inbetriebnahme-Hinweise MAT32

Fiir die Inbetriebnahme der Betriebssoftware im 32-KByte-EPROM vom
Typ 27256, bestiicken Sie eine 64-KByte-RAM-Baugruppe entsprechend
dem Bestilickungsplan im Anhang A8. Beachten Sie, daB die erforder-
lichen Lotbriicken hergestellt werden.

Entgegen der Betriebsweise der 64-KByte-RAM-Baugruppe im CP/M-
System, werden die Lotbriicken so hergestellt, daB das 32-KByte-
EPROM stets aktiv bleibt, d.h. mnicht ausgeblendet wird. Damit
soll ein Uberschreiben des Speicherbereichs, in dem sich die
Betriebssoftware befindet, bei einer Fehlbedienung des Systems
verhindert werden. Daher braucht die 64-KByte-RAM-Baugruppe nur
mit vier 8-KByte-RAM-Bausteinen bestiickt werden.

Da mit der 64-KByte-Speicherbaugruppe der maximale Systemspeicher
zur Verfiigung steht, darf sich keine weitere Speicherbaugruppe im
Baugruppentriger befinden.

Nach dem Einschalten der Betriebsspannung muB3 sich die Betriebs-
software mit dem Auflisten der MAT85-Kommandos melden. Sollten
hier Schwierigkeiten auftreten, so iliberpriifen Sie die Funktion
der Speicherbaugruppe mit Hilfe des BUS-Signalgebers und der BUS-
Signalanzeige unter Zuhilfenahme der entsprechenden Fachprakti-
schen Ubungen.

Die Funktion der Baugruppe 14Bt sich schnell iiberpriifen, indem
die beiden Speicherbereiche von 0000H bis 7FFFH bzw. von 8000H
bis FFFFH getestet werden. Im ersten Bereich befindet sich das
32-KByte-EPROM. Dieser Bereich kann lediglich gelesen werden. Ein
Uberschreiben darf nicht méglich sein. Der zweite Speicherbereich
ist der RAM-Bereich. Hier miissen sich die Speicherinhalte veréan-
dern lassen., Uberpriifen Sie insbesondere nach einem Schreib-
/Leseversuch im RAM oberhalb der Adresse COOOH erneut den EPROM-
Bereich, ob dieser noch aktiv ist. Sollte sich in diesem Bereich
der Speicherinhalt iiberschreiben lassen, so ist die EPROM-Ab-
schaltung z.B., durch falsch hergestellte Lotbriicken nicht deakti-
viert worden.
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Nach dem ersten Einschalten des Mikrocomputers ist das Betriebs-
programm MAT85 aktiv. Die erweiterten Funktionen unter MAT85+
konnen durch Eingabe der SPACE-Taste aufgerufen und auch wieder
verlassen werden. Der Kommando-Aufruf erfolgt durch Eingabe des
ersten Buchstabens des Kommandonamens gefolgt von der RETURN-
Taste (CR). Die Auflistung aller verfiigbaren Funktionen erhidlt
man durch Aufruf des HELP-Kommandos.

KMD> HELP

ASSEMBLER
BREAKPOINT
DISASSEMBLER
GO

HELP

IN

LOAD TAPE
MEMORY

NEXT INSTRUCTION
OuT

PRINT

REGISTER

SAVE

TRACE INTERVAL

{---- Umschaltung nach MAT85+
durch Betidtigen der SPACE-

KMD+> HELP Taste

BASIC

COPY

FIND

HELP

INSERT

PROMMER

RAM-TEST

SPS

VERIFY

WRITE CONSTANT

KMD> <SPACE-Taste>

{---- Riickkehr nach MAT85 durch
erneutes Betadtigen der
KMD> SPACE-Taste

KMD+> <SPACE-Taste>
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Der SPS-Interpreter wird aus dem MAT85+ gestartet. Die SPS-
Erweiterungen fiir die Kontaktplanausgabe und die Dokumentation
werden durch Eingabe des Buchstabens "K" bzw. "D" aufgerufen.
Diese Funktionen werden in der HELP-Auflistung nicht mit ange-
zeigt.,

KMD+> SPS {---- Start des SPS-Interpreters
BFZ-SPS-PROGRAMM V2.3 im MAT85+ oder durch Eingabe
EDIT von CNTL-Y im Editor-Betrieb
GO
HELP
LIST
NEW
READ
STEP
TRACE
WRITE
QUIT
<KONTAKTPLAN-AUSGABE>
<DOKUMENTATION>

{(---- diese Kommando-Namen werden
{(---- nicht angezeigt

Die folgenden Aufstellungen geben einen Uberblick iber
verfiigbaren Verknilipfungsanweisungen (Operationen), die moglichen
Operanden, sowie die erlaubten Operanden-Adressen.

!
!

UND !
UND NICHT ;
ODER !
ODER NICHT !
GLEICH !
!

!

1

!

!

]

!

=

2z

[}

!

!

i

1

! GLEICH NICHT
! SETZEN
Y

l

I

1

!

nuuinnoocea

Z WnZ
w

NICHT SETZEN
RUCKSETZEN

NICHT RUCKSETZEN
LADEN

NICHT LADEN

=R

1

!

! EINGANG !
! AUSGANG !
! MERKER !
! TIMER (Hardware) !
! ZEITWERK (Software) !
! COUNTER !
]

i

]

Y

]

erlaubte Operanden-
adressen

die
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Der BASIC-Interpreter wird aus dem MAT85+ gestartet. Im folgenden
sind die verfiigbaren BASIC-Anweisungen in einer Kurzschreibweise
zusammengefafBt.

KMD+> BASIC
BFZ-STEUER-BASIC V2.4

{---- Start des BASIC-Interpreters
im MAT85+

READY
>

EDITIER-ANWEISUNGEN:

Zeichen l6schen: DEL oder BS oder -

Zeile eingeben: <zeilen-nummer> <anweisung>
Zeile loschen: <{zeilen-nummer> CR

Zeile einfiigen: <zwischen-zeilen-nummer>..<anweisungen>...CR
Drucker ein/aus: Ctri-P

<anweisung> :...CR

SYSTEM-KOMMANDOS:

Programm starten: RUN
Programm listen: LIST
LIST <zeilen-nummer>
Programm loschen: NEW
Programm von Cassette laden: LOAD

Programm auf Cassette sichern: SAVE
Disketten-Funktionen aufrufen: FLOPPY
Ruckkehr zum MAT85+: QUIT

PROGRAMMTEST-KOMMANDOS /ANWEI SUNGEN:

Einzelschritt ein: STON

Einzelschritt aus: STOFF

Tracelauf ein: TRON

Tracelauf aus: TROFF

KONSTANTE:

dezimal: =321 08 vuwss 3207
hexadezimal: DEC{0000)........DEC(FFFF)
VARIABLE: AsBsCsDyEyswn s waXy Yy

@(0)1@(1)’ @(2),...,@(11»)

LET <variable> = <ausdruck>
<variable> = <ausdruck>

LET @ ( <ausdruck> )= <ausdruck>
Gg( <ausdruck> )= <ausdruck>

o
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ARITHMETISCHE OPERATIONEN:

Addition:
Subtraktion:
Multiplikation:
Division:
Klammer auf
Klammer zu

VERGLEICHSOPERATIONEN:

BILDSCHIRM-AUSGABE:

Bildschirm loschen:

Textausgabe:
Konstanten:
Variablen:
Ausdriicke:

—_——~ % |+

kleiner:

kleiner gleich:

groBer gleich:

>
<
ungleich: <>
(=
5o

logisch UND: AND
logisch ODER: OR
logisch NICHT: NOT

CLS

PRINT
PRINT
PRINT
PRINT

Wirkung der Steuerzeichen:

Kein Steuerzeichen:

Semikolon:
Komma:

TASTATUR-EINGABE:

Dezimalzahl:

Hexadezimal-Zahl:
Variablen-Liste:

Melde-Text:
Einzelzeichen-
Eingabe:

DRUCKER-STEUERUNG:

Drucker ein:
Drucker aus:

PRINT
PRINT

PRINT .

INPUT
INPUT
INPUT
INPUT

"<text>"

<konstante>;<konstante>...
<variable>;<variable>.....
<ausdruck> ;<ausdruck>.....

... 1in die nédchste Zeile gehen
...; 1n der Position stehenbleiben
.., in die ndchste Zone gehen

<variable>

#<variable>
<variable>,<variable>,...
"¢melde-text>",<variable>,...

<variable> = §

LPON
LPOFF
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PORT-EIN-/AUSGABE:
Port-Eingabe:
Port-Ausgabe:
Warteschleife:

<variable> = INP( <port-nummer> )
OUT <port-nummer>,<ausgabe-wert>
WAIT <port-nummer>,<maske>,<{vergleichswert>

SPEICHER-ZUGRIFF:

Speicher lesen: <variable> = PEEK( <adresse> )
Speicher schreiben: POKE <adresse>,<speicher-wert>

PROGRAMMVERZWEIGUNGEN:

absolut: GOTO <zeilen-nummer>

bedingt: IF <bedingung> THEN GOTO <zeilen-nummer>
GOSUB <zeilen-nummer>

UNTERPROGRAMME :

Aufruf: GOSUB <zeilen-nummer>

Riickkehr: RETURN

PROGRAMMSCHLEIFEN:

FOR <variable>=<start-wert> TO <stop-wert> STEP <inkrement>
<anweisung>
{anweisung>

NEXT <variable>

FUNKTIONEN:

Betrag: {variable> = ABS( <ausdruck> )
Zufallszahl: <variable> = RND( <grenz-wert> )
Hexadezimal-/ ,

Dezimal-Wandlung: <variable> = DEC( <hexadezimal-zahl> )
Freier Speicher-

bereich: <variable> = FREE
DATEN-/KONSTANTEN-MENGEN

Datenzeile: DATA <konstante>,<konstante>,...

Daten lesen: READ <variable>,<variable>,...
Datenzeiger
positionieren: RESTORE <zeilen-nummer>

RESTORE <variable mit zeilen-nummer>
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UNTERPROGRAMM IN MASCHINENSPRACHE:

R

liefert <riickgabe-wert>

vor Aufruf: {libergabe-wert> im HL-Registerpaar
nach Riickkehr: <riickgabe-wert> verknipft mit <ausdruck>
in <variable>

SONSTIGE ANWEISUNGEN:

Programm-Ende: END
Programm-Stop: STOP
Kommentar: REM <kommentar-text>
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Die Disketten-Funktionen des MiniDOS koénnen aus dem MAT85, dem
Steuer-BASIC, dem SPS-Interpreter sowie aus dem Editor heraus
aufgerufen werden. Davon abhdngig werden den Datei-Namen des
Benutzers Erweiterungen angehdangt, die im Directory anzeigen,
iiber welche Programmoption die Sicherung der Dateien erfolgte.
Das MiniDOS-Menii wird mit der Eingabe von Q(UIT) verlassen.

\Start des MiniDOS aus ! Eingabe 1
! Programmteil ! !
s s S b o o
| MAT85 ! EMD> F 5
] ! !
: Steuer-BASIC i >FLOPPY i
; SPS : SPS> F ;
1

! Editor : CNTL-S :
!

e "

KMD > F (---- Start des Mini-DOS im MAT85

BFZ-MINI-DOS V1.4
(C) 1985 BY BFZ, ESSEN, W. GERMANY

MENUE:
DIRECTORY
ERASE
FORMAT
LOAD
SAVE
QUIT

BITTE BUCHSTABE EINGEBEN:
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Anhang A5: EDITOR - Kommandos

Der Editor wird mit der Eingabe von "E" im MAT85-Betrieb gestar-
tet. Dariiber hinaus kann er iiber die Dokumentations-Funktionen im
SPS-Betrieb aufgerufen werden.

KMD> E {---- Start des Editors im MAT85
*%% BFZ-EDITOR V1.6 **x%
(C) 1989 BFZ, ESSEN

MAT85 = ESC

HILFSMENUE = X

KALTSTART = K

WARMSTART = <CR>,<SPACE>

Die fiir die Textverarbeitung zur Verfiligung stehenden Editier-
Kammondos sind im folgenden Hilf-Menli zusammengefaBt. Dieses
Hilfs-Menii kann wdhrend der Textbearbeitung stets wieder aufge-
rufen werden, wenn eine bestimmte Funktion und deren Aufruf
gesucht wird. In der Darstellung bedeutet die Zeichenkombination
"~" gefolgt von einem Buchstaben, daB gleichzeitig mit der
Buchstaben-Taste die CONTROL-Taste zu betdtigen ist.

dokskokokokskskkkok ok kR kR R KKK

*k% HILFS-MENUE %%
Sk sk sk okok oKk kok sk kokok sk kok ok ok k

——————————— VERARBEITUNG ==smmmimmee

"X = HILFS-MENUE “S = SPEICHERN/LADEN
"N = NEUSTART "D = DRUCKER-MENUE

"A = ASSEMBLIEREN

Y = SPS-PROGRAMM-LADER/TEXTER
---— ZEICHEN EDITIEREN --- --— ZEILEN EDITIEREN ---
"R = ZEICHEN RADIEREN "ZL = ZEILE LOESCHEN
DEL = ZEICHEN LINKS LOESCHEN “LE = ZEILE EINFUEGEN
“E = EINFUEGEN EIN/AUS "ZA = LEILE ANHAENGEN
—-—- CURSOR-STEUERUNG --- --- SEITEN BLAETTERN ---
PFEILE = CURSOR-STEUERUNG "U = SEITE UNTEN
~Co = AN OBEREN BILDRAND "0 = SEITE OBEN
~cu = AN UNTEREN BILDRAND “CA = CURSOR ZUM TEXTANFANG
“CL = AN LINKEN BILDRAND “CE = CURSOR ZUM TEXTENDE
“CR = AN RECHTEN ZEILENRAND  ----==-———-—————————mmmm
"W = AUF NAECHSTES WORT “T = TABULATOR
--- BLOCK-BEFEHLE ---- --- FINDE / ERSETZE ---
“BM =‘BLOCK MARKIEREN "FS = SETZE SUCHWORT
“BR = B.-MARK. RUECKSETZEN "FF = FINDE SUCHWORT
“BF = B.-MARK. FINDEN “FE = ERSETZE SUCHWORT
"BL = BLOCK LOESCHEN
"BK = BLOCK KOPIEREN
"BV = BLOCK VERSCHIEBEN
“BS = BLOCK SPEICHERN (FLOPPY/CASSETTE)
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Anhang A6: SPS - Programmbeispiel "Anweisungsliste

; BFZ ESSEN ! AUTOMATISIEREN MIT MFA-SPS

: ! MIKROCOMPUTER

; BEISPIEL: ! DATUM : 14.04.1989
> ! AEND.

5 WENDESCHUETZ - ! BEARB.: N.N.

5 STEUERUNG !

5 Rk R kR kR kR kok ok ok kokskokok

; kX AUF GABE *3%k
s RERARRRkk Rk Rk Rk kkokkkokkokokkok

; EIN DREHSTROMMOTOR, DER IN EINEM HYDRAULIK-
; SYSTEM EINGEBUNDEN IST, WIRD UEBER DREI

; HANDTASTER IM TIPP-BETRIEB IN DER DREH-
;RICHTUNG GESTEUERT.

; DREHRICHTUNGSUMKEHR IST NUR AUS DEM STILL-
; STAND ERLAUBT.

;DER MOTOR DARF NICHT EINGESCHALTET WERDEN,
;WENN DIE TEMPERATUR DES KUEHLSYSTEMS BZW.
;WENN DER GRENZDRUCK DES HYDRAULIK-SYSTEMS

; ERREICHT IST.

RIS LSS LSS EE

;¥¥%x  BELEGUNGS-LISTE *kk
s Rk kR Rk kKoK ok kR Kok ok ok

; E 00 - HANDTASTER RECHTSLAUF - SCHLIESSER
; E 01 - HANDTASTER LINKSLAUF - SCHLIESSER
; E 02 - HANDTASTER AUS - OEFFNER

; E 03 - TEMPERATUR-FUEHLER - OEFFNER

; E 04 - DRUCK-SCHALTER - OEFFNER

; A 00 - SCHUETZ RECHTSLAUF

s A

01 - SCHUETZ LINKSLAUF

——t

MAT32

Anhang A6: SPS - Programmbeispiel "Anweisungsliste"

5 Fkskskckokskokokkokok ok Rk kokkksk ok kokok R ok

;¥¥k  PROGRAMM - ANFANG **%
3 Fkskkokkokok ok skok koK ok ok ok ok ok ok ok kK ok

;%% AUSSCHALTBEDINGUNGEN *#**

UN E 02 ; WENN HANDTASTER AUS BETAETIGT
ON E 03 ; ODER TEMPERATUR ZU GROSS

ON E 04 ; ODER GRENZDRUCK ERREICHT

= M 00 ; DANN EINSCHALTEN VERHINDERN

3 kXK RECHTSLAUF EIN Kk ok

U E 00 ; WENN RECHTSLAUF BETAETIGT

UN M 00 ; UND KEINE AUSSCHALT-BEDINGUNG
UN A 01 ; UND NICHT IM LINKSLAUF

=3 A 00 ; DANN MOTOR EIN

s kkX RECHTSLAUF AUS *okxk

U M 00 ; WENN AUSSCHALT-BEDINGUNG

=R A 00 ; DANN MOTOR AUS

3 KAk LINKSLAUF EIN *kk

U E 01 ; WENN LINKSLAUF BETAETIGT

UN M 00 ; UND KEINE AUSCHALT-BEDINGUNG
UN A 00 ; UND NICHT IM RECHTSLAUF

= A 01 ; DANN MOTOR EIN

; KKk LINKSLAUF AUS *kk

U MO0 ; WENN AUSSCHALT-BEDINGUNG

=R A 01 ; DANN MOTOR AUS

5 Rk Rk Kok ok okok ok kKo SOk Rk kR ok

;kkX PROGRAMM ENDE *kx
5 kkskokRkok Rk skskok kR Rk ok ok ok ok ok ckk
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Anhang A6: SPS - Programmbeispiel "Kontaktplan"

I I

e 4 e S + I

I E02 I I

I I I

T=mm=T /T mmmm e e + I

I EO03 I I

I I I

Tmmm =T /T mmm e e e e N g T

I E04 MOO I 2

I I )

S B S /) S ) e ——— $===(8)=---1

I EO0 MOO AO1 AD0 I

I I

Tmmmm] e m e e TR § )

I MOO AO0 I |
I I |
S B e e T ——— $===(8)~--1

I EOL MOO A0O AOL 1 }
I I |
S S ——— 4===(R)==~1I |
I MOO AT I

I I

Bemerkung:

Anstelle der eckigen Klammern fiir die Kontakte wird in dieser
Darstellung das Zeichen "I" verwendet. Die eckigen Klammern
werden sonst auf einem Drucker, der auf den deutschen ASCII-
Zeichensatz eingestellt ist, als Umlaute gedruckt.

|
|
3
|
I
?
|
l
- 1

MAT32 29
Anhang A7: Speicherbelegung
Adresse
0000H +----————m—— 4+ (=== +
! Betriebsprogramm ! !
! MAT85 ! !
! ! !
2000H !===--mmmmmm e ! !
! Software-Erweiterung ! !
! SP1 ! !
! ! !
4000 !-—--—=memmm e ! !
! ! !
! Mini-DOS ! !
! ! !
5000H !-----=-—mmmm e ! !
! SPS-Erweiterung : !
! Kontaktplanausgabe ! !
! ! !
5800H !--—--------mmmmm o ! +--- EPROM 27256
! SPS-Erweiterung ! ! mit MAT32
! SPS-Dokumentation ! !
! ! !
6000 !-=-=mmmm e ! !
! ! !
! reserviert ! !
! ! :
6800H !=-=m-emmmmm e ! !
! ! !
! EDITOR ! !
! ! !
7800H !-———-——mmmmmm e ! !
! ! !
! EDITOR Hilfs-Menii ! !
! ! !
S8000H l==czz==szsooosssssaoncoonsdl (oememas +
! !
! !
! !
! !
! !
! !
! 32-KByte-RAM 1
! !
; Arbeitsspeicher !
! !
! !
! !
! !
! !
! !
! !
! !
FFFFH +-----=-=—mm————mmmmmm oo +
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Anhang A8: Bestilickungsplan 64-KByte-RAM

30

EPROM 27256 *) Steckplatze IC1 bis IC4
mit MAT32 . ohne RAM-Bausteine
2
I
¥ A e I
o ] BFZ/MFA33.B/ 64-KByte-RAM v 3.0 E o
LI | 4 ° I -\ S i::v- LBH L |
T T A T BEN BES B = i) B ==
s|lifs 0| |G s|llfs 0| |G 0 "llg.B ==
g E ) g E #)g g %) 8| | %) B E.¢g - =
IO B €1 B/ €2 B9 I3 Bl|§ It B dob e
n| |d s|llls Al (D 0| |G il g8 —'m
0| |4 0| |0 0| |4 0| |0 a Er~q P
Ol | 0| |0 a|@is 0| |0 5| - -
0| |d s|llis s|llls 0| |G ] . — -
silils alllis alllis alllls 8 resyT IC12 -
algis =gt siils s|= al d b e I
sl a] Dl |G 0| |G al dwb d gl —m=
siliis 0 Ol 1O slllis al deof dsh -~ @
v 54 - .
|C1O ° . . » gilg gwng Pip—
: o ans o |l |s o (- < g=B g3 —m
d-_B|l (G 0| (g 0| |5 s|lis g—g g=~f —m
Hd-h g Al g O |G 0| |G -
s Bial o] g =g allls s|@is s (}U - =
gog | Ics B ice Bl 7 BgIce Bl O +. B —=
a-=n g O (O 0| |O ] PR —
da=hg g 3l |d silfs 0| (g sl + d~Bl =
~Hl |g bl |G |l 0| |o ] = -
g A| |d a| |G 0| 16 3 EnE —m
+ C a|ll= O |G b| |0 9] ROM- Qupgl —m
O g Al (d 0| |G s|l= a wser-  (HFH — m
g bl | 0| |g 0| |G 3 aresse  |HSH| 09— m
g 0| O \ 0| 10 sig(s 0 8000 €000 — m
—e al siflls al 0 + -0 — =
- \ o8 ==
n. absch. absch. P—
ROM- W A 1 @oy 4 xHM6264 (1-c4 €3 - =
O™ e} bl o o
1 4 3
Hinweis

Fir den Betrieb des 32-KByte-EPROMs sind die in der nach-
folgenden Tabelle aufgefiihrten Lotbriicken erforderlich.

b e +
! Pos. ! Funktion ! geschlossene Briicken !
! ———————— 1 i o Tt e o D o e e o e e e e e o e o o — — V
! 1 ! ROM-Typ 27256 ! A -1 !
! ! ! B - 2 !
! ! ' C-3 !
! ________ e e e e e 1 s e e s v s s . '
! 2 ! RAM-Aktiv-Bereich ! A-H

! ! ab 8000H ! B - H !
! ! ! C - H !
! ! ! D-H !
! ________ | e T S, } o o e o e e e e e e e e !
! 3 ! ROM-Abschalt-Adresse ! C000 oder !
! ! (unbedeutend) ! (8000) !
0 T s e G i e S e e o S e e 1
! 4 ! ROM nicht abschaltbar ! n.absch.

] (]

oder abschaltbar
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1. Einleitung
1.1. Aufgaben und Funktionsmerkmale des BFZ-EDITORSs

Die Aufgabe eines EDITOR-Frogramms (EDITOR = Redakteur, Schrift-
leiter) besteht darin, mit Hilfe eines Computers Texte zu er-
stellen, zu bearbeiten und zu verarbeiten. Bei diesen Texten kann
es sich z.B. um Briefe, Beschreibungen, Listen oder &dhnliches
handeln. Von besonderer Bedeutung fiir die Computertechnik sind
Frogramm-Texte in Assemblersprache (der sogenannte "Source- oder
fuellcode"). Lassen sich diese Frogramm—-Texte mit Hilfe eines
EDITORs bearbeiten, auf Diskette oder Cassette speichern und
anschliefend assemblieren, so sind spidtere aAnderungen oder
Erganzungen eines Frogramms leicht und komfortabel méglich.

Aus diesem Grund eignet sich der BFZ-EDITOR besonders dazu,
Assembler—-Quell -Frogramme komfortabel zu erstellen, zu bearbeiten
und anschlieBend durch den Assemblier-Vorgang in Maschinensprache
umzusetzen (B283-Assembler—-Code).

Die Arbeitsweise eines EDITOR-Frogramms besteht darin, die vom
Bediener eingegebenen Textzeichen auf dem BRildschirm anzuzeigen
und zusdtzlich im Arbeitsspeicher des Computers zu speichern und
zu verwalten. Der Speicherbereich, in dem die Textzeichen abge-
legt werden, ist der sogenannte "EDIT-Buffer" (Buffer = FPuffer,
Zwischenspeicher). Die Bearbeitung des Textes mit Hilfe des
BFZ-EDITORs erfolgt "Bildschirm—-orientiert", d.h., auf dem
Bildschirm wird das genaue Abbild des EDIT-Buffer-Inhalts zeilen-
weise dargestellt. Jede Verdnderung von Textzeichen innerhalb
des EDIT-Buffers wird direkt auf dem Bildschirm angezeigt.

Dazu gehbdren z.B.:

- Positionierung des "Cursors" auf ein bestimmtes Textzeichen

- Fositionierung des "Cursors'" an den oberen, unteren, linken
oder rechten Textrand, sowie auf das nichste "Wort"

- Léschen, Einfilgen, Trennen oder Anhédngen von Textzeilen

- "Blattern" auf die ndchste oder vorherige Textseite,
sowie an den Textanfang oder an das Textende

- Markieren, Kopieren, Verschieben oder Léschen von "Text-
blécken"

- Buchen und Ersetzen bestimmter Zeichenketten ("Strings")

Weitere Funktionsmerkmale des BFZ-EDITORs sind:

- Bediener—-freundliches Speichern und Laden des
EDIT-RBuffer—Inhalts mit Hilfe von Diskette oder Cassette

- Speichern und Laden von markierten Textbldcken

- Anbinden von gespeicherten Texten an den aktuellen
EDIT~Buffer—-Inhalt
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- Drucken des bearbeiteten Textes mit Voreinstellung
des linken Zeilenrandes, der maximalen Zeilenzahl pro
Druckseite, sowie Steuerung des Formular-Vorschubs und
wahlweisem Ausdruck einer kKopfzeile mit automatischer
Seitennumerierung

- Assemblieren von B0@85-Assembler—-Frogrammen, wahlweise
mit oder ohne Bildschirm—Ausdruck, bzw. Drucker-Listing

- Méglichkeit der Weiterverarbeitung des erstellten Textes
mit Hilfe eines anderen Textverarbeitungs—-Frogramms (z.ER.
"WORD-STAR")

Hinweis:

Das MFA-Video-Interface stellt alle verwendeten Buchstaben in Grofl-—
schreibung dar. Im EDIT-Buffer werden aber alle Buchstaben so ab-
gelegt, wie sie auch tatsdchlich mit der Tastatur eingegeben wurden
(z.B. Tastatur—~Eingabe "a" == "a" wird als ASCII-Zeichen

( = 61 hex) im EDIT-Buffer abgelegt ==> auf dem Bildschirm er-
scheint "A"). Beim Ausdrucken des EDIT-Buffer—Inhaltes werden aber
alle als Kleinbuchstaben eingegebenen Zeichen auch als kleinbuch-
staben gedruckt, so dall der gedruckte Text w.U. bzgl. der Grof~ und
Fleinschreibung nicht mit dem auf dem Bildschirm dargestellten Text
ibereinstimmt. Soll auch die Ausgabe auf dem Drucker nuwr in Grofi-
schreibung erfolgen, so muB bei der Texteingabe die Taste

"ALFHA-L.OCKE"

aktiviert werden (Ausnahme: der Ausdruck von Frogramm—-Listings beim
Assemblieren erfolgt immer in Grofschreibung, siehe 4.14).

Y
1
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1.2. Installation und Inbetriebnahme

Der BFZ-EDITOR ist ein Maschinenprogramm mit einer Lange von

4 KByte. Es ist in zwei 2-KByte—-EPROMs vom Typ 2716 gespeichert
und belegt den AdreBraum von Adresse S000 bis SFFF (hex). Das
sogenannte "Hilfs-Menue" mit einer Lange von 1440 Byte (entspr.
B3AB hex) ist in einem weiteren Z-kKByte-EFROM 2716 gespeichert.
Es besteht im wesentlichen aus einem Text, der die Steuerzeichen
des BFZ-EDITORs beschreibt, und kann wahlweise mitbenutzt werden,
um das Arbeiten mit dem BFZ-EDITOR gerade in den Anfangsphasen =zu
erleichtern. :

Je nach vorliegendem Software-Ausbau des vorhanden Systems er-

geben sich unterschiedliche Installationsméglichkeiten filr das
EDITOR-Frogramm in Verbindung mit dem "Hilfs—-Menue':

a) Vorhandener Software—Ausbau: MAT-85

Adresse (hex) Software
QB2 - QA7FF MAT-85
@820 -~ QFFF MAT~8%5
1000 - 17FF MAT-85
1800 - I1FFF MAT-85

4000 - 47FF EDITOR-Hilfs—-Menue (wahlweise)
4800 - 4FFF

S0 -~ S7FF BFZ-EDITOR (1)

800 -~ SFFF BFZ-EDITOR (2)

Aufruf des BFZ-EDITORS von der kommando—-Ebene aus:

KMD> G (o) G “CR>» oder “SFACE» eintippen
START-ADR = 5000 800 <CR» oder «<SFACE> eintippen
Hinweis: LCR» Carriage—Return-Taste

< SFPACE = Leer-Taste
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b) Vorhandener Software—Ausbau: MAT-85 und Software-Faket SP1

Adresse

[ e e e T

(hex)

f0se comsa oo o mmes tonen tooe Voses seves Samnt socms voses

Software

EDITOR-Hilfs~Menue (wahlweise)

BFZ-EDITOR (1)
EFZ-EDITOR (2)

oa vassa e seemn smees vasod o beoen Smeet 0004 PO e Seele S3is4 Goom Lesee leese Meuce Semes Moeme Feved ) A Naen feme tweme rimwe Sowmm tevee eSS

Aufruf des BFZ-EDITORs von der kommando-Ebene aus:

mit EDITOR-Hilfs—~Menue:

KMD» E

ohne EDITOR-Hilfs-Menue:

FMD: G(o)
START-ADR

S0

“CR>» oder <8FPACEY:

“CR> oder <SFACE:» eintippen
S0 «<CR> oder «“8SFACEX

eintippen

eintippen
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c)

Vorhandener Software—Ausbau: MAT-85 , Software-Paket SF1 und

BFZ-MINI-DOS

Adresse (hex) Software
pOOd - O7FF MAT-85
P8O - OFFF MAT-83
10008 - 17FF MAT-85
1800 - 1FFF MAT-85
2000 - 27FF SF1

2800 - 2FFF SF1

000 - 3I7FF SF1

I8 ~ 3IFFF SF1

BFZ-MINI-DOS
BFZ-MINI-DOS
BFZ-EDITOR (1)
BFZ-EDITOR (2)

Aufruf des BFZ-EDITORs von der Kommando—-Ebene aus:

FMD> E E “CR» oder <«<SFACE:> eintippen
oder
KMD» G(o) G “CR» oder <SFACE» eintippen

START-ADR = 5000 5000 <CR» oder <8SFACE» eintippen

Soll in dieser Konfiguration das EDITOR-Hilfs—-Menue mitbenutzt
werden, so muB3 der Inhalt des EFROMs "HELP.MEN" auf eine
Diskette gespeichert werden. Beim Arbeiten mit dem BFZ-EDITOR
l1aBt sich das Hilfs-Menue dann an jede beliebige freie Stelle
in den Arbeitsspeicher laden und steht dort dem BFZ-EDITOR zur
Vertfilgung.

Anleitung zum Kopieren des EDITOR-Hilfs~Menues auf Diskette:

1.Méglichkeits

Laden Sie den Inhalt des EFROMs "HELF.MEN" mit Hilfe der
EFROM-Frogrammier—-Raugruppe in den Arbeitsspeicher (z.B.

EQB® - E7FF). Speichern Sie den notwendigen Inhalt des EFROMs
mit Hilfe des BFZ-MINI-DCS auf die Diskette:

SAVE
START-ADR = EQQO
STOF —-ADR = ES9F

NAME: HELF.MEN
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2. Méglichkeit:

Stecken Sie das EFPROM "HELF.MEN" in einen freien EPROM-
Steckplatz (z.B. 3008 - S7FF). Speichern Sie den notwendigen
Inhalt des EPROMs mit Hilfe des BFZ-MINI-D0OS auf die

Diskette:
SAVE
START-ADR = S000
STOF —-ADR = S89F

NAME: HELF.MEN
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2. Uberblick iiber die Steuerbefehle des EDITORs

Die nachfolgende Liste stellt alle Steuerbefehle des BFZ-EDITORs
dar. Die Wirkung dieser Steuerbefehle wird dem Bediener im nach-
folgenden erlautert.

ST ST RS ST L R R LY

###%  HILFS—MENUE  ##*x*

e 3 3 3 e 6 3 KRR

——————————— VERARBEITUNG ===—==——w——
“X = HILFS-MENUE ~8 = SPEICHERN/LADEN
“N = NEUSTART “D = DRUCKER-MENUE
""" A = ASSEMELIEREN

———= ZEICHEN EDITIEREN ~~=— ~—— ZEILEN EDITIEREN =--
“R = ZEICHEN RADIEREN “Zl. = ZEILE LOESCHEN
DEL = ZEICHEN LINKS LOESCHEN “ZE = ZEILE EINFUEGEN
“E = EINFUEGEN EIN/AUS ~ZA = ZEILE ANHAENGEN
—=—= CURSOR-STEUERUNG -=~- -—- SEITEN BLAETTERN ~-—-
FFEILE = CURSOR~STEUERUNG = U = SEITE UNTEN
""" co = AN OBEREN BILDRAND “0 = SEITE OBEN
~Cu = AN UNTEREN BILDRAND = CA = CURSOR ZUM TEXTANFANG
""" cL = AN LINKEN RILDRAND “CE = CURSOR ZUM TEXTENDE
“CR = AN RECHTEN ZEILENRAND e e e
""" W = AUF NAECHSTES WORT “T = TARBULATOR
——= BLOCK~-BEFEHLE —~——- -mwi EINDE / ERSETZIE -
“BM = BLOCK MARKIEREN “F8 = SETZE SUCHWORT
“BR = B.-MARK. RUECKSETZEN ™ FF = FINDE SUCHWORT
“BF = H.-MARK. FINDEN “FE = ERSETZE SUCHWORT
“BL = BLOCK |.OESCHEN
“BK = BLOCK KOPIEREN
~BV = BLOCK VERSCHIEEREN
~BS = BLOCK SFEICHERN (FLOFFY/CASSETTE)

Erlauterungen:

“N = CTRL-N , d.h. CTRL-Taste driicken und festhalten, "N" ein-
geben, CTRL-Taste loslassen
“ZL = CTRL-ZL , d.h. CTRL-Taste driicken und festhalten, "Z" ein-

geben, "L" eingeben, CTRL-Taste loslassen

Wird bei einer Doppel-CTRL-Sequenz (z.B. "ZL) als zweites Zeichen
@in ungilltiger Buchstabe eingegeben, so filhrt dieses zu einem Ab-
bruch der eingeleiteten CTRL-Funktion mit einer gleichzeitigen
akustischen Fehlermeldung. So lassen sich irrtimlich eingeleitete
Doppel~CTRL-Sequenzen durch die Eingabe von <SFACE» als zweites
Zeichen gexzielt abbrechen (z.B. CTRL-Z «SFACE:» ).




|
|
|
[
i
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Z. Aufruf des BFZ-EDITORs

Je nach Installation des BFZ-EDITORs (siehe 1.2.) wird dieser
von der Kommando-Ebene aus aufgerufen:

a) |KMD> E E Z“CR» oder <«<8FACE» eintippen
b) |KMD> G(o) G “CR» oder <«<8FACE*» eintippen
START-ADR = 5000 5000 <CR> oder <SPACE> eintippen

Nach dem EDITOR-Aufruf wird der Bildschirm geléscht,und es
erscheint folgender Meldetext:

*¥%% BFZ-EDITOR V1.73 #%*
(C) 1987 BEFZI, EBSEN

MAT8S = ESC
HILFSMENUE =
FALTSTART
WARMSTART

X
k.
“OCR >y “8BFPACE

Durch Betdtigen der Taste

ESC (Escape = Flucht)

erfolgt eine Rickkehr zum Retriebsprogramm MAT-83. Wahrend der Re-
arbeitung des Textes (Editieren) ist die "ESC"-Taste inaktiv, so
dafli die Rickkehr zum Betriebssystem immer mit Hilfe eines "Neu-
starts" (CTRL-N, siehe 4.2.) mit anschliefBendem "ESC" erfolgen
sollte.

Eine unbeabsichtigte Rilckkehr zum Betriebsprogramm MAT-835 durch
versehentliche Betdtigung der "ESC"-Taste filhrt nicht zu einem
Verlust des bearbeiteten Textes. Durch einen erneuten Aufruf des
EDITORs mit nachfolgendem "Warmstart" kann die Texthearbei-

tung fortgesetzt werden.
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Das Hilfsmenue l14Bt sich aufrufen, indem die Taste

X (X = Hilfsmenue)

gedriickt wird. Das EDITOR-Frogramm durchsucht in diesem Fall den
Arbeitsspeicher nach den Identifizierungs-Bytes des Hilfsmenues
(ED DD ED, hex) und erkennt so, ob das Hilfsmenue installiert
wurde.

Wird die Hilfsmenue-Kennung gefunden, so erscheint nach dem
Léschen des Bildschirms die erste Seite des Menues. Durch Be-
tatigen der <SPACE»-Taste 1&GBt sich die zweite und dritte Seite
des Hilfsmenues auf dem Bildschirm darstellen. Durch nochmalige
Betdtigung der <SPACE:»-Taste beginnt die Darstellung des Hilfs-
menues erneut mit der ersten Hilfsmenue-Seite ("Endlos-Blattern').
Mit Hilfe der <CR»-Taste kann die Darstellung des Hilfsmenues
unterbrochen werden, und es erscheint wieder der EDITOR-Meldetext
auf dem Bildschirm.

Wird das Hilfsmenue nicht gefunden, so bleibt der Rildschirm-
inhalt unveréndert,und es ertint als Bedienerhinweis ein
klingelzeichen ("Bell").

5011 der EDIT-Buffer "geldscht" werden, um einen neuen Text zu
bearbeiten oder um einen auf Diskette oder Cassette gespeicherten
Text in den "leeren" EDIT-Buffer zu laden, so muB ein "kKaltstart"
ausgefilhrt werden:

k. (k. = Kaltstart)

Wird dagegen ein "Warmstart" ausgefilhrt, so bleibt der aktuelle
Text des EDIT-Buffers erhalten:

“CR» oder «SFACEX» ( = Warmstart)

In beiden F&allen (Kaltstart oder Warstart) erscheint nun die
Meldung:

EDIT-BUFFER:
START-ADR =4000 _

Die Startadresse 6000 wird immer dann vorgeschlagen, wenn das
MFA-System neu eingeschaltet wurde ("Power-On-Reset"). Diese
Vorschlagadresse kann durch <CR» oder <SFACE> angenommen oder
durch Eintippen einer neuen Startadresse mit anschliefiendem
“CR» oder <8PACE» veradndert werden. Wichtig ist auf jeden Fall,
dal ab der angegebenen Startadresse ein freier Speicherbereich
fiir den EDIT-Buffer vorhanden ist, der mit dem zu bearbeitenden
Text gefilllt werden kann.
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Das EDITOR-Frogramm fihrt nun fir die angegebene Start-Adresse
einen "RAM"-Test durch. Steht an dieser Stelle kein Schreib-Lese-
Speicher zur Verfigung, so wird erneut die Eingabe einer neuen
Start-Adresse.durch den Bediener verlangt. Zusdtzlich erfolgt eine
akustische Fehlermeldung.

War der "RAM"-Test erolgreich, so wird anschliefend der EDIT-
Buffer ab der angegebenen Start-Adresse nach dem Markierungs-

byte filr das EDIT-Buffer-Ende (@@) durchsucht. Wird dieses gefun-
den, so wird die Meldung ilber die Lange des EDIT-Buffers durch

die Angabe der Stop-Adresse vervollstidndigt, z.B. bei einem Kalt-
start:

EDIT-BUFFER:
START-ADR =6000
5TOF —-ADR =6002

== «CR», C8FACE»

(Bemerkung: Bei einem kKaltstart werdenm an den Anfang des EDIT-
Buffers die beiden Steuerbytes "@D QA" (hex) , sowie die Buffer-
Ende-Markierung "Q0Q" eingeschrieben. Als EDIT-Buffer—-Ende er-
gibt sich also fir obiges Beispiel die "Stop-Adresse" 6002 (hex),
siehe auch Ubung 1 im Kapitel 4.)

Bei einem Warmstart wird je nach Lénge des bearbeiteten Textes
die entsprechend verdnderte Stop~Adresse angegeben. Die Lidnge
des EDIT-Buffers ist beliebig, sie wird nur durch den zur Ver-
filgung stehenden freien Bereich im Arbeitsspeicher einge-
schrankt. Hierbei muB der Anwender unbedingt darauf achten, dafi
keine wichtigen Speicherbereiche durch den eingegebenen Text
ilberschrieben werden, z.B.:

M ab FE0a: Daten—-Fuffar fir BFZ-MINI-DOS b
1l ab FROA: Variablen~Bereich filr BFZ-EDITOR 1

Nach einem Warmstart wird der Eildschirm geldscht, und die erste
Se?te des EDIT-Buffer—-Inhalts erscheint auf dem Bildschirm. Der im
EDIT-Buffer befindliche Text kann weiter bearbeitet werden.

Nach einem Faltstart ist der Bildschirm leer. Hier kann nun
die Eingabe eines neuen Textes erfolgen.
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4, Beschreibung der Steuerbefehle des BFZ-EDITORs
4.1, Cursor-Steuerung mit Hilfe der "Pfeil"-Tasten und <CRZ>

Nach dem Kalt- oder Warmstart des EDITOR-Programms kann der
EDIT-Buffer mit Hilfe der Tastatureingabe des Bedieners bearbei-
tet werden. Der Text wird zeilenweise eingegeben und jede Zeile
mit einem <CR» abgeschlossen. Als Kennzeichnung des Zeilenendes
erscheint das Zeichen "«<" auf dem Bildschirm. Die maximale
Zeilenlénge fiir das MFA-Video-Interface liegt bei &1 Zeichen.
Wird diese maximale Zeilenliénge erreicht, so kdnnen keine wei-
teren Textzeichen eingegeben werden. In diesem Fall ertédnt als
Hinweis filr den Bediener ein kKlingelzeichen. Um die Textbearbei-
tung in der ndchsten Zeile fortsetzen zu kdnnen, muB ein <CRZ
eingegeben werden.

Die eingegebenen Text— und Satzzeichen werden vom EDITOR im EDIT-
Buffer gespeichert und verwaltet. Als Kennzeichnung der Zeilen-
trennung stehen im EDIT-~Buffer an der entsprechenden Stelle die
beiden Steuer-Bytes "@D BA" (hex). Diese Steuer-Bytes besitzen
im internationalen ASCII-Code folgende Bedeutung:

@D = Carriage-Return (Wagen-Ricklauf, d.h. Cursor an
den Zeilenanfang)
DA = Line-Feed (Zeilenvorschub, d.h. Cursor eine

Zeile nach unten)

Wurde eine Zeile mit «<CR» abgeschlossen und das Zeilenende mit
"sr auf dem Bildschirm markiert, so kann dieses markierte
Zeilenende nicht mehr iberschrieben werden. Mit Hilfe des "Ein-
filge-Modus" laft sich allerdings das markierte Zeilenende bis
auf die maximale Zeilenlinge nach rechts verschieben (siehe
"Einflge—-Modus" 4.5.).

Mit Hilfe der "Ffeil'"-Tasten zur Cursor-Steuerung (auf der
Tastatur des Video-Interface links und rechts neben der SFACE-~
Taste) 18Rt sich der Cursor iber den erstellten Text auf dem
Bildschirm bewegen.

Die Cursorbewegung nach links bzw. nach rechts wird jeweils
gestoppt, wenn der linke bzw. rechte Textrand erreicht wird
(Klingelzeichen als Hinweis filr den Bediener).

Die Cursorbewegung nach oben bzw. unten erfolgt innerhalb der
aktuellen Bildschirm—-Spalte. Ist die neu erreichte Zeile allerdings
kirzer als die "alte" Zeile, so0 wird der Cursor an das Ende der
neuen Zeile gefiihrt.

Eine Aufwirtsbewegung des Cursors endet am oberen Bildschirm-

rand (Klingelzeichen als Bedienerhinweis). Um den davor liegenden
Text zu erreichen, mul um eine "Seite nach oben" gebldttert werden
(siehe auch 4.9.: "Seiten blattern').

Ist der erstellte Text langer als eine Bildschirmseite, so

wird der Bildschirminhalt jeweils um eine Zeile nach oben ver-
schoben ("Scrollen'"), wenn eine Abwartsbewegung des Cursors aus
der untersten Zeile erfolgt (Cursor-Pfeil "unten"). Anschliefend
wird der Cursor auf den Anfang der neuen, untersten Bildschirm-
zeile gefiihrt.
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4.2. Neustart: CTRL-N

Alle in 2. angegebenen Steuerzeichen des EDITORs kénnen vom
Bediener eingegeben werden, wadhrend der EDIT-Buffer bearbeitet
wird, der Inhalt des Buffers also auf dem Bildschirm dargestellt
wird. Um die Eingabe von Steuerzeichen von der Eingabe von Text-
und Satzzeichen zu unterscheiden, milssen alle Steuerzeichen mit
Hilfe der CTRL-Taste eingegeben werden (Control). Dazu wird vom
Bediener die CTRL-Taste gedriickt und festgehalten, dann das
entsprechende Steuerzeichen eingegeben und beide Tasten wieder
losgelassen. Die Eingabe mit Hilfe der CTRL-Taste wird vielfach
auch wie folgt dargestellt, z.B.:

CTRL-N = = N (N = Neustart)

Wird wdhrend der Textbearbeitung "CTRL~N" eingegeben, so wird der
Bildschirm gelidscht, und es erscheint der EDITOR-Meldetext. Der
Bediener hat nun die Wahl, einen Kalt- oder einen Warmstart aus—
zufilhren und die Startadresse des EDIT-Buffers unter Umstianden

Tu verandern.

Wird ein Warmstart mit derselben Startadresse durchgefilhrt, er-
hdlt der Anwender auf diesem Wege eine Information iber die
derzeitige Li&nge des EDIT-Buffers. Dieses ist unter Umstinden
wichtig, um ein versehentliches Uberschreiben anderer wichtiger
Speicherinhalte durch den EDIT-Buffer zu vermeiden.

Mit Hilfe eines Kaltstarts mit derselben Startadresse l1&(t sich
der aktuelle Buffer—-Inhalt "léschen". Mit einem Ealtstart unter
einer anderen Startadresse kann der Bediener einen neuen EDIT-
Buffer "eriffnen" und unabhdngig vom ersten Buffer bearbeiten.
Die Umschaltung zwischen den einzelnen EDIT-Buffern l&Bt sich
dann durch einen Warmstart mit der jeweiligen Buffer-Startadresse
durchfiihren.

4.5, Aufruf des Hilfsmenues: CTRL.—X

Auch wadhrend der Textbearbeitung l1&Bt sich das Hilfsmenue aufrufen

(siehe auch 3.):
|CTRL—X (X = Hilfsmenue)

Nach der Rickkehr aus dem Hilfsmenue wird der alte Bildschirminhalt
wieder hergestellt, und die Textbearbeitung kann in der alten Bild-
schirmzeile fortgefihrt werden.
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EDITOR-Aufruf, einfache Texteingabe, Cursor-Steuerung
Untersuchung des EDIT-Buffers, Neustart, Hilfsmenue-Aufruf

Hinweis: Die L&sungen zur Ubung 1 befinden sich im Anhang A.

1. Rufen Sie das EDITOR-Frogramm von der Kommando-Ebene des
Betriebssystems MAT 85 aus auf (siehe auch 3.):

a) |[kMD» E SCR» oder «SPACE>

bzw.

b) |[EMD> G (o) “CR» oder «SFACE:>
START—-ADR =5000 “CR» oder «SFPACE>

2. Driicken Sie nach dem Erscheinen des EDITOR-Meldetextes die
ESC~-Taste.

%. Starten Sie den BFZ-EDITOR erneut, und rufen Sie das "Hilfs-—
Menue" auf (Taste "X"). Wurde das Hilfs-Menue installiert
(siehe auch 1.2. und 3.), so erscheint jetzt die erste Seite
des Menues auf dem Bildschirm. "Bldttern" Sie das Hilfs-Menue
durch (<8FACE:), und kehren Sie schlieflilich zum EDITOR-Melde-

text zuriick (ZCR*).

4, Filhren Sie einen "kEaltstart" durch (Taste "E'"). Welche Start-
adresse wird vorgeschlagen 7

ST(‘\HT—ADR:'!»-uun---u

Andern Sie die Startadresse auf 6200 und geben Sie <CR»
oder <SPACE: ein. Wie lautet die Stopadresse 7

START-ADR =46000 &200

STOFI —ADR='IIIIIIIIII

BegrindUNg! «usessssunsnenunnsnsaseussunaunnnnannnnssnsasssnss

Geben Sie “CR» oder <SFACE: ein. Tippen Sie nach dem Léschen
des Bildschirms folgenden Text ein:

DIESES IST EINE TESTZEILE. {CR?
AAA BEB ccc “CR»
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Geben Sie ein: CTRL~-N (CTRL-Taste dricken und festhalten, an-
schliefend "N" eingeben, CTRL-Taste loslassen).

Fihren Sie nach dem Erscheinen des EDITOR-Meldetextes einen
"Warmstart" aus ({CR»> oder <SFACE:») . Wie lauten jet:zt

Start—- und Stopadresse ?

STAF\.T_ADF( = wewwwmeneawow
STDP _ADR = ® W ® B » 8 W 8N 8 B RS
Begrindung: ...cavcossaan R

Nach der Rilckkehr zum Monitorprogramm MAT-85 (Neustart: CTRL-N,
anschlieflend ESC-Taste) kinnen Sie den Inhalt des EDIT-Buffers
ab Adresse 6200 mit Hilfe des FRINT-Modus darstellen

(FORMAT = A).

KMD> P

START-ADR =6200
STOFP —ADR =6230
FORMAT =0

“CR) oder <8SFACE:»

Durch welche Steuer-Bytes werden die einzelnen Zeilen des
eingegebenen Textes getrennt ?

Zeilentrennung:

Welches Markierungs—-Byte steht am Ende des EDIT-Buffers
an der Stopadresse 7

Ende—-Markierung:

Starten Sie den BFZ-EDITOR erneut und filhren Sie einen
Warmstart mit der vorgeschlagenen Adresse 6200 durch.

Wirkung:

Anschlieffend mit CTRL-N wieder zurick zum EDITOR-Meldetext
und Kaltstart mit Adresse 6200.

Wirkunge: B T T

Nochmals zurilck mit CTRL-N und Warmstart mit Adresse &6700.

Wif"l--‘lLlngl @ 8 8 8% 8 MKW NN B WY N EEE NN RS NS M NN WS B M B O D E B BN E S 88 W R SR MW B

8.

r3
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Sehen Sie sich nach der Riuckkehr nach MAT-85 den Inhalt des
EDIT-Buffers an (wie unter &.)

62@@ " w a8 u e e LI ) LI I ) 5 6w w LI ) LI I ) " a8 a

Andern Sie mit Hilfe des MEMORY-Modus (FORMAT H) das

P@-Byte unter der Adresse 6202 um in 20:

KMD> M “CR >
START-ADR =0000 6202 LCR»
FORMAT =A H “CR >

6202 2B 20 : “CR*

Filhren Sie nun einen Warmstart mit der EDRIT-Buffer-Start-
Adresse 6200 aus.

%@ M MW ® MWW W W N B E B @B BB M8 B MM N NS NN

Wirkungs: sueeweeoes

Schalten Sie das MFA-System aus und nach ca. 3 Sekunden wieder

ein. Filhren Sie jetzt einen Kaltstart des BFZ~EDITORs durch.

Wie lautet die angebotene Startadresse 7
START-ADR =

Begrindung! «ueeeusunsnnnnn I

Ubung 2

Cursor-Steuerung und Carriage—Return:

Geben Sie nach einem kKaltstart des BFZ-EDITORs folgende
Zeichen in den EDIT-Buffer ein:

Zeile 1: soviele "A", bis Klingelzeichen ertdnt,
anschlieflend <CR»

Zeile 2 5 x <SFPACE:> , 3 x "B" , 5 % <8PACE> , «CR¥*

Zeile 3: «CR

Zeile 4: <CR>»

Zeile S: 3 x "C" , & u «SPACE> , kein <CRX>

Bringen Sie den Cursor mit Hilfe der "Ffeil'"-Tasten auf alle
midglichen Positionen des erstellten Textes.

Bewegen Sie den Cursor zum Schlufl auf das zweite "C" der
letzten Zeile, und geben Sie ein «“CR* ein. Untersuchen Sie

[

anschlieflend die Cursor-Bewegung in den Zeilen § und 6.




———_ |
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4,4, Zeichen radieren , Zeichen links ldschen

Durch die Eingabe von

CTRL-R

(R = Radieren)

l4nt sich das Text-Zeichen, auf das der Cursor positioniert ist,
aus dem bestehenden Text entfernen. Um die Wirkung dieses Steu-
erbefehls auf dem Bildschirm sichtbar zu machen, wird das ent-
sprechende Zeichen auf dem Bildschirm geldscht und der um ein
Zeichen nach links verschobene Zeilenrest erneut dargestellt. Je
nach Ldnge des Zeilenrests und der Daten-Ubertragungsrate zur
Datensichtstation (Video-Interface) wird fir die Ausgabe des Zei-
lenrests eine bestimmte Zeit bendtigt. So ergibt sich z.B. fir die
Ausgabe einer Zeile mit 6@ Zeichen bei einer Ubertragungsrate von
1200 Bd (MFA-Video-Interface) eine Zeit von:

(60 Zeichen « 11 Bit/Zeichen) / 1200 Bit/s = 0,35 s

11 Bit: 1 Start-Bit, 7 Daten-Bits, 1 Paritdts-Bit, 2 Stop-Bits

Fir den Anwender bedeutet dieses, dafll er beim Radieren eines
oder mehrerer Zeichen die Bildschirmausgabe beobachten muf, um
seine Tastatureingabe der Bildschirmausgabe anzupassen.

Zeilentrennungs—-Zeichen "«" lassen sich durch "CTRL-R" nicht
radieren. Hier mull entweder die gesamte Zeile geldscht, bzw. die
nachfolgende Zeile "angehdngt" werden (siehe 4.6.). Beim Ver-
such, @in Zeilentrennungs—Zeichen zu radieren, ertint als Be-
dienerhinweis ein Klingelzeichen.

Durch Drilcken der

DEL.-Taste (Delete = Lioschen)

1aBt sich das Zeichen direkt links neben der Cursor-Fosition
léschen. Auch hier wird nach dem Léschen des Textzeichens der

um ein Zeichen nach links verschobene Zeilenrest erneut auf dem
Bildschirm dargestellt (siehe oben "CTRL-R"). Wird mit "“DEL" der
linke Bildschirmrand erreicht, so ertdint als Bedienerhinweis ein
klingelzeichen. Die "DEL"-Funktion wird hé&ufig bei der Eingabe
eines Textes bendtigt, um ein falsch eingegebenes Zeichen wieder
zu ldschen und durch das korrekte Zeichen zu ersetzen.

——
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4.5. Einfilige-Modus Ein—-/Aus

Wird beim BFZ-EDITOR ein Kaltstart ausgefilhrt, so befindet sich
dieser wadhrend der Textbearbeitung im sogenannten "Einfige-Modus".
In dieser Betriebsart wird ein eingegebenes Textzeichen an der
Cursor-rPosition in den Text eingeschoben und der Cursor um eine
Stelle nach rechts verschoben. Es lassen sich auf diese Weise
einzelne Zeichen oder Wéirter auf einfache Art in den schon vor-
handenen Text einfiigen. Wird im Einfilge-~Modus die maximale Zei-
lenldange erreicht, so kénnen keine weiteren Zeichen eingescho-
ben werden, und es ertént ein Klingelzeichen als Bedienerhin-
weis.

Mit Hilfe des Einfilge-Modus lassen sich also auch Zeilen, die mit
dem Zeilentrennungs—-Zeichen "4" abgeschlossen wuwrden, auf die
maximale Zeichenanzahl verldngern. Das Zeilentrennungs—Zeichen
selbst laft sich nicht einfiligen. Hierzu dient als besondere Funk-
tion das "Einfilgen einer Zeile" (siehe 4.6.).

Der "Einfilge-Modus" wird ausgeschaltet durch die Eingabe von

(E = Einfiigen)

Der BFZ-EDITOR befindet sich damit im sogenannten "Uberschreib-
Modus". Wird der Cursor in dieser Betriebsart auf ein "altes" Text-
zeichen positioniert und ein "neuwes" Zeichen eingegeben, @0 wird
das "alte" durch das "neue" Zeichen iberschrieben.

Durch erneute Eingabe von "CTRL-E" 1&8t sich der EDITOR wieder

auf die Betriebsart "Einfilgen" umschalten, und es ertént als Hin-
weis ein Klingelzeichen. Der Rediener hat hierduwrch eine kKontrolle
ilber die aktuelle Hetriebsart:

CTRL-E und Klingelzeichen ~—» Einfige—-Modus EIN
CTRL-E wund kein Klingelzeichen : -—% Einfilge-Modus AUS

Bei einem Warmstart bleibt die zuletzt eingestellte Betriebsart
erhalten.

4.6. Zeile ldschen, Zeile einfigen, Zeile anhidngen
Durch die Eingabe wvon

(CTRL-Taste driicken und festhalten, "Z" eingeben,
anschlieflend "L" eingeben, CTRL-Taste loslassen)

(ZL. = Zeile léschen)

wird die Zeile, in der sich der Cursor befindet, aus dem Text
entfernt. Um die Bildschirmanzeige zu aktualisieren, wird der
"Bildschirmrest" ab der Cursor-Fosition erneut ausgegeben.

Die dafilr bendtigte Zeit héngt von der Zeichenanzahl des “"Bild-
schirmrests", sowie von der Daten-Ubertragungsrate zur Datensicht-
station ab (siehe auch 4.4.: "Zeichen radieren").
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Mit Hilfe der Eingabe

CTRL-ZE (ZE = Zeile einfigen)

wird an der Stelle der Cursor-Position ein Zeilentrennungs-—
Zeichen "<" eingefilgt. Befindet sich der Cursor am Zeilen-
anfang, wird auf diese Weise eine neue Zeile, die nur aus dem
Zeilentrennungs—-Zeichen "<" besteht, vor der aktuellen Zeile
eingefiigt und der neue "Rildschirmrest" ausgegeben. Die Cursor-
Fosition auf dem Bildschirm bleibt erhalten, er zeigt nunmehr auf
den Anfang der neuen Zeile. Um diese neue Zeile beschreiben zu
kdnnen, muB der Einfilge—-Modus eingeschaltet sein (siehe 4.5.).

Steht der Cursor bei der Eingabe von "CTRL-ZE" nicht am Anfang
@iner Textzeile, so wird das Zeilentrennungs—-Zeichen genau in
dieser Cursor-Position eingefilgt und der "Bildschirmrest" neu
aufgebaut. Auf diese Weise lassen sich Textzeilen an der Cursor-
Fosition trennen. Der Cursor wird anschlieflend auf das Ende der
alten Zeile positioniert.

Ein Zusammenbinden von nacheinander liegenden Textzeilen ist
miglich durch die Eingabe von

CTRL-ZA (ZA = Zeile anhiangen)

Dabei wird das Zeilentrennungs-Zeichen "<" aus der Zeile ge-
ldscht, in der sich der Cursor befindet. Das hat die Wirkung,
dafl die nachfolgende Zeile an die aktuelle Zeile angehangt wird.
Der Cursor wird dabei auf die "Verbindungsstelle" zwischen alter
und angehéangter Zeile gefilhrt.

Wird beim Anhangen die maximale Zeichenanzahl fir die neu ent-
stehende Zeile ilberschritten, so wird diese automatisch auf die
maximale Lings begrenzt, und der Rest der Zeile "rutscht" eine
Zeile tiefer. Nach dem Anhangen einer Zeile wird der Bildschirm-
inhalt aktualisiert.

Sollte nach dem Trennen einer Zeile mit CTRL-ZE der Bedarf be-
stehen, doch wieder die alte Zeile herzustellen, so laRt sich

die Trennung durch die anschlielBende Eingabe von CTRL-ZA wieder
rilckgédngig machen. Ebenso kann eine angehdngte Zeile (CTRL-ZA)
mit Hilfe einer nachfolgenden Trennung (CTRL-ZE) sofort wieder
an ihre alte Fosition gebracht werden.
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Zeichen léschen und einfigen,
Zeilen ldschen, einfilgen, trennen und anhingen

1. Geben Sie nach einem Kaltstart des EDITORs folgenden Text
ein:

MIT HILFE DES EDITOR-<
FROGRAMMS LASSEN SICH TEXTE ERSTELLEN <

UND AUF DISKETTE ODER CASSETTE SFEICHERN. =

2. Andern Sie den eingegebenen Text um in:

MIT HILFE DES BFZ-EDITORS LASSEN SICH TEXTE <
ERSTELLEN, EBEARBEITEN UND AUF DISKEETTE ODER -«
CASSETTE SFEICHERN. <

Verwenden Sie dazu die Steuerfunktionen:

Cursor—-Fositionierung: "Ffeil'"-Tasten

Radieren einzelner Zeichen (CTRL.—-R)
Ein~- und Ausschalten des Einfilge-Modus (CTRL-E)
Zeile loschen (CTRL-Z12)
Zeile anhangen (CTRL-ZA)
Zeile einfigen, bzw. Zeile trennen (CTRL-ZE)

3. Ergénzen Sie den Text wie folgt:

AUFGARE DES EDITOR-FROGRAMMS:

MIT HILFE DES BFZ-EDITORS LASSEN SICH TEXTE <
ERSTELLEN, BEARBEITEN UND AUF DISKETTE ODER <
CASSETTE SFEICHERN. -




r
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4.7. Erweiterte Cursor-Bewegungen Die Tabulator—-Funktion kann im “Uberschreib-Modus" oder auch

im "Einfilge—-Modus" benutzt werden:
Die erweiterten Cursor-Bewegungen dienen zum schnelleren Positio-

nieren des Cursors innerhalb einer dargestellten Bildschirmseite: Im "Uberschreib-Modus" bleibt beim Einsatz des Tabulators der
alte Text erhalten, der Cursor wird nur auf die ndchste Tabula-
tor-Spalte positioniert, z.B.:

CTRL-CO (CO = Cursor nach oben)
Cursor-Fositionierung auf die oberste Zeile Li: CALL TARELLE Cursor Spalte @
‘ T
CTRL-CU (CU = Cursor nach unten) Eingabe:‘CTRL«Tl
Cursor—-Fositionierung auf die unterste Zeile
TABELLE Cursor Spalte 8

Li: CALL
CTRL-CL (CL = Cursor nach links) g

Cursor—Fositionierung auf den Zeilenanfang

!

Erreicht der Cursor die maximale Zeilenlédnge, so ertint als
CTRL-CR (CR = Cursor nach rechts) EBedienerhinweis das klingelzeichen.
Cursor-Fositionierung auf das Zeilenende

CTRL-W (W = nichstes Wort) :
Cursor-Fositionierung auf das nachste Wort Im “"Einfige-Modus" 1aBt sich mit Hilfe der erweiterten

Cursor-Bewegung "CTRL-W" (Cursor auf das nachste Wort) und

der Tabulator—-Eingabe "CTRL~T" ein schon erstellter Text spal-

tenweise formatieren:

4.8, Tabulator

Mit Hilfe der Eingabe ‘ .1z CALL TABELLE Cursor in Spalte 0
| /".
ICTRL—TI (T = Tabulator) 1 Eingabe: |CTRL-W| ==

witrd der Cursor innerhalb einer Zeile auf die nachste Tabulator-—- Li: CALL TARBRELLE Cursor ndchstes Wort (Spalte 4)
position bewegt. Die Tabulatorpositionen liegen jeweils 8 Zeichen s

voneinander entfernt, beginnend in der Spalte 0: Eingabe: [CTRL~T| ==

g

L.l CALL TARELLE Cursor mit Zeilenrest in Spalte 8
@ 8 16 24 32 40 48 5é 61 | T
: " : i p s : : : | Eingabe: |[CTRL-W| ==3
1 T T f f 1 T 1 | ;
Zeilen- L1z CALL TARELLE Cursor nachstes Wort (Spalte 13)
ende T
Eingabes |CTRL-T| ==

Mit Hilfe der Tabulator-Funktion l1aB3t sich der zu erstellende

Text auf einfache Weise in tabellarischer Form anordnen, hier am .1 cCAaLL TARELLE Cursor mit Zeilenrest Spalte 16
Beispiel einer Stickliste gezeigt: } i 4
|
| o 8 16
Beispiel: - Stilckliste |
Kennz. Benennung/Daten Bemerkung |
RL ... R9? Widerstand 4k7
R1O... R17 Widerstand 560
R18... R25 Widerstand 4k7
ci, C2 Tantal-Elko 4,7 urF/23 V Tropfenform
IC 1, IC 6 Sechs Inverter 74 LS 04
IC 3, IC 4 4-Bit-Vergleicher 74L5835
IC 5 8~Bit-D-Register 74LS2773 |
Ic 2, 1Cc 7 Sechs Inverter 7406 offener
FKollektor
.-i—. .-r- .T.
@& 16 48
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Wird durch das Einfligen von Leerzeichen mit Hilfe des Tabulators
die maximale Zeilenldnge erreicht, so kann der Cursor mit dem
rechten Zeilenrest unter Umstdnden nicht die nidchste Tabulator-
Spalte erreichen. Die Cursorbewegung wird dann abgebrochen und
ein akustisches Signal als Meldung fiir den Bediener ausgegeben.

Beispiel:

L.1s CALL TABELLE jAufruf des Unterprogramms TABELLE
.T. o

Cursor Zeilenende
Eingabe: |CTRL-T ;
E

L1 CAaLL TABELLLE sAufruf des Unterprogramms TABELL

Cursor g
(Ist-Fosition) nachste Tabulator-Spalte

(Soll~-Fosition)
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4.9. Seiten blattern

Mit Hilfe folgender EDITOR-Steuerzeichen l1aBt sich ein langerer
Text seitenweise auf dem BRildschirm darstellen:

CTRL-U eine Seite nach "unten" blattern

eine Seite nach "oben" blattern

CTRL-CA Cursor zum Textanfang
(Ausgabe der ersten Textseite, Cursor an
den Textanfang)

CTRL-CE Cursor zum Textende
(Ausgabe der letzten Textseite, Cursor an
das Textende)

Das Blédttern nach "oben" (bzw. nach "unten") wird nicht ausgefilhrt,
wenn auf dem Bildschirm die erste (bzw. die letze) Textseite darge-
stellt ist (Flingelzeichen als Bedienerhinweis).

Beim seitenweisen Blattern "ilberlappen' sich die dargestellten
Textseiten um jeweils drei Zeilen. Dadurch bleibt der inhaltliche
Zusammenhang des Textes sichtbar:

o0 hase 480 seome coeee ronse sonre Seesd semms Sasmd Laas4 SO0 SRS 4SS Seees Soved $4000 Mbes seake Losse 1ased Wees reeed recey soveD

Zeile 1
leile 2
Zeile 3
leile 4
Seite 1 :
leile 11
Zeile 12 e e 1 1 e o i e i
Zeile 13 Zeile 173
leile 14 leile 14
Ieile 15 Zeile 135
———————————————————————————— Zeile 16
L] Seite 2
Zeile 23
—————————————————————————————— Zeile 2
Zeile 25 Zeile 23
Ieile 26 Zeile 26
Ieile 27 Ieile 27
Ieile 28 000 e o o o ot e o e e e
Seite 3 3
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4.1@8. Finden eines "Text-Strings", Ersetzen eines "Text-Strings"
Der sogenannte "FIND"-Modus dient zum Auffinden von Zeichenketten
("Strings") innerhalb des bearbeiteten Textes. Je nach Bedarf
kann die gesuchte Zeichenkette durch eine neue ersetzt werden.

Durch die Eingabe von

CTRL-FS (FS = "FIND"-String setzen)

wird der Bildschirm geldscht, und in der linken oberen Bild-
schirmecke erscheint der Meldetext:

FINDE & «

Der Anwender hat nun die Mdglichkeit, eine beliebige Zeichen-
kette mit einer maximalen Lange von 21 Zeichen als "Find"-String
einzugeben (auch Leerzeichen, Ziffern oder Satzzeichen).

Eine Korrektur der Eingabe ist mit Hilfe der "DEL"-Taste még-
lich. Mit Hilfe von <CR» wird die Definition des "Find"-String
abgeschlossen.

Durch die Ausgabe des Meldetextes

ERSETZE: <

erfolgt die Aufforderung an den Bediener, bei Bedarf eine
"Ersatz"—-Zeichenkette einzugeben (maximal 71 Zeichen, Eingabe-
korrektur wiederum mit Hilfe der "DEL"-Taste). Die Eingabe wird
mit <CR*» beendet.

Wird "CTRL~F8" =zu einem gpidteren Zeitpunkt erneut aufgerufen,
s0 erfolgt nach der Ausgabe des Meldetextes die Darstellung des
alten "Find"~ bzw. "Ersatz"~String. Diese einmal definierten
Zeichenketten bleiben erhalten, wenn sie durch die Eingabe von
“CR»  vom Anwender quittiert werden. Wird ein anderes Zeichen
als <CR» angegeben, kiénnen jeweils neue Zeichenketten eingege-
ben werden.

Beispiel:

a)l FINDE : SUCHWORT-ALT< “CR»l ¢ SUCHWORT~ALT bleibt
erhalten
b) FINDE : N N ! neues Suchwort wird
definiert, N ist er-
stes neues Zeichen
FINDE : Neues Suchwort eues Suchwort <CR>»
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Sind "Find"- und auch "Ersatz"-String definiert worden, so er-
folgt anschliefend die Suche nach der gewilnschten Zeichenkette
innerhalb des EDIT-Buffers, und zwar ab der aktuellen Cursor-

Fosition.

Dabei bleiben Grofi- oder Kleinschreibung innerhalb des "Find"-
String unbericksichtigt. D.h., mit dem Suchwort

"ERGEENIS"

wird z.B. auch gefunden:

"Ergebnis"
"Zwischenergebnis"
"ergebnislos"

War die Suche erfolgreich, so wird die gesuchte Bildschirmseite
dargestellt. Die gefundene Zeichenkette befindet sich in der
obersten Bildschirmzeile, der Cursor zeigt auf den Anfang dieser
Zeichenkette. Wurde die gesuchte Zeichenkette nicht gefunden, so
wird der "alte" Bildschirminhalt wieder dargestellt, und es er-
tont das Klingelzeichen.

Durch die Eingabe von

CTRL-FE (FE = "Find"-String ersetzen)

14Rt sich die gefundene Zeichenkette durch die definierte
"Ergatr"-Zeichenkette austauschen. Um Fehlbedienungen zu ver-—
meiden, ist ein Austausch nur dann méglich, wenn der Cursor bei

der Eingabe von "CTRL-FE" auf den Anfang des Such-8tring posi-
sitioniert ist. Ist der "Ersatz"-8tring langer als der "Such"-
String, 0 kann die neu entstehende Zeile unter Umstanden die
maximale Zeilenlédnge ilberschreiten. In diesem Fall wird die Zeile
auf ihre maximale LA&nge beschnitten, der Zeilenrest "rutscht" dann
eine Zeile tiefer. Ist der Ersatz-String "leer", so wird der "Such-
string" beim Ersetzen lediglich aus dem Text gelischt.

Mit Hilfe wvon

CTRL-FF (FF = "Find"-8tring finden)

1408t sich jederzeit eine einmal definierte Zeichenkette erneut

im EDIT~Buffer suchen und je nach Bedarf austauschen. Wird das

gesuchte Wort nicht gefunden, so ertdint als Bedienerhinweis das
kKlingelzeichen.

Bei einem Warmstart des EDITOR-Frogramms bleiben einmal definier-
te Such- oder Ersatz~Zeichenketten erhalten. Wird ein Kaltstart
ausgefilhrt, so werden die "alten" Zeichenketten geldscht.
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4,.11. Block-Befehle

4.11.1 Block markieren, Block—-Markierungen riicksetzen, Block-
Markierungen finden

Mit Hilfe des "BLOCK"-Modus lassen sich beliebige zusammenhian-
gende Text-Blocke markieren, ldschen, kopieren, verschieben oder
aus dem EDIT-Buffer heraus als Text—Datei auf die Diskette oder
Cassette speichern.

Das Markieren von Text-Bldcken ist nur zeilenweise miglich.
Dazu wird der Cursor auf die erste Zeile positioniert, die noch
zu dem Text-Block gehdren soll (siehe Beispiel unten: 1 —--» ).
Durch die Eingabe von

CTRL-EM (BM = Block markieren)

wird die sogenannte Block-Marke "--B--" vor den zu markierenden
Text-Block geset:zt.

Das Ende des Text-Blocks wird auf die gleiche Art festgelegt:

der Cursor wird auf die erste Zeile positioniert, die nicht mehr

zu dem Text-Block gehdren soll (siehe Beispiel unten: 2 —=3> ),

Mit "CTRL-BM" wird die Block-Marke "--B--" nun direkt hinter
dem zu markierenden Text-Block eingefilgt. Dieser ist nun also durch
zwei Block-Marken eingeschlossen:

Diese Zeile gehdrt noch nicht zu dem Text-EBlock.<
——B——

1 =2 Hier beginnt der markierte Text.<

Die La&nge des markierten Textes<

ist beliebig.~

Das ist die letzte Zeile des Text~RBlocks.<

e

2 ==» |IDiese Zeile gehdrt nicht mehr zu dem Text-Block.<

Die Zeichenkette "--B--" wird vom EDITOR-Frogramm nur dann

als Blockmarke gewertet, wenn sie villig allein in einer Zeile
steht. Werden vom Anwender in der markierten Zeile rusidtzliche
Zeichen vor oder hinter die Block-Marke geschrieben, so verliert
diese Block-Markierung ihre Funktion (Sicherung vor Fehlbedienung).

Alle im Text befindlichen Block-Marken "—-B--" lassen sich
durch die Eingabe von
CTRL-BR (BR = Block-Markierung
rilcksetzen)
zuricksetzen.
Mit Hilfe von
CTRL-BF (BF = Block-Markierung
finden)
werden Block-Marken "——B——" ab der aktuellen Cursor-Fosition

gesucht und die gefundene Seite auf dem Bildschirm dargestellt.
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4,11.2 Block ldschen, Block kopieren, Block verschieben

Die nachfolgenden Block-Befehle dienen dazu, einen markierten
Block weiter zu verarbeiten. Ein Text-Block kann nur dann eindeu-
tig in seinem Anfang und seinem Ende definiert sein, wenn inner-
halb des gesamten Textes genau zwei Block-Marken "=--B--" ge-
setzt sind. Ist dieses nicht der Fall (z.B. keine Block-Marke
oder nur eine oder mehr als zwel Block-Marken), so erfolgt beim
Aufruf aller folgenden Block-Befehle die Fehlermeldung:

—-—— FEHLER: BLOCK-MARKIERUNG

== <CR»>,“8FACE>

Durch die Eingabe van

CTRL-EL (BL = Block ldschen)

wird ein markierter Block (inklusive seiner beiden Block-Marken)
aus dem EDIT-Buffer geldscht. Dieser EDITOR-Steuerbefehl ist mit
Vorsicht zu verwenden, da der geldschte Text-Block in den
meisten Fdllen unwiederbringlich aus dem Arbeitsspeicher des
Computers entfernt wird.

Beispiel:

Vor CTRL-BL.: Dieser Text gehdrt nicht zum markierten
Block und wird nicht geldscht.<

....._.Eg._._..;::

Markierter BRlock<

.._..B.....,,{;

Ab hier soll nicht mehr geldscht werden.-«

Nach CTRL-BL: Dieser Text gehért nicht zum markierten <

Block und wird nicht geldscht.«
Ab hier soll nicht mehr geldscht werden.+
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Mit Hilfe wvon

CTRL-BE: (BK = Block kopieren)

14(t sich ein markierter Text-Block an eine beliebige Stelle
innerhalb des Textes duplizieren. Der kopierte Block wird dabei
vor die Zeile der aktuellen Cursor-Fosition eingeschoben. Die
Block—Marken des "alten" Blocks werden gelédscht, der kopierte
Block ist erneut durch die beiden Block-Marken gekennzeichnet:

Beispiel:

Vor  CTRL-BEK:

Cursor =—-x Dieser Texut wird nicht kopiert.:«
e - R
Markierter Block«
_.....B.......-,::

Diese Zeile wird ebenfalls nicht kopiert.

Nach CTRL-BkK:

Cursor =-—-— e e e
Markierter Block-
-—.—.B.—..—.;:

Dieser Text wird nicht kopiert.-
Markierter Block<
Diese Zeile wird ebenfalls nicht kopiert.«

Hinweises:

1. Der Hopierversuch eines Blocks in die eigenen Block-Grenzen wird
durch das EDITOR-Programm abgefangen, und es ertdnt ein klingel-

zeichen als Fehlermeldung.

2. Je nach Lénge des gesamten EDIT-Buffers und LAange des zu
kopierenden Blocks wird fir das Duplizieren des Text~-Blockes
eine bestimmte Zeit bendtigt. Diese Wartezeit macht sich
allerdings erst bei Buffer-lL&ngen von einigen 10 KByte be-
merkbar .

Der Block-Befehl

CTRL-BV (BY = Block verschieben)

dient dazu, einen markierten Textblock (einschlieflich der Block-

Markierung "~-B--" ) innerhalb des EDIT-Buffers zu verschieben.
Der verschobene Block wird dabei vor die Zeile der aktuellen
Cursor—-Fosition eingesetzt.
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Beispiel:

Vor CTRL-BV:
Dieser Text wird nicht verschoben.+
——B=--1
Markierter Block<
—-—B—-—
Der markierte Block soll -
hinter diese Zeile verschoben werden.+
Cursor —-» | In dieser Zeile muB der Cursor stehen.<

Nach CTRL-BV:

Cursor =—-—o» | ——B—-—
Markierter Block:+
._.._.B____,::

Dieser Text wird nicht verschoben.+
Der markierte Block soll -«
hinter diese Zeile verschoben werden.-«

In dieser Zeile mul der Cursor stehen.+

1. Auch hier gilt, daB das Verschieben eines Blocks in die eige-
nen Block-Grenzen nicht miéglich ist (Klingelzeichen).

2. Um ginen Text-Block

lassen sich verschieden Verfahren anwenden, z.H.:

@l

b)

Der gesamte RBlock wird auf einmal verschoben, d.oh. zuerst
erfolgt ein Duplizieren des "Guellblocks" an die gewinsch-
te SBtelle, anschlieBend wird der "Quellblock" geldscht.
Diese Verschiebetechnik ist verhdltnismiafig schnell, be-
ndtigt aber unter Umstanden je nach Lange des zu ver-
schiebenden Blocks zusdtzlichen Speicherplatz (nach dem
Fopieren des "Quellblocks" ist dieser zweimal innerhalb
des EDIT-RBuffers enthalten).

Der Block wird Zeichen fir Zeichen verschoben, d.h. nach
dem kopieren eines Zeichens des Quellblocks in den Ziel-
bereich wird dieses Zeichen erst aus dem (Quellblock ge-
ldscht, bevor das nachste Zeichen verschoben wird.

Der EDIT~Buffer verlangert sich widhrend des Verschiebe-
vorgangs also nur immer um ein Zeichen, anschlieflend wird
die alte EDIT-Buffer-Linge wieder hergestellt. Der MNMach-
teil dieser Speicherplatz-sparenden Verschiebetechnik ist
allerdings ein gehériger Zeitaufwand (Flatz machen fir
ein Zeichen im Zielbereich, kopieren des Zeichens, ldschen
des Zeichens aus dem Quellbereich).

innerhalb des EDIT-RBuffers zu verschieben,
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Das im EDITOR-Programm verwendete Verschiebeverfahren stellt
einen Kompromif3 beider dargestellten Verfahren dar:

Das Verschieben erfolgt Zeile fiir Zeile, d.h. zuerst wird
im Zielbereich des EDIT-Buffers Platz geschaffen fir die
zu kopierende Zeile, dann wird die Zeile aus dem Quellbe-
reich in den Zielbereich dupliziert und anschlieBend kann
die Ubertragene Zeile aus dem Guellbereich geléscht wer-
den. Diese Vorgang wird flr jede Zeile des zu verschie-—
benden Blocks durchgefihrt.

Wahrend des Verschiebevorgangs wird der EDIT-~Buffer also
maximal um die Lange einer Zeile vergrifert. Dadurch wird
zum Verschieben eines Blocks kein wesentlich gréfierer Spei-
cherplatz bendtigt. Der Zeitbedarf fiir das "Auf- und Ab-
Fumpen" des EDIT-Buffers (kKopieren und Léschen einer Zeile)
hdlt sich in vertretbaren Grenzen und macht sich erst bei
grof3en zu verschiebenden Textblécken und EDIT-Buffer~Langen
von einigen 10 KEByte bemerkbar.

Ein markierter Block lafBt sich mit Hilfe von

CTRL-ES (BS = Block sichern)

auf die Diskette oder Cassette speichern. Dabei wird der Text-
block ohne die Block-Markierungen "--B--" zum angeschlossenen
Diskettenlaufwerk oder zum MFA-Cassetten-Interface ibertragen.
Der gesicherte Textblock wird dabei als eigene Textdatei abge-
speichert und 186t sich spater wieder in den EDIT-Buffer laden
(siehe auch 4.12. "Speichern und Laden mit Hilfe von Diskette
oder Cassette").

——
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4,12. Speichern und Laden mit Hilfe von Diskette oder Cassette
4,12.1 Speichern auf Diskette oder Cassette

Mit Hilfe von

CTRL-8 (8 = Speichern/Laden)

143t sich der Irhalt des aktuellen EDIT-Buffers auf die Diskette
oder die Cassette speichern.

MNach dem Aufruf der Steuerfunktion CTRL-S wird der Bildschirm
gelischt und folgender Meldetext ausgegeben:

~—— SFEICHERN/L.ADEN

FLOFPY
CASSETTE
EDITOR

=
()
E

Wie in 4.11.2 beschrieben, laBt sich auch ein markierter Block

mit Hilfe des Block-Befehls "CTRL-BS" auf Diskette oder Casset-
te speichern. Zur Unterscheidung erfolgt beim "Block"-Speichern die
veridnderte Meldetext-Ausgabe:

——- BLOCE SFEICHERN

F = FLOFFY
C = CABSETTE
E = EDITOR

Durch die Eingabe des Zeichens "F" erfolgt ein Aufruf des BFI-
MINI-DOS (D0OS = Disk Operating System, Disketten-Verwaltungs-
Frogramm). Ist das BFZ-MINI-DOS nicht installiert, so wird eine
akustische Fehlermeldung ausgegeben, und obiger Meldetext er-
scheint erneut.
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Mit Hilfe des BFZ-MINI-DOS 1&RBt sich der Inhalt des EDIT-Buffers
auf die Diskette speichern: .

"SAVE" E] “CR» eingeben
"Laufwerk" EE]oder[:] “CR>» eingeben
"NAME: " |NAME.EXT| eingeben

(NAME max. 8 Buchstaben
EXT max. 3 Buchstaben)

(EXT = engl. Extension,

dtsch. Erweiterung)

(siehe auch "Fachpraktische Ubung, Band 3: Floppy-Disk-
Controller")

Die Ubergabe der Start— und Stopadresse des rzu sichernden
Speicherbereiches an das BFZ-MINI-DOS erfolgt automatisch durch
das EDITOR-Frogramm. Die ersten beiden Steuerbytes (@D A, siehe
auch 3.), sowie die Buffer-Ende~Markierung (00) werden nicht mit
auf die Diskette gespeichert. Bei dem Versuch, einen "leeren"
EDIT-Buffer zu speichern, erfolgt die Fehlermeldung

##% FEHLER: FROGRAMM-SFEICHER LEER
== SPACE_

Beim Speichern auf die Diskette wird die Textdatei im Disketten-
Directory (Inhaltsverzeichnis) automatisch mit dem Typ "?7??"

gekennzeichnet. Beim spiteren Laden einer Textdatei von der Disket-

te lassen sich mit Hilfe des BFZ-EDITORs nur Dateien dieses Typs

in den EDIT-Buffer ibertragen. Damit ist gewdhrleistet, dall von der

Diskette nur Textdateien, die mit dem EDITOR erstellt wurden, wie-

der in den EDIT-Buffer geladen werden kénnen.
Der Ricksprung zum BFZ-EDITOR erfolgt mit Hilfe von "Q" (Quit).

id
G
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Ein Text im EDIT-Buffer (START-ADR =6000, STOF -ADR =7200)
soll auf die Diskette gespeichert werden.
CTRL-S ==y

Eingabe: "Meldetext—-Ausgabe: "

—-——= SFEICHERN/LADEN

FLOFFY
CASSETTE
EDITOR

iionon

E
c
E

3

"Meldetert—-Ausgabe des
BFZ-MINI-DOS"

1]
it

Eingabe: F

Eingabe: 8 === "SAVE"
Eingabe: A = "LAUFWERE A"
"NAME: "
Eingabe des Datei-Namen, z.B.:
TEST1.ASM = "Text—Datel wird auf

die Diskette gespeichert"

"Meldetext-Ausgabe des
BFZ~-MINI-DOS"

"DIRECTORY"
"LAUFWERE A"

z.B. Eingabe: D
Eingabe: A

i
H

== "Directory-Ausgabe des BFZ-~-MINI-DOS:"
—== NAME -~—-— TYF S8TART (HEX) STOF (HEX) BLOECKE
TEST1.ASM Faray 6002 71FF 2
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Zum Speichern einer Textdatei auf die Cassette muf3s der Bediener
nach der Ausgabe des oben angegebenen Meldetextes die Taste "C"
betitigen. Der Meldetext wird daraufhin wie folgt erweitert:

-—-~ CASSETTE

SAVE
LOAD

8
L.
E EDITOR

o

Durch die Eingabe von "8" wird die SAVE-Routine fir das MFA-
Cassetten—Interface aufgerufen, und der EDIT-Buffer—Inhalt lafit
sich als Textdatei auf die Cassette speichern (siehe auch "Fach-—
theoretische Ubungen, Beschreibung MAT-83"). Auch hier erfolgt
die Ubergabe der Start— und Stop-Adressen an die Cassetten—-SAVE-
Routine automatisch durch das EDITOR-Frogramm.

4,.12,.2 Laden einer Textdatei von Diskette oder Cassette

Das Laden einer Textdatei von der Diskette oder der Cassette in
den EDIT-Buffer erfolgt ebenfalls durch die Eingabe der Steuer-

funktion
CTRL-8 (8 = Speichern/Laden)

Wie schon in 4.12.1 beschrieben, erfolgt nach der Ausgabe des
Meldetextes die Auswahl durch den Rediener ("F" = FLOFFY,
"Cc" = CASSETTE).

Wurde das BFZ-MINI-DOS aufgerufen ("F" = FLOFFY), s0 l1aBt sich
mit Hilfe wvon

"LOAD" “CR» eingeben
E oder EI “CR» eingeben
"NAME: " |NAME.EXTI

eine Textdatel (Directory-Typ: "?7??") von der Diskette in den
Arbeitsspeicher des Computers ibertragen. Dabei wird diese Text-—
datei immer an das Ende des aktuellen EDIT-Buffers geladen.

Dadurch lassen sich Texte, die mit Hilfe des EDITORs auf die
Diskette gespeichert worden sind, aneinanderbinden (engl.: "Merge",
dtsch. "Vereinigung"). Ist der EDIT-Buffer "leer" (nach einem kalt-
start), so befindet sich nach dem Ladevorgang nur der von der
Diskette ibertragene Text im EDIT-Buffer.

"Laufwerkauswahl"

eingeben
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Nach dem Ricksprung zum BFZ-EDITOR mit Hilfe von "@" (Quit) steht
der geladene Text zur weiteren Bearbeitung im EDIT-Buffer bereit.

Ebenso erfolgt die Ubertragung einer Textdatei von der Cassette
an das Ende des aktuellen EDIT-Buffers, wenn der Bediener nach
der Auswahl von "C" (CASSETTE) die "LOAD"~Routine filr das
MFA-Cassetten~Interface aufruft.
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4.13. Drucken des EDIT-Buffer—Inhalts
4.13.1 Drucker-Menue
Das Drucker—-Menue wird aufgerufen mit Hilfe von

‘CTRL—DI

Der Bildschirm wird gelédscht, und es erscheint der Meldetext des
Drucker—-Menues:

(D = Drucker)

—=- DRUCKER-MENUE

ZETLENRAND: 8

Der vorgegebene Zeilenrand fir den Drucker kann mit Hilfe von
<CR» oder <SPACE:» angenommen oder durch die Eingabe eines neuen
Zeilenrandes (maximal 99 dez.) mit anschlieflendem +«CR»> oder
LSFACE»  vom Bediener verdndert werden.

Mit der Ergdnzung des Meldetextes

ZEILEN/SEITE (@ = ENDLOSDRUCE) @ @

wird der Bediener aufgefordert, die maximale Zeilenzahl fir eine
Druck-Seite anzugeben (maximal 99 dez.). Wird beim Ausdrucken diese
maximale Zeilenzahl erreicht, so erfolgt automatisch ein Formular-
vorschub auf das nachste Blatt. Die Lange des Formularvorschubs ist
Drucker-spezifisch und mul daher am Drucker eingestellt werden.
Wird eine "0@" eingegeben, so erfolgt der Ausdruck ohne Uberprii-
fung der maximalen Zeilenzahl pro Druck-Seite (Endlosdruck).

Mit Hilfe von

SEITEN-NUMERIERUNG: 1

wird der Ausdruck der ersten Seiten-Nummer (maximal 99 dez.) inner-
halb einer "kKopfzeile" festgelegt (siehe weiter unten).

Nach der Vervollstandigung des Meldetextes

DRUCKEN
EDITOR

m
ol

kann der BRediener das Ausdrucken des EDIT-Buffer—-Inhalts durch die
Eingabe von "D" einleiten.
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Ist kein Drucker angeschlossen oder dieser nicht eingeschaltet,
s0 erfolgt eine akustische und optische Fehlermeldung:

#%% PRINTER NOT READY *#**%

==> «CR», «“SFACEX>

Bei angeschlossenem Drucker in Bereitschaftsstellung wird nach
der Eingabe von "D" der Inhalt des EDIT-Buffers zum Drucker
ilbertragen.

in GroBschreibung dar. Im EDIT-Buffer werden aber alle

Buchstaben so abgelegt, wie sie auch tatsdchlich mit der
Tastatur eingegeben wurden (z.B. Tastatur—-Eingabe "a" ==

"a" wird als ASCII-Zeichen ( = 61 hex) im EDIT-Buffer
abgelegt == auf dem Bildschirm erscheint "A").

Beim Ausdrucken des EDIT-RBuffer—Inhaltes werden aber
alle als Kleinbuchstaben eingegebenen Zeichen auch als

Fleinbuchstaben gedruckt, so daB der gedruckte Text uw.U.

bzgl. der GroB- und Kleinschreibung nicht mit dem auf
dem Bildschirm dargestellten Text ibereinstimmt. Soll
auch die Ausgabe auf dem Drucker nur in GroBschreibung
erfolgen, so mul beli der Texteingabe die Taste

"ALFHA-LOCK"

aktiviert werden (Ausnahme: der Ausdruck von Frogramm-—
Listings beim Assemblieren erfolgt immer in Grofischrei-—
bung, siehe 4.14).

Hinweis: Das MFA-Video-Interface stellt alle verwendeten Buchstaben
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4.13.2 Steuerung des Formularvorschubs mit ".", Ausdruck von
Kopfzeilen

Wie unter 4.13.1 erlidutert, laBt sich der Formularvorschub

durch die Eingabe der maximalen Zeilenzahl pro Druck-Seite in

festen Abstanden einstellen. Eine weitere Miglichkeit zur Steu-

rung des Blatt-Vorschubs bieten die sogenannten "Punkt-Zeilen":

- Beginnt eine Zeile des Textes mit einem Punkt "." y

so wird an dieser Stelle ein Formularvorschub beim
Drucker ausgelést. Der Rest der Zeile wird beim
Ausdrucken ignoriert.

Eine zusdtzliche Bedeutung haben "FPunkt-Zeilen" am Anfang des
Textes:

- Alle "Funkt~Zeilen", die direkt am Anfang des
EDIT-Buffers liegen, werden als sogenannte kopf-
zeilen definiert. Diese Kopfzeilen werden nach

" jedem Formularvorschub komplett ausgedruckt.

-~ Mit Hilfe des "Numerus"-Zeichens "#" 1aft sich
der Ausdruck einer fortlaufenden Seitenzahl innerhalb
einer kKopfzeile festlegen. Der Beginn der Seiten-
Numerierung kann mit Hilfe des Drucker-Menues ein-
gestellt werden.

Beispiel:

Dieses ist die 1. Zeile des EDIT-Buffers- (Fopfzeile 1)
o (klopfzeile 2)
“ ——— Gl ted ———i (Fopfzeile =)
. (kKopfzeile 4)
Hier beginnt die erste Druckseite.-
AnschlieBend soll ein Formular-:
vorschub erfolgen.

ot — (Formul arvorschuhb)
Der Text wird an dieser Stelle mit<
der zweiten Druckseite fortgesetzt.w
Anschliefend soll ein Formular-—<
vorschub erfolgen.«

.Der Rest der Zeile wird ignoriert.<
Hier beginnt die dritte Druckseite.<

&— (Formul arvorschub)
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Durch den Aufruf des Drucker-Menues wird z.B. gewdhlt:
ZEILENRAND: 8
ZEILEN/SEITE (@ = ENDLOSDRUCK) : @
SEITEN-NUMERIERUNG: 1

Das Druck-Ergebnis hatte dann folgende Form:

Dieses ist die 1. Zeile des EDIT-Buffers (Seite 1)

o SRIEE 1 e
Hier beginnt die erste Druckseite.

Anschliefend soll ein Formul ar-
vorschub erfolgen.

Dieses ist die 1. Zeile des EDIT—~Buffers (Seite 2)

—-— Geite 2 ~---

Der Text wird an dieser Stelle mit
der zweiten Druckseite fortgesetzt.
AnschlieBend soll ein Formuwlar—
vorschub erfolgen.

Dieses ist die 1. Zeile des EDIT-Buffers (Seite 3)

——— Geite 3 -

Hier beginnt die dritte Druckseite.
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4.14. Assemblieren

Wie in der Einleitung schon beschrieben, eignet sich der BFZ-EDITOR
besonders dazu, Assembler-Quell-Programme zu erstellen, zu bearbei-=
ten und anschlieflend durch den Assembliervorgang in ein Maschinen-—.
Programm umzusetzen. Die Bearbeitung des Assembler-Quelltextes er-~
folgt mit Hilfe des EDITORs im EDIT-Buffer (Vorschlags-Start-Adres-—
se z.HB.: 6000 hex.). Je nach Lange des erstellten Assembler-Pro-
gramms verschiebt sich die EDIT-Buffer-Stop—-Adresse entsprechend.
Dabei ist zu beachten, dafl ein voll kommentierter Assembler-Text
von etwa einer DIN-A4-Seite (das entspricht ca. 60 Zeilen, bzw.

ca. 4 Bildschirmseiten) einen EDIT-Buffer von ca. 1,3 bis 2 kKByte
Lénge bendtigt (d.h., die EDIT-Buffer-Stop-Adresse liegt dann

bei ca. 6600 bis 6800 hex.).

Durch den Assembliervorgang lafBt sich der erstellte Quell-Text

in ein zugehidriges Maschinen-Frogramm umsetzen (Vorschlags-—-Adresse
2.B.1 EQO@ hex.). Fir ein 6@-zeiliges Maschinen-Frogramm mit durch-
schnittlich 2 Byte Maschinen—-Code pro Zeile ergibt sich somit ein
Speicherbedarf von ca. 120 Byte (d.h., EOQQ bis ca. E@78 hex.).

Fiir den Assemblier-Vorgang wird der "lLine-By-Line-Assembler" des
Betriebssystems MAT 835 henutzt. Aus diesem Grund mul der erstellte
Assembler—-Text den Regeln des MAT 8% ~ Assemblers genilgen (siehe
MAT 85 — Beschreibung).

Ein mit dem EDITOR erstelltes Frogramm im 8085-Assembler-Code
kann assembliert werden durch die Eingabe von

CTRL—-A (A = Assemblieren)

Nach dieser Eingabe wird der Bildschirm geldscht, und es er-
scheint folgender Meldetext:

-—= ASSEMBL.IEREN

MIT BILDSCHIRM-LISTING
OHNE BILDSCHIRM-LISTING
MIT DRUCKER-LISTING
EDITOR

o

mid ko~

w

Mit der Eingabe der Ziffern 1, 2 oder 3 wird der Assemblier-
Vorgang gestartet. Dabei ist folgendes zu beachten:

a) Die "Start-Adresse" fir den erzeugten Maschinen-Code wird
bei Jjedem Assemblier-Vorgang auf "QOBQ" eingestellt (EFROM-
Bereich des Betriebs-Systems, daher kein unbeabsichtigtes
Uberschreiben eines wichtigen RAM-Bereichs mdglich). Die
eigentliche Wahl der Start—-Adresse des erzeugten Maschinen-
Frogramms erfolgt mit Hilfe der "ORG"-Anweisung, =z.B.:

ORG BEBBO iFrogramm—Anfang bei QEQQQ
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b)

Bei der Wahl der Anfangsadresse des Maschinenprogramms mit
Hilfe der "ORG"-Anweisung ist unbedingt darauf zu achten,

dafl durch den erzeugten Maschinencode kein wichtiger RAM-
Bereich (z.B. der Quelltext im EDIT-Buffer) Uberschrieben wird.

Vor jedem Assemblier-Vorgang wird die "Label-Tabelle" des

MAT 85 — Assemblers geldscht. Alle im Assembler-Text verwen-
deten Labels werden also bei einem Assemblier-Vorgang neu er-
zeugt. Fir die Verwendung von Labels gilt folgende wichtige
Vereinbarung:

tad Label-Definitionen milssen immer in der ersten
i Spalte einer Frogramm-Zeile stehen

P Alle anderen Assembler-kommandos diirfen erst ab
L der zweiten Spalte einer FProgramm—Zeile stehen

bhd Kommentare (Kennzeichnung durch vorangestelltes "j" 1Ly
4 diirfen in jeder Spalte einer Frogramm—Zeile beginnen

Label~-Definitionen kénnen auf zwel Arten vorgenommen
werden:

i) Definition symbolischer Adressen mit dem Doppelpunkt,
z.B.

ANF &
NEXT:
..OOF

ii) Definition von Hex-kKonstanten, bzw. festliegenden Adressen
mit Hilfe der "EQU"-Anweisung, z.B.

EING EGU @1 1 8-BIT-FPARALLEL~EINGAEBE
AUSEG EGU B2 1 B-BIT-FARALLEL~-AUSGABE
TAST EGU Ba4s s TRSTATUR-ABFRAGE
FONST EQU 35 s KONSTANTE = 5&H

Die Definitionen mit Hilfe der "EQU"-Anweisung missen

am Anfang eines Assembler-Frogramms vorgenommen werden.
Dadurch hat der Anwender die Méglichkeit, diese im Bedarfs-—
fall einfach und schnell im gesamten Frogramm abzudndern.

Wird die beschriebene Vereinbarung bei der Definition von
Labels nicht eingehalten, so fihrt dieses beim Assemblieren
mit Bildschirm-Listing zu einer Fehlermeldung. Aus diesem
Grund empfiehlt es sich, ein Assembler-Frogramm bei der Ein-
gabe mit Hilfe der "Tabulator"-Funktion zu formatieren.
Dieses erhéht auflerdem die Ubersichtlichkeit des erstellten
Cuelltextes (siehe Beispiel am Ende des Kapitels).
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c)

d?

ob allée& verwendeten Labels auch defi-
sollte am Ende des Assembler-Textes die Anwei~

Zur Kontrolle,
niert wurden,
sung

LF

stehen ("Label-Frint"). Bei der Darstellung der Label-Tabelle
werden dann alle nicht definierten Labels mit einem "#*" ge-
kennzeichnet.

Di? "END"-Anweisung =zur Beendigung der Frogramm-Eingabe ist
beim Assemblieren mit Hilfe des BFZ-EDITORS ilberflilssig, da

das Ende des Assembler-Frogramms durch das Text—-Ende des EDIT-~

Buffers definiert ist. Wird die "END"-Anweisung dennoch he-
nutzt, so wird der Assemblier-Vorgang in dieser Zeile beendet,
und es erfolgt eine Rilckkehr zum BFZ-EDITOR.

Der "RESTART"-Befehl zuwr Rickkehr eines Maschinenprogramms

in die "USER"-Ebene des MAT 85 l&Bt sich durch die Assembler-—
Anwelsung

RST 1

FHER USER #%%

direkt erzeugen.

Zur besseren Dokumentation eines Programms sollten entspre-
chende Kommentare benutzt werden. Die Kommentare werden durch
ein vorangestelltes "3;" gekennzeichnet, z.B.:

ZE.  EQU  @FFFF 3 ZEITEONSTANTE = FFFF (HEX)

g e UNTERFROGRAMM: ZEITSCHLEIFE ———
ZEIT:  PUSH B s REGISTER RETTEN
FUSH FSW
LXI B,ZK tBC MIT ZEITHONSTANTE LADEN
Z1: DCX B s ABWAERTS ZAEHLEN
MOV A,B
ORA C tBC = Q00D 7
INZ Z1 sNEIN: WEITER ABWAERTS ZAEHLEN
FOF PSW s REGISTER ZURUECK
FOF B
RET s RUECKSFRUNG

Bei der Verwendung von kKommentaren ist zu beachten, daB beim
Assemblier-Vorgang vor jede bearbeitete Zeile die entsprechen-—
de Adresse mit dem zugehirigen Maschinen-Code geschrieben
wird. Damit rilckt der Assembler-Code in die Bildschirm-Spalte
17. Wird dadurch die mit einem Kommentar versehene Assembler-
Zeile zu lang, so filhrt dieses zu einem Fehler beim Assem-
blier-Vorgang mit der entsprechenden Fehlermeldung (siehe auch
nédchster Abschnitt).
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e)

£)

q)

h)

Wurde beim Erstellen des Assembler-Textes gegen die Regeln
des MAT 85 - Assemblers verstoflen ("Syntax-Fehler", z.B.

MOV AB anstelle von MOV A,B oder doppelt definierte Labels
oder &dhnliches), so filhrt dieses beim Assemblieren zu einer

Fehlermeldung:

—--— FEHLER BEIM ASSEMBLIEREN

== <CR»>,<8SFACEX

Nach der Betdtigung von «<CR» oder <S8FACEY wird die entsprech-
ende Seite aus dem EDIT-Buffer auf dem Bildschirm dargestellt
und der Cursor auf den Anfang der fehlerhaften Zeile positio-
niert. Diese Zeile kann nun korrigiert und der ndchste Assem-—
blier-Vorgang gestartet werden. War der Assemblier-Vorgang
fehlerfrei, so erfolgt die Meldung:

——-— ASSEMBLIEREN Ok

== #CR»,<SFACE»

Mit der Eingabe von +«CR»> oder <«8FACE* erfolgt dann eine

Rilckkehr zum RBFZ-EDITOR (Warmstart).

Beim Assemblieren mit Bildschirm-Listing wird der Assemblier-
Vorgang nach der Ausgabe einer Bildschirmseite unterbrochen.
Durch die Eingabe von <«“CR» oder <«<SFACE>» 1&Bt sich der
Assemblier-Vorgang welter fortfilhren.

Beim Assemblieren ohne Bildschirm-Listing wird die Bildschirm-

Ausgabe unterdrilckt. Dadurch lassen sich lingere Assembler-
Frogramme wesentlich schneller in den zugehidrigen Maschinen-
Code umsetzen. Fehler beim Assemblieren fihren auch in diesem
Fall zu einer Fehlermeldung, die fehlerhafte Zeile wird durch
die entsprechende Cursor-Fosition nach der Rilckkehr zum BFZ-
EDITOR lokalisiert.

Ein Assemblier-Vorgang mit Drucker-Listing sollte verstand-
licherweise erst nach der Beseitigung aller Syntax-Fehler er-
folgen, da sonst im Fehlerfall der Druckvorgang unterbrochen

wird.

Der Ausdruck wihrend des Assemblierens erfolgt immer
in Grofschreibung.

Fir die Steuerung des Formularvorschubs (maximale Zei-
lenzahl und/oder "Punktzeilen"), sowie fir das Ausdrucken von
kopfzeilen
ten dieselben Regeln wie fir das einfache Ausdrucken eines
Textes ohne gleichzeitiges Assemblieren. Die verwendeten
"PFunktzeilen" werden beim Assemblieren unterdrickt, sie
dienen nur zur Drucker-Steusrung. Die Einstellung von Zeilen-
rand und maximaler Zeilenzahl pro Druck-Seite, sowie die Wahl
der Seiten-Numerierung erfolgt mit Hilfe des "Drucker-Menues"
(CTRL-D) mit anschliefiendem EDITOR-Ricksprung.

("Punktzeilen" am Anfang des Assembler-Textes) gel-
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Beispiel:

o s e e ) e e 0 (900 D D e e s Semed a0 o e e ) e D e e o G e e e D e o e

3

5 BEISFIEL-PROGRAMM: -
5 UMWANDLUNG VON KLEIN- -
5T IN GROSS-BUCHSTAEEN -

EUFANF  EQU 06000 : BUFFER—ANFANG
GROSS  EQU @QEES s MAT-B5-ROUTINE
ORG QEQQD s < —— PROGRAMM-ANFANG
_ LXI H,BUFANF :HL AUF BUFFER-ANFANG
NEXT: MOV A,M 1 ZEICHEN HOLEN
CALL BROSS s UMWANDELN IN GROSS-
:  BUCHSTAEEN
MOV M, A i  UND WIEDER SFEICHERN
INX H i ZEIGER ERHOEHEN
ORA A i TESTE AUF 00
INZ NEXT i NAECHSTES ZEICHEN, WENN
sNICHT 20
RST 1 : BUFFER-ENDE: "USER"
LF

EDIT-Buffer-Start—-Adresse: &0
EDIT-Buffer~-5top —Adresse: 6308

——

Beim Assemblieren des obigen Programm-Beispiels wird wird der Tuge-

horige Maschinen-Code im Speicherbereich von EBOO EQ@D
(hex.) abgelegt:
ralvaralvi} B e e e e e B o B S ST
vl o= BEISFIEL-FROGRAMM:
vl i - UMWANDLUNG VON ELEIN-
ajulvaln] i IN GROSS-BUCHSTABEN
lnlhlv] B B B R e o e
rafrilnlvi
il BUFANF  EOU Q6000 s BUFFER-ANFANG
rafrilvale} GROSS EQU QBEE® s MAT-85—~ROUTINE
ralnlnln
RORG ORG PEQRO ii—— FROGRAMM- 3
g . AMM—-ANFANG
EQOQ 21 0060 ) LXI H,BUFANF sHL AUF BUFFER-ANFANG
E@@3 7E NEXT: MOV A,M s ZEICHEN HOLEN
E004 '
E@@4 CD E9QE CALL GROSS s UMWANDELN IN GROSS-
EQO7 5 BUCHSTAEBEN
EQO7
EQ@7 ZZ MOV ™M,A i UND WIEDER SFEICHERN
EQQ@8 2= ' INX H s ZEIGER ERHOEHEN
EB@? B7 OrRA A s TESTE AUF Q0
EQQA C2 OTEQ JNZ NEXT s NAECHSTES ZEICHEN, WENN
Eggg o sNICHT 00

RST 1 s BUFFER-ENDE: " "
EQRE ’ HeER
EQQE LP

BUFANF 6000
GROSS BEE9

NEXT
EQQE

EQQZ
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Zu 1.

3]

Zu

Zil Sud

VATERINE]

Lésung der Ubung 1

EDITOR-Aufruf, einfache Texteingabe, Cursor-Steuerung
Untersuchung des EDIT-Buffers, Neustart, Hilfsmenue-Aufruf

Nach dem Aufruf des EDITOR~-Frogramms erscheint der EDITOR-
Meldetext.

Durch Betdtigung der ESC-Taste erfolgt eine Rickkehr zum
EBetriebssystem MAT 83.

Durch die Eingabe von "X" 1&Bt sich das Hilfs-Menue auf-
rufen und durchbldttern (Taste <SFACE»). Mit <CR»> erfolgt
die Rilckkehr zum EDITOR-Meldetext.

Wurde das Hilfs—Menue nicht installiert, so erfolgt eine
akustische Fehlermeldung. Der EDITOR-Meldetext bleibt auf
dabei auf dem Bildschirm erhalten.

Nach dem “"kKaltstart" wird als Start—-Adresse vorgeschlagen:

START-ADR = 6000

Nach Anderung der Start—Adresse auf 6200 mit anschlieflendem
LCR» oder “SPACE: lautet die Stop-Adresse:

START~-ADR = 6000 6200 L CR

STOF -ADR = 6202

Begriindung: Bei einem Kaltstart werden an den Anfang des
EDIT~Buffers die beiden Steuerbytes "@D @AY,
sowie die Ende~Markierung "@R" eingeschrieben
== Stop-Adresse = 6202

Wird nach der Eingabe des angegebenen Textes ein "Warmstart"
ausgefiihrt (CTRL-N mit anschlieBendem <CR* oder LBFACEX) ,
0 liegen die Grenzen des EDIT-Buffers bei:

6200

il

START—-ADR

il

STOP ~ADR = 622F

Begriindung: Durch die Text—-Eingabe hat sich das EDIT-Buffer-
Ende entsprechend verschoben
(@D BA, 26 Zeichen der ersten Zeile, @D 0A,
15 Zeichen der zweiten Zeile, @D @A, @0 =
48 (dez.) Zeichen = 30 (hex.) Zeichen
== Stop-Adresse = 6Z22F)

Anhang A - 1
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Py

Zu 6.: Mach der Rickkehr zum Monitorprogramm MAT-85 stellt sich B. Anpassung des BFZ-EDITORs an andere Terminals

der Inhalt des EDIT-Buffers mit Hilfe des FRINT-KModus

wie folgt dar: E.1. Terminal-Anpassungs—Tabellen

6200 @D @A .D . I .E .5 .E .S Sollte bei dem verwendeten MFA-System ein Tgrminal“als_Datensicht—,

6208 . .1 .85 .T . .E .I .N bzw. Eingabestation angeschlossen sein, so ist zusdtzlich zur schon

6210 .E . .T .E .8 .T .2 .E vorhandenen Anderung des Betriebsprogramms MAT 85 eine Anpassung

6218 I L .E .. BD BA .A .A des BFZ-EDITOR-Frogramms an dieses Terminal erforderlich.

6220 .A. . . B .B .B .

L6228 . . .C .C .C BD A 2@ Zur einfachen Anpassbarkeit sind innerhalb des EpITDR—Progrgmms

6230 . Tabellen angelegt, mit deren Hilfe sich die Termlnal—gpez1flschen
Farameter verandern lassen. Auf der folgenden Seite sind die An-

Als Steuerbytes zur Zeilentrennung werden benutzt: passungs—Tabellen filr das MFA—Video—;nterface.dargestellt. IQ .
Anschlufl daran finden sich als EBeispiel filr ein anderes Termina

Zeilentrennung: @D @A die Anpassungs-Tabellen fir das Terminal "TELEVIDEO".

Als Markierungsbyte am Ende des EDIT-Buffers steht: Um die Términal—spezifischen Farameter zu veréndern, muﬁ'das
BFZ-EDITOR~Frogramm in einen freien RAM-Bereich deg Arbeits—

Ende-Markierung: IM! speichers kopiert werden. Mit Hilfe des "MEMORY"-kommandos des
Betriebssystems lassen sich die entsprechenden Para@eter QEs

Zu 7.t Nach einem erneuten Warmstart mit der vorgeschlagenen verwendeten Terminals in die zugehdrigen Tabellenplatze ean; .

Start—-Adresse 6200 erscheint der vorher eingegebene Text setzen. Anschliefend kann das EDITDR—Progrgmm mit den verdnderten

wieder auf dem BRildschirm. Tabellenwerten in ein neues EFROM programmiert werden.

Nach einem "Neustart" (CTRL-N) mit nachfolgendem "Kalt- ; Die Ermittlung der Terminal-sperifischen Farameter wird im folgen-

start" ab Adresse 6200 ist der alte Text "geldscht". Die den erlautert.

Stop~Adresse des EDIT-Ruffers liegt bei 6202.

Auch ein nachfolgender "Warmstart" liefert das gleiche Er-
gebnis.

Zu 8.: Nach der Ridckkehr zum MAT-85 14Bt sich der Inhalt des EDIT-
Buffers mit Hilfe des FRINT-Modus auf dem Bildschirm dar-—
stellen:

G200 (OD BA BB . I JE .8 JE .S

Die EDIT-Buffer-Endemarkierung 0@ ist in den Speicher-
platz 6202 eingeschrieben worden.

Mit Hilfe des MEMORY-Modus des MAT-85 l&f sich das 0@-Byte
unter der Adresse 6202 dndern in 20 (hex.). Wird nun er- |
neut ein Warmstart des EDITOR-Frogramms ausgefihrt, so |
erscheint der alte Text wieder, mit Ausnahme des ersten ‘
Zeichens:

IESES IST EINE TESTIEILE.< Il
AAA BEE CCC~ |

Das erste Zeichen wurde durch den Hex-Wert 20 (entspricht
ASCII-Leerzeichen) idberschrieben. Auf diese Weise 1&f3t
sich ein schon vorhandener Text im EDIT-Buffer, der ver-
sehentlich durch einen Kaltstart '"geldscht" wurde, wieder
restaurieren.

Zu %.: Nach dem Ausschalten des MFA-Systems und nachfolgendem
Wieder—-Einschalten wird ein "Fower-On-Reset" durchgefiihrt.
Als Start-Adresse fir den EDIT-Buffer wird daher vor-
geschlagen:

START-ADR = 620
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LA bR R bR L R R R E R L RS L E LSRR R R R R R R R AR iy

* Tabellen der Steuerbytes fir "MFA-Video-Interface" #
SR LR R R R R T R T R Ry R T 1.t L1 L L R

—————— TABELLE 1: BILDSCHIRMFORMAT =——————————

ADR. HEX DEZ
S04 3D 61 s SFALTEN (= 64 - 3 dez.)
SRS BF 135 s ZEILEN (= 16 - 1 dez.)
S0B6 20

} 20000 s ZEITHONSTANTE FUER HOME
S007 4E

——————— TABELLE 2: AUSGABE-WERTE  ~==——m———————

ADRESSE HEX

5008 28 3 (OUT) —~CURSOR LINKS

5009 a9 : v n RECHTS

5000 2A ;" " UNTEN

5008 OR T " OBEN

5000 oc 1 LOESCHE BILDSCHIRM (HOME)

500D @D s LOESCHEN ZEILENREST + CARRIAGE
SO0 o RETURN (B@ HIER: OHNE EBEDEUTUNG)
500F 1D : (OUT) —CARKIAGE~RETURN OHNE

LOESCHEN DES ZEILENRESTS
e TABELLE Zt EINGABE~WERTE  meseomom oo oo e o

ADRESSE HEX

5010 P8 i C(IN) ~CURSOR LINKES

S@11 Q9 g " " RECHTS

Se1z 2A 5 " " UNTEN

5013 1)) ;s " " OEBEN

S014 @D i (IN) -CARRIAGE-RETURN

G015 15 sCTRL-U = SEITE UNTEN

S@16 @F sCTRL-0 = SEITE OBEN

S@17 23 sCTRL-E = EINFUEGEN EIN/AUS
Gg1s 12 s CTRL-R = RADIERE ZEICHEN
3219 7F ;s DEL = DELETE ZEICHEN
SB1A 1A iCTRL~Z = ZEILEN-BEFEHLE
S018 14 sCTRL-T = TARULATOR

S@1C @3 s CTRL~C = ERWEITERTE CURSOR-EEFEHLE
3@1D 17 sCTRL-W = CURSOR NAECHSTES WORT
SO1E Qe sCTRL-N = NEUSTART

SO1F 18 sCTRL-X = HILFS—-MENUE

5020 @1 sCTRL-A = ASSEMELIEREN

S@21 B4 sCTRL~D = DRUCKER-MENUE
SeR2 @6 s CTRL-F = FIND-MODUS

S@23 B2 sCTRL~-B = BLOCK-BEFEHLE
S0z24 13 iCTRL-8 = SICHERN

S@23 be s MARKIERUNG: TABELLEN-ENDE

(XTI E IS SIS LSS LSS LSS AL LR LR LR R R L R RS R Rk

* Tabellen der Steuerbytes fir Terminal "TELEVIDEO" *
W A IR AR NN

—————— TABELLE 1: BILDSCHIRMFORMAT ——————————m

ADRESSE HEX DEZ

5004 4D 77 :SFALTEN (= 80 - 3 dez.)
5005 17 23 s ZEILEN (= 24 - 1 dez.)
5006 2w
@ 1 ZEITKONSTANTE FUER HOME
5007 )
——————— TABELLE 2: AUSBABE-WERTE  =——=mmmem————
ADRESSE HEX
5008 08 : (OUT) ~CURSOR LINKS
5009 oc g o " RECHTS
5000 2a g 0 " UNTEN
SQOE oK g ¥ " DBEN
500C 14 :l.OESCHE BILDSCHIRM (HOME)
5@@D 1B : LOESCHE ZEILENREST (HIER: ESCAFE-
SROE 74 SEQUENCE: "ESC t")
SQOF @D 3 (DUT) ~CARRIAGE-RETURN OHNE

LLOESCHEN DES ZEILENRESTS
~~~~~~~ TABELLE Z: EINGABE-WERTE — —m—om e

ADRESHSE HEX

5010 e 3 (IN) -CURSOR LINKS

S@11 @ac 3 " ! RECHTS

S@12 16 A " UNTEN

SO1E i) 3 " " OBEN

o@i4 @D ;g (IN) -CARRIAGE-RETURN

3013 15 jCTRL-U = SEITE UNTEN

S016 aF sCTRL-0 = SEITE OBEN

S@17 s sCTRL-E = EINFUEGEN EIN/AUS
5018 12 s CTRL-R = RADIERE ZEICHEN
35019 7F ;s DEL = DELETE ZEICHEN
S@1A 1A sCTRL-Z = ZEILEN-BEFEHLE
SOLE 2% ;i TAR = TARULATOR

S@1cC @3 tCTRL-C = ERWEITERTE CURSOR-BEFEHLE
S@1D 17 sCTRL-W = NAECHSTES WORT
SO1E RE s CTRL~N = NEUSTART

SOLF 18 sCTRL—-X = HILFS—-MENUE

o020 @1 sCTRL-A = ASSEMELIEREN
SR21 B4 s CTRL~D = DRUCKER-MENUE
SQ22 @b s CTRL~-F = FIND-MODUS

GBI 22 sCTRL~B = BLOCK-BEFEHLE
5024 13 sCTRL-8 = SICHERN

SBEs Ll s MARKIERUNG: TABELLEN-ENDE
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E.2. Ermittlung der Terminal-spezifischen Farameter:
B.2.1. Tabelle 1: Bildschirmformat
Mit Hilfe dieser Tabelle wird das EDITOR-Frogramm auf das Bild-

schirmformat des verwendeten Terminals eingestellt (Bildschirm-
format: Spalten- und Zeilenzahl).

Die Berechnung der Spalten— und Zeilenzahl filr das BFZ-EDITOR-
Frogramm erfolgt nach folgender Vorschrift:

5004

i

Spalten max. Bildschirmspalten - 3

Zeilen max. Bildschirmzeilen - 1

Filr das MFA-Video-Interface ergibt sich somit:

S004 Spalten = 64 -~ 3 61 (Dez)

L]
i
o

(Hest)

ii

15085 Zeilen = 16 - 1 15 (Dez) @F (HEX)

Filr das verwendete Terminal mit einer Rildschirm-Darstellung von
wuww Bpalten x ... Zeilen

ergibt sich damit:

5004

%
ig
H

Spalten B wew

SQ0A5

it
i
s
H
H

Z@ilen

Das MFA-Video-Interface bendtigt zw Ausfilhrung des Steuerbe-
fehls "HOME" (Bildschirm léschen, Cursor an linken oberen
Bildrand) eine Zeit von ca. 0,21 s. Aus diesem Grund muB nach der
Ausgabe des "HOME"-Befehls eine entsprechende Zeitverzdgerung
gewdhrleistet werden, bevor das ndchste Zeichen ausgegeben wird.
Diese Zeitverzdgerung, die bei anderen Terminals unter Umstanden
nicht notwendig ist, ldBt sich ebenfalls mit Hilfe der Tabelle 1
dndern.
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Die erforderliche Zeitkonstante fir die Ausfihrung von "HOME"

muf3 filr das MFA-Video-Interface wie folgt gewdhlt werden:
ZK.-HOME = 20000 (DEZ) = 4E20 (HEX)

Wird fir das verwendete Terminal keine Zeitverzégrung be-

nétigt, so kann als Zeitkonstante verwendet werden:

ZK~-HOME = @ (DEZ) = Q00 (HEX)

Fiir das verwendete Terminal wird als Zeitkonstante bendtigt
(experimentell ermittelt oder aus Terminal-Handbuch):

5006  .... (L-Byte)

(DEZ)

5007 weva (H-Byte)

B.2.2. Tabelle 2: Ausgabewerte

Zur Steuerung der Cursor-Bewegung auf dem Rildschirm werden vom
EDITOR~-Frogramm bestimmte Steuer—-Bytes zur Datensichtstation aus-
gegeben. Diese Terminal-spezifischen Ausgabewerte sind in der
Tabelle 2 abgelegt.

Als erstes mul ermittelt werden, welche Tastatureingaben fir

die Steuerung der Cursor—-Bewegung, filr das lLoschen des Zeilenrests,
sowie filr die "HOME"-Funktion bendtigt werden. Dieses kann mit Hil-
fe des Terminals—-Handbuches oder mit dem nachfolgenden Frogramm 1
geschehens:

§o——— FROGRAMM 1
ORG BEQGO

Lis CALL BOFC8e s TASTATUR ABFRAGEN
ANI 7F sBIT 7 WEGMASK IEREN
CALL Bes2 s ZEICHEN ZUR DATENSICHTSTATION
JMF L1

Als Tastatureingaben kdnnen unter Umstidnden auch "CTRL"-Ein-

gaben oder auch "ESC-Sequenzen" in Frage kommen (z.B. CTRL-L

fiir "HOME" oder "ESC t" (= 1B 74 hex.) fiir "Lischen des Zei-
lenrests").

Bei der Ermittlung der erforderlichen Tastatureingabe fir die Cur-
sor—-Bewegung nach unten ist zu beachten, dal diese Eingabe zu einem
"Scrollen" des Bildschirminhalts nach oben filhrt, wenn sich der
Cursor in der untersten Bildschirmzeile befindet.

Tragen Sie in nachfolgende Liste ein, welche Tastatureingabe fir
die entsprechende Steuerfunktion erforderlich ist:

S
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Funktion

MFA—-
Video-Interface
Tastatur- Steuer—

Eingabe byte

Anhang B - &

Terminal

Tastatur— Steuer-
Eingabe byte

S008

S009

SBoA

SO0E

Seec

S@@D

SO0E

S@aF

Cursor links
Cursor rechts
Cursor unten
(mit "Scrollen')

Cursor oben

HOME

rests, evtl. mit

Léschen des Zeilen-
Carriage—Return

Carriage-Retuwrn ohne
Léschen Zeilenrest

Ffeil links @8
Pfeil rechts 09

FPfeil unten @A

Ffeil oben 2B
CTRL~L @c
“CR> @D
NUL.L. %]
ETRL= ] 1D

Die zu den Tastatureingaben zugehdrigen Steuer-—Bytes lassen sich
anschlieBend mit Hilfe des folgenden Frogramms 2 ermitteln und
in obige lListe eintragen.

: FROGRAMM 2
ORG QE100

CALL @FC80
ANI 7F
CALL 238
CALL Q@70
JMF L2

s TASTATUR ABFRAGEN
tBIT 7 WEGMASKIEREN
s HEX~WERT AUSGEEEN

: CR-LF AUSGEBEN

|
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B.2.3.

Die von der Tastatur bei der Betdtigung einer Taste ausgegebenen
sind ebenfalls Terminal-spezifisch.
lapt sich ermitteln,

Steuerbytes

Tabelle 3@

(Eingabewerte)
Mit Hilfe des obigen Frogramms 2

Eingabewerte

Anhang B

welche

Steuerbytes bei einer Tastenbetdtigung von der Tastatur erzeugt
und zum MFA-Computer iibertragen werden.

Ermitteln Sie die zu den Tastatureingaben zugehidrigen Steuer-

bytes und tragen Sie diese in nachfolgende Liste ein (dabei
darf kein Steuerbyte doppelt vorhanden sein).
Adr. |EDITOR-Funktion MFA-Video—-Interface Terminal
Tastatur- Steuer- Tastatur—- Steuer-—
Eingabe byte Eingabe byte
5010 Cursor links Ffeil links 28 semsewwune  ww
$@11 ) Cursor rechts Ffeil rechts 09 WK R WA W R A W
012 Cursor unten Ffeil unten @A heameanswa
5013 | Cursor oben Ffeil oben 2B Ca N e ek oW
S@14 ] Cursor an LOR* @D R W e W W W e
Zeilenantfang
S015) Seite unten CTRL~U 15 Ceamnmese  muw
5016 Seite oben. CTRL~0 @arF W “
G017 Einfigen EIN/AUS: CTRL-E B5 W W e .-
5018| Radiere Zeichen |CTRL-R 12 Wewsmum AR
S019| Delete Zeichen DEL. 7F . .
S01A| Zeilen-Befehle CTRL-Z 1A e eas wew
S@1B| Tabulator CTRL-T 14 EwsaE R m e s
S@1C| Erw. Cuwrsorbew. |[CTRL-C @z naweammwEw  was
S@1D| Nachstes Wort CTRL-W 17 SEREE RS W .
SQ1E| Neustart CTRL-N QE Ramesnuans  waw
SO1F| Hilfs—Menue CTRL—X 18 maumas e e W
3020 Assemblieren CTRL-A @1 seasewnane e
5021 ] Drucker-Menue CTRL-D @4 PP .
3022 Find-Modus CTRL-F (i) hesraneees W
5023| Block-Befehle CTRL-B @2 T T I
5024 Sichern CTRL-S 13 WisumseaAe  muw
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C. Aufbau des Hilfs-Menues

Um spéitere Anderungen des Hilfs—Menues durch den Anwender zu er-
méglichen, wird im folgenden der Aufbau des Hilfs—Menues erlau-
tert.

Das Hilfs—~Menue kann an jede beliebige freie Stelle des Arbeits-
speichers geladen werden. Ist das verwendete MFA-System nicht mit
dem "BFZ-MINI-DOS" bestiickt, s0 l1aBt sich das Hilfs-Menue als
EFROM-Version ab der Speicherplatzadresse 4000 (HEX) installie-
ren, und der BFZ-EDITOR kann aus der Kommando-Ebende des MAT 835
heraus mit Hilfe der Tastatur—-Eingabe "E" (= EDITOR) gestartet
werden.

Dazu ist in den ersten drei Speicherplétzen des Hilfs—Menues
ein Sprungbefehl zuwr Anfangsadresse des EDITOR-Frogramms
(5000 HEX) abgelegt:

4200 C3
4001 i} JMF 5000
4002 S50

(Wird innerhalb der Kommando-Ebene des Betriebssystems MAT 835
eine Tastatureingabe vorgenommen, die nicht in der Kommando-Liste
des MAT 85 enthalten ist, so berprift das RBetriebsprogramm, ob
in dem Speicherplatz 4000 (HEX) ein Sprungbefehl ("C3") enthalten
ist. Ist dies der Fall, so wird der Sprungbefehl ausgefilhrt, das
EDITOR-Frogramm also gestartet. Dieses wird nur dann weiter abge-
arbeitet, wenn die Tastatureingabe ein "E" war. Ansonsten er-—
folgt ein Ricksprung zum Betriebssystem.)

In den nachfolgenden drei Speicherplédtzen des Hilfs-Menues steht
die sogenannte "Hilfs—-Menue-Kennung':

4003 DD
4004 ED
4003 DD

Aufgrund dieser Kennzeichnung findet das EDITOR-Frogramm das
Hilfs—-Menue an jeder beliebigen Stelle des Arbeitsspeichers.

Bei einem Aufruf des Hilfs—Menues vom EDITOR aus wird nach dem
Auffinden der kKenn-Bytes der ab der nachfolgenden Adresse gespei-
cherte Text auf dem Bildschirm dargestellt.
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Das Hilfs—Menue hat demnach folgenden Aufbau:

cx
7]
S0
DD

ED
DD

oo recme somoe soems tomee e e e e Fow 4w e e e feeen R et 0SS U8 ey TS feeup S teoes

- Hilfs—-Menue-Text - 1.8e2ite

s s e P v leowe soeet soond G oot M08 e s semen Sowen Joewn Boeee 6200 F0% Jenem (2eeh sesnd e e

- Hilfs—Menue-Text - 2.8eite

e e a0s e oo s st boces P Shes4 coass s memn imeve seemd mws (OoN4 weeod WS weey (2484 E0%e s SeO

- Hilfs—-Menue-Text - Z.Seite

[

Findet das EDITOR-Programm bei der Darstellung einer Hilfs~Menue-—
Seite ein "00"-Byte, so wird die Bildschirmausgabe unterbrochen

und die Tastatur abgefragt. Durch die Eingabe von “BFACE>  1aBt
sich die nachfolgende Seite darstellen, bei der Eingabe von “CR
erfolgt eine Rilckkehr zum EDITOR. Das Ende des Hilfs-Menues ist

mit zwei "@@"-Bytes gekennzeichnet. Hier erfolgt bei der Eingabe

von <SPACE» eine erneute Darstellung des Hilfsmenues ab der ersten
Hilfs-Menue-Seite, die Eingabe von <CR»> filhrt auch hier zu einem
Rilcksprung in den EDIT-Modus.

Die Verdnderung der einzelnen Hilfs-Menue-Seiten kann mit Hilfe
des BFZ-EDITORs erfolgen. Die einzelnen Seiten des veranderten
Hilfs—-Menues miissen anschlieBend gemdf dem oben beschriebenen
Aufbau zusammengefigt werden.

Es bleibt dem Anwender iberlassen, unter Umstdnden auch andere
Informationen innerhalb des Hilfs—Menues zu speichern, die
dann bei Bedarf jederzeit vom Bediener abrufbar sind.

FACHPRAKTISCHE UBUNG
MIKROCOMPUTER - TECHNIK

64-KByte-RAM

BFZ/MFA 3.3.




