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Grundlagen

1  Uberblick iiber INFORMIX

Dieses Kapitel vermittelt Thnen das notwendige Grundlagenwissen iiber
INFORMIX. Sie erfahren,

e was eine Datenbank ist,

e was Tabellen, Spalten und Sitze sind,

e wofiir Sie INFORMIX verwenden konnen,

e welche Werkzeuge Thnen bei INFORMIX zur Verfiigung stehen.

1.1 Die Datenbank

1.1.1 Alltigliche Datenbanken

Nicht nur Versicherungen, Banken und Supermirkte verwenden Daten-
banken, wir alle benutzen tagtédglich und ganz selbstverstiandlich ”Daten-
banken”.

Nimlich z.B.solche wie Lexika, Nachschlagewerke, Notizbiicher.

All das kann man als gewohnliche Datenbanken verstehen, als Datenban-
ken, die Informationen, Zahlen, Termine, Adressen und andere Daten
mehr enthalten.

U3512-J-295-2 1-1




Grundlagen

Lassen Sie sich am Beispiel der "gewohnlichen Datenbanken” *Notizbuch’
und ’Lexikon’ das Prinzip von INFORMIX-Datenbanken erldutern.

Lexikon

Termine Adressen Stichworte

Bild 1-1 Gewohnliche Datenbanken

Wiirden Sie versuchen, in Ihrem Notizbuch eine Information iiber Van
Gogh zu finden? Oder umgekehrt, einen Termineintrag im Lexikon zu
machen? Natiirlich nicht, denn jede Datenbank dient nur einem fest umris-
senen Sachgebiet:

Das Lexikon enthilt ausschlieBlich Informationen iiber Maler, Schriftstel-
ler u.a. und das Notizbuch enthilt ausschlieBlich Termine und Adressen.

So verhilt es sich auch bei INFORMIX:

Genauso wie Sie mehrere Lexika, Nachschlagewerke u.a. in IThrem Biicher-
schrank fiihren, so kénnen Sie nach Bedarf auch mehrere INFORMIX-
Datenbanken fiihren.

Jede INFORMIX-Datenbank sollte nur Daten und
einem bestimmten, abgegrenzten Sachgebiet enthalten. =

und Informationen aus

U3512-J-Z295-2



Grundlagen

Hinweis

Dieses Kapitel demonstriert Thnen, wie entsprechende INFORMIX-
Datenbanken *notizbuch’ und ’lexikon’ aussehen kénnten; anhand die-
ser Datenbanken werden einige Grundlagen erldutert. Das Kapitel 3
wird Sie dazu anleiten, den Adressen-Teil der hier vorgestellten Daten-
bank ’notizbuch’ nachzubauen.

Um im weiteren Text zwischen den “gewOhnlichen Datenbanken”
’Notizbuch’ und ’Lexikon’ und den als Beispiel dienenden INFOR-
MIX-Datenbanken 'notizbuch’ und ’lexikon’ unterscheiden zu kénnen,
wird bei INFORMIX-Datenbanknamen (sowie auch anderen Namen
in diesem Zusammenhang) die Kleinschreibweise verwendet; in den
Grafiken sind die INFORMIX-Datenbanken durch ”Tonnen” symbo-
lisiert.

lexikon

termine adressen stichworte

Bild 1-2 INFORMIX-Datenbanken 'notizbuch’ und ’lexikon’

U3512-J-295-2 1-3



Grundlagen

Was ist das Besondere an einer INFORMIX-Datenbank?

Eine INFORMIX-Datenbank kann Ihnen Informationen verschaffen, die
Ihnen eine "gewdhnliche Datenbank™ nicht verschaffen kann.

Wenn Sie beispielsweise in einem normalen Lexikon unter dem Stichwort
’Van Gogh’ nachschlagen, dann werden Sie dabei ermitteln kénnen, daf3
Van Gogh Maler war. Wenn Sie aber umgekehrt unter "Maler’ nachschla-
gen, wird Thnen Ihr Lexikon kaum Auskunft iiber den Maler Van Gogh
erteilen.

Wenn Ihr Lexikon aber eine INFORMIX-Datenbank ist, dann kénnen Sie
sich z.B. alle Kiinstlernamen mit dem Beruf Maler und dem Anfangsbuch-
staben ’V’ ausgeben lassen und wiirden dabei auch auf den Maler Van
Gogh stoBen.

Diesen Vorgang, sich Informationen aus einer Datenbank ausgeben lassen,
nennt man ’die Datenbank abfragen’ . -

1.1.2 Wie hilt eine INFORMIX-Datenbank den Datenbestand?

Sie tut das in Form von Tabellen. Was bei einer gewohnlichen Datenbank
auf viele Papierseiten verteilt ist, das hilt eine INFORMIX-Datenbank in
Tabellen; Sie konnen sich eine INFORMIX-Tabelle dhnlich vorstellen wie
jede bekannte Tabelle aus Biichern und Zeitschriften.

Wieviel Tabellen enthilt eine INFORMIX-Datenbank?

Das hidngt davon ab, wieviel Informationseinheiten Sie bendtigen. Hierzu
ein Vergleich mit Notizbuch’ und ’Lexikon’:

In einem gewohnlichen Notizbuch gibt es wenigstens zwei Informations-
einheiten, einen Informationseinheit *"Termine’ und eine Informationsein-
heit ’Adressen’. Und in einem Lexikon gibt es wenigstens eine Informati-
onseinheit *Stichworte’.
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So konnte dann eine INFORMIX-Datenbank ’notizbuch’ entsprechend
auch zwei Tabellen enthalten: Eine Tabelle ’termine’ und eine Tabelle
’adressen’. Und eine INFORMIX-Datenbank ’lexikon’ kénnte wenigstens
eine Tabelle ’stichworte’ enthalten.

notizbuch

lexikon

termine

adressen

stichworte

Tabellen

Bild 1-3 Tabellen der Datenbanken

Jede Datenbank enthilt mindestens eine Tabelle; sie kann abe
Tabellen enthalten, wie Sie fiir das entsprechende Sachgebiet

onseinheiten benétigen. Je eine Tabelle enthalt Daten je einer Informatx-

onseinheit.
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1.1.3 Struktur der Tabelle

Betrachten Sie bitte das folgende Daten-Puzzle:

Wolf Ulm
Waldweg 12
0731/23456
7900 Martin

Das Puzzle ein biBchen hin und her gewiirfelt, ergibt die folgende Adresse
eines Herrn Wolf aus Ulm:

Wolf Martin Waldweg 12 7900 Ulm 0731/23456

Oder ist es gar nicht der Herr Wolf, sondern der Herr Martin mit Vornamen
Wolf? Das 148t sich bei diesem Informationsstand nicht kldren.

Aus diesem Grunde wire das oben gezeigte Daten-Puzzle sowohl in einem
gewohnlichen Notizbuch als auch in einer INFORMIX-Datenbank wert-
los. Offensichtlich miissen die Daten in einer eindeutig zuordnenden
Struktur vorliegen. Man benétigt eine Datenstruktur.
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Durch ihren spezifischen Aufbau strukturiert die Tabelle die Daten. Sehen
Sie dazu einen Auszug aus der Tabelle ’adressen’ der Datenbank ’notiz-

buch’:

notizbuch

Wol f

Martin

Waldweg

17

7900

Ulm

termine adressen
~
~
~ - ~
7 ~
-~ - ~ ~
-~

nachname vorname strasse plz ort telefon
Altmann Marlies Goethestr. 4 6900 | Heidelberg 06221734127
Bauer Richard Postweg 56 7900 | Ulm 0731797654
Dornbeck Herta Holbeinstr. 12 5300 | Bonn 2 0228/456789
Sutterer Albert Gartenstr. 98 1000 | Berlin 42 030/987643

0731723456

Bild 1-4 Tabelle ’adressen’

In der Tabelle finden Sie die Daten des oben gezeigten Puzzles wieder.
Aber nun ist ganz offensichtlich, da der Herr aus Ulm mit Nachnamen
Wolf und mit Vornamen Martin hei8t und nicht umgekehrt.
DaB sich das so eindeutig sagen 148t, liegt an der Struktur der Tabelle:

Wie jede bekannte Tabelle aus Biichern und Zeitungen ist auch die Tabelle
einer INFORMIX-Datenbank in Spalten und Zeilen unterteilt. AuBerdem
sind die Spalten mit Uberschriften versehen, die die eindeutige Zuordnung
der darunterliegenden Daten erméglichen.
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1-8

Die einzelnen Teile einer Tabelle einer Datenbank bezeichnet man wie
folgt:

Eine Spalte bezeichnet man auch bei ein
"Spalte’.

Eine Spalteniiberschrift bez
Die in einer Spalte enthalt

le einer Datenbank als

> 2 ; :
Spalteninhalte’.
notizbuch
adressen
\\
~
\\
~
strasse plz ort telefon
— ¥
Feldname —enachname Marlies Goethestr. 4 6900 | Heidelberg | 06221/34127
Altmann Richard Postweg 56 7900 Ulm 0731797654
Bauer Herta Holbeinstr. 12 5300 | Bonn 2 0228/456789
Albert Gartenstr. 98 1000 Berlin 42 030/987643
————eDornbeck .
Werte ooeck Martin Waldweg 17 7900 | Ulm 0731723456
Wol £
——
Feld

Bild 1-5 Eine Spalte einer Tabelle

Die in Bild 1-5 hervorgehobene Spalte trigt den Spaltennamen ’nach-
name’. Die Werte dieser Spalte sind:

Altmann Bauer Dornbeck  Sutterer Wolf

Die Spalte 'nachname’ beinhaltet saimtliche Nachnamen von allen Perso-
nen, deren Anschriften in der Tabelle ’adressen’ enthalten sind.
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e Zeile einer Tabelle bezeichnet m:

als "Satz’ oder 'Daten

notizbuch
adressen
~
- - ~
- ~
- - =~ ~
- ~
nachname vorname strasse plz ort telefon
Al tmann Marlies Goethestr. 4 6900 | Heidelberg 06221734127
Bauer Richard Postweg 56 7900 | Ulm 0731/97654
Satz E Eo;nbeck Herta Holbeinstr. 12 5300 | Bonn 2 0228/6456789 D
Sutterer Albert Gartenstr. 98 1000 | Berlin 42 030/987643
Wol f Martin Waldweg 17 7900 | Ulm 0731723456

Bild 1-6 Ein Satz einer Tabelle

Der in Bild 1-6 hervorgehobene Satz beinhaltet die Anschrift von Frau
Dornbeck.
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1.2 Wofiir Sie INFORMIX verwenden konnen

Mit INFORMIX konnen Sie

e eine Datenbank erzeugen,

¢ die dafiir benotigten Tabellen erzeugen,
e neue Sdtze in die Datenbank aufnehmen,
e Sitzeloschen,

e Sitze korrigieren,

e die Datenbank abfragen,

e Berechnungen durchfiihren lassen,

e Listen (z.B. Etiketten) ausdrucken lassen.

Um diese Titigkeiten ausfithren zu kdnnen, stellt Thnen INFORMIX die
folgenden Werkzeuge zur Verfiigung:

— Werkzeuge zur Erzeugung und Anwendung von Formaten (Bild-
schirmmasken),

— SQL, eine Datenbanksprache,
— Werkzeuge zur Erzeugung und Anwendung von Listen-Programmen.

Der vorliegende Abschnitt gibt Ihnen einen Einblick in Bedeutung und
Gebrauch der Werkzeuge, ausfiihrliche Informationen erhalten Sie in den
darauffolgenden Kapiteln.

Bei Ihrer Arbeit unterstiitzt Sie ein umfangreiches Meniisystem. So kénnen
Sie z.B. meniigefiihrt eine Datenbank und die dafiir benétigten Tabellen
erzeugen.
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1.2.1 Formate

Mit INFORMIX koénnen Sie Ihre eigenen Formate (Bildschirmmasken)
erzeugen und diese Formate zum Neuaufnehmen, Korrigieren und
Ldschen von Sitzen, sowie fiir Datenbank-Abfragen verwenden.

Ein Format entspricht in etwa einem Papier-Formular; allerdings einem
Formular, das Sie am Bildschirm angezeigt bekommen und das Sie iiber die
Tastatur ausfiillen und bedienen konnen.

Zur Erlduterung ein Blick auf ein tibliches Papier-Formular:

WOHNORT

Nachname
Vorname
Strasse
Pl1z

Ort
Telefon

Bild 1-7 Papier-Formular

Das oben gezeigte Papier-Formular enthiélt einige Schreibfelder [ 1.
Schreibfelder, in die Sie alle wesentlichen Daten (einen Satz) fiir den
Wohnort einer Person eintragen konnen. Sofern Sie die Eintrége mit einem
Bleistift vornehmen, konnen Sie den Satz nachtriglich korrigieren oder
l16schen.

Ein Format ist einem Papier-Formular sowohl duBerlich als auch in seiner
Bedeutung dhnlich:

Auch ein Format verfiigt iiber derartige Abschnitte [ ]; man nennt sie
’Bildschirmfelder’. Sie dienen den gleichen Zwecken (und weiteren) wie
die Schreibfelder in einem Papier-Formular.
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So sieht ein INFORMIX-Format aus:

/;ERFDRM: Suchen Vorw. Rueckw. Blob Neuaufnehmen Korrigieren ... <\\
Sucht in der aktiven Datenbanktabelle. ** 1: adressen Tabellexx

WOHNORT

Nachname
Vorname
Strasse
Plz

Ort
Telefon

— —————

N\ J

Bild 1-8 Ein Format

Am oberen Bildschirmrand befindet sich ein Menii mit den ausfiihrbaren
Funktionen. Sie brauchen sich im Augenblick nicht weiter mit dem Menii
zu beschiftigen; die Kapitel 3 und 5 gehen ausfiihrlich auf das Menii ein.

Darunter befinden sich die *Bildschirmfelder’ [ ], die den Schreibfeldern in
einem Papier-Formular entsprechen.
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Wozu dient ein Format?

Mit einem Format kénnen Sie

— einen Satz in die Datenbank neu aufnehmen,
— einen Satz korrigieren,

— einen Satz 16schen.

Dariiberhinaus kénnen Sie mit einem Format
— die Datenbank abfragen und sich

— die gefundenen Sitze nacheinander in dem Format anzeigen lassen.

Wenn Sie z.B. eine Datenbank-Abfrage durchfiihren wollen, weil Sie die
Daten von Herrn Wolf wissen méchten, dann konnen Sie in das Bild-
schirmfeld 'nachname’ den Nachnamen Wolf eintragen:

(gaCHEN: START sucht. F17 loescht alle Felder. HELP fuer Hilfe. <‘\
DEL bricht ab. ** 1: adressen Tabellex*

WOHNORT

Nachname [
Vorname [
Strasse [ ]
Plz [
ort [
Telefon [

N\ J

Bild 1-9 Eintrag in ein Bildschirmfeld
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Wenn Sie anschlieBend die Datenbank-Abfrage ausfithren, dann bekom-
men Sie in den Bildschirmfeldern den kompletten Satz von Herrn Wolf

angezeigt:
(;ERFORH: Suchen Vorw. Rueckw. Blob Neuaufnehmen Korrigieren ... <‘\
Sucht in der aktiven Datenbanktabelle. ** 1: adressen Tabellex*
WOHNORT
Nachname [Wolf ]
Vorname [Martin ]
Strasse [Waldweg 17 ]
Plz [7900 ]
ort [Ulm ]
Telefon [0731/23456 ]

N\ J

Bild 1-10 Anzeige des ermittelten Satzes

dschirmmaske. Ein Format enthilt Bildschirmfel-
nzeige, Neuaufnahme, Korrektur und dem Ldschen

Ein Format ist ¢
der, die der Suc
von Daten diene

1.2.2 Formate erzeugen

Wenn Sie eine Datenbank neu erzeugt haben, dann steht Ihnen zunichst
kein Format zur Verfiigung.

Ein Format muf} erzeugt werden. Dabei kdnnen Sie sich von INFORMIX
ein sogenanntes ’'Standard-Format’ generieren lassen, mit dem Sie die
Grundfunktionen - Datenbank abfragen, Séitze neu aufnehmen, korrigie-
ren oder 1oschen - ausfiihren kdnnen.
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1.2.3 SQL, die Datenbanksprache

Ein weiteres Werkzeug von INFORMIX ist SQL, die Datenbanksprache;
SQL steht fiir Structured Query Language.
SQL wurde aus dem weltweiten SQL-Standard weiterentwickelt.

SQL besteht aus einer Reihe von Anwexsungen, die an die englische Spra-
che angelehnt sind o v

Mit SQL kénnen S

Auf SQL wird an entsprechender Stelle ausfiihrlich eingegangen. Das fol-
gende Beispiel soll Thnen einen ersten Eindruck von SQL zu vermitteln:

SELECT

nachname, vorname, strasse, plz, ort, telefon
FROM

adressen
WHERE '

ort = "Ulm”

SinngemiB bedeutet die Anweisung:

ZEIGE DIE WERTE DER SPALTEN

nachname, vorname, strasse, plz, ort, telefon
AUS DER TABELLE

adressen
UND DAVON NUR DIEJENIGEN SATZE, FUR DIE GILT

ort = "Ulm”

Die Anweisung fiihrt zu einer Ergebnis-Tabelle dieser Art:

nachname vorname strasse plz ort telefon
Bauer Richard Postweg 56 7900 Ulm 0731/97654
Wolf Martin Waldweg 12 7900 Ulm 0731/23456
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1.2.4 Listen

Mit Listen-Programmen konnen Sie Datenbank-Abfragen durchfiihren

und die ermittelten Daten aufbereitet ausdrucken lassen.

Wenn Sie z.B. Klebeetiketten ausdrucken lassen wollen, dann wiirden Sie
dazu ein Listen-Programm verwenden. Ein Listen-Programm, das ein

Ergebnis dieser Art liefert:

©)
©)

POSTLEITGEBIET 'Ulm’

Martin Wolf
Waldweg 12

7900 Ulm

Richard Bauer
Postweg 56

7900 Ulm

WEITERE POSTLEITGEBIETE

Albert Sutterer
Gartenstr. 98

1000 Berlin 42

Herta Dornbeck
Holbeinstr. 23

5300 Bonn 2

Marlies Altmann
Goethestr. 4

6900 Heidelberg
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Um den im Beispiel gezeigten Etikettenausdruck ausfithren zu konnen,
muB ein Listen-Programm drei grundlegende Aufgaben erfiillen kénnen:

— Das Listen-Programm muB eine Datenbank-Abfrage durchfiihren.
In der Datenbank-Abfrage muf} festgelegt sein, welche Informationen
der Datenbank (Sitze, Spalten) in der Liste ausgegeben werden sollen.
Im oberen Beispiel sind das alle Spalten und Sitze der Tabelle *adres-
sen’, sortiert nach Postleitgebieten.

— Das Listen-Programm muf3 Layoutanweisungen enthalten.
Das heifit, es muf} in ihm festgelegt sein, an welcher Stelle auf dem
Papier die Informationen ausgegeben werden sollen.
Im oberen Beispiel muB festgelegt sein, daB3 je zwei Datensitze neben-
einander ausgegeben werden sollen, entsprechend zwei Etiketten
nebeneinander.

— Das Listen-Programm muB die Ausgabe von zusidtzlichen Texten
erméglichen; die Ausgabe von Texten, die erginzende Informationen
liefern.

Im oberen Beispiel sind es die Texte:
POSTLEITGEBIET ’Ulm’ und WETERE POSTLEITGEBIETE, die
die spitere Weiterverarbeitung der Etiketten erleichtern sollen.

Dariiber hinaus kdnnen Sie von einem Listen-Programm auch Berechnun-
gen durchfiihren und somit z.B. auch Angebote und Rechnungen erstellen
und ausdrucken lassen.

1.2.5 Listen-Programm erzeugen

Wenn Sie eine Datenbank neu erzeugt haben, dann steht Ihnen zunichst
kein Listen-Programm zur Verfiigung.

Ein Listen-Programm mufB3 erzeugt werden. Dabei kénnen Sie sich von
INFORMIX ein sogenanntes *Standard-Listen-Programm’ generieren las-
sen.

Allerdings bietet ein Standard-Listen-Programm nur sehr eingeschrinkte
Maoglichkeiten; um eine Liste mit einem speziell von Thnen erwiinschten
Ausdruck zu erhalten, miissen Sie das Standard-Listen-Programm entspre-
chend umgestalten.
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1.3 Eine Datenbank abfragen

Dieser Abschnitt erldutert Ihnen einige Prinzipien von Datenbank-Abfra-
gen. Sie erfahren, nach welchen Gesichtspunkten Sie eine Datenbank-
Abfrage durchfiihren kénnen und welche Ergebnisse eine Datenbank-
Abfrage liefern kann.

Hinweis

Sie erfahren in diesem Abschnitt nicht, welche konkreten Schritte Sie
unternehmen miissen, um Datenbank-Abfragen mit SQL oder einem
Format durchzufiihren. Darauf gehen die Kapitel 3 ff ausfiihrlich ein.

1.3.1 Prinzipien einer Datenbank-Abfrage

Eine Datenbank-Abfrage fiihrt zu einer temporiren Ergebmstabelie Diese
enthilt die gefundenen Treffersitze. .

Welche Treffersitze die Ergebnistabelle enthilt, hangt davon ab, wie Sie
die Datenbank-Abfrage gestaltet haben.

Sie kénnen eine Datenbank-Abfrage prinzipiell z.B. so gestalten, daf3 sie
alle Sitze einer Tabelle liefert. Oder Sie konnen eine Datenbank-Abfrage
so gestalten, daB sie nur einige ausgewéhlte Sitze einer Tabelle liefert, z.B.
nur diejenigen Sitze mit dem Wohnort *Ulm’. Oder Sie konnen eine Daten-
bank-Abfrage so gestalten, daBl Sie nur die Werte einer oder mehrerer
Spalten liefert, z.B. nur die Werte der Spalte 'nachname’.

Den Teil einer Datenbank-Abfrage, der Sitze hefert,‘bezewhnez man als
’Satzausw h}’

1.3.2 Satzauswahl

Die Satzauswahl in einer Datenbank-Abfrage liefert Sitze. Die Satzaus-
wahl kann einen, mehrere oder auch alle Sitze der Tabelle liefern.

Beispielsweise konnen Sie die Satzauswahl in einer Datenbank-Abfrage so
gestalten, daB sie nur die Sitze derjenigen Personen liefert, die in "Ulm’
wohnen:
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nachname vorname strasse plz ort telefon

Altmann Marlies Goethestr. 4 6900 | Heidelberg | 06221734127
Bauer Richard Postweg 56 7900 Ulm 0731797654
Dornbeck Herta Holbeinstr. 12 5300 | Bonn 2 0228/456789
Sutterer Albert Gartenstr. 98 1000 | Berlin 42 030/987643
Wol f Martin Waldweg 17 7900 Ulm 0731723456
nachname vorname strasse plz ort telefon

Bauer Richard Postweg 56 7900 Ulm 0731797654
Wol f Martin Waldweg 17 7900 | Ulm 0731723456

Bild 1-11 Satzauswahl
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1.3.3 Spaltenauswahl

Die Spaltenauswahl in einer Datenbank-Abfrage liefert Spalten. Die Spal-
tenauswahl kann eine Spalte, mehrere Spalten oder auch alle Spalten der

Tabelle liefern.

Beispielsweise konnen Sie die Spaltenauswahl in einer Datenbank-Abfrage

so gestalten, daB sie nur Nachnamen liefert:

nachname vorname strasse plz ort telefon
Al tmann Marlies Goethestr. 4 6900 Heidelberg 06221734127
Bauer Richard Postweg 56 7900 Ulm 0731797654
Dornbeck Herta Holbeinstr. 12 5300 | Bonn 2 0228/456789
Sutterer Albert Gartenstr. 98 1000 | Berlin 42 0307987643
Wol f Martin Waldweg 17 7900 | Ulm 0731723456

nachname

Al tmann

Bauer

Dornbeck

Sutterer

Wol f

Bild 1-12 Spaltenauswahl
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1.3.4 Spaltenauswahl und Satzauswahl

Sie konnen Spaltenauswahl und Satzauswahl in einer Datenbank-Abfrage
auch dergestalt miteinander kombinieren, daB3 Sie im Ergebnis eine genau
bestimmte Datenmenge erhalten.

Beispielsweise konnen Sie eine Datenbank-Abfrage so gestalten, daf3 sie
nur Nachnamen, Vornamen und den Ort der Personen liefert, die in "Ulm’

wohnen:

nachname

vorname

strasse

plz

ort

telefon

Al tmann
Bauer
Dornbeck
Sutterer
Wol f

Marlies
Richard
Herta
Albert
Martin

Goethestr. 4
Postweg 56
Holbeinstr. 12
Gartenstr. 98
Waldweg 17

6900
7900
5300
1000
7900

Heidelberg
Ulm

Bonn 2
Berlin 642
Ulm

06221734127
0731/97654
022876456789
030/987643
0731723456

nachname vorname

Bauer Richard
Wol £ Martin

Ulm
Ulm

Bild 1-13 Spaltenauswahl und Satzauswahl
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1.3.5 Tabellen miteinander verbinden

Dieser Abschnitt erldutert Thnen das Prinzip einer Technik, mit der Sie
Tabellen miteinander verbinden konnen. Uber die dazu erforderlichen
praktischen MaBnahmen informieren Sie die Kapitel 5 ff.

Eine Datenbank enthilt sehr oft mehr als eine Tabelle. Namlich ebensoviel
Tabellen, wie Sie an Informationseinheiten fiir die speziellen Zwecke bend-
tigen.

Um eine Datenbank-Abfrage auch tiber mehrere Tabellen durchfiihren zu
konnen, gibt es eine Tabellen-Verbindungstechnik, die *Join’ heifit.

Zur Erlduterung ein Blick auf die Tabellen ’adressen’ und ’termine’ der
Datenbank "notizbuch’:

notizbuch
termine adressen
datum uhrzeit treff nachname nachname vorname strasse plz ort telefon
23.4.87 14 dort Sutterer Altmann Marlies Goethestr. & 6900 Heidelberg 062217364127
6.5.87 8.30 Stadt Bauer Bauer Richard Postweg 56 7900 Ulm 0731797654
11.5.87 10 hier Wol f Dornbeck Herta Holbeinstr. 12 5300 Bonn 2 0228/456789
Sutterer Albert Gartenstr. 98 1000 Berlin 42 030/987643
Wol Martin Waldweg 17 7900 Ulm 0731723456

Bild 1-14 Tabellen ’termine’ und ’adressen’

Gelegentlich benétigt man Informationen aus mehreren Tabellen zugleich,
zum Beispiel im folgenden Fall:

Der Termin am 6.5. muf} abgesagt werden; der Gespréachspartner ist davon
zu benachrichtigen. Wie lautet seine Telefonnummer?
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In einem normalen Notizbuch gehen Sie wie folgt vor:

— Im Terminteil des Notizbuches informieren Sie sich dariiber, mit wem
Sie am 6.5. einen Termin haben. In diesem Beispiel ist es Herr Bauer.

— Im Adressenteil des Notizbuches informieren sie sich dariiber, welche
Telefonnummer Herr Bauer hat.

Bei einer INFORMIX-Datenbank 'notizbuch’ gehen Sie wie folgt vor: Sie
fithren eine Datenbank-Abfrage durch, bei der Sie die Tabellen ’termine’
und ’adressen’ voriibergehend miteinander verbinden und gemeinsam
abfragen.

Die Verbindung zwischen den Tabellen stellen Sie iiber geeignete Tabellen-
spalten her, die man Join-Spalten nennt.

In der gezeigten Datenbank 'notizbuch’ gibt es in der Tabelle ’termine’ eine
Spalte 'nachname’ und in der Tabelle ’adressen’ gibt es ebenfalls eine
Spalte 'nachname’. Diese Spalten nachname’ sind als Join-Spalten geeig-
net; die Spalten 'nachname’ der Tabelle ’termine’ und ’nachname’ der
Tabelle ’adressen’ enthalten iibereinstimmende Werte: In der Tabelle ter-
mine’ gibt es den Herrn Bauer und in der Tabelle ’adressen’ gibt es den
Herrn Bauer ebenfalls.

Ahnlich wie Sie in einem gewoéhnlichen Notizbuch mit dem Nachnamen
ermitteln kénnen, ob und wann Sie mit dem entsprechenden Partner einen
Termin haben, bzw. wo der Gespriachspartner wohnt, konnen Sie in diesem
Beispiel auch iiber die jeweiligen Spalten 'nachname’ der Tabellen ’ter-
mine’ und ’adressen’ alle verbundenen Séitze ermitteln.
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Eine Datenbank-Abfrage, in der die beiden Tabellen ’termine’ und ’adres-

sen’ iiber die Join-Spalten *nachname’ miteinander verbunden sind, fiihrt
zu diesem Ergebnis:

datum uhrzeit treff | nachname nachname vorname strasse plz ort telefon
23.64.87 14 dort Sutterer Altmann Marlies Boethestr. 4 6900 Heidelberg 06221734127
6.5.87 8.30 Stadt | Bauer Bauer Richard Postweg 56 7900 | Ulm 0731797654
11.5.87 10 hier Wol f Dornbeck Herta Holbeinstr. 12 5300 | Bonn 2 02287456789
Sutterer Albert Gartenstr. 98 1000 | Berlin 42 030/987643
Wol f Martin Waldweg 17 7900 | Ulm 073123456
datum uhrzeit treff nachname nachname vorname strasse plz ort telefon
6.5.87 8.30 Stadt Bauer Bauer Richard Postuweg 56 7900 | Ulm 0731797654
6.5.87 8.30 Stadt Sutterer Sutterer Albert BGartenstr. 98 1000 | Berlin 42 030/987643
11.5.87 | 10 hier Wol f Wol f Martin Waldweg 17 7900 | Ulm 0731723456

Bild 1-15 Tabellen iiber Join-Spalten verbinden

Bei der Verbindung der beiden Tabellen ist eine neue, temporire Ergebnis-
Tabelle entstanden. In dieser Tabelle ist nun die erwiinschte Information,
namlich die Telefonnummer von Herrn Bauer, abzulesen.
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Allerdings zeigt die Ergebnis-Tabelle mehr als fiir diesen speziellen Fall
erwiinscht. Ndamlich alle Sitze, die sich iiber die Join-Spalten 'nachname’
verbinden lassen.

Um das zu verhindern, kénnen Sie die Satzauswahl und die Spaltenaus-
wahl in der Datenbank-Abfrage so gestalten, da3 die Ergebnistabelle aus-
schlieBlich die benétigte Information anzeigt:

datum uhrzeit | treff | nachname nachname vorname strasse plz ort telefon
23.4.87 14 dort Sutterer Altmann Marlies Goethestr. 4 6900 Heidelberg 06221734127
6.5.87 8.30 Stadt Bauer Bauer Richard Postweg 56 7900 Ulm 0731797654
11.5.87 | 10 hier Wol Dornbeck Herta Holbeinstr. 12 5300 | Bonn 2 0228/456789
Sutterer Albert Gartenstr. 98 1000 | Berlin 42 030/987643
Wol f Martin HWaldweg 17 7900 | Ulm 0731723456

—
¥

nachname telefon

Bauer 07317976564

Bild 1-16 Join, Satzauswahl und Spaltenauswahl

Tabellen lassen sich iiber gee
nennt diese Spalten Join-Spa
Join-Spalten von vorneherein
Eine Datenbank-Abfrage b
Spalten liefert ebensoviele Sd
lassen. Bei entsprechender Gi
‘wahl liefert eine Datenbank-
-erwunschte Datenmenge.

ficksichtigen.
ere Tabellen mitt
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1.3.6 Spalten indizieren

Jedes Lexikon ist alphabetisch sortiert. Das alleine erméglicht, daB Sie eine
gesuchte Information schnell und sicher auffinden kénnen.

Aber die Sitze einer Tabelle sind keineswegs alphabetisch sortiert, sie
stehen schlichtweg genau in der Reihenfolge in der Tabelle, wie sie nach-
einander eingegeben wurden. Die Folge davon ist, da Datenbank-Abfra-
gen bei umfangreichen Datenbanken u.U. viel Zeit benétigen.

Bedenken Sie bitte: Wie lange wiirden Sie in Ihrem Notizbuch nach einer
bestimmten Adresse suchen, wenn der Adressenteil nicht alphabetisch sor-
tiert wére?

Um den Zeitaufwand bei einer Datenbank-Abfrage zu reduzieren, konnen
Sie ein oder auch mehrere Spalten ’indizieren’. Das Indizieren bewirkt
einige MaBnahmen, die den Datenzugriff beschleunigen. Sie kénnen sich
das Ergebnis dieser Manahmen dhnlich vorstellen wie die alphabetische
Sortierung in einem Lexikon.

Fiir Join-Spalten gilt: Sie sind grundsitzlich zu indizieren. Denn beim
Verbinden von Tabellen sucht INFORMIX iiber die Join-Spalten die zu
verbindenden Sitze.

Beim Einrichten eines Index mufl man festlegen, ob der Index ’unique’
oder ’duplikate’ sein soll. Duplikate bedeutet, daB3 in der entsprechenden
Spalte ein Wert mehrfach vorkommen darf. Unique bedeutet, daB3 ein Wert
nur einmal aufgenommen werden darf.

Beispielsweise sollte ein Index auf die Spalte ‘'nachname’ *duplikate’ sein,
sonst wire es nicht mehr moglich, einen zweiten Satz mit dem Namen
’Bauer’ aufzunehmen. INFORMIX wiirde die Neuaufnahme dieses Satzes
abweisen.

Mit dem Unique-Index hingegen kann man erreichen, daB ein Satz nicht
versehentlich mit genau den gleichen Werten ein zweites mal aufgenom-
men wird. Der Unique-Index sorgt damit fiir die Eindeutigkeit der Sitze.
Und das entspricht einem wichtigen Grundsatz bei einer INFORMIX-
Datenbank: Jeder Satz einer Tabelle muf} sich eindeutig von jedem weite-
ren Satz der gleichen Tabelle unterscheiden.

Das Indizieren einer Spalte beschleunigt immer dann den Datenzugriff,
wenn die Sitze einer Tabelle iber die entsprechende Spalte gesucht werden
{z.B. ort = "Ulm).
Join-Spalten sind grundséatzlich zu indizieren.
Ein Unique-Index sorgt fiir die Eindeutigkeit der Sétze in einer Tabelle.
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Zusammenfassung

— Mit INFORMIX kénnen Sie mehrere Datenbanken fiihren.

— Eine Datenbank enthilt mindestens eine Tabelle. Sie kann aber eben-
soviel Tabellen enthalten, wie Sie an Informationseinheiten bendtigen.

— Eine Tabelle besteht aus Spalten und Sétzen.

— Spalten tragen Namen, die Spaltennamen. Die in einer Spalte enthalte-
nen Daten heilen Werte oder Spalteninhalte.

— Formate sind Bildschirmmasken, mit denen Sie die Datenbank abfra-
gen, Sitze eingeben, korrigieren und 16schen kénnen.

— SQL ist eine Datenbanksprache, mit der Sie u.a. die Datenbank abfra-
gen konnen.

— Listen-Programme fithren Datenbank-Abfragen durch und bereiten
das Abfrageergebnis fiir den Ausdruck auf.

— Eine neue Datenbank enthilt noch keine Formate und Listen-Pro-
gramme. Sie konnen sich von INFORMIX Standard-Formate und
Standard-Listen-Programme erzeugen lassen.

— Den Teil einer Datenbank-Abfrage, der die gewiinschten Sitze liefert,
nennt man Satzauswahl.

— Den Teil einer Datenbank-Abfrage, der die gewiinschten Spalten lie-
fert, nennt man Spaltenauswahl.

— Um Tabellen miteinander verbinden zu konnen, bendtigen Sie geeig-
nete Spalten, Join-Spalten.

— Um Datenbank-Abfragen zu beschleunigen und um die Eindeutigkeit
von Sitzen zu garantieren, konnen Sie Spalten indizieren.
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2 INFORMIX aufrufen und bedienen

Dieses Kapitel informiert Sie dariiber,
e wie Sie INFORMIX aufrufen und
e wie Sie das INFORMIX-Meniisystem bedienen.

2.1 INFORMIX aufrufen

2.1.1 Die Diskette INFDEX

Im Lieferumfang von INFORMIX ist eine Diskette mit dem Namen INF-
DEX enthalten. Damit Sie die Erlduterungen in diesem und den folgenden
Kapiteln erfolgreich nachvollziehen kénnen, muf3 der Systemverwalter die
Diskette INFDEX iiber die Funktion ’Installation von Softwareprodukten’
einlesen.

Im Rahmen der Installationsprozedur muf3 der Systemverwalter angeben,
welche Benutzerkennung als INFORMIX-Ubungskennung zur Verfiigung
stehen soll. Bei der angegebenen Benutzerkennung werden automatisch im
HOME-Dateiverzeichnis (das Dateiverzeichnis, in dem Sie sich nach dem
Anmelden befinden) zwei neue untergeordnete Dateiverzeichnisse einge-
richtet: ’einstieg’ und ’vertiefung’

Das Dateiverzeichnis ’einstieg’ dient Thren ersten Gehversuchen mit
INFORMIX, wie sie in Kapitel 3 ’Eine Datenbank aufbauen’ beschrieben
sind. Das Dateiverzeichnis ’vertiefung’ enthélt eine fertige Beispieldaten-
bank mit dem Namen ’versand’. Diese Beispieldatenbank bendétigen Sie,
um die Erlduterungen ab Kapitel 4 nachvollziehen zu kénnen.
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Wenn Ihre Benutzerkennung im Rahmen der Installationsprozedur als
INFORMIX-Ubungskennung bekanntgegeben wurde, dann ergibt sich fiir
Ihr HOME-Dateiverzeichnis folgende Struktur:

einstieg

HOME-Dateiverzeichnis

vertiefung

Dateien der
Beispieldatenbank
"versand’

bisherige Dateien/Dateiverzeichnisse
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2.1.2 Zugangsweg zu INFORMIX

Anmelden
Wenn Sie den SINIX-BegriiBungsbildschirm vor sich haben:

4 )

I\ J
D> Geben Sie Thre Benutzerkennung ein.

> Driicken Sie

> Geben Sie IThr Kennwort ein.

> Driicken Sie .

Sie haben jetzt Ihr Eingabe-Aufforderungszeichen, standardmiBig den ’$’,
erhalten und befinden sich in Threm HOME-Dateiverzeichnis.
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INFORMIX aufrufen

Fiir Thre ersten Gehversuche mit INFORMIX wurde bei der Installation
der Diskette INFDEX automatisch das untergeordnete Dateiverzeichnis
’einstieg’ erzeugt. Bevor Sie INFORMIX aufrufen, wechseln Sie zunichst
mit dem ’cd’ Kommando in das Dateiverzeichnis ’einstieg’: '

> Geben Sie ein: cd einstieg
> Driicken Sie

Jetzt konnen Sie INFORMIX aufrufen. Der Programmaufruf fiir INFOR-
MIX lautet ’isql’.

> Geben Sie ein: isql
> Driicken Sie

Jetzt meldet sich INFORMIX zunichst mit einem Informationsbildschirm.
Nach kurzer Wartezeit erhalten Sie danach automatisch das INFORMIX-
Hauptmenii (sieche Abschnitt 2.2.).
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2.2 Das INFORMIX-Meniisystem

2.2.1 Das Hauptmenii

INFORMIX-SQ1: Format Liste SQL-Dialog Benutzer-Menue Datenbank
Ablauf, Modifizieren, Neuerstellen oder Loeschen eines Formates.

Jedesmal nachdem Sie INFORMIX aufgerufen haben, erhalten Sie
zunichst einmal diesen Bildschirm mit dem INFORMIX-Hauptmenii.
Dieser Abschnitt stellt Thnen zunichst einmal die einzelnen Funktionen
des Hauptmeniis vor. Fiihren Sie an dieser Stelle bitte noch keine Bedie-
nungsvorginge durch, da Sie sich sonst im INFORMIX-Meniisystem
eventuell nicht mehr zurechtfinden.

Weiter unten im Abschnitt 2.2.3 gibt es eine Ubung, in der Sie sich mit der
Bedienung des INFORMIX-Meniisystems vertraut machen kénnen. Im
AnschluB an die Ubung finden Sie “allgemeine Bedienungshinweise”,
denen Sie grundlegende Informationen iiber die Bedienung des INFOR-
MIX-Meniisystems entnehmen kénnen.

Hier zunichst die Beschreibung des INFORMIX-Hauptmeniis. Das
Hauptmenii bietet Thnen verschiedene ausfiihrbare Funktionen an; jede
Funktion fiihrt zu einem Folgemenii mit weiteren Auswahlmoglichkeiten.
Das INFORMIX-Hauptmenii bietet mehr Funktionen an, als eine Zeile
anzeigen kann. Erkennbar ist dies an der Pseudofunktion ’...’. Wenn Sie zur
nichsten Zeile blittern (wie das geht, erfahren Sie weiter unten), dann
erhalten Sie die Fortsetzung des Meniis:

INFORMIX-SQl: ... Tabelle END
Neuerstellen, Modifizieren, oder Loeschen einer Datenbanktabelle.
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Die Funktionen des INFORMIX-Hauptmeniis:

Format
diese Funktion fiihrt zu weiteren Meniis, in denen Sie folgende Titig-
keiten durchfiihren konnen:
— ein bestehendes Format aufrufen und mit ihm arbeiten,
— ein bestehendes Format (Format-Programm) modifizieren,
— ein neues Standard-Format generieren,
— ein neues Format (Format-Programm) erzeugen,
— ein Format-Programm compilieren (iibersetzen),
— ein bestehendes Format 16schen.

Liste
diese Funktion fithrt zu weiteren Meniis, in denen Sie folgende Tétig-
keiten durchfiihren konnen:
— eine bestehende Liste ablaufen lassen,
— ein bestehendes Listen-Programm modifizieren,
— ein neues Standard-Listen-Programm generieren,
— ein neues Listen-Programm erzeugen,
— ein Listen-Programm compilieren (iibersetzen),
— ein bestehendes Listen-Programm l6schen.

SQL-Dialog
Diese Funktion fiihrt zu SQL, der Datenbanksprache.

Benutzer-Menue

Diese Funktion fiihrt zu weiteren Meniis, die es erlauben, ein benutzer-
spezifisches Meniisystem zu erstellen bzw. mit einem erstellten benut-
zerspezifischen Meniisystem zu arbeiten. Das Erstellen eines Benutzer-
meniis setzt gute Kenntnisse von Formaten voraus. Diese Kenntnisse
erlangen Sie erst in Kapitel 5.

Auf die Funktion ’Benutzermenii’ geht das vorliegende Handbuch
nicht weiter ein. Siehe hierzu [2] INFORMIX-SQL Nachschlagen.

Datenbank
diese Funktion fiihrt zu weiteren Meniis, in denen Sie folgende Titig-
keiten durchfiihren kdonnen:
— eine Datenbank auswihlen,
— eine neue Datenbank erzeugen,
— eine Datenbank l6schen.
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Tabelle
diese Funktion fiihrt zu weiteren Meniis, in denen Sie folgende Titig-
keiten durchfiihren kénnen:
— eine Tabelle erzeugen,
— eine bestehende Tabelle modifizieren,
— Informationen iiber die Tabellenstruktur erhalten,
— eine Tabelle 16schen.
END

Diese Funktion beendet INFORMIX und fiihrt zuriick in die Shell.
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2.2.2 Aufbau der INFORMIX-Bildschirme

Anhand des Hauptmeniis erfahren Sie, wie ein INFORMIX-Bildschirm
aufgebaut ist:

Meniiname

INFORMIX-SQOL: Format Liste SQL-Dialog Benutzer-Menue Datenbank ... <+ Funktionszeile
Ablauf, Modifizieren, Neuerstellen oder Loeschen eines Formates. <+ Kommentarzeile

«+ Infozeile

« Arbeitsbereich

«— Meldungszeile
«— Meldungszeile
«+ Meldungszeile

Bild 2-2 Aufbau eines INFORMIX-Bildschirmes

Ein INFORMIX-Bildschirm setzt sich aus den folgenden Teilen zusam-
men:

Funktionszeile

Die Funktionszeile zeigt den Meniinamen (siehe unten) und die aus-
fiihrbaren Funktionen an. Die jeweils ausgewahlte Funktion ist mar-
kiert (invertiert) Bei jedem neuen Aufruf von INFORMIX ist automa-
tisch die Funktion ’Format’ markiert. In manchen INFORMIX-Bild-
schirmen erhalten Sie in der Funktionszeile ein Eingabefeld dieser Art:
AUSWAHL DATENBANK >>

Das Eingabefeld dient der Namensgebung bzw. Auswahl eines Objek-
tes (Datenbank, Tabelle, Spalte u.a.).
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Meniiname
Der Meniiname dient Ihrer Orientierung innerhalb des Meniisystems;
er informiert Sie iiber Thren jeweiligen Standort. Wenn Sie eine Funk-
tion ausgefiihrt haben und damit in ein Folgemenii gelangt sind, dann
beinhaltet der neue Meniiname den Namen der zuvor ausgefiihrten
Funktion. Wenn Sie z.B. die Funktion ’Format’ ausgefiihrt haben, dann
erhalten Sie ein Folgemenii mit dem Meniinamen FORMAT.
Bei Bildschirmen, bei denen es um eine Auswahl geht, zum Beispiel
AUSWAHL DATENBANK >> gibt es keinen Meniinamen.
Im Hauptmenii lautet der Meniiname 'INFORMIX-SQL’.

Komentarzeile
In der Kommentarzeile erhalten Sie erliuternde Hinweise zur jeweils
markierten Funktion.

Infozeile
Die Infozeile trennt Funktions- und Kommentarzeile vom darunterlie-
genden Arbeitsbereich. In ihr gibt INFORMIX die folgenden Informa-
tionen aus:
Wenn eine Datenbank ausgewiédhlt wurde und damit die aktuelle
Datenbank ist, dann bekommen Sie den Namen der ausgewéhlten
Datenbank auf der Infozeile angezeigt.
In bestimmten Meniis bekommen Sie links auf der Infozeile eine Ziffer
angezeigt. Die Ziffer zeigt in diesen Meniis die aktuelle Bildschirmseite
bzw. die aktuelle Zeile an.

Arbeitsbereich
Im Hauptmenii hat der Arbeitsbereich keine Bedeutung. In anderen
Meniis dient der Arbeitsbereich u.a.:
— der Anzeige und Auswahl von Objekten (Tabelle, Datenbank),
— der Eingabe von Anweisungen (SQL-Dialog),
— der Anzeige und Benennung von Spaltennamen (Tabelle),
— der Anzeige des ausgewéhlten Formates (bzw. der Liste).
Auf die jeweils im Arbeitsbereich durchzufiihrenden Aktionen wird an
entsprechender Stelle eingegangen.

Meldungszeilen
In der 23. und 24. Bildschirmzeile gibt INFORMIX Meldungen aus.
Meldungen des Betriebssytems erfolgen auf der darunterliegenden,
letzten Bildschirmzeile.
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2.2.3 Bedienung der INFORMIX-Meniis

AnschlieBend erhalten Sie erstmalig eine ”Ubung”, in der Sie sich mit der
Bedienung des INFORMIX-Meniisystems vertraut machen kénnen; Sie
konnen die Ubung unmittelbar am Bildschirm nachvollziehen.

Im AnschluB an die Ubung erhalten Sie “allgemeine Bedienunghinweise”,
die Sie zusammenfassend iiber die Meniibedienung informieren.

Hinweis

Die Ubung will Sie lediglich in die Bedienung der INFORMIX-Meniis
einfithren. Es geht hier noch nicht um die Erzeugung einer Datenbank
oder dhnliches.

Ubung 2-1

INFORMIX-SOL: Format Liste SOL-Dialog Benutzer-Menue Datenbank
Ablauf, Modifizieren, Neuerstellen oder Loeschen eines Formates.

Die Eingangssituation ist wie folgt: Sie haben das INFORMIX-Haupt-
menii vor sich und die Funktion ’Format’ ist markiert.

Der Kommentar in der Kommentarzeile bezieht sich auf die Funktion
’Format’.
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Zur Fortsetzung des Meniis bléttern
> Driicken Sie [1].
Jetzt sieht Ihr Bildschirm wie folgt aus:

INFORMIX-SQl: ... Tabelle END
Neuerstellen, Modifizieren, oder Loeschen einer Datenbanktabelle.

Sie haben jetzt die Fortsetzung des Hauptmeniis erhalten.

> Driicken Sie wieder [1].

Sie sind damit wieder zum vorherigen Bildschirm zuriickgekehrt.
Mit [T] (oder [T]) konnen Sie zwischen den Funktionszeilen von Meniis hin
und her blittern, die die Pseudofunktion ...’ enthalten.

;,gle;che Ergebnis erzielen Sie, indem Sle dw Pscndofuaknon N mar-
kieren (siche unten). '
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Funktion markieren
> Driicken Sie die Leertaste (Leerzeichentaste).

Jetzt sieht Ihr Bildschirm wie folgt aus:

INFORMIX-SQL: Format Liste SQOL-Dialog Benutzer-Menue Datenbank
Ablauf, Modifizieren, Neuerstellen oder Loeschen einer Liste.

Nun ist die Funktion ’Liste’ markiert und auch die Kommentarzeile hat
sich verindert.

> Driicken Sie nun [®] (Korrekturtaste).

Jetzt ist die vorherige Funktion markiert.

Hinweis

Die Pfeiltasten [>] und [«<] haben die gleiche Wirkung wie Leertaste und
).
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Markierte Funktion ausfiihren
> Markieren Sie die Funktion ’Datenbank’.
> Driicken Sie

Sie erhalten diesen Bildschirm:

DATENBANK: Auswahl Neu Loeschen END
Eine Datenbank auswaehlen.

An dem Meniinamen 'DATENBANK’ erkennen Sie, da3 es sich bei die-
sem Menii um das Folgemenii der Funktion ’Datenbank’ handelt.

Das Menii dient dazu, eine bestehende Datenbank auszuwéihlen, eine
Datenbank neu zu erstellen oder eine Datenbank zu l6schen.

In der Ubung geht es jedoch zunichst einmal darum, weiter mit dem
Meniisystem vertraut zu werden.

filhrt eine markierte Funktion aus und Sie erhalten ein Folgemenil.

Zweite Moglichkeit, eine Funktion auszufiihren

Eine Funktion kénnen Sie auch ausfiihren, indem Sie den Anfangsbuchsta-
ben der gewiinschten Funktion eingeben:

> Geben Sie ein: n
Das ist der Anfangsbuchstabe der Funktion 'Neu’ - Datenbank neu
erstellen.
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Sie erhalten diesen Bildschirm:

NEUE DATENBANK >>
Namen der neuen Datenbank eingeben. Weiter mit RETURN

2-14

Hinweis

Wenn Sie diese zweite Moglichkeit zur Ausfiihrung einer Funktion
nutzen, dann erhalten Sie unmittelbar einen neuen Bildschirm; das
kann dazu fiihren, daB Sie die Orientierung im Meniisystem verlieren.
Nutzen Sie diese zweite, schnelle Moglichkeit also vielleicht erst dann,
wenn Sie einigermaBen mit dem INFORMIX-Meniisystem vertraut
sind.

In dem gezeigten Bildschirm geht es darum, den Namen einer neu zu
erzeugenden Datenbank einzugeben. Zu diesem Zweck haben Sie in der
Funktionszeile nun anstatt eines Meniis ein Eingabefeld erhalten.
Bildschirme mit Eingabefeldern erhalten Sie mehrfach innerhalb des
INFORMIX-Meniisystems. Und zwar jedesmal dann, wenn es darum geht,
den Namen einer Datenbank (oder Tabelle oder Spalte u.a.m.) neu einzu-
geben oder eine bestehende Datenbank (Tabelle, Spalte u.a.m.) auszuwéh-
len.

Wenn Sie einen Bildschirm mit einem Eingabefeld erhalten haben, dann
bedeutet das, daB} Sie eine Aktion, wie z.B. in diesem Fall ’Erzeugen einer
neuen Datenbank’, eingeleitet aber noch nicht ausgefiihrt haben.

Da in dieser Ubung noch keine Datenbank erzeugt werden soll, die Aktion
also nicht ausgefiihrt werden soll, geht es nun wie folgt weiter:
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Eine eingeleitete Aktion abbrechen

> Driicken Sie

Zwei Dinge sind geschehen:

— INFORMIX hat das Driicken von mit einem Signalton quittiert.

— Siesind in das vorherige Menii zuriickgekehrt.

W oL | bricht eine eingeleitete Aktion ab, ein ngna!ton erfolgt und Sie kehren
in das vorherige Menii zuriick.

Menii beenden und zum vorherigen Menii zuriickkehren

Im augenblicklichen Menii wird Thnen u.a. die Funktion END angeboten.
Um dieses Menii zu beenden, bieten sich IThnen drei Méglichkeiten an:

— entweder Sie driicken

— oder Sie fiithren die Funktion END wie folgt aus: Sie markieren die
Funktion END mit der Leertaste oder mit (x| und driicken

— oder Sie fiihren die Funktion END wie folgt aus: Sie geben ’e’ als den
Anfangsbuchstaben der Funktion END ein.

> Beenden Sie das Menii mit einer der genannten Mdglichkeiten.

Sie befinden sich nun wieder im Hauptmenii. Sie erkennen das an dem
Meniinamen links au3en in der Funktionszeile; er lautet INFORMIX-SQL

Meniis, die die Funktion END anblet&x, konnen Sie verlassen, indem Sie
[enp) driicken oder indem Sie die Funktion END markneren und mit {J]
ausfithren oder indem Sie ’¢’ emgebew
[oet] wirkt in diesen Meniis nicht. Wémz Sie [oet] driicken, dann etfoigt
lediglich ein Signalton.
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INFORMIX beenden

Um INFORMIX beenden zu kénnen, miissen Sie sich im Hauptmenii, dem
Menii mit dem Meniinamen INFORMIX-SQL, befinden.

Wenn Sie sich in einem Folgemenii befinden, dann miissen Sie zunéichst in
das Hauptmenii zuriickkehren.

Da auch das Hauptmenii die Funktion END anbietet, haben Sie wiederum
die drei oben genannten Mdglichkeiten um das Menii zu beenden: Entwe-
der Sie driicken oder Sie fithren die Funktion END aus, indem Sie
END markieren und [d] driicken, oder Sie fithren die Funktion END aus,
indem Sie ’e’ eingeben.

> Beenden Sie INFORMIX mit einer der genannten Moglichkeiten.

Jetzt haben Sie INFORMIX verlassen und befinden sich wieder in der
Shell.

Wenn Sie INFORMIX wieder aufrufen wollen, dann fithren Sie folgende
Aktionen durch:

> Geben Sie ein: isql
> Driicken Sie
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Allgemeine Bedienungshinweise

fklert die _]ewclis rechts falgende
ert sich auch der erlantemde Hmw

marklert die 3eweﬂs links foigende Funkt:on ,
‘ sprmgt dle Marklertmg nach rechts auBen

’Nﬁhere Hmwe:se sxéhe dort. |
Die Pfeiltasten sollte deshalb nur der geubte
;.' der verwenden.

3

maxkxerte Funktion aus.

temde Kommentar in der Kommentarzeﬂe w

geben. »
Um Desorientierung zu vermezdeu, sollte nur der geiibte

Anwender diese Mdglichkeit nutzen

bricht eine eingeleitete Aktion ab und fithrt zuriick zum vor-
hengen Menu . »

bc&ndet Menus, in denea éte Funkuou END angeboten
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2.2.4 Hilfe-Texte

An jeder Stelle des Meniisystems stehen Ihnen erlduternde Hilfe-Texte zur
Verfiigung. Sie konnen die Texte z.B. dann abrufen, wenn IThnen der erldu-
ternde Text in der Kommentarzeile nicht ausreicht oder wenn Sie Unter-
stiitzung bendtigen. Sie gehen in diesem Fall wie folgt vor:

> Driicken Sie

Im AnschluB3 daran erhalten Sie auf dem Bildschirm einen Hilfetext mit
weitergehenden Erlduterungen. Die Hilfe-Texte beziehen sich auf die
jeweils im Menii markierte Funktion.

Das Hilfe-Menii enthilt die Funktionen *Weiter und END’. Wenn sich ein
Hilfe-Text iiber mehrere Bildschirmseiten erstreckt, dann ist die Funktion
’Weiter’ markiert, mit der Sie zur nichsten Bildschirmseite blittern kon-
nen; bei Hilfe-Texten mit nur einer Bildschirmseite ist ’TEND’ markiert.
Durch Ausfiihren der Funktion END kehren Sie zuriick zur Ausgangssi-
tuation.

Hinweis

Im SQL-Dialog-Menii sind die Hilfe-Funktionen erweitert. Hier erhal-
ten Sie ein Menii, das Thnen das gezielte Anwihlen von Syntaxinforma-
tionen erméglicht.
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Zusammenfassung

— Mitdem Programmnamen ’isql’ rufen Sie INFORMIX auf.

— Ein INFORMIX-Bildschirm setzt sich aus den folgenden Teilen
zusammen: Funktionszeile mit Meniinamen, Kommentarzeile, Info-
zeile, Arbeitsbereich und Meldungszeilen.

- und [ ] (und anderen Pfeiltasten) bléttern zwischen den Zeilen von
Meniis, die die Pseudofunktion °...” enthalten.

— Eine Funktion fiithren Sie wie folgt aus: Markieren und [J] oder den
gewiinschten Anfangsbuchstaben eingeben.

- beendet ein INFORMIX-Menii und fiihrt zuriick zum vorherigen
Menii. im Hauptmenii beendet INFORMIX.

- bricht eine eingeleitete Aktion ab und fiihrt zuriick zum vorherigen
Menii.

- fiihrt zu einem Bildschirm mit Hilfe-Texten. Die Hilfe-Texte
beziehen sich auf die jeweils markierte Funktion.
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3 Eine Datenbank aufbauen

Das vorliegende Kapitel leitet Sie dazu an, die Datenbank ’notizbuch’
aufzubauen.

Anhand der Datenbank ’notizbuch’ erhalten Sie einen praktischen Uber-
blick iiber die wichtigsten INFORMIX-Funktionen und -Werkzeuge.

Sie erfahren,

e wie Sie eine Datenbank erzeugen,
e wie Sie eine Tabelle erzeugen,

e wie Sie ein Format erzeugen,

e wie Sie in einem Format neue Sétze eingeben, die Datenbank abfragen,
Séitze korrigieren und l6schen,

e wie Sie mit SQL die Datenbank abfragen,

e wie Sie eine Liste erzeugen und ablaufen lassen.

Das vorliegende Kapitel setzt voraus, daB Sie in der Lage sind, INFOR-
MIX aufzurufen und das INFORMIX-Meniisystem zu bedienen (siehe
Kapitel 2).
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3.1 Eine Datenbank erzeugen

Um neue Adressen wie gewohnt mit Papier und Bleistift zu verwalten,
bendtigt man zunichst ein leeres Notizbuch.

Bei INFORMIX bendétigen Sie eine ’leere’ Datenbank. In diesem Fall eine
Datenbank mit dem Namen "notizbuch’; diese Datenbank gilt es zu erzeu-
gen.

Eine Datenbank konnen Sie wie folgt erzeugen:
— meniigefiihrt iiber die Funktion Datenbank’ oder

— iiber eine SQL-Anweisung.

Dieses Kapitel informiert Sie dariiber, wie sie eine Datenbank meniige-
fiihrt erzeugen. Wie Sie eine Datenbank iiber eine SQL-Anweisung erzeu-
gen, erfahren Sie im Handbuch [2] INFORMIX-SQL Nachschlagen.

3.1.1 Eine Datenbank meniigefiihrt erzeugen

Die folgende Ubung leitet Sie dazu an, die Datenbank ’notizbuch’ zu
erzeugen. Im AnschluB an die Ubung finden Sie eine Ubersicht mit allge-
meinen Bedienungshinweisen zur meniigefithrten Erzeugung einer Daten-
bank.
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Ubung 3-1

INFORMIX-SQL: Format Liste SQOL-Dialog Benutzer-Menue Datenbank
Auswaehlen, Neuerstellen oder Loeschen einer Datenbank.

> Im Hauptmenii fithren Sie die Funktion 'Datenbank’ aus.

Sie haben nun dieses Menii erhalten:

DATENBANK: Auswahl Neu Loeschen END
Eine Datenbank auswaehlen.

Die Funktionen bedeuten:

Auswabhl
eine Datenbank auswihlen und damit zur aktuellen Datenbank
machen (siehe unten),

Neu
eine neue Datenbank erzeugen,

Loeschen
eine bestehende Datenbank 16schen.
Vorsicht
geloscht wird die Datenbank mit sdmtlichen darin enthaltenen Tabel-
len!
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> Fiihren Sie die Funktion ’Neu’ aus.

Sie erhalten diesen Bildschirm:

NEUE DATENBANK >>
Namen der neuen Datenbank eingeben. Weiter mit RETURN

In der Funktionszeile haben Sie ein Eingabefeld erhalten; das Eingabefeld
dient der Eingabe des gewiinschten Datenbank-Namens.

> Tragen Sie hier ein: notizbuch

> Driicken Sie

INFORMIX erzeugt nun die Datenbank ’notizbuch’.

Hinweis
Bei INFORMIX-SE wird dabei im aktuellen Dateiverzeichnis ein
neues Dateiverzeichnis mit dem Namen ’notizbuch.dbs’ eingerichtet.
Dieses Dateiverzeichnis enthilt einige Dateien mit Systemtabellen, die
INFORMIX zur internen Verwaltung benétigt.
Fiihren Sie keinesfalls auf Betriebssystemebene Anderungen oder
Loschungen an einem ’datenbankname.dbs’ Dateiverzeichnis durch,
da dabei die entsprechende Datenbank zerstért werden kénnte!

Bei INFORMIX-ONLINE ist die Datenbank auf Betriebssystemebene
nicht sichtbar.

Nach kurzer Wartezeit geschieht zweierlei:
— INFORMIX fiihrt Sie zuriick in das vorherige Menii DATENBANK.

— Auf der Infozeile zwischen Kommentarzeile und Arbeitsbereich
bekommen Sie den Namen der neu erzeugten Datenbank angezeigt.

Um in das Hauptmenii zuriickzukehren:

> Driicken Sie

Die Datenbank ist erzeugt, in einem néchsten Schritt soll es nun darum
gehen, eine Tabelle zu erzeugen.
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3.1.2 Allgemeine Bedienungshinweise

Die folgenden Bedienungshinweise fassen zusammen, wie Sie eine Daten-
bank menngefuhrt erzeugen:

1 Im Hauptmenii fithren Sie die Funktion *Datenbank’ aus.
2 Im damit aufgerufenen Menii fithren Sie die Funktion *Neu’ aus.

3. Sie erhalten einen Bildschirm mit einem Eingabefeld fiir den Daten-
~ banknamen.
~ Geben Sie den gewiinschten Namen ein und driicken Sie
- NAMENSKONVENTIONEN: Der Name darf nicht linger als 10
_ Zeichen sein; er muB mit einem Buchstaben beginnen und darf aus
__ ciner beliebigen Kombination von Buchstaben, Ziffern und Unterstri-
_chen bestehen. GroB3- bzw. Kleinschreibweise unterscheidet INFOR-
MIX nicht und gibt den Namen einer Datenbank grundsitzlich in
_ Kleinschreibweise aus. Von INFORMIX reservierte Worter sollten Sie
_ nicht verwenden (siehe Anhang des Handbuches [1] SQL).

4 Die Datenbank ist damit erzeugt; auf der Infozeile wird der Name der

neu erzeugten Datenbank angezeigt. INFORMIX zeigt damit an, daB

_die neu erzeugte Datenbank nun auch gleichzeitig die aktuelle Daten-
bank ist. ’
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3.2 Die aktuelle Datenbank

Mit INFORMIX koénnen Sie mehrere Datenbanken im aktuellen Dateiver-
zeichnis fithren. Die Datenbank, die Sie ausgewihlt (oder neu erzeugt)
haben, nennt man die ’aktuelle Datenbank’.

INFORMIX zeigt den Namen der aktuellen Datenbank rechts auBlen auf
der Infozeile an.

Haben Sie eine Datenbank neu erzeugt, dann macht INFORMIX diese
automatisch zur aktuellen Datenbank und zeigt ihren Namen auf der Info-
zeile an.

Wenn Sie aber INFORMIX neu aufrufen und eine ganz bestimmte Daten-
bank auswihlen wollen, oder wenn Sie wihrend IThrer INFORMIX-Sit-
zung eine andere als die zur Zeit aktuelle Datenbank auswéhlen wollen,
dann:

> Fiihren Sie im Hauptmenii die Funktion *Datenbank’ aus.
> Im damit aufgerufenen Menii fithren Sie die Funktion ’Auswahl’ aus.

D> Sie erhalten nun ein Menii, das Thnen im Arbeitsbereich die Namen
aller verfiigbaren Datenbanken an. Der erste Name ist markiert.

> Die gewiinschte Datenbank kénnen Sie wie folgt auswihlen:
entweder Sie markieren den Namen der gewiinschten Datenbank mit
den Pfeiltasten, oder Sie schreiben den Namen der Datenbank in das
Eingabefeld.

> Danach driicken Sie [dJ].

Im AnschluB daran bekommen Sie den Namen der neu ausgewéhlten
Datenbank auf der Infozeile angezeigt.
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3.3 Eine Tabelle erstellen

Nachdem die Datenbank erzeugt wurde, konnen Sie damit beginnen, eine
Tabelle zu erstellen.

Eine Tabelle kénnen Sie auf zwei Wegen erstellen:
— meniigefiihrt iiber die Funktion *Tabelle’ oder

— mit einer SQL-Anweisung.

Dieses Kapitel informiert Sie dariiber, wie Sie eine Tabelle meniigefiihrt
erstellen. Wie Sie eine Tabelle mit einer SQL-Anweisung erstellen, erfahren
Sie im Abschnitt 9.2.1 bzw. im Handbuch [2] INFORMIX-SQL Nachschla-

gen.

3.3.1 Das’TABELLE ERSTELLEN’-Menii aufrufen

Die folgende Ubung leitet Sie dazu an, das 'TABELLE ERSTEL-
LEN’-Menii aufzurufen.

Ubung 3-2

INFORMIX-SQL: ... TYabelle:! END
Neuerstellen, Modifizieren, oder Loeschen einer Datenbanktabelle.

notizbuch

> Fiihren Sie im Hauptmenii die Funktion *Tabelle’ aus.
Sie erhalten das TABELLE-Menii:

TABELLE: [Neu] Modifizieren Info Loeschen END
Erstellen einer neuen Tabelle.

notizbuch
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Das TABELLE-Menii
Das Menii bietet Thnen die folgenden Funktionen an:
Neu

erstellen einer neuen Tabelle,

Modifizieren

die Struktur einer bestehenden Tabelle verindern. Im Anschluf3 daran
miissen Sie noch die Tabelle auswihlen, die Sie modifizieren mochten.
Danach erhalten Sie das TABELLE-AENDERN-Menii, das bis auf
den Meniinamen identisch ist mit dem folgend beschriebenen
TABELLE-ERSTELLEN-Menii.

Info

Informationen iiber Tabellen der aktuellen Datenbank anzeigen. Im
AnschluB3 daran miissen Sie noch die Tabelle auswihlen, iiber deren
Struktur Sie sich informieren wollen. Danach erhalten Sie das INFO-
Menii. Das INFO-Menii gibt es auch bei SQL; nidhere Hinweise siehe
dort.

Loeschen

Tabelle aus der Datenbank 16schen. Im AnschluB3 daran miissen Sie
noch die Tabelle auswéhlen, die geléscht werden soll. Dann erhalten
Sie ein BESTATIGEN ’Nein Ja’-Menii. Wenn Sie die Funktion ’Ja’
ausfiihren, dann wird die Tabelle geldscht.
Vorsicht

Geldscht wird die Tabelle mit simtlichen darin enthaltenen Sitzen!

END

in das INFORMIX-Hauptmenii zuriickkehren.
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Um das TABELLE-ERSTELLEN-Menii aufzurufen, geht es nun wie folgt
weiter:

> Fiihren Sie die Funktion 'Neu’ aus.

Sie erhalten diesen Bildschirm:

NEU TABELLE >>
Namen der neuen Tabelle eingeben. Weiter mit RETURN

notizbuch

Sie sind nun aufgefordert, der Tabelle einen Namen zu geben.
> Geben Sie ein: adressen
> Driicken sie

INFORMIX zeigt Thnen nach kurzer Wartezeit das "TABELLE ERSTEL-
LEN’-Menii an; hinter dem Meniinamen steht der Name der neu zu erstel-
lenden Tabelle, ’adressen’(siche Abschnitt 3.3.2).
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Allgemeine Bedinungshinweise
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3.3.2 Ausfiihrbare Funktionen des TABELLE-ERSTELLEN-Meniis

(;ABELLE ERSTELLEN adressen : Neu Modifizieren Loeschen Seite END ﬂ\\
Fuegt eine Spalte oberhalb der aktivierten Zeile ein.
0 notizbuch —
Spaltenname Typ Laenge Index NULLs

\_ J

Das TABELLE-ERSTELLEN-Menii bietet in der Funktionszeile die fol-
genden Funktionen an:

Neu
eine neue Spalte in die Tabelle einfiigen.

Modifizieren
eine bestehende Spalte verdndern,

Loeschen
eine bestehende Spalte aus der Tabelle 16schen.

Seite
auf die nichste Bildschirmseite bldttern (bei Tabellen mit mehr als 16
Spalten).

END

Nachdem Sie eine Tabelle neu definiert oder modifiziert haben, dann
gelangen Sie mit END in das ’END-Menii’. Dieses Menii bietet die
Funktionen ’Sichern-und-END’ und *Verwerfen-und-END’ an; hier ist
dariiber zu entscheiden, ob die Tabellen-Definition gesichert oder aber
wieder verworfen werden soll.

Danach kehren Sie automatisch wieder in das TABELLE-Menii
zuriick. In diesem Menii fithrt Sie END in das Hauptmenii zuriick.
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Im Arbeitsbereich gibt es fiinf Bereiche mit den Spalten-Definitionsmerk-
malen.

Wenn Sie im Verlauf der folgenden Ubungen schlieBlich die Tabelle
’adressen’ vollstindig definiert haben, dann wird Ihr Bildschirm so ausse-
hen:

(?;BELLE ERSTELLEN adressen : Neu Modifizieren Loeschen Seite END ‘\\
Fuegt eine Spalte oberhalb der aktivierten Zeile ein.
1 notizbuch —

Spaltenname Typ Laenge Index NULLs

nachname Char 20 Ja

vorname Char 20 Ja

strasse Char 20 Ja

plz Char 10 Ja

ort Char 20 Ja

telefon Char 15 Ja

\_ J

Jede Zeile im Arbeitsbereich zeigt die Spalten-Definitionsmerkmale je
einer Tabellenspalte an. Die folgenden Abschnitte gehen auf die Bedeu-
tung der einzelnen Spalten-Definitionsmerkmale ein. Hier zunichst eine
kurze Ubersicht:

Spaltenname
der gewdhlte Name der Spalte,

Typ
der zugeordnete Datentyp,

Laenge
Spaltenlidnge,
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Index
zeigt mit dem spezifischen Namen (Unique - Dups) an, ob der Spalte
ein Index zugeordnet ist; der Index dient u.a dem beschleunigten
Datenbank-Zugriff,

NULLs
zeigt an, ob sogenannte NULL-Werte (leere Werte, keine Eingabe) fiir
die Spalte zugelassen sind (ja) oder nicht zugelassen sind (nein).

Der folgende Abschnitt geht ausfiihrlicher auf Datentypen und Spalten-
Definitionsmerkmale ein.

Der Abschnitt unterbricht den FluB3 Threr Aktion am Bildschirm; Sie soll-
ten ihn dann vollstindig lesen, wenn Sie sich ausfiihrlich iiber Datentypen
und Spalten-Definitionsmerkmale informieren wollen.

Wenn Sie aber umgehend mit der Tabellen-Definition der Tabelle *adres-
sen’ fortfahren wollen, dann geniigt es, wenn Sie weiter unten die
Abschnitte ’3.3.4 ZEICHEN Datentyp’, *3.3.5 Index’ und ’3.3.6 NULL-
Werte’ lesen. Danach konnen Sie in Abschnitt 3.3.7 mit der Erzeugung der
Tabelle ’adressen’ fortfahren.
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3.3.3 Spaltenname

Ein Spaltenname darf maximal 18 Zeichen lang sein und er muf3 mit einem
Buchstaben beginnen. Die weiteren Zeichen diirfen aus Buchstaben, Zah-
len und Unterstrichen. GroB3- bzw. Kleinschreibung unterscheidet INFOR-
MIX nicht und gibt die Spaltennamen immer in Kleinschreibweise aus.
Von INFORMIX reservierte Worter sollten Sie nicht verwenden. Eine
Liste mit den reservierten Wortern finden Sie im Anhang des Handbuches
[1] SQL.

3.3.4 Datentyp

Eine Datenbank kann Daten unterschiedlichster Art aufnehmen, so z.B.
Namen, Postleitzahlen, Gehilter, Produktbeschreibungen und vieles
andere mehr. Um die Daten optimal speichern und auswerten zu kénnen,
siecht INFORMIX unterschiedliche Datentypen vor, z.B. Datentypen, die
dazu geeignet sind, Namen, Produktbeschreibungen und beliebige Texte
aufzunehmen und andere Datentypen, die dazu geeignet sind, Zahlen auf-
zunehmen und wiederum andere Datentypen zur Speicherung von Kalen-
derdaten und Geldbetrigen. Hier eine Ubersicht. Weitergehende Erléute-
rungen siehe unten. Es gibt die folgenden Datentypen:

ZEICHEN
Kombination aus beliebigen Zeichen; z.B. Buchstaben, Zahlen und
Satzzeichen. Es gibt die folgenden ZEICHEN-Datentypen:

CHAR mit fester Spaltenlénge.

VARCHAR mit variabler Spaltenlinge (nur INFORMIX-ONLINE).
Wird im Meniisystem unter *Variable-length’ angeboten.

NUMERISCH
es gibt sechs unterschiedliche numerische Datentypen (einschlieBlich
SERIAL, s.u.). Sie alle nehmen Zahlen auf; Festkommazahlen, ganze
Zahlen oder Gleitkommazahlen:

DECIMAL Festkommazahlen:
gewiinschter maximaler Spaltenumfang und Nachkommastellen
lassen sich optional festlegen.
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SMALLINT positive und negative ganze Zahlen:
ca. +/-dreiBligtausend.

INTEGER positive und negative ganze Zahlen:
ca. +/-zwei Milliarden.

SMALLFLOAT positive und negative Gleitkommazahlen.

FLOAT positive und negative Gleitkommazahlen:
doppelte Genauigkeit gegeniiber SMALLFLOAT

ZEIT
es gibt drei unterschiedliche ZEIT-Datentypen:

DATE fiir ein Datum.
DATETIME fiir einen Zeitunkt: Datum und/oder Uhrzeit.
INTERVAL fiir eine Zeitspanne.

SERIAL
spezieller numerischer Datentyp zur automatischen eindeutigen
Durchnumerierung.

MONEY
Geldbetrige.

BLOB
Binary Large Objekts; nur INFORMIX-ONLINE. Im Meniisystem
werden die BLOB-Datentypen unter ’Variable-length’ angeboten. Es
gibt folgende BLOB-Datentypen:

TEXT nimmt beliebig lange ASCII-Texte auf.

BYTE nimmt Daten mit beliebigem Inhalt auf, so z.B. HIT-Doku-
mente, SIPLAN-Tabellen, Grafiken u.a.m.
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ZEICHEN Datentypen

Die ZEICHEN-Datentypen CHAR und VARCHAR nehmen auBler Steu-
erzeichen jedes beliebige Zeichen auf. So z.B. Buchstaben, Zahlen und
Satzzeichen. Die Datentypen eignen sich beispielsweise zur Aufnahme von
Namen, Anschriften, Berufs-, Waren-, Projektbezeichnungen oder beliebi-
gen anderen Texten von beschrinktem Umfang.

Beispiel

Augsburg

Postweg 65

Systembeauftragter

Projekt zur Sicherung erhaltenswerter Bausubstanz

Beim Datentyp CHAR ist die Spaltenlinge anzugeben: Mit der Spalten-
lange legen Sie fest, wieviel Zeichen die Spalte maximal aufnehmen kann.
Wenn ein Wert eingegeben wird, der groBler ist als bei der Spaltendefinition
festgelegt wurde, dann werden die iiberstehenden Zeichen abgeschnitten
und nicht in die Datenbank aufgenommen.

So kann z.B. eine CHAR-Spalte mit der Spaltenldnge 10 den Ortsnamen
’Allmannshausen’ nur verstiimmelt aufnehmen, ndmlich in dieser Form:
’Allmannsha’, die iiberstehenden Zeichen werden abgeschnitten.

Bei der Spaltendefinition ist abzuwigen, daB einerseits die Spaltenldnge
groB genug gewihlt wird, um auch den umfangreichsten Wert eingeben zu
kénnen und daB andererseits die Spaltenlinge nicht iiberdimensional
gewihlt wird, um nicht unnétig Speicherplatz zu verschwenden.

Beim Datentyp VARCHAR kann man optional angeben, wieviele Zeichen
mindestens aufgenommen werden sollen. AuBBerdem ist anzugeben, wieviel
Zeichen maximal aufgenommen werden sollen. Der Datentyp VARCHAR
zeichnet sich dadurch aus, daB er nur den eingebenen Wert (bzw. die
Mindestldnge) speichert. Er ist dadurch sehr speicherplatzsparend.
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NUMERISCHE Datentypen

Dieser Abschnitt fiihrt Sie in die Handhabung numerischer Datentypen
ein; ausfiihrliche Informationen wie z.B. Rundungsverhalten und Spei-
cherbedarf erhalten Sie im Handbuch [1] SQL.

Die numerischen Datentypen lassen sich nach drei Gruppen unterschei-
den:

Festkommazahlen
Postive und negative Festkommazahlen
Datentyp DECIMAL

Beim Datentyp DECIMAL koénnen Sie den gewiinschten maximalen
Spaltenumfang und die Nachkommastellen optional festlegen.
Beispiel: DECIMAL (6.2) legt fest, daB die Spalte maximal 4 Stellen
vor dem Komma und 2 Stellen nach dem Komma erlaubt:
Maximaler Spaltenumfang - Nachkommastellen = Stellen vor dem Komma
6 - 2 = 4

Vorsicht

Unter Umstidnden verfdlschende Rundungen bei gré3eren Zahlen

als mit Spaltenumfang und Nachkommastellen festgelegt!

Wenn bei DECIMAL keine oder in den Klammern nur eine Zahl
angegeben ist, dann ist damit ein Gleitkomma-Datentyp definiert
(sieche Handbuch [1] SQL).

Ganze Zahlen
positive und negative ganze Zahlen
Datentypen SMALLINT und INTEGER

Beide Datentypen nehmen positive und negative ganze Zahlen auf
(keine Kommazahlen). Sie unterscheiden sich lediglich in der maximal
zuldssigen ZahlengroBe und damit auch im Speicherbedarf:

SMALLINT - maximal ca. +/-dreifigtausend: -32767 bis +32767
INTEGER - maximal ca. +/-zwei Milliarden: -2147483647 bis +2147483647
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Gleitkommazahlen
Datentypen SMALLFLOAT und FLOAT

SMALLFLOAT- und FLOAT-Spalten nehmen bindre Gleitkomma-
zahlen auf.

SMALLFLOAT-Spalten behandeln Gleitkommazahlen mit einfacher
Genauigkeit und etwa sieben genauen Stellen.

FLOAT-Spalten behandeln Gleitkommazahlen mit doppelter Genauig-
keit und etwa vierzehn genauen Stellen; gegeniiber SMALLFLOAT
doppelter Speicherbedarf.

Hinweis
FLOAT-Spalten speichern nicht etwa gréBere Zahlen sondern Zah-
len mit gréBerer Genauigkeit!

Das TABELLE-ERSTELLEN-Menii zeigt aus Platzgriinden als
Datentyp fiir Gleitkommazahlen zunichst nur FLOAT an. Wenn
Sie diese Funktion auswihlen, dann erhalten Sie ein Folgemeni,
das Thnen schlieBlich die beiden méglichen Datentypen FLOAT
und SMALLFLOAT zur Auswahl anbietet.
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ZEIT Datentypen
Es gibt drei ZEIT Datentypen: DATE, DATETIME, INTERVAL

DATE

Der Datentyp DATE nimmt Kalenderdaten auf. INFORMIX iiberpriift
bei der Eingabe neuer Kalenderdaten in eine DATE-Spalte, ob das Datum
vollstindig eingegeben wurde, d.h. ob sowohl Tag als auch Monat als auch
Jahr eingegeben wurden. Wenn eine der Angaben fehlt oder falsch ist,
weist INFORMIX die Eingabe zuriick.

Bei der Eingabe eines Datums sind standardmiBig mehrere Schreibweisen
moglich:

Als Trennzeichen darf Punkt oder Komma verwendet werden, fithrende
Null nach DIN ist erlaubt, die Jahreszahl darf abgekiirzt oder ausgeschrie-
ben werden:

Beispiel
05.02.90 6.9.90 17.4.1990 13,06.1990

DATETIME

Der Datentyp DATETIME nimmt Zeitpunkte auf. Die Genauigkeit des
Zeitpunktes ist meniigefithrt mit YEAR (Jahr), MONTH (Monat), DAY
(Tag), MINUTE (Minute), SECOND (Sekunde) und FRACTION (Sekun-
denbruchteil) festlegbar.

Mit YEAR TO MONTH beispielsweise legt man einen Datentyp fest, der
DATE entspricht; bei dem Jahr, Monat und Tag gespeichert werden kon-
nen. Mit YEAR TO YEAR beispielsweise legt man fest, dal nur Jahre
gespeichert werden kénnen. Mit MINUTE TO SECOND kann man eine
Uhrzeit speichern.

INTERVAL

Mit INTERVAL kann man Zeitspannen abspeichern. Die Genauigkeit der
Zeitspanne ist meniigefiihrt mit YEAR (Jahr), MONTH (Monat), DAY
(Tag), MINUTE (Minute), SECOND (Sekunde) und FRACTION (Sekun-
denbruchteil) festlegbar.

Eine Zeitspanne kann maximal entweder iiber YEAR TO MONTH (Tage
bis zu Monaten) oder iiber DAY TO FRACTION (Tage bis zu Sekunden-
bruchteilen) gehen.
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Datentyp SERIAL

Zahlreiche Datenbank-Anwendungen erfordern, daB3 jeder Datensatz eine
eindeutige, kein zweites Mal mehr vorkommende Nummer erhilt.

Zum Beispiel bei Produktnummern muf} gewéhrleistet sein, daB3 jedes Pro-
dukt nur unter seiner eigenen Nummer gefiihrt wird; eine einmal verge-
bene Nummer darf keinem zweiten Produkt mehr zugeordnet sein.

Fiir diese Zwecke bietet INFORMIX den Datentyp SERTAL an. Wenn Sie
bei der Tabellendefinition eine SERIAL-Spalte festlegen, dann unter-
nimmt INFORMIX alle weiter erforderlichen Schritte automatisch.

Eine SERIAL-Spalte wirkt sich wie folgt aus:

— Jedesmal, wenn Sie einen Datensatz neu aufnehmen, dann weist
INFORMIX der SERIAL-Spalte automatisch einen Wert mit einer
Nummer zu.

Wenn Sie beispielsweise den ersten Datensatz aufnehmen, dann erhilt
die SERIAL-Spalte automatisch den Wert 1 (die gewiinschte Startnum-
mer ist festlegbar).

— Bei der Eingabe jedes neuen Datensatzes erhilt die SERIAL-Spalte
einen Wert, der sich um je 1 erh6ht (bzw. der noch nicht vergeben
wurde).

Der zweite eingegebene Datensatz erhilt also die Nummer 2, der dritte
Datensatz die Nummer 3 u.s.w

Um die Eindeutigkeit der Nummern zu gewéhrleisten, ist es Thnen nicht
moglich, eine einmal vergebene Nummer nachtriglich zu dndern.

Hinweis
Jede Tabelle darf nur eine SERIAL-Spalte enthalten.
Bei der Festlegung einer SERIAL-Spalte fragt Sie INFORMIX nach
der gewiinschten Startnummer. Sie konnen jede Nummer grofler als 0’
angeben. Die hochste von INFORMIX in einer SERIAL-Spalte ver-

gebbare Nummer entspricht der Obergrenze einer INTEGER-Spalte
(ca. zwei Milliarden).
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Datentyp MONEY

Der Datentyp MONEY nimmt Geldbetréige auf. Es handelt sich bei diesem
Datentyp um eine Variante des numerischen Datentyps DECIMAL. Die
Gesamtspaltenlinge ist optional festlegbar, nicht aber die Nachkomma-
stellen (immer 2). StandardmiBig bietet INFORMIX fiir eine MONEY-
Spalte dieses Format an: 16,2 Das bedeutet, daB 14 Stellen vor dem
Komma und zwei Stellen nach dem Komma zuléssig sind.

BLOB Datentypen

Bei den BLOB-Datentypen TEXT und BYTE ist meniigefiihrt anzugeben,
ob sie in der Tabelle oder in einem speziellen BLOBSPACE gespeichert
werden sollen. Siehe hierzu Handbuch [4] INFORMIX-ONLINE Admini-
strator-Handbuch.

BLOB-Daten kann der Benutzer nicht unmittelbar bearbeiten sondern nur
iiber ein von INFORMIX aufzurufendes Programm (z.B. CED oder HIT).
Siehe hierzu die Kapitel 5 und 6.

Es gibt zwei BLOB Datentypen: TEXT, BYTE
TEXT

TEXT kann ASCII-Texte von beliebiger Linge speichern. Speicherbar
sind die gleichen Zeichen wie bei CHAR und VARCHAR und zusétzlich
die Steuerzeichen HT (Tabulatorsprung), FF (Seitenvorschub) und CR
(Neue Zeile).

BYTE

BYTE kann Daten mit beliebigem Inhalt und von beliebiger Linge spei-
chern. So zum Beispiel HIT-Dokumente, SIPLAN-Tabellen, Grafiken und
anderes mehr.
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3.3.5 Index

Das Indizieren einer Spalte dient dem beschleunigten Datenzugriff. Sie
konnen sich das dhnlich vorstellen wie die alphabetische Sortierung der
Stichworter in einem Lexikon (siehe Kapitel 1).

Wann indiziert man eine Spalte?

Sie sollten eine Spalte nur dann indizieren, wenn eine oder mehrere der
folgenden Bedingungen zutrifft:

die Tabelle enthilt mehr als 200 Sitze,

die Spalte wird als Join-Spalte fiir die Verbindung von Tabellen ver-
wendet,

die Spalte wird regelméBig fiir Suchanfragen verwendet, (z.B. Personal-
daten iiber Nachnamen suchen),

die Spalte wird regelmiBig fiir Sortierungen verwendet (z.B. alphabe-
tisch sortierte Ausgabe der Personaldaten nach Nachnamen),

Die Spalte ist geeignet, die Eindeutigkeit der zu speichernden Sétze zu
garantieren.

Hinweis

Indizieren kénnen Sie eine einzelne Spalte oder auch mehrere Spalten.
Dariiber hinaus kénnen Sie auch mehrere Spalten einem gemeinsamen
zusammengesetzten Index zuordnen (nur mit SQL). Mehr Informatio-
nen zum diesem Thema erhalten Sie im Kapitel 9 bzw. im Handbuch [1]
SQL.

Nicht indizieren sollten Sie Spalten, die eine sehr groBe Anzahl von
mehrfach vorkommenden Werten enthalten.
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Unique und Dups

Bei der Erzeugung eines Index kénnen Sie entscheiden, ob die Eingabe von
mehrfach vorkommenden Werten erlaubt (Dups) oder nicht erlaubt ist
(Unique).

Zum Beispiel kann eine Tabelle mehrere Sdtze enthalten, bei denen der
Nachname 'Schmidt’ lautet. Wenn die entsprechende Spalte einen Index
erhalten soll, dann einen Dups-Index, der die Eingabe eines bereits enthal-
tenen Wertes erlaubt.

Umgekehrt ist es dann richtig, einer Spalte einen Unique-Index zuzuord-
nen, wenn die Werte dieser Spalte in der Tabelle nur einmal vorkommen
diirfen. Mit einem Unique-Index kann man so die geforderte Eindeutigkeit
der Sitze in einer Tabelle erzwingen.

Aufsteigende und absteigende Reihe

StandardmiBig erzeugt INFORMIX einen Index mit aufsteigender Reihe
(0-n bzw. von A-z, wobei 'n’ eine ganze positive Zahl ist). MaBgebend
hierfiir ist die Reihenfolge im ASCII-Code (sieche Anhang).

Die Wirkung hiervon ist u.a., da3 die Ausgabe der Sitze in bestimmten
Fillen automatisch sortiert erfolgt (z.B Augsburg vor Berlin u.s.w.).

In bestimmten Fillen kann es aber sinnvoll sein, einen Index mit absteigen-
der Reihe zu erzeugen. Einen Index dieser Art konnen Sie nur mit SQL
definieren.
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3.3.6 NULL-Werte

In manchen Fillen ist es nicht moglich oder auch nicht sinnvoll, in eine
Spalte einen Wert einzutragen, wenn ein Satz neu aufgenommen wird.
Mit dem Definitionsmerkmal NULL koénnen Sie festlegen, ob in eine
Spalte ein Wert eingetragen werden muf3 ("NULL’s nein”) oder der Ein-
trag unterbleiben darf ("NULL’s ja”).

Ist einer Spalte ”"NULL’s nein” zugeordnet, dann weist INFORMIX die
Neuaufnahme eines Satzes immer dann zuriick, wenn in die entsprechende
Spalte kein Wert eingetragen wurde.

Ist einer Spalte ”"NULL’s ja” zugeordnet, so ist es erlaubt, in die entspre-
chende Spalte nichts einzutragen oder einen vorhandenen Eintrag zu
16schen. INFORMIX nimmt dann einen NULL-Wert auf. Dieser NULL-
Wert trigt den Informationsgehalt von "Wert nicht bekannt”.

Sie sollten einer Spalte immer dann "NULL’s ja” zuordnen, wenn es vor-
kommen kann, da3 der entsprechende Wert zum Zeitpunkt der Neuauf-
nahme eines Satzes nicht bekannt ist. Beispielsweise bei einer Spalte mit
Telefonnummern empfiehlt sich ”"NULL’s ja”, da eine Telefonnummer
nicht immer bekannt ist oder eventuell auch gar nicht existiert.

Sie sollten einer Spalte immer dann ”NULL’s nein” zuordnen, wenn die
Aufnahme eines Wertes in der entsprechenden Spalte logisch zwingend ist.
Beispielsweise bei einer Tabelle zur Teileverwaltung sollte der Spalte mit
der Produktnummer "NULL’s nein” zugeordnet sein. Denn damit verhin-
dert man, da3 versehentlich ein Produkt ohne seine Produktnummer aufge-
nommen wird. Ein solcher Satz wire u.U. sinnlos und wiirde die Daten-
bank inkosistent machen.

Haben Sie einer Spalte "NULL’s nein” zugeordnet, dann miissen Sie einen
Wert in die entsprechende Spalte eintragen. Ist der Wert dennoch nicht
bekannt, dann miissen Sie einen Platzhalter eintragen; bei numerischen
Spalten z.B. numerisch ’0’ und bei CHAR-Spalten ein beliebiges Zeichen.

Es gibt einen fundamentalen logischen Unterschied zwischen einem Platz-
halter (numerisch ’0’) und keinem Eintrag (NULL-Wert), wie das folgende
Beispiel verdeutlichen soll:

Gibt es in einer Tabelle zur Lagerverwaltung eine Spalte ’anzahl’, so haben
die Eintrage numerisch ’0’ bzw. NULL-Wert (kein Eintrag) dort folgende
Bedeutungen:

— Numerisch ’0’: Kein Teil auf Lager.
— NULL-Wert: Lagerstand nicht bekannt.
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3.3.7 Bedienung des TABELLE-ERSTELLEN-Meniis

Dieser Abschnitt erldutert Ihnen, wie Sie das TABELLE-ERSTELLEN-
Menii bedienen miissen. Zunichst folgen einige vorausgehende Bemerkun-
gen zur grundsitzlichen Handhabung des Meniis.

AnschlieBend finden Sie eine Ubung, in der Sie mit der Erzeugung der
Tabelle ’adressen’ fortfahren. Im Abschnitt 3.3.8 finden Sie allgemeine
Bedienungshinweise”.

Grundsitzliche Handhabung

In TABELLE-ERSTELLEN-Menii sind zwei Bereiche mit Inversmarkie-
rungen zu unterscheiden: '

— die Funktionszeile am oberen Bildschirmrand und
— der Arbeitsbereich im mittleren Bildschirmabschnitt.

Der Arbeitsbereich ist in fiinf Abschnitte mit den entsprechenden Spalten-
Definitionsmerkmalen ’Spaltenname’, ’Typ’, ’Laenge’, ’Index’ und
’NULLSs’ unterteilt. Bis auf diese Anzeigen ist der Arbeitsbereich bei einer
neu zu erstellenden Tabelle zundchst einmal vollstindig leer.

Sowohl Funktionszeile als auch Arbeitsbereich verfiigen iiber Inversmar-
kierungen:

— im Funktionsbereich zeigt sie die jeweils ausfiihrbare Funktion an, und
im

— Arbeitsbereich zeigt sie das jeweils aktuelle Spalten-Definitionsmerk-
mal an.

Die Funktionen in der Funktionszeile fithren Sie wie in anderen Meniis
aus, indem Sie den Anfangsbuchstaben bzw. den jeweils gro3 geschriebe-
nen Buchstaben der gewiinschten Funktion eingeben oder indem Sie mit
der Leertaste oder mit [@] die gewiinschte Funktion markieren und danach
driicken. Die Pfeiltasten kénnen Sie hierzu nicht verwenden. Diese
wirken auf die Inversmarkierung im Arbeitsbereich. Bei INFORMIX-
ONLINE gibt es im TYP-Menii eine zweite Zeile. um dorthin zu bléttern,
miissen Sie die Pseudofunktion ...’ markieren. 1] und [1] konnen Sie hier
nicht verwenden!

Der Arbeitsbereich dient beim Erzeugen einer Tabelle lediglich der
Anzeige, hier gibt es fiir Sie nichts zu tun. Alle erforderlichen Tétigkeiten
zur Spaltendefinition fiihren Sie im Funktionsbereich aus. Die Inversmar-
kierung im Arbeitsbereich wird von INFORMIX automatisch richtig pla-
ziert!
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Lediglich beim nachtriglichen Hinzufiigen, Andern oder Loschen ist es
u.U. erforderlich, die Inversmarkierung im Arbeitsbereich von Hand zu
dirigieren; verwenden Sie in diesem Fall, aber nur in diesem Fall, die
Pfeiltasten.

Wenn Sie eine Funktion ausgefiihrt haben, dann erhalten Sie in der Funk-
tionszeile

— Eingabefelder, z.B. zur Eingabe des Spaltennamens oder zur Eingabe
einer gewiinschten Spaltenldnge, oder Sie erhalten weitere

— Funktionsmeniis zur Auswahl von Spaltenmerkmalen, z.B. zur Aus-
wahl des gewiinschten Datentyps.

Der ganze Ablauf vollzieht sich vollkommen meniigefithrt. INFORMIX
fiihrt Sie automatisch zur jeweils logisch folgenden Tétigkeit hin und
macht [Thnen auBBerdem Vorschldge zu den Spalten-Definitionsmerkmalen.
Nachdem Sie beispielsweise einen Spaltennamen eingegeben haben,
springt die Inversmarkierung im Arbeitsbereich automatisch auf die fol-
gende Spalte 'Laenge’ und INFORMIX macht Thnen hier bereits einen
sinnvollen Vorschlag iiber die Spaltenldnge.

Wenn Sie einen automatisch erfolgten Vorschlag akzeptieren wollen, brau-
chen Sie lediglich [d] zu driicken. Wenn Sie aber eigene Angaben machen
wollen, dann fiihren Sie die entsprechenden Tétigkeiten im Funktionsbe-
reich aus; hier erhalten Sie je nachdem ein Eingabefeld oder ein weiteres
Funktionsmenii zur optionalen Auswahl.
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Tabelle ’adressen’ erstellen

Die folgende Ubung unterweist Sie darin, die erste Spalte nachname’ der
Tabelle *adressen’ zu erstellen. Im AnschluB3 daran werden Sie die weiteren
Spalten 'vorname’, ’strasse’, ’plz’, ’ort’ und ’telefon’ selbstindig erstellen.
Wie Sie eventuelle Fehleingaben korrgieren, erfahren Sie in den anschlie-
Benden allgemeinen Bedienungshinweisen.

Hier eine Ubersicht dariiber, welche Spalten und Spalten-Definitionsmerk-
male die Tabelle ’adressen’ erhalten soll:

Spaltenname| nachname vorname strasse plz ort telefon
Typ char char char char char char
Laenge 20 20 20 10 20 15
Index nein nein nein nein nein nein
Null ja ja ja ja ja ja

Ubung 3-3

Diesen Bildschirm sollten Sie vor sich haben:

TABELLE ERSTELLEN adressen : Neu Modifizieren Loeschen Seite END
Fuegt eine Spalte oberhalb der aktivierten Zeile ein.

0 notizbuch —

Spaltenname Typ Laenge Index NULLs
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> Im TABELLE-ERSTELLEN-Menii fiithren Sie die Funktion Neu’ aus.

Sie erhalten diesen Bildschirm:

(Neu: NAWE >> I

Spaltennamen eingeben. Weiter mit RETURN

1 notizbuch —

Spaltenname Typ Laenge Index NULLs

N _J

INFORMIX fordert Sie auf, den gewiischten Spaltennamen einzugeben.

> Geben Sie ein: nachname
> Driicken Sie
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Bei INFORMIX-ONLINE erhalten Sie diesen Bildschirm (Bei INFOR-
MIX-SE wird statt der Pseudofunktion ’..." "Interval’ angezeigt; eine zweite
Funktionszeile gibt es dort nicht):

@EU: TYP adressen : Char Numeric Serial Date Money date-Time ... \
Erlaubt jede Kombination von Buchstaben, Zahlen und Symbolen.
1 notizbuch —
Spaltenname Typ Laenge Index NULLs
nachname

\ J

Drei Dinge sind geschehen:

— INFORMIX zeigt den Spaltennamen nun im Arbeitsbereich in der
Spalte ’Spaltenname’ an.

— Die Inversmarkierung ist auf die néchste Spalte "Typ’ gesprungen.

— Inder Funktionszeile haben Sie ein neues Menii erhalten; INFORMIX
erwartet von Ihnen nun die Auswahl des gewiinschten Datentyps; der
Datentyp Char’ ist markiert.
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Um die Fortsetzung des Meniis zu sehen, konnen sie mit der Leertaste die
Pseudofunktion ...’ markieren.

Sie erhalten dann den folgenden Bildschirm:

GEU: TYP adressen : ... Interval Variable-length \
Erlaubt INTERVAL-Werte.
1 notizbuch —
Spaltenname Typ Laenge Index NULLs
nachname

\ _/
Die Funktion ’Variable-length’ fiihrt zu einem Untermenii mit den
INFORMIX-ONLINE Datentypen VARCHAR, TEXT und BYTE.

> Blittern Sie mit Leertaste oder zuriick zum vorherigen Bild-
schirm, um mit dem Aufbau der Tabelle fortfahren zu kdnnen.
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> Wihlen Sie den Datentyp ’Char’ aus.

Sie erhalten diesen Bildschirm:

[NEU: LAENGE >>

~

Spaltenlaenge eingeben. Weiter mit RETURN
1 notizbuch —
Spaltenname Typ Laenge Index NULLs
nachname Char 20 R e
-

J

Das ist geschehen:

— INFORMIX zeigt den ausgewihlten Datentyp nun im Arbeitsbereich

in der Spalte "Typ’ an.

— Die Inversmarkierung ist auf die nichste Spalte ’Laenge’ gesprungen.
INFORMIX macht Thnen hier einen Vorschlag zur Spaltenldnge: 20

— In der Funktionszeile haben Sie ein Eingabefeld erhalten, das Thnen
die Eingabe einer individuell erwiinschten Spaltenldnge ermoglicht.
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Da 20 eine geeignete Spaltenlidnge fiir die Spalte nachname’ ist, brauchen
Sie den Vorschlag lediglich zu bestitigen:

> Driicken Sie

Sie erhalten diesen Bildschirm:

(;EU: INDEX adressen : Ja Nein ‘\\
Diese Spalte erhaelt keinen Index.
1 notizbuch —
Spaltenname Typ Laenge Index NULLs
nachname Char 20

S _/

Das ist geschehen:

— Die Markierung ist auf die nichste Spalte 'Index’ gesprungen. Einen
Index-Vorschlag macht INFORMIX nicht, da im allgemeinen nicht
jede Spalte einer Tabelle indiziert wird.

— In der Funktionszeile haben Sie ein Menii erhalten, das Ihnen die
optionale Einschaltung eines Index erméglicht.
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Einen Index soll die Spalte nicht erhalten:
> Bestitigen Sie mit

Sie erhalten diesen Bildschirm:

fﬁéu: NULL adressen : Ja Nein ‘\\
Erlaubt 'NULL'-Werte fuer diese Spalte.
1 notizbuch —
Spaltenname Typ Laenge Index NULLs

nachname Char 20

\_ J

Das ist geschehen:

— Die Markierung ist auf die ndchste Spalte NULLSs gesprungen.

— In der Funktionszeile haben Sie ein Menii erhalten, das Thnen die
optionale ’Ja - Nein’ Auswahl erméglicht.
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Fiir die Spalte 'nachname’ sollen NULL-Werte zugelassen sein:
> Bestitigen Sie *Ja’ mit

Sie erhalten diesen Bildschirm:

(Neu: NAME >> )\

Spaltennamen eingeben. Weiter mit RETURN

1 notizbuch —
Spaltenname Typ Laenge Index NULLs
nachname Char 20 Ja

\_ -

Die Markierung ist in die nichste Zeile zuriick in die Spalte *Spaltenname’
gesprungen. Sie konnen mit der Eingabe der nichsten Spalte fortfahren:

> Geben Sie nach dem gleichen Muster nun auch die Spaltenmerkmale der
Spalten *vorname’, *strasse’, ’plz’ *ort’ und ’telefon’ ein (Ubersicht iiber
die anzugebenden Spaltenmerkmale siche oben).
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Nun sollte Ihr Bildschirm so aussehen. Falls eventuelle Korrekturen erfor-
derlich sind, lesen Sie den folgenden Abschnitt 3.3.8 mit den allgemeinen
Bedienungshinweisen.

mu: NAME >> \

Spaltennamen eingeben. Weiter mit RETURN

1 notizbuch —
Spaltenname Typ Laenge Index NULLs
nachname Char 20 Ja
vorname Char 20 Ja
strasse Char 20 Ja
plz Char 10 Ja
ort Char 20 Ja
telefon Char 15 Ja

\§ J

Alle notwendigen Eingaben zur Tabellendefinition sind erfolgt. Um zu
beenden:

> Driicken Sie
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Sie erhalten wieder das TABELLE-ERSTELLEN-Menii:

(;ABELLE ERSTELLEN adressen : Neu Modifizieren Loeschen Seite END ‘\\
Fuegt eine Spalte oberhalb der aktivierten Zeile ein.
1 notizbuch —

Spaltenname Typ Laenge Index NULLs

nachname Char 20 Ja

vorname Char 20 Ja

strasse Char 20 Ja

plz Char 10 Ja

ort Char 20 Ja

telefon Char 15 Ja

> Beenden Sie das Menii mit bzw. durch Ausfithren der Funktion

END
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Sie erhalten das END-Menii:

/Eﬁn adressen : Tabelle-Neuerstellen-und-END Verwerfen-und-END )
Baut eine neue Tabelle auf / Struktur der Tabelle wird veraendert.
1 notizbuch —
Spaltenname Typ Laenge Index NULLs
nachname Char 20 Ja
vorname Char 20 Ja
strasse Char 20 Ja
plz Char 10 Ja
ort Char 20 Ja
telefon Char 15 Ja

\_ J

In diesem Menii entscheiden Sie, ob die Tabelle tatsdchlich erstellt oder
wieder verworfen werden soll.

> Fiihren Sie die Funktion *Tabelle-Neuerstellen-und-END”’ aus. Sie
sind in das TABELLE-Menii zuriickgekehrt.

> Um in das Hauptmenii zuriickzukehren, beenden Sie das Menii mit
END.

Die Tabelle ’adressen’ ist nun erstellt und Sie kdnnen mit dem weiteren
Aufbau der Datenbank, der Eingabe der Datensitze, fortfahren.

Am einfachsten geht die Eingabe neuer Datensdtze mit einem Format. Da
fiir die Datenbank ’notizbuch’ noch kein Format existiert, werden Sie im
Folgenden zunichst dazu angeleitet, ein Standard-Format zu erzeugen.
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3.3.8 Allgemeine Bedienungshinweise

Grundsitzliches zum Erstellen einer Tabelle

Sowohl die Funktionszeile als auch der Arbeitsbereich in Bildschirmmitte
verfiigen iiber Inversmarkierungen.

kmal, das
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_ Fithren Sie danach die Funktion ’Modifizieren’ aus. Der weitere
Ablauf vollzieht sich genauso wie bei der Neudefinition einer Spalte.
Vorsicht

Fihren Sie keine unbedachten Anderungen durch, die die Werte
__einer Spalte eventuell zerstdren oder verstimmeln konnten. Wenn
_ Sie beispielsweise die Spaltenlinge einer CHAR-Spaite von 20 auf
10 verkiirzen, dann werden alle Werte mit mehr als 10 Zeichen um

die tiberstehenden Zeichen abgeschmtten'

'Loescheu -----

_loscht eine Spalte. Sie gehen wie folgt vor
_ Positionieren Sie die Inversmarkierung in die gewiinschte Zeile. Fiih-
__ren Sie danach die Funktion ’Laeschen aus.

Vorsicht .
Mit dem Ldschen einer Tabeilcnspaite werden auch sémthchc in
ihr enthaltenen Werte geioscht?

Selte
_ermoglicht das Blattern zur nach&ten Bxldsch;rmsezte Die Funktion ist
nur smnvoﬂ bel Tabelien mit mehreren B:ldschxrmselten Bei nur einer

Bildschirmseite
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3.4 Ein Format erzeugen und verwenden

Der vorliegende und der folgende Abschnitt fithren Sie in den Umgang mit
Formaten ein. Ausfiihrlichere Informationen zu Formaten erhalten Sie im
Handbuch [2] INFORMIX-SQL Nachschlagen.

Prinzipiell erfolgt das Erstellen eines Formats in zwei Schritten:

— Zunichst ist ein Format-Programm zu schreiben, das die erforderlichen
Anweisungen enthilt.

— Dann ist das Format-Programm zu compilieren, wobei ein ablaufféhi-
ges Format entsteht.

Dieser Abschnitt erldutert Thnen, wie Sie ein Standard-Format erzeugen.
Dabei wird das Format-Programm im Rahmen der folgend beschriebenen
Vorgehensweise automatisch erzeugt und auch compiliert. Sie miissen das
nicht selbst tun.

3.4.1 Ein Standard-Format erzeugen

Die folgende Ubung leitet Sie dazu an, ein Standard-Format fiir die Daten-
bank ’notizbuch’ zu erzeugen. Im AnschluB an die Ubung finden Sie eine
Ubersicht mit "allgemeinen Bedienungshinweisen” zur Erzeugung eines
Standard-Formats.
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Ubung 3-4

INFORMIX-SQL: }Format| Liste SOL-Dialog Benutzer-Menue Datenbank ...
Ablauf, Modifizieren, Neuerstellen oder Loeschen eines Formates.

notizbuch

> Im Hauptmenii fiihren Sie die Funktion *’Format’ aus.
Sie erhalten das FORMAT-Menii:

FORMAT: Modifizieren Generieren Neu Compilieren Loeschen END
Benutzen eines Formates zur Dateneingabe oder Datenbankabfrage.

notizbuch

Die Funktionen:

Ablauf
ein bestehendes Format zur Datenbank-Abfrage und zum Neuaufneh-
men, Loschen oder Korrigieren von Sidtzen verwenden.

Modifizieren
ein bestehendes Format-Programm unter Verwendung des Betriebssy-
stem-Editors selbst schreiben.

Generieren
ein neues Standard-Format automatisch erzeugen.

Neu
ein neues Format-Pogramm unter Verwendung des Betriebssystem-
Editors selbst schreiben.

Compilieren
ein Format-Programm zu einem ablauffihigen Format compilieren
(iibersetzen).

Loeschen
ein Format ldschen.

END
Riickkehr in das INFORMIX-Hauptmenii.
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> Fiithren Sie die Funktion ’Generieren’ aus.
> Driicken Sie

Sie erhalten diesen Bildschirm:

GENERIEREN FORMAT >>
Namen des neuen Formates eingeben. Weiter mit RETURN

notizbuch

Sie sind nun aufgefordert, dem Format einen Namen zu geben:
> Geben Sie ein: formatl
> Driicken Sie

Sie erhalten diesen Bildschirm:

(;bSWAHL TABELLE >> ‘\\
Tabelle auswaehlen, die im Standard-Format enthalten sein soll.

notizbuch

adressen

Sie sollen nun angeben, fiir welche Tabelle(n) das Format erstellt werden
soll; der Name der Tabelle *adressen’ ist markiert.

> Driicken Sie

Sie erhalten dieses Menii:

GENERIEREN FORMAT:  Fertig Weitere END
Tabellen-Auswahl fuer das Standard-Format fertig.

notizbuch
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INFORMIX fragt Sie nun, ob Sie mit der Auswahl der gewiinschten Tabel-
len ’Fertig’ sind oder ob Sie fiir das Format noch *Weitere’ Tabellen (sofern
vorhanden) wiinschen. Die Datenbank ’notizbuch’ enthdlt nur eine
Tabelle, die Auswahl weiterer Tabellen ist folglich nicht moglich:

> Fiihren Sie die Funktion *Fertig’ aus.

Nun generiert INFORMIX das Standard-Format; nach kurzer Wartezeit
werden Sie in das FORMAT-Menii zuriickgefiihrt. Mit einer Meldung zeigt
INFORMIX die erfolgreiche Ubersetzung des Formates an:

/;bRMAT: Ablauf Modifizieren Generieren Neu Compilieren Loeschen END <\\
Benutzen eines Formates zur Dateneingabe oder Datenbankabfrage.

notizbuch

Das Format wurde erfolgreich uebersetzt.

N /

Hinweis

Konkret ist dabei folgendes geschehen: Fiir Sie nicht sichtbar erzeugte
INFORMIX ein Format-Programm, das alle erforderlichen Anweisun-
gen enthilt.

In einem zweiten Schritt wurde das Format-Programm compiliert
(iibersetzt) und damit ein ablauffihiges Format erzeugt.
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Allgemeine Bedienungshinweise

2u erzeugen, unternehme
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3.4.2 Format aufrufen

Dieser Abschnitt erldutert Thnen anhand einer Ubung, gefolgt von allge-
meinen Hinweisen, wie man ein gewiinschtes Format aufruft.

Ubung 3-5

INFORMIX-SQL: Format Liste S0L-Dialog Benutzer-Menue Datenbank
Ablauf, Modifizieren, Neuerstellen oder Loeschen eines Formates.

notizbuch

> Im Hauptmenii fiithren Sie die Funktion 'Format’ aus.

Sie erhalten das FORMAT-Menii:

FORMAT:  Ablauf Modifizieren Generieren Neu Compilieren Loeschen END
Benutzen eines Formates zur Dateneingabe oder Datenbankabfrage.

notizbuch

> Fiihren Sie die Funktion ’Ablauf’ aus.

Sie erhalten diesen Bildschirm, der der Auswahl des gewiinschten Forma-
tes dient - der Name des Formates ’format1’ ist markiert:

(ZBLAUF FORMAT >> <‘\

Format auswaehlen oder Namen eingeben. Weiter mit RETURN

notizbuch

format1
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> Um das markierte *formatl’ auszuwihlen, driicken Sie

Nach kurzer Wartezeit erhalten Sie den PERFORM-Bildschirm mit dem
Format ’formatl’ (siehe den folgenden Abschnitt). PERFORM ist der
Name derjenigen INFORMIX-Komponente, die Ihnen das Arbeiten mit
einem Format ermdglicht.

Allgemeine Bedienungshinweise

Um ein gewiinschtes Format aufzurufen, unternehmen |
Schritte: . ’
1. ImHaupt

2. Imdamit
3. Sie erhalt
mates die
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3.4.3 Der PERFORM-Bildschirm

Dieser Abschnitt erldutert Thnen anhand des Formates ’formatl’ die
Besonderheiten des PERFORM-Bildschirmes:

(;ERFORH:

nachname
vorname
strasse
plz

ort
telefon

Suchen Vorw.

[

—— ———

Rueckw.

Blob Neuaufnehmen

Sucht in der aktiven Datenbanktabelle. *x 1:

Korrigieren ... ﬂ\\
adressen Tabellex*
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Funktionszeile

Das PERFORM-Menii verfiigt iiber eine zweite, zunichst nicht sichtbare
Funktionszeile, da es mehr Funktionen zur Verfiigung stellt, als eine ein-
zige Funktionszeile anzeigen kann. Zunichst einmal erhalten Sie die erste
Funktionszeile mit den am hiufigsten verwendeten Funktionen:

PERFORM: Suchen Vorw. Rueckw. Blob Neuaufnehmen Korrigieren

Die meisten dieser Funktionen in dieser Funktionszeile werden Sie in den
folgenden Ubungen kennenlernen. Sie bedeuten:

Suchen
ermoglicht die Ausfithrung einer Datenbank-Abfrage,

Vorw.
zeigt von den gefundenen Sitzen den jeweils folgenden an,

Rueckw.
zeigt von den gefundenen Sitzen den jeweils vorherigen an,

Blob
veranlaf3t die Schreibmarke, in das erste BLOB-Bildschirmfeld zu
springen. Dies ist dann erforderlich, wenn Sie eine Suche ausgefiihrt
haben und sich die Daten der Blob-Spalte anschauen wollen. Mehr
hierzu in Kapitel 5.

Neuaufnehmen
ermoglicht die Neuaufnahme eines Satzes in die Tabelle,

Korrigieren
ermoglicht die Korrektur des aktuellen Satzes,

Pseudofunktion; zeigt an, daBl noch eine weitere Funktionszeile exi-
stiert.
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3-50

Die niachste Funktionszeile sieht wie folgt aus:
PERFORM: ... Loeschen Tabelle Format Aktuell Master Detail PRINT END

Von den hier angezeigten Funktionen behandelt dieser Abschnitt nur die
Funktion *Loéschen’. Ausfiihrliche Informationen zu den weiteren Funktio-
nen erhalten Sie im Kapitel 5. Hier nur eine kurze Ubersicht:

Pseudofunktion zum Bléttern zur vorherigen Funktionszeile.

Loeschen
ermdglicht das Loschen des aktuellen Satzes,

Tabelle
wechselt die aktuelle Tabelle; zu verwenden bei Formaten mit mehre-
ren Tabellen.

Format
zeigt die jeweils folgende Bildschirmseite eines Formates; zu verwen-
den bei Formaten mit mehr als einer Bildschirmseite.

Aktuell
liest den jeweils aktuellen Datensatz der aktuellen Tabelle erneut ein.

Master
wechselt zur Master-Tabelle; zu verwenden bei Mehr-Tabellen-Forma-
ten, fiir die Master-Detail-Beziehungen definiert sind.

Detail
wechselt zur Detail-Tabelle.

PRINT
ermoglicht die Ausgabe des gefunden Satzes (der Sitze) in eine Datei.

END
fiihrt zuriick in das Hauptmenii.
Hinweis

Um den PERFORM-Bildschirm zu verlassen, driicken Sie oder Sie
geben ’e’ als den Anfangsbuchstaben der Funktion END ein.

Die Funktion END wird zwar erst in der zweiten Funktionszeile ange-
boten, sie ist aber auch von der ersten Funktionszeile aus ausfiithrbar.
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Der Arbeitsbereich

Im Arbeitsbereich unterhalb des Meniis zeigt INFORMIX das eigentliche
Format an:

nachname
vorname
strasse
plz

ort
telefon

Ein Standard-Format besteht aus den beiden folgenden Elementen:
— ’Spaltennamen’ und

— ’Bildschirmfeldern’, angezeigt durch die [] eckigen Klammern.

Die Spaltennamen zeigen an, zu welcher Tabellenspalte ein Bildschirmfeld
gehort. Die Spaltennamen dienen lediglich der Information, sie haben
keine Bedeutung fiir die Funktion des Formates.

Die Bildschirmfelder dienen der Eingabe und der Anzeige von Sétzen:

Wenn Sie beispielsweise einen neuen Satz in die Datenbank aufnehmen,
dann machen Sie Ihre Eingaben in eben diese Bildschirmfelder. Oder
umgekehrt, wenn Sie die Datenbank abfragen, dann zeigt [hnen INFOR-
MIX in den Bildschirmfeldern den ersten gefundenen Satz an.

Wenn Sie die Funktionen ’Suchen’, ’Neuaufnehmen’, ’Korrigieren’ oder
’Loeschen’ ausfiihren, dann springt die Schreibmarke in den Arbeitsbe-
reich und Sie kénnen die Bildschirmfelder editieren, d.h., Sie kénnen hier
Texteingaben machen, die Schreibmarke bewegen und eventuelle Text-
Korrekturen vornehmen.
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So kdnnen Sie beispielsweise mit den Pfeiltasten die Schreibmarke inner-
halb eines Bildschirmfeldes bzw. in ein gewiinschtes Bildschirmfeld bewe-
gen und mit [x] und einzelne Zeichen 16schen. Ausfiihrliche Informa-
tionen zu den Editierfunktionen erhalten Sie in Kapitel 5.

3.4.4 Einen Satz ’Neuaufnehmen’

Die Funktion ’Neuaufnehmen’ erméglicht die Neuaufnahme eines Satzes
in die Tabelle. Die folgende Ubung erldutert Ihnen anhand der Neuauf-
nahme einiger Sitze in die Tabelle ’adressen’, wie Sie vorgehen miissen.
Weiter unten informieren Sie “allgemeine Bedienungshinweise” iiber die
Funktionen ’Neuaufnehmen’, ’Suchen’, *Vorw.” 'Rueckw.’, ’Korrigieren’
und ’Loeschen’.

Die folgenden Sitze konnen Sie in der anschlieBenden Ubung in die
Tabelle ’adressen’ aufnehmen. Nehmen Sie bitte keine anderen als die hier
gezeigten Sitze auf, da Sie sonst die darauffolgenden Ubungen nicht mehr
nachvollziehen kdnnen:

nachname vorname strasse plz ort telefon
Altmann Marlies Goethestr. 4 6900 | Heidelberg | 06221/34127
Bauer Richard Postweg 56 7900 | Ulm 0731/97654
Dornbeck Herta Holbeinstr. 12 5300 | Bonn 2 0228/456789
Sutterer Albert Gartenstr. 98 1000 | Berlin 42 030/987643
Wolf Martin Waldweg 17 7900 | Ulm 0731/23456
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Ubung 3-6

Sie sollten diesen Bildschirm vor sich haben:

(;ERFDRH: Suchen Vorw. Rueckw. Blob NeuaufnehmeA} Korrigieren ... <‘\
Nimmt einen neuen Satz in die aktive Tabelle auf** 1: adressen Tabellex*
nachname
vorname
strasse
plz
ort
telefon
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> Fithren Sie die Funktion ’Neuaufnehmen’ aus.

Sie erhalten diesen Bildschirm:

(ﬁgh: START fuegt neue Daten hinzu. DEL bricht ab. INS-WORD voriger Wert. A‘\
DEL-WORD loescht bis Feldende. **x 1: adressen Tabellexx

nachname [ 1

vorname

strasse

plz

ort

telefon

—_————

\_ ) Y,

Das ist geschehen:

— Sie haben eine neue Funktionszeile erhalten, die Sie auf die Bedeutung

der Funktionstasten [start, [peL], [WSED), hinweist.

— Die Schreibmarke befindet sich im Arbeitsbereich im Bildschirmfeld
’nachname’.
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Sie kénnen jetzt den Nachnamen des ersten Datensatzes eingeben:

> Geben Sie ein: Altmann Eventuelle Schreibfehler kénnen Sie mit
oder korrigieren.

> Um die Schreibmarke in das nidchste Bildschirmfeld ’vorname’ zu
positionieren, driicken Sie

> Geben Sie den Vornamen ein: Marlies

> Geben Sie nach dem gleichen Muster nun auch die Werte fiir

’strasse,’ 'plz’, 'ort’ und ’telefon’ ein.

Thr Bildschirm sollte jetzt so aussehen:

~

(NEU: START fuegt neue Daten hinzu. DEL bricht ab. INS-WORD voriger Wert.
DEL-WORD loescht bis Feldende. *x 1: adressen Tabellex*
nachname [Altmann ]
vorname [Marlies ]
strasse [Goethestr. 4 ]
plz [6900 ]
ort [Heidelberg ]
telefon [06221/34127 ]
\—
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Um den angezeigten Satz von *Marlies Altmann’

nehmen, gehen Sie wie folgt vor:

> Driicken Sie

in die Datenbank aufzu-

Sie haben wieder den Bildschirm mit dem PERFORM-Menii erhalten:

Blob :Meuaufnehmen: Korrigieren

~

adressen Tabellex*x*

(;ERFDRH: Suchen Vorw. Rueckw.
Nimmt einen neuen Satz in die aktive Tabelle aufx* 1
nachname [Altmann
vorname [Marlies ]
strasse [Goethestr. 4 1
plz (6900 ]
ort [Heidelberg ]
telefon [06221/34127 ]

Der Satz wurde neu aufgenommen

\_ J

Zwei Dinge sind geschehen:

— Am unteren Bildschirmrand haben Sie eine Meldung dariiber erhalten,
daB der Satz neu aufgenommen wurde.

— Im Funktionsmenii ist die Funktion ’Neuaufnehmen’ markiert.

> Geben Sie nun nach dem gleichen Muster auch die vier weiteren Sitze
ein.

Die Datenbank enthilt nun fiinf Sitze; der folgende Abschnitt erldutert
Thnen, wie Sie die Datenbank abfragen und wie Sie sich die gefundenen
Sitze am Bildschirm anzeigen lassen kénnen.
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3.4.5 ’Suchen’ - die Datenbank abfragen

Die Funktion ’Suchen’ ermdéglicht die Durchfithrung einer Datenbank-
Abfrage.

Der reine Bedienungsvorgang gestaltet sich sehr einfach, Sie miissen nur

— die Funktion *Suchen’ ausfiithren
(eventuelle Suchbedingungen eingeben - siehe unten) und

— anschlieBend driicken.

Danach fiihrt INFORMIX die Datenbank-Abfrage durch und zeigt Ihnen
den ersten gefundenen Satz (Treffersatz) in dem Format an.

Mit den Funktionen *Vorw.” und Rueckw.” konnen Sie sich den jeweils
folgenden bzw. den jeweils vorherigen Treffersatz in dem Format anzeigen
lassen.

Da Datenbank-Abfragen aber sehr viele Moglichkeiten bieten, soll dieser
an der Oberfliche einfache Vorgang hier eingehender beleuchtet werden:

Abliufe bei einer Datenbank-Abfrage

Wenn Sie die Funktion ’Suchen’ ausfithren und damit eine Datenbank-
Abfrage einleiten, dann geschieht zunichst nichts weiter, als daB die
Schreibmarke in den Arbeitsbereich (in das erste Bildschirmfeld) springt.
INFORMIX eroffnet Ihnen damit die Moglichkeit zur Eingabe sogenann-
ter "Suchbedingungen’.
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Suchbedingung

Mit der Eingabe einer Suchbedingung kénnen Sie festlegen, welche Sétze
die Datenbank-Abfrage liefern soll (Satzauswahl).

Beispiel

Eine Datenbank-Abfrage soll lediglich Sitze von Personen liefern, die
in Ulm leben. In diesem Fall konnen Sie in das Bildschirmfeld ’ort’ den
Wert *Ulm’ eingeben. Nicht sinnvoll ist die Eingabe von *ulm’, denn bei
Werten unterscheidet INFORMIX zwischen GroB3 - und Kleinschrei-
bung.

Der Wert 'Ulm’ dient als Suchbedingung - wenn Sie danach
driicken und damit die Datenbank-Abfrage ausfiithren, dann haben Sie
an INFORMIX den Auftrag erteilt, lediglich nach denjenigen Sitzen
zu suchen, die in der Spalte ’ort’ den Wert *Ulm’ enthalten.

Das gleiche Ergebnis kénnen Sie durch die Eingabe 'U*’ erzielen. "U*’
findet alle Sdtze, deren Wohnorte mit U’ beginnen. Der Stern ’*’ ist ein
Suchoperator, der als ’Joker-Zeichen’ stellvertretend steht fiir: ein
beliebiges Zeichen, eine Folge von beliebigen Zeichen oder auch kein
Zeichen. Auf Suchoperatoren geht das Kapitel 5 ein.

Wenn Sie aber umgekehrt keine Suchbedingungen eingeben, dann ist das
fir INFORMIX gleichbedeutend damit, daB die Datenbank-Abfrage alle
Sitze der Tabelle liefern soll.

Sie haben also zwei Moglichkeiten, eine Datenbank-Abfrage durchzufiih-
ren:

Entweder Sie geben eine (oder mehrere) Suchbedingung(en) ein, in
diesem Fall liefert die Datenbank-Abfrage nur diejenigen Sitze, die in
der entsprechenden Spalte einen Wert enthalten, der die Suchbedin-
gung erfiillt (Satzauswahl).

Oder Sie verzichten auf die Eingabe einer Suchbedingung, in diesem
Fall liefert die Datenbank-Abfrage alle Sédtze der Tabelle.
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Die aktuelle Liste

Jede Datenbank-Abfrage, sei es mit einem Format oder mit SQL, fiihrt zu
einer Ergebnistabelle mit Treffersdtzen. Bei Formaten nennt man diese
Ergebnistabelle die ’aktuelle Liste’.

Die aktuelle Liste hat die Bedeutung eines Zwischenspeichers, der samtli-
che Treffersédtze enthilt.

Notwendig wird die aktuelle Liste dadurch, daB} ein Format von allen
vorhandenen Treffersidtzen immer nur einen einzigen Satz anzeigen kann.
Wihrend Sie sich einen Satz im Format anzeigen lassen, bleiben die weite-
ren Treffersitze in der aktuellen Liste auf Abruf verfiigbar.

Der aktuelle Satz

Wenn Sie mit eine Datenbank-Abfrage starten, dann vollzieht sich der
folgende Ablauf:

— INFORMIX iiberpriift, ob und welche Suchbedingungen Sie in die
Bildschirmfelder eingegeben haben.

— Abhingig von den Suchbedingungen erstellt INFORMIX die aktuelle
Liste mit den Treffersétzen.

— Den ersten Satz der aktuellen Liste zeigt INFORMIX in dem Format
an. Diesen Satz bezeichnet man als den ’aktuellen Satz’.

Mit den Funktionen 'Vorw.” und 'Rueckw.” kénnen Sie in der aktuellen
Liste blittern, d.h. Sie kénnen sich den jeweils folgenden oder den jeweils
vorherigen Satz der aktuellen Liste in dem Format anzeigen lassen.

Der jeweils angezeigte Satz ist der neue aktuelle Satz.

In der folgenden Ubung fiihren Sie zwei Datenbank-Abfragen durch. Eine
Datenbank-Abfrage ohne Suchbedingung und eine Datenbank-Abfrage
mit Suchbedingung.
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Ubung 3-7

Um eine Datenbank ohne Suchbedingung auszufiihren, unternehmen Sie
die folgenden Schritte:

(;ERFUHH: Suchen Vorw. Rueckw. Blob Neuaufnehmen Korrigieren ... <‘\
Sucht in der aktiven Datenbanktabelle. *x 1: adressen Tabellex*
nachname
vorname
strasse
plz

ort
telefon

—— e ——

- J

> Fiihren Sie die Funktion ’Suchen’ aus.
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Sie erhalten diesen Bildschirm:

fgbCHEN: START sucht. F17 loescht alle Felder. HELP fuer Hilfe. “\
DEL bricht ab. ** 1: adressen Tabellex*
nachname
vorname
strasse
plz
ort
telefon

N J

Drei Dinge sind geschehen:

— Falls bisher in dem Format ein Satz angezeigt wurde, dann wurde er
jetzt vom Bildschirm gel6scht.

— Sie haben eine neue Funktionszeile (und Kommentarzeile) erhalten.
Hier wird angezeigt, welche Tasten in diesem Zusammenhang zu ver-
wenden sind:
filhrt die Datenbank-Abfrage aus, bricht ab, fithrt zu
einem Bildschirm mit Hilfe-Texten und 16scht alle Bildschirmfel-
der.

— Die Schreibmarke ist in das erste Bildschirmfeld gesprungen. INFOR-
MIX er6ffnet IThnen damit die Moglichkeit zur Eingabe von Suchbe-
dingungen. Gebrauch von dieser Moglichkeit machen Sie jedoch erst
spiter im zweiten Teil der Ubung.
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> Um die Datenbank-Abfrage auszufiihren, driicken Sie

Sie erhalten diesen Bildschirm:

(;ERFDRM:

nachname
vorname
strasse
plz

ort
telefon

-

Suchen Vorw. Rueckw. Blob Neuaufnehmen
Sucht in der aktiven Datenbanktabelle.

[Altmann

[Marlies
[Goethestr. 4
[6900 ]
[Heidelberg
[06221/34127 1

Gefundene Saetze: 5

]
]
]

]

** 1:

Korrigieren

kunde Tabelle*;

_/

Das ist geschehen:

— Sie haben wieder das PERFORM-Menii erhalten; die Funktion
’Suchen’ ist markiert.

— Am unteren Bildschirmrand hat INFORMIX diese Meldung ausgege-

ben:

Gefundene Saetze: 5
Das bedeutet, daB3 die aktuelle Liste 5 Sdtze enthilt. Und das sind eben
diejenigen 5 Sitze, die die Tabelle adressen’ insgesamt enthilt. Die
Datenbank-Abfrage ohne Suchbedingungen hat also alle Sitze der
Tabelle geliefert.

— In dem Format zeigt INFORMIX den aktuellen Satz, den Satz von
"Marlies Altmann’ an. Das ist der erste Satz der aktuellen Liste.
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Lassen Sie sich auch die anderen Sitze der aktuellen Liste zeigen:
> Fiihren Sie die Funktion Vorw.” aus.
Jetzt ist der Satz von ’Richard Bauer’ der aktuelle Satz.

Mit der Funktion *Vorw.” kénnen Sie also in der aktuellen Liste vorwirts
blittern und sich den jeweiligen Satz als den neuen aktuellen Satz am
Bildschirm anzeigen lassen.

Wenn Sie am Ende der aktuellen Liste angekommen sind, gibt INFOR-
MIX eine Signalton und eine Meldung aus.

Mit der Funktion 'Rueckw.’ konnen Sie in der umgekehrten Reihenfolge in
der aktuellen Liste bléttern.

Der folgende Teil der Ubung erldutert Thnen, wie Sie eine Datenbank-
Abfrage mit einer Suchbedingung durchfiihren:

> Fiihren Sie wieder die Funktion ’Suchen’ aus.

Der zuletzt angezeigte Satz wurde vom Bildschirm geloscht und die
Schreibmarke ist in den Arbeitsbereich in das ‘erste Bildschirmfeld
gesprungen.

Die Ubung méchte Sie dazu anleiten, nach den Sétzen derjenigen Personen
zu suchen, die in Ulm wohnen, die Such-Bedingung lautet also *Ulm’:

> Positionieren Sie mit [J] die Schreibmarke in das Bildschirmfeld ’ort’
> Geben Sie hier ein: Ulm

> Driicken Sie

Jetzt erhalten Sie eine Meldung dariiber, daBl nur zwei Sitze gefunden
wurden.

Der Wert "Ulm’ im Bildschirmfeld ’ort’ diente als Suchbedingung fiir die
Datenbank-Abfrage - nur zwei Personen wohnen in Ulm und deshalb
enthilt die aktuelle Liste auch nur zwei Sitze.
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Das gleiche Ergebnis konnen Sie auch durch Eingabe der Postleitzahl
7900’ (der Postleitzahl von *Ulm’) als Suchbedingung erzielen:

> Fithren Sie nochmals die Funktion ’Suchen’ aus.

> Positionieren Sie die Schreibmarke in das Bildschirmfeld ’plz’ und
geben Sie hier ein: 7900

> Driicken Sie

Wieder enthilt die aktuelle Liste nur zwei Sitze, nimlich diejenigen Sitze,
die im Bildschirmfeld ’plz’ den Wert *7900° enthalten.

Sie erhalten hier nun erstmals eine Reihe von Aufgaben, die Sie ausfiihren
koénnen, wenn Sie Thr Wissen iiberpriifen wollen. Die Losungen zu den
Aufgaben finden Sie im Anhang.

Aufgabe 3-1

Fiihren Sie nun nacheinander noch mehrere Datenbank-Abfragen mit den
folgenden Suchbedingungen durch:

A) vorname 'Herta’
B) strasse 'Waldweg 17’
C) plz’5300°
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3.4.6 Einen Satz ’Korrigieren’

Die Funktion ’Korrigieren’ erméglicht die Korrektur eines Satzes. Korri-
gieren kénnen Sie nur den aktuellen Satz, d.h., Sie miissen vorab eine
Datenbank-Abfrage durchfiihren, die Ihnen genau den gewiinschten Satz
als den neuen aktuellen Satz am Bildschirm anzeigt.

Die folgende Ubung leitet Sie zur Korrektur des Satzes von ’Richard
Bauer’ an.
Geidndert werden soll die StraBe von Postweg 56 auf Klenzestr. 29:

Ubung 3-8

> Fiihren Sie eine Datenbank-Abfrage durch, die Ihnen als Ergebnis den
Satz von ’Richard Bauer’ anzeigt (z.B. durch die Suchbedingung
’Richard’ im Bildschirmfeld vorname”’).

(;ERFORH: Suchen® Vorw. Rueckw. Blob Neuaufnehmen Korrigieren ... <‘\
Sucht in der aktiven Datenbanktabelle. ** 1: adressen Tabellex*
nachname [Bauer ]
vorname [Richard ]
strasse [Postweg 56 ]
plz [7900 ]
ort [Ulm ]
telefon [0731/97654 ]

N J

> Fiihren Sie die Funktion *Korrigieren’ aus.

> Positionieren Sie die Schreibmarke in das Bildschirmfeld ’strasse’.
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Jetzt konnen Sie den angezeigten Wert von Postweg 56 in Klenzestr. 29
korrigieren. Sie haben dazu mehrere Moglichkeiten:

— entweder Sie iiberschreiben den Wert einfach mit dem neuen Wert,
— oder Sie 16schen vorab den Wert zeichenweise mit oder[x),

— oder Sie 18schen vorab den gesamten Wert mit (¥82); die Schreibmarke
muB sich am Anfang des Wertes befinden, denn 16scht das Bild-
schirmfeld ab der Schreibmarkenposition.

D> Verwenden Sie eine der genannten Moglichkeiten, um die Korrektur
vorzunehmen.

> Driicken Sie danach fTart, um den korrigierten Satz in die Tabelle
riickschreiben zu lassen.

INFORMIX gibt anschlieBend eine Meldung iiber die erfolgte Korrektur
des Satzes aus.

3.4.7 Einen Satz ’Loschen’

Mit der Funktion ’Loeschen’ konnen Sie einen Satz aus der Tabelle
16schen.
Loschen kénnen Sie nur den aktuellen Satz, d.h., Sie miissen vorab eine
Datenbank-Abfrage durchfiihren, die IThnen genau den gewiinschten Satz
am Bildschirm als den aktuellen Satz anzeigt (wie bei der Funktion *Korri-
gieren’).

Die folgende Ubung leitet Sie dazu an, den Satz von ’Albert Sutterer’ zu
16schen:
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Ubung 3-9

> Fiihren Sie eine Datenbank-Abfrage durch, die Ihnen als Ergebnis den

Satz von ’Albert Sutterer’ anzeigt.

Gefundene Saetze: 1

-

(;ERFORM: Suchen Vorw. Rueckw. Blob Neuaufnehmen Korrigieren ... <\\
Sucht in der aktiven Datenbanktabelle. *x 1. adressen Tabellexx*
nachname [Sutterer
vorname [Albert
strasse [Gartenstr. 98
plz [1000 ]
ort [Berlin 42
telefon [030/987643 |

J

> Fiihren Sie die Funktion "Loeschen’ aus (die Funktion befindet sich in

der zweiten Funktionszeile).
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Sie erhalten diesen Bildschirm:

(IBESCHEN: ~Ja  Nein

Loescht den gesamten Satz aus der aktiven Tabell*x 1: adressen Tabellex*
nachname [Sutterer ]
vorname [Albert ]
strasse [Gartenstr. 98 1
plz [1000 ]
ort [Berlin 42 ]
telefon [030/987643 ]
\—

~

J

INFORMIX will Ihnen hier Gelegenheit geben, eine versehentliche Fehl-
bedienung zu korrigieren - die Funktion LOESCHEN °Ja’ ist markiert.

> Fiihren Sie die Funktion ’Ja’ aus.

Sie haben wieder das PERFORM-Menii erhalten; eine Meldung informiert

Sie die erfolgte Loschung des Satzes.

> Um in das Hauptmenii zuriickzukehren, fithren Sie die Funktion END
aus. Die Funktion wird zwar erst in der zweiten PERFORM-Menii-
Funktionszeile angezeigt, sie ist aber auch von der ersten Funktions-

zeile aus ausfiihrbar.

Sie sind in das Hauptmenii zuriickgekehrt.
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Allgemeine Bedienungshinweise

Die folgenden Hinweise erliutern Ihnen anhand der Funktionen des PER-
FORM-Meniis, welche Schritte Sie unternehmen miissen, um eine Daten-
bank abzufragen, einen Satz neu aufzunehmen, zu korrigieren oder zu
16schen.

Suchen
erméglicht die Durchfiihrung einer Datenbank-Abfrage. Sie erhalten
eine neue Funktionszeile (und Kommentarzeile), die Sie auf die Bedeu-
tung der Tasten (fihrt aus) und (bricht ab) sowie und
hinweist.

Die Schreibmarke springt in den Arbeitsbereich, um Thnen die optio-
nale Eingabe einer (oder mehrerer) Suchbedingungen zu erméglichen.
filhrt die Datenbank-Abfrage aus.

Die Datenbank-Abfrage fiihrt zu einer aktuellen Liste, von der der erste
Satz als der aktuelle Satz am Bildschirm angezeigt wird.

Vorw.
vorwirtsblittern in der aktuellen Liste. Der jeweils ndchste Satz wird
als der neue aktuelle Satz am Bildschirm angezeigt.

Rueckw.
riickwirtsblittern in der aktuellen Liste. Der jeweils vorherige Satz
wird als der neue aktuelle Satz am Bildschirm angezeigt.

Neuaufnehmen
ermoglicht die Neuaufnahme eines Satzes in die Tabelle. Sie erhalten
eine neue Funktionszeile (und Kommentarzeile), die Sie auf die Bedeu-
tung der Tasten (fiihrt aus) und (bricht ab) sowie und
hinweist.
Die Schreibmarke springt in den Arbeitsbereich; Sie konnen die Werte
in die Bildschirmfelder eintragen.
Um die Schreibmarke in das nédchste Bildschirmfeld zu positionieren,
verwenden Sie
fithrt die Neuaufnahme aus.
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3.5 Arbeiten mit SQL

SQL ist eine Datenbank-Sprache, mit der Sie unter anderem
e eine Datenbank abfragen kénnen,
e ¢ine Datenbank und eine Tabelle erzeugen k6nnen,

e Sitze einer Datenbank dndern, 16schen oder korrigieren kénnen.

SQL besteht aus einer Reihe von Anweisungen, die der englischen Sprache
angelehnt sind. Sie konnen SQL &dhnlich verwenden wie die geschriebene
englische Sprache; Sie miissen dabei jedoch die speziellen SQL-Syntaxre-
geln beachten.

Der vorliegende Abschnitt fiihrt Sie in den Umgang mit SQL ein. Sie
erfahren, wie Sie mit SQL eine Datenbank abfragen konnen. Ausfiihrliche
Informationen iiber Sprachumfang und Syntax erhalten Sie im Kapitel 6
und im Handbuch [2] INFORMIX nachschlagen.

Eine SQL-Anweisung ausfiihren

Das SQL-Dialog-Menii bietet Thnen uv.a. die Funktionen *Neu’ und ’Korri-
gieren’ an; diese Funktionen fiihren zu einem Bildschirm, in dem Sie im
Arbeitsbereich einen Editor erhalten. Ein Editor dient ganz allgemein zur
Eingabe eines Textes; in diesem speziellen Fall dient er zur Eingabe Ihrer
SQL-Anweisung.

Nachdem Sie IThre SQL-Anweisung in den Editor eingegeben haben, k6n-
nen Sie diese mit ausfiihren lassen. Dann geschieht folgendes:

— INFORMIX liest die SQL-Anweisung,
— interpretiert ihren Inhalt und
— fiihrt die Anweisung aus.

Wenn Ihre Anweisung eine Anweisung zur Abfrage einer Datenbank ist,
dann erhalten Sie am Bildschirm eine Ergebnistabelle mit den Treffersiit-
zen.
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3.5.1 Unterschiede zwischen einem Format und einer SQL-Anwei-
sung

Die Datenbank abfragen, Sitze dndern, 16schen oder korrigieren konnen
Sie auch mit einem Format, jedoch sind Sie bei einem Format an bestimmte
Vorgaben gebunden. So konnen Sie z.B. bei einem Format zur gleichen Zeit
immer nur einen einzigen Satz dndern, l6schen oder anzeigen lassen und
Sie haben keinen EinfluB auf die Auswahl der Spalten; denn Auswahl und
Anzahl der Bildschirmfelder ist fester Bestandteil des Formates.

Den Dialog, den Sie in einem Format mit einer Datenbank fithren kénnen,
bezeichnet man unter anderem deshalb als *formatgefiihrten Dialog’.

In der Unterscheidung dazu bezeichnet man einen Dialog, den Sie mit SQL
fiihren, als ’interaktiven-’ oder ’freien Dialog’. Freier Dialog u.a. deshalb,
weil Sie bei einer SQL-Anweisung an keine Vorgaben gebunden sind und
die erwiinschte Spaltenauswahl und Satzauswahl in der Anweisung frei
formulieren konnen.

In den folgenden Abschnitten werden Sie einige Beispiele kennenlernen.

3.5.2 Das SQL-Dialog-Menii aufrufen

Die folgende Ubung erldutert Thnen, wie Sie das SQL-Dialog-Menii aufru-
fen.
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Ubung 3-10

INFORMIX-SQL: Format Liste S0L-Dialog Benutzer-Menue Datenbank
Fuehren eines interaktiven Dialoges mit SQOL Anweisungen.

notizbuch

> Im Hauptmenii fithren Sie die Funktion ’SQL-Dialog’ aus.
Danach erhalten Sie das SQL-Dialog-Menii.

Allgemeine Bedienungshinweise

e

Um das SQL-Dialog-Menii aufzurufe ?_tetuehme_xi_ﬁte die folge

Schritte:
— Im Hauptment fithren Sie

\.QL“DIKIQg aus.

sewihlt wurde, erhalte
BANK, der die Auswah
den Pfeiltasten marki
1d eingeben und ()

— Wenn bisher noch keine
_ jetzt den Bildschirm AUSW,

_ gewiinschten Datenbank
und [J] bzw. den Namen i

— Sxe erhalten das SQL-Dlala
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3.5.3 Das SQL-Dialog-Menii

SQL-Dialog: START Korrigieren Ruf-Editor PRINT Info Datei END
Neue Dialoganweisung eingeben.

notizbuch

Das SQL-Dialog-Menii bietet die folgenden Funktionen an:

Neu
ermoglicht die Eingabe einer neuen SQL-Anweisung und fiihrt zu die-
sem Zweck in das "NEU-Menii’.

START
fithrt die SQL-Anweisung aus. Wenn die SQL-Anweisung eine Anwei-
sung zu einer Datenbank-Abfrage ist, dann erhalten Sie am Bildschirm
eine Ergebnistabelle mit den Treffersitzen.
Sie konnen die Funktion START ausfiihren oder auch die Taste
driicken.

Korrigieren
ermoglicht die Korrektur einer fehlerhaft eingegebenen SQL-Anwei-
sung und fiihrt in das ’KORR.-Menii’; dieses Menii ist bis auf den
Meniinamen identisch mit dem '"NEU-Meni’.

Ruf-Editor
ruft voriibergehend den eingestellten Betriebssystem-Editor auf. Der
Ruf-Editor bietet mehr Editierfunktionen als der standardméBige SQL-
Editor. Wenn Sie den Ruf-Editor wieder verlassen, kehren Sie automa-
tisch in das SQL-Dialog-Menii zuriick.

PRINT
ermoglicht die Ausfiihrung und Weiterleitung der aktuellen SQL-
Anweisung an das Druckprogramm ’Ipr’, in eine Datei oder iiber Pipe
an ein Shell-Programm.
Sie konnen die Funktion PRINT ausfiithren oder auch die Taste
driicken.

Info
informiert iiber die Tabellen der aktuellen Datenbank.
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Datei
ermoglicht, daB Sie eine SQL-Anweisung auf Abruf in eine Datei
sichern bzw. die gesicherte SQL-Anweisung wieder einlesen und aus-
fithren bzw. auch l6schen kénnen.

END
fithrt zuriick in das Hauptmenii.
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3.5.4 Der SQL-Editor

Bei den Funktionen *Neu’ und ’Korrigieren’ erhalten Sie ein neues Menii
und die Schreibmarke springt in den Arbeitsbereich, der jetzt als Editor
dient; hier kénnen Sie ihre SQL-Anweisung eingeben.

In der folgenden Ubersicht sind die grundlegenden Funktionen des Editors
aufgelistet. Ausfiithrliche Informationen erhalten Sie im Kapitel 7.

Die Pfeiltasten positionieren die Schreibmarke. positioniert die
Schreibmarke in die erste Spalte der ersten Zeile.

Zeichenweise 16schen konnen Sie mit und

hat die Bedeutung von 'Neue Zeile’ bzw. "Wagenriicklauf’; die Taste
positioniert die Schreibmarke an den Anfang der néichsten Zeile.
bedeutet hier nicht *fithre das Kommando aus’!

Links oben auf der Infozeile zeigt eine Zahl die aktuelle Zeilenposition
der Schreibmarke an. Das sichtbare Eingabefeld besteht aus 18 Zeilen
und 79 Zeichen pro Zeile. Bei SQL-Anweisung, die linger als 18 Zeilen
sind, ”scrollt” der Bildschirm, d.h. der Text wandert um je eine Zeile
nach oben.

Scrollen nach rechts oder links ist nicht moglich.

Wenn Sie das NEU- oder das KORR.-Menii aufrufen, dann erhalten
Sie in der Funktionszeile (und Kommentarzeile) Hinweise auf die
Bedeutung dreier Funktionstasten, die Sie zum komfortableren Editie-
ren verwenden kdnnen:

schaltet um zwischen dem Uberschreibmodus und dem Einfiige-
modus.

trennt die Zeile ab der Schreibmarkenposition.

16scht ab Position der Schreibmarke bis zum Zeilenende.

U3512-J-Z295-2



SQL

3.5.5 Die Datenbank mit SQL abfragen

Die folgende Ubung und die anschlieBenden allgemeinen Bedienungshin-
weise erldutern Thnen anhand eines Beispiels, welche Schritte Sie unter-
nehmen miissen, um eine SQL-Anweisung auszufiihren.

Der darauffolgende Abschnitt fiihrt Sie in die Syntax und den Sprachum-
fang von SQL ein.

Ubung 3-11

Wenn Sie das SQL-Dialog-Menii vor sich haben:
> Fiihren Sie die Funktion *Neu’ aus.

Sie erhalten den NEU-Bildschirm:

NEU: START = Ausfuehren END = Beenden F15 = Beginn/Ende Einfuegen
F16 = Zeile trennen F17 = Loeschen bis Zeilenende
—1 notizbuch

Die Funktionen des NEU-Meniis:

START
gemeint ist die Taste fsTar]; START 14t sich hier nicht als Funktion
ausfithren, da die Schreibmarke im Arbeitsbereich steht und die Ein-
gabe ’s’ als der Anfangsbuchstabe von START als Texteingabe fiir den
Editor interpretiert wird.
filhrt die eingegebene SQL-Anweisung aus und fiihrt zuriick in
das SQL-Dialog-Menii.

END
gemeint ist die Taste
beendet das NEU-Menii und fiihrt zuriick in das SQL-Menii.

F15
Mit (F15] konnen Sie zwischen dem Uberschreibmodus und dem Einfii-
gemodus umschalten.

F16
trennt die aktuelle Zeile ab Position der Schreibmarke.

F17
16scht die aktuelle Zeile ab Position der Schreibmarke.
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Die Schreibmarke ist in den Arbeitsbereich gesprungen, der jetzt als Editor
dient; hier kénnen Sie IThre SQL-Anweisung eingeben.

Mit der folgenden SQL-Anweisung fithren Sie eine Datenbank-Abfrage
durch; Sie fragen nach den Werten der Spalten *vorname’, 'nachname’ und
’ort’ der Tabelle 'adressen’ - grundsétzliche Hinweise zu Aufbau und Syn-
tax einer SQL-Anweisung entnehmen Sie dem darauffolgenden Abschnitt.

> Geben Sie die folgende SQL-Anweisung ein:

SELECT

vorname, nachname, ort
FROM

adressen

Die unterschiedlichen GroB- und Kleinschreibweisen sowie die Einriik-
kungen dienen der besseren Ubersicht. Sie sind syntaktisch nicht zwingend
und konnen unterbleiben.

So sollte IThr Bildschirm aussehen:

(EEU: START Beenden F15 = Beginn/Ende Einfuegen <\\

= Ausfuehren END =
F16 = Zeile trennen F17 = Loeschen bis Zeilenende
— 4 notizbuch
SELECT
vorname, nachname, ort
FROM
adressen

> Driicken Sie sTarT, um die Datenbank-Abfrage auszufiihren.
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Wenn Thnen bei Ihrer Eingabe kein Syntaxfehler unterlaufen ist, dann
erhalten Sie jetzt diesen Bildschirm mit dem SQL-Dialog-Menii:

(ghL—Dialog: Neu START Korrigieren Ruf-Editor PRINT Info Datei END ﬂ\\
Dialoganweisung ausfuehren.

notizbuch
vorname nachname ort
Marlies Altmann Heidelberg
Richard Bauer Ulm
Herta Dornbeck Bonn 2
Martin Wolf Ulm

Saetze gefunden: 4

- _/

Der Bildschirm zeigt Ihnen eine Ergebnistabelle mit simtlichen Werten der
Spalten ’vorname’, 'nachname’ und ’ort’ der Tabelle ’adressen’. Am
unteren Bildschirmrand erhalten Sie eine Meldung iiber die Anzahl der
gefundenen Treffersitze.

Wenn IThnen aber ein Syntaxfehler unterlaufen ist, z.B. wenn Sie statt
SELECT SELCT geschrieben haben, dann fiihrt Sie INFORMIX zuriick in
das SQL-Dialog-Menii. Die Funktion ’Korrigieren’ ist markiert.

Um den Fehler zu korrigieren:
> Fiihren Sie die Funktion ’Korrigieren’ aus.

Sie erhalten dann das KORR.-Menii, das identisch ist mit dem oben gezeig-
ten NEU-Menii.

> Fithren Sie die notwendigen Korrekturen durch und driicken Sie
anschlieBend wieder
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Allgemeine Bedienungshinweise

Diese Bedienungshinweise erliutern ihnen anhand der Funktionen 'Neu’
und 'Korrigieren’, welche Schritte Sie unternechmen miissen, um eine SQL-
Anwexsung emzugeben, auszufithren bzw. um s:e zZu kcmgaeren

END - zuriick zum SQL-Dialog-Menii, FEHLERBEHANDLUNG:
Wenn Ihnen ein Syntaxfehlcr unteriaufen 1st dann erhalten Sle wieder
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3.5.6 Aufbau und Syntax einer SELECT-Anweisung

In der vorausgegangenen Ubung haben Sie eine SELECT-Anweisung ken-
nengelernt, mit der Sie eine Datenbank-Abfrage durchgefiihrt haben:

SELECT

vorname, nachname, ort
FROM

adressen

Eine andere SELECT-Anweisung konnte z.B. so aussehen:

SELECT

nachname, telefon
FROM

adressen

Die beiden gezeigten SELECT-Anweisungen fiihren zu unterschiedlichen
Ergebnissen: Die erste SELECT-Anweisung fiihrt zu einer Ergebnistabelle
mit den Werten der Spalten *vorname’, 'nachname’ und ’ort’ und die zweite
SELECT-Anweisung fiihrt zu einer Ergebnistabelle mit den Werten 'nach-
name’ und ’telefon’

Was sich syntaktisch in den beiden Anweisungen unterscheidet, das sind
lediglich Anzahl und Auswahl der Spaltennamen. Gleich geblieben dage-
gen sind die beiden groBgeschriebenen Worter SELECT und FROM - man
nennt diese Worter ’Schliisselworter’.

Die Schliisselworter sind unverzichtbarer Teil einer jeden SQL-Anwei-
sung; sie bilden das syntaktische Geriist.
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3-82

Im Falle einer SELECT-Anweisung sind es eben die Schliisselwérter
SELECT und FROM, die auf jeden Fall in der Anweisung enthalten sein
miissen.

Demgegeniiber konnen Sie in die SELECT-Anweisung die Spaltennamen
(bzw. auch den Tabellennamen) variabel einsetzen.

Syntaktisch kann man das wie folgt darstellen:

SELECT

spaltennamel, spaltenname2, ...
FROM

tabellenname

Die gezeigte Syntaxdarstellung besagt, daB3

— eine SELECT-Anweisung mit dem Schliisselwort SELECT beginnen
muf,

— ein oder beliebig viele Spaltennamen folgen - sie sind durch Kommas
voneinander zu trennen,

— darauf das Schliisselwort FROM folgt und

— darauf der Name derjenigen Tabelle folgt, die die angegebenen Spalten
enthilt.

Unter Beachtung der hier angefiihrten Syntaxregeln kénnen Sie also jede
beliebige Tabelle der aktuellen Datenbank nach jeder beliebigen Spalte
abfragen.

Allerdings kénnen Sie aufgrund der bisherigen Syntaxdarstellung lediglich
die von Ihnen gewiinschte Spaltenauswahl - noch nicht aber eine Satzau-
wahl - durchfithren. Denn eine Datenbank-Abfrage nach dem bisher
gezeigten Syntaxmuster liefert immer alle Sétze der Tabelle.
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Um auch eine Satzauswahl durchfiihren zu koénnen, mufB} die
SELECT-Anweisung um eine optionale WHERE-Klausel ergidnzt werden:

Beispiel

SELECT

vorname, nachname, ort
FROM

adressen
WHERE

ort = "Heidelberg”

Das gezeigte Beispiel enthilt eine WHERE-Klausel, bestehend aus dem
— Schliisselwort WHERE und einer
— Bedingung die lautet: ort = "Heidelberg”

Mit der WHERE-Klausel wird die Datenbank-Abfrage in diesem Beispiel
auf diejenigen Sitze eingegrenzt, die in der Spalte ’ort’ den Wert *Heidel-
berg’ enthalten.

Die SQL-Anweisung fiihrt zu dieser Ergebnistabelle:

vorname nachname ort

Marlies Altmann Heidelberg

Andere Bedingungen sind zum Beispiel:

ort = "Bonn 2" vorname = "Albert” telefon = "030/987643"
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In der erweiterten Syntaxdarstellung, die sowohl Spaltenanswahl als auch

:WHEREZY

Wobei sich eine Bedin
setzen kann:

Satzauswahl berucks:chtigt, Iautet dxe SELECT—Anwel 'ng_

SELEGT
___spaltennamel, spaltenname2, ..
FROM ' .

_tabellenname

bedingung

ung u.a. aus denfalgéndénﬁlém s ten zusammen-

spaltenname = "CHARACTER-Wert” oder spaltenname = NUMERISCHER-Wert

Die Werte von CHARACTER-Spalten miissen in Anfiihrungszeichen
gesetzt sein (DATE-Werte ebenfalls); die Werte von NUMERISCHEN-
Spalten diirfen nicht in Anfiihrungszeichen gesetzt sein.

3.5.7 Schreibweise einer SQL-Anweisung

Bei der Schreibweise einer SQL-Anweisung haben Sie sehr viel Freiheiten,
beide folgenden SQL-Anweisung bedeuten das gleiche und fiithren auch zu
der gleichen Ergebnistabelle:

SELECT
vorname

FROM
adressen

oder:

select vorname from adressen
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Es gelten die folgenden Regeln:

— Schliisselwérter, Spaltennamen und Tabellennamen diirfen gro8 oder
klein geschrieben sein.

— Werte miissen genauso geschrieben sein wie sie definiert wurden.
GroB3- bzw. Kleinschreibung muB hierbei beriicksichtigt werden.

— Die Anweisung darf beliebig viele Leerzeichen und Leerzeilen enthal-
ten; mehrzeilige Schreibweise und Einriickungen sind folglich erlaubt.

Um SQL-Anweisungen iibersichtlich darstellen zu konnen, bleibt das
Handbuch bei der urspriinglich eingefiihrten Darstellung mit mehrzeiliger
Schreibweise, Einriickungen und GrofBschreibweise der Schlisselworter.

3.5.8 Weitere SELECT-Anweisungen

Um Ihnen Gelegenheit zu geben, das Gelesene zu vertiefen, folgt hier
wieder ein Abschnitt mit Aufgaben:

Aufgabe 3-2

Fiihren Sie mit SQL Datenbank-Abfragen durch, die die folgenden Ergeb-
nisse liefern sollen:

A) Die Spalten 'nachname’ und ’ort’ aus allen Sitzen
B) Die kompletten Sitze der Personen, die in ’'Ulm’ wohnen

C) Die Spalten ’vorname’ und ’telefon’ der Person, die in Heidelberg
wohnt

D) Alle Spalten der Person(en), bei denen die Postleitzahl 7900 lautet
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3.6 Ein Listenprogramm erzeugen und ablaufen lassen

Dieser Abschnitt informiert Sie dariiber, wie Sie ein Standard-Listen-Pro-
gramm erzeugen und ablaufen lassen.

Ein Standard-Listen-Programm bietet nur eingeschrinkte Moglichkeiten,
es macht nichts weiter als

— die Datenbank abzufragen und
— die Ergebnistabelle mit einem Standard-Layout aufzubereiten und

— die aufbereitete Ergebnistabelle an das Druckprogramm ’lpr’ weiterzu-
leiten (auszudrucken).

Fiir spezialisiertere Anwendungen wie z.B. Etikettenausdruck oder Erstel-
lung einer Rechnung miissen Sie sehr weitreichende Anderungen an dem
Listen-Programm vornehmen. Das Kapitel 8 informiert Sie ausfiihrlich
dartiiber.

In diesem Abschnitt geht es lediglich darum, die erforderlichen Schritte zur
Erzeugung eines Standard-Listen-Programmes kennenzulernen.

3.6.1 Ein Standard-Listen-Programm erzeugen

Ein Standard-Listen-Programm ist ganz dhnlich zu erzeugen wie ein Stan-
dard-Format.

Die folgende Ubung leitet Sie dazu an, ein Standard-Listen-Programm fiir
die Datenbank 'notizbuch’ zu erzeugen. Im AnschluB an die Ubung finden
Sie eine Ubersicht mit allgemeinen Bedienungshinweisen” zur Erzeugung
eines Standard-Listen-Programmes.
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Ubung 3-12

INFORMIX-SQL: Format Liste SQL-Dialog Benutzer-Menue Datenbank
Ablauf, Modifizieren, Neuerstellen oder Loeschen einer Liste.

notizbuch

> Im Hauptmenii fiihren Sie die Funktion ’Liste’ aus.
Sie haben das LISTE-Menii erhalten:

LISTE: Ablauf Modifizieren Generieren Neu Compilieren Loeschen END
Ablauf eines Listenprogrammes.

notizbuch

Die Funktionen des LISTE-Meniis:

Ablauf
ein bestehendes Listen-Programm ablaufen lassen.

Modifizieren
ein bestehendes Listen-Programm unter Verwendung des Betriebssy-
stem-Editors verdndern.

Generieren
ein neues Standard-Listen-Programm automatisch erzeugen.

Neu
ein neues Listen-Programm unter Verwendung des Betriebssystem-
Editors schreiben.

Compilieren
ein Listen-Programm zu einer ablauffihigen Liste compilieren (iiber-
setzen).

Loeschen
ein Listen-Programm 16schen.

END
Riickkehr in das INFORMIX-Hauptmenii.
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> Fiihren Sie die Funktion 'Generieren’ aus.

Sie erhalten diesen Bildschirm:

GENERIEREN LISTE >>
Namen der neuen Liste eingeben. Weiter mit RETURN

notizbuch

Sie sind nun aufgefordert, dem Listen-Programm einen Namen zu geben:
> Geben Sie ein: listel

> Driicken Sie

Sie erhalten den AUSWAHL-TABELLE-Bildschirm:

(;hSWAHL TABELLE >> )
Tabelle auswaehlen, die in der Standard-Liste enthalten sein soll.

notizbuch
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Sie sollen nun angeben, fiir welche Tabelle das Listen-Programm erstellt
werden soll; der Name der Tabelle ’adressen’ ist markiert.

> Driicken Sie

Nun generiert INFORMIX das Standard-Listen-Programm; nach kurzer
Wartezeit werden Sie in das LISTE-Menii zuriickgefiihrt - mit einer Mel-
dung zeigt INFORMIX die erfolgreiche Ubersetzung des Listen-Program-
mes an:

(IiSTE: . Ablauf Modifizieren Generieren Neu Compilieren Loeschen END <‘\
Ablauf eines Listenprogrammes.

notizbuch

Die Liste wurde erfolgreich uebersetzt.

. J

Hinweis
Konkret ist folgendes geschehen: Fiir Sie nicht sichtbar erzeugte
INFORMIX ein Listen-Programm, das alle erforderlichen Anweisun-
gen enthilt.
In einem zweiten Schritt wurde das Listen-Programm compiliert und
damit eine ablauffihige Liste erzeugt.
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Allgemeine Bedienungshinweise
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3.6.2 Listen-Programm ablaufen lassen

Dieser Abschnitt erlidutert Ihnen anhand einer Ubung - gefolgt von allge-
meinen Bedienungshinweisen” - wie Sie ein Listen-Programm ablaufen
lassen.

Ubung 3-13

INFORMIX-SQL: Format Liste SQL-Dialog Benutzer-Menue Datenbank
Ablauf, Modifizieren, Neuerstellen oder Loeschen einer Liste.

notizbuch

> Im Hauptmenii fithren Sie die Funktion ’Liste’ aus.
Sie erhalten das LISTE-Menii:

LISTE: Ablauf Modifizieren Generieren Neu Compilieren Loeschen END
Ablauf eines Listenprogrammes.

notizbuch

> Fiihren Sie die Funktion ’Ablauf’ aus.

Sie erhalten den ABLAUF-LISTE-Bildschirm, der der Auswahl des
gewiinschten Listen-Programmes dient - der Name des auszuwéhlenden
Listen-Programmes ’listel’ ist markiert:

(;;LAUF LISTE >> )

Liste auswaehlen oder Namen eingeben. Weiter mit RETURN

notizbuch

listel
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> Driicken Sie

Nach kurzer Wartezeit erhalten Sie im Arbeitsbereich die folgenden Mel-
dungen:

(ZELAUF LISTE >> <\\

Liste auswaehlen oder Namen eingeben. Weiter mit RETURN

notizbuch

Beginn der Datenbereitstellung.
Datenbereitstellungs—Anweisung 1 wird verarbeitet.
Ende der Datenbereitstellung.

Die Ausgabe wird ueber Pipe an "lpr” geleitet.

Zur Fortsetzung bitte RETURN

- J

Die aufbereitete Liste wird automatisch an das Druckprogramm ”lpr”
weitergeleitet und iiber den eingestellten Standard-Drucker ausgedruckt.

Hinweis
Wenn Thr Drucker nicht mehr als 80 Zeichen ausdrucken kann, bzw.
wenn der Druckeraufruf nicht entsprechend gestaltet wurde, dann sind
am rechten Rand einige Zeichen abgeschnitten. Um das zu dndern,
miiten Sie wesentliche Anderungen an dem automatisch erzeugten
Listen-Programm vornehmen. Das Kapitel 8 informiert Sie iiber die
erforderlichen MaBnahmen.

> Um in das Hauptmenii zuriickzukehren, driicken Sie [ und danach
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Allgemeine Bedienungshinweise

Um ein gewiinschtes Listen-Programm aufzurufen, unternehmen Sie die

folgenden Schritte:

1. Im Hauptmenii fithren S 1 : .

2. Im damit aufgerufenen 1 e Funktion *Ablauf’

_aus. .

3. Sie erhalten den AB

 gewlinschten Listen
Listen-Programm a
wihlte Listen-Progr

4. Um in das Hauptm
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Zusammenfassung

— Eine neu erzeugte Datenbank ist zunédchst noch leer.

— Den Namen der jeweils aktuellen Datenbank zeigt INFORMIX in
jedem Meni auf der Infozeile an.

— Das TABELLE-ERSTELLEN-Menii ermoglicht die meniigefiihrte
Erzeugung einer Tabelle.

— An Datentypen stellt INFORMIX zur Verfiigung: die ZEICHEN
Datentypen CHAR und VARCHAR (nur INFORMIX-ONLINE), die
NUMERISCHEN Datentypen DECIMAL, SMALLINT, INTEGER,
SMALLFLOAT und FLOAT, die ZEIT Datentypen DATE, DATE-
TIME, INTERVAL, die Datentypen SERIAL und MONEY, die
BLOB-Datentypen TEXT und BYTE (nur INFORMIX-ONLINE)

— Sie kénnen sich von INFORMIX Standard-Formate und -Listen auto-
matisch erzeugen lassen.

— Ein Format ist der einfachste Weg, um neue Datensitze eingeben,
korrigieren oder 16schen zu kénnen. Ein Format dient ebenfalls dazu,
die Datenbank abzufragen.

— SQL ist eine dem Englischen angelehnte Datenbanksprache. Mit ihr
konnen Sie die Datenbank in einem freien Dialog abfragen.
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4 Die Datenbank ’versand’

Die folgenden Kapitel 5 ff beschéftigen sich eingehender mit Formaten,
SQL und Listen.

Dabei beziehen sich die Beispiele und Erlduterungen dieser Kapitel weit-
gehend auf eine Beispiel-Datenbank mit dem Namen ’versand’; diese
Datenbank wurde im Rahmen der Installation der Diskette INFDEX auto-
matisch in Threm Dateiverzeichnis/Ordner ’vertiefung’ eingerichtet.

Das vorliegende Kapitel informiert Sie tiber

e MaBnahmen, die Sie ergreifen miissen, um Zugang zu der Beispielda-
tenbank ’versand’ zu erhalten,

e Umfang und Bedeutung der Datenbank ’versand’,

e Mboglichkeiten, eine verdnderte oder zerstorte Datenbank ’versand’
wieder zu rekonstruieren.

4.1 Zugang zur Beispieldatenbank ’versand’

Um mit der Beispieldatenbank ’versand’ arbeiten kénnen, miissen Sie
kiinftig folgenden, abgednderten Weg einschlagen:

Nach dem Anmelden wechseln Sie mit dem ’cd’ Kommando kiinftig in das
Dateiverzeichnis ’vertiefung’; nicht mehr in das Dateiverzeichnis ’einstieg’.
Danach kénnen Sie INFORMIX wie gewohnt aufrufen.
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4.2 Umfang und Bedeutung der Datenbank ’versand’

Die Datenbank ’versand’ ist die Datenbank eines Sportartikel-Grossisten.
Sie dient zwei Zwecken:

— zum einen konnen Sie an ihr erlernen, wie man Formate sowie Listen-
Programme erstellt und bedient und wie man SQL verwendet,

— zum zweiten ermdoglicht sie Thnen einen Einblick in eine praxisnahe,
professionelle Datenbank-Anwendung, was Thnen beim Aufbau Ihrer
eignen Datenbank niitzlich sein kénnte.

Die Datenbank ’versand’ besteht aus sechs Tabellen:

’kunde’
Daten iiber die Kunden,

’staat’
Daten iiber die Bundesldnder,

’auftrag’
Daten iiber die erteilten Kundenauftrige,

’posten’
Daten iiber die bei einem Auftrag bestellten Posten,

"artikel’
Daten iiber die gefithrten Artikel,

’hersteller’
Daten iiber die Artikelhersteller.
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Beziehungen zwischen den Tabellen

TABELLE BEDEUTUNG STRUKTUR
Kundendaten;

kunde es gibt 18 Kunden kunde:

staat Bundesland ausgeschrieben staat

auftrag | hat (k)einen oder mehrere auftrag auftrag auftrag

Auftragsdaten; ein Kunde

Auftréage erteilt

posten besteht aus einem oder posten posten posten

Postendaten; ein Auftrag

mehreren Posten

artikel | besteht aus einem oder artikel artikel artikel

Artikeldaten; ein Posten

mehreren Artikeln

her- Herstellerdaten;
steller | jeder Artikel wird von hersteller hersteller hersteller

einem Hersteller bezogen

Es gibt folgende logische Beziehungen zwischen den Tabellen:

In der Tabelle "kunde’ sind alle Daten iiber die Kunden gespeichert,
die der Sportartikel-Grossist beliefert.

In der Tabelle ’staat’ stehen die Langnamen der Bundeslidnder; in der
Tabelle ’kunde’ stehen nur die Abkiirzungen. Die Tabelle ’staat’ wird
in den Erlduterungen der folgenden Kapitel nicht berticksichtigt.

Ein Kunde erteilt Auftrige; die Daten iiber die von einem Kunden
erteilten Auftrige sind in der Tabelle ’auftrag’ gespeichert.

Es gibt auch Kunden, die bisher noch keinen Auftrag erteilt haben
aber dennoch als mégliche kiinftige Kunden in die Tabelle ’kunde’
aufgenommen wurden.

Ein Auftrag besteht aus einem oder mehreren Posten; die Daten iiber
die Posten sind in der Tabelle ’posten’ gespeichert.

Jeder Posten besteht aus einem oder mehreren Sport-Artikeln; Die
Daten iiber die Sport-Artikel sind in der Tabelle ’artikel’ gespeichert.
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— In der Tabelle "hersteller’ schlieBlich sind einige Daten iiber die Her-
steller der einzelnen Sport-Artikel gespeichert.

Die Tabellen lassen sich iiber Join-Spalten miteinander verbinden. So ist es
z.B. moglich, mit Datenbank-Abfragen zu ermitteln,

— welche Auftrige ein Kunde erteilt hat,
— aus welchen Posten ein Auftrag besteht,
— aus welchen Artikeln ein Posten besteht,

— von welchem Hersteller ein Artikel bezogen wird.

Weiter enthilt die Datenbank eine ganze Reihe von Formaten und Listen-
Programmen sowie eine SQL-Anweisung.

Der Doppelbedeutung der Datenbank entsprechend gibt es Formate und
Listen-Programme, die

— dem Erlernen einzelner Funktionsbereiche von Formaten und Listen
dienen und die

— beispielhaft professionelle Anwendungen vorfiihren.

Um die beiden Bereiche deutlich unterscheiden zu konnen, tragen die
Lernformate und -Listen groBgeschriebene Namen dieser Art:
FORMATO1

Und die professionellen Formate und Listen tragen kleingeschriebene
Namen dieser Art: auftrag

Auf die Lernformate und -Listen (grof3geschrieben) nehmen die einzelnen
Kapitelabschnitte an entsprechender Stelle Bezug.

Auf die professionellen Anwendungen (kleingeschrieben) geht das Hand-
buch nicht weiter ein. Es bleibt dem einigermafBlen geiibten INFORMIX-
Anwender iiberlassen, sich hier gegebenenfalls mit Anregungen und Tips
Zu versorgen.

Hinweis

Der Anhang informiert ausfiihrlich iiber die Datenstruktur der Daten-
bank ’versand’ sowie iiber die Programme der Formate und Listen.
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4.3 Moglichkeiten zur Rekonstruktion

Wenn Sie im Verlauf der folgenden Ubungen die Datenbank ’versand’
verdndert haben, dann kdonnen Sie die Datenbank wie folgt wieder herstel-
len:

— Entweder Sie lassen vom Systemverwalter nochmals die Diskette
INFDEX installieren. Dabei wird die Datenbank ’versand’ automa-
tisch neu erzeugt.

— Oder Sie schlagen folgenden Weg ein (wenn Sie ausreichende Grund-
kenntnisse iiber SQL besitzen):
Zunichst fiihren Sie die SQL-Anweisung "CLOSE DATABASE’ aus,
die die aktuelle Datenbank schlieft.
Danach fiihren Sie die SQL-Anweisung ’DROP DATABASE versand’
aus, die die Datenbank ’versand’ 16scht.
Danach lesen Sie iiber die SQL-Dialog-Meniifunktion 'Datei’ (DATEI
Laden - siehe Abschnitt 7.2.9) die abgelegte SQL-Anweisung ’c_data-
base’ ein und fiithren die SQL-Anweisung aus. Diese Anweisung (bzw.
Anweisungsfolge) erzeugt die Datenbank ’versand’ neu.

Hinweis

Die Format- und Listen-Programme der Datenbank ’versand’ kénnen
Sie nur durch erneute Installation der Diskette INFDEX rekonstrieren.
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Zusammenfassung

— Um mit der Datenbank ’versand’ arbeiten zu kénnen, miissen Sie kiinf-
tig in das Dateiverzeichnis ’vertiefung’ wechseln (Shell).

— Die Datenbank ’versand’ enthilt die folgenden sechs Tabellen:
’kunde’, ’staat’, "auftrag’, ’posten’, ’artikel’ und ’hersteller’.
Weiter enthiélt die Datenbank Lernformate und -Listenprogramme
(groBgeschrieben) sowie professionelle Formate und Listenprogramme
(kleingeschrieben).

— Um den urspriinglichen Stand der Datenbank ’versand’ zu erhalten,
konnen Sie die Diskette INFDEX vom Systemverwalter neu installie-
ren lassen; mit SQL-Grundkenntnissen konnen Sie die Datenbank
auch mit SQL-Anweisungen rekonstruieren.
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5

Arbeiten mit einem Format

Dieses Kapitel erldutert Thnen anhand der Formate der Datenbank ’ver-
sand’ (Dateiverzeichnis ’vertiefung’):

wie Sie mit einem Format eine Datenbank abfragen,

wie Sie mit einem Format Sdtze neuaufnehmen, korrigieren oder
16schen,

welche Bedeutung die Funktionen im PERFORM-Menii haben,
was ein "Mehr-Tabellen-Format’ ist,

wie Sie mit einem ’Mehr-Tabellen-Format’ arbeiten.

Dabei gibt es teilweise Wiederholungen aus Kapitel 3; hier in Kapitel 5
konnen Sie alles in komprimierter Form noch einmal nachlesen.
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U

5.1 Grundlagen

Die folgenden Abschnitte vermitteln Thnen die Grundlagen der Arbeit mit
Formaten.

5.1.1 Format aufrufen

5.1.2 Der PERFORM-Bildschirm

Im Arbeitsbereich zwischen den beiden Trennlinien zeigt INFORMIX das
ausgewihlte Format an. Ein Format besteht aus

— Bildschirmfeldern [] und

— beliebigen, freien Texten. Bei Standard-Formaten sind es einfach nur
die Spaltennamen.

Bildschirmfelder

Die Bildschirmfelder dienen der Anzeige bzw. der Neuaufnahme oder
Korrektur von Werten der Tabellenspalten.
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Freie Texte

Formate konnen mit beliebigen, erlduternden freien Texten beschriftet
sein. Bei einem Standard-Format besteht die freien Texte lediglich aus den
Spaltenamen wie sie in der Tabelle definiert sind. Wenn Sie aber ein
eigenes Format erzeugen, dann steht es Thnen frei, ob und mit welchen
freien Texten Sie das Format ausstatten. So kann eine Spalte zum Beispiel
’pers_nr’ heiflen, in einem Format als freier Text aber ganz anders heiflen,
z.B. so:

Personalnummer: [ ]

Die Formate der Datenbank ’versand’ sind ausfiihrlich mit freien Texten
versehen.
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5.1.3 Editierfunktionen

Beim Suchen, Neuaufnehmen oder Korrigieren eines Satzes stehen Thnen
die folgenden Editierfunktionen zur Verfiigung:

l6scht das Zeichen links von der Schreibmarke.

16scht das Zeichen iiber der Schreibmarke.

= =
0
o A=

16scht den Text im Bildschirmfeld ab Position der Schreib-
marke.

=

EL|

m
=
m

fiigt ein Leerzeichen ein.

zeigt den zuletzt angezeigten Wert wieder an.

| 23| |29

a| RS |93
53 B3
= =

schaltet um zwischen Uberschreib- und Einfiigemodus.

(]
K

positionieren die Schreibmarke innerhalb eines Bildschirm-

feldes.
positionieren die Schreibmarke in das nichste Bildschirm-
feld; die Abfolge, in der die Schreibmarke in die Bildschirm-
felder springt, ist im Format-Programm festgelegt.
positionieren die Schreibmarke in das vorherige Bildschirm-

feld.

steht die Schreibmarke in einem TEXT- oder BYTE-Bild-
schirmfeld, dann ruft [1] voriibergehend das externe Pro-
gramm auf, mit dem Sie BLOB-Daten bearbeiten konnen.

)

5.1.4 Datentypen

Um unsinnige oder unerwiinschte Eingaben zu vermeiden, fiihrt PER-
FORM einige Priifungen durch: PERFORM iiberpriift u.a., ob ein eingege-
bener Wert auch dem Datentyp der zugehérigen Tabellenspalte enstpricht.

Wenn Sie eine Eingabe machen, die nicht dem definierten Datentyp ent-
spricht, und wenn Sie danach versuchen, das Bildschirmfeld zu verlassen,
dann:

— gibt PERFORM einen Signalton und die folgende Meldung aus: Fehler
im Feld

— und verhindert, daB} Sie das Bildschirmfeld verlassen kénnen.

Sie haben nur die Méglichkeit, entweder einen korrekten Wert einzugeben
oder mit abzubrechen.
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Dariiber hinaus konnen Sie beim Erzeugen eines Formates auch Vorschrif-
ten dariiber erlassen, wie eine Eingabe zwingend auszusehen hat, damit Sie
von PERFORM akzeptiert wird.

So kénnen Sie z.B. dafiir sorgen, da PERFORM in einem numerischen
Bildschirmfeld nur Zahlen zwischen 1 und 50 annimmt und sich bei jeder
anderen Eingabe so verhilt, wie oben beschrieben.

Besonderheiten bei den Datentypen

Ausfiihrliche Informationen iiber Datentypen entnehmen Sie dem voran-
gegangenen Abschnitt ’3.3.4 Datentyp’.

Der vorliegende Abschnitt geht ausschlieBlich auf die Besonderheiten bei
Datentypen im Zusammenhang mit Formaten ein.

Es gibt die folgenden Datentypen:

— ZEICHEN
CHAR, VARCHAR

— NUMERISCH
SMALLINT, INTEGER, SMALLFLOAT, FLOAT, DECIMAL

— ZEIT
DATE, DATETIME, INTERVALL

SERIAL
— MONEY

— BLOB
TEXT, BYTE
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ZEICHEN-Datentypen

Die Datentypen CHAR und VARCHAR nehmen beliebige Zeichen auf. So
z.B. Buchstaben, Nummern, Satztrennzeichen und anderes mehr.

VARCHAR ist nur bei INFORMIX-ONLINE moglich. Der Datentyp
VARCHAR speichert Werte speicherplatzsparender als CHAR, ist aber
sonst mit CHAR identisch.

Normalerweise sollte es sich so verhalten, daB ein Bildschirmfeld fiir eine
CHAR-Tabellenspalte ebensoviele Zeichen aufnehmen kann, wie bei der
Spaltendefinition mit der Linge festgelegt. Bei Standard-Formaten ist das
automatisch der Fall: Wenn eine CHAR-Spalte mit der Linge 10 definiert
wurde, dann erhalten Sie ein Bildschirmfeld, das 10 Zeichen aufnehmen
kann: [0123456789]

Wenn Sie aber ein eigenes Format erzeugen, dann sollten Sie darauf ach-
ten, daB} die Linge des Bildschirmfeldes mit der Linge der Tabellenspalte
ibereinstimmt.

So kann es eventuell vorkommen, dal die Linge eines Bildschirmfeldes
nicht mit der Lange der Tabellenspalte iibereinstimmt.

Ist das Bildschirmfeld zu groB, dann werden die iiberstehenden Zeichen
gegebenenfalls nicht in die Tabelle aufgenommen und einfach abgeschnit-
ten bzw. nicht angezeigt.

NUMERISCHE-Datentypen
An numerischen Datentypen gibt es:
SMALLINT - INTEGER - SMALLFLOAT - FLOAT - DECIMAL

Grundsitzlich gilt: Sie konnen nur Zahlen eingeben, die dem entsprechen-
den numerischen Datentyp und der festgelegten Spaltenlidnge (bzw. Nach-
kommastellen) entsprechen:

Bei SMALLINT und INTEGER kénnen Sie nur ganze Zahlen (keine
Kommazahlen) eingeben.

Bei SMALLFLOAT und FLOAT kénnen Sie Gleitkommazahlen eingeben
(Komma an beliebiger Stelle).

Bei DECIMAL konnen Sie - je nach Spaltendefinition - ganze Zahlen,
Festkommazahlen oder Gleitkommazahlen eingeben.
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ZEIT-Datentypen

An ZEIT-Datentypen gibt es:

DATE - DATETIME - INTERVALL
DATE

Bei der Eingabe eines Kalenderdatums konnen Sie mehrere Schreibweisen
wéhlen, z.B.:

6.5.90 6.5.1990 06 05 1990

Sie kénnen Punkt, Komma, Schrigstrich und Leerzeichen als Trennzei-
chen verwenden. Sie kénnen eine fithrende 0’ nach DIN eingeben und das
Jahresdatum zwei oder vierstellig eingeben.

Sie miissen sowohl zum Tag, als auch zum Monat, als auch zum Jahr
Angaben machen.

Wenn Sie einen Satz neu aufnehmen (bzw. korrigieren), dann wandelt
PERFORM das Datum automatisch in ein spezifisch gefordertes Format
um, sobald Sie das entsprechende Bildschirmfeld mit der Schreibmarke
verlassen. StandardmiBig in dieses Format nach DIN: 06.05.1990

Im Format-Programm ist das gewiinschte Ausgabeformat jedoch optional
festlegbar.

DATETIME

Bei der Eingabe eines DATETIME-Wertes miissen Sie nach der folgenden
Regeln verfahren:

jahr-monat-tag stunde:minute: sekunde.bruchteil

Bindestrich trennt die Komponenten des Datumanteils, Leerzeichen trennt
den Datumanteil vom vom Zeitteil, Doppelpunkt trennt Stunde, Minute
und Sekunde, Punkt trennt Sekunde von Bruchteil.

Je nach Definition der DATETIME-Spalte sind u.U. nur Teile hiervon
einzugeben.

Beispiel

90-12-31 11:20:50

INTERVALL

Eine Zeitspanne kann entweder iiber Jahre bis zu Monaten oder iiber Tage
bis zu Bruchteilen gehen. Fiir die Eingabe gelten die gleichen Regeln wie
bei DATETIME.
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5-8

Beispiel

5-3 Finf Jahre und drei Monate
12:23 Zw6lf Stunden und dreiundzwanzig Minuten

SERIAL

Die Werte fiir SERIAL-Spalten vergibt INFORMIX automatisch; Sie kon-
nen die Werte von SERIAL-Spalten nicht von Hand eingeben, verdndern
oder 16schen.

Um das zu gewihrleisten, unterbindet PERFORM, daB Sie die Schreib-
marke beim Korrigieren oder Neuaufnehmen in ein SERIAL-Bildschirm-
feld positionieren konnen.

Beim Suchen erlaubt PERFORM die Positionierung der Schreibmarke in
ein SERIAL-Bildschirmfeld, um eine Such-Bedingung eingeben zu koén-
nen.

MONEY

Bei MONEY-Bildschirmfeldern sind ganzzahlige Eingaben oder aber die
Eingabe von Festkommazahlen mit maximal zwei Nachkommastellen
moglich.

BLOB

Die BLOB-Datentypen TEXT und BYTE sind nur bei INFORMIX-
ONLINE zuldssig. In der Beispiel-Datenbank ’versand’ gibt es keine
BLOB-Datentypen.

BLOB-Daten kénnen Sie nicht unmittelbar in einem Format bearbeiten
sondern nur iiber ein externes Programm (HIT, SIPLAN u.s.w).

Um das externe Programm aufzurufen,
> positionieren Sie die Schreibmarke in das BLOB-Bildschirmfeld und
> driicken 1]

U3512-J-Z95-2



Format - Grundlagen

Danach wird das externe Programm aufgerufen und Sie konnen die BLOB-
Daten bearbeiten. Das externe Programm iibernimmt fiir seine Laufzeit die
Kontrolle iiber den Bildschirm.

Der Name des aufzurufenden Programms ist beim Datentyp BYTE im
Format-Programm anzugeben. Beim Datentyp TEXT ist das ebenfalls
moglich aber nicht zwingend. Ist bei TEXT kein Programm angegeben,
dann wird entweder der Standard-Betriebssystem-Editor (CED) aufgeru-
fen oder der Editor, der mit der Umgebungsvariable DBEDIT vereinbart
wurde.

BLOB-Daten werden in einem Format wie folgt angezeigt:

TEXT
in der Linge, die das entsprechende Bildschirmfeld vorgibt.
Beispiel - in einer BLOB-Spalte steht:

Dies ist der Text in einer BLOB-Spalte, der mit dem
Betriebssysytem-Editor CED geschrieben wurde.

In einem Format kénnte das dann wie folgt angezeigt werden:

[Dies ist der Text in einer BLOB-Spalte, der mit dem]
Um TEXT-Daten in voller Linge sehen zu kénnen, miissen Sie die

Schreibmarke in das entsprechende Bildschirmfeld positionieren und
mit (1] das vereinbarte Programm aufrufen.

BYTE
BYTE-Daten zeigt ein Format nicht an. Im entsprechenden Bild-
schirmfeld steht lediglich:

[<BYTE-Wert> ]
Um BYTE-Daten sehen zu kénnen, miissen Sie die Schreibmarke in

das entsprechende Bildschirmfeld positionieren und mit [ 1 ] das verein-
barte Programm aufrufen.
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Nachdem Sie eine Suche ausgefiihrt haben, konnen Sie mit *Vorw.” oder
’Rueckw.’ in der aktuellen Liste bldttern. Dabei sehen Sie die Daten von
TEXT-Bildschirmfeldern u.U. nur teilweise und die Daten von BYTE-
Bildschirmfeldern tiberhaupt nicht (nur die Ersatzdarstellung <BYTE-
Wert>).

Um auch diese Daten sichtbar machen zu kénnen, gibt es im PERFORM-
Menii die Meniifunktion ’BLOB’. Diese Funktion wirkt sich wie folgt aus:

— Die Schreibmarke springt in das erste BLOB-Bildschirmfeld. Sie k6n-
nen die Schreibmarke in das gewiinschte BLOB-Bildschirmfeld positi-
nieren.

— Dann driicken Sie 1], um das externe Programm aufzurufen.

Das Programm wird aufgerufen und mit den BLOB-Daten geladen. Wenn
Sie das Programm verlassen, kehren Sie wieder in das Format zuriick. Um
hier wieder mit ’Vorw.” und ’Rueckw.” weiter blittern zu kénnen, miissen
Sie zunichst driicken.

Sollten Sie Anderungen an den angezeigten BLOB-Daten vorgenommen
und diese mit den spezifischen Mitteln des Programms zuriickgeschrieben
haben, so werden diese Anderungen nicht in die Datenbank mit {ibernom-
men.

Verdnderungen in der Datenbank erfolgen nur dann, wenn Sie vorausge-
hend die Funktionen ’Korrigieren’ oder 'Neuaufnehmen’ (oder ’Loe-
schen’) ausgefiihrt haben. Bei *Korrigieren’ oder 'Neuaufnehmen’ ist es
wichtig, daB Sie das externe Programm wie folgt verlassen:

— Sichern Sie die BLOB-Daten mit den spezifischen Mitteln des Pro-
gramms (beim CED z.B mit ().

— Achten Sie dabei darauf, daB die Sicherung auch unter dem gleichen
Dateinamen erfolgt, mit dem das Programm bei Aufruf geladen wurde.

Anderenfalls konnen die BLOB-Daten nicht in die Datenbank iibernom-
men werden.

U3512-J-Z295-2



Format - Grundlagen

5.1.5 Format-Programm und PERFORM

In den vorangegangenen Abschnitten war einige Male von Format-Pro-
grammen bzw. von selbst erzeugten Formaten die Rede.

Um diese Begriffe richtig einordnen zu kénnen und um einen Eindruck
von den Moglichkeiten zu erhalten, die Formate bieten, folgt hier ein
Vorgriff auf das folgende Kapitel 6, das sich mit der Erzeugung von Forma-
ten beschiftigt:

Wenn Sie meniigefiihrt ein Standard-Format erzeugen, dann vollzieht sich
damit in Wahrheit ein relativ komplexer Vorgang:

Zunichst wird automatisch ein Format-Programm erzeugt.

Dieses Format-Programm ist einfach ein Text mit einer Reihe von
syntaktisch erforderlichen Anweisungen; z.B. enthilt er Anweisungen
dariiber, fiir welche Datenbank und fiir welche Tabelle das Format
verwendet werden soll. Weiter enthilt es Anweisungen dariiber, welche
Bildschirmfelder das Format erhalten soll und wo sie auf dem Bild-
schirm angeordnet sein sollen und welchen Tabellenspalten sie zuge-
ordnet sein sollen.

Dieses Format-Programm konnen Sie fiir ein Standard-Format von
INFORMIX erstellen lassen. Sie kénnen es aber auch mit Hilfe eines
Editors selbst schreiben.

Dann wird das das Format-Programm compiliert (iibersetzt).

Beim Compilieren wird aus den Anweisungen des Format-Programmes
ein ablauffihiges Format erzeugt.
Die Namen dieser Formate bekommen Sie im AUSWAHL-FORMAT-

Menii angezeigt.

Wenn Sie nun ein Format ausgewahlt haben, um mit ihm zu arbeiten, dann
kommt zusitzlich PERFORM in’s Spiel.

Denn nur das Zusammenspiel dieser beiden Elemente - hier das compi-
lierte Format und dort die INFORMIX-Komponente PERFORM -
ermdglicht das Arbeiten mit einem Format.
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Die Stelle, an der Sie gestalterisch auf das kiinftige Format einwirken
konnen, ist das Format-Programm.

Dabei spielt es keine Rolle, ob Sie ein Standard-Format-Programm nach-
traglich modifizieren oder ob Sie das Format-Programm gleich von Anfang
an vollig neu schreiben.

Im Format-Programm konnen Sie unter anderem festlegen:

— freie Texte,
z.B. Personalnummer statt pers_nr,

— Bildschirm-Layout, d.h., an welcher Stelle auf dem Bildschirm sollen
freie Texte und Bildschirmfelder angeordnet sein,

— speziell erwiinschte Ausgabeformate, z.B. 6.5.90 statt 06.05.1990,

— zuldssige Wertebereiche, z.B. fiir eine numerische Spalte nur Zahlen
zwischen 1 und 50,

— die erwiinschte Spaltenauswahl, d.h. Sie kénnen festlegen, welche
Tabellenspalten in dem Format beriicksichtigt werden sollen, nur die-
sen Tabellenspalten ordnen Sie in dem Format Bildschirmfelder zu.

In den Formaten der Datenbank ’versand’ werden Sie verschiedene Varia-
tionsmoglichkeiten der genannten Moglichkeiten kennenlernen.
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5.2 ’Suchen’ - eine Datenbank abfragen

5.2.1 Formaler Ablauf

Wenn Sie mit einem Format eine Datenbank abfragen wollen, dann:

ufen Sie das gewiinschte Format auf.
. Fuhren Sie im PERFORM-Menii die Fui
Danach erhalten Sie eine Funktionszeile (und Kommentarzeile) mit

inweisen auf die Funktionstasten frani und [rere]

Die Schreibmarke ist in das erste Bildschirmfeld des Formates gesprun-
gen; das Format ist editierbar. PERFORM eroffnet Ihnen damit die
Moglichkeit zur optionalen Eingabe von Such-Bedingungen in den
__ Bildschirmfeldern. v

Um die Datenbank-Abfrage auszu

ERFORM fiihrt nun die Datenb
lle Liste und zeigt den ersten Sa
als den aktuellen Satz an.
Wieviel Sitze die aktuelle Liste enthil davon ab, ob und welche
Such-Bedingungen Sie eingegeben haben. Wenn Sie keine Such-Bedin-
gungen eingegeben haben, dann enthﬁitdie‘aktuelie Liste alle Sitze der
aktuellen Tabelle.

— Mit den Funktionen 'Vorw.” und 'Rue onnen Sie in der aktuellen
Liste bléttern und sich den Jewells:fnl nden bzw vorherigen Satz als
den neuen aktuellen Satz anzeigen lassen.
Wenn Sie einige Sitze der aktuellen Liste uberspnngen wollen, dann
kdnnen Sie vorab auch eine Zahl ei und erst danach die Funk-
~ tion 'Vorw’ bzw. 'Rueckw.” ausfii
Wenn Sie 2.B. 5 Sitze vorwirts sprin gen_walien, dann geben Sieein: 5 v

— Um nach der Suche auch BLOB-Daten sehen zu kénnen, fiithren Sxe die
Mentifunktion 'BLOB’ aus und pusmamerm die Schreibmarke in das
gewiinschte BLOB-Bildschirmfeld. Driicken Sie Damit wird das
vereinbarte externe Programm aufgerufen und mit den BLOB-Daten
geladen. Nach dem Verlassen de
wieder weiter blattern zu konnen.

nktion 'Suchen’ aus.

n, driicken Sie fart

ge durch, erstellt die aktu-
ellen Liste in dem Format
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5.2.2 Aktuelle Tabelle - aktuelle Liste - aktueller Satz

Die aktuelle Tabelle

Ein Format kann Bildschirmfelder einer einzigen Tabelle oder auch Bild-
schirmfelder aus mehreren Tabellen enthalten (sieche Abschnitt 5.8).
Suchen konnen Sie aber nur in der jeweils aktuellen Tabelle.

Um Ihnen di¢ Orientierung zu erleichtern, zeigt PERFORM den Namen
der aktuellen Tabelle rechts in der zweiten Zeile in dieser Form an:

** 1: kunde Tabellexx

Die aktuelle Liste

Jede Datenbank-Abfrage fiihrt zu einer Ergebnistabelle mit den gefunde-
nen Treffersétzen. Bei einem Format heiBit diese Ergebnistabelle die *aktu-
elle Liste’. Ein Format kann zur gleichen Zeit immer nur einen einzigen
Satz einer Tabelle anzeigen. Die aktuelle Liste dient als Zwischenspeicher
und hilt simtliche Treffersitze auf Abruf bereit. Mit den Funktionen
’Vorw.” und 'Rueckw.’ konnen Sie in der aktuellen Liste blittern und sich
damit den jeweils folgenden bzw. vorherigen Satz als den neuen aktuellen
Satz am Bildschirm anzeigen lassen.

Der aktuelle Satz

Korrigieren oder 16schen kénnen Sie nur den aktuellen Satz; aktueller Satz
kann nur ein Satz der aktuellen Liste sein.-Bei Ein-Tabellen-Formaten
versteht sich das von selbst, denn jeder nach dem Suchen am Bildschirm
angezeigte Satz ist automatisch ein Satz der aktuellen Liste und damit auch
der aktuelle Satz.

Bei Mehr-Tabellen-Formaten ist das nicht immer der Fall, der Abschnitt
5.8 geht auf die damit verbundenen Umstdnde ein. Im Zweifelsfall konnen
Sie die Menii-Funktion ’Aktuell’ ausfithren und sich damit den tatséchlich
aktuellen Satz der jeweils aktuellen Liste anzeigen lassen.

U3512-J-Z95-2



Format - Datenbank abfragen

5.2.3 Such-Bedingungen

Wenn Sie in einem Format mit der Meniifunktion ’Suchen’ eine Daten-
bank-Abfrage einleiten, dann springt die Schreibmarke in das erste Bild-
schirmfeld des Formates; das Format ist editierbar, d.h. Sie konnen Einga-
ben in die Bildschirmfelder durchfiihren.

Damit er6ffnet Thnen PERFORM die Mdéglichkeit zur Eingabe von Such-
Bedingungen, mit denen Sie eine erwiinschte Satzauswahl durchfiihren
konnen.

Die aktuelle Liste enthilt nur diejenigen Sitze, die die Such-Bedingungen
erfiillen.

Die Eingabe von Such-Bedingungen in ein BLOB-Bildschirmfeld ist nicht
moglich.

In der folgenden Ubung lernen Sie das erste Format, FORMATO1, der
Datenbank ’versand’ (Dateiverzeichnis/Ordner ’vertiefung’) kennen.
Weiter erfahren Sie in der Ubung, daB Sie nicht nur eine einzige, sondern
auch mehrere Such-Bedingungen eingeben kénnen und dadurch eine
Datenbank-Abfrage weiter prézisieren konnen.

Ubung 5-1
> Rufen Sie das Format FORMATO1 auf.
(;ERFORM: Suchen Vorw. Rueckw. Blob Neuaufnehmen Korrigieren ... <‘\
Sucht in der aktiven Datenbanktabelle. *x 1: kunde Tabellexx
FORMATO1

Kundennummer [:'

Firma [ ]

Vorname [ ] Nachname [ ]
Strasse [ ] evtl. Zweitanschrift [ 1
Plz [ ] ort [ ]
Telefon [ ] Bundesland [ 1]
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Hinweis

>

Von einem Thnen bisher bekannten Standard-Format unterscheidet
sich das FORMATO1 #uBerlich in mehreren Merkmalen, die alle die
Folge einer entsprechenden Gestaltung des Format-Programmes sind:
Das Bildschirmfeld ’Kundennummer’ ist invertiert, das Format ist mit
seinem Namen iiberschriftet (freier Text) und die Bildschirmfelder sind
teilweise auch nebeinander angeordnet.

Im FORMATO1 gibt es zu jeder Tabellenspalte der Tabelle ’kunde’
(Hinweis rechts oben ** 1: kunde Tabelle* *) ein Bildschirmfeld. Im
FORMATO1 koénnen Sie sich also die vollstindigen Kundendaten des
Sportartikelversands ermitteln.

Fiihren Sie mit *Suchen’ und zunichst eine Datenbank-Abfrage
ohne Such-Bedingungen durch.

Sie erhalten diesen Bildschirm:

(;ERFORM: Suchen Vorw. Rueckw. Blob Neuaufnehmen Korrigieren ... <‘\
Sucht in der aktiven Datenbanktabelle. *x 1: kunde Tabellexx
FORMATO1

Kundennummer [101 ]

Firma [Pauli Sport ]

Vorname [Ludwig ] Nachname [Pauli ]
Strasse [Forstweg 47 ] evtl. Zweitanschrift [ ]
Plz [8900 1 Ort [Augsburg ]
Telefon [0821/8075 ] Bundesland [BY]

Gefundene Saetze: 18

N

Am unteren Bildschirmrand erhalten Sie die Meldung:
Gefundene Saetze: 18
Der Sportartikelversand beliefert also 18 Kunden.
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> Blittern Sie mit *Vorw.” in der aktuellen Liste. Sie werden dann u.a.
feststellen, das es zwei Kunden mit dem Vornamen ’Frank’ gibt, von
denen der eine seinen Standort in Augsburg und der andere in Miin-
chen hat.

> Fiihren Sie nun erneut eine Datenbank-Abfrage durch, geben Sie aber
diesmal in das Bildschirmfeld 'vorname’ den Wert 'Frank’ als Such-
Bedingung ein.

Nun gibt es zwei Treffersétze, denn zwei Kunden tragen den Vornamen

Frank.

> Fiihren Sie nun wiederum eine Datenbank-Abfrage durch, geben Sie
aber diesmal in das Bildschirmfeld ’vorname’ den Wert *Frank’ und
zusitzlich in das Bildschirmfeld 'Ort’ den Wert *Augsburg’ ein.

Jetzt gibt es nur noch einen Treffersatz, der die beiden gesteliten Such-
Bedingungen *Vorname = Frank’ und ’Ort = Augsburg’ erfiillt.
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5.2.4 Such-Bedingungen mit Such-Operatoren

Mittels Such-Operatoren konnen Sie eine Datenbank-Abfrage weiter pri-
zisieren. So kdénnen Sie z.B. mit dem Operator >’ (groBer) nach allen
Sédtzen suchen, bei denen die Postleitzahl gréBer als *8000’ ist.

Diese Such-Operatoren gibt es:

SUCH-OPERATOR BEDEUTUNG DATENTYP

* ‘Joker’ ersetzt bel. Zeichenfolge |(VAR)CHAR

? ‘Joker’ ersetzt genau ein Zeichen | (VAR)CHAR

= gleich alle

> groRer alle

< kleiner alle

>= groRer oder gleich alle

<= kleiner oder gleich alle

< ungleich alle
oder nicht (VAR)CHAR
zwischen nicht DATETIME, INTERVALL

.. zwischen DATETIME, INTERVALL

>> héchster Wert alle

<< niedrigster Wert alle

’alle’ heifit, alle Datentypen auBler den BLOB-Datentypen TEXT und
BYTE. In diese Bildschirmfelder kann man grundsétzlich keine Suchbe-
dingungen eintragen.

‘nicht” DATENTYP heif3it, alle anderen auBler den genannten und den
BLOB-Datentypen.

Die folgenden Erlduterungen und Beispiele konnen Sie im FORMATO1
nachvollziehen. Eine Ubersicht {iber die Datensitze der Tabelle ’kunde’
finden Sie im Anhang.

Hilfsbildschirmfeld

Wenn ein Bildschirmfeld fiir die eingegebene Such-Bedingung zu klein ist,
dann geschieht folgendes:

Am unteren Bildschirmrand erhalten Sie ein Hilfsbildschirmfeld, das sich
iiber die ganze Bildschirmbreite erstreckt. Die Schreibmarke springt in das
Hilfsbildschirmfeld und die bisherigen Eingaben werden mit in das Hilfs-
bildschirmfeld iibernommen. Sie kénnen mit der Eingabe Ihrer Such-
Bedingung fortfahren.
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Der *Joker’-Operator **’

Diesen Operator kénnen Sie nur in (VAR)CHAR-Bildschirmfeldern ver-
wenden.

Den Operator >+’ kdnnen Sie wie einen Joker verwenden; er ersetzt eine
beliebige Zeichenfolge, auch Leerzeichen und keine Zeichen.

Beispiel

Firma [*ort ]

Die Such-Bedingung lautet: Finde alle Sitze, die in der entsprechenden
Spalte einen Wert enthalten, der mit einer beliebigen Zeichenkette
beginnt und der mit der Zeichenkette ’ort’ endet.

PERFORM findet die zwei Sitze mit den Werten *Pauli Sport’ und
’Olympia Sport’.

Der Joker’-Operator *?’

Diesen Operator kénnen Sie nur in (VAR)CHAR-Bildschirmfeldern ver-
wenden.

Der Operator ’? ersetzt genau ein Zeichen.

Beispiel
Vorname [?rank ]

Die Such-Bedingung lautet: Finde alle Werte, die mit einem beliebigen
einzelnen Zeichen beginnen und die mit der Zeichenkette ’rank’ enden.
PERFORM findet zwei Sétze mit den Werten *Frank’.

Der Operator ’="

Den Operator ’=" kénnen Sie verwenden, um Sétze zu finden, bei denen in
der entsprechenden Spalte ein NULL-Wert bzw.ein Leerzeichen eingetra-
gen ist.

Beispiel
evtl. Zweitanschrift [= ]

Die Suchbedingung lautet: finde alle Sitze, die in dieser Spalte einen
NULL-Wert enthalten.
PERFORM findet 15 Sitze, die die Such-Bedingung erfiillen.
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Der Operator *>°

Den Operator ’ >’ kénnen Sie verwenden, um Sitze zu finden, deren Werte
in der entsprechenden Spalte gréBer sind als in der Suchbedingung vorge-
geben.

Beispiel
Wenn Sie die Beispiele nacheinander am Bildschirm nachvollzogen
haben, dann erhalten Sie beim folgenden Beispiel erstmals das Hilfs-
bildschirmfeld am unteren Bildschirmrand.
Plz [>8000]

Die Suchbedingung lautet: finde alle Sitze, die in dieser Spalte einen
Wert enthalten, der gréBer als *8000’ ist.
PERFORM findet 11 Sitze, die die Such-Bedingung erfiillen.

Der Operator ’ <’

Den Operator’ <’ kénnen Sie verwenden, um Sétze zu finden, deren Werte
in der entsprechenden Spalte kleiner sind als in der Suchbedingung vorge-
geben.

Beispiel

Plz [<8000]

Die Suchbedingung lautet: finde alle Sitze, die in dieser Spalte einen
Wert enthalten, der kleiner als 8000’ ist.
PERFORM findet 2 Sitze, die die Such-Bedingung erfiillen.

Der Operator >> =’

Den Operator ’> =" konnen Sie verwenden, um Sitze zu finden, deren
Werte in der entsprechenden Spalte groBer oder gleich sind als in der
Suchbedingung vorgegeben.

Beispiel
Plz [>=8000]

0Die Suchbedingung lautet: finde alle Sétze, die in dieser Spalte einen
Wert enthalten, der gréBer als *8000° oder gleich *8000” ist.
PERFORM findet 16 Sitze, die die Such-Bedingung erfiillen.
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Der Operator ’< =’

Den Operator < =’ kénnen Sie verwenden, um Sitze zu finden, deren
Werte in der entsprechenden Spalte kleiner oder gleich sind als in der
Suchbedingung vorgegeben.

Beispiel

Plz [<=8000]

Die Suchbedingung lautet: finde alle Sitze, die in dieser Spalte einen
Wert enthalten, der kleiner als ’8000” oder gleich *8000 ist.
PERFORM findet 7 Sitze, die die Such-Bedingung erfiillen.

Der Operator °>< >’

Den Operator ’< >’ konnen Sie verwenden, um Sitze zu finden, deren
Werte in der entsprechenden Spalte ungleich dem in der Suchbedingung
vorgegeben sind.

Beispiel

evtl. Zweitanschrift [< ]

Die Suchbedingung lautet: finde alle Sitze, die in dieser Spalte keinen

NULL-Wert enthalten.

PERFORM findet 3 Sitze, die die Such-Bedingung erfiillen.
Der Operator ’|’
Den Operator ’|” kénnen Sie verwenden, um Sétze zu finden, die entweder
den einen oder den anderen Wert in der entsprechenden Spalte enthalten.

Beispiel

Kundennummer (104|108 ]

Die Suchbedingung lautet: finde alle Sitze, die in dieser Spalte entwe-
der den Wert *104’ oder den Wert *108” enthalten. PERFORM findet 2
Séitze, die die Such-Bedingung erfiillen.
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Der Operator °:’

Den Operator ’:” kénnen Sie verwenden, um Sitze zu finden, deren Werte
zwischen dem ersten und dem zweiten angegebenen Wert liegen bzw.
genau einer der angegebenen Werte sind.

Beispiel

Plz (8200: 8900]

Die Suchbedingung lautet: finde alle Sitze, die in dieser Spalte einen
Wert enthalten, der groBer oder gleich *8200° und kleiner oder gleich
’8900’ ist.

PERFORM findet 8 Sitze, die die Such-Bedingung erfiillen.

Der Operator °..

Den Operator ’..” kénnen Sie nur in DATETIME- und INTERVAL-Bild-
schirmfeldern verwenden. Er hat bei diesen Bildschirmfeldern logisch die
gleiche Bedeutung wie der Operator ’:’.

Der Operator > > >’

Den Operator > >’ konnen Sie verwenden, um den Satz mit dem hoch-
sten Wert in der entsprechenden Spalte zu finden.

Beispiel
Kundennummer [>> ]

Die Suchbedingung lautet: finde den Satz mit dem hochsten Wert in
dieser Spalte.
PERFORM findet den Satz mit der Kundennummer 118.

Der Operator ’< <’

Den Operator ’< <’ kdnnen Sie verwenden, um den Satz mit dem niedrig-
sten Wert in der entsprechenden Spalte zu finden.

Beispiel

Kundennummer [<< ]

Die Suchbedingung lautet: finde den Satz mit dem niedrigsten Wert in
dieser Spalte.
PERFORM findet den Satz mit der Kundennummer 101.
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Such-Operatoren und der ASCII-Code

Was letztendlich groBer oder kleiner bzw. hochster oder niedrigster Wert
ist, das hingt standardmiBig (abhingig von der Datensichtstation) von der
Reihenfolge der Zeichen im internationalen ASCII-Code ab.

Sie finden eine Tabelle mit den ASCII-Codes im Anhang.

Dieser Tabelle kénnen Sie die festgelegte Reihenfolge entnehmen - es
folgen nacheinander:

— Ziffern - 0123456789
— GrofB3buchstaben - ABCDE...XYZ
— Kleinbuchstaben abcde...xyz

Ab Zeichennummer 48 (dezimal) der Tabelle kommen zunéichst die Ziffern
0-9, dann folgen die GroBBbuchstaben A-Z und zuletzt kommen die Klein-
buchstaben a-z. Die deutschen Umlaute gibt es im ASCII-Code nicht.

Wenn Sie die Operatoren groBer bzw. kleiner bei CHAR-Bildschirmfel-
dern verwenden, dann verhilt es sich so, daf3 der Kleinbuchstabe ’z’ gemiB
der festgelegten Reihenfolge das letzte und damit *gr6Bte’ alphabetische
Zeichen ist. Damit gelten die folgenden Regeln:

— ’Z’istgroBerals’a’
— ’a’istgroBer als’A’
— ’A’ist groBer als die Ziffer '0’

Beispiel
zecke > antilope
ameise > Amsel

zwei > 4

Bei DATE- und DATETIME-Bildschirmfeldern bedeutet groBer “spiter”
und kleiner "frither”.

Beispiel

11.12.80 > 20.9.90
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Hinweis

In Kapitel 9.5 ist beschrieben, wie Sie vorgehen miissen, um bei 7-Bit-
Terminals mit Umlauten arbeiten zu kénnen. Das Arbeiten mit Umlau-
ten hat jedoch den Nachteil, da die Such-Operatoren u.U. nicht die
erwarteten Ergebnisse produzieren, da die den Umlauten *603AiuUB’
entsprechenden Zeichen ’|\{[}]” im ASCII-Code nicht innerhalb der
Buchstaben-Reihenfolge liegen.

Aufgabe 5-1

Fiihren Sie im FORMATO01 Datenbank-Abfragen mit den folgenden Such-
bedingungen durch:

A) Der Nachname soll ein ’g’ enthalten.

B) Die Kundennummer soll zwischen/mit 105 und 115 liegen und der
Kunde soll in "Muenchen’ wohnen.

C) Die Telefon-Vorwabhl soll beliebig sein und die Rufnummer sechsstel-
lig.
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5.3 Einen Satz ’Neuaufnehmen’

Wenn Sie einen Satz in die Tabelle neu aufnehmen woiien, daan geh:' n Sie
‘ch faigt vor‘ - , , .

_1e Funktwn ’Neuaufnehmen’ aus.

'B> vebea Sie den neuen Satz ein.

> In cmem BLOB-Bildschxrmfe]d driicken Sie E] Geben Sle dxe
Dateﬁ .
' em und verlassen Sie das Programm. Swhem Sle dabel dze

rufen Wurde, -

B Driicken Sie §

1 AnschluB daran erhalten
aufgenommen wurde.

Hinweis

Wenn ein eingegebener Wert nicht dem definierten Datentyp ent-
spricht, dann kénnen Sie das entsprechende Bildschirmfeld nicht ver-
lassen und erhalten die Meldung: Fehler im Feld

Sie haben in diesem Fall nur die Mdéglichkeit, einen korrekten Wert
einzugeben oder aber die Eingabe mit zu beenden.
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5.4 Einen Satz ’Korrigieren’
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5.5 Einen Satz ’Loschen’

Léschen konnen S
Datenbank-Abfr
ellen Satz am
gehen Sie wie
P> Fiihren Sie
Um versehentlic
eine Funktionsze
> Fiihren Sie di
Im AnschluB d
geloscht wurde,

Satz. Sie missen also vorab eine
en zu I8schenden Satz als den aktu-
en. Wenn das geschehen ist, dann

n, erhalten Sie nun
a Nein

riibér’, daB der Satz

5.6 PRINT - Ausgabe in Datei

Die Funktion PRINT ermdéglicht Thnen die Ausgabe des aktuellen Bild-
schirmes (bzw. der ganzen aktuellen Liste) in eine Datei.

Sie gehen wie folgt vor:

> Driicken Sie
(oder fithren Sie die Funktion PRINT aus)
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Sie erhalten diesen Bildschirm (hier mit dem Satz Kundennummer ’101°):

(ZLsgabeprogramm? (Std: perform.out):

FORMATO1
Kundennummer [101
Firma [Pauli Sport ]
Vorname [Ludwig Nachname [Pauli ]
Strasse [Forstweg 47 ] evtl. Zweitanschrift [
P1z (8900 ] Ort [Augsburg ]
Telefon [0831/8057 Bundesland [BY]

~

J

Sie erhalten hier die Information, daB3 die Ausgabe standardmiBig in die
Datei ’perform.out’ geschrieben wird. Sie kénnen jedoch optional einen

anderen Dateinamen angeben.

> Wenn gewiinscht, geben Sie einen anderen Dateinamen an.

> Driicken Sie

U3512-J-295-2



Format - Funktionen

Sie erhalten diesen Bildschirm:

(;bRMAT AUSGABEPROGRAMM: Anhaengen Erstellen <‘\

Haengt neue Daten an bestehende Ausgabedatei. ** 1: kunde Tabellexx
FORMATO1

Kundennummer [101 ]
Firma [Pauli Sport ]
Vorname [Ludwig ] Nachname [Pauli ]
Strasse [Forstweg 47 ] evtl. Zweitanschrift [ ]
Plz [8900 1] Ort [Augsburg ]
Telefon [0831/8057 ] Bundesland [BY]

N\ J

’Anhaengen’ schreibt die Daten an das Ende der zuvor bekanntgegebenen

(bestehenden) Datei.
’Erstellen’ schreibt die Daten an in die zuvor bekanntgegebene Datei.

> Fiihren Sie eine der beiden Funktionen aus.
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Sie erhalten diesen Bildschirm:

Kundennummer [101 =

[FORMAT-AUSGABE: . aktuelle-Liste Bildschirm
Die gesamte aktuelle Liste ausgeben. ** 1: kunde Tabellex*

FORMATO1

Firma [Pauli Sport ]

Vorname [Ludwig Nachname [Pauli ]
Strasse [Forstweg 47 ] evtl. Zweitanschrift [

Plz (8900 ] ort [Augsburg ]
Telefon [0831/8057 Bundesland [BY]

J

>aktuelle-Liste’ gibt die gesamte aktuelle Liste aus. *Bildschirm’ gibt nur

den aktuelle Bildschirm aus.

> Fiithren Sie eine der beiden Funktionen aus.
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Sie erhalten diesen Bildschirm:

(ZhSGABE FORMAT:  Ascii-Format Bildschirm-Format
Gewaehlte Ausgabe wird in ascii geschrieben. **x 1: kunde Tabellex*
FORMATO1
Kundennummer [101 ]
Firma [Pauli Sport ]
Vorname [Ludwig Nachname [Pauli
Strasse [Forstweg 47 ] evtl. Zweitanschrift [
Plz [8900 ] Ort [Augsburg
Telefon [0831/8057 Bundesland [BY]

/

’Ascii-Format’ gibt die Daten in einem Format aus, wie es von der SQL-
Anweisung LOAD erwartet wird:

wertl |wert2|wert3| . |wertN|
’Bildschirm-Format’ gibt die Daten so aus, wie Sie sie am Bildschirm

sehen.

> Fiihren Sie eine der beiden Funktionen aus.

Im AnschluB3 daran kehren Sie automatisch wieder in das PERFORM-
Meni zuriick.
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5-32

5.7 ’Format’ - ein Format, mehrere Bildschirmseiten

Ebenso wie es mehrseitige Papierformulare geben kann, so kann es auch
Formate mit mehreren Bildschirmseiten geben. Das ist z.B. dann sinnvoll,
wenn ein Format durch eine sehr groBe Anzahl von Bildschirmfeldern
uniibersichtlich wiirde. In diesem Fall ist es zweckmiBig, die Bildschirm-
felder auf mehrere Bildschirmseiten verteilen.

Mit de at’ konnen Sie zwischen den Bildschirmseiten
eines mehrseitigen Formates bldttern. .

Die folgende Ubung erldutert Thnen die Funktion *Format’ anhand des
zweiseitigen Formates FORMATO02. Wie das FORMATO1 ist es ein Format
fir die Tabelle ’kunde’; zu jeder Tabellenspalte der Tabelle ’kunde’ gibt es
ein Bildschirmfeld. Jedoch sind die Bildschirmfelder im FORMATO02 auf
zwei Bildschirmseiten verteilt.

Auf der zweiten Bildschirmseite gibt es nochmals ein Bildschirmfeld
’Firma’, das den Firmennamen anzeigt.
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Ubung 5-2

> Rufen Sie das FORMATO2 auf und fiihren Sie eine Datenbank-Abfrage
ohne Such-Bedingung durch.

Sie erhalten diesen Bildschirm:

/;ERFORM: Suchen Vorw. Rueckw. Blob Neuaufnehmen Korrigieren ... N
Sucht in der aktiven Datenbanktabelle. *x 1: kunde Tabellexx

FORMAT02 - Bildschirmseite 1

Kundennummer (101 ]

Firma [Pauli Sport ]
Vorname [Ludwig |
Nachname [Pauli

Gefundene Saetze: 18

\_ J
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> Fiihren Sie die Funktion ’Format’ aus. Diese befindet sich in der zwei-

ten Funktionszeile.

Jetzt erhalten Sie diesen Bildschirm:

(FERFORM:

Firma

Anschrift
evt. Zweitanschrift

P1z
Ort
Bundesland

Telefon

-

*x 1

FORMAT02 - Bildschirmseite 2

[Pauli Sport ]
[Forstweg 47 ]
[ ]
[8900 ]

[Augsburg ]

[BY]

[0821/8075 ]

Loeschen Tabelle Format Aktuell Master Detail PRINT END<‘\
Zeigt die naechste Seite des Formates.

kunde Tabellex*

_J

> Wenn Sie jetzt nochmals die Funktion 'Format’ ausfithren, dann erhal-
ten Sie wieder den ersten Bildschirm.

Hinweis

Beim Neuaufnehmen oder Korrigieren eines Satzes miissen Sie nicht
unbedingt von Hand mit der Funktion Format’ zur nidchsten Bild-
schirmseite blittern. Sie konnen einfach die Bildschirmfelder nachein-
ander ausfiillen. Wenn sich das folgende Bildschirmfeld auf einer
anderen Bildschirmseite befindet, dann wechselt PERFORM automa-
tisch zu dieser Bildschirmseite.

Bei Formaten mit mehr als zwei Seiten kénnen Sie auch mit der Ein-
gabe einer Zahl angeben, welche spezielle Bildschirmseite Sie erhalten
wollen. Wenn Sie z.B. eingeben: ’3 f* dann erhalten Sie unmittelbar die
3. Seite des Formates.
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5.8 Mehr-Tabellen-Formate

Ein Format kann Bildschirmfelder aus mehreren Tabellen (der gleichen
Datenbank) enthalten. Ein solches Format nennt man ein 'Mehr-Tabellen-
Format’.

Komfortabel wird ein Mehr-Tabellen-Format dann, wenn die beteiligten
Tabellen iiber sogenannte ”Join-Bildschirmfelder” miteinander verbunden
sind. Ein Join-Bildschirmfeld bewirkt, daB bei jeder Datenbank-Abfrage in
der einen Tabelle auch ein erster verbundener Satz der anderen Tabelle mit
angezeigt wird; und es erleichtert Datenbank-Abfragen in der jeweils ver-
bundenen Tabelle.

Lassen Sie sich das bitte anhand des FORMATO03 erldutern - rufen Sie dazu
das FORMATO3 auf:

(;ERFURH: Suchen Vorw. Rueckw. Blob Neuaufnehmen Korrigieren ... )

Sucht in der aktiven Datenbanktabelle. *x 1: kunde Tabellex*

FORMATO3 - Tabellen "kunde’ und 'auftrag’
__kunde
Firma [ ]
Vorname [ ] Nachname [ ]
Adresse | ] evtl. Zweitanschrift [ ]
Plz [ ] Ort [ ]
Telefon | ] Bundesland [ ]
__auftrag_____________ Kundennummer [ ]
Auftragsnummer Auftragsdatum
Lieferhinweis
0ffen? Fremdnummer
Lieferdatum Liefergewicht
Zustellgebuehr Zahldatum

N\ J

Dieses Format enthélt im oberen Teil Bildschirmfelder aus der Tabelle
’kunde’ und im unteren Teil Bildschirmfelder aus der Tabelle ’auftrag’. Auf
der Trennlinie zwischen den beiden Format-Teilen gibt es ein Bildschirm-
feld ’Kundennummer’, das invertiert abgebildet ist.

U3512-J-295-2 5-35



Format - Funktionen

5-36

Uber dieses Join-Bildschirmfeld sind die beiden Tabellen wie folgt mitein-
ander verbunden:

— inder Tabelle ’kunde’ gibt es eine Tabellenspalte ’kunden _nr’ und

— in der Tabelle ’auftrag’ gibt es ebenfalls eine Tabellenspalte ’kunden _ -

)

nr.

Die Verbindung der beiden Tabellen miteinander besteht einfach darin,
daB die beiden Tabellenspalten ’kunden _nr’ der unterschiedlichen Tabel-
len dem einen einzigen Bildschirmfeld ’Kundennummer’ zugeordnet wur-
den.

Die folgende Ubung erldutert die Auswirkungen eines Join-Bildschirmfel-
des anhand des FORMATO03:

Ubung 5-3

> Fithren Sie im FORMATO3 eine Datenbank-Abfrage ohne Such-
Bedingungen durch.

Sie erhalten diesen Bildschirm:

/;ERFDRM: Suchen Vorw. Rueckw. Blob Neuaufnehmen Korrigieren ... )

Sucht in der aktiven Datenbanktabelle. ** 1: kunde Tabellex**

FORMATO3 - Tabellen 'kunde’ und 'auftrag’
__kunde
Firma [Pauli Sport ]
Vorname [Ludwig ] Nachname [Pauli ]
Adresse [Forstweg 47 ] evtl. Zweitanschrift [ ]
P1z [8900 ] ort [Augsburg ]
Telefon [0821/8075 ] Bundesland [BY]
_-auftrag_____________ Kundennummer [101 ]
Auftragsnummer 1002 Auftragsdatum 01.06.1990
Lieferhinweis Hintertuere klingeln
0ffen? n Fremdnummer 9270
Lieferdatum 06.06.1990 Liefergewicht 50,60
Zustellgebuehr 15,30 Zahldatum 03.07.1990

Gefundene Saetze: 18

. J
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Im oberen Format-Teil zeigt PERFORM den ersten gefundenen Satz der
Tabelle ’kunde’, den Satz 101 des Kunden ’Pauli Sport’ an. Im unteren Teil
zeigt PERFORM einen verbundenen Satz der Tabelle "auftrag’ an.

Damit wird in dem Format angezeigt, daB mit dem Kunden Firma ’Pauli
Sport’ bereits wenigstens ein Auftrag abgewickelt wurde, denn es gibt einen
verbundenen Satz der Tabelle ’auftrag’.

> Blittern Sie mit "Vorw.” und 'Rueckw.’ in der aktuellen Liste.

Sie stellen fest, daB es nicht zu jedem Satz der Tabelle ’kunde’ auch einen
verbundenen Satz gibt. Das bedeutet, da manche Kunden zwar bereits in
die Datenbank aufgenommen wurden, bisher aber noch kein Auftrag mit
ihnen abgewickelt wurde.

5.8.1 ’Tabelle’ - die aktuelle Tabelle wechseln

Die aktuelle Tabelle wechseln

Beim bisherigen Kenntnisstand konnen Sie zwar in der Tabelle ’kunde’
eine Datenbank-Abfrage durchfiihren und sich den jeweils ersten der ver-
bundenen Sitze der Tabelle ’auftrag’ anzeigen lassen, nicht aber umge-
kehrt.

Denn bei Mehr-Tabellen-Formaten gibt es zwar Bildschirmfelder aus meh-
reren Tabellen; aber die Datenbank abfragen, Satze 16schen oder korrigie-
ren kénnen Sie jeweils nur in einer Tabelle, ndmlich in der sogenannten
’aktuellen Tabelle’.

Mit der Funktion *Tabelle’ (in der zweiten Funktionszeile) konnen Sie die
aktuelle Tabelle wechseln. Das hat die folgenden Auswirkungen:

' "Oben rechts oberhalb der Infozelle zeigt PERFORM den Namen der
neuen aktuellen Tabelle an - z.B. so: ** 2: auftrag Tabellex*

— PERFORM wechselt die eckigen Klammern von den Bildschirmfel-
dern der bisherigen aktuellen Tabelle zu den Bildschirmfeldern der
neuen aktuellen Tabelle.
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Hinweis

PERFORM ordnet jeder Tabelle automatisch eine Nummer zu. So ist
z.B. im FORMATO3 die Tabelle ’kunde’ die Tabelle 1 und die Tabelle
’auftrag’ die Tabelle 2.

In welcher Reihenfolge PERFORM diese Nummern vergibt, das hingt
von der entsprechenden Reihenfolge im Format-Programm ab.

Wenn Sie ein Format neu aufrufen, dann ist zunichst die Tabelle 1
(entsprechend der Abfolge im Format-Programm) die aktuelle Tabelle.
Wenn Sie die Funktion *Tabelle’ ausfiihren, dann wechselt PERFORM
zur Tabelle 2 und von dort zu einer eventuell vorhanden Tabelle 3
u.s.w. und am Schlul wieder zur Tabelle 1.

Wenn sich die Bildschirmfelder der neuen aktuellen Tabelle auf einer
anderen Bildschirmseite befinden, dann blittert PERFORM automa-
tisch auf diese Bildschirmseite.

Bei Formaten mit mehr als zwei Tabellen konnen Sie mit der Eingabe
einer Zahl angeben, welche spezielle Tabelle die neue aktuelle Tabelle
sein soll. Wenn Sie z.B. eingeben: ’3 t’ dann machen Sie unmittelbar die
3. Tabelle des Formates (sofern vorhanden) zur neuen aktuellen
Tabelle.

Die folgende Ubung erliutert Ihnen die Bedeutung der Funktion *Tabelle’
und sie informiert Sie weiter iiber die Datenstruktur der Datenbank ’ver-
sand’.
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Ubung 5-4

Um die Ubung nachvollziehen zu kénnen, benétigen Sie die folgende
Ausgangssituation:

— Die Tabelle ’kunde’ ist nach wie vor die aktuelle Tabelle.

— Der Satz mit der Kundennummer 101 Firma *Pauli Sport’ ist der aktu-
elle Satz. Wenn das nicht der Fall ist, dann blittern Sie mit 'Rueckw.’ in
der aktuellen Liste, bis der Satz mit Kundenummer 101 der aktuelle
Satz ist.

Diesen Bildschirm sollten Sie vor sich haben:

/;ERFORM: Suchen Vorw. Rueckw. Blob Neuaufnehmen Korrigieren ... <\\
Sucht in der aktiven Datenbanktabelle. ** 1: kunde Tabellexx
FORMATO3 - Tabellen 'kunde’ und ’auftrag’

__kunde

Firma [Pauli Sport ]

Vorname [Ludwig ] Nachname [Pauli ]
Adresse [Forstweg 47 ] evtl. Zweitanschrift [ |
Plz (8900 ] Ort [Augsburg ]
Telefon [0821/8075 ] Bundesland [BY]
__auftrag_____________ Kundennummer [101 ]

Auftragsnummer 1002 Auftragsdatum 01.06.19390
Lieferhinweis Hintertuere klingeln

0ffen? n Fremdnummer 9270

Lieferdatum 06.06.1990 Liefergewicht 50,60

Zustellgebuehr 15,30 Zahldatum 03.07.1990
Gefundene Saetze: 18

N J
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> Fiihren Sie die Funktion ’Tabelle’ aus.

Sie erhalten diesen Bildschirm:

-

(FERFURH: ... " Loeschen Tabelle Format Aktuell Master Detail PRINT END<‘\

Waehlt die aktuelle Tabelle. *x 2: auftrag Tabelle*x
FORMATO3 - Tabellen 'kunde’ und ’auftrag’

__kunde

Firma Pauli Sport

Vorname  Ludwig Nachname Pauli

Adresse  Forstweg 47 evtl. Zweitanschrift

Plz 8900 Ort Augsburg

Telefon 0821/8075 Bundesland BY

_—auftrag_____________ Kundennummer [101 ]

Auftragsnummer [1002 ] Auftragsdatum [01.06.1990]

Lieferhinweis [Hintertuere klingeln ]

0ffen? [n] Fremdnummer [9270 ]

Lieferdatum [06.06.1990] Liefergewicht [50,60 ]

Zustellgebuehr [15,30 ] Zahldatum [03.07.1990]

J

Nun ist die Tabelle ’auftrag’ die aktuelle Tabelle. Sie erkennen das an den
eckigen Klammern und an dem Hinweis oben rechts: ** 2: auftrag

Tabelle* *
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> Fiithren die Funktion 'Suchen’ aus - driicken Sie noch nicht [sTarg!

Sie erhalten diesen Bildschirm:

KELCHEN: START sucht. F17 loescht alle Felder. HELP fuer Hilfe. <‘\
DEL bricht ab. *x 2: auftrag Tabellexx
FORMATO3 - Tabellen 'kunde’ und 'auftrag’
__kunde
Firma Pauli Sport
Vorname  Ludwig Nachname Pauli
Adresse  Forstweg 47 evtl. Zweitanschrift
Plz 8900 Ort Augsburg
Telefon 0821/8075 Bundesland BY
__auftrag______________ Kundennummer [101 ]
Auftragsnummer [ ] Auftragsdatum [ ]
Lieferhinweis [ ]
0ffen? [] Fremdnummer [ ]
Lieferdatum [ ] Liefergewicht [ ]
Zustellgebuehr [ ] Zahldatum [ ]

- J

Die Bildschirmfelder der Tabelle ’auftrag’ wurden geldscht. Nicht geloscht
wurde allerdings das Bildschirmfeld ’Kundennummer’, in dem sich auch
die Schreibmarke befindet.

Warum dieses Bildschirmfeld nicht geloscht wurde, dariiber informiert Sie
der folgende Abschnitt.
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Um in der Tabelle ’auftrag’ eine Datenbank-Abfrage durchfiihren zu kon-
nen, die alle Sidtze der Tabelle liefert:

> Loschen Sie zunichst mit auch das Bildschirmfeld *Kunden-
nummer’.

> Um die Datenbank-Abfrage auszufiihren, driicken Sie jetzt

Sie erhalten diesen Bildschirm:

(;;RFDRM: Suchen| Vorw. Rueckw. Blob Neuaufnehmen Korrigieren ... <\\
Sucht in der aktiven Datenbanktabelle. *% 2: auftrag Tabelle**

FORMATO3 - Tabellen 'kunde’ und 'auftrag’
__kunde

Firma Spielball

Vorname Anton Nachname Hochfeld
Adresse  Goethestr. 34 evtl. Zweitanschrift Lilienstr.42
Plz 8000 Ort Muenchen
Telefon 089/25430 Bundesland BY
__auftrag______________ Kundennummer [104 ]

Auftragsnummer [1001 ] Auftragsdatum [20.01.1990]
Lieferhinweis [Spedition ]

0ffen? [n] Fremdnummer [B77836 ]
Lieferdatum [01.02.1990] Liefergewicht [20,40 ]
Zustellgebuehr [10,00 ] Zahldatum [22.03.1990]

Gefundene Saetze: 15

N J

Der aktuelle Satz ist der Satz mit der Auftragsnummer 1001 und der Kun-
dennummer 104. Zu diesem Satz gibt es in der Tabelle ’kunde’ einen
verbundenen Satz (Firma ’Spielball’).

Die aktuelle Liste enthilt insgesamt 15 Sitze. Es existieren also 15 Auf-
trage.

> Blittern Sie in der aktuellen Liste.

Sie stellen dabei fest, dal nun im oberen Format-Teil ein jeweils verbunde-
ner Satz der Tabelle ’kunde’ angezeigt wird, denn zu jedem Auftrag muf} es
notwendig auch einen Auftraggeber geben.
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Mit der Funktion ’Tabelle’ kénnen Sie also die Tabelle wechseln und
danach in der neuen aktuellen Tabelle eine Datenbank-Abfrage durchfiih-
ren.

Wenn Sie mit 'Vorw.” oder ’Rueck.’ in der neuen aktuellen Liste blittern,
dann bekommen Sie auch je einen ersten verbundenen Satz der anderen
Tabelle angezeigt (sofern vorhanden).

5.8.2 Warum Join-Bildschirmfelder nicht geloscht werden

Sie werden in der vorangegangenen Ubung vielleicht festgestellt haben,
daB3 es Kunden gibt, die

— bisher noch gar keinen Auftrag erteilt haben,

— einen Auftrag erteilt haben,

— bereits mehrere Auftrige erteilt haben.

Das zeigt, daB es u.U. nicht nur einen, sondern mehrere verbundene Sétze
gibt. Angezeigt wird jedoch nur ein einziger, namlich der erste gefundene.

Wie koénnen Sie ermitteln, wieviel verbundene Sitze es in der anderen
Tabelle gibt (konkret: wieviel Auftrage ein Kunde erteilt hat)?. Durch eine
Datenbank-Abfrage in der entsprechenden Tabelle (auftrag). Dabei spielt
das Join-Bildschirmfeld eine zentrale Rolle, denn iiber die Werte des Join-
Bildschirmfeldes sind die Sitze miteinander verbunden und iiber das Join-
Bildschirmfeld sind folglich die verbundenen Sétze auch zu ermitteln.

Wenn Sie wissen wollen, wieviel Auftrige ein Kunde erteilt hat, dann
koénnen Sie wie folgt vorgehen:

— Sie ermitteln in der Tabelle ’kunde’ seine Kundennummer und
— wechseln zur Tabelle ’auftrag’ und

— tragen den ermittelten Wert als Such-Bedingung in das Bildschirmfeld
Kundenummer ein und

— fithren eine Datenbank-Abfrage durch.

Sofern uberhaupt ein verbundener Satz existiert, dann erhalten Sie eine
aktuelle Liste, die alle Sdtze (Auftrige) zu der eingetragenen Kundennum-
mer enthilt.
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Um Thnen diesen dritten Arbeitsgang, das Eintragen der Kundennummer
von Hand, zu ersparen, wird der Wert in einem Join-Bildschirmfeld eben
nicht geloscht, nachdem Sie eine Datenbank-Abfrage durchgefiihrt haben
und dann die Tabelle gewechselt haben. Denn damit steht der nach wie vor
im dem Join-Bildschirmfeld angezeigte Wert gleich als Such-Bedingung fiir
die darauffolgende Datenbank-Abfrage in der verbundenen Tabelle zur
Verfiigung.

Schematischer Ablauf *Tabelle’ wechseln:

Suchen und f7agT Datenbank-Abfrage ausfithren.

Vorw. und Rueckw.
In der aktuellen Liste blitte
Satz ist.

Tabelle
Tabelle wechseln,

Suchen
Datenbank—Abfrage emielte
bleibt bestehen u
Datenbank-A
bundenen Sitze.

bis der gewiinschte Satz der aktuelle

In der folgenden Ubﬁng konnen Sie ermitfeln, wieviele Auftrige zum
Kunden *104 Firma Spielball’ gefiihrt werden.
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Ubung 5-5

Sie benétigen die folgende Ausgangssituation: Die Tabelle ’kunde’ ist die
aktuelle Tabelle. Und der Satz Kundennummer 104 Firma ’Spielball’ ist
der aktuelle Satz.

> Wechseln Sie zur Tabelle ’auftrag’.

D> Leiten Sie mit ’Suchen’ eine Datenbank-Abfrage in der neuen aktuellen
Tabelle ’auftrag’ ein.

Sie stellen fest: Alle Bildschirmfelder der neuen aktuellen Tabelle wurden
gelscht. Nicht aber das Bildschirmfeld ’Kundennummer’, hier wird nach
wie vor der Wert *104’ angezeigt.

Dieser Wert dient als Such-Bedingung fiir die jetzt folgende Datenbank-
Abfrage.

> Fiihren Sie mit die Datenbank-Abfrage aus.

Sie erhalten die Meldung, da3 4 Satze gefunden wurden. Mit dem Kunden
’104’ werden also 4 Auftrige abgewickelt.
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5.9 ’Master - Detail’, hierarchische Beziehung der Tabellen

Bei der Beispiel-Datenbank ’versand’ verhiilt es sich so, daB3
— ein Kunde mehrere Auftrige erteilt haben kann und

— ein Auftrag aus mehreren Posten bestehen kann.

Nun sollte man sehr leicht in Erfahrung bringen kénnen, welche Auftrige
ein Kunde erteilt hat und welche Posten zu den Auftrigen gehoren.

Ein Weg ist Ihnen bereits bekannt; Sie kénnen die Tabelle wechseln und in
der neuen aktuellen Tabelle eine erneute Datenbank-Abfrage durchfiihren.
Mit den Funktionen ’Detail’ und "Master’ geht es aber noch einfacher:

Das FORMATO04 ist ein Mehr-Tabellen-Format fiir die Tabellen ’kunde’,
"auftrag’ und ’posten’. In diesem Format sind die folgenden Master-Detail-
Beziehungen definiert:

— ’kunde’ ist Master-Tabelle von ’auftrag’, damit ist *auftrag’ die Detail-
Tabelle von ’kunde’,

— ’auftrag’ ist Master-Tabelle von "posten’, damit ist *posten’ die Detail-
Tabelle von ’auftrag’.
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Die folgende Ubung erldutert die Master-Detail-Beziehung anhand des

FORMATO04:
Ubung 5-6

> Rufen Sie das FORMATO04 auf.
Das ist das FORMAT04:

~

(;ERFDRH: Suchen Vorw. Rueckw. Blob Neuaufnehmen Korrigieren .
Sucht in der aktiven Datenbanktabelle. *x 1: kunde Tabellexx*
FORMATO4 - Tabellen 'kunde’, ’auftrag’ und 'posten’
_-kunde
Firma [ ] Adresse [
P1z [ ] Ort [ ]
Bundesland [ 1
__auftrag___________ Kundennummer [ ]
0ffen? Auftragsdatum
Lieferdatum Liefergewicht
Zustellgebuehr Zahldatum
__posten__________ Auftragsnummer
Postennummer Herstellercode
Artikelnummer Artikel
Menge Gesamtpreis
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> Fiihren Sie in der Tabelle ’kunde’ eine Datenbank-Abfrage durch und
machen Sie den Satz Kundennummer 106 Firma *Sport Watt’ zum aktu-

ellen Satz.
> Fiihren Sie die Funktion ’Detail’ aus.

Sie erhalten diesen Bildschirm:

-

/;ERFURM: ... Loeschen Tabelle Format Aktuell Master Detail PRINT ENDﬂ\\
Waehlt die Detail-Tabelle der aktuellen Tabelle ** 2: auftrag Tabellexx
FORMATO4 - Tabellen 'kunde’, ’"auftrag’ und 'posten’
__kunde
Firma Sport Watt Adresse Am Bergsteig 88
Plz 7900 Ort Ulm
Bundesland BY
__auftrag___________ Kundennummer [106 ]
offen? [j] Auftragsdatum [12.04.1990]
Lieferdatum [30.04.1990] Liefergewicht [95,80 ]
Zustellgebuehr [19,20 ] Zahldatum [ |
__posten__________ Auftragssnummer [1004 ]
Postennummer 1 Herstellercode HR
Artikelnummer 1 Artikel
Menge 1 Gesamtpreis 960,00
Gefundene Saetze: 2

J

Die Funktion ’Detail’ hat:

— den Wechsel von der Master-Tabelle ’kunde’ zur Detail-Tabelle ’auf-

trag’ bewirkt und

— dabei automatisch in der Detail-Tabelle eine Datenbank-Abfrage
durchgefiihrt und eine aktuelle Liste erstellt und

— den ersten Satz der aktuellen Liste als den aktuellen Satz am Bildschirm

angezeigt.
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Die aktuelle Liste enthilt 2 Sitze, es gibt also zwei Auftrige von der Firma
’Sport Watt’. Der Auftrag mit der Auftragsnummer 1004 ist der aktuelle
Satz.

> Fiithren Sie nochmals die Funktion *Detail’ aus.

Sie erhalten diesen Bildschirm:

(;ERFURM: ... Loeschen Tabelle Format Aktuell Master Detail PRINT END<‘\

Waehlt die Detail-Tabelle der aktuellen Tabelle ** 3: posten Tabellexx

FORMAT04 - Tabellen 'kunde’, 'auftrag’ und 'posten’
__kunde
Firma Sport Watt Adresse Am Bergsteig 88
Plz 7900 Ort Ulm

Bundesland BY

_—auftrag___________ Kundennummer 106
O0ffen? j Auftragsdatum 12.04.1990
Lieferdatum 30.04.1990 Liefergewicht 95,80
Zustellgebuehr 19,20 Zahldatum
__posten__________ Auftragsnummer [1004 1
Postennummer 1 ] Herstellercode [HR]
Artikelnummer [1 ] Artikel Ski-Handschuhe
Menge [ 1] Gesamtpreis [960,00 ]
Gefundene Saetze: 4

N\ /

Nun wurde von der jetzigen Master-Tabelle ’auftrag’ zur Detail-Tabelle
posten’ gewechselt und wiederum wurde automatisch in der
Detail-Tabelle eine Datenbank-Abfrage durchgefiihrt.

Die aktuelle Liste enthilt 4 Sitze, der Auftrag 1004 besteht also aus 4
Posten.

D> Fiihren Sie die Funktion ’Master’ aus.

Nun ist nichts weiter geschehen, als daB Sie zur Master-Tabelle "auftrag’
zuriickgekehrt sind, die jetzt die neue aktuelle Tabelle ist.

Mit der Funktion ’Master’ kénnen Sie also zur Master-Tabelle zuriickkeh-
ren. Eine Datenbank-Abfrage wird dabei nicht ausgeldst, vielmehr bleibt
die vorab erstellte aktuelle Liste der Tabelle ’auftrag’ erhalten.

> Blattern Sie in der noch vorhandenen aktuellen Liste der Tabelle ’arti-
kel’ vorwrrts.
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Sie erhalten den zweiten Satz mit der Auftragsnummer 1014
> Fiihren Sie nochmals die Funktion *Detail’ aus.

Damit ist wieder die Tabelle *posten’ die aktuelle Tabelle. Mit der automa-
tischen Datenbank-Abfrage wurde eine neue aktuelle Liste erstellt, die nun
2 Sitze enthilt; der Auftrag 1014 besteht also aus 2 Posten.

Mehrere Tabellen bedeutet mehrere aktuelle Listen

PERFORM fiihrt zu jeder Tabelle, in der Sie eine Datenbank-Abfrage
durchgefiihrt haben, eine aktuelle Liste.

Sie kdnnen also zum Beispiel

— in einer Tabelle eine Datenbank-Abfrage durchfiihren und damit eine
aktuelle Liste erstellen,

— mit 'Tabelle’ (oder ’Detail’) die Tabelle wechseln und wiederum eine
Datenbank-Abfrage durchfiihren und damit eine zweite aktuelle Liste
erstellen,

— wieder zur ersten Tabelle zuriickkehren und in der nach wie vor gespei-
cherten aktuellen Liste der ersten Tabelle weiterblittern.

Die jeweiligen aktuellen Listen bleiben solange erhalten, bis Sie das For-
mat verlassen oder bis Sie mit einer erneuten Datenbank-Abfrage in der
jeweiligen Tabelle die bisherige aktuelle Liste iiberschreiben.
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5.10 °’Aktuell’ - Riickkehr zum aktuellen Satz

Wenn Sie mehrfach die Tabelle gewechselt haben, dann kann es vorkom-
men, daB Sie bei einer der aktuellen Listen nicht mehr wissen, welches
eigentlich der aktuelle Satz ist.

Wenn das geschehen ist, dann konnen Sie mit der Funktion ’Aktuell’ den
aktuellen Satz der aktuellen Liste erneut einlesen.

Die Funktion ’Aktuell’ erfiillt auch noch einen weiteren Zweck: Bei Mehr-
platz-Systemen kénnen mehrere Anwender zur gleichen Zeit auf die glei-
chen Datensitze zugreifen. So kann es vorkommen, daB ein Satz, den Sie
vermeintlich als den aktuellen Satz auf dem Bildschirm haben, zwischen-
zeitlich von einem anderen Anwender gedndert wurde. Da die Funktion
>Aktuell’ den Satz erneut aus der Tabelle einliest, erhalten Sie immer den
wirklich aktuellen Stand des Satzes.

Da ’Aktuell’ dabei auch den Bildschirm neu aufbaut, kdnnen Sie die Funk-
tion ebenfalls dazu verwenden, Meldungen anderer Anwender oder des
Betriebssystems vom Bildschirm zu 16schen.

’Aktuell’ liest den aktuellen Satz der
bank ein.
Der Bildschirm wird dabei neu aufg

en Liste erneut aus der Daten-

5.11 Uberpriifender Join und LOOKUP-Join

5.11.1 Uberpriifender Join

Wenn Sie in einem Mehr-Tabellen-Format einen Satz neu in eine Tabelle
aufnehmen, dann sollte gewéhrleistet sein, daB3 Sie in ein Join-Bildschirm-
feld auch einen richtigen Wert eingeben; niamlich einen Wert, den es in der
verbundenen Tabelle bereits gibt.

Wenn Sie zum Beispiel in die Tabelle ’auftrag’ einen neuen Satz aufneh-
men wollen, dann sollte es nicht passieren, daB3 Sie in das Bildschirmfeld
Kundennummer einen Wert eintragen, den es in der Tabelle "kunde’ nicht
gibt. Denn damit gibe es dann einen Auftrag ohne Auftraggeber, und das
wére unsinnig.

Um zu gewéhrleisten, daB das nicht passieren kann, kann man im Format-
Programm dem Join die Funktion ’priifen’ zuordnen. Wenn das geschehen
ist, dann i3t PERFORM nur noch Werte zu, die in der verbundenen
Tabelle bereits enthalten sind.

U3512-J-295-2 5-51



Format - Funktionen

Wenn Sie einen nicht bereits existierenden Wert in ein solches Join-Bild-
schirmfeld eintragen, dann gibt PERFORM eine Fehlermeldung aus und
verhindert die Ubernahme des fehlerhaften Wertes in die Tabelle.

Wenn Sie beispielsweise im FORMATO04 einen neuen Satz fiir die Tabelle
auftrag aufnehmen wollen, und wenn Sie dabei einen nicht existierenden
Wert in das Bildschirmfeld ’Kundennummer’ eintragen, dann erhalten Sie
eine Fehlermeldung und PERFORM verhindert die Neuaufnahme des
Satzes.

5.11.2 LOOKUP-Join

Neben dem Join mit Bildschirmfeldern, in die Sie Eintrige machen kon-
nen, gibt es noch einen zweiten Join mit Bildschirmfeldern, in die Sie keine
Eintrige machen kénnen - man nennt diesen Join LOOKUP-Join:

— Die Bildschirmfelder eines LOOKUP-Join zeigen lediglich die Werte
einer verbundenen Tabelle an.

— Aber Sie kénnen unter keinen Umstdnden die Schreibmarke in ein
solches Bildschirmfeld positionieren. Und das verhindert, daB Sie
Anderungen an dem angezeigten Wert vornehmen (bzw. auch Such-
Bedingungen eintragen) konnen.

Im FORMATO04 gibt es ein Bildschirmfeld mit einem LOOKUP-Join. Es ist
das Bildschirmfeld ’Artikel’ im dritten Format-Teil (posten).

In diesem Bildschirmfeld zeigt PERFORM an, welche Artikel-Bezeich-
nung sich hinter einer bestimmten Artikelnummer verbirgt.

Moglich wird das durch eine Anleihe mittels eines LOOKUP-Joins in einer
eigentlich gar nicht beteiligten Tabelle; ndmlich der Tabelle ’artikel’. Denn
nur die Tabelle ’artikel’ enthilt eine Tabellenspalte 'bezeichnung’, dem die
hier angezeigten Werte entnommen sind.

Der LOOKUP-Join dient also der ergdnzenden Information, er zeigt den
Wert einer verbundenen Tabelle an.

Sie kénnen eine solchermaBen verbundene Tabelle aber nicht zur aktuellen
Tabelle machen und Sie kénnen deshalb auch keine Anderungen an den
angezeigten Werten vornehmen.
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Zusammenfassung

— Mittels Such-Bedingungen kénnen Sie eine Satzauswahl durchfiihren.
Sie konnen mehrere Such-Bedingungen eingeben.

— Such-Bedingungen koénnen auch Such-Operatoren enthalten, mit
denen Sie die Such-Bedingung differenzierter gestalten kénnen.

— Eine Datenbank-Abfrage konnen Sie nur in der aktuellen Tabelle
durchfiihren.

— Wenn Sie eine Datenbank-Abfrage ausgefiihrt haben, dann erstellt
PERFORM ceine aktuelle Liste und zeigt den ersten Satz der aktuellen
Liste als den aktuellen Satz am Bildschirm an.

Bei Mehr-Tabellen-Formaten zeigt PERFORM zusitzlich u.U. auch
einen ersten Satz einer verbundenen Tabelle an.

— Zu jeder Tabelle, in der Sie eine Datenbank-Abfrage durchgefiihrt
haben, gibt es eine aktuelle Liste. Sie bleibt solange erhalten, bis Sie
durch eine erneute Datenbank-Abfrage iiberschrieben wird oder bis Sie
das Format verlassen.

— Mit der Funktion 'Format’ konnen Sie zwischen den Bildschirmseiten
eines Formates blittern.

— Mit der Funktion *Tabelle’ konnen Sie eine gewiinschte Tabelle zur
neuen aktuellen Tabelle machen.

— Mit den Funktionen *Master’ und ’Detail’ kénnen Sie zwischen einer
Master-Tabelle und einer Detail-Tabelle wechseln. Die Funktion
’Detail’ fiihrt in der Detail-Tabelle automatisch eine Datenbank-
Abfrage durch.

— Es gibt den iiberpriifenden Join und den LOOKUP-Join. Der iiberprii-
fende Join verhindert, daB3 Sie einen Wert in die Tabelle aufnehmen
konnen, den es nicht bereits in der verbundenen Tabelle gibt. Der
LOOKUP-Join dient der erginzenden Information, er zeigt in eigens
dafiir geschaffenen Bildschirmfeldern Werte einer verbundenen
Tabelle an; sie konnen nicht gedndert oder geloscht werden.
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6 Format erzeugen

Dieses Kapitel erldutert Thnen,

e welche Schritte Sie unternehmen miissen, um ein Format fiir eine spe-
ziell erwiinschte Anwendung zu erzeugen,

e aus welchen Teilen ein Format-Programm besteht,

e welche Anweisungen im Format-Programm méglich- sind und wie sie
sich auswirken.

Das Kapitel erldutert nur einen Teil aller theoretisch verwendbaren Anwei-
sungen; Sie erhalten einen Einblick in die Moglichkeiten und sind danach
in der Lage, eigene Formate zu erzeugen.

Vollstindige Informationen zu allen verwendbaren Anweisungen erhalten
Sie im Handbuch [2] INFORMIX-SQL Nachschlagen.
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6.1 Grundsitzliches

Das Erzeugen eines Formates vollzieht sich grundsitzlich in diesen zwei
Schritten:

— Zunichst bendtigen Sie ein Format-Programm. Das Format-Programm
ist einfach ein Text, der alle syntaktisch erforderlichen (und erwiinsch-
ten) Anweisungen enthilt.

— Dann miissén Sie das Format-Programm compilieren (iibersetzen).
Damit steht Thnen ein Format zur Verfiigung mit dem Sie am Bild-
schirm arbeiten konnen und auf das PERFORM zugreifen kann.

Wenn Sie iiber ’Generieren’ ein Standard-Format erzeugen, dann bleibt der
oben beschriebene zweiteilige ErzeugungsprozeB fiir Sie unsichtbar.

Denn was Sie auch von Hand tun kénnten, das erledigt FORMBUILD
automatisch fiir Sie (FORMBUILD: INFORMIX-Komponente, die fiir
das Compilieren und das Erzeugen von Standard-Formaten zustdndig ist).

Wenn Sie ein Standard-Format erzeugen, dann erzeugt FORMBUILD fiir
Sie
— das Format-Programm und

— fithrt automatisch das Compilieren (iibersetzen) durch.

Um also ein speziell erwiinschtes Format zu erzeugen, bendtigen Sie
zunichst ein Format-Programm.
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6.1.1 Zwei Wege, ein Format zu erzeugen

Um ein Format zu erzeugen, gibt es mehrere mogliche Vorgehensweisen.
Welche das sind, das erfahren Sie hier anhand der im folgenden beschrie-
benen Funktionen des FORMAT-Meniis.

Wenn Sie im Hauptmenii die Funktion *Format’ ausfiithren, dann erhalten
Sie dieses Menii:

FORMAT: Ablauf Modifizieren Generieren Neu Compilieren Loeschen END
Benutzen eines Formates zur Dateneingabe oder Datenbankabfrage.

Die Funktionen:

Ablauf
ein bestehendes Format aufrufen.

Modifizieren
ein bestehendes Format-Programm unter Verwendung des voreinge-
stellten Editors verdndern (siehe den folgenden Abschnitt).

Generieren
ein neues Standard-Format automatisch von FORMBUILD erzeugen
lassen.

Neu
ein neues Format-Programm unter Verwendung des voreingestellten
Editors schreiben (siehe den folgenden Abschnitt).

Compilieren
ein Format-Programm<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>