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Vorwort

INFORMIX ist ein relationales Datenbanksystem, das auf dem Computer-
Markt weit verbreitet ist. INFORMIX bietet

— eine komfortable Meniioberfliche
— leistungsfiahige Format- und Listengeneratoren
— eine Datenbanksprache, die den ANSI-Standard erfiillt

— die Moglichkeit zur Gestaltung einer individuellen Meniioberflache

Das vorliegende Handbuch INFORMIX-SQL Nachschlagen ist das Benut-
zerhandbuch zum Datenbanksystem INFORMIX.

Welche Vorkenntnisse benotigen Sie?

Fiir die Arbeit mit INFORMIX bendtigen Sie Grundkenntnisse in der
Bedienung des Betriebssystems. Diese vermittelt das entsprechende
Betriebssystem-Handbuch.

Fir den INFORMIX-Anfinger empfiehlt sich besonders das Handbuch
INFORMIX-SQL Kennenlernen, das anhand zahlreicher Beispiele und
Ubungen in das Funktionsangebot von INFORMIX einfiihrt.

Nicht unmittelbar fiir den Umgang mit INFORMIX nétig, jedoch wichtig
fiir den logischen Entwurf Ihrer Datenbank: Es gibt allgemeine Kriterien
fiir Datenbank-Design, nach denen Sie Thr Problem Schritt fiir Schritt in
einen sinnvollen Datenbankentwurf umsetzen kénnen.

Zum Thema Datenbank-Design finden Sie Informationen in zahlreichen
Biichern. Dariiber hinaus bietet die Schule fiir Kommunikations- und
Datentechnik zu diesem Thema Kurse an.

Was hat sich gedndert?

Das Anderungsprotokoll auf den nachfolgenden Seiten gibt IThnen einen
Uberblick iiber fachliche und strukturelle Anderungen gegeniiber dem
letzten Ausgabestand.
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Anderungsprotokoll

Allgemeine Anderungen

ANSI-Datenbanken

INFORMIX-SE und INFORMIX-ONLINE unterstiitzen ANSI-Daten-
banken.

Eine ANSI-Datenbank hat folgende Merkmale:

Es ist automatisch Transaktionssicherung eingeschaltet. Die Transak-
tionssicherung kann nicht ausgeschaltet werden.

Die voreingestellte Isolationsstufe bei INFORMIX-ONLINE ist
Repeatable Read. Das fithrt dazu, daB3 sehr viele Sperren gesetzt wer-
den, da auch fiir Leseoperationen Sperren benétigt werden.

Fremde Datenbankobjekte miissen mit dem Namen des Eigentiimers
qualifiziert werden.

Beim Erstellen einer Tabelle einer ANSI-Datenbank erhilt nur der
Eigentiimer Zugriffsrechte auf die Tabelle. Alle Zugriffsrechte, auch
fiir PUBLIC, miissen explizit mit GRANT vergeben werden.

Bei Anweisungen, die den ANSI-Standard verletzen, werden Warnun-
gen ausgegeben.

ANSI-Datenbank erstellen

Sie konnen eine ANSI-Datenbank erstellen, indem Sie bei CREATE
DATABASE die Klausel MODE ANSI angeben.

Uberpriifen auf ANSI-Kompatibilitiit

Sie konnen iiber die Umgebungsvariable DBANSIWARN oder iiber den
Schalter -ansi im isql-Aufruf und im saceprep-Aufruf eine automatische
Uberpriifung auf ANSI-Kompatibilitit einschalten.
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Neue Datentypen

DATETIME Zeitpunkte
INTERVAL Zeitspannen

nur fiir INFORMIX-ONLINE:
VARCHAR Zeichenketten variabler Liange

TEXT Texte beliebiger Linge
BYTE binére Blob-Daten
PERFORM/FORMBUILD

PERFORM ermoglicht BildschirmgroBen groBer als 24 Zeilen/80 Spalten.
Die Definition von Farbattributen und Grafiksteuerzeichen ist moglich.
Fiir die Bearbeitung langer CHAR-Felder gibt es einen neuen Multiline-
Editor. Die Ausgabe kann jetzt auch im UNLOAD-Format erfolgen.

Kompatibilitit: PERFORM kann iibersetzte Formatprogramme ab V2.1
verarbeiten. Ein in V4.0 iibersetztes Formatprogramm kann jedoch nur in
der Version V4.0 benutzt werden. Altere Versionen kénnen solche Format-
programme nicht benutzen.

ACE

Uber ACE kann man jetzt auch Sétze aus einer ASCII-Datei verarbeiten.

Transaktions-Menii

Das Transaktionsmenii wird ausgegeben, wenn ein Benutzer folgende
Aktionen durchfiihrt, ohne zuvor seine Transaktion zu beenden:

— Datenbank eroffnen

— Formatprogramm starten

— Benutzermenu aufrufen
_— INFORMIX beenden

Uber das Transaktions-Menii wird der Benutzer aufgefordert, seine Trans-
aktion zu beenden.
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Terminologiesinderungen

RDSQL - SQL
Feld (bei Tabellen) — Spalte
Feldeigenschaft — Attribut
Umstrukturierung

Folgende Themen sind jetzt im zentralen SQL-Handbuch [1] beschrieben:

Thema INFORMIX Nachschlagen  SQL
Kapitelin V2.1 Kapitel in V4.0

Beschreibung der 23 6

SQL-Anweisungen

Konzepte 7 2

Datentypen und 9 3,4,A5

Konventionen

Systemtabellen A2 A2

Folgende Kapitel wurden im vorliegenden Handbuch umgestellt:

Thema Kapitelin V2.1 Kapitel in V4.0
INFORMIX-Meniis 6 1.3
Systemumgebung 8 7
Dienstprogramme A3 A2
ASCII-Tabelle A4 A3
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Anderungen im Einzelnen

Kapitel 2 SQL anwenden

neu: zusitzliche Zeichen zur Kommentarkennzeichnung: # und - (ANSI)

Kapitel 3.3 Aufbau eines Format-Quellprogramms
DATABASE-Abschnitt:

neu: Angabe einer fremden Datenbank fiir Anwender der
INFORMIX-Netzprodukte

SCREEN-Abschnitt:

neu: Maximale GroBle der Bildschirmseite innerhalb eines SCREEN-
Abschnitts festlegen (SCREEN SIZE zeilen BY spalten).

neu: Grafikzeichen zur Verbesserung des Formatlayouts.
TABLES-Abschnitt:
neu: Vergabe eines Aliasnamens fiir Tabellennamen

neu: Angabe einer externen Tabelle fiir Anwender der INFORMIX-Netz-
produkte.

ATTRIBUTES-Abschnitt:

neu: Attribut COLOR: Darstellung des Bildschirmfeldinhalts in Farbe,
wahlweise abhéngig von einer Bedingung, wahlweise kombinierbar mit
anderen Eigenschaften.

neu: Attribut WORDWRAP [COMPRESS]: Darstellung eines mehrzeili-
gen Bildschirmfeldes.

neu: Attribut PROGRAM: Programm vereinbaren, mit dem Bildschirm-
felder der INFORMIX-ONLINE-Datentypen TEXT und BYTE bearbei-
tet werden.

U2605-J-Z95-3



Kapitel 4 PERFORM

9 9

neu: Suchoperator ”..” zur Bereichsangabe fiir die Datentypen
DATETIME und INTERVAL (Funktion Suchen, Abschnitt 4.5.1).

neu: Funktion Blob: Anzeige von BLOB-Datentypen (Abschnitt 4.5.3)

neu: Multiline-Editor zum Bearbeiten von WORDWRAP-Feldern
(Abschnitt 4.4.4).

neu: Ausgabe in Datei, Ausgabeform wahlweise im Bildschirm-Format
oder im UNLOAD-Format (PRINT, Abschnitt 4.5.11).

Kapitel 5 ACE
DATABASE-Abschnitt:

neu: Schliisselwort ASCII kann anstelle eines Datenbanknamens angege-
ben werden, wenn READ-Abschnitt verwendet wird.

DEFINE-Abschnitt:

neu: ASCII-Angabe definiert die Name und Datentyp der einzelnen Spal-
ten einer Eingabedatei, die im READ-Abschnitt verwendet wird.

SELECT-Abschnitt:
neu: Angabe des Eigentiimers im Tabellennamen bei ANSI-Datenbanken
READ-Abschnitt:

neuer Abschnitt: Anstelle des SELECT-Abschnitts verwendbar. Liest Sitze
aus einer Eingabedatei, die im UNLOAD-Format aufgebaut ist.

FORMAT-Abschnitt, Ausdriicke fiir Anweisungen

neu: Ausdruck CURRENT: aktuelles Datum mit Uhrzeit
neu: Ausdruck WORDWRAP: mehrzeilige Ausgabe mit Umbruch

Kapitel 6 Benutzermeniis

Dieses Kapitel ist neu: Uber die Funktion Benutzer-Menue im Hauptmenii
kénnen Sie eigene Benutzermeniis definieren.
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Kapitel 7 Systemumgebung

Abschnitt 7.2 Umgebungsvariablen

neu: DBANSIWARN Uberwachung des ANSI-Standards

neu: DBMENU Standard-Benutzermenii vereinbaren

neu: INFORMIXTERM Bildschirmsteuerung termcap/terminfo

neu: SQLEXEC INFORMIX-Backend bestimmen

neu: TBCONFIG tbconfig-Datei fiir INFORMIX-ONLINE

Abschnitt 7.3.1 isql-Aufruf mit Meniis

neu: Angabe -ansi priift Abweichungen gegeniiber ANSI-
Standard

neu: Angabe -b Aufruf von Benutzermeniis

Abschnitt 7.3.3 sformbld

neu: Angabe -1zeilen, -c spalten fiir GroB3e der Bildschirmseite
Abschnitt 7.3.5 saceprep

neu: Angabe -ansi priift Abweichungen gegeniiber ANSI-Standard.
Abschnitt 7.5 Eintrdge in die TERMINFO

neu: Anstelle von termcap kann terminfo verwendet werden.

A.2 Dienstprogramme

neue Dienstprogramme fiir INFORMIX-SE: dbimport, dbexport, dblog
dbexport und dbimport waren bereits in der V2.1 mit dem Backend
INFORMIX-TURBO verfiigbar.

neue Dienstprogramme fiir INFORMIX-ONLINE: tbcheck, tblog,
tbload, tbunload Diese Dienstprogramme finden Sie im ONLINE-Hand-
buch [4] beschrieben.

Das Dienstprogramm dbupdate entféllt.
A.2.2 dbexport

neu: Angabe -f datei schreibt die erzeugten SQL-Anweisungen in die ange-
gebene Datei auf Platte, wihrend die Datendateien auf Band ausgegeben
werden.
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A.2.3 dbimport

neu: Angabe -f datei bezeichnet eine Datei, die SQL-Anweisungen fiir den
Datenbankaufbau enthélt.

neu: Schalter -1 fiir Transaktionsprotokollierung.
neu: Angabe -ansi erzeugt eine ANSI-Datenbank.

A.2.4dbload

wurde umfassend iiberarbeitet.
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Einfiihrung

1 Einfiihrung

1.1 INFORMIX im Uberblick

1.2 Benutzerschnittstellen fiir den Dialogbetrieb
1.3 Die INFORMIX-Meniis

1.4 Darstellungsmittel

Dieses Kapitel beschreibt, welche Komponenten INFORMIX bereitstellt,
welche Benutzerschnittstellen im Dialogbetrieb vorhanden sind, die
INFORMIX-Meniistruktur und die im Handbuch verwendeten Darstel-
lungsmittel.
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Uberblick Einfiihrung

1-2

1.1 INFORMIX im Uberblick

INFORMIX ist ein relationales Datenbanksystem. Ein Datenbanksystem
dient dazu, den Benutzer bei der Organisation, Verwaltung und Manipula-
tion groBer Datenbestinde zu unterstiitzen. Es iibernimmt die Abspeiche-
rung und Bereitstellung der Daten und erledigt Verwaltungsaufgaben.
Dazu gehoren insbesondere Integritdtskontrollen und der Schutz der
Daten vor unerlaubten Zugriffen.

Die Besonderheit eines relationalen Datenbanksystems besteht darin, da3
der Benutzer die in der Datenbank gespeicherten Daten ausschlieBlich in
Form von Tabellen sieht.

Ein INFORMIX-Datenbanksystem besteht schematisch aus folgenden
drei Ebenen:

— Frontend
— Backend
— Datenbank.
Frontend Frontend
l ISQL/FORMBUILD/PERFORM/A(ﬂ I ISQL/FORMBUILD/PERFORM/ACE
|4GLJ lESOL/C‘ [ESQL/COBOLI |4GL' |?suL/cl IESOL/COBUL'
Backend Backend
INFORMIX-SE INFORMIX-ONLINE
Datenbank Datenbank
Tabelle Tabelle Tabelle Tabelle Tabelle Tabelle
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1.1.1 Frontend

Das Frontend stellt die Benutzerschnittstellen bereit. INFORMIX stellt
unterschiedliche Benutzerschnittstellen zur Verfiigung. Es gibt Schnittstel-
len fiir den Dialogbetrieb und fiir die Programmeinbettung.

In diesem Handbuch sind die Benutzerschnittstellen fiir den Dialogbetrieb
beschrieben. Abschnitt 1.2 gibt einen Uberblick iiber diese Benutzerschnitt-
stellen.

1.1.2 Backend

Das Backend empfingt iiber ein Frontend die Anweisungen zur Bearbei-
tung der Datenbank. Es fiihrt die Anweisungen aus und gibt die Ergebnisse
an das jeweilige Frontend zuriick, wo sie dem Benutzer zur Verfiigung
gestellt werden.

Das Backend liefert also die Dienste, die zur Ausfiihrung der Datenbank-
operationen erforderlich sind. Dazu gehoren zum Beispiel die Bereitstel-
lung einer Ablaufumgebung und des bendtigten Speicherplatz, sowie
Abspeichern und Bereitstellen der Daten.

Bei INFORMIX gibt zwei unterschiedliche Backends:

— INFORMIX-SE (Standard Engine)
— INFORMIX-ONLINE.

INFORMIX-SE

INFORMIX-SE organisiert die Datenbank iiber das SINIX-Dateisystem.
Es basiert auf C-ISAM, einer Bibliothek von C-Funktionen. Mit diesen
Funktionen werden Dateien erzeugt und verwaltet, in denen die Daten der
Datenbank abgespeichert sind. Einzelheiten hierzu finden Sie in Kapitel 2
des SQL-Handbuchs [1].

INFORMIX-ONLINE

Das INFORMIX-ONLINE hat eine eigene Plattenverwaltung fiir seine
Datenbanken, unabhéngig vom SINIX-Dateisystem. Das hat den Vorteil,
daB die Datenhaltung und -verwaltung auf die speziellen Anforderungen
eines Datenbanksystems zugeschnitten und daher effizienter und sicherer
sind.
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Dariiberhinaus bietet INFORMIX-ONLINE Moglichkeiten, die bei
INFORMIX-SE nicht enthalten sind.
Dazu gehoren:

— Bessere Moglichkeiten fiir die Gewéhrleistung der Datenintegritét:
Bei INFORMIX-ONLINE gibt es Isolationsstufen, die festlegen, ob
beim Lesen fremde Sperren beriicksichtigt und eigene gesetzt werden.
Die Isolationsstufe ist einstellbar, so daB jeder Benutzer den Sicher-
heitsgrad bestimmen kann, der fiir seine Anweisungen erforderlich ist.
Einzelheiten hierzu finden Sie in Kapitel 2 des SQL-Handbuchs [1].

— Bessere Moglichkeiten fiir die Datensicherung:
Einen Uberblick iiber die einzelnen Moglichkeiten finden Sie in Kapi-
tel 2 des SQL-Handbuchs [1]. Eine ausfiihrliche Beschreibung der
Datensicherungsmethoden enthélt das ONLINE-Handbuch [4].

— Datentyp VARCHAR:
Er erméglicht es, Spalten zu definieren, die Zeichenketten unterschied-
licher Linge enthalten konnen. Die ausfiihrliche Beschreibung finden
Sie in Kapitel 4 des SQL-Handbuchs[1].

— BLOB (Binary Large Objects)-Datentypen BYTE und TEXT:
Sie ermoglichen es, Spalten zu definieren, die Byte-Folgen beliebiger
Léinge enthalten konnen. Die ausfiihrliche Beschreibung finden Sie in
Kapitel 4 des SQL-Handbuchs [1].

— Zugriff auf externe Tabellen:
Sie haben die Moglichkeit, auf Tabellen einer Datenbank zuzugreifen,
die nicht die aktuelle Datenbank ist. Einzelheiten hierzu finden Sie in
Kapitel 2 des SQL-Handbuchs [1].

— Mehrere INFORMIX-ONLINE-Systeme auf demselben Rechner

Vertriaglichkeit von INFORMIX-SE und INFORMIX-ONLINE

Die beiden Backends kdénnen gleichzeitig auf demselben Rechner instal-
liert sein.

Unter Beriicksichtigung der genannten Unterschiede konnen Anwendun-
gen mit jedem der beiden Backends laufen.

Datenbanken, die mit INFORMIX-SE erstellt wurden, miissen konvertiert
werden, wenn sie mit INFORMIX-ONLINE verwendet werden sollen,
und umgekehrt.
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INFORMIX stellt entsprechende Dienstprogramme bereit, iiber die eine
Datenbank von einem Backend in ein anderes Backend importiert werden
kann.

INFORMIX-Netzprodukte

INFORMIX stellt fiir die Verwendung entfernter Datenbanken folgende
Produkte zur Verfiigung:

— INFORMIX-NET fiir INFORMIX-SE
— INFORMIX-STAR fiir INFORMIX-ONLINE.

Frontend und Backend kénnen auf verschiedenen Rechnern laufen.

Auflerdem haben Sie die Mdglichkeit, eine entfernte Datenbank zu erstel-
len und beim Wechsel der aktuellen Datenbank eine entfernte Datenbank
anzugeben.

Bei INFORMIX-ONLINE haben Sie zusitzlich die Moglichkeit, Daten
aus externen Tabellen abzufragen, wobei die Datenbank in einem anderen
Informixsystem auf demselben oder auf einem anderen Rechner liegen
kann.

Kennzeichnung der Unterschiede

In diesem Handbuch sind an allen Stellen die Unterschiede zwischen den
beiden Backends gekennzeichnet und, falls erforderlich, in einem geson-
derten Abschnitt beschrieben.

1.1.3 Datenbank

In der Datenbank sind die Benutzer- und Verwaltungsdaten gespeichert.
Die einzelnen Datenbankkonzepte fiir die Verwendung von
INFORMIX-Datenbanken sind in Kapitel 2 des SQL-Handbuchs [1]
beschrieben.
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1-6

1.2 Benutzerschnittstellen fiir den Dialogbetrieb

INFORMIX bietet fiir den Dialogbetrieb folgende Benutzerschnittstellen:

ISQL: Zentrale Komponente, iiber die Sie simtliche INFORMIX-Funk-
tionen ausfiihren kénnen. ISQL beinhaltet eine komfortable Meniioberfla-
che, iiber die Sie eine Datenbank mit SQL-Anweisungen bearbeiten kon-
nen, Benutzermendis erstellen konnen und auch Format- und Listengenera-
toren bedienen konnen. Einen Uberblick iiber die INFORMIX-Menii-
struktur gibt Abschnitt 1.3. Dariiberhinaus konnen Sie ISQL auch ohne
Meniifiihrung verwenden (siehe Kapitel 7.3.2).

FORMBUILD und PERFORM: Komponenten des Formatgenerators.
Mit FORMBUILD entwerfen Sie eine Bildschirmmaske fiir die Datenein-
gabe und -ausgabe. Der Entwurf wird als Formatprogramm gespeichert.
Uber PERFORM starten Sie dieses Formatprogramm und bedienen die
Bildschirmmaske. FORMBUILD und PERFORM kénnen Sie sowohl
iber eigene Programmaufrufe (siehe Kapitel 7) als auch iiber die zentrale
Komponente ISQL verwenden.

ACEPREP und ACEGO: Komponenten des Listengenerators ACE. Mit
ACEPREP entwerfen Sie eine Liste fiir die Datenausgabe. Der Entwurf
wird als Listenprogramm abgespeichert. Mit ACEGO starten Sie das
Listenprogramm. ACE konnen Sie sowohl iiber eigene Programmaufrufe
(Kapitel 7) als auch iiber die zentrale Komponente ISQL verwenden.
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1.3 Die INFORMIX-Meniis

Dieses Kapitel

— beschreibt Aufbau und Bedienung der INFORMIX-Meniis
— gibt einen Uberblick iiber die INFORMIX-Meniistruktur

1.3.1 Aufbau und Bedienung der INFORMIX-Meniis

Ein INFORMIX-Menii besteht aus 3 Bereichen: dem Meniibereich, dem
Arbeitsbereich und dem Meldungsbereich:

Meniibereich

Arbeitsbereich

Meldungsbereich
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Der Meniibereich enthilt das Funktionsangebot eines bestimmten Mentiis.
Es gibt zwei verschiedene Meniitypen, die sich in Threm Aufbau unter-
scheiden:

1. Funktionsauswahl-Menii: Menii, in dem Sie eine der angezeigten
Funktionen auswihlen und ausfiihren.

meniname: 1. funktion 2. funktion 3. funktion 4. funktion 5. funktion ...
kommentar

meniiname Name des Meniis

l.funktion  Funktionen, die Sie in diesem Ment auswéihlen kénnen.
2.funktion
usw.

steht am Ende einer Funktionszeile, wenn es eine Folge-
zeile mit weiteren Funktionen gibt.

kommentar kurzer Erlduterungstext zur momentan markierten Funk-
tion.

2. Texteingabe-Menii: Menii, in dem Sie durch Eingabe eines Textes im
Meniibereich entweder einen Namen definieren oder auswihlen. Die-
ser Meniityp erscheint manchmal anschlieBend an ein Funktionsaus-
wahl-Menti.

meniiname >> eingabe
kommentar

auswahl1
auswahl2

meniiname Name des Meniis

>> kennzeichnet den rechts liegenden Bereich als Texteinga-
bebereich.
eingabe Hier konnen Sie Text eingeben, um einen Namen zu

definieren oder auszuwéhlen.
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kommentar kurzer Erlduterungstext zum Menii.

auswahll Diese Anzeige erscheint im Arbeitsbereich, wenn Sie
auswahl?2 einen Namen auswihlen (nicht neu definieren).
usw. auswahll usw. sind die moglichen Alternativen, die Sie

durch Markieren auswihlen kdonnen. Sie brauchen dann
im Feld eingabe keinen Text mehr eingeben.

Die Trennzeile zwischen Meniibereich und Arbeitsbereich kann folgende
Angaben enthalten:

— Name der aktuell er6ffneten Datenbank ; rechts eingeblendet

— Nummer der aktuellen Bildschirmseite; links eingeblendet

Der Arbeitsbereich hat je nach Menii unterschiedliche Bedeutung.

Meni FORMAT Anzeige von Formaten

Menii LISTE Ausgabe von Listen

Menii SQL-DIALOG Eingabe von Dialoganweisungen und
Ausgabe fiir SELECT-Anweisungen

Menii BENUTZER-MENUE Anzeige des Formats, iiber das ein
Benutzermenii erstellt wird.

Meniis DATENBANK Anzeige von Auswahlangaben

und TABELLE

Im Meldungsbereich werden INFORMIX- bzw. Betriebssystemmeldungen
ausgegeben, die sich jeweils auf die zuvor durchgefiihrte Aktion beziehen.

Bedienung der Meniis

Die hier beschriebenen Bedienungshinweise beziehen sich im wesentlichen
auf den Meniibereich. Wegen der unterschiedlichen Bedeutung des
Arbeitsbereichs in den einzelnen Meniis gelten dort auch unterschiedliche
Bedienungshinweise. Diese konnen Sie jeweils dem Kapitel entnehmen, in
dem auch die Funktion des Meniis beschrieben ist.
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S

Buchstabe

&

'lkommando

1-10

Durch Driicken der Leertaste bewegen Sie die Leucht-
marke nach rechts. In der Kommentarzeile wird die
Erldauterung der gerade markierten Funktion angezeigt.
Von rechts auBlen springt die Markierung nach links
auflen oder: wenn eine Folgezeile mit Funktionen vor-
handen ist, wird diese eingeblendet. Dieselbe Funktion,
jedoch nicht in allen Meniis garantiert, bieten auch alle
Pfeiltasten (Pfeil rechts und Pfeil unten).

Durch Driicken der Korrektur-Taste bewegen Sie die
Leuchtmarke nach links. Sonst analog zu Leertaste. Die-
selbe Funktion, jedoch nicht in allen Meniis garantiert,
bieten auch alle Pfeiltasten (Pfeil links und Pfeil oben).

Durch Driicken der Return-Taste fuhren Sie die mar-
kierte Funktion aus.

Wenn Sie den Anfangsbuchstaben einer angezeigten
Funktion eingeben, so wird diese Funktion markiert und
gleichzeitig ausgefiihrt.

bricht die eingeleitete Aktion ab und verzweigt in das
vorhergende Menii.

beendet Meniis, in denen die Funktion END angeboten
wird und verzweigt in das ibergeordnete Menii. END im
Hauptmenii beendet INFORMIX.

liefert eine genaue Erlduterung zur momentan markier-
ten Funktion.

baut den Bildschirm neu auf. Diese Funktion bendtigen
Sie z. B., wenn die Bildschirmanzeige durch Nachrich-
tentexte tiberschrieben wird, die andere Benutzer senden.

bricht die aktuelle Funktion ab und beendet
INFORMIX.

unterbricht INFORMIX. Daran anschlieBend kdnnen
Sie ein Betriebssystemkommando eingeben. Ist die Aus-
fiihrung des Kommandos beendet, erscheint die Auffor-
derung:

Weiter mit _|.
Danach wird INFORMIX fortgesetzt.
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1.3.2  Uberblick iiber die INFORMIX-Meniistruktur

Wenn Sie INFORMIX mit isq/ aufrufen, erscheint zunachst das Haupt-
menii:

INFORMIX-SQL: Format Liste SQOL-Dialog Benutzer-Menue Datenbank

INFORMIX-SQL: ... Tabelle END

Uber die einzelnen Funktionen des Hauptmeniis rufen Sie weitere Meniis
auf:

Format
ruft das Menii FORMAT auf, iiber das Sie Formate erstellen und bear-
beiten kdnnen.

FORMAT: Ablauf Modifizieren Generieren Neu Compilieren Loeschen END

Eine Beschreibung der Funktionen des FORMAT-Meniis finden Sie in
Kapitel 3 (FORMBUILD) bzw. Kapitel 4 (PERFORM).

Liste
ruft das Menii LISTE auf, iiber das Sie Listen erstellen und bearbeiten
konnen.

LISTE: Ablauf Modifizieren Generieren Neu Compilieren Loeschen END

Eine Beschreibung der Funktionen des LISTE-Meniis finden Sie in
Kapitel 5 (ACE).
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SQL-Dialog
ruft das Menii SQL-DIALOG auf, iiber das Sie SQL-Anweisungen ein-
geben konnen.

SQL-Dialog: Neu START Korrigieren Ruf-Editor PRINT Info Datei END

Eine Beschreibung der Funktionen des Meniis SQL-DIALOG finden
Sie in Kapitel 2 (SQL anwenden).

Benutzer-Menue
ruft das Menii BENUTZER-MENUE auf, iiber das Sie Benutzermentis
bearbeiten kénnen.

BENUTZER-MENUE: Ablauf Modifizieren END

Eine Beschreibung der Funktionen des Meniis BENUTZER-MENUE
finden Sie in Kapitel 6 (Benutzermeniis).

Datenbank
ruft das Menii DATENBANK auf, iiber das Sie eine Datenbank einrich-
ten, 10schen und er6ffnen kénnen.

DATENBANK: Auswahl Neu Loeschen END

Auswahl
er6ffnet eine bereits existierende Datenbank.
Fir INFORMIX-SE gilt: Die Datenbank muf} im aktuellen Dateiver-
zeichnis oder in einem Dateiverzeichnis sein, das die Umgebungsva-
riable DBPATH angibt (siehe Kapitel 7.2). Sie kdnnen auch direkt
einen Pfadnamen angeben. INFORMIX durchsucht dann nur diesen
Pfad.
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Neu
erzeugt und eroffnet eine neue Datenbank.

Loeschen
16scht eine Datenbank. Das Loschen ist nur moglich, wenn die Daten-
bank geschlossen ist.

END
beendet das DATENBANK-Menii und kehrt in das Hauptmentii
zuriick.

Tabelle
ruft das Meni TABELLE auf, iiber das Sie eine Tabelle bearbeiten
konnen.

TABELLE: Neu Modifizieren Info Loeschen END

Eine Beschreibung der Funktionen des TABELLE-Meniis, sowie aus-
fithrliche Bedienungshinweise finden Sie im Handbuch INFORMIX
Kennenlernen.

END
beendet INFORMIX-SQL.

U2605-J-Z95-3 1-13



Darstellungsmittel

Einfiihrung

1.4 Darstellungsmittel

Fiir die Syntaxdefinitionen in diesem Handbuch verwenden wir folgende

Darstelltungsmittel:

GROSS

fett

kleinbuchstaben

kursiv

[l

[

{}

i}

Unterstreichung

kennzeichnet Syntaxdefinitionen.

Schliisselwort, das sowohl in Klein- als auch in
Grof3buchstaben angegeben werden kann.

Schliisselwort, das in Kleinbuchstaben anzuge-
ben ist.

Parameter, fiir die Werte angegeben werden
miissen.

Parameter, der einen Syntaxteil zusammen-
faBt.

Diese Darstellung wird verwendet, wenn ein
bestimmter Syntaxteil innerhalb der Syntaxde-
finition mehrfach vorkommt.

In eckige Klammern eingeschlossene Angaben
sind optional, d. h. sie diirfen weggelassen wer-
den. Die Klammern diirfen Sie nicht angeben.

Eckige Klammern in fett miissen angegeben
werden.

In geschweifte Klammern eingeschlossende
Angaben sind alternativ. Die alternativen
Angaben sind untereinander aufgelistet. Die
Klammern diirfen Sie nicht angeben.
Sonderfall: Einzeilige geschweifte Klammern
fassen Angaben zusammen, auf die sich nach-
folgende Wiederholungszeichen (... oder ,...)
beziehen.

Geschweifte Klammern in fett miissen angege-
ben werden.

Die Unterstreichung kennzeichnet einen Stan-
dardwert. Der Standardwert wird eingesetzt,
wenn keine Alternative angegeben ist.
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Wiederholungszeichen. Die unmittelbar vor-
hergehende Angabe darf beliebig wiederholt
werden. Die Wiederholungen sind durch Leer-
zeichen zu trennen.

Bezieht sich das Wiederholungszeichen auf
eine Folge von Angaben, so sind diese Anga-
ben durch eine geschweifte Klammer gekenn-
zeichnet.

Beispiel: {angabel._angabe2._angabe3}...

wie zuvor; jedoch sind die Wiederholungen
durch Komma zu trennen.

o bedeutet, dall mindestens 1 Leerzeichen oder
das Neue-Zeile-Steuerzeichen zwischen 2
Angaben sein muB.
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2 SQL anwenden

2.1 Aufrufvon SQL
2.2 SQL-Editor

SQL ist die Datenbanksprache von INFORMIX, in der die Anweisungen
zum Bearbeiten der Datenbank formuliert werden.

Dieses Kapitel beschreibt den Aufruf von SQL und den SQL-Editor.

Die vollstindige Beschreibung der Datenbanksprache SQL einschlieBlich
SQL-Anweisungen finden Sie im SQL-Handbuch [1].

Kommentare in SQL-Anweisungen

SQL-Anweisungen koénnen mit Kommentaren versehen werden.
INFORMIX wertet Kommentare nicht aus. Zur Kennzeichnung eines
Kommentars benutzen Sie wahlweise folgende Zeichen:

#, —{}
Schreibweise:

# kommentaroder
—— kommentar (ANSI-Schreibweise) oder
{ kommentar}
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SQL

2.1 Aufruf von SQL

SQL koénnen Sie entweder iiber das INFORMIX-Meniisystem aufrufen

oder direkt auf Betriebssystemebene.

2.1.1 Aufruf iiber INFORMIX-Meniis

Dazu wihlen Sie im Hauptmenii die Funktion SQL-Dialog aus:

INFORMIX-SQL: Format Liste §
Fuehren eines interaktiven Dia

t SQAL-Anweisungen.

Benutzer-Menue Datenbank ...

Falls Sie noch keine Datenbank ausgewdhlt haben, erscheint erst das

Menii:

AUSWAHL DATENBANK >>
Datenbank auswaehlen oder Namen eingeben. Weiter mit

Sie konnen jetzt eine Datenbank auswéhlen oder einfach das Menii abbre-

chen (Taste [oeL]). Danach erscheint das Menii SQL-DIALOG.

Menii SQL-DIALOG

SQL-DIALOG: Neu START Korrigieren Ruf-Editor PRINT Info Datei

END

Neu

ruft den SQL-Editor auf (siche Abschnitt 2.2) und 16scht den zuletzt im
Editor gespeicherten Inhalt. Jetzt konnen Sie Ihre SQL-Anweisungen
eingeben. Wenn Sie mehrere Anweisungen angeben wollen, so miissen
Sie diese durch ein Semikolon (;) trennen. Die Anweisungen bleiben im
Editor gespeichert, bis sie mit Neu wieder geloscht werden oder bis

INFORMIX beendet wird.

START
fithrt die aktuellen SQL-Anweisungen aus.
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Korrigieren
ruft den SQL-Editor auf (sieche Abschnitt 2.2) und zeigt den zuletzt
gespeicherten Inhalt. Damit konnen Sie bequem Syntaxfehler korrigie-
ren oder auch die aktuellen Anweisungen abdndern.

Ruf-Editor
ruft den fir INFORMIX definierten Editor des Betriebssystems auf.
Der zuletzt im SQL-Editor gespeicherte Inhalt wird dort automatisch
angezeigt. Wenn Sie keinen Dateinamen vereinbaren, erzeugt
INFORMIX einen tempordren Dateinamen. Mit der Umgebungsva-
riablen DBEDIT (siehe Kapitel 7.2) konnen Sie den Ruf-Editor fiir
INFORMIX festlegen.

PRINT
fithrt die aktuellen SQL-Anweisungen aus und leitet die Ausgabe
anschlieBend weiter:

— an den Drucker,
— in eine Datei oder
— iber Pipe an ein Programm.

Info

gibt Informationen iiber Tabellen aus. Folgende Informationen sind
moglich:

— Name und Datentyp der Spalten
— Indizes

— Zugriffsrechte

— Status-Informationen

Datei
verwaltet Anweisungsdateien. Sie kdnnen iiber diese Funktion:

— SQL-Anweisungen aus einer Anweisungsdatei einlesen,
— SQL-Anweisungen in einer Anweisungsdatei abspeichern oder
— eine Anweisungsdatei 16schen.

END
beendet das Menii SQL-Dialog und kehrt zuriick in das Hauptmenii.
Der zuletzt im SQL-Editor gespeicherte Inhalt wird geldscht.
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2.1.2 Aufruf auf Betriebssystemebene

Es gibt zwei unterschiedliche Betriebssystem-Aufrufe fiir SQL:

— Sie umgehen das Hauptmenii, indem Sie gleich beim Aufruf von
INFORMIX das Menii SQL-DIALOG auswéihlen oder

— Sie rufen INFORMIX ohne Meniis auf, um anschlieBend SQL-Anwei-
sungen einzugeben.

Aufruf von INFORMIX mit dem Menii SQL-Dialog

Bei diesem Aufruf rufen Sie INFORMIX auf und verzweigen dabei sofort
in das Menii SQL-DIALOG. AuBerdem kdnnen Sie bereits beim Aufruf

— eine Funktion dieses Meniis auswéhlen, die dann sofort ausgefiihrt
wird

— eine Anweisungsdatei angeben, die die gewiinschten Anweisungen ent-
halt

Sobald Sie das Menii SQL-DIALOG verlassen (END), wird auch das
INFORMIX-Programm beendet.

Syntax des Aufrufs:

-s[.datenb

isql|[.-ansi].{
datenban

Eine Beschreibung der Operanden finden Sie in Kapitel 7.3.1.
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Aufruf von INFORMIX ohne Meniis

Bei diesem Aufruf rufen Sie INFORMIX ohne Meniis auf. Dabei konnen
Sie eine Anweisungdatei angeben, die anschlieend ausgefiihrt wird. Sonst
geben Sie ihre Anweisungen direkt nach dem Aufruf ein. Mit der Taste
beenden Sie INFORMIX.

Syntax des Aufrufs:

anweisungsdatei

Eine Beschreibung der Operanden finden Sie in Kapitel 7.3.2.
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2.2 SQL-Editor

INFORMIX stellt Thnen zur Bearbeitung der SQL-Anweisungen einen
eigenen Editor zur Verfiigung, den SQL-Editor.

Merkmale des SQL-Editors
— Anzeigefenster: 19 Zeilen, je Zeile 79 Zeichen

— Anzeigefenster kann vertikal verschoben werden; horizontales Ver-
schieben ist nicht moglich.

— Sie konnen nicht iiber Spalte 79 hinaus schreiben; Zeilen kénnen
jedoch langer als 79 Zeichen werden, wenn Sie die Funktion Einfuegen
verwenden (Taste [Fi5]). Eine solche Zeile kdnnen Sie dann mit der
Funktion Zeile trennen (Taste [F16]) wieder in mehrere Zeilen zerlegen,
die innerhalb des Anzeigebereichs liegen.

Anstelle des SQL-Editor kdnnen Sie auch iiber die Funktion Ruf-Editorim
Menii SQL-DIALOG einen Editor des Betriebssystems verwenden.

Aufruf des SQL-Editors

Mit der Funktion Neu oder Korrigieren rufen Sie den SQL-Editor auf.
Danach erhalten Sie folgendes Menii:

menu: START = Ausfuehren END
F16 = Zeile trennen F17

Beenden F15 = Beginn/Ende Einfuegen
Loeschen bis Zeilenende

o

n

menu steht fir NEU bzw. KORR.

fiihrt die aktuellen SQL-Anweisungen aus und wechselt
anschlieBend in das iibergeordnete Menii. Die Anwei-
sungen bleiben weiterhin gespeichert. Bei Fehler wird
im iibergeordneten Menii die Funktion Korrigieren
markiert.

END speichert die aktuellen Anweisungen und wechselt in
das iibergeordnete Menii. Dort werden die aktuell
gespeicherten Anweisungen im Arbeitsbereich ange-
zeigt.
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Fi5 abwechselndes Ein- und Ausschalten des Einfiigemo-
dus. Das Einfiigen gilt ab Position der Schreibmarke.
F16 trennt die Zeile ab Schreibmarkenposition. Der abge-
trennte Teil wird als neue Zeile eingefiigt.
F17 16scht die Zeile ab Schreibmarkenposition.
n Zeilennummer der Zeile, in der sich die Schreibmarke

gerade befindet.

Weitere Tasten, die Sie verwenden kdnnen:

ESC

CTRL

(o]

CHAR

ﬁEIEIEI A !E!HHIIEI
=l [

O
pa|
)
[
(]
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wirkt wie die Taste

wirkt wie die Taste

wirkt wie die Taste

bewegt die Schreibmarke nach rechts.

bewegt die Schreibmarke nach links.

bewegt die Schreibmarke nach oben.

bewegt die Schreibmarke nach unten.
Schreibmarke springt in die ndchste Zeile, Spalte 1.

Tabulatorfunktion: Schreibmarke springt nach rechts
auf die nédchste der Spalten 8, 16, 24, 32 usw. (Schritt-
weite: 8)

Tabulatorfunktion: Schreibmarke springt nach links
auf die nédchste der Spalten 8, 16, 24, 32 usw. (Schritt-
weite: 8)

Schreibmarke springt um 18 Zeilen nach oben.
Schreibmarke springt um 18 Zeilen nach unten.
Schreibmarke springt nach Zeile 1, Spalte 1.

16scht das Zeichen vor der Schreibmarkenposition.

16scht das Zeichen an der Schreibmarkenposition.




SQL-Editor SQL

16scht die Zeile, in der die Schreibmarke steht.
fiigt ein Leerzeichen an der Schreibmarkenposition ein.
fligt eine Leerzeile vor der Zeile ein, in der die Schreib-

marke steht.
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3 FORMBUILD - Formatprogramm erstellen und
iibersetzen

3.1 Ein Formatprogramm iiber INFORMIX-Mentiis erstellen
3.2 Ein Formatprogramm auf Betriebssystemebene erstellen
3.3 Aufbau eines Format-Quellprogramms

Mit FORMBUILD erstellen und iibersetzen Sie ein Format(-Quell)pro-
gramm. Das iibersetzte Formatprogramm bildet die Eingabe fiir
PERFORM, das daraus ein Format erstellt (PERFORM, siehe Kapitel 4).

Was enthdlt ein Formatprogramm?

Im Formatprogramm legen Sie Aufbau und Inhalt eines Formats fest.
Grundlage fiir ein solches Formatprogramm sind die Tabellen einer Daten-
bank. Diese Datenbank und die entsprechenden Tabellen miissen schon
bestehen, bevor Sie mit FORMBUILD arbeiten.

Der Aufruf von FORMBUILD ist sowohl iiber INFORMIX-Mentis, als
auch auf Betriebssystemebene moglich.
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3.1 Ein Formatprogramm iiber INFORMIX-Meniis erstellen
Uber die INFORMIX-Meniis kénnen Sie ein Formatprogramm erzeugen,
indem Sie entweder

— ein Standard-Formatprogramm erzeugen (sieche Abschnitt 3.1.1) oder

— ein bereits vorhandenes Formatprogramm, z. B. ein Standard-Format-
programm abédndern (siche Abschnitt 3.1.2) oder

— ein Formatprogramm selbst schreiben (siehe Abschnitt 3.1.4)

In allen Fillen verwenden Sie dazu das Menii FORMAT. Dieses Menii
erhalten Sie durch Auswahl der Funktion Format im INFORMIX-Haupt-
menu.

Aufbau des Meniis FORMAT

FORMAT: Ablauf Modifizieren Generieren Neu Compilieren Loeschen END

Ablauf
PERFORM-Aufruf: startet ein mit FORMBUILD iibersetztes Format-
programm. Am Bildschirm erscheint eine Liste aller zugreifbaren For-
matprogramme. Die Datei, die das ablauffihige Formatprogrmm
(.frm) enthilt, muB3 im aktuellen Dateiverzeichnis oder in dem iiber die
Umgebungsvariable DBPATH vereinbarten Dateiverzeichnis enthal-
ten sein (DBPATH siehe Kapitel 7.2).

Modifizieren

dndert ein bereits vorhandenes Formatprogramm. Am Bildschirm
erscheint eine Liste aller zugreifbaren Formatprogramme. Die Datei,
die das Format(-Quell)progrmm (.per) enthélt, muB im aktuellen Datei-
verzeichnis oder in dem liber die Umgebungsvariable DBPATH verein-
barten Dateiverzeichnis enthalten sein (DBPATH siehe Kapitel 7.2).
Nachdem Sie das gewiinschte Formatprogramm ausgewihlt haben,
ruft FORMBUILD den iiber die Umgebungsvariable DBEDIT verein-
barten Editor auf und erdffnet dort eine Datei, die das Formatpro-
gramm enthalt. Weitere Informationen siehe Abschnitt 3.1.2.
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Generieren
erzeugt ein Standard-Formatprogramm fiir eine oder mehrere Tabellen
der aktuell er6ffneten Datenbank. Wenn Sie noch keine Datenbank
er6ffnet haben, erscheint ein Auswahlmenii, das die verfiigbaren
Datenbanken anzeigt. FORMBUILD fragt ab, welchen Namen das
Formatprogramm erhalten soll. Namenskonventionen siehe Abschnitt
3.1.5.

AnschlieBend gibt FORMBUILD eine Liste aller Tabellen der aktuel-
len Datenbank aus. Sie wiahlen die Tabellen aus, fiir die ein Standard-
Format erzeugt werden soll. FORMBUILD erzeugt dazu automatisch
ein Standard-Formatprogramm und iibersetzt dieses Formatprogramm
anschlieBend. Sie erhalten ein fiir PERFORM ablauffahiges Format-
programm. Weitere Informationen siehe Abschnitt 3.1.1.

Neu

Die Funktion Neu bendétigen Sie, wenn Sie ein Formatprogramm selbst
schreiben mochten. FORMBUILD fragt ab, welchen Namen das For-
matprogramm erhalten soll (Namenskonventionen siehe Abschnitt
3.1.5). AnschlieBend wird der iiber die Umgebungsvariable DBEDIT
vereinbarte Editor aufgerufen und eine Datei eroffnet, in Sie das For-
matprogramm eingeben konnen. Weitere Informationen siehe
Abschnitt 3.1.4.

Compilieren

iibersetzt ein Formatprogramm und erzeugt dadurch ein fiir
PERFORM ablauffihiges Formatprogramm. Am Bildschirm erscheint
eine Liste aller zugreifbaren Formatprogramme. Die Datei, die das
Format(-Quell)progrmm (.per) enthélt, muBl im aktuellen Dateiver-
zeichnis oder in dem iiber die Umgebungsvariable DBPATH verein-
barten Dateiverzeichnis enthalten sein (DBPATH siehe Kapitel 7.2).
Nachdem Sie das gewiinschte Formatprogramm ausgewidhlt haben,
wird die Ubersetzung gestartet. Enthilt das Formatprogramm Fehler,
so wird das Ubersetzen abgebrochen und iiber ein entsprechendes
Menii die Funktion Korrigieren angeboten (siehe Abschnitt 3.1.3).
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Loeschen

16scht ein Formatprogramm. Am Bildschirm erscheint eine Liste aller
zugreifbaren Formatprogramme. Die Betriebssystemdateien (.per und
Jfrm) miissen im aktuellen Dateiverzeichnis oder in dem iiber die
Umgebungsvariable DBPATH vereinbarten Dateiverzeichnis enthal-
ten sein, damit das Léschen moglich ist (DBPATH siehe Kapitel 7.2).
Nachdem Sie das gewiinschte Formatprogramm ausgewiahlt haben,
verlangt FORMBUILD erneut eine Bestdtigung, ob das Ldschen
durchgefiihrt werden soll.

END
beendet das Menii FORMAT und kehrt zum INFORMIX-Hauptmenii
zuriick.

3.1.1 Ein Standard-Formatprogramm erstellen

In einem Standardformat werden alle Spalten der angegebenen Tabellen
untereinander aufgelistet. Jede Tabellenspalte ist genau einem Bildschirm-
feld zugeordnet. Bei groBen CHAR- oder VARCHAR-Feldern werden
einer Tabellenspalte mehrere Bildschirmfelder zugeordnet. Das zugehdrige
Standard-Formatprogramm wird von FORMBUILD automatisch erstellt
und ibersetzt, wenn Sie die Funktion Generieren des Meniis FORMAT
auswihlen. Das Standard-Formatprogramm enthélt nur ein Minimum an
Anweisungen, die unbedingt notig sind, damit es fiir PERFORM ablauffé-
hig ist.

Vorgehensweise
— Wibhlen Sie die Funktion Generieren.
— Waihlen Sie eine Datenbank aus, falls noch keine er6ffnet ist.

— Definieren Sie den Namen fiir das Formatprogramm (Namenskonven-
tionen siehe Abschnitt 3.1.5).

— Waibhlen Sie die Tabellen aus, fiir die Sie das Standard-Format erstellen
wollen. Maximal 14 Tabellen diirfen in einem Format gleichzeitig ver-
wendet werden. Uber die Meniifunktion Modifizieren kénnen Sie die
Anzahl auf 16 Tabellen erhohen. Nach jeder Tabellenwahl erscheint
das folgende Menii:
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GENERIEREN FORMAT: Fertig Weiter END

Fertig
wihlen Sie, sobald die Wahl der Tabellen beendet ist, also keine
weitere Tabelle im Format enhalten sein sollen.

Weiter
wihlen Sie, wenn Sie weitere Tabellen fiir das Format auswéahlen
wollen.

END
Riickkehr in das Menii FORMAT.

Hinweis

Ein Standard-Formatprogramm bietet eine gute Grundlage fiir spitere
Erweiterungen. Es enthéilt sozusagen den fehlerfreien formalen Grundauf-
bau, den jedes Formatprogramm benétigt, um ablaufdhig zu sein. Aus
diesem Grundprogramm kénnen Sie dann durch ensprechende Erweite-
rungen Thr individuelles Format erzeugen.

3.1.2 Ein Formatprogramm fndern

Mit der Funktion Modifizieren im Menii FORMAT indern Sie ein beste-
hendes Formatprogramm:

Vorgehensweise
— Waihlen Sie die Funktion Modifizieren aus.

— Waihlen Sie am Bildschirm das Formatprogramm aus, das Sie abdndern
wollen. FORMBUILD ruft anschlieBend den iiber die Umgebungsva-
riable DBEDIT vereinbarten Editor auf, mit dem Sie das Formatpro-
gramm bearbeiten konnen. FORMBUILD benutzt fiir Ihre Anderun-
gen eine Arbeitsdatei. Die Datei name.per, die das urspriingliche For-
matprogramm enthélt, bleibt unverdndert.

— Tragen Sie Ihre Anderungen ein. Halten Sie dabei die Syntax ein, die
im Abschnitt 3.3 beschrieben ist.
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— Beenden Sie den Editor. Dabei miissen Sie Ihre Anderungen entspre-
chend der Regeln des Editors sichern. Das gednderte Formatprogramm
bleibt zunichst in der Arbeitsdatei gespeichert. Die Betriebssystemda-
tei name.per enthilt weiterhin das urspriingliche Formatprogramm
(ohne Anderung).

— Nun erhalten Sie das Meniit MODIFIZIEREN FORMAT:

MODIFIZIEREN FORMAT: Compilieren Sichern-und-END Verwerfen-und-END

Compilieren
ibersetzt das Formatprogramm und erzeugt damit ein fiir PERFORM
ablauffahiges Formatprogramm.

Ist die Ubersetzung erfolgreich abgelaufen, wird die Funktion
Sichern-und-END angeboten. Erst wenn Sie diese Funktion ausfiihren,
werden die Anderungen in den Dateien name.per (Formatprogramm)
und name.frm (iibersetztes Formatprogramm) wirksam. Ohne Sichern
enthalten diese Dateien (falls vorhanden) den Zustand vor der Ande-
rung.

Sind beim Ubersetzen Fehler aufgetreten, erhalten Sie das Menii
COMPILIEREN FORMAT (siehe Abschnitt 3.1.3).

Sichern-und-END
sichert das Formatprogramm. Die entsprechenden Betriebssystemda-
teien name.per (Formatprogramm) und name.frm (iibersetztes Format-
programm) werden aktualisiert bzw. neu erzeugt, falls noch nicht vor-
handen.

Verwerfen-und-END
verwirft die Anderungen. Die Arbeitsdatei, die das gednderte Format-
programm enthalt, wird geloscht. Die entsprechenden entsprechenden
Betriebssystemdateien name.per (Formatprogramm) und name.frm
(ibersetztes Formatprogramm) werden nicht iiberschrieben.
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3.1.3 Fehler nach Aufruf der Funktion Compilieren

Falls beim Ubersetzen Fehler aufgetreten sind, erscheint folgendes Menii:

COMPILIEREN FORMAT: Korrigieren END

Korrigieren

ruft den iiber die Umgebungsvariable DBEDIT vereinbarten Editor
auf und zeigt das fehlerhafte Formatprogramm an. Die Fehler sind
ensprechend kommentiert. Diese Kommentare miissen Sie nicht
16schen. Nach Korrektur beenden Sie den Editor und sichern die
Arbeitsdatei nach den Regeln Ihres Editors. Sie erhalten wieder das
Menii MODIFIZIEREN FORMAT. Dort wiahlen Sie erneut die Funk-
tion Compilieren, um das korrigierte Formatprogramm iibersetzen zu
lassen.

END
beendet dieses Menii und kehrt in das vorherige Menii zuriick.

3.1.4 Ein Formatprogramm selbst schreiben

Um ein fiir PERFORM ablauffihiges Formatprogramm zu erzeugen, kon-
nen Sie neben den in den Abschnitt 3.1.1 und 3.1.2 beschriebenen Verfah-
ren auch die Funktion Neuim FORMAT-Meni wihlen.

Die Funktion Neu ruft den in der Umgebungsvariablen DBEDIT verein-
barten Editor auf. Sie miissen dann das gesamte Formatprogramm in der
im Abschnitt 3.3 angegebenen Syntax selbst schreiben. Ist das Formatpro-
gramm fertig, so miissen Sie mit der Funktion Compilieren des FORMAT-
Meniis daraus das fiir PERFORM ablauffiahige Formatprogramm erzeu-
gen.

Hinweis

Ein Formatprogramm von Anfang an selbst zu schreiben ist relativ auf-
wendig. Es empfiehlt sich deswegen, zundchst iiber die Funktion Generie-
ren ein Standard-Formatprogramm zu erzeugen (Abschnitt 3.1.1) und die-
ses dann mit Modifizieren entsprechend abzudndern (Abschnitt 3.1.2).
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3.1.5 Konventionen

Name des Formatprogramms

Maximale Léinge: 10 Zeichen

Erlaubte Zeichen: Buchstaben, Ziffern, _ (Unterstrich). Das erste Zeichen
muf ein Buchstabe sein.

Verbotene Namen:reservierte Worter (siehe SQL-Handbuch [1])

Editor

Zur Bearbeitung Thres Formatprogramms stellt Thnen FORMBUILD den
Editor zur Verfiigung, der iiber die Umgebungsvariable DBEDIT definiert
ist (DBEDIT siehe Kapitel 7.2).

Dateien

FORMBUILD erzeugt fiir jedes Formatprogramm zwei Betriebssystemda-
teien:

name.per Datei, die das Format(-Quell)programm enthilt.
name . frm Datei, die das libersetzte Formatprogramm enthalt.

name ist der von Ihnen definierte Name des Formatprogrammes.

Diese Dateien miissen entweder im aktuellen Dateiverzeichnis oder in dem
Dateiverzeichnis, das die Umgebungsvariable DBPATH festlegt, enthalten
sein, damit FORMBUILD und PERFORM darauf zugreifen konnen.

Grenzwerte

Maximale Anzahl Tabellen im Format:
14, wenn Funktion Generieren verwendet wird; sonst 16.
StandardgroBe einer Bildschirm-Seite (SCREEN-Abschnitt):

Breite: 80 Zeichen
Hohe: 20 Zeilen

Die GroBe kann verdndert werden (Angabe SIZE im SCREEN-Abschnitt).
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3.2 Ein Formatprogramm auf Betriebssystemebene erstellen

Es gibt zwei Moglichkeiten, ein Format auf der Betriebssystemebene zu
erzeugen:

— entweder iiber den FORMBUILD-Aufruf sformbld oder

— lber einen isqlAufruf mit anschlieBender Auswahl des
FORMBUILD-Meniis

Die zweite Moglichkeit, das Erzeugen eines Formats iiber einen isql-Auf-
ruf, finden Sie in Kapitel 7.3.1 beschrieben.

3.2.1 sformbld - ein ablauffihiges Formatprogramm erstellen

Auf Betriebssystemebene konnen Sie mit dem Aufruf sformbld ein ablauf-
fahiges Formatprogramm erstellen, indem Sie

— entweder ein Programm fiir ein Standard-Format erzeugen (Aufruf
sformbld mit Schalter d) oder

— selbst ein Format-Quellprogramm schreiben.

Wenn Sie ein Formatprogramm selbst schreiben, gehen Sie folgender-
mallen vor:

Sie schreiben mit einem Editor ein Quellprogramm fiir das Format.
Dabei ist es gleichgiiltig, ob Sie das Programm vollig neu schreiben
oder ob Sie ein bereits vorhandenes Quellprogramm abédndern. Der
Dateiname fiir das Quellprogramm muf} das Suffix .per tragen. Das
Quellprogramm iibersetzen Sie mittels des Programmaufrufs sformbld.

Sofern beim Ubersetzen keine Fehler aufgetreten sind, erzeugt sformbld
ein fiir PERFORM ablauffidhiges Formatprogramm. Dieses ablauffa-
hige Programm trigt das Suffix .frm.

Falls jedoch beim Ubersetzen Fehler auftreten, wird eine Fehlerdatei
mit dem Suffix .err angelegt. Sie miissen die Fehler dann im Quellpro-
gramm verbessern und das verbesserte Programm anschlie3end erneut
compilieren. Bei erfolgreicher Compilierung wird die Fehlerdatei
geloscht.
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3-10

Die Syntax des Aufrufs lautet:

sformbld[.-q] [.-1.zeiles

udateiI

-q unterdriickt alle Meldungen am Bildschirm.

-1 zeilen

Maximale Seitenldnge innerhalb des SCREEN-Abschnitts in Zeilen.
Davon bleiben 4 Zeilen fiir das System reserviert. Fehlt die Angabe, so
gilt als Standardwert: 24 Zeilen.

-c spalten

-V

Maximale Breite des Formats in Spalten. Fehlt die Angabe, so gilt als
Standardwert: Spaltenanzahl der ldngsten Zeile im SCREEN-
Abschnitt.

vergleicht bei Spalten vom Datentyp CHAR die Linge der im
SCREEN-Abschnitt definierten Bildschirmfelder mit der Linge der
jeweils zugeordneten Tabellenspalten.

Falls Langenunterschiede auftreten, werden Warnungen in eine Datei
datei.err ausgegeben. Diese Datei datei.err dient lediglich zu Threr
Information iiber aufgetretene Lingenunterschiede. Das Format ist
benutzbar, obwohl Lingenunterschiede aufgetreten sind. Sie konnen
allerdings durch diese Liangenunterschiede Schwierigkeiten bei der
Ein- und Ausgabe von Daten bekommen (sieche dazu Abschnitt 3.3,
SCREEN-Abschnitt, feldbegrenzer).

Falls Sie Langenunterschiede beseitigen wollen, miissen Sie das in der
Datei datei.per tun. Die Datei datei.per miissen Sie nach einer Korrek-
tur erneut iibersetzen. Bei erfolgreicher Ubersetzung wird die Datei
datei.err geloscht.
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-d erfiillt zwei Aufgaben: Zum einen wird ein Quellprogramm fiir ein
Standard-Format erzeugt. Gleichzeitig wird dieses Quellprogramm
iibersetzt und so ein ablauffihiges Formatprogramm erzeugt. Die hier-
fiir notwendigen Informationen fragt FORMBUILD im Dialog vom
Benutzer ab. FORMBUILD fragt nach dem Namen des zu erstellenden
Standard-Formatprogramms, nach dem Namen der Datenbank und
nach den Tabellen, die Sie verwenden wollen. Sie diirfen bei diesem
Schalter maximal 14 Tabellen angeben. Sie konnen das Formatpro-
gramm aber auf bis zu 16 Tabellen erweitern.

Als Seitenldnge im SCREEN-Abschnitt generiert FORMBUILD auto-
matisch SCREEN SIZE 20 (s. SCREEN-Abschnitt im Abschnitt 3.3).

datei
muf der Name der Datei sein, die das Format-Quellprogramm enthilt.
Der Dateiname hat die Endung .per, die Sie hier aber nicht anzugeben
brauchen.

FORMBUILD iibersetzt das Format-Quellprogramm und schreibt das
iibersetzte Formatprogramm in eine Datei mit dem Suffix .frm. Auf
diese Datei greift PERFORM zu, wenn ein Format aufgerufen wird.

Falls beim Ubersetzen Fehler aufgetreten sind, legt sformbld eine Feh-
lerdatei mit dem Suffix .err an. Diese Datei enthilt eine Kopie des
Quellprogramms mit Fehlerkommentaren. Sie miissen dann die Fehler
im Quellprogramm korrigieren und das Programm erneut compilieren.
Bei erfolgreicher Ubersetzung wird die Fehlerdatei geloscht.
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3.3 Aufbau eines Format-Quellprogramms

Im Abschnitt 3.3 wird die Syntax eines Format(-Quell)programms erldu-
tert. Dabei werden Beispiele gegeben, die sich zum grofiten Teil auf das
Beispielprogramm muster beziehen. Sie finden das Beispielprogramm im
Anhang A.1.

Jedes Formatprogramm muf mindestens die folgenden Informationen ent-
halten:

— welche Datenbank mit dem Format bearbeitet werden soll,

— wie der Bildschirm des Formats in PERFORM aussehen soll (wo sind
die Bildschirmfelder, Feldnamen und Uberschriften auf dem Bild-
schirm angeordnet?),

— welche Tabellen bearbeitet werden sollen und
— welches Bildschirmfeld welcher Tabellenspalte entsprechen soll

Ein Formatprogramm besteht aus fiinf Abschnitten. Die ersten vier
Abschnitte miissen angegeben werden, nur der letzte, der
INSTRUCTIONS-Abschnitt, ist wahlfrei. Auch das Schliisselwort END
ist wahlfrei. Sie konnen END jedoch zur besseren Strukturierung Ihres
Formatprogramms an das Ende jedes Abschnitts setzen.

Uberblick iiber den Aufbau des Formatprogramms
Abschnitt Inhalt

DATABASE ist der erste Abschnitt des Formatprogramms
und enthélt den Namen der Datenbank, fiir die
Sie das Format erstellen.

SCREEN folgt dem DATABASE-Abschnitt und enthélt
das Format-Layout. Sie ordnen hier Bild-
schirmfelder, Feldnamen und Uberschriften so
an, wie sie spiter im FORMAT erscheinen sol-
len.

TABLES folgt dem SCREEN-Abschnitt und enthilt die
Namen der im Formatprogramm verwendeten
Tabellen.
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ATTRIBUTES folgt dem TABLES-Abschnitt. Hier ordnen Sie
Bildschirmfeldern tber einen Feldbezeichner
Tabellenspalten oder DISPLAYONLY-Felder
zu. Dariliberhinaus kénnen Sie Attribute fiir die
einzelnen Bildschirmfelder definieren. Sie
konnen ein Bildschirmfeld z.B. mit einem
Kommentar versehen oder Standardwerte fiir
ein Feld festlegen.

[INSTRUCTIONS] ist der letzte Abschnitt des Formatprogramms
und enthdlt z.B. Anweisungen fiir Rechenope-
rationen oder Definitionen iiber Beziehungen,
die die verwendeten Tabellen zueinander
haben sollen.

Kommentare im Formatprogramm

Ein Formatprogramm darf Kommentare enthalten. INFORMIX wertet
diese Kommentare nicht aus. Kommentare miissen Sie in geschweifte
Klammern { } einschlieBen. Kommentare diirfen auBBerhalb der geschweif-
ten Klammern des SCREEN-Abschnitts iiberall dort stehen, wo Leerzei-
chen erlaubt sind.

Verwendung der INFORMIX-ONLINE-Datentypen TEXT und BYTE

Datentyp TEXT: StandardmiBig wird fiir TEXT nur ein Bildschirmfeld
generiert. Bei der Anzeige des Inhalts in diesem Feld werden fiithrende
Leerzeichen beriicksichtigt. Mit dem Attribut WORDWRAP konnen Sie
sich Inhalte mehrzeilig ausgeben lassen, das Bearbeiten mit dem Multiline-
Editor ist jedoch nicht moglich. Zum Bearbeiten wéhlen Sie das Attribut
PROGRAM, in dem Sie einen Editor vereinbaren koénnen. Ohne
PROGRAM steht Ihnen der in DBEDIT definierte Editor zur Verfiigung
(Umgebungsvariable DBEDIT siehe Kapitel 7.2). Ist DBEDIT nicht
gesetzt, so gilt der Editor des Betriebssystems.

Datentyp BYTE: Eine Darstellung des Inhalts im Format ist nicht moglich.
Felder dieses Typs werden mit der Ausgabe <BYTE Wert> versehen. Die
Bearbeitung ist nur mit einem eigens dafiir vorgesehenen Programm mog-
lich, das Sie iiber das Attribut PROGRAM vereinbaren.
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DATABASE-Abschnitt

Im DATABASE-Abschnitt geben Sie die Datenbank an, fiir die Sie das
Format erstellen.

ankname . , .
kname®system | [ WITHOUT_NULL_INPUT]
em/datenbankname” . .

datenbankname

Name der Datenbank. Wenn Sie INFORMIX-Netzprodukte verwen-
den (siche Kapitel 1.1.2), dann kdénnen Sie hier auch eine fremde
Datenbank angeben. Die fremde Datenbank wird mit dem Namen des
INFORMIX-Systems qualifiziert (Angabe system). Wenn Sie hier eine
ANSI-Datenbank angeben, so miissen evtl. angegebene fremde Tabel-
len (TABLES-Abschnitt) ebenfalls aus einer ANSI-Datenbank stam-
men.

system
bezeichnet das INFORMIX-System. INFORMIX-SE: Name des
Rechners, auf dem sich die fremde Datenbank befindet.
INFORMIX-ONLINE: Servername, den der INFORMIX-
ONLINE-Verwalter bei der Initialisierung vergeben hat.

WITHOUT NULL INPUT
weist allen Bildschirmfeldern der Datenbank einen Standardwert zu,
deren zugeordnete Tabellenspalten mit NOT NULL definiert sind, d.h.
keine NULL-Werte erlauben. Welcher Standardwert zugewiesen wird,
hingt vom Datentyp der Tabellenspalte ab:

CHAR: Leerzeichen’.’

INTERVAL, numerische Datentypen: Null ’0’
DATE:31.12.1899

DATETIME: 1899-12-31.23:59:59.99999
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Achtung: WITHOUT NULL INPUT miissen Sie angegeben, wenn Sie in
ein Bildschirmfeld des Datentyps CHAR, das mit NOT NULL definiert
ist (keine NULL-Werte erlaubt), Leerzeichen ’_’eingeben wollen.
WITHOUT NULL INPUT erzeugt automatisch Leerzeichen in solchen
Feldern. Eine explizite Eingabe von Leerzeichen in ein solches Feld ist
iber das Format nicht moglich.

Bildschirmfelder, fiir die mit dem Attribut DEFAULT (ATTRIBUTES-
Abschnitt) ein Standardwert definiert wird, erhalten den Standardwert
aus DEFAULT.

U2605-J-Z95-3 3-15



SCREEN FORMBUILD-Syntax

3-16

SCREEN-Abschnitt

Im SCREEN-Abschnitt legen Sie das Aussehen des Formates fest, wie es
am Bildschirm erscheint. Sie kdnnen dabei auch ein Format auf mehrere
Bildschirmseiten verteilen, indem Sie entsprechend mehrere SCREEN-
Abschnitte definieren.

Zur besseren Gestaltung des Formatlayouts stehen Thnen Grafiksteuerzei-
chen zur Verfiigung (siehe Abschnitt Grafikzeichen im Format).

Folgende Angaben miissen gemacht werden:

Es muBl mindestens eine Bildschirmseite definiert werden. Eine Bild-
schirmseite wird eingeleitet durch das Schliisselwort SCREEN und eine
offnende Klammer { und beendet durch eine schlieBende Klammer }.

Uber feldbegrenzer muB die Linge und Position der Bildschirmfelder defi-
niert werden.

Jedem Bildschirmfeld muB ein feldbezeichner zugeordnet werden. Uber
diesen feldbezeichner wird das zugehorige Bildschirmfeld innerhalb des
Formatprogramms identifiziert. Jedem feldbezeichner mufl im
ATTRIBUTES-Abschnitt ein oder mehrere Tabellenspalten oder ein
DISPLAYONLY-Feld zugeordnet werden.

Dariiberhinaus empfiehlt sich folgendes:

Geben Sie jedem Bildschirmfeld einen Feldnamen. Dieser Feldname
erscheint im Format beim jeweiligen Bildschirmfeld. Dem Benutzer wird
so das Arbeiten mit dem Format erleichtert.

Verteilen Sie das Format gegebenenfalls auf mehrere Bildschirme.

Entwerfen Sie die einzelnen Bildschirme durch Uberschriften und graphi-
sche Gestaltung benutzerfreundlich.
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Hinweis

Die fett gedruckten Klammern { } [ miissen angegeben werden.

SCREEN

Im SCREEN-Abschnitt wird die Gestaltung einer Bildschirmseite defi-
niert. Die Definition der Bildschirmseite muf3 mit dem Schliisselwort
SCREEN beginnen. Wenn Sie fiir das Format mehrere Bildschirmsei-
ten definieren wollen, so miissen Sie je Bildschirmseite 1 SCREEN-
Abschnitt definieren. Die Bildschirmseite innerhalb eines SCREEN-
Abschnittes 146t sich widerum in weitere Bildschirmseiten unterteilen
(siehe Angabe SIZE).

Beim Erstellen eines Standardformats wird fiir jede Tabelle ein
SCREEN-Abschnitt angelegt.

Uber die PERFORM-Meniifunktion Format blittern Sie jeweils zur
néchsten Bildschirmseite.

SIZE
bezeichnet die maximale BildschirmgréBe innerhalb eines SCREEN-
Abschnitts. Diese Angabe mufl immer im 1. SCREEN-Abschnitt
gemacht werden und gilt dann fiir alle nachfolgenden SCREEN-
Abschnitte.

Die Angabe SIZE ist auch im Betriebssystemaufruf sformbld moglich:
sformbld -1 zeilen -c spaltendatei

Damit iibersetzen Sie das Formatprogramm mit den entsprechenden
Angaben neu (Angaben -1 zeilen und -c spalten sind wahlfrei), ohne das
Formatprogramm (Suffix .per) zu dndern. Die ausfiihrliche Beschrei-
bung von sformbld finden Sie in Abschnitt 3.2.1.
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3-18

zeilen
Seitenldnge in Zeilen. Sie konnen Werte zwischen 6 und 600 angeben. 4
Zeilen bleiben immer reserviert. d.h. wenn Sie 16 Zeilen vereinbaren,
betragt die tatsdchliche Lange einer Bildschirmseite 12 Zeilen.
Fehlt die Angabe, so gilt als Standardwert: 24 Zeilen. Davon stehen 20
Zeilen fiir den Bildschirm zur Verfiigung, 4 Zeilen bleiben reserviert.

BY spalten
Seitenbreite in Spalten. Sie kdnnen Werte zwischen 30 und 600 ange-
ben. Fehlt die Angabe, so gilt als Standardwert: 80 Spalten.
Ist der im SCREEN-Abschnitt definierte Bildschirm breiter als hier
angegeben, so wird die Angabe spalten ignoriert. formbld gibt lediglich
beim Ubersetzen eine Warnung aus.

{1

Jede Bildschirmseite mul} in geschweifte Klammern eingeschlossen
werden. Jede geschweifte Klammer mufl am Anfang und allein in einer
neuen Zeile stehen. Eine Seite beginnt mit einer 6ffnenden Klammer {
und wird mit einer schlieBenden Klammer } abgeschlossen.

text
ist wahlfrei. Hier tragen Sie z.B. Uberschriften, Feldnamen und graphi-
sche Gestaltungen ein. In einem Standard-Format werden als Feldna-
men automatisch die Namen der Tabellenspalten eingetragen. Wenn
Sie in text Umlaute verwenden, beachten Sie bitte die Hinweise im
Anhang A.3 am Ende der ASCII-Tabelle.

[

sind Feldbegrenzer. Die eckigen Klammern miissen angegeben werden.
Durch sie wird die Lange des Bildschirmfeldes festgelegt.

Die Linge des Bildschirmfeldes ist die Anzahl der Zeichen, die zwi-
schen die Klammern geschrieben werden konnen.

Der Inhalt einer Tabellenspalte 148t sich auch auf mehrere Bildschirm-
felder verteilen. Naheres siche Angaben spalte[ganzzahl,ganzzahl] und
WORDWRAP im ATTRIBUTES-Abschnitt.

Mit Ausnahme von WORDWRAP-Feldern (siche ATTRIBUTES-
Abschnitt) sollten die Linge eines Bildschirmfeldes und die Spalten-
linge, wie Sie sie in einer Datenbank-Tabelle definiert haben, gleich
sein.

Falls Sie die Linge des Bildschirmfeldes gegeniiber der in der Daten-
banktabelle definierten Spaltenlinge verkiirzen und dann mit einer
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INSERT-Anweisung (siche SQL-Handbuch [1]) Werte eingeben, die
langer als die im SCREEN-Abschnitt definierte Feldldnge sind, hat
dies folgende Konsequenzen:

— Bei Bildschirmfeldern eines numerischen Datentyps fiillt
PERFORM dieses Feld mit Sternchen **’.

— Bei Bildschirmfeldern des Datentyps CHAR schneidet PERFORM
das rechte Ende der CHAR-Zeichenkette ab.

Bei Feldern des Datentyps CHAR konnen Sie die Liange der Bild-
schirmfelder mit der Linge der jeweils zugeordneten Tabellenspalte
vergleichen lassen. Dies geschieht iiber den Schalter -v bei Aufruf
sformbld (siehe Abschnitt 3.2.1)

Statt eckiger Klammern konnen Sie fiir das Anzeigen des Formats auf
dem Bildschirm auch andere Zeichen als Feldbegrenzer definieren.
Wenn Sie andere Feldbegrenzer verwenden wollen, miissen Sie im
INSTRUCTIONS-Abschnitt die Anweisung DELIMITERS geben.

Bildschirmfelder im Standardformat

Bei einem Standardformat wird die Liange der Bildschirmfelder von
der Spaltenldnge bestimmt, die in der Datenbanktabelle definiert
wurde.

Dabei gilt fiir die Datentypen CHAR und VARCHAR
(INFORMIX-ONLINE):

Spalten, die ldnger als 51 Zeichen sind, werden automatisch im meh-
rere Bildschirmfelder aufgeteilt.

Beim INFORMIX-ONLINE-Datentyp TEXT wird immer nur ein
Bildschirmfeld (Linge 58 Zeichen) generiert.

feldbezeichner
geben den Bildschirmfeldern einen Namen. Uber diesen Namen identi-
fizieren Sie das Bildschirmfeld im ATTRIBUTES- und
INSTRUCTIONS-Abschnitt.

Der Feldbezeichner darf nicht lidnger als das durch die Feldbegrenzer
definierte Bildschirmfeld sein, maximal jedoch 50 Zeichen.

Das erste Zeichen mul} ein Buchstabe sein. Der Rest des Feldbezeich-
ners darf Buchstaben, Zahlen und Unterstriche enthalten. Ein Feldbe-
zeichner kann auch aus nur einem Buchstaben bestehen.
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FORMBUILD unterscheidet nicht zwischen GroB3- und Kleinschrei-
bung. Die Feldbezeichner al oder Al sind also fiir FORMBUILD
identisch.

Ein Bildschirmfeld muf3 einen eindeutigen, von allen anderen Bild-
schirmfeldern unterscheidbaren Feldbezeichner haben.

Ausnahmen: Sie benutzen einen Feldbezeichner fiir mehrere Bild-
schirmfelder,

— wenn Sie eine Tabellenspalte oder ein DISPLAYONLY-Feld in
Threm Format bewuf3t an mehr als einer Stelle verwenden wollen.
Auf diese Weise ordnen Sie einer bestimmten Tabellenspalte bzw.
einem bestimmten DISPLAYONLY-Feld mehrere Bildschirmfel-
der zu.

— wenn Sie das WORDWRAP-Attribut verwenden (ndheres s.
ATTRIBUTES-Abschnitt).

Standardformat: Dort sind die Feldbezeichner bereits eingefiigt. Fiir
Bildschirmfelder, die nur ein Zeichen lang sind, werden als Feldbe-
zeichner automatisch die Buchstaben a bis z vergeben. Daher kann ein
Format maximal 26 Bildschirmfelder enthalten, die die nur ein Zeichen
lang sind.
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Beispiel zum SCREEN-Abschnitt:

Sie sehen den SCREEN-Abschnitt des Formatprogramms muster
(sieche Anhang A.1):

screen
{
KUNDENDATEN:
Kundennummer: [k1 |
Firma: [k4 ]
Vorname: [k2 ] Nachname: [k3 |
Adresse: [k5 ]
[k6 ]
Plz: [k7 ] Ort: [k8 ] Bundesland: [k9]
Telefon: [k10
}
screen
{
KUNDENNUMMER: [k1 ] FIRMA: [k4 ]
AUFTRAGSDATEN:
Auftragsnummer: [aul1 ] Auftragsdatum: [aul12 ]
Artikelnummer: [p13 ] Hersteller: [p16]
Beschreibung: [ar14 ] m17 ]
Stueckliste: [ar16 ]
Menge: [p18 ]
Preis: [ar15 ]
Gesamtpreis: [p19 ]
LIEFERHINWEIS:
Fremde Nummer: [au20 ] Liefergebuehr: [d1 ]
offen: [a] Auftragsgesamtsumme: [d2 ]
Lieferdatum: [au21 ]
Zahldatum: [au22 ]
Lieferhinweis: [au23 ]
}
end

Das Formatprogramm muster ist speziell auf die Kundenverwaltung
und Auftragsabwicklung ausgerichtet. Im SCREEN-Abschnitt sind
zwei Bildschirmseiten definiert. Jede Bildschirmseite wird mit
SCREEN und einer 6ffnenden Klammer { eingeleitet und mit einer
schlieBenden Klammer } beendet.

Die erste Bildschirmseite enthélt ausschlieBlich Spalten der Tabelle
kundeund dient der Bearbeitung von Kundendaten.
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Der zweite Bildschirm enthilt Spalten der Tabellen kunde, auftrag,
hersteller, artikel und posten (siche Anhang A.1). Dieser zweite Bild-
schirm wird fiir die Auftragsbearbeitung verwendet.

Grafikzeichen im Format

Mit speziellen Steuerzeichen im Formatprogramm kénnen Sie fiir den
Formatbildschirm Linien definieren, z. B. in Form eines Rechtecks, und
damit das Layout verbessern. Sie konnen das gesamte Format in einen
Rahmen setzen oder mit Linien unterteilen.

Diese Steuerzeichen schreiben Sie im SCREEN-Abschnitt an die
gewiinschte Stelle des Bildschirmaufbaus. Folgende Steuerzeichen zur
Gestaltung eines Rahmens sind mdglich:

Steuerzeichen Auswirkung

p erzeugt eine linke obere Ecke

q erzeugt eine rechte obere Ecke
b erzeugt eine rechte untere Ecke
d erzeugt eine linke untere Ecke

- erzeugt eine horizontale Linie
| erzeugt eine vertikale Linie

Damit diese Steuerzeichen als Grafiksteuerzeichen erkannt werden, miis-
sen Sie jeweils den Beginn und das Ende einer Steuerzeichenfolge kenn-
zeichnen: Die Zeichenfolge *\g” am Beginn der Steuerzeichenfolge schaltet
den Grafikmodus ein, am Ende der Steuerzeichenfolge aus. Die Zeichen-
folge *\ g’ fligen Sie am besten erst dann ein, wenn Thre SCREEN-Defini-
tion fertig ist. Die durch das Einfiigen entstandene Verschiebung des Bild-
schirmaufbaus im Quellprogramm wirkt sich nicht auf das Format aus
(siehe Beispiel).
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SCREEN

TERMCAP-und TERMINFO-Dateien

Beim Ablauf des Formatprogramms holt sich INFORMIX die entspre-
chenden Grafikzeichen aus der TERMCAP- oder der TERMINFO-Datei
(siehe Kapitel 7.4 und 7.5). Dort miissen folgende Variablen definiert sein:

Datei Variable
TERMCAP gs

ge

gb

TERMINFO smacs
rmacs

acsc

Bedeutung

Zeichenfolge zum Einschalten des Grafik-
modus.

Zeichenfolge zum Ausschalten des Grafik-
modus.

Liste der ASCII-Zeichen, die fiir Grafik-
steuerzeichen verwendet werden sollen.

Zeichenfolge zum Einschalten des Grafik-
modus.

Zeichenfolge zum Ausschalten des Grafik-
modus.

Liste der ASCII-Zeichen, die fiir Grafik-
steuerzeichen verwendet werden sollen.

Sie konnen in diesen Dateien weitere Grafikzeichen definieren. Mehr tiber
das Andern von TERMCAP bzw. TERMINFO siehe Kapitel 7.4 bzw. 7.5.
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Beispiel zu Grafiksteuerzeichen im SCREEN-Abschnitt

Das Formatprogramm FORMATOS5 enthilt im SCREEN-Abschnitt Steu-
erzeichen, die einen Rahmen fiir das Format definieren:

screen

{

\gp a\g
\g|\g FORMATO5 \g|\g
\g[\n @ \g|\g
\g \g
\g|\g \g|\g
\g|\g \g|\g
\g|\g \g|\g
\g|\g  Kundennummer [fo00 ] \g|\g
\g|\g \g|\g
\g|\g \g|\g
\g|\g Firma [f001 1 \g|\g
\g|\g \g|\g
\g|\g Vorname [fo02 ] \g|\g
\g|\g Nachname [fo03 ] \g|\g
\g|\g \g|\g
\gb d\g

}

Daraus ergibt sich folgendes Format:

FORMATO5
Kundennummer [ ]
Firma [ ]
Vorname [ ]
Nachname [ ]
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TABLES-Abschnitt

Hier geben Sie alle Tabellen an, aus denen eine oder mehrere Spalten fiir
das Formatprogramm entnommen werden.

ias = [datenbankname®system: ][eigner.]]tabelle

TABLES
bezeichnet eine oder mehrere Tabellen. Wenn mehrere Tabellen ver-

wendet werden, miissen sie durch Leerzeichen voneinander getrennt
werden. Sie konnen maximal 16 Tabellen angeben. Wenn Sie
INFORMIX-Netzprodukte verwenden (siehe Kapitel 1.1.2), kdnnen
Sie auch Tabellen einer fremden Datenbank angeben (datenbank-
name@ system.).

tab-alias
definiert einen Alias-Namen fiir die angegebene Tabelle. Den Alias-
Namen miissen Sie dann im Programm anstelle des Tabellennamens
verwenden. Die Definition eines Alias-Namens ist Pflicht, wenn Sie
eignerund/oder datenbankname@® system angeben.

datenbankname
Name der fremden Datenbank, die die gewiinschte Tabelle enthilt.
Wenn Sie datenbankname@® system angeben, miissen Sie auch rab-alias
angeben.

system
bezeichnet das INFORMIX-System. INFORMIX-SE: Name des
Rechners, auf dem sich die fremde Datenbank befindet.
INFORMIX-ONLINE: Servername, den der INFORMIX-ONLINE-
Verwalter bei der Initialisierung vergeben hat.

eigner
Name des Tabelleneigentiimers. Wenn Sie eigner angeben, miissen Sie
auch tab-alias angeben. Bei einer ANSI-Datenbank ist die Qualifika-
tion mit dem Eigentiimernamen Pflicht, wenn Sie Tabellen eines ande-
ren Benutzers angeben.
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tabelle
Name der Tabelle. Temporire Tabellen sind nicht erlaubt. Die Angabe
eines View ist nur erlaubt, wenn der View nur aus einer Tabelle erzeugt
wurde und keine Mengenfunktion enthilt. Ist die im DATABASE-
Abschnitt angegebene Datenbank eine ANSI-Datenbank, dann diirfen
externe Tabellen (Angaben eigner und/oder datenbankname@ system)
nur aus ANSI-Datenbanken stammen.

Beispiel

Das folgende Beispiel zeigt den TABLES-Abschnitt des Formatpro-
gramms FORMATOS5. Fir die Tabelle kunde wird der Alias-Name k&
definiert und anschlieBend im ATTRIBUTES-Abschnitt anstelle des
Tabellennamens verwendet.

tables

k = kunde

attributes

f000 = k. kunden_nr, reverse;
f001 = k. firma;

f002 = k. vorname;

f003 = k. nachname;
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ATTRIBUTES-Abschnitt

Jedes Bildschirmfeld, das Sie im SCREEN-Abschnitt mit einem Feldbe-
zeichner gekennzeichnet haben, miissen Sie im ATTRIBUTES-Abschnitt
wieder aufnehmen. Sie miiessen dem Feldbezeichner

— eine Tabellenspalte oder
— ein DISPLAYONLY-Feld oder
— mehrere Tabellenspalten (Join)

zuweisen.

Dariiberhinaus kdénnen Sie im ATTRIBUTES-Abschnitt Attribute fir
Bildschirm-Felder definieren (z.B. inverse Darstellung). Die Zuweisung
von Attributen ist wahlfrei. Eine Beschreibung der moglichen Attribute
finden Sie im anschlieBenden Abschnitt Atzribute.

] spaltef[ganzzahl, ganzzahl}]
ribut,...];

Y[_ALLOWINGLINPUT]
stentyp{ _NOT_NULL]|, at

feldbezeichner
ist ein Feldbezeichner, der im SCREEN-Abschnitt verwendet wurde.

Die Reihenfolge, in der die Schreibmarke in PERFORM iiber das
Format bewegt wird und Tabellen als aktuelle Tabelle aktiviert werden
konnen, entspricht der Reihenfolge, in der die Feldbezeichner im
ATTRIBUTES-Abschnitt untereinander aufgefiihrt werden. Durch die
Anweisung NEXTFIELD koénnen Sie von diesem standardmiBigen
Vorgehen abweichen (sieche Abschnitt Anweisungen fiir Kontrollblocke
anschlieBend an den INSTRUCTIONS-Abschnitt).
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[tabelle.]

Tabellenname bzw. Aliasname der Tabelle, wie im TABLES-Abschnitt
definiert. Die Angabe ist nur erforderlich, wenn der angegebene Spal-
tenname nicht eindeutig ist, d.h. in mehr als einer Tabelle des Format-
programms vorkommt.

spalte

ist der Name einer Tabellenspalte. Ist der Spaltenname in mehr als
einer Tabelle des Formatprogramms enthalten, muB3 zur Eindeutigkeit
der Tabellenname bzw. Aliasname mit angegeben werden (siehe
tabelle).

Beispiel
(aus dem Formatprogramm muster, Anhang A.1):

k8 =ort;

Das Bildschirmfeld mit dem Feldbezeichner k8 ist der Tabellenspalte
ort der Tabelle kunden zugeordnet. In dieses Bildschirmfeld kédnnen Sie
mit PERFORM

— Eingaben machen,
— sich Inhalte der Tabellenspalte orf anzeigen lassen und

— Werte zum Suchen aufnehmen.

[ganzzahl, ganzzahl]

Sie konnen sich Werte einer Tabellenspalte vom Datentyp CHAR und
VARCHAR (INFORMIX-ONLINE) in mehreren Bildschirmfeldern
anzeigen lassen. Dazu miissen Sie die CHAR-Spalte in Ausschnitte
aufgliedern. Die eckigen Klammern [] miissen Sie angeben. Die Aus-
schnitte miissen dabei genau mit der Lange der im SCREEN-Abschnitt
definierten Bildschirmfelder iibereinstimmen.

Beispiel

006
007

kunde. name [1,20];
kunde. name [21,40];

Die Spalte name der Tabelle kunde ist auf zwei Bildschirmfelder aufge-
teilt. Dabei enthilt das Bildschirmfeld mit dem Feldbezeichner f006 die
Zeichen 1 - 20 der Werte der zugeordneten Tabellenspalte kunde.name.
Entsprechend enthilt das Bildschirmfeld des Bezeichners f007 die Zei-
chen 21 bis 40 der gleichen Tabellenspalte. Die im SCREEN-Abschnitt
definierten Bildschirmfelder der Feldbezeichner f006 bzw. f007 sind
genau 20 Zeichen lang.
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Im Standardformat werden Spalten, die ldnger als 50 Zeichen sind,
automatisch auf mehrere Bildschirmfelder verteilt.

Eine andere Moglichkeit, CHAR-Werte mehrzeilig auszugeben, bietet
das Attribut WORDWRAP.

attribut
finden Sie im anschlieBenden Abschnitt A¢tribute beschrieben.
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DISPLAYONLY

zeigt, daB3 das angegebene Bildschirmfeld keiner Tabellenspalte zuge-
ordnet ist. DISPLAYONLY-Felder dienen dazu, Ergebnisse einer
Bedingung oder eines Ausdrucks anzuzeigen oder Werte aufzunehmen,
die fiir die Berechnung einer Bedingung oder eines Ausdrucks bendtigt
werden. Die Werte eines DISPLAYONLY-Feldes werden nicht in der
Datenbank gespeichert.

Ein DISPLAYONLY-Feld wird mit Werten versorgt entweder
— iber den Benutzer (sieche ALLOWING INPUT) oder

— iber eine Bedingung oder Berechnung im INSTRUCTIONS-
Abschnitt.

Wenn Sie ein DISPLAYONLY-Feld ohne ALLOWING INPUT defi-
nieren, dann diirfen Sie nur die folgenden Attribute verwenden:

DEFAULT, DOWNSHIFT, FORMAT, QUERYCLEAR,
REVERSE, RIGHT, UPSHIFT und ZEROFILL

Einschrinkung fiir DISPLAYONLY-Felder des Datentyps BYTE
(INFORMIX-ONLINE):

Als Inhalt erscheint grundsatzlich die Ausgabe <BYTE Wert>. Einga-
ben sind nicht moglich.

ALLOWING INPUT

erlaubt Eingaben eines Benutzers. Die Angabe wird beim Datentyp
BYTE ignoriert.

Wenn Sie DISPLAYONLY-Felder mit ALLOWING INPUT definie-
ren, sammelt PERFORM diese Bildschirmfelder in einer Tabelle
namens displaytable. Es wird dabei keine Datenbanktabelle im eigentli-
chen Sinn erzeugt. PERFORM ”tut” lediglich so, als ob displaytable
eine Datenbanktabelle wire. Sie konnen die Pseudotabelle displaytable
verwenden,

— wenn Sie ein DISPLAYONLY-Feld mit PERFORM bearbeiten
und

— wenn Sie einem DISPLAYONLY-Feld innerhalb eines Kontroll-
blocks Werte zuweisen (sieche Abschnitt Kontrollblocke anschlie-
Bend an den INSTRUCTIONS-Abschnitt).

Wenn eine Tabelle displaytable existiert, dann ist sie immer die letzte
Tabelle in der Reihe der aktiven Tabellen, unabhingig davon, wo das
DISPLAYONLY-Feld im ATTRIBUTES-Abschnitt auftaucht.
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TYPE
ordnet dem DISPLAYONLY-Feld einen Datentyp zu.

datentyp
Name des Datentyps. Mit Ausnahme von SERIAL sind alle Daten-
typen erlaubt. Eine Beschreibung der Datentypen finden Sie im
SQL-Handbuch [1].

Fiir den Datentyp CHAR diirfen Sie keine Linge definieren. Die
Léange wird ndmlich durch die Feldbegrenzer bestimmt.

Wenn Sie fiir die Typ DECIMAL oder MONEY die Genauigkeit
festlegen, miissen Sie im SCREEN-Abschnitt ein entsprechend gro-
Bes Feld bereitstellen.

Beim Datentyp BYTE wird die Angabe ALLOWING INPUT igno-
riert.

NOT NULL
Sofern fiir das Feld auch ALLOWING INPUT definiert ist, wird der
Benutzer gezwungen, Eingaben zu machen.

Wenn der DATABASE-Abschnitt die Definition WITHOUT NULL
INPUT enthélt und das DISPLAYONLY-Feld mit NOT NULL defi-
niert wird, setzt PERFORM

— bei numerischen Feldern Nullen und
— bei CHAR-Feldern Leerzeichen
als Standardwerte ein.

attribut
finden Sie im anschlieBenden Abschnitt Artribute beschrieben.

Beispielzu DISPLAYONLY-Feldern
(aus dem Formatprogramm muster, Anhang A.1):

d1
d2

displayonly type money;
displayonly type money;

Die Bildschirmfelder mit den Feldbezeichnern dI (Liefergebiihr) und
d2 (Auftragsgesamtsumme) erhalten ihre Werte aufgrund von Berech-
nungen, die im INSTRUCTIONS-Abschnitt des Formatprogramms
muster definiert sind. Diese Werte werden nicht in der Datenbank
gespeichert.
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Jjoin
Ein Format kann Daten aus mehreren Tabellen verwenden. Es kann
dann ein Bildschirmfeld enthalten, das zwei oder mehr miteinander
verbundenen Tabellenspalten zugeordnet ist. Diese Spalten stammen
zwar aus verschiedenen Tabellen, haben aber einen gleichwertigen
Datentyp. Sie verbinden Tabellenspalten, indem Sie ihnen denselben
Feldbezeichner zuweisen.

Sie konnen zwei Arten von Joins definieren:
— einen einfachen, nicht iiberpriifenden Join und
— einen Uiberpriifenden Join (durch das Setzen des Sterns *)

Ein einfacher Join bewirkt, daB3 Sie iiber die Join-Spalte einen (vorhan-
denen) verbundenen Satz angezeigt bekommen, ihn zum aktuellen Satz
der Tabelle machen und somit auch korrigieren und 16schen koénnen.
AuBlerdem konnen Sie eine MASTER/DETAIL-Beziehung definieren
(sieche INSTRUCTIONS-Abschnitt).

Ein tberpriifender Join gibt Thnen durch das Setzen des Sterns * die
Moglichkeit, Werte nur noch in Abhingigkeit zu verbundenen Tabel-
len nevaufzunehmen, zu 16schen oder zu korrigieren.

~
a

| hﬁérf{ﬂ.[‘tabeuﬂ ]spaltet], attribut, . }[
. =|*]|tabelle2. |spalte2], attribut,.. . |;

feldbezeichner
ist einer der Feldbezeichner, der im SCREEN-Abschnitt verwendet
wurde.

tabellel.spaltel, tabelle2.spalte2
sind die Tabellenspalten, die Sie durch einen Join miteinander verbin-
den.

Die Tabellenspalten miissen den gleichen bzw. gleichwertigen Daten-
typ haben. Hierbei gelten SERIAL-, INTEGER- und DATE-Spalten
als gleich. Sie diirfen jedoch keine SERIAL-Spalten miteinander ver-
binden. Eine SERIAL-Spalte kdnnen Sie nur mit einer Tabellenspalte
des Datentyps INTEGER verbinden. Tabellenspalten vom Datentyp
CHAR miissen gleich lang sein.
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Die Tabellenspalten miissen nicht indiziert sein. Eine Indizierung
erhoht jedoch die Ablaufgeschwindigkeit von Datenbankabfragen.

Sie konnen Tabellenspalten aus maximal 16 Tabellen miteinander ver-
binden.

Beispiel zu Join
(aus dem Formatprogramm muster, Anhang A.1):

aull = * auftrag. auftrags_nr
= posten. auftrags_nr;

Der Feldbezeichner aull verbindet die Spalte auftrags_nr der Tabelle
auftrag mit der Spalte auftrags_nr der Tabelle posten. Der Stern vor der
Angabe auftrag.auftrags_nr zeigt an, daB es sich um einen iiberpriifen-
den Join handelt.

attribut
Wenn eine oder mehrere Attribute bei einem Join nur dann wirksam
sein sollen, wenn sich der Benutzer in der jeweils aktiven Tabelle
befindet,

— geben Sie das Attribut nur bei derjenigen Join-Spalte an, bei der Sie
das Auftreten des Attributs wiinschen

— trennen die einzelnen Join-Spalten durch Semikolon (;) ab und
— schlieBen den gesamten Join mit Semikolon (;) ab

Wenn ein oder mehrere Attribute bei mehreren Tabellen-Spalten wirk-
sam sein sollen, gleichgiiltig welche dieser Tabellen aktiv ist:

— geben Sie das Attribut bei der letzten Join-Spalte des Biindels von
Spalten an, fiir die dieses Attribut gelten soll

— trennen die einzelnen Biindel von Spalten durch Semikolon (;) ab
und

— schlieBen den gesamten Join mit Semikolon (;) ab

Wenn eine oder mehrere Attribute bei allen Join-Spalten wirksam sein
sollen, gleichgiiltig welche Tabelle aktiv ist:

— geben Sie das Attribut bei der letzten Tabellenspalte des Joins an
und

— schlieBen den gesamten Join mit Semikolon (;) ab
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Hinweis:
Das Attribut REVERSE stellt eine Ausnahme dar. REVERSE ist
immer wirksam, gleichgiiltig welche Tabelle aktiv ist.

Eine Erlduterung zu den moglichen Attributen finden Sie im anschlie-
Benden Abschnitt Attribute.

Beispiel zu attribut
(aus dem Formatprogramm muster, Anhang A.1):

p13 = posten. artikeln_nr;
= * artikel. artikeln_nr, noentry, noupdate, queryclear;

Der Feldbezeichner p13 verbindet die Spalten posten.artikel_nr und
artikel.artikel_nr miteinander. Es handelt sich um einen iberpriifenden
Join. Dabei ist die Spalte artikel.artikel_nrdominant.

Die Attribute NOENTRY, NOUPDATE und QUERYCLEAR (siehe
anschlieBender Abschnitt Attribute) sind nur wirksam, wenn die
Tabelle artikel aktiv ist.

Mit dem Setzen des Sterns * definieren Sie einen iiberpriifenden Join.
In einem iiberpriifenden Join gibt es immer eine dominante Spalte bzw.
eine dominante Tabelle. Die dominante Spalte ist immer die Spalte, die
auf den Stern * folgt. Sie diirfen innerhalb eines Joins nur eine Spalte
zur dominanten Spalte machen.

Durch einen iiberpriifenden Join wird getestet, ob ein Wert, der in eine
Join-Spalte eingetragen werden soll, einem Wert in der verbundenen
Tabellenspalte, der dominanten Spalte, entspricht. Falls der Wert in
der dominanten Tabelle nicht vorhanden ist, kann der Wert nicht
eingetragen werden. Einen Satz aus der dominanten Tabelle kann ein
Benutzer nur korrigieren oder 16schen, wenn er zuvor die entsprechen-
den Sitze in verbundenen Tabellen geloscht oder korrigiert hat.

Beispiel zu einem iiberpriifenden Join
(aus dem Formatprogramm muster, Anhang A.1):

k1 = * kunde. kunden_nr
= auftrag. kunden_nr;

U2605-J-Z95-3



FORMBUILD-Syntax ATTRIBUTES/Join

In diesem {berpriifenden Join ist die Spalte kunden.kunden_nr domi-
nant. Wenn die Tabelle auftrag aktiv ist, darf ein Benutzer in das
Bildschirmfeld mit dem Feldbezeichner kI keinen Wert eintragen, der
nicht bereits in der Spalte kunden_nr der Tabelle kunden existiert. Auf
diese Weise wird sichergestellt, daB} zwischen den Kundennummern
der Tabelle kunde und der Tabelle auftrag keine Inkonsistenzen auftre-
ten.
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Attribute

Uber attribut weisen Sie einem Bildschirmfeld Eigenschaften zu, wie z.B.
inverse Darstellung des Bildschirmfeldes. Die Zuweisung von Attributen
ist frei wahlbar. Sie konnen jedoch die Bearbeitung eines Formats erleich-
tern, indem Sie Attribute fiir ein Feld angeben.

Die Attribute sind wirksam, wenn Sie sich in der aktuellen Tabelle befin-
den. Eine Ausnahme stellt der Join (siche ATTRIBUTES-Abschnitt, join)
und das Attribut LOOKUP dar.

DEFAULT=3 CURREN
{TODA

3-36 U2605-J-Z95-3



FORMBUILD-Syntax ATTRIBUTES/ attribut

praedikat

(bedingung)

AN
ingung bedingung
OR

druck[ NOT] _LIKE_ausdruck
ausdruck[ NOT]_MATCHES_ausdruck

ausdruck TS| NOT].NULL

ausdruck| NOT ] _BETWEEN._ausdruck AND.ausdruck}
ausdruck[ NOT ] IN.{ausdruck. . .)

=
<>
1=
ausdruck (>=
<=
<
>

feldbezeichner

konstante

TODAY

CURRENT
mengenfunktion.OF.feldbezeichner
- ausdruck

dusdruck::=| 4+

ausdruck| tausdruck
*

/

{ausdruck}
zahlenformat::= #f%. .. }[.]1{s...}]

dd
ddd
mm
datumformat. :={mmm
Yy

YYYY
ascii-zeichen

A

#
pictureformat: ;=X o
ascii-zeichen
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AUTONEXT

bewegt die Schreibmarke in PERFORM automatisch in das nédchste
Bildschirmfeld, sobald das aktuelle Feld gefiillt ist.

Ein Bildschirmfeld ist gefiillt,

— wenn der Benutzer bei der Eingabe entweder am letzten Zeichen
der definierten Feldlinge angekommen ist, oder

— wenn fiir ein Feld irgendein Standard definiert wurde, z.B. iiber das
Attribut FORMAT oder INCLUDE und dieser Standard mit der
Eingabe erfiillt wurde

AUTONEXT ist besonders sinnvoll bei Tabellen-Spalten des Daten-
typs CHAR, die Sie in mehrere Bildschirmfelder aufgeteilt haben (siehe
SCREEN-Abschnitt, [tabelle.]spalte).

Beispielzn AUTONEXT
(aus dem Formatprogramm muster, Anhang A.1):

k9 = bundesland, upshift, autonext,
include = ("HA”,"BY”,"BW", "BE"),
default = "BY” ,

comments = "Eingabe erlaubt:’HA’, BY’,'BW’ - Standartwert: 'BY’;

Der Wert des Bildschirmfeldes Bundesland ist durch das Attribut
DEFAULT voreingestellt. Vom Benutzer kann dieser voreingestellte
Wert aber mit einer der Abkiirzungen, die bei INCLUDE definiert
sind, Giberschrieben werden. Wenn der Wert iiberschrieben wird, geht
die Schreibmarke aufgrund des Attributs AUTONEXT zum néchsten
Bildschirmfeld, ohne daB der Benutzer die Taste /] driicken muB3. Alle
Eingaben in das Bildschirmfeld Bundesland werden in GroB3buchsta-
ben dargestellt (sieche UPSHIFT).

COLOR

definiert Eigenschaften zur Gestaltung des Feldinhalts, wie Farbe,
Blinken, Unterstreichung, Invertierung, linksbiindiges Ausrichten. Sie
konnen dabei eine Bedingung angeben, unter der die gewéhlte Eigen-
schaft verwendet werden soll.

auswahl
definiert die Eigenschaft. Folgende Angaben sind méglich:
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Eigenschaft Darstellung des Feldinhalts

WHITE 1

YELLOW

MAGENTA

RED entsprechende Farbe

CYAN

GREEN

BLUE

BLACK

BLINK blinkend

UNDERLINE unterstrichen

REVERSE invers (helle Schrift auf dunklem Grund oder
umgekehrt)

LEFT linksbiindig ausgerichtet

auswahl1aBt folgende Kombinationen zu:

— 1 Farbe

— BLINK, UNDERLINE, REVERSE und LEFT in beliebiger
Kombination

— 1 Farbe, beliebig kombiniert mit BLINK, UNDERLINE,
REVERSE und LEFT

WHERE bedingung
gibt an, daB die in auswahl definierten Eigenschaften nur unter der
angegebenen Bedingung verwendet werden sollen. Die Beschreibung
simtlicher Elemente fiir bedingung finden Sie im SQL-Handbuch [1],
Kapitel 5. Sie diirfen nur die Elemente verwenden, die in der Syntax-
iibersicht von attribute angegeben sind.

Fehlt die Angabe einer Bedingung, wird die in auswahl definierte
Eigenschaft fiir alle Feldinhalte verwendet.
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Beispielzu COLOR

Der Feldinhalt des Bildschirmfeldes f000 soll in roter Farbe ausgege-
ben werden:

000 = kunde. kunden_nr, color =red

Nur der Feldinhalt "HRO” des Bildschirmfeldes f002 soll in roter
Farbe erscheinen:

f002 = hersteller. hersteller_code,
color = red where f002 = “HRO”

Alle Postleitzahlen + 8000 im Feld f003 sollen blinkend und in roter
Farbe angezeigt werden:

f003 =kunde. plz color =red blink where f003 ! =8000

COMMENTS

schreibt beim Neuaufnehmen, Suchen und Korrigieren einen Kom-
mentar in die Kommentarzeile am unteren Bildschirmrand des For-
mats.

“text”
Hier geben Sie den gewiinschten Kommentar ein. Er muf} in
Anfiihrungszeichen eingeschlossen werden. Der Kommentar darf
nur eine Bildschirmzeile umfassen.

Beispielzu COMMENTS
(aus dem Formatprogramm muster, Anhang A.1):

k2 = vorname,
comments = "Bei Bedarf Vornamen eingeben”;

Wihrend des Neuaufnehmens, Korrigierens und Suchens im Bild-
schirmfeld vorname erscheint am unteren Bildschirmrand der Kom-
mentar Bei Bedarf Vornamen eingeben.
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DEFAULT
weist einem Bildschirmfeld einen Standardwert zu, den PERFORM
beim Neuaufnehmen automatisch eintragt. Der Standardwert ist iiber-
schreibbar.

DEFAULT darf nicht bei den INFORMIX-ONLINE-Datentypen
TEXT und BYTE angegeben werden.

Ist DEFAULT angegeben, so wird das Attribut REQUIRED ignoriert.
Fehlt die Angabe DEFAULT, wird der Standardwert aus WITHOUT
NULL INPUT (DATABASE-Abschnitt) zugewiesen. Fehlt auch
WITHOUT NULL INPUT, wird als Standardwert ein NULL-Wert
zugewiesen.

konstante
ist der Standardwert, den Sie iiber DEFAULT einem Bildschirm-
feld zuweisen.

Wenn eine konstante vom Datentyp DATE, CHAR oder VAR-
CHAR (INFORMIX-ONLINE) Leer- oder Sonderzeichen enthilt,
missen Sie konstante in Anfiihrungszeichen einschliessen. Das Set-
zen von Anfiihrungszeichen ist in allen anderen Fillen bei den
Datentypen CHAR und VARCHAR frei wihlbar.

Beispielzu DEFAULT
(aus dem Formatprogramm muster, Anhang A.1):

k9 = bundesland, upshift, autonext,
include = ("HA", "BY", "BW", "BE"),
default = "BY" ,
comments = "Eingabe erlaubt:'HA’,'BY’, BW’ - Standartwert: 'BY’;

Der Wert des Bildschirmfeldes Bundesland ist durch das Attribut
DEFAULT voreingestellt. Vom Benutzer kann dieser voreingestellte
Wert aber mit einer der Abkiirzungen, die bei INCLUDE definiert
sind, iberschrieben werden. Wenn der Wert iiberschrieben wird, geht
die Schreibmarke aufgrund des Attributs AUTONEXT zum néichsten
Bildschirmfeld, ohne dal3 der Benutzer die Taste [ /] driicken muB3. Alle
Eingaben in das Bildschirmfeld Bundesland werden in Grof3buchsta-
ben dargestellt (sieche UPSHIFT).
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CURRENT
vereinbart fiir den Datentyp DATETIME als Standardwert das
aktuelle Datum und die Uhrzeit (maximale Genauigkeit: 1/100
Sekunde). CURRENT darf nur beim Datentyp DATETIME ange-
geben werden.

TODAY
vereinbart fiir den Datentyp DATE als Standardwert das aktuelle
Datum. Die Angabe ist nur beim Datentyp DATE erlaubt.

”datumformat”
ist nur erlaubt, wenn das Bildschirmfeld einer DATE-Spalte
zugeordnet ist. Die Wirkung von datumformat ist beim Attribut
FORMAT beschrieben.

Beispielzu TODAY
(aus dem Formatprogramm muster, Anhang A.1):

aul12 =Auftragsdatum, default =today, format="dd. mm. yy"”;

Der Wert des Bildschirmfeldes mit dem Feldbezeichner aul2 (Auf-
tragsdatum) ist mit dem aktuellen Datum voreingestellt. Das Datum
wird mit jeweils 2 Ziffern fiir Tag, Monat und Jahr dargestellt.

DOWNSHIFT
wandelt bei folgenden Datentypen GroBbuchstaben in Kleinbuchsta-
ben um: CHAR, VARCHAR, TEXT. Die Angabe wird bei allen ande-
ren Datentypen ignoriert.

Da GroB8- und Kleinbuchstaben unterschiedliche ASCII-Werte haben,
konnen Sie durch Festlegung auf entweder nur GroBbuchstaben oder
nur Kleinbuchstaben das Abfragen einer Datenbank vereinfachen.

FORMAT
formatiert Zahlen oder Datumsangaben. FORMAT darf nicht fiir die
Datentypen DATETIME und INTERVAL verwendet werden.

”zahlenformat”
beschreibt die Lage des Kommas bei Bildschirm-Feldern, die Spal-
ten des Datentyps DECIMAL, SMALLFLOAT oder FLOAT zuge-
ordnet sind. Ein ”zahlenformat” besteht aus den Zeichen #, das die
einzelnen Stellen darstellt. Wahlweise darf maximal ein Punkt ’.
fiir die Dezimalstelle angegeben werden.
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Ist der anzuzeigende Wert kiirzer als zahlenformat, richtet
PERFORM den Wert im Bildschirmfeld nach rechts aus und fullt
von links mit Leerzeichen auf.

Ist der anzuzeigende Wert ldnger als zahlenformat, rundet
PERFORM ab und gibt eine Warnung aus.

”datumformat”
ist nur erlaubt, wenn das Bildschirmfeld einer DATE-Spalte zuge-
ordnet ist.

Es gibt fiir datumformat folgende Moglichkeiten:

Formatteil Anzeige

mm erzeugt eine zweistellige Darstellung des
Monats.

mmm erzeugt eine drei Buchstaben lange Abkiirzung

fiir den Monat. z.B. Jan, Feb, usw.

dd erzeugt eine zweistellige Darstellung des Tages-
datums.
ddd erzeugt eine drei Buchstaben lange Abkiirzung

fiir den Tagesnamen.

yy erzeugt eine zweistellige Darstellung der Jahres-
zahl.

yyyy erzeugt eine vierstellige Darstellung der Jahres-
zahl.

beliebiges nimmt nur sich selbst auf und dient als

ASCII-Zeichen  Begrenzung zwischen Tag, Monatund Jahr.

Beispiel zu datumformat
(aus dem Formatprogramm muster, Anhang A.1):

au22 = zahldatum, format="dd. mm. yy"”;

Die Eingabe in das Bildschirmfeld Zahldatum wird z.B. in der
Form °23.06.90° dargestellt. Dabei ist es gleichgiiltig, ob z.B.
’23,06,90’ oder °23,6,90° eingegeben wurde.
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INCLUDE

definiert fiir ein Feld zulassige Werte. PERFORM akzeptiert Eingabe-
werte nur, wenn sie zu den definierten Werten gehoren.

INCLUDE wird bei einem Bildschirmfeld vom Datentyp SERIAL
ignoriert.

Wenn Sie fiir ein Bildschirmfeld sowohl INCLUDE als auch
DEFAULT definieren, so mufl der Wert von DEFAULT bei
INCLUDE angegeben sein.

Felder mit dem attribut INCLUDE zwingen den Benutzer zur Eingabe
eines bei INCLUDE definierten Wertes.

Den giiltigen Wertebereich sollten Sie, um die Arbeit mit dem Format
zu erleichtern, mit COMMENTS als Kommentar zum Feld ausgeben.

konstante
146t Wertangaben in folgender Form zu:

— als Aufzdhlung von Einzelwerten, die Sie dann durch Kommas
trennen (konstante,...)

— Bereichsangabe, wobei Anfangs- und Endwert durch das
Schliisselwort TO verbunden werden (konstante TO kon-
stante,...)

— Wert NULL, der die Angabe eines NULL-Wertes zulft.

Bei der Definition eines Wertebereichs iiber Anfangs- und End-
werte muB} der kleinere Wert zuerst stehen. Beachten Sie, daf3 in
einem numerischen Feld beispielsweise der Eingabebereich (5 TO
10) korrekt ist. Dies gilt aber nicht fiir ein CHAR-Feld, weil hier die
Stelligkeit der Ziffern gar nicht beriicksichtigt werden kann. Das
Zeichen 5 stellt in diesem Fall ein ASCII-Zeichen dar. Im
ASCII-Zeichensatz erscheint 10 vor 5. Dadurch ist das Zeichen 10
kleiner als das Zeichen 5. Eine Auflistung des ASCII-Zeichensatzes
finden Sie im Anhang A.3.

Werte, die Leerzeichen, Kommas oder Sonderzeichen enthalten,
miissen in Anfithrungszeichen eingeschlossen werden.
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Beispielzu INCLUDE
(aus dem Formatprogramm muster, Anhang A.1):

p18 = posten.Menge, include = (1 to 50),
comments = “Menge zwischen 1 und 50" ;

In das Bildschirmfeld Menge diirfen nur Werte zwischen 1 und 50
eingegeben werden. Gleichzeitig erscheint am unteren Bildschirmrand
als Hilfe fiir den Benutzer der Kommentar "Menge zwischen 1 und 50”.

LOOKUP
zeigt Spalten einer anderen Tabelle an, wiahrend der Benutzer mit der
aktuellen Tabelle arbeitet.

feldbezeichnerl = tabelle2.spaltel
macht das Bildschirmfeld mit dem feldbezeichnerl zum LOOKUP-
Feld. Wenn Sie fiir tabelle2 einen Aliasnamen vereinbart haben
(TABLES-Abschnitt), dann miissen sie hier den Alias-Namen ver-
wenden. Im ATTRIBUTES-Abschnitt schreiben Sie den feldbe-
zeichnerl nur an diese Stelle. In diesem Feld, dem LOOKUP-Feld,
zeigt PERFORM die Werte der Tabellenspalte tabelle2.spaltel an:

— wenn die verbundene Tabelle aktiv ist und

— wenn PERFORM verbundene Sitze zwischen den verbunde-
nen Tabellen findet

In ein LOOKUP-Feld lassen sich erst dann Werte eingeben, wenn
die Tabelle aktiv ist, deren Spalte dem LOOKUP-Feld zugeordnet
ist.

Die Angabe eines Spaltenausschnitts (in der Form
spalte[ganzzahl,ganzzahl], sieche ATTRIBUTES-Abschnitt) ist bei
LOOKUP-Feldern nicht erlaubt.

JOINING
muB vor tabelle2.spalte stehen.

tabelle2.spalte
bezeichnet die Tabellenspalte, das Sie iiber JOINING mit der
Tabellenspalte von feldbezeichner verbinden (siche Angabe join im
ATTRIBUTES-Abschnitt). Die Angabe eines Spaltenausschnitts
(in der Form spalte[ganzzahl,ganzzahl], siche ATTRIBUTES-
Abschnitt) ist nicht erlaubt.
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Wenn Sie fir tabelle2 einen Aliasnamen vereinbart haben
(TABLES-Abschnitt), dann miissen sie hier den Alias-Namen ver-
wenden.

Die beiden verbundenen Tabellenspalten miissen nicht indiziert
sein. Eine Indizierung erhoht jedoch die Ablaufgeschwindigkeit.

* Sie setzen wahlweise den Stern, um Eingaben zu iberpriifen.
PERFORM akzeptiert einen Wert fiir das Feld von feldbezeichner
nur dann, wenn der gleiche Wert bereits in der dominanten Spalte
tabelle2.spalte vorhanden ist. Sie kdnnen dadurch verhindern, daf
der Benutzer Werte eingibt, die in der dominanten Tabelle nicht
vorhanden sind.

Beispielzu LOOKUP
(aus dem Formatprogramm muster, Anhang A.1):

p16 = posten. herstellercode,
lookup m17 = hersteller. herstellername
joining *hersteller. herstellercode, upshift;
= * artikel. herstellercode, noentry, noupdate,
upshift, autonext, queryclear;

Im Bildschirmfeld mit dem Feldbezeichner p16 (Hersteller) werden die
Tabellen posten und artikel durch einen iiberpriifenden Join miteinan-
der verbunden. D.h., wenn die Tabelle posten aktiv ist, konnen in das
Bildschirmfeld mit dem Feldbezeichner pl6 (Hersteller) nur solche
Werte eingetragen werden, die bereits in der Tabelle artikel vorhanden
sind. Zusatzlich beinhaltet das obige Beispiel einen iiberpriifenden
LOOKUP-Join. D.h., wenn die Tabelle posten aktiv ist, kdnnen in das
Bildschirmfeld mit dem Feldbezeichner pl6 (Hersteller) zusédtzlich nur
solche Werte eingetragen werden, die in der Spalte herstellercode der
Tabelle hersteller gefunden werden konnen. Das Bildschirmfeld mit
dem Feldbezeichner ml17 (herstellername) ist ein LOOKUP-Feld. In
ihm wird der zum verbundenen Satz gehorende Wert der Spalte
hersteller.herstellername angezeigt.
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NOENTRY
verhindert das Neuaufnehmen von Werten. Werte werden weder tiber
den Benutzer, noch iiber die Anweisung LET aufgenommen.

Bei SERIAL-Feldern ist NOENTRY unndétig.

NOENTRY hindert nicht daran, wiahrend des Korrigierens Werte zu
dndern.

Beispielzu NOENTRY
(aus dem Formatprogramm muster, Anhang A.1):

ar14=artikel. bezeichnung, noentry, noupdate;

Wenn die Tabelle artikel aktiv ist, kann in das Bildschirmfeld bezeich-
nung kein Wert eingetragen werden. Das Attribut NOUPDATE verhin-
dert zusétzlich, da3 Werte beim Korrigieren eingetragen werden kon-
nen.

Die Tabellenspalte bezeichnung erhilt seine Werte entweder iiber eine
INSERT-Anweisung (sieche SQL-Handbuch [1]) oder iiber ein anderes
Format.

NOUPDATE
verhindert das Korrigieren. Werte konnen weder iiber den Benutzer,
noch iiber die Anweisung LET gedndert werden. NOUPDATE hindert
nicht daran, wihrend des Neuaufnehmens Werte zu dndern.

Beispielzu NOUPDATE
(aus dem Formatprogramm muster, Anhang A.1):

ar1b=artikel. preis, noentry, noupdate;

Wenn die Tabelle artikel aktiv ist, kann das Bildschirmfeld mit dem
Feldbezeichner arl5 (Preis) nicht korrigiert werden. Das Attribut
NOENTRY verhindert zusitzlich, daB Werte beim Neuaufnehmen
eingetragen werden konnen.

PICTURE
definiert "pictureformat” fiir einen Eintrag in ein Bildschirmfeld, das
einer Spalte vom Datentyp CHAR zugeordnet ist.

”pictureformat”
ist eine Zeichenkette, die das gewiinschte Eingabemuster enthilt.

Die Zeichenkette kann aus A, #, X oder einem beliebigen
ASCII-Zeichen bestehen und muf} in Anfiihrungszeichen einge-
schlossen werden.
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Symbol Bedeutung

A nimmt nur Buchstaben auf
# nimmt nur Ziffern auf

X nimmt jedes Zeichen auf

beliebiges ASCII-Zeichen nimmt nur sich selbst auf

Die Zeichenkette und das im SCREEN-Abschnitt definierte Bild-
schirmfeld miissen gleich lang sein.

PERFORM erinnert den Benutzer an pictureformat, indem es die
beliebigen ASCII-Zeichen im Bildschirmfeld anzeigt und fiir alle
anderen Symbole Leerzeichen setzt.

Wenn Sie versuchen, eine Eingabe zu machen, die nicht mit der
definierten Zeichenkette iibereinstimmt, ertont ein akustisches
Signal.

Um dem Benutzer die Arbeit zu erleichtern, sollten Sie mit
COMMENTS ein Beispiel zu pictureformat mitausgeben.

Beispielzu PICTURE
(aus dem Formatprogramm muster, Anhang A.1):

k10 =telefon, picture="#####/#tttsss";

Bevor irgendwelche PERFORM-Operationen durchgefiihrt werden,
sieht das Bildschirmfeld Telefon folgendermafBlen aus:

[ / ]

Der Benutzer kann Werte nur in diese Vorgabe eintragen.

PROGRAM ="name”

Dieses Attribut verwenden Sie nur fir die INFORMIX-
ONLINE-Datentypen TEXT und BYTE. Uber PROGRAM vereinba-
ren Sie ein Programm, mit dem Sie den Inhalt Thres TEXT- oder
BYTE-Feldes bearbeiten wollen.
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Ablauf:

Bei Ablauf des Formats (PERFORM), nach Auswahl der gewiinschten
Funktion (Blob, Neuaufnehmen oder Korrigieren), geben Sie an der
Anfangsposition des Bildschirmfeldes ein Ausrufezeichen !” ein.
INFORMIX kopiert dann den zugeordneten TEXT- oder BYTE-Wert
in eine temporére Datei auf Platte. AnschlieBend startet INFORMIX
das entsprechende Programm fiir diese Datei. Nach Programmende
gibt INFORMIX wieder den Format-Bildschirm aus. Den Feldinhalt
speichern Sie dann wie gewohnt iiber PERFORM in die Tabelle ein.

Fehlt die Angabe PROGRAM, so gilt fiir den

— Datentyp TEXT: Der Editor, der in der Umgebungsvariable
DBEDIT definiert ist, wird aktiviert. Ist DBEDIT nicht gesetzt, so
gilt der Standardeditor des Betriebssystems. (Umgebungsvariable
DBEDIT siche 7.2)

— Datentyp BYTE: Der Inhalt kann nicht bearbeitet werden.

“name”
bezeichnet das Programm, mit dem der Feldinhalt bearbeitet wer-
den soll. Mit name geben Sie entweder das Betriebssystemkom-
mando an, das das gewiinschte Programm aufruft oder eine Kom-
mandodatei, in der die entsprechenden Aufrufe stehen. name mufl
nicht aus einem einzelnen Wert bestehen.

Beispielzu PROGRAM

Das Bildschirmfeld buch soll bei Formatablauf mit dem Editor maxed
bearbeitet werden.

f10=buch, program="maxed”;

QUERYCLEAR
16scht den Inhalt eines Bildschirmfeldes, sobald Sie die PERFORM-
Funktion Suchen aufrufen. Dieses Attribut ist nur fiir Bildschirmfelder
sinnvoll, in denen Tabellen durch Join verbunden sind. PERFORM
16scht ndmlich bei Aufruf der Funktion Suchen mit Ausnahme von
JOIN-und DISPLAYONLY-Feldern simtliche Bildschirmfelder.
Fiir DISPLAYONLY-Felder kann QUERYCLEAR jedoch nicht ver-
wendet werden. Dort ist das Loschen nur iiber Angaben im
INSTRUCTIONS-Abschnitt moglich.
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Beispielzu QUERYCLEAR
(aus dem Formatprogramm muster, Anhang A.1):

p13 = posten. artikel_r;
= * artikel. artikel_r, noentry, noupdate, queryclear;

Die Tabellen posten und artikel sind iber die Artikelnummer durch
einen tiberpriifenden Join verbunden. Wenn die Tabelle artikel aktiv ist
und die Meniifunktion Suchen durchgefiithrt wird, wird der Inhalt des
Feldes Artikelnummer geldscht. Wenn jedoch beim Suchen die Tabelle
posten aktiv ist, wird der Inhalt des Feldes Artikelnummer nicht
geldscht.

REQUIRED

zwingt beim Neuaufnehmen zu einer Eingabe in das Bildschirmfeld.
Wihrend des Korrigierens hat REQUIRED keine Wirkung.

Wenn Sie einem Feld sowohl REQUIRED als auch DEFAULT zuwei-
sen, wird REQUIRED ignoriert.

Beispielzu REQUIRED
(aus dem Formatprogramm muster, Anhang A.1):

au20 = fremd_nr, required,
comments = “Falls keine fremde Nummer, Name des Anrufers” ;

PERFORM erwartet beim Bildschirmfeld mit dem Feldbezeichner
au20(Fremde Nummer) einen Eintrag.

REVERSE

stellt ein Bildschirmfeld invers, d.h. mit dunkler Schrift auf hellem
Hintergrund bzw. heller Schrift auf dunklem Hintergrund, dar.

RIGHT

richtet Feldinhalte beim Neuaufnehmen und Korrigieren rechtsbiindig
aus.

In einem Standardformat ist RIGHT bei numerischen Feldern automa-
tisch angegeben.

Beim Suchen in einem rechtsbiindig ausgerichteten Feld des Datentyps
CHAR muf3 dem Suchwert ein **’ vorausgehen, um Leerzeichen am
Anfang des Ausdrucks zu ignorieren.

U2605-J-Z95-3



FORMBUILD-Syntax ATTRIBUTES/ attribut

UPSHIFT
wandelt bei folgenden Datentypen Kleinbuchstaben in GrofB3buchsta-
ben um: CHAR, VARCHAR, TEXT. Die Angabe wird bei allen ande-
ren Datentypen ignoriert.

Da Gro83- und Kleinbuchstaben unterschiedliche ASCII-Werte haben,
konnen Sie durch Festlegung auf entweder nur GroBbuchstaben oder
nur Kleinbuchstaben das Abfragen einer Datenbank vereinfachen.

Beispielzu UPSHIFT
(aus dem Formatprogramm muster, Anhang A.1):
k9 = bundesland, upshift, autonext,
include = ("HA”, "BY”, "BW", "BE"),

default = "BY” ,
comments = "Eingabe erlaubt:'HA’,'BY’,’'BW' - Standartwert: 'BY’;

Der Wert des Bildschirmfeldes Bundesland ist aufgrund des Attributs
DEFAULT voreingestellt. Wenn der Benutzer jedoch diesen Wert mit
einer der unter INCLUDE definierten Abkiirzungen iiberschreiben
will, werden alle Eingaben aufgrund des Attributs UPSHIFT automa-
tisch in GroB3buchstaben dargestellt.

VERIFY
fordert dazu auf, eine Eingabe ein zweites Mal zu wiederholen, um
Eingabefehler auszuschlieBen. Als Kommentar am unteren Bild-
schirmrand erscheint: Eingabe zur Kontrolle wiederholen.

PERFORM akzeptiert die zweite Eingabe nur dann, wenn sie mit der
ersten Eingabe genau identisch ist.

Beispielzu VERIFY

Eingaben in das Bildschirmfeld gehalt sollen zur Kontrolle wiederholt
werden.

f11=0Gehalt, verify;
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WORDWRAP

Mit WORDWRAP koénnen Sie einen Spaltenwert auf mehrere Bild-
schirmfelder verteilen, um z. B. fiir ein langes CHAR-Feld eine mehr-
zeilig Ausgabe zu ermoglichen. Dabei definieren Sie im SCREEN-
Abschnitt mehrere Bildschirmfelder unter dem Namen des Feldbe-
zeichners, fiir den Sie WORDWRAP vereinbaren. WORDWRAP darf
nur fiir die Datentypen CHAR, VARCHAR und TEXT verwendet
werden. (VARCHAR und TEXT stehen nur dem INFORMIX-
ONLINE-Anwender zur Verfiigung.)

Bei Ablauf des Formates (PERFORM) benutzen Sie fiir die Bearbei-
tung eines solchen Bildschirmfeldes den Multiline- Editor. Dieser bietet
abweichend von den allgemeinen Bedienungsfunktionen von
PERFORM zusitzliche Funktionen zur komfortablen Bearbeitung des
Feldinhalts. Die Beschreibung des Multiline- Editors finden Sie in Kapi-
tel 4.4.4.

Fiir den Datentyp TEXT gilt folgende Einschrankung: Der Inhalt eines
TEXT-Feldes 148t sich nicht iiber den Multiline-Editor bearbeiten.
WORDWRAP dient hier nur zur Anzeige des Inhalts. Zur Bearbeitung
des Inhalts konnen Sie iiber das Attribut PROGRAM einen Editor
vereinbaren.

Gradf3e des Bildschirmfeldes bei WORDWRAP:

Da der Multiline Editor automatisch Leerzeichen in das Feld schreibt,
sollten Sie dafiir zusitzlichen Platz im Bildschirmfeld beriicksichtigen.
Als Richtwert gilt: die Anzahl an Editor-Leerzeichen je Feldteil
betragt:

1/2 * Summe aller Worter dieses Feldteils

Fiir CHAR- und VARCHAR-Werte gibt es noch eine andere Mdglich-
keit, den Inhalt auf mehrere Bildschirmfelder zu verteilen (siehe dazu
unter ATTRIBUTES/Tabellenspalte die Angabe [ganzzahl,ganzzahl]).
Dort haben Sie jedoch nicht die Moglichkeit, den Feldinhalt mit dem
Multiline- Editor zu bearbeiten.

U2605-J-Z95-3




FORMBUILD-Syntax ATTRIBUTES/ attribut

[COMPRESS]
16scht alle Leerzeichen ’.’, die Sie nicht explizit eingegeben haben.
Solche Leerzeichen entstehen z. B. am Ende jedes Feldteils, wenn
der Multiline-Editor einen Zeilenumbruch durchfiihrt.
Fehlt die Angabe, so werden die Leerzeichen entsprechend iiber-
nommen.

Beispielzu WORDWRAP

Das folgende Formatprogramm zeigt die Definition eines
WORDWRAP-Feldes in SCREEN- und ATTRIBUTES-Abschnitt.

database xy
screen size 24 by 80

{

f1 [f000 ]
[ f000 ]
[ fo00 ]
[f000 ]
[ fo00 ]

}

end

tables

tabb

attributes

f000 = tabb. f1, wordwrap compress;

end

ZEROFILL

richtet Feldinhalte rechtsbiindig aus und fiillt das Bildschirmfeld links
mit Nullen auf. ZEROFILL ist besonders bei numerischen Feldern
sinnvoll. Falls die eingegebene Zahl kiirzer als das Bildschirmfeld ist,
fiillt PERFORM links mit Nullen auf.
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INSTRUCTIONS-Abschnitt

Der INSTRUCTIONS-Abschnitt ist frei wiahlbar. Er ist notwendig, wenn

Tabellen iber mehr als eine gemeinsame Tabellenspalte verbunden
werden sollen (COMPOSITES-Join) oder

das Suchen in verbundenen Tabellen komfortabler gestaltet werden
soll (MASTER/DETAIL-Beziehung) oder

die Art der Feldbegrenzer verindert werden soll (DELIMITERS-
Anweisung) oder

im Format bestimmte Anweisungen, wie z.B. das Durchfiihren von
Berechnungen, vor oder nach einer PERFORM-Operation, wie z.B.
dem Neuaufnehmen oder Suchen, durchgefiihrt werden sollen (Kon-
trollblock)

TER_OF_tabelle2

g
~

et

—

*]{<[tabellel |spaltet, {[tabelel. |spalte2],...>
_ .|*]<|tabelle?. |spaltel, {[tabelle2 |spalte2}, . . . >|

Nt

! ‘ffeidbegi*enzer‘l feldbegrenzer2”|; |

ck {, ]

MASTERL_OF
verbindet einen Satz einer Tabelle (der MASTER-Tabelle) beim

Suchen mit einem oder mehreren Sdtzen einer anderen Tabelle (der
DETAIL-Tabelle).

Wenn Sie in einem Format zwei Tabellen lediglich iiber einen Join,
nicht aber iiber eine MASTER/DETAIL-Beziehung verbunden haben,
erhalten Sie beim Suchen in PERFORM zum ersten Satz einer Tabelle
nur den ersten Satz der verbundenen Tabelle. Die anderen Sitze der
verbundenen Tabelle erhalten Sie nur durch ein erneutes Suchen in der
verbundenen Tabelle.
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Wenn Sie hingegen eine MASTER/DETAIL-Beziehung definiert
haben, kénnen Sie in PERFORM die Funktionen Master und Detail
anwenden. Detail fiihrt die Suche in der Detailtabelle dann automa-
tisch aus.

PERFORM gibt eine Fehlermeldung aus, wenn Sie die Befehle Master
oder Detail mit PERFORM beniitzen, ohne eine
MASTER/DETAIL-Beziehung definiert zu haben.

tabellel, tabelle2
tabellel und tabelle2 miissen durch einen Join miteinander verbun-
den sein. tabelle] wird als Master-Tabelle, tabelle2 wird als
Detail-Tabelle definiert. tabellel und tabelle2 diirfen keine tempo-
raren Tabellen sein.

Ist fiir die Tabelle ein Alias-Name definiert (TABLES-Abschnitt),
so miissen Sie hier den Alias-Namen verwenden.

Sie konnen eine MASTER/DETAIL-Beziehung in beide Richtun-
gen definieren (siehe Beispiel 2).

Beispiel 1z« MASTER/DETAIL-Beziehung
(aus dem Formatprogramm rmuster, Anhang A.1):

kunde master of auftrag;
auftrag master of posten;

Die hier definierte MASTER/DETAIL-Beziehungen ist niitzlich, da
jeder Kunde mehrere Auftridge haben und jeder Auftrag aus mehreren
Posten bestehen kann.

Beispiel 2zu MASTER/DETAIL-Beziehung in beide Richtungen

Fiir eine Tabelle personal, die alle Beschiftigten auflistet und eine
Tabelle projekt, die alle Projekte auflistet, wird eine
MASTER/DETAIL-Beziehung in beide Richtungen definiert:

personal master of projekt
projekt master of personal
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Eine sinnvolle Anwendung dieser MASTER/DETAIL-Beziehung
konnte so lauten:

Sie wollen fiir einen Beschéftigten, dessen Projekt Sie nicht kennen,
alle Mitarbeiter dieses Projekts suchen.

1. Schritt: Sie aktivieren die Tabelle personal und geben dort den
Namen des Beschéftigten ein.

2. Schritt: Uber Detail wechseln Sie dann in die Tabelle projekt. und
erhalten automatisch Information iiber dessen Projekt.

3. Schritt: Sie geben widerum Detail ein. PERFORM liefert automa-
tisch alle verbundenen Sétze aus personal, d. h. alle Beschéftigten dieses
Projekts.

COMPOSITES

zeigt an, daB3 die in spitzen Klammern < > eingeschlossenen Spalten
zusammengehorige, miteinander verbundene Spalten sind.

Sie definieren einen COMPOSITES-Join zwischen zwei Tabellen,
wenn Sie Werte von mehr als einer Tabellenspalte angeben miissen, um
einen Satz eindeutig identifizieren zu kdnnen.

<[tabellel.]spaltel, [tabellel.]spalte2,...>

<[tabelle2.]spaltel, [tabelle2.]spalte2,...>
sind die Spaltennamen der am COMPOSITES-Join beteiligten
Spalten.

Ist fiir die Tabelle ein Alias-Name definiert (TABLES-Abschnitt),
so missen Sie hier den Alias-Namen verwenden.

Die Spaltennamen miissen in spitzen Klammern < > eingeschlossen
sein.

Jede Spalte, die Sie in einem COMPOSITES-Join angeben, miissen
Sie auch im ATTRIBUTES-Abschnitt iiber einen Join verbunden
haben (siche ATTRIBUTES-Abschnitt).

Zwischen den verbundenen Tabellen darf keine zusétzliche Verbin-
dung existieren, die nicht im COMPOSITES-Join erfaBt ist.

Die Spalten, die an einem COMPOSITES-Join beteiligt sind, miis-
sen den gleichen Datentyp haben.

Wenn die am COMPOSITES-Join beteiligten Spalten einzeln und
gemeinsam indiziert sind, erhoht sich die Ablaufgeschwindigkeit
einer Datenbankabfrage.
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macht Spalten einer Tabelle des COMPOSITES-Joins zu dominan-
ten Spalten. Die anderen am COMPOSITE-Join beteiligten Spal-
ten konnen dann beim Neuaufnehmen oder Korrigieren nur Werte
aufnehmen, die in den dominanten Spalten schon vorhanden sind
(iberpriifender COMPOSITES-Join).

In der Tabelle, die die dominante Spalte enthélt, konnen Sie einen
Satz nur 16schen, wenn Sie verbundene Sitze aus anderen Tabellen
zuvor geldscht haben.

In einem COMPOSITES-Join diirfen nur Spalten einer Tabelle zu
dominanten Spalten gemacht werden.

Beispielzu COMPOSITES
(aus dem Formatprogramm muster, Anhang A.1):

composites <posten. artikel_nr, posten. herstellercode>
* <artikel. artikel_nr, artikel. herstellercode>

Die Spalten artikel_nr und herstellercode der Tabellen artikel und
posten bilden einen COMPOSITES-Join. Es handelt sich hierbei
um einen iiberpriifenden COMPOSITES-Join. D.h., wenn die
Tabelle posten aktiv ist, kann der Benutzer in die Spalten artikel_nr
und herstellercode nur solche Werte eintragen, die bereits beide
gemeinsam in einem Satz der Tabelle artikel vorhanden sind.
Durch den iiberpriifenden COMPOSITES-Join wird verhindert,
daB Artikelnummern und Herstellercodes eingetragen werden kon-
nen, die zwar als Einzelwerte, nicht aber als gekoppelte Werte
gemeinsam in einem Satz der Tabelle artikel auftreten.

Im Anhang A.l finden Sie eine Auflistung der Werte der einzelnen
Tabellen des Formatprogramms muster. Die Tabelle artikel enthilt
3 Sitze, in denen die Spalte artikel_nrden Wert 1 hat und 4 Sitze, in
denen die Spalte herstellercode den Wert HRO hat. Man braucht
sowohl die Artikelnummer (=1) als auch den Herstellercode
(=HRO), um einen Satz der Tabelle eindeutig zu identifizieren

(= von HRO hergestellte Ski-Handschuhe).
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DELIMITERS
verandert die Art der Feldbegrenzer.

”feldbegrenzerl feldbegrenzer2”

bezeichnet den linken bzw. den rechten Feldbegrenzer.

Sie konnen jedes abdruckbare Zeichen, einschlieBlich des Leerzei-
chens, angeben.

Sie diirfen nur ein einzelnes Zeichen pro Feldbegrenzer verwenden
und zwischen den beiden Feldbegrenzern kein Leerzeichen .. ange-
ben.

Auch wenn Sie die Art des Feldbegrenzers iiber DELIMITERS
verindern, miissen Sie im SCREEN-Abschnitt weiterhin eckige
Klammern [] als Feldbegrenzer angeben.

Sie konnen im SCREEN-Abschnitt statt der eckigen Klammern []
ein beliebiges Zeichen verwenden, sofern Sie damit gleichzeitig
sowohl den SchluBbegrenzer von einem Feld als auch den Anfangs-
begrenzer von einem anderen Feld kennzeichnen.

Beispielzu DELIMITERS:
Name [f000 | f001 ]

feldbezeichnerl (f000) kennzeichnet das erste und feldbezeichner2
(f001) das zweite Bildschirmfeld.

Die entsprechende Anweisung bei Delimiters lautet:

2,
)

DELIMITERS”
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Kontrollblocke

Kontrollblocke ermdglichen es, vor oder nach einer PERFORM-Opera-
tion bestimmte Aktionen auszufiihren, etwa wie “Feldern Werte zuwei-
sen”, ”Schreibmarke in ein Feld bewegen” usw.

BEFORE
leitet einen Kontrollblock ein und fiihrt die in anweisung definierten
Anweisungen aus, bevor die PERFORM-Operation ausgefiihrt wird.

Bei BEFORE beachtet PERFORM zuerst die anweisung, die Sie im
INSTRUCTIONS-Abschnitt definiert haben und fiihrt dann das im
ATTRIBUTES-Abschnitt definierte Attribut aus.

Wird BEFORE lediglich fiir einzelne Spalten einer Tabelle vereinbart
(Angabe OF spalte...), werden die Anweisungen ausgefiihrt, sobald die
Schreibmarke in das entsprechende Bildschirmfeld bewegt wird.

Wenn mehrere Operationen durchgefiihrt werden sollen, miissen diese
durch Leerzeichen voneinander getrennt werden.

Wenn Sie eine Tabellenspalte des Datentyps CHAR in mehrere Bild-
schirmfelder aufgeteilt haben, fiihrt PERFORM die angegebenen
Anweisungen bei jedem einzelnen Bildschirmfeld durch.
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— Wenn die Anweisungen nur beim ersten Bildschirmfeld wirksam
sein sollen, miissen Sie anstelle des BEFORE-Kontrollblocks einen
mit AFTER beginnenden Kontrollblock fiir das vorhergehende
Bildschirmfeld definieren.

— Wenn die Anweisungen nur beim letzten Bildschirmfeld wirksam
sein sollen, miissen Sie einen mit BEFORE beginnenden Kontroll-
block fiir das nachfolgende Bildschirmfeld definieren.

AFTER

leitet einen Kontrollblock ein und fithrt die in anweisung definierten
Anweisungen aus, nachdem die PERFORM-Operation durchgefiihrt
wird.

Bei AFTER beachtet PERFORM zuerst das Attribut im
ATTRIBUTES-Abschnitt und fithrt dann die Anweisung aus.

Wird AFTER lediglich fiir einzelne Spalten einer Tabelle (Angabe OF
spalte...), so werden die Anweisungen ausgefiihrt, sobald eine Eingabe
in das Bildschirmfeld mit [/} abgeschlossen wird. Sind fiir diese Felder
Attribute definiert, so werden die Attribute wirksam, noch bovor die
Anweisungen ausgefiihrt werden.

Wenn mehrere Operationen durchgefiihrt werden sollen, miissen diese
durch Leerzeichen voneinander getrennt werden.

AFTER EDITADD OF tabelle und AFTER EDITUPDATE OF
tabelle fiihrt die Anweisungen aus, bevor der Satz in die Datenbank
iibernommen wird. Dies bietet die Moglichkeit, mit IF Priifungen vor-
zunehmen, bevor die Datenbank verindert wird.

AFTER EDITADD wird nur ausgefiihrt, wenn in das Feld eine Ein-
gabe gemacht wird.

Beispielzu AFTER
(aus dem Formatprogramm muster, Anhang A.1):

after add update query of posten
if (total of p19) <= 100 then
let d1 = 7.50
else
let d1 = (total of p19) * .04
let d2 = (total of p19) + di
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Sobald der Benutzer das Neuaufnehmen, Korrigieren oder Suchen in
der Tabelle posten abgeschlossen und auf gedriickt hat, berechnet
PERFORM die Werte fiir die Bildschirmfelder mit den Feldbezeich-
nern dI (Liefergebiihr) und 42 (Auftragsgesamtsumme) und zeigt diese
Werte auf dem Bildschirm an.

EDITADD
bewirkt, daB3 bei Formatablauf die in anweisung definierten Anweisun-
gen vor bzw. nach dem Neuaufnehmen durchgefiihrt werden.

Bei EDITADD werden diese Anweisungen durchgefiihrt, bevor ein
Satz in die Tabelle geschrieben wird.

Beispielzu EDITADD
(aus dem Formatprogramm muster, Anhang A.1):

after editadd editupdate of menge
let p19 = p18 * ar1b
nextfield = auli

Der Benutzer tragt iber die PERFORM-Funktion Neuaufnehmen oder
Korrigieren in das Bildschirmfeld Menge einen Wert ein. PERFORM
berechnet dann automatisch den Wert des Feldes Gesamipreis (siehe
LET im anschlieBenden Abschnitt Anweisungen fiir Kontrollblocke) und
bewegt die Schreibmarke in das Bildschirmfeld mit dem Feldbezeich-
ner aull (sieche NEXTFIELD im anschlieBenden Abschnitt Anweisun-
gen fiir Kontrollblocke).

EDITUPDATE
bewirkt, daf3 bei Formatablauf die in anweisung definierten Anweisun-
gen vor bzw. nach dem Korrigieren durchgefiihrt werden.

Bei EDITUPDATE werden diese Anweisungen durchgefiihrt, bevor ein
Satz in die Tabelle geschrieben wird.

tabelle
spalte

Sie diirfen maximal 16 Tabellenspalten und/oder Tabellen angeben.
Wenn Sie mehrere Tabellen oder Tabellenspalten angeben, miissen Sie
diese durch Leerzeichen voneinander abtrennen.

Fiir Spalte geben Sie den Namen der Tabellenspalte an.
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Die Tabelle displaytable konnen Sie nur dann angeben, wenn Sie
DISPLAYONLY-Felder durch die Angabe ALLOWING INPUT so
definiert haben, daB Eingaben durch den Benutzer erlaubt sind (siehe
ATTRIBUTES-Abschnitt).

anweisung
finden Sie im anschlieBenden Abschnitt Anweisungen fiir Kontroll-
blockebeschrieben.

ADD :
entspricht dem Neuaufnehmen in PERFORM. Die in anweisung defi-
nierten Anweisungen werden durchgefiihrt, nachdem der Satz in die
Tabelle aufgenommen wurde.

UPDATE
entspricht dem Korrigieren in PERFORM. Die in anweisung definier-
ten Anweisungen werden durchgefiithrt, nachdem der Satz in die
Tabelle zuriickgeschrieben wurde.

QUERY
entspricht dem Suchen in PERFORM.

REMOVE
entspricht dem Loschen in PERFORM.

DISPLAY
wird immer durchgefiihrt, wenn die Daten ausgegeben werden.

Beispielzu DISPLAY
(aus dem Formatprogramm muster, Anhang A.1):

after display of auftrag
let d1 0
let d2 =0

o

Sobald die Werte der Tabelle auftrag auf dem Bildschirm angezeigt
werden, setzt PERFORM die Werte der Bildschirmfelder d/ (Lieferge-
biihr) und d2 (Auftragsgesamtsumme) auf O (siche LET im anschlieBen-
den Abschnitt Anweisungen fiir Kontrollblécke).
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tabelle
Sie diirfen maximal 16 Tabellen, einschlieBlich der Tabelle display-
table angeben. Wenn Sie mehrere Tabellen angeben, miissen Sie
diese durch Leerzeichen voneinander abtrennen.

Die Tabelle displaytable konnen Sie nur dann angeben, wenn Sie
DISPLAYONLY-Felder durch die Angabe ALLOWING INPUT
so definiert haben, daBl Eingaben durch den Benutzer erlaubt sind
(sieche ATTRIBUTES-Abschnitt).

anweisung
finden Sie im anschlieBenden Abschnitt Anweisungen fiir Kontroll-

blockebeschrieben.
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Die folgende Tabelle zeigt nochmals an, wann Anweisungen ausgefiihrt

werden.
BEFORE spalte|AFTER spalte| BEFORE tabelle |[AFTER tabelle
EDITADD beim Neuauf- |beim Neuauf-|beim Neuauf- nach START,
nehmen, wenn [nehmen, nehmen bevor aber bevor der
die Schreib- |wenn die ein Format Satz in die
marke in das |Schreibmarke|bearbeitet wird |Datenbank neu
Feld ein- das Feld aufgenommen
tritt verlalt wird
EDITUPDATE |beim beim beim Korrigieren|nach START,
Korrigieren |Korrigieren, |bevor ein Format|aber bevor der
wenn die wenn die bearbeitet wird |Satz in der
Schreibmarke [Schreibmarke Datenbank
in das Feld |das Feld korrigiert wird
eintritt verlalt
ADD nicht nicht nicht nachdem der
moglich moglich moéglich Satz in die
Datenbank neu
aufgenommen
wurde
UPDATE nicht nicht nicht nachdem der
moglich moglich moglich Satz in der
Datenbank kor-
rigiert wurde
REMOVE nicht nicht bevor der Satz |nachdem der
moglich moglich aus der Daten- |Satz aus der
bank geldscht Datenbank
wird geldscht wurde
DISPLAY nicht nicht nicht jedesmal, wenn
moglich moglich moglich die Daten aus-
gegeben werden
QUERY nicht nicht nicht nach Ausfihren
moglich moglich moglich eines
Suchkommandos
Hinweis

— Bei ADD, UPDATE, QUERY, REMOVE und DISPLAY werden
Anweisungen durchgefiihrt, nachdem der Satz von PERFORM in die
Tabelle geschrieben wurde.

— Bei EDITADD und EDITUPDATE werden Anweisungen durchge-
fuhrt, bevor ein Satz von PERFORM in die Tabelle geschrieben wird.
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Anweisungen fiir Kontrollblocke

Folgende anweisungen konnen Sie innerhalb eines Kontrollblocks durch-
fiihren lassen:

— Feldern Werte zuweisen
— die Schreibmarke in ein Feld bewegen
— eine Meldung anzeigen

— eine der eben genannten Anweisungen in Abhingigkeit von bestimm-
ten Bedingungen durchfithren und

— PERFORM-Operationen beenden und in das PERFORM-Menii
zurlickkehren

Alle Anweisungen miissen innerhalb eines BEFORE- oder AFTER-Kon-
trollblocks definiert werden.

LET..feldbezeichner=ausdruck

feldbéiéi}chﬁer

LET
weist einem Bildschirmfeld einen Wert zu. Der Wert kann eine Kon-
stante sein oder PERFORM kann ihn aus der aktuellen Liste berech-
nen.

feldbezeichner
ist der Feldbezeichner des Bildschirmfeldes, dem Sie einen Wert zuwei-
sen wollen.
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Das Bildschirmfeld darf keiner Tabellenspalte des Datentyps SERIAL
entsprechen.

Das Bildschirmfeld muf3

— zur Liste der Spalten oder Tabellen gehoren, fiir die LET ausge-
fiihrt wird,

— ein Feld sein, iiber das alle in der Liste genannten Tabellen verbun-
den sind oder

— ein DISPLAYONLY-Feld sein

Sie konnen nur Spalten der aktiven Tabelle oder DISPLAYONLY-
Feldern Werte zuweisen.

ausdruck
finden Sie im anschlieBenden Abschnitt Ausdriicke fiir Anweisun-
genbeschrieben.

Beispielzu LET
(aus dem Formatprogramm muster, Anhang A.1):

after display of auftrag
let d1 =0
let d2 =0

Sobald die Werte der Tabelle auftrag auf dem Bildschirm angezeigt
werden, wird die Anweisung LET durchgefiihrt. LET bewirkt, daf
PERFORM die Werte der Bildschirmfelder d/ (Liefergebiihr) und 42
(Auftragsgesamtsumme) auf 0 setzt.

NEXTFIELD

bestimmt die Bewegung der Schreibmarke. Mit NEXTFIELD weichen
Sie von der Standardpositionierung ab, wie sie durch die Reihenfolge
der Feldbezeichner im ATTRIBUTES-Abschnitt vorgegeben ist.
NEXTFIELD ist nur bei EDITUPDATE und EDITADD sinnvoll.

feldbezeichner
bezeichnet das Bildschirmfeld, in das die Schreibmarke in
PERFORM automatisch positioniert werden soll.
Das Bildschirmfeld muB zur aktuellen Tabelle gehéren.
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EXITNOW
geht zum PERFORM-Menii zuriick, ohne dafB} Sie die Taste
driicken miissen. Vor Riickkehr in das PERFORM-Menii werden
ggf. folgende PERFORM-Funktionen ausgefiihrt: Neuaufnehmen,
Korrigieren, Loeschen. Vergleiche dazu: Die Anweisung ABORT
bricht den Formatablauf ab, ohne vorher diese PERFORM-Funk-
tionen durchzufiihren.

Beispielzu NEXTFIELD
(aus dem Formatprogramm muster, Anhang A.1):

before editadd editupdate of auftrag
nextfield = au20

Noch bevor der Benutzer in der aktiven Tabelle auftrag neuaufnehmen
oder korrigieren kann, bewegt PERFORM die Schreibmarke in das
Bildschirmfeld mit dem Feldbezeichner au20 (fremd_nr). Ohne die
Anweisung NEXTFIELD wiirde die Schreibmarke zuerst in die erste
Spalte der Tabelle auftrag, das Bildschirmfeld aull gehen, da dieser
Feldbezeichner im ATTRIBUTES-Abschnitt des Formatprogramms
mustervor dem Feldbezeichner au20 genannt wird.

COMMENTS
gibt am unteren Bildschirmrand, in der Statuszeile, eine Meldung aus.
(COMMENTS im ATTRIBUTES-Abschnitt schreibt eine Meldung in
die Kommentarzeile.) COMMENTS ist nur sinnvoll bei
EDITUPDATE und EDITADD.

BELL
macht mit einem akustischen Signal auf die Meldung aufmerksam.

REVERSE
bildet die Meldung invers ab.

“text”
ist der Text Threr Meldung. Die Meldung darf nicht linger als eine
Bildschirmzeile sein.
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3-68

IF

leitet eine Bedingung ein. Abhédngig von dieser Bedingung werden
Anweisungen ausgefiihrt:

ist die Bedingung erfiillt, werden die Anweisungen des THEN-
Zweigs ausgefiihrt

ist die Bedingung nicht erfiillt, werden die Anweisungen des ELSE-
Zweigs ausgefiihrt

bedingung

THEN

finden Sie im INSTRUCTIONS-Abschnitt unter Bedingungen fiir
Anweisungen beschrieben.

leitet nach Erfiillen einer Bedingung anweisungl ein.

anweisungl

ELSE

wird ausgefiihrt, wenn die Bedingung erfiillt ist. Wenn Sie nicht nur
eine, sondern mehrere Anweisungen ausfithren wollen, miissen Sie
diese Anweisungen mit BEGIN einleiten und mit END beenden.
BEGIN_anweisung... END klammert mehrere Anweisungen zu
einer Anweisung zusammen.

leitet eine Anweisung ein.

anweisung2

wird ausgefiihrt, wenn die Bedingung nicht erfiillt ist. Wenn Sie
nicht nur eine, sondern mehrere Anweisungen ausfithren wollen,
miissen Sie diese Anweisungen mit BEGIN einleiten und mit END
beenden. BEGIN_anweisung... END klammert mehrere Anweisun-
gen zu einer Anweisung zusammen.

Beispiel
(aus dem Formatprogramm muster, Anhang A.1):

after add update query of posten

if (total of p19) == 100 then
let d1 = 7.50
else
let d1 = (total of p19) * .04

let d2 = (total of p19) + di
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Sobald der Benutzer das Neuaufnehmen, Korrigieren oder Suchen der
Tabelle posten mit START abgeschlossen hat, berechnet PERFORM
die Werte fiir die Bildschirmfelder mit den Feldbezeichnern d1 und d2
und zeigt diese Werte auf dem Bildschirm an.

Die Werte fiir die Felder Liefergebiihr und Auftragsgesamtsumme wer-
den dabei auf folgende Weise berechnet:

Der Wert fiir das Feld Liefergebiihr wird in Abhéngigkeit von einer
Bedingung berechnet:

— wenn die Summe des Feldes Gesamtpreis aller Posten eines Auf-
trags (alle Posten mit gleicher Auftragsnummer) kleiner oder gleich
100 ist, erhdlt das Bildschirmfeld mit dem Feldbezeichner d/ (Lie-
fergebiihr) den Wert °7.50°

— wenn diese Bedingung nicht erfillt ist, wird Liefergebiihr wie folgt
berechnet:

— die Werte des Feldes Gesamipreis aller Posten eines Auftrags
(mit gleicher Auftragsnummer) werden addiert

— der Wert des Feldes Liefergebiihr entspricht dann 4% der so
gebildeten Summe

Der Wert fiir das Bildschirmfeld Auftragsgesamtsumme errechnet sich
durch die Addition der Summe des Feldes Gesamtpreis mit dem zuvor
errechneten Wert von Liefergebiihr.

BEGIN anweisung... END
geben Sie an, wenn Sie statt einer Anweisung mehrere Anweisungen
durchfiihren wollen. BEGIN... END klammert mehrere Anweisungen
zu einer Anweisung zusammen,

ABORT
bricht den Formatablauf ab und kehrt in das PERFORM-Menii
zuriick, ohne die PERFORM-Funktionen Neuaufnehmen, Korrigieren
oder Loschen durchzufiihren. ABORT entspricht der Taste und
darf nur bei EDITUPDATE, EDITADD und REMOVE beniitzt wer-
den.
Vergleiche dazu: Die Anweisung NEXTFIELD EXITNOW fiihrt
PERFORM-Funktionen noch vor Riickkehr in das PERFORM-Menii
aus.
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Ausdriicke fiir Anweisungen

Ausdriicke bendtigen Sie, wenn Sie Bedingungen formulieren.

iR

i }f-e‘i&bézaicbner

konstante
Eine alphanumerische Konstante oder ein Datum muB in Anfithrungs-
zeichen eingeschlossen sein. Kommazahlen miissen den Dezimalpunkt
enthalten, wenn Kommastellen existieren.

Die Form der Datumangabe hingt von der Umgebungsvariablen
DBDATE ab (siche Kapitel 7.2).

feldbezeichner
ist ein Feldbezeichner, den Sie im SCREEN-Abschnitt angegeben
haben.
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TODAY
ist das aktuelle Tagesdatum bezogen auf den Eingabetag.

CURRENT
ist das aktuelle Tagesdatum und die Uhrzeit bezogen auf den Eingabe-
tag.

{+ - %/}
kennzeichnen die Rechenarten Addieren, Subtrahieren, Multiplizieren
und Dividieren.

(ausdruck)
Die Klammern brauchen Sie, um Teile von Ausdriicken zu einer Ein-
heit zusammenzufassen. Damit konnen Sie abweichend von den iibli-
chen Vorrangregeln die Reihenfolge bestimmen, in der Ausdriicke aus-
gewertet werden sollen.

COUNT, TOTAL, AVG, AVERAGE, MAX, MIN
sind Mengenfunktionen.

Mengenfunktion Bedeutung

COUNT gibt die Anzahl von Sétzen der aktuellen Liste
aus.

TOTAL summiert die Werte des angegebenen Feldes

fur alle Sitze der aktuellen Liste. Das Feld
muf} numerische Werte enthalten.

{AVG } errechnet aus den Werten des angegebenen
AVERAGE Feldes den Mittelwert. Das Feld muf3 numeri-
sche Werte enthalten.

MAX liefert den hochsten Wert.
MIN liefert den niedrigsten Wert.
feldbezeichner

ist ein Feldbezeichner, den Sie im SCREEN-Abschnitt angegeben
haben. Das zugehorige Bildschirmfeld darf kein DISPLAYONLY-
Feld sein. Die Rechenoperationen beziehen sich in PERFORM auf
die aktuelle Liste und das Bildschirmfeld, dem Sie den Feldbe-
zeichner zugewiesen haben.

U2605-J-295-3 3-71



INSTRUCTIONS/bedingung FORMBUILD-Syntax

Bedingungen fiir Anweisungen

bedingung priift Zustinde ab, bevor eine Anweisung bei Erfiillen dieser
Bedingung durchgefiihrt wird.

_ |NOT_bed:

| (bedingung

ausdruck
ist im Abschnitt Ausdriicke fiir Anweisungen erklart.

<
>

ausdruck.|<=|_ausdruck
>=
<>

Vergleicht das Ergebnis eines Ausdrucks mit dem eines anderen Aus-
drucks.
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Vergleichsoperator Bedeutung

= gleich

kleiner

groBBer
= kleiner oder gleich
= groBer oder gleich
<> ungleich

Die Bedingung ist erfiillt, wenn der entsprechende Vergleich stimmt.

Hinweis:
Wenn Sie Ausdriicke vom Typ CHAR vergleichen, so gilt die
ASCII-Reihenfolge der einzelnen Zeichen: Ein Zeichen ist kleiner
als ein anderes Zeichen, wenn es in der ASCII-Tabelle vor diesem
Zeichen steht. Ein Zeichen ist groBer als ein anderes Zeichen, wenn
es in der ASCII-Tabelle nach diesem Zeichen steht. (Eine
ASCII-Tabelle finden Sie im Anhang A.3)

Wenn Sie Ausdriicke vom Typ DATE vergleichen, so gilt:
Ein Datum ist kleiner als ein anderes Datum, wenn es alter ist. Ein
Datum ist groBer als ein anderes Datum, wenn es jiinger ist.

Beispiel zu ausdruck <= ausdruck
(aus dem Formatprogramm muster, Anhang A.1):

after add update query of posten

if (total of p19) <= 100 then
let d1 = 7.50
else
let d1 = (total of p19) * .04

let d2 = (total of p19) + d1

Sobald der Benutzer das Neuaufnehmen, Korrigieren oder Suchen der
Tabelle posten mit START abgeschlossen hat, berechnet PERFORM
die Werte fiir die Bildschirmfelder mit den Feldbezeichnern d/ und d2
und zeigt diese Werte auf dem Bildschirm an.

Die Werte fiir die Felder Liefergebiihr und Auftragsgesamtsumme wer- ~
den dabei auf folgende Weise berechnet:
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Der Wert fiir das Feld Liefergebiihr wird in Abhingigkeit von einer
Bedingung berechnet:

— wenn die Summe des Feldes Gesamipreis aller Posten eines Auf-
trags (alle Posten mit gleicher Auftragsnummer) kleiner oder gleich
100 ist, erhilt das Bildschirmfeld mit dem Feldbezeichner dI (Lie-
fergebiihr) den Wert ’7.50°

— wenn diese Bedingung nicht erfiillt ist, wird Liefergebiihr wie folgt
berechnet:

— die Werte des Feldes Gesamtpreis aller Posten eines Auftrags
(mit gleicher Auftragsnummer) werden addiert

— der Wert des Feldes Liefergebiihr entspricht dann 4% der so
gebildeten Summe

Der Wert fiir das Bildschirmfeld Auftragsgesamtsumme errechnet sich
durch die Addition der Inhalts im Feld 'Gesamtpreis’ mit dem zuvor
errechneten Wert von Liefergebiihr.

ausdruck . MATCHES_"konstante”

brauchen Sie fiir Vergleiche mit einer Konstanten, deren Wert Sie nicht
eindeutig angeben kénnen.

Sie diirfen diese Bedingung nur bei Feldern vom Datentyp CHAR
verwenden.

In der nachfolgenden Tabelle ist dargestellt, wie eine Konstante aufge-
baut sein kann.

Konstante enthilt Gesucht wird jeder Feldinhalt, der an
derselben Stelle

zeichen genau das Zeichen enthilt

? ein beliebiges Zeichen enthilt

* eine beliebige Zeichenfolge oder
nichts enthalt.
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zeichen ein Zeichen enthilt, das zu den ange-

gebenen Zeichen oder Zeichenberei-

chen gehort. © bezieht sich auf alle

nachfolgenden Zeichen und gibt

ihnen folgende Bedeutung: ein Zei-

~zeichen-zeichen chen enthilt, das nicht zu den angege-
benen Zeichen oder Zeichenbereichen
gehort. Die eckigen Klammern miis-
sen Sie eingeben.

zeichen-zeichen

~zeichen

\* * enthélt
\? ? enthalt
ausdruck_IS[_LNOT].NULL

Priift, ob der angegebene Ausdruck NULL-Werte bzw. keine NULL-
Werte enthilt. Die Bedingung ist erfiillt, wenn der angegebene Aus-
druck NULL-Werte enthalt bzw. wenn er keine NULL-Werte enthilt
(Angabe NOT).

AND
wbedingung

bedingung.
OR

NOT_bedingung
Verkniipft eine oder mehrere Bedingungen mit logischen Operatoren.

AND
logisches UND: beide mit AND verkniipften Bedingungen miissen
erfiillt sein, damit Bedingung erfiillt gilt.

OR
logisches ODER: eine der beiden mit OR verkniipften Bedingun-
gen mul erfiillt sein, damit Bedingung erfiillt gilt.

NOT
Negation: die mit NOT verkniipfte Bedingung darf nicht erfiillt
sein, damit Bedingung erfiillt gilt.
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Hinweis

Wenn Sie die Operatoren AND, OR und NOT kombinieren, so
gelten die iiblichen Vorrangregeln fiir die Auswertung: NOT vor
AND vor OR. Wenn Sie die beschriebene Reihenfolge dndern
mochten, so miissen Sie entsprechend Klammern setzen: Operato-
ren innerhalb der Klammern haben Vorrang.

(bedingung)
Die Klammern brauchen Sie, wenn Sie die Operatoren AND, OR und
NOT nicht in der Reihenfolge NOT vor AND vor OR auswerten
wollen. Die Operatoren in Klammern haben Vorrang.
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4 PERFORM - Ein Format ablaufen lassen

4.1 Aufrufiber INFORMIX-Meniis

4.2 Aufruf auf Betriebssystemebene

4.3 Aufbau des PERFORM-Bildschirms

4.4 Mit einem Format arbeiten

4.5 PERFORM-Meniifunktionen

4.6 Besonderheiten bei der PERFORM-Bedienung

PERFORM startet ein Formatprogramm und erzeugt daraus ein Format,
das Sie mit speziellen PERFORM-Funktionen bedienen: Sdtze suchen,
korrigieren, I6schen oder neuaufnehmen.

Das Formatprogramm, das die Eingabe fiir PERFORM bildet, muf} zuvor
mit FORMBUILD (siehe Kapitel 3) erstellt und iibersetzt worden sein.

Die Betriebssystemdatei, die das ablauffihige Formatprogramm enthilt,
mul} entweder im aktuellen oder iiber DBPATH vereinbarten Dateiver-
zeichnis enthalten sein (Umgebungsvariable DBPATH, siehe Kapitel 7.2).

Der Aufruf von PERFORM ist sowohl iiber INFORMIX-Meniis, als auch
auf Betriebssystemebene mdéglich.
4.1 Aufruf iiber INFORMIX-Meniis

Wenn Sie im Menii INFORMIX-SQL die Funktion Format auswihlen,
erhalten Sie das Menii FORMAT.

FORMAT: Ablauf Modifizieren Generieren Neu Compilieren Loeschen END

Ablauf
PERFORM-Aufruf: startet ein mit FORMBUILD iibersetztes Format-
programm. Am Bildschirm erscheint eine Liste aller zugreifbaren For-
matprogramme. Die Datei, die das ablauffihige Formatprogrmm
(.frm) enthilt, muB3 im aktuellen Dateiverzeichnis oder in dem iiber die
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Umgebungsvariable DBPATH vereinbarten Dateiverzeichnis enthal-
ten sein (DBPATH siehe Kapitel 7.2).

Die Funktionen Modifizieren, Generieren, Neu und Compilieren beziehen
sich auf das Erstellen, Andern oder Ubersetzen von Formatprogrammen
und sind im Kapitel 3, FORMBUILD beschrieben.

Loeschen

16scht ein Formatprogramm. Am Bildschirm erscheint eine Liste aller
zugreifbaren Formatprogramme. Die Betriebssystemdateien (.per und
frm) miissen im aktuellen Dateiverzeichnis oder in dem iiber die
Umgebungsvariable DBPATH vereinbarten Dateiverzeichnis enthal-
ten sein, damit das Loschen moglich ist (DBPATH siehe Kapitel 7.2).
Nachdem Sie das gewiinschte Formatprogramm ausgewéhlt haben,
missen Sie nochmals bestitigen, daB das Formatprogramm geldscht
werden soll.

END
beendet das Menii FORMAT und kehrt zum INFORMIX-Hauptmenii
zuriick.

Wenn Sie im Menii FORMAT die Funktion Ablauf wihlen, erscheint
folgendes Menii:

ABLAUF FORMAT >>
Format auswaehlen oder Namen eingeben. Weiter mit |

Nachdem Sie das gewiinschte Formatprogramm ausgewahlt haben, erhal-
ten Sie das PERFORM-Menii:

PERFORM: Suchen Vorw. Rueckw. Blob Neuaufnehmen Korrigieren ...
(Tabelle 1: )

Eine Beschreibung der einzelnen Funktionen des PERFORM-Meniis fin-
den Sie im Abschnitt 4.5.
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4.2 Aufruf auf Betriebssystemebene

Es gibt zwei Moglichkeiten, ein Formatprogramm auf Betriebssystemebene
zu starten:

— entweder iiber den PERFORM-Aufruf sperform oder

— ber einen isql-Aufruf mit anschlieBender Auswahl des PERFORM-
Mentis

Die zweite Moglichkeit, das Starten eines Formatprogramms iiber einen
isql-Aufruf, finden Sie in Kapitel 7.3.1 beschrieben.

datei
ist der Name des ilibersetzten Formatprogramms. Die Datei, die das
ablauffahige Formatprogramm enthélt, hat das Suffix .frm. Das Suffix
Jfrm geben Sie nicht an.

PERFORM sucht die Datei im aktuellen Dateiverzeichnis. Wenn es sie
dort nicht findet, wertet es die Umgebungsvariable DBPATH aus (siehe
Kapitel 7.2). DBPATH mul} dann anzeigen, wo sich die Datei befindet.

Wenn Sie mehrere Dateien angeben, miissen Sie diese durch Leerzei-
chen voneinander trennen. PERFORM gibt die Formate entsprechend
der im Programmaufruf genannten Reihenfolge aus. Wenn
PERFORM ein Format nicht anzeigen kann, wird abgebrochen. Even-
tuell nachfolgende Formate konnen dann ebenfalls nicht mehr ange-
zeigt werden.
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PERFORM

4.3 Aufbau des PERFORM-Bildschirms

Der PERFORM-Bildschirm ist in drei Bereiche eingeteilt:

Menlbereich

Arbeitsbereich

Meldungsbereich

— Die ersten zwei Zeilen (Meniibereich) zeigen

— die PERFORM-Meniifunktionen, wobei eine Funktion markiert

dargestellt ist

— eine Information zu der markierten Meniifunktion und

— die Nummer und den Namen der aktuellen Datenbanktabelle.

— Der Arbeitsbereich zeigt das ausgewiahlte Format.

— Der Meldungsbereich besteht aus

— einer Kommentarzeile und

— einer Statuszeile.
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Der Meniibereich

Die erste Zeile zeigt in einer Reihe Meniifunktionen, die zweite Zeile eine
Beschreibung der markierten Funktion, zusammen mit Nummer und
Namen der aktuellen Datenbanktabelle.

Die Anzahl der Funktionen, die gleichzeitig in einer Zeile gezeigt werden
konnen, ist bildschirmabhangig. Bei einer Bildschirmbreite von 80 Zeichen
sind die PERFORM-Meniifunktionen auf zwei Zeilen verteilt.

Das PERFORM-Menii hat dann folgendes Aussehen:

PERFORM: Suchen Vorw. Rueckw. Blob Neuaufnehmen Korrigieren ...
(Tabelle 1: )
PERFORM: ... Loeschen Tabelle Format Aktuell Master Detail PRINT END
(Tabelle 1: )

Mit der Pseudofunktion ’...’wechseln Sie zwischen diesen Zeilen hin und
her.

Beschreibung der iibrigen Meniifunktionen siehe Abschnitt 4.5.
Der Arbeitsbereich

Im Arbeitsbereich werden die einzelnen Bildschirmfelder des Formats
angezeigt. Ein Format kann Spalten aus mehreren Tabellen anzeigen, die
aber alle zu einer Datenbank gehoren miissen. Ein Format kann aber auch
Bildschirmfelder enthalten, die keiner Tabellenspalte entsprechen. Es han-
delt sich dann um DISPLAYONLY-Felder.

Der Benutzer arbeitet nur innerhalb der Bildschirmfelder. Die Bildschirm-
felder werden standardmiBig durch eckige Klammern begrenzt. Falls die
einzelnen Bildschirmfelder durch andere Zeichen begrenzt sind, wurde
hierfiir eine spezielle Anweisung im Formatprogramm definiert (siehe
Kapitel 3.3, INSTRUCTIONS-Abschnitt, DELIMITERS).
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Manche Bildschirmfelder sind nicht von Feldbegrenzern eingeschlossen.
Entweder zeigen sie dann Daten aus Tabellen an, die nicht aktiv sind oder
es handelt sich um LOOKUP- oder DISPLAYONLY-Felder (siehe Kapitel
3.3, ATTRIBUTES-Abschnitt, LOOKUP-Felder und DISPLAYONLY-
Felder). Sie konnen in diese Felder nichts eintragen bzw. dndern, es sei
denn, Sie haben ALLOWING INPUT im Attributes-Abschnitt spezifiziert.

Ein Format kann linger als der auf dem Bildschirm angezeigte Arbeitsbe-
reich sein. Sowohl die Meniifunktion Format im PERFORM-Menii als
auch die Taste [8]zeigen weitere Felder des Formats an.

Wenn man eine Meniifunktion gewdhlt hat, springt die Schreibmarke
sofort zum Anfang des ersten Formatfeldes.

Der Meldungsbereich
PERFORM zeigt im Meldungsbereich

— Meldungen, die aufgrund des Formatprogramms erscheinen (siehe
Kapitel 3.3, ATTRIBUTES- und/oder INSTRUCTIONS-Abschnitt)
oder

— Fehlermeldungen, die PERFORM ausgibt
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4.4 Mit einem Format arbeiten

Dieses Kapitel beschreibt, mit welchen Tasten Sie im Format

— die Schreibmarke positionieren
— einen Feldinhalt 16schen
— einen Feldinhalt rekonstruieren

In folgenden Fillen gelten Abweichungen von der allgemeinen Bedienung:

— Bildschirmfelder, fiir die im Formatprogramm das WORDWRAP-
Attribut vergeben wurde, benutzen einen eigenen Editor, den Multi-
line-Editor. Die Beschreibung finden Sie in Abschnitt 4.4.4.

— Bildschirmfelder, die dem INFORMIX-ONLINE-Datentypen TEXT
oder BYTE zugeordnet sind, lassen sich nicht wie die iibrigen Bild-
schirmfelder bearbeiten. Abschnitt 4.4.5 beschreibt die Bedienung die-
ser Felder.

4.4.1 Schreibmarke positionieren

Zur Positionierung der Schreibmarke benutzen Sie folgende Tasten:

Taste Wirkung

fiihrt eine Syntaxpriifung des Feldinhalts durch.
Wenn kein Fehler auftritt, geht die Schreibmarke
vorwirts zum Anfang des nichsten

Bildschirm-Feldes.

flihrt eine Syntaxpriifung des Feldinhalts durch.
Wenn kein Fehler auftritt, geht die Schreibmarke
zuriick zum Anfang des vorherigen
Bildschirmfelds.
geht innerhalb eines Bildschirm-Feldes
CTRL ein Zeichen vorwirts.

Am Ende eines Feldes wird eine Syntaxpriifung
durchgefiihrt. Sofern keine Fehler auftreten,
springt die Schreibmarke an den Anfang des
nachsten Feldes. Wenn Fehler auftreten,

ertont ein Signal.

U2605-J-Z95-3 4-7



Mit Format arbeiten PERFORM

geht innerhalb eines Bildschirm-Feldes
ein Zeichen riickwérts.

Am Anfang eines Feldes wird eine Syntaxpriifung
durchgefiihrt. Sofern keine Fehler auftreten,
bewegt sich die Schreibmarke in das
vorhergehende Feld. Wenn Fehler auftreten,
ertdnt ein Signal. Die Schreibmarke bleibt

am Anfang des Feldes stehen.

geht vorwarts zum ersten Feld der nichsten Zeile.

H

geht zuriick zum ersten Feld der vorherigen Zeile.

HHH Iﬂtﬂ
2 2
(=]

geht zum ersten Bildschirmfeld des aktuellen

Bildschirms.
fiigt auf der Schreibmarkenposition ein Zeichen

Zeichen ein.

geht zum ersten Bildschirmfeld einer
moglichen nachfolgenden Bildschirmseite.

geht zum letzten Bildschirmfeld einer
vorhergehenden Bildschirmseite

wechselt zwischen Overwrite- und Insert-Modus.
Zu Beginn des PERFORM-Aufrufs ist
ist automatisch Overwrite-Modus eingestellt.

AECINE
g

4.4.2 Feldinhalt 16schen

Zum Léschen des Feldinhalts benutzen Sie folgende Tasten:

Taste Wirkung

16scht den Feldinhalt ab der

B Schreibmarkenposition.

=) 16scht das Zeichen, unter dem die Schreibmarke
[cTRL steht.

(F17] 16scht beim Suchen alle Feldinhalte der

E Bildschirmseite.
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4.4.3 Feldinhalt rekonstruieren

Mit der Taste oder der Tastenkombination [r] konnen Sie beim
Neuaufnehmen und Korrigieren einen Feldinhalt rekonstruieren.

Korrigieren:
Die Korrektur wird riickgéngig gemacht und ein evtl. vor Korrektur einge-
blendeter Wert angezeigt. Die Schreibmarke springt zum néchsten Bild-
schirmfeld.

Neuaufnehmen:
Der zuletzt im Feld ausgegebene Wert wird angezeigt.

4.4.4 Multiline-Editor: Bearbeiten eines WORDWRAP-Feldes

Der Multiline- Editor dient zur Bearbeitung eines Bildschirmfeldes, dem das
Attribut WORDWRAP zugeordnet wurde (sieche Kapitel 3.3,
ATTRIBUTES-Abschnitt). Dieses Bildschirmfeld besteht aus mehreren
Feldteilen, man spricht auch von einem mehrzeiligen Bildschirmfeld.

Merkmale

Es gibt 2 Arbeitsmodi: Overwrite und Insert. Den Wechsel zwischen Over-
write und Insert fithren Sie mit der Taste durch. StandardmaBig ist der
Overwrite-Modus eingestellt.

Blinde Eingaben sind nicht moglich. Wenn Sie am Ende des Bildschirmfel-
des versuchen, eine Eingabe zu machen, ertont ein Signal. Textteile, die
iiber das Feldende hinausgeschoben werden, sind verloren.

Zeilenumbruch

Automatischer Zeilenumbruch auf Wortebene: Reicht der Platz am Ende
einer Zeile nicht mehr aus, um ein ganzes Wort aufzunehmen, so wird das
Wort automatisch an den Anfang der nédchsten Zeile bewegt. Werden in
einer Zeile Zeichen geldscht, so wird falls moglich, der nachfolgende Text
hochgezogen.

Als Wort gilt jede zusammenhéngende Zeichenfolge =+ °.’, d.h. jede Zei-
chenfolge zwischen 2 Leerzeichen wird als Wort betrachtet.
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Der durch den Umbruch entstehende Freiplatz am Zeilenende wird auto-
matisch mit Leerzeichen ’.’ aufgefiillt. Wenn Sie verhindern wollen, daB3
diese Leerzeichen beim Einspeichern mit aufgenommen werden, miissen
Sie zusitzlich zu WORDWRAP die Angabe COMPRESS machen (siehe
Kapitel 3.3, ATTRIBUTES-Abschnitt).

Auswirkungen des Zeilenumbruchs bei Anzeige und Eingabe von Werten

Der Zeilenumbruch findet sowohl bei der Eingabe von Werten (Funktio-
nen Neuaufnehmen und Korrigieren) als auch bei der Anzeige von Werten
(nach Suchen) statt.

Auswertung des Feldinhalts beim Einspeichern

Wenn Sie in der Linge Ihres Bildschirmfeldes nicht geniigend Platz fiir
zusdtzliche (vom Editor automatisch erzeugte) Leerzeichen eingeplant
haben, dann kann dies zu Problemen fiihren:

Ein Wert, der in seiner Linge in das Bildschirmfeld passen wiirde, wird ist
nach Suchen im Bildschirmfeld umbrochen dargestellt. Aufgrund der beim
Umbruch eingefiigten Leerzeichen verldngert sich der Wert entsprechend
und kann nicht mehr in voller Linge dargestellt werden. Wenn Sie einen
solchen Wert abiandern (Korrigieren), dann wird beim Zuriickschreiben des
Satzes nur der angezeigte Teil beriicksichtigt, der abgeschnittene Rest ist
verloren.

Die Auswertung des eingegebenen Feldinhalts geschieht in folgender Rei-
henfolge:

1. Zunéchst wird der gesamte Inhalt des Bildschirmfeldes gelesen

2. Dann wird COMPRESS ausgefiihrt, falls angegeben (Kiirzung des
Wertes um die vom Editor automatisch erzeugten Leerzeichen).

3. Die anschlieBende Behandlung hdngt ab von der Linge des Bild-
schirmfeldes:

a) Linge des Bildschirmfeldes = Lénge der Tabellenspalte:

Neuaufnehmen: Der gesamte Feldinhalt wird in die Tabel-
lenspalte eingespeichert.

Korrigieren: Der Inhalt der Tabellenspalte wird durch
den Feldinhalt iiberschrieben.
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b) Lénge des Bildschirmfeldes > Lange der Tabellenspalte:

Behandlung wie unter a) mit folgender Einschrinkung:
Der Feldinhalt wird ggf. auf die Linge der Tabellenspalte gekiirzt.

¢) Liange des Bildschirmfeldes < Linge der Tabellenspalte:
Neuaufnehmen: wie bei a)

Korrigieren: Der Spaltenwert wird genau in Linge des
Bildschirmfeldes iiberschrieben. D. h. ein
evtl. vorhandener Spaltenrest bleibt erhal-
ten und wird nicht nach links verschoben,
falls der Inhalt des Bildschirmfeldes ent-
sprechend kiirzer ist. In diesem Fall wird
mit ’.” auf die Lange des Bildschirmfeldes
aufgefiillt und der Spaltenrest daran
angehdngt.

Tasten zur Bedienung des WORDWRAP-Feldes
Taste Bedeutung

Die Schreibmarke springt an den Anfang des nich-
sten Bildschirmfeldes. Fiir das letzte Bildschirmfeld
des Formates gilt: springt an den Anfang des ersten
Bildschirmfeldes im Format.

<] bewegt die Schreibmarke um eine Spalte nach links.

(e ] (x) Befindet sich die Schreibmarke am Anfang eines

Feldteils, so bewegt sie sich zum letzten Zeichen des
vorhergehenden Feldteils, das += dem Leerzeichen .’
ist. Ist kein vorhergehender Feldteil vorhanden, d. h.
die Schreibmarke befindet sich am Anfang des 1.
Feldteils, dann bewegt sich die Schreibmarke an den
Anfang des vorhergehenden Bildschirmfeldes.
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[cRL

(e ) (]

[erme) (7]

bewegt die Schreibmarke um eine Spalte nach rechts.

Befindet sich die Schreibmarke am Ende eines Feld-
teils, so bewegt sie sich an den Anfang des nédchsten
Feldteils. Ist kein ndchster Feldteil vorhanden, d. h.
die Schreibmarke befindet sich am Ende des letzten
Feldteils, so geschieht nichts.

bewegt die Schreibmarke in die aktuelle Spalte des
dariiberliegenden Feldteils.

Befindet sich die Schreibmarke im 1. Feldteil, so
bewegt sie sich an den Anfang des vorhergehenden
Bildschirmfeldes. Ist kein vorhergehendes Bild-
schirmfeld vorhanden, d.h. die Schreibmarke befin-
det sich bereits im 1. Bildschirmfeld des Formats, so
bewegt sie sich an den Anfang dieses Bildschirmfel-
des.

bewegt die Schreibmarke in die aktuelle Spalte des
darunterliegenden Feldteils.

Befindet sich die Schreibmarke im letzten Feldteil, so
bewegt sie sich an den Anfang des nichsten Bild-
schirmfeldes. Ist kein néchstes Bildschirmfeld vor-
handen, d. h. die Schreibmarke befindet sich bereits
im letzten Bildschirmfeld des Formats, so bewegt sie
sich an den Anfang dieses Bildschirmfeldes.

Tabulatortaste; Wirkung abhéngig vom Modus:

Insert-Modus: fiigt ein Tabulator-Zeichen ein und
bewegt die Schreibmarke zum néichsten Tabulator-
stop.

Overwrite-Modus: bewegt die Schreibmarke zum
néchsten Tabulatorstop.

Als Tabulatorposition gilt jeweils das 9., 17., 25.,...
Zeichen (Schrittweite 8).
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[F1s] wechselt zwischen Overwrite- und Insert-Modus.

[cTRL StandardmiBig ist der Overwrite-Modus eingeschal-
tet.

@. 16scht das Zeichen, auf dem die Schreibmarke steht.

[cTRL

98] 16scht alle Zeichen gb. Schreibmarken-Position bis

[crr]([D] zum Ende des mehrzeiligen Feldes.

(errd](n] trennt die Zeile ab der aktuellen Spaltenposition,

wobei der Rest in den nidchsten Feldteil eingefiigt
wird. Im Overwrite-Modus wird dabei das Zeichen,
an der die Schreibmarke steht, geldscht.

4.4.5 Abweichungen in der Bedienung bei den Datentypen TEXT und BYTE

Beim Arbeiten mit Bildschirmfeldern, die den INFORMIX-
ONLINE-Datentypen TEXT und BYTE zugeordnet sind, gelten gegen-
iiber dem allgemeinen Vorgehen folgende Abweichungen:

Suchen

Da iiber das Format keine Eingaben in TEXT- oder BY TE-Felder moglich
sind, konnen Sie in solchen Feldern auch nicht mit Wertvorgaben oder
Suchoperatoren suchen.

Anzeige von Feldinhalten

Datentyp TEXT: Im Format ist die Anzeige des Inhalts nur liber ein mehr-
zeiliges Bildschirmfeld méglich. Ein mehrzeiliges Bildschirmfeld vereinba-
ren Sie im Formatprogramm mit dem Attribut WORDWRAP (siehe Kapi-
tel 3.3).

Wenn Sie die Meniifunktion Blob verwenden, konnen Sie sich den Feldin-
halt iiber das zugeordnete Programm (z. B. Editor) anzeigen lassen ( Pro-
gramm zuordnen sieche unten).

Datentyp BYTE: Im Format ist die Anzeige des Inhalts nicht moglich. Dort
sind BYTE-Felder lediglich mit der Anzeige <BYTE Wert> markiert.

Die Anzeige des tatsdchlichen Inhalts ist nur iiber die Meniifunktion Blob
moglich, tiber die Sie das zugeordnete Programm (siehe unten) aufrufen.
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Eingaben

Direkte Eingaben in Bildschirmfelder sind nicht méglich. Wenn Sie nach
Aufruf der Meniifunktion Neuaufnehmen oder Korrigieren die Schreib-
marke an ein TEXT- oder BYTE-Feld positionieren und dort ein Ausrufe-
zeichen °!” eingeben, wird das zugeordnete Programm (siche unten) akti-
viert. Uber dieses Programm bearbeiten Sie dann den Inhalt eines solchen
Feldes. Nach Programmende erhalten Sie wieder das entsprechende
PERFORM-Menii. Dort entscheiden Sie, ob die iiber das Programm
durchgefiihrte Eingabe in der Datenbank gespeichert werden soll

oder nicht [oeL].

Wenn einem TEXT- oder BYTE-Feld kein Programm zugeordnet ist, kann
dessen Inhalt nicht bearbeitet werden ( Neuaufnehmen oder Korrigieren).

Programm zuordnen

Datentyp TEXT: ein Programm ordnen Sie im Formatprogramm iiber das
Attribut PROGRAM zu (siehe Kapitel 3.3). Ohne PROGRAM gilt der in
der Umgebungsvariablen DBEDIT vereinbarte Editor. Ist DBEDIT nicht
gesetzt, gilt der Editor des Betriebssystems.

Datentyp BYTE: ein Programm ordnen Sie im Formatprogramm iiber das
Attribut PROGRAM zu. Ohne PROGRAM kann BYTE nicht bearbeitet
werden.

U2605-J-Z95-3



PERFORM Meniifunktionen

4.5 PERFORM-Meniifunktionen

Die Meniifunktionen sind in der ersten Zeile des Meniibereichs angezeigt.
Da sie nicht alle auf eine Bildschirmzeile passen, sind sie auf zwei neben-
einanderliegende Bildschirmzeilen aufgeteilt (sieche Abschnitt 4.3 Der
Meniibereich).

Eine Meniifunktion auswihlen
Eine Meniifunktion wihlen Sie aus, indem Sie entweder

— mit der Leertaste die Schreibmarke zur gewiinschten Funktion bewegen
und dann auf[J] driicken oder

— den ersten Buchstaben der gewiinschte Funktion eingeben, z.B. [s] fiir
Suchen

Sonderfunktionen
Erkldrungen zum Arbeiten mit PERFORM:

Mit Hilfe der Taste erhalten Sie am Bildschirm Hilfetexte zur Bedie-
nung von PERFORM.

Beim Suchen alle bzw. eine begrenzte Anzahl von Sétzen anzeigen lassen:
Nachdem man die Funktion Suchen ausgewdhlt hat, kann man entweder
— auf Taste driicken, um alle Sdtze anzeigen zu lassen oder

— zuerst Wertvorgaben eingeben, die die Suche begrenzen, und dann auf
diese Taste driicken (siehe Abschnitt 4.5.1 Suchen).

Einen korrigierten oder neueingegebenen Satz in die Datenbank aufneh-
men:

Nachdem man einen neuen Satz eingegeben oder einen bestehenden Satz
korrigiert hat, driickt man auf Taste [s7arT], um den neuen bzw. korrigierten
Satz aufzunehmen.
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Eine bereits ausgewiahlte Funktion verwerfen:

bei Suchen, Neuaufnehmen, Korrigieren, Loeschen, PRINT:

Nachdem der Benutzer bereits eine dieser Funktionen ausgewdhlt hat,
kann er den Vorgang mit Taste riickgdngig machen, d.h. er kehrt zum
PERFORM-Menii zuriick.

Kommandos auf Betriebssystemebene eingeben:

Sie konnen vom FORMAT-Menii aus Betriebssystemkommandos ablau-
fen lassen, indem Sie ein Ausrufezeichen ! eingeben. Das Ausrufezeichen
wird am unteren Bildschirmrand angezeigt:

— wenn Sie Ausrufezeichen ! und dann ein Betriebssystemkommando
eingegeben haben, erscheint nach Ausfiihrung des angegebenen Kom-
mandos die Meldung Zur Fortsetzung bitte |. Mit der Taste [ J] kehren
Sie in das FORMAT-Menii zuriick.

— wenn Sie Ausrufezeichen ! und dann sh eingegeben haben, wird eine
neue Shell er6ffnet. Sie konnen dann nur durch Driicken der Taste
in das FORMAT-Menii zuriickkehren.

Aktuelle Tabelle

Obwohl ein Format Spalten aus mehreren Tabellen enthalten kann, bezie-
hen sich die PERFORM-Funktionen immer nur auf eine Tabelle. Diese
Tabelle heifit die aktuelle Tabelle und wird von PERFORM in der zweiten
Meniizeile angezeigt (z.B. Tabelle 1: kunde).

Aktueller Satz

Der aktuelle Satz ist der Satz, der am Bildschirm angezeigt wird. Mit den
Funktionen Rueckw. oder Vorw. kann man einen anderen Satz zum aktuel-
len Satz machen.

Aktuelle Liste

Manche Funktionen beziehen sich auf eine aktuelle Liste, die durch jeden
Suchvorgang erzeugt wird. Die aktuelle Liste besteht aus allen Sitzen, die
die Suchbedingungen erfiillen (siehe Abschnitt 4.5.1, Suchen).

Die Funktionen Vorw., Rueckw., Loeschen, PRINTund Korrigieren wirken
erst, wenn eine aktuelle Liste erzeugt wurde.
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4.5.1 Suchen

Wenn Sie ein Format aufrufen, ist die erste Meniifunktion Suchen schon
markiert.

Sie kénnen entweder

— nach allen Siatzen der Tabelle, oder

— nur nach bestimmten Sitzen suchen.

PERFORM l6scht mit Ausnahme von Join-Feldern ohne QUERYCLEAR
automatisch alle Bildschirmfelder der aktuellen Tabelle im Format und
positioniert die Schreibmarke auf das erste Feld.

Einschrinkung fiir die INFORMIX-ONLINE-Datentypen TEXT- und
BYTE

Da in diese Felder iiber das Format keine Eingaben mdglich sind, ist in
diesen Feldern auch kein Suchen mit Wertvorgaben oder Suchoperatoren
moglich.

1. Nach allen Sitzen suchen:

Nachdem Sie auf gedriickt haben, erzeugt PERFORM eine aktuelle
Liste, die alle Sdtze aus der aktuellen Tabelle enthilt, und zeigt den ersten
Satz dieser Liste im Arbeitsbereich an.

In der Statuszeile erscheint die Meldung:

Gefundene Saetze: n
n ist die Anzahl der gefundenen Sitze.

Sie konnen mit Vorw. oder Rueckw. vorwirts bzw. ruckwirts durch die
aktuelle Liste bléttern.

Um zum FORMAT-Menii zuriickzukehren, driicken Sie [eno].Wenn Sie
PERFORM auf Betriebssystemebene aufgerufen haben, wird jetzt
PERFORM beendet und Sie erhalten die Kommandozeile des Betriebssy-
stems.
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2. Nach bestimmten Siitzen suchen:

Wenn Sie nach bestimmten Sétzen suchen, kdnnen Sie entweder
— mit einer konkreten Wertvorgabe (z.B. Muenchen) oder

— mit einem Suchoperator (z.B. >, <, =)

arbeiten.

Suchen mit Wertvorgaben (Selektion)

Eine Wertvorgabe kann je nach Datentyp des Feldes, in dem Sie suchen,
— ein Wort (CHAR, VARCHAR) oder

— eine Zahl (INTEGER, SMALLFLOAT, usw.)

sein.

Um mit Wertvorgaben zu Suchen, gehen Sie folgendermalen vor:

— nachdem Sie die Meniifunktion Suchen ausgewéhlit haben, bewegen Sie
die Schreibmarke mit zu dem Feld, in das Sie die Wertvorgabe
schreiben wollen

— geben Sie den konkreten Wert, nach dem Sie suchen, ein und
— schicken Sie Ihre Suche mit Wertvorgabe mit ab

PERFORM durchsucht die Tabelle und erzeugt eine aktuelle Liste. Diese
aktuelle Liste enthdlt alle Sétze, die die Suchbedingung (Wertvorgabe)
erfiillen.

In der Statuszeile erscheint die Meldung:

Gefundene Saetze: n

n ist die Anzahl der gefundenen Sétze.
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Beispiel

Sie suchen im Format muster alle Kunden, die in Miinchen wohnen. Nach-
dem Sie die Meniifunktion Suchen ausgewéhlt haben, gehen Sie in das Feld
Ort. Hier geben Sie Muenchen ein. AnschlieBend driicken Sie auf [sTarT].

Die durch das Suchen erzeugte aktuelle Liste enthilt alle Sitze, in denen
Ortden Wert Muenchen enthilt.

Falls Sie eine Wertvorgabe eingegeben haben, der kein Satz entspricht,
erscheint in der Statuszeile die folgende Meldung:

Es gibt keine Saetze, welche die Bedingungen erfuellen
Suchen mit Suchoperatoren
Um mit Suchoperatoren zu suchen, gehen Sie folgendermalBlen vor:

— nachdem Sie die Meniifunktion Suchen ausgewahlt haben, bewegen Sie
die Schreibmarke mit[J]zu dem Feld, in das Sie schreiben wollen

— geben dann den Wertebereich, nach dem Sie suchen, ein und
— schicken Ihre Suche mit ab.

PERFORM durchsucht die Tabelle und erzeugt eine aktuelle Liste. Diese
aktuelle Liste enthilt alle Séatze, die die Suchbedingung erfiillen.

In der Statuszeile erscheint die Meldung:

Gefundene Saetze: n

n ist die Anzahl der gefundenen Sitze.

Beispiel

Sie suchen im Format muster alle Kunden, die Waren fiir mehr als DM
500,00 bestellt haben. Nachdem Sie die Meniifunktion Suchen ausgewihlt
haben, gehen Sie in das Feld Gesamtpreis. Hier geben Sie >500 ein.
AnschlieBend driicken Sie auf [starT].

Die durch das Suchen erzeugte aktuelle Liste enthdlt alle Sétze, in denen
Gesamtpreis >500 ist.
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In der Statuszeile erscheint die Meldung:

Gefundene Saetze: 8

Falls Sie eine Wertvorgabe eingegeben haben, der kein Satz entspricht,
erscheint in der Statuszeile die folgende Meldung:

Es gibt keine Saetze, welche die Bedingungen erfuellen

Folgende Suchoperatoren stehen Thnen zur Verfiigung:

Suchoperator| Bedeutung Datentyp Syntax
= gleich alle =X
> groBer als alle >X
< kleiner als | alle <X
>= grofer- alle >=x
gleich
<= kleiner- alle <=X
gleich
<> od. I= ungleich alle <>x od. !=x
oder alle auBer VAR[CHAR] | x|y
zwischen alle X:y
.. zwischen DATETIME, INTERVAL X..Y
? Joker (n=1) | VAR[CHAR] ?x, x?, ?x?
* Joker (n>=1)| VAR[CHAR] *X, XX, *X*x
>> héchster alle >>
Wert
<< niedrigster | alle <<
Wert
Erkldarung

= (mit Wert): entspricht dem Suchen mit Wertvorgabe (siche oben).

= (ohne Wert): PERFORM sucht nach Sétzen, die in diesem Feld leer

sind.

PERFORM sucht nach Sitzen, die in diesem Feld Zeichen * als Wert
enthalten.

x  Stellt jedes Zeichen dar, das zu dem Datentyp paBit. Schreiben Sie den
Wert unmittelbar, d.h. ohne Leerstelle, nach dem Suchoperator.
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>>

<<

Bei VAR[CHAR]-Feldern: ein Zeichen mit einer hdheren
ASCII-Wert. (ASCII-Tabelle, siche Anhang A.3)
Bei DATE[TIME]-Feldern: ein jiingeres Datum.

Bei VAR[CHAR]-Feldern: ein Zeichen mit einer niedrigeren
ASCII-Nummer. Bei DATE[TIME]-Feldern: ein dlteres Datum.

Stellt eine OR-Bedingung dar. Die Angabe kann fiir Spalten des Typs
CHAR oder VARCHAR nicht verwendet werden. Die Eingabe ’|” in
solche Felder wird als ’6’ interpretiert, das denselben ASCII-Code
belegt.

Beispiel: Die Eingabe 112 | 118|116 im Feld Kundennummer bedeutet
Kundennummer 112 oder 118 oder 116.

Bezeichnet einen Wertebereich in der Form: a : b, wobei a kleiner als
b sein muB. b gilt inklusive. Zum Beispiel bedeutet die Angabe 1:4 ’es
gelten die Zahlen 1 bis einschlieBlich 4°.

Enthilt ein Suchbegriff eine ungerade Anzahl Doppelpunkte, wird
automatisch der mittlere Doppelpunkt als Suchoperator ausgewertet.
Bei gerader Anzahl von Doppelpunkten erscheint eine Fehlermel-
dung, wenn der Suchbegriff nicht zufillig ein giiltiger DATETIME-
oder INTERVAL-Wert ist.

gleiche Bedeutung wie Doppelpunkt. Diesen Suchoperator verwen-
den Sie fiir die Datentypen DATETIME und INTERVAL zur besse-
ren Kennzeichnung des Suchoperators.

Ein Joker-Zeichen, das fiir ein beliebiges Zeichen steht.

Beispiel
*%etzen’ konnte Aetzen, Fetzen, hetzen, usw. bedeuten.

Ein Joker-Zeichen, das fiir kein oder eine beliebige Anzahl von Zei-
chen steht.

Beispiel
’M*’ kénnte M, Miinchen, Mannheim, M1, M999 usw. bedeuten.

Findet den hochsten Wert fiir ein bestimmtes Feld.

Findet den niedrigsten Wert fiir ein bestimmtes Feld.
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4.5.2 Vorw. und Rueckw.

Sie konnen diese Funktionen erst dann aktivieren, wenn Sie schon eine
aktuelle Liste erzeugt haben (siehe die Einleitung zu diesem Abschnitt und
Abschnitt 4.5.1, Suchen).

Nachdem Sie die aktuelle Liste erzeugt haben, sehen Sie nur den ersten
Satz am Bildschirm. Mit Vorw. oder v kdnnen Sie zum nachsten Satz
springen, oder Sie konnen z.B. um 3 Sitze mit ’3” und Vorw. (oder 3v)
springen.

Mit Rueckw konnen Sie zum vorhergehenden Satz springen, oder Sie kon-
nen z.B. um 3 Sétze riickwarts mit ’3’ und Rueckw. springen (oder 3r).

Falls Sie beim letzen bzw. ersten Satz versuchen, noch weiter zu bléittern,
erhalten Sie die folgende Meldung:

In dieser Richtung ist die aktuelle Liste zu Ende
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4.5.3 Blob

Mit dieser Funktion kdnnen Sie sich den Inhalt von TEXT- und BYTE-
Feldern anzeigen lassen. Da diese Datentypen nur dem Anwender von
INFORMIX-ONLINE zur Verfiigung stehen, ist diese Funktion nur unter
INFORMIX-ONLINE von Bedeutung.

Ablauf
Nachdem Sie ein Format aufgerufen haben,

— wihlen Sie Suchen und [starT], um eine aktuelle Liste zu erstellen
— wibhlen Sie die Blob-Funktion

Sie erhalten folgendes Mentii:

BLOB: START beendet. Pfeiltasten bewegen zu BLOBs. * !’ zeigt BLOB.

Die Schreibmarke wird jetzt in das erste BLOB-Feld (TEXT oder BYTE)
des Formats bewegt, dem ein Programm zugeordnet ist.

Eine Programmzuordnung besteht in folgenden Fillen:

Datentyp TEXT: immer. Als Programm gilt das im PROGRAM-Attribut
des Formatprogramms vereinbarte Programm (siehe Kapitel 3.3). Fehlt die
Angabe PROGRAM, so gilt der Editor, der in der Umgebungsvariablen
DBEDIT (siehe 7.2) vereinbart ist. Ist DBEDIT nicht gesetzt, gilt der
Standardeditor des Systems.

Datentype BYTE': nur, wenn iiber das PROGRAM-Attribut ein Programm
vereinbart wird. Fehlt PROGRAM, gibt es keine Zuordnung.

Mit der Taste wechseln Sie jeweils zum ndchsten BLOB-Feld, wobei
BLOB-Felder ohne Programmzuordnung iibersprungen werden.

Wenn Sie in dem BLOB-Feld, in dem sich die Schreibmarke gerade befin-
det, ein Ausrufezeichen ’!’ eingeben, wird das zugeordnet Programm akti-
viert. INFORMIX kopiert den BLOB-Inhalt in eine temporire Datei auf
Platte und stellt diese Datei dem Programm zur Verfiigung. Die Datei wird
bei Programmende wieder geloscht. Das heiBt, falls Sie iiber das Programm
Anderungen vorgenommen haben, werden diese Anderungen nicht
beriicksichtigt. Nach Programmende erscheint wieder das FORMAT-
Menii.
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Die Funktion Blob dient lediglich zur Anzeige von BLOB-Daten. Zum
Andern oder Neuaufnehmen von BLOB-Daten benutzen Sie die Funktio-
nen Korrigieren bzw. Neuaufnehmen. Im Unterschied zu Blob erscheint bei
diesen Funktionen nach Programmende das Meni, iiber das Sie den Inhalt
in die Datenbank einspeichern kénnen.

Beim Datentyp TEXT haben Sie zusitzlich die Mdoglichkeit, sich Inhalte
iber WORDWRAP anzeigen zu lassen (ndheres siehe Kapitel 3.3,
ATTRIBUTES-Abschnitt).
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4.5.4 Neuaufnehmen

Mit dieser Funktion nehmen Sie neue Séitze in eine Tabelle auf. Die Ein-
gabe 3n bewirkt, da3 die Funktion Neuaufnehmen dreimal erscheint. Falls
Sie dann weniger als die angebene Anzahl von neuen Sitzen aufnehmen
wollen, driicken Sie auf die Taste [oeL].

Die Werte geben Sie direkt in die entsprechenden Bildschirmfelder ein.

Ausnahmen

— In Felder des Datentyps TEXT und BYTE koénnen iiber das Format
keine Eingaben gemacht werden. Eingaben sind nur iiber ein eigens
dafiir vorgesehenes Programm moglich (ndheres sieche Abschnitt 4.4.5).

— In Felder, fir die im ATTRIBUTES-Abschnitt NOENTRY (siehe
Kapitel 3) vereinbart wurde, konnen Sie keinen Wert eingeben.

Wenn Sie fertig sind,
— driicken Sie auf

die Eingabe wird aufgenommen, d.h. die Tabelle enthilt nun einen Satz
mehr; oder

— driicken Sie auf [peL]
die Eingabe wird nicht aufgenommen.

(Diese Aufforderungen stehen wiahrend des Neuaufnehmens in der ersten
Bildschirmzeile.)

Wenn Sie auf die auf die Taste gedriickt haben, erscheint im Mel-
dungsbereich die Meldung:

Der Satz wurde neu aufgenommen
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4.5.5 Korrigieren

Mit dieser Funktion kénnen Sie einen Satz in einer Tabelle dndern.

Nachdem Sie einen Satz ausgesucht haben (siehe Abschnitt 4.5.1, Suchen),
konnen Sie die Daten in einem beliebigen Feld dndern, indem Sie sie
einfach iiberschreiben.

Ausnahmen

— Felder des Datentyps TEXT und BYTE lassen sich nicht iiberschrei-
ben. Eingaben sind nur iiber ein eigens dafiir vorgesehenes Programm
moglich (ndheres sieche Abschnitt 4.4.5).

— Felder, fiir dieim ATTRIBUTES-Abschnitt NOUPDATE (siehe Kapi-
tel 3.3) vereinbart wurde, lassen sich nicht &ndern.

— Felder, die iiber Join mit Feldern verbunden sind, fiir die das Attribut
VERIFY (Eingabe wiederholen) vereinbart ist.
In solchen Féllen mul3 zuerst der Feldinhalt des Feldes gedandert wer-
den, fir das VERIFY gilt, bevor das zugeordnete Join-Feld (ohne
VERIFY) gedndert wird.

Wenn Sie mit dem Korrigieren fertig sind,

— driicken Sie auf [sTarT]

die Anderungen werden angenommen oder
— driicken Sie auf [peL]
die Anderungen werden ignoriert

(Diese Aufforderungen stehen wihrend des Korrigierens in der ersten
Bildschirmzeile.)

Wenn Sie die Taste gedriickt haben, erscheint im Meldungsbereich
die folgende Meldung:

Der Satz wurde geaendert

Dieser Satz erscheint auch dann, wenn Sie iberhaupt nichts gedndert, aber

gedriickt haben.
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4.5.6 Loeschen

Diese Funktion erlaubt das Loschen eines Satzes einer Tabelle. Nachdem
Sie einen Satz ausgesucht haben, den Sie 16schen wollen (siehe Abschnitt
4.5.1, Suchen), wihlen Sie Loeschen. PERFORM fordert Sie jetzt auf, den
Loschvorgang zu bestidtigen. Wihlen Sie entweder Ja oder Nein. Wenn Sie
Jawihlen, zeigt PERFORM die folgende Meldung:

Der Satz wurde geloescht
Ein Satz, der ein iiberpriifendes Join Feld enthilt, kann in der dominanten

Tabelle nur geldscht werden, wenn der Satz zuvor in allen verbundenen
Tabellen geloscht wurde (siehe Kapitel 3.3).
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4.5.7 Tabelle

Enthélt ein Format Felder aus mehreren Tabellen, lassen sich immer nur
die Felder der zugeordneten aktuellen Tabelle bearbeiten. Im Meniibereich
wird die momentan aktuelle Tabelle angezeigt.

Mit der Funktion Tabelle aktivieren Sie jeweils die nidchste Tabelle des
Formats. Dabei entspricht die Reihenfolge, in der die Tabellen aktiviert
werden, der Reihenfolge, in der die Feldbezeichner (einschlieBlich Join) im
ATTRIBUTES-Abschnitt des Formatprogramms definiert sind.

Mit der Angabe anzahl konnen Sie auch direkt in die angegebene
Tabelle wechseln. Zum Beispiel aktiviert 3 [7] die dritte Tabelle des For-
mats.

PERFORM gibt fiir die aktivierte Tabelle immer die Bildschirmseite zuerst
aus, die die meisten Felder dieser Tabelle enthalt.

Die aktivierten Felder werden mit Feldbegrenzer dargestellt. Bei nicht
akivierten Feldern fehlen die Feldbegrenzer.
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4.5.8 Format

Ist fiir das Format mehr als 1 Bildschirmseite definiert (sieche SCREEN-
Abschnitt des Formatprogrammes, so konnen Sie die ndchste Bildschirm-
seite ausgeben, indem Sie

— Formatauswihlen oder
— aufdie Taste[r]oder
— aufdie Taste 8] driicken.

Jeweils die vorige Seite kénnen Sie sehen, indem Sie auf die Taste [1]
driicken.

Nach der letzen Seite erhalten Sie automatisch die 1. Bildschirmseite.
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PERFORM

4.5.9 Aktuell

Diese Funktion hat drei verschiedene Anwendungen:

1.

Wenn ein Format ein Join-Feld enthélt, hat jede Tabelle, aus der Daten
am Bildschirm angezeigt werden, eine eigene aktuelle Liste. Wahrend
Sie Daten aus einer anderen Tabelle lesen, kann es vorkommen, da3
Sie vergessen, welche die erste aktive Liste ist. Die Funktion Aktuell
(oder[4]) bringt Sie zum ersten aktuellen Satz zuriick.

Bei Mehrbenutzerbetrieb kann es passieren, daB3 ein anderer Benutzer
einen Satz korrigiert, wihrend Sie den selben Satz lesen. Aktuell liest
den Satz neu ein und zeigt ihn am Bildschirm als die letzte Information.

Ebenfalls bei Mehrbenutzerbetrieb kann Ihr Bildschirm durch eine
Meldung von einem anderen Benutzer, oder vom System, zerstort wer-
den. Aktuell baut Thren Bildschirm neu auf. Dieselbe Funktion erfiillt

auch die Tastenfolge (r].
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4.5.10 Master und Detail

Wenn im INSTRUCTIONS-Abschnitt eines Formatprogramms (siehe
Abschnitt 3.3) eine MASTER/DETAIL-Beziehung zwischen den verschie-
denen, in diesem Programm genannten Tabellen definiert wurde, ermogli-
chen die Funktionen Master (oder [M]) und Detail (oder [o]) das Hin- und
Herschalten zwischen den beiden Tabellenarten.

Wenn Sie Detail aktivieren, nimmt PERFORM die aktuellen Werte in den
Join-Feldern als Suchbedingungen und sucht in der Detail-Tabelle, erzeugt
eine aktuelle Liste von Sitzen, die diese Bedingungen erfiillen, und zeigt
den ersten Satz dieser Liste am Bildschirm an.

Sind mehrere Detail-Tabellen fiir eine Master-Tabelle definiert, dann
erhalten Sie mit der Angabe Derail die 1. Detailtabelle, mit der Angabe D nr
die Detailtabelle nr(nr ist eine Ziffer).

Hinweis

Hat eine DETAIL-Tabelle mehrere Seiten, wird diejenige Seite ange-
sprungen, die die meisten Bildschirmfelder enthalt.

Wenn Sie jetzt Master aktivieren, kehren Sie zur Master-Tabelle zuriick,
ohne daB eine neue Suche ausgefiihrt wird.

Wenn im Formatprogramm keine MASTER/DETAIL-Beziehung defi-
niert wurde, erscheint nach Aktivierung der Funktion Master die Fehler-
meldung:

Fuer diese Tabelle wurde keine MASTER-Tabelle definiert
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4.5.11 PRINT

PRINT gibt den aktuellen Satz oder die gesamte aktuelle Liste (siehe
aktuelle Liste) in eine Datei aus.

Das Ausgabeformat entpricht entweder der Bildschirmdarstellung oder
dem Format, das auch die SQL-Anweisung UNLOAD erzeugt.

Ablauf
Nachdem Sie ein Format aufgerufen haben,

— wihlen Sie Suchen und Start, um eine aktuelle Liste zu erstellen
— wihlen Sie die PRINT-Funktion

Sie erhalten folgende Abfrage:

Ausgabeprogramm? (STD: perform.out):

Hier miissen Sie einen Datei vereinbaren, in die die Ausgabe geschrieben
werden soll. Sie kdnnen sowohl einen neuen als auch einen bereits vorhan-
denen Dateinamen angeben. Wenn Sie hier nichts angeben, benutzt
PERFORM automatisch die Datei perform.out.

Ist die Ausgabedatei definiert, fragt PERFORM, ob die Datei ergénzt oder
iiberschrieben werden soll:

FORMAT AUSGABEPROGRAMM: Anhaengen Erstellen

Anhaengen
Die Ausgabe soll ans Ende der Datei geschrieben werden.

Erstellen
Die Ausgabedatei soll iiberschrieben werden.
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Dann vereinbaren Sie das Ausgabeformat:

AUSGABE FORMAT: ASCII-Format Bildschirm-Format

ASCII-Format
Das Ausgabeformat entspricht dem Format, das die UNLOAD-Anwei-
sung (siehe SQL-Handbuch [1]) erzeugt. Je Ausgabesatz wird ein (logi-
scher) Satz in die Datei geschrieben.
Die einzelnen Feldinhalte werden durch das Standard-Trennzeichen
(gemdB Umgebungsvariable DBDELIMITER, siehe Kapitel 7.2)
getrennt. Die Reihenfolge der Feldinhalte entspricht der Reihenfolge im
ATTRIBUTES-Abschnitt des Formatprogramms. Ausnahme: ein
LOOKUP-Feld wird an das Satzende angehingt.
Bei Formaten, die aus mehreren Bildschirmen bestehen, wird der Inhalt
aller Bildschirme beriicksichtigt. Sdtze in diesem Format konnen mit der
READ-Anweisung des ACE (siehe Kapitel 5.3) und mit der LOAD-
Anweisung (siche SQL-Handbuch [1]) bearbeitet werden.

Bildschirm-Format
Das Ausgabeformat entspricht der Bildschirmdarstellung. Jeder Satz
wird so ausgegeben, wie er am Bildschirm dargestellt ist. Besteht ein
Format aus mehreren Bildschirmen, so wird nur der aktuelle Bildschirm
ausgegeben. Sie miissen dann den gesamten Ausgabe-Vorgang fiir jeden
Bildschirm wiederholen.

FORMAT-AUSGABE: Gesamt Aktuell

Gesamt
fiir die ganze Liste, oder
Aktuell
fiir den aktuellen (am Bildschirm angezeigten) Satz.
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PERFORM

4.5.12 END
Mit dieser Funktion beenden Sie PERFORM und kehren zum FORMAT-
Menii bzw. zur Kommandozeile des Betriebssystems zuriick.

Die Funktion kdnnen Sie eingeben, indem Sie

— die Schreibmarke auf END setzen und auf | J]driicken oder
— auf(e]driicken oder

— auf(eno] driicken
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4.6 Besonderheiten bei der PERFORM-Bedienung

Ein Format basiert auf einem ablauffahigen Formatprogramm (siehe Kapi-
tel 3). In diesem Programm wurden Festlegungen beziiglich der Ein- und
Ausgabe von Werte getroffen. Diese Festlegungen wirken sich auf die
Arbeit mit PERFORM aus.

Es wurde zum Beispiel ein Bildschirmfeld einer Tabellenspalte zugeordnet.
Diese Tabellenspalte hat einen bestimmten Datentyp. Der Benutzer kann
dann in das zugeordnete Bildschirmfeld nur noch Werte dieses Datentyps
eingeben oder ausgeben lassen. Oder es wurde im Formatprogramm fiir ein
Bildschirmfeld iiber DEFAULT ein Standardwert definiert. Dieser Wert
erscheint dann im Bildschirmfeld, noch bevor der Benutzer Eingaben
machen kann.

Die folgende Aufstellung soll Ihnen eine Hilfestellung dafiir geben, einige
Besonderheiten bei der PERFORM-Bedienung mit Anweisungen, die im
Formatprogramm oder beim Erzeugen einer Tabelle angegeben wurden, in
Zusammenhang zu bringen.

PERFORM-Verhalten Ursache

Werte werden nicht In ein Bildschirmfeld diirfen Sie nur
nicht angenommen. Werte desjenigen Datentyps einge-
Fehlermeldung: ben, auf den dieses Feld festgelegt
”Fehler im Feld”. wurde. Diese Festlegung wurde

bereits beim Erzeugen der Tabelle
getroffen (SQL-Anweisung CREATE
TABLE, siehe SQL-Handbuch [l1]).
Eine ausfiihrliche Erlduterung zu den
einzelnen Datentypen finden Sie im
SQL-Handbuch [1].

Bewegung der Sofern keine spezielle andere Anwei-
der Schreibmarke sung im ATTRIBUTES- oder
ist unklar. INSTRUCTIONS-Abschnitt des For-

matprogramms  definiert = wurde,
bewegt sich die Schreibmarke auto-
matisch in der Reihenfolge, in der die
Feldbezeichner im ATTRIBUTES-
Abschnitt des Formatprogramms
angegeben wurden. Diese Reihen-

U2605-J-Z95-3



PERFORM-Bedienung/Besonderheiten

PERFORM

Buchstaben werden
anders dargestellt als
sie eingegeben werden.

Werte vom Datentyp
FLOAT, SMALLFLOAT
und DATE werden
anders dargestellt als

sie eingegeben werden.

PERFORM gibt die
Meldung ”Diese Eingabe
ist nicht erlaubt” aus.

Sie erhalten ein
akustisches Signal und
die Eingabe wird nicht
angenommen.

Sie erhalten die
Meldung ”In dieses
Feld muss eine Eingabe
gemacht werden.”

Sie erhalten die
Meldung ”Eingabe zur
Kontrolle wiederholen”.

folge kann verdndert werden, indem

entweder

— die Reihenfolge, in der die Feld-
bezeichner im ATTRIBUTES-
Abschnitt des Formatprogramms
erscheinen, verandert wird (siche
Kapitel 3) oder

— im INSTRUCTIONS-Abschnitt
des Formatprogramms die Anwei-
sung NEXTFIELD definiert wird
(siehe Kapitel 3).

Es wurde UPSHIFT oder
DOWNSHIFT definiert
(siehe Kapitel 3.3, Attribute).

Uber FORMAT wurde die die Anzahl
der Stellen links und rechts vom
Komma definiert (siehe Kapitel 3.3,
Attribute).

Durch INCLUDE wurde ein Werte-
bereich festgelegt (siehe Kapitel 3.3,
Attribute).

Durch PICTURE wurde die Eigabe
auf ein bestimmtes Muster einge-
schriankt (siehe Kapitel 3.3, Attribute).

Es wurde REQUIRED definiert
(siehe Kapitel 3.3, Attribute).

Es wurde VERIFY definiert (siehe
Kapitel 3.3, Attribute).
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PERFORM-Bedienung/Besonderheiten

Die Schreibmarke geht
iiber ein Bildschirm-Feld
hinweg.

Die Schreibmarke geht
nach der Eingabe
automatisch in ein
anderes Bildschirmfeld.

Werte werden nach
rechts gertickt.

Numerische Werte
werden nach rechts
geriickt und links

mit Nullen aufgefiillt.

Ein Wert, der nicht
eingegeben wurde,
erscheint im
Bildschirm-Feld.

Sie erhalten die
Meldung ”Die Eingabe
istin Tabelle .....

nicht vorhanden”.

Es erscheint eine
invers dargestellte
Meldung und/oder
Sie erhalten ein
akustisches Signal.

Daten werden gesichert

bevor Sie
gedriickt haben.

U2605-J-Z95-3

Falls der Benutzer in der aktuellen
Tabelle arbeitet und das Bildschirm-
feld weder ein SERIAL-Feld noch ein
LOOKUP-Feld ist, wurde
NOENTRY, NOUPDATE oder die
Anweisung NEXTFIELD definiert
(sieche Kapitel 3.3, Attribute bzw.
Anweisungen fiir Kontrollblocke).

Es wurde AUTONEXT oder die
Anweisung NEXTFIELD definiert
(siehe Kapitel 3.3, Attribute bzw.
Anweisungen fiir Kontrollblocke).

Es wurde RIGHT definiert (siehe
Kapitel 3.3, Attribute).

Es wurde ZEROFILL definiert (siehe
Kapitel 3.3, Attribute).

Es wurde DEFAULT, PICTURE, ein
Join oder die Anweisung LET defi-
niert (siehe Kapitel 3.3, Attribute oder
Anweisungen fiir Kontrollblécke).

Es wurde ein iiberpriifender Join defi-
niert (siehe Kapitel 3.3,
ATTRIBUTES-Abschnitt)

Es wurde die Anweisung oder das
Attribut  COMMENTS  definiert
(siehe Kapitel 3.3, Attribute oder
Anweisungen fiir Kontrollblocke).

Es wurde die Anweisung
NEXTFIELD EXITNOW definiert
(siehe Kapitel 3.3, Anweisungen fiir
Kontrollblocke).
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In die Bildschirm-
felder einer
bestimmten Tabelle
konnen Werte nicht
eingetragen, gesucht
korrigiert oder
geldscht werden.

Durch Zugriffsrechte kann ein Benut-
zer daran gehindert werden, Daten in
eine bestimmte Tabelle einzutragen
oder in einer bestimmte Tabelle zu
suchen, zu korrigieren oder zu
16schen. Diese Zugriffsrechte werden
iiber SQL-Anweisungen definiert
(siehe SQL-Handbuch [1]). Uber die
Funktion Info in den Meniis SQL-
Dialog oder TABELLE koénnen Sie
sich informieren, wie die Zugriffs-
rechte festgelegt sind.
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5 ACE - Listen erstellen

5.1 Eine Liste im Meniisystem erstellen
5.2 Eine Liste auf der Betriebssystemebene erstellen
5.3 Aufbau eines Listen-Quellprogramms

ACE ist ein Werkzeug, mit dem Sie Listen erstellen kdnnen. Die Liste wird
aus Daten erstellt, die aus einer oder mehreren Tabellen einer Datenbank
kommen. Diese Datenbank und die entsprechenden Tabellen miissen
schon bestehen, bevor Sie mit ACE arbeiten.

Sie legen in einem Listen-Quellprogramm fest, welche Informationen in
einer Liste stehen, und wie INFORMIX sie ausgeben soll. Dieses Quellpro-
gramm ibersetzen Sie dann mit der ACE-Komponente ACEPREP.
Dadurch erzeugen Sie ein ablauffdhiges Listenprogramm. Dieses lduft
unter der ACE-Komponente ACEGO ab und erstellt die gewiinschte Liste.

Sie kénnen alle Schritte bis hin zum Starten eines Listenprogramms entwe-
der

— im INFORMIX-Meniisystem oder
— auf der Betriebssystemebene erledigen

Fiir beide Fille ist wichtig, dall das Verzeichnis der Datenbank, fiir die Sie
eine Liste erstellen wollen,

— ihr aktuelles Verzeichnis ist oder
— die Umgebungsvariable DBPATH mit diesem Verzeichnis belegt ist
(siehe Kapitel 7.2).
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5.1 Eine Liste im Meniisystem erstellen

Wenn Sie im Hauptmenii INFORMIX-SQL die Funktion Liste auswéhlen,
erhalten Sie das Menii LISTE.

LISTE: Ablauf Modifizieren Generieren Neu Compilieren Loeschen END

Ablauf
startet ein ablauffihiges Listenprogramm. Dieses erstellt eine Liste.
Nach Auswahl der Funktion kénnen Sie unter den ablauffihigen
Listenprogrammen auswéhlen.

Modifizieren
Sie verdandern ein Listen-Quellprogramm. Nach Auswahl der Funktion
konnen Sie unter den vorhandenen Quellprogrammen auswihlen.
INFORMIX 14dt dann das ausgewéhlte Quellprogramm in den einge-
stellten Editor (siehe Abschnitt 5.1.4). Nachdem Sie den Editor verlas-
sen haben, filhrt INFORMIX Sie solange, bis das ablauffihige Pro-
gramm erzeugt ist (siehe Abschnitt 5.1.2).

Neu
Sie schreiben ein neues Listen-Quellprogramm. Die Funktion wirkt fast
genauso wie die Funktion Modifizieren. Der Unterschied ist, daB3 Sie
einen neuen Namen vergeben miissen und im eingestellten Editor
keine Vorgabe haben. Sie miissen das Quellprogramm vollstdndig neu
schreiben. Nachdem Sie den Editor verlassen haben, fiihrt
INFORMIX Sie solange, bis das ablauffahige Programm erzeugt ist.

Compilieren
iibersetzt ein Listen-Quellprogramm und erzeugt damit ein ablauffahi-
ges Listenprogramm. Sie wéhlen das Quellprogramm am Bildschirm
aus und die Ubersetzung beginnt. Wenn das Quellprogramm Fehler
enthilt, dann erhalten Sie das Menii COMPILIEREN LISTE (siehe
Abschnitt 5.1.3).

Generieren
erzeugt fiir eine Standardliste ein ablauffidhiges Programm. Dafiir
geben Sie der Liste einen Namen und wihlen die Tabelle aus.
INFORMIX erzeugt automatisch das Quellprogramm und iibersetzt es.
Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt 5.1.1.
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Loeschen
Sie 16schen das Quellprogramm und das ablauffdhige Programm einer
Liste. Nach Auswahl der Funktion kdonnen Sie unter den Listenpro-
grammen auswahlen.

Wie Sie das Meniisystem bedienen, beschreibt Kapitel 1.3.

5.1.1 Eine Standardliste erstellen

Eine Standardliste listet alle Sitze einer Tabelle auf. Wenn kein Satz langer
als 132 Zeichen ist, enthélt jede Zeile genau einen Satz. Es kann dabei auch
zum Zeileniiberlauf kommen. Sind die Satze ldnger als 132 Zeichen, stehen
alle Feldinhalte untereinander.

Die Funktion Generierenim Menii LISTE erzeugt automatisch ein ablauf-
fahiges Programm fiir eine Standardliste. Nachdem Sie die Funktion aus-
gewidhlt haben,

— widhlen Sie eine Datenbank aus, falls noch keine aktiv ist

— tragen Sie einen maximal zehn Zeichen langen Namen fiir die Liste ein
und

— wadhlen Sie die Tabelle aus, fiir die Sie eine Standardliste haben wollen

INFORMIX erzeugt nun das ablauffahige Programm. Dabei entsteht auch
das Quellprogramm fiir die Standardliste.

Hinweis

Oft erzeugt man das Programm fiir eine Standardliste nur, um das Quell-
programm zu erhalten. Dieses dndert man dann mit der Funktion Modifi-
zieren ab.
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5.1.2 Ein Listen-Quellprogramm abéndern

Mit der Funktion Modifizieren im Menii LISTE dndern Sie ein Quellpro-
gramm fiir eine Liste ab.

Wihlen Sie die Funktion Modifizieren aus.

Wihlen Sie am Bildschirm das Quellprogramm aus, das Sie abdndern
wollen. AnschlieBend erhalten Sie den eingestellten Editor (siehe
Abschnitt 5.1.4). In ihm ist eine Kopie des ausgewihlten Quellpro-
gramms geladen.

Nun tragen Sie Ihre Anderungen ein. Dabei miissen Sie die Syntax
einhalten, die im Abschnitt 5.3 beschrieben ist.

Verlassen Sie den Editor. Dabei miissen Sie Ihre Anderungen entspre-
chend den Regeln des Editors sichern.

Nun erhalten das Menit MODIFIZIEREN LISTE.

MODIFIZIEREN LISTE: Compilieren Sichern-und-END Verwerfen-und-END

Compilieren

ibersetzt das Quellprogramm, das der Editor abliefert, und erzeugt
dadurch das ablauffiahige Programm. Sie konnen das Programm aber
erst ablaufen lassen, nachdem Sie die Funktion Sichern-und-END auf-
gerufen haben. Wenn das Quellprogramm Fehler enthélt, dann erhal-
ten Sie das Menii COMPILIEREN LISTE (siche Abschnitt 5.1.3).

Sichern-und-END

macht die verinderte Kopie des Quellprogramms zum Original und
erzeugt die Datei mit dem ablauffahigen Listenprogramm.

Verwerfen-und-END

verwirft die verdnderte Kopie des Quellprogramms und auch das iiber-
setzte ablauffihige Programm. Das alte Quellprogramm und das alte
ablauffihige Programm fiir die entsprechende Liste bleiben unveran-
dert.
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5.1.3 Fehler nach Aufruf der Funktion Compilieren

Wenn beim Ubersetzen Fehler auftreten, dann erhalten Sie das Menii
COMPILIEREN LISTE.

COMPILIEREN LISTE: Korrigieren END

Korrigieren

ruft den eingestellten Editor (siche Abschnitt 5.1.4) mit einer Korrek-
turkopie des Quellprogramms auf. In der Korrekturkopie stehen Feh-
lerkommentare. Sie kénnen nun die Fehler korrigieren und dabei die
Fehlerkommentare stehen lassen. AnschlieBend sichern Sie Thre Kor-
rekturen und verlassen den Editor. Sie erhalten wieder das Menii
MODIFIZIEREN LISTE, wo Sie die Funktion Compilieren auswéhlen
(siehe Abschnitt 5.1.2).

END
kehrt in das vorhergehende Menii zuriick.
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5.1.4 Konventionen

Name des Listenprogramms

Maximale Linge: 10 Zeichen

Erlaubte Zeichen: Buchstaben, Ziffern, _ (Unterstrich). Das erste Zeichen
muf} ein Buchstabe sein.

Verbotene Namen :reservierte Worter (siehe SQL-Handbuch [1])

Editor

Zur Bearbeitung Ihres Listenprogramms stellt Thnen ACE den Editor zur
Verfiigung, der iiber die Umgebungsvariable DBEDIT definiert ist
(DBEDIT siehe Kapitel 7.2). Das ist standardméBig der ced.

Dateien

ACE erzeugt fiir jedes Listenprogramm zwei Betriebssystemdateien:

name.ace Datei, die das Listen(-Quell)programm enthélt.
name.arc Datei, die das libersetzte Listenprogramm enthélt.

name ist der von Thnen definierte Name des Listenprogramms.

Diese Dateien miissen entweder im aktuellen Dateiverzeichnis oder in dem
Dateiverzeichnis, das die Umgebungsvariable DBPATH festlegt, enthalten
sein, damit ACE darauf zugreifen kann.
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5.2 Eine Liste auf der Betriebssystemebene erstellen

Auf Betriebssystemebene erstellen Sie eine Liste folgendermallen:

— Sie schreiben mit einem Editor das Quellprogramm fiir die Liste. Dabei
spielt es keine Rolle, ob Sie es vollstindig neu schreiben oder ob Sie ein
vorhandenes Quellprogramm abéndern. Sie verwenden die Syntax, wie
sie im Abschnitt 5.3 beschrieben ist. Der Name des Listen-Quellpro-
gramms muf das Suffix .ace haben.

— Sie Ubersetzen das Quellprogramm mit dem Programmaufruf saceprep
(siehe Abschnitt 5.2.1) oder isql (sieche Kapitel 7.3.1). Im Programmauf-
ruf geben Sie den Namen des Quellprogramms an; das Suffix .ace
lassen Sie weg.

— Falls die Ubersetzung erfolgreich war, hat INFORMIX ein ablauffihi-
ges Listenprogramm erzeugt. Es hat bis auf das Suffix den gleichen
Namen wie das Quellprogramm ; das Suffix ist .arc.

— Falls bei der Ubersetzung Fehler aufgetreten sind, hat INFORMIX
eine Datei mit dem Suffix .err angelegt. Sie enthidlt eine Kopie des
Quellprogramms mit Fehlerkommentaren. Sie korrigieren diese Datei
mit einem Editor; die Fehlerkommentare brauchen nicht zu 16schen.
Dann iiberschreiben Sie die .ace-Datei mit der korrigierten .err-Datei.
AnschlieBend libersetzen Sie das Programm erneut.

— Sie erstellen die Liste, indem Sie das ablauffdhige Listenprogramm
starten. Dazu benutzen Sie den Programmaufruf sacego (siehe
Abschnitt 5.2.2) oder isql (siehe Kapitel 7.3.1). Im Programmaufruf
geben Sie den Namen des ablauffahigen Programms an; das Suffix .arc
lassen Sie weg.

5.2.1 saceprep - ein Listen-Quellprogramm iibersetzen

Mit dem Programmaufruf saceprep iibersetzen Sie ein Listen-Quellpro-
gramm. Dieses Quellprogramm steht im aktuellen Dateiverzeichnis und
sein Dateiname hat das Suffix .ace.

Durch das Ubersetzen erzeugen Sie ein ablauffihiges Listenprogramm,
dessen Dateiname das Suffix .arc hat. Das Programm starten Sie entweder

— mit dem Programmaufruf sacego (sieche Abschnitt 5.2.2) oder
— uber das INFORMIX-Meniisystem (siche Abschnitt 5.1) oder
— mit dem Programmaufruf isq/ (siehe Kapitel 7.3.1).
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Sie erhalten dann als Ergebnis die Liste.

Falls bei der Ubersetzung Fehler auftreten, legt saceprep eine Fehlerkopie
des Listen-Quellprogramms an. In dieser Datei stehen Fehlerkommentare
und ihr Name hat das Suffix .err. Wenn Sie die nétigen Korrekturen in
dieser Datei vornehmen, dann miissen Sie die Datei so umbenennen, dal
sie das Suffix .ace hat. Ansonsten 16scht saceprep die Datei mit dem Suffix
.errbeim erfolgreichen Ubersetzen.

prep|..-q][.-ansi][..

-q unterdriickt alle Meldungen am Bildschirm, die keine Fehlermeldun-
gen sind.

-ansi
priift, ob die SQL-Anweisungen im SELECT-Abschnitt Erweiterungen
gegeniiber dem ANSI-Standard enthalten. ACEPREP gibt dann eine
Warnung aus.

-0 dateiverzeichnis
schreibt die Dateien, die saceprep erzeugt, ins angegebene Dateiver-
zeichnis.

StandardmiBig kommen die Dateien in das Dateiverzeichnis, in dem
das Quellprogramm steht.

datei
ist der Name der Datei, die das Listen-Quellprogramm enthélt. Er muf3
das Suffix .ace haben, aber Sie brauchen das Suffix nicht anzugeben.
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5.2.2 sacego - ein Listenprogramm ablaufen lassen

Mit dem Programmaufruf sacego starten Sie ein ablauffihiges Listenpro-
gramm. Dieses Programm wurde

— mit saceprep (siehe Abschnitt 5.2.1) oder
— im INFORMIX-Meniisystem (siche Abschnitt 5.1) oder
— mit isql (siehe Kapitel 7.3.1)

ubersetzt; sein Dateiname hat das Suffix .arc.

bank].datei[.parameterwerte

-q
unterdriickt alle Meldungen am Bildschirm, die keine Fehlermeldun-
gen sind.

-d datenbank
legt eine andere Datenbank fest, fiir die die Liste erstellt werden soll.
Die Liste muB3 natiirlich zu dieser Datenbank passen.
StandardmaiBig erstellt sacego die Liste fiir die Datenbank, die im
Listen-Quellprogramm steht (siehe Abschnitt 5.3, DATABASE-
Abschnitt).

datei
ist der Name der Datei, die das ablauffihige Listenprogramm enthilt.
Er muB3 das Suffix .arc haben, aber Sie brauchen das Suffix nicht
anzugeben. Sie konnen auch die Namen von mehren Listenprogram-
men angeben. Diese laufen dann nacheinander ab.

parameterwerte

Wenn fiir das Listenprogramm Parameter definiert sind (siehe
Abschnitt 5.3, DEFINE-Abschnitt), dann mu3 man hier die Werte in
der richtigen Reihenfolge hinschreiben. Zwischen zwei Werten steht
immer ein Leerzeichen.
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5.3 Aufbau eines Listen-Quellprogramms

Ein Listen-Quellprogramm besteht aus Abschnitten. In den einzelnen
Abschnitten legen Sie fest:

— aus welcher Datenbank die Daten fiir die Liste kommen

— welche eigenen Variablen Sie im Listenprogramm verwenden

— ob wihrend des Ablaufs des Listenprogramms Benutzereingaben erfol-
gen

— wie die duBere Form der Ausgabe ist, und welches Ausgabemedium Sie
verwenden

— welche Daten aus welchen Tabellen Grundlage fiir die Liste sind

— wie Sie die Daten aufbereiten und ausgegeben

Uberblick iiber den Aufbau des Listenprogramms
DATABASE-Abschnitt
[DEFINE-Abschnitt]

[INPUT-Abschnitt]
[OUTPUT-Abschnitt]

SELECT-Abschnitt
READ-Abschnitt

FORMAT-Abschnitt

Ein Listenquellprogramm besteht aus mindestens drei und maximal sechs
Abschnitten. Die Reihenfolge der Abschnitte miissen Sie einhalten. Welche
Bedeutung die Abschnitte haben, und wie ihre Syntax ist, steht auf den
folgenden Seiten.
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Komentare im Listenprogramm

Sie diirfen an jeder Stelle eines Listen-Quellprogramms Kommentare
schreiben, wo auch Leerzeichen stehen kénnen. Zur Kennzeichnung eines
Kommentars benutzen Sie wahlweise folgende Zeichen:

#, ——{}
Schreibweise:

# kommentaroder
—— kommentar (ANSI-Schreibweise) oder
{ kommentar}

Hinweis

Im Anhang A.l finden Sie ausfiihrliche Beispiele fiir Listen-Quellpro-
gramme.
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DATABASE-Abschnitt

Dieser Abschnitt muB} der erste Abschnitt in IThrem Quellprogramm sein. In
ihm legen Sie fest, aus welcher Datenbank die Daten fiir die Liste kommen.

datenbank
Hier geben Sie den Namen der Datenbank an. Enthélt das Programm
den READ-Abschnitt, ist die Angabe einer giiltigen Datenbank zwar
Pflicht, die angegebene Datenbank wird jedoch nicht verwendet.

ASCII
Schliisselwort, das Sie anstelle des Datenbanknamens angeben kon-
nen, wenn das Programm den READ-Abschnitt enthélt.
Enthidlt der READ-Abschnitt die Angabe ORDER[ EXTERNAL] BY,
so sollten Sie anstelle des Angabe ASCII eine giiltige Datenbank ange-
ben.

Hinweis

Sie konnen beim Ablauf auch die Daten einer anderen Datenbank verwen-
den, wenn Sie ein Listenprogramm von der Betriebssystemebene aus star-
ten. (siche Abschnitt 5.2.2).
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DEFINE-Abschnitt

Dieser Abschnitt ist wahlfrei fiir Listenprogramme, die den
SELECT-Abschnitt verwenden. Listenprogramme, die statt SELECT den
READ-Abschnitt verwenden, miissen auch den DEFINE-Abschnitt ent-
halten. Mit DEFINE definieren Sie fiir Listenprogramme mit

— SELECT-Abschnitt: Variablen und Parameter, die Sie in INPUT-,
SELECT- oder FORMAT-Abschnitt verwenden.

— READ-Abschnitt: Namen und Datentypen fiir die einzelnen Felder
der Eingabedatei. AuBlerdem Variablen und Parameter, die Sie in
INPUT-, SELECT- oder FORMAT-Abschnitt verwenden.

Maximal 100 Variablen und Parameter konnen Sie im DEFINE-Abschnitt
angeben.

ame.datentyp1{.

yp2(,... ]

VARIABLE
geben Sie an, wenn Sie fiir das Listenprogramm eine Variable definie-
ren wollen. Man kann sie nur innerhalb des Programms mit einem
Wert belegen.

PARAM
geben Sie an, wenn Sie fiir das Listenprogramm einen Parameter defi-
nieren wollen. Er ist eine Variable, die ihren Wert beim Aufruf des
Listenprogramms auf der Betriebssystemebene oder aus dem Benutzer-
meni erhilt. Der Benutzer kann das Listenprogramm nicht mehr im
Menii LISTE starten, weil er dort keinen Parameter iibergeben kann.
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[ganzzahl]
Hier legen Sie mit ganzzahl die Positon des Parameters beim Aufruf
auf der Betriebssystemebene fest. ’1” steht fiir die erste Position
nach dem Namen des Listenprogramms. Die eckigen Klammern []
miissen Sie eingeben.

name
Hier geben Sie der Variable einen Namen. Wenn Sie die Variable im
SELECT-Abschnitt verwenden, dann miissen Sie dort dem Namen ein
Dollarzeichen °$’ voranstellen. Der Name darf nicht iibereinstimmen
mit dem Namen einer Tabellenspalte.

datentypl
Hier legen Sie fiir die Variable einen Datentyp fest. Die Beschreibung
der Datentypen finden Sie in Kapitel 4 des SQL-Handbuchs[1].

Einschrinkungen:
— Der INFORMIX-ONLINE-Datentyp BYTE ist nicht erlaubt.

— Beim INFORMIX-ONLINE-Datentyp VARCHAR geben Sie
nicht (max,min) an, sondern lediglich (max), wobei Sie mit max die
maximale Linge festlegen, die beriicksichtigt werden soll.

— Beim Datentyp MONEY diirfen Sie keine weiteren Angaben in
Klammern machen.

ASCII
Hier definieren Sie fiir die im READ-Abschnitt verwendete Eingabe-
datei Feldnamen und Datentyp.

feld
Feldname. Die Anzahl der angegebenen Feldnamen mul3 mit der
Anzahl der Felder in der Eingabedatei libereinstimmen.

datentyp2
ordnet dem Wert des angegebenen Feldes einen Datentyp zu. Die
Beschreibung der Datentypen finden Sie in Kapitel 4 des SQL-Hand-
buchs[1].
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Einschrinkungen:
— Der INFORMIX-ONLINE-Datentyp BYTE ist nicht erlaubt.

— Beim INFORMIX-ONLINE-Datentyp VARCHAR geben Sie
nicht (max,min) an, sondern lediglich (max), wobei Sie mit max die
maximale Linge festlegen, die beriicksichtigt werden soll.

— Beim Datentyp MONEY diirfen Sie keine weiteren Angaben in
Klammern machen.

Wenn Sie hier einen Datentyp angeben, der nicht zum entsprechenden
Wert in der Eingabedatei pafit, erkennt ACE den Fehler erst bei Ablauf
des Listenprogrammes.

Beispiel

Das folgende Beispiel zeigt die Definition einzelner Felder einer Eingabe-
datei, wie Sie im READ-Abschnitt verwendet wird.

DEFINE
ASCII artikel_nr smallint, herstellercode char(3),
bezeichnung char(15), preis money,
liefereinheit char(4), stueckliste char(15)

END
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INPUT-Abschnitt

Dieser Abschnitt ist wahlfrei. Sie verwenden ihn, wenn der Benutzer nach
Aufruf des Listenprogramms Werte eingeben soll. Das Programm wartet
dann vor der Datenbereitstellung solange, bis der Benutzer die Werte
eingegeben hat. Den Text der Eingabeaufforderung geben Sie vor. Maxi-
mal 40 Eingabeaufforderungen mit jeweils PROMPT FOR sind erlaubt.

INPUT

{PROMPT_FOR_variable.US

END

variable
miissen Sie bereits im DEFINE-Abschnitt definiert haben. Fiir diese
Variable fordert das Listenprogramm automatisch einen Eingabewert
an. Wenn der Wert nicht zum Datentyp pafit, dann gibt ACE eine
Fehlermeldung aus und die Liste wird nicht erstellt.

text
erscheint als Eingabeaufforderung am Bildschirm. Er darf maximal 80
Zeichen lang sein und muf} in Anfiihrungsstrichen stehen.

Hinweis
PROMPT FOR konnen Sie in folgenden Fillen nicht benutzen:

— Wenn Sie zum Ablaufzeitpunkt den Datenbanknamen eingeben wol-
len. Statt PROMPT FOR verwenden Sie hier den Schalter -d des ACE-
Aufrufs sacego (siehe Abschnitt 5.2.2).

— Wenn Sie zum Ablaufzeitpunkt einen Dateinamen fiir die Ausgabe
festlegen wollen. Dies konnen Sie nur im OUTPUT-Abschnitt ange-
ben, eine Angabe zum Ablaufzeitpunkt ist nicht moglich.

5-16 U2605-J-Z95-3



ACE-Syntax INPUT

Beispiel
DEFINE

VARIABLE land char(2) { Variable definieren }

END

INPUT

PROMPT FOR land USING { Programm wartet bis Benutzer }

"Bitte Bundesland angeben:” { etwas eingibt. 1
END
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OUTPUT-Abschnitt

ST E S ]
o | TOP MARGIN | ©
o | (3 Zeilen) |0
OL- ~ o)
(@] e}
o} o
o o
5z |9 Io
£% |9 9
2 |9 0
Qe |0 O
1 o [
ol o
o} o
o | 0
Olr K “+ e}
o | BOTTOM MARGIN | o
& o | (3 Zeilen) l |O
L= | ~ 4
| LEFT MARGIN |
H (5 Spalten) |
»(——— RIGHT MARGIN —-N
(132 Spalten)
Bild 5-1 Listenrdnder und Seitenldngen

Dieser Abschnitt ist wahlfrei. In ihm legen Sie fest, ob die erstellte Liste in
eine Datei geschrieben, iiber den Drucker ausgegeben oder an ein Pro-
gramm weitergeleitet wird. Auerdem koénnen Sie die Rédnder der Liste und
die Seitenldinge festlegen. Wenn ein Listen-Quellprogramm diesen
Abschnitt nicht hat, dann gelten die Standardwerte, die bei den jeweiligen
Operanden angegeben sind.

5-18 U2605-J-Z95-3



ACE-Syntax OUTPUT

REPORT TO
definiert das Ausgabemedium.

Fehlt die Angabe REPORT, dann wird die Liste am Bildschirm ausge-
geben. Im Standardlistenprogramm gilt: OUTPUT REPORT TO
PRINTER.

datei
Name der Datei, in die die Liste geschrieben werden soll. Er mul} in
Anfiihrungszeichen stehen.

PIPE ”programm”
Name des Programms, an das die Liste weitergeleitet werden soll.
Er muB in Anfithrungszeichen stehen.

PRINTER
leitet die Liste an das Druckprogramm weiter, das mit der Umge-
bungsvariablen DBPRINT vereinbart ist (siehe Kapitel 7.2).

StandardmaBig gilt als Druckprogramm das Betriebsystemkom-
mando Ipr, d.h. die Liste wird ausgedruckt.

LEFT MARGIN
Sie legen mit einem Wert fiir ganzzahl den linken Listenrand fest.

Der Standardwert fiir ganzzahlist 5, d.h. 5 Spalten bleiben frei.
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RIGHT MARGIN

TO

Diesen Operanden brauchen Sie nur, wenn Sie im FORMAT-
Abschnitt den Operanden EVERY ROW verwenden. Mit einem Wert
fiir ganzzahllegen Sie die maximale Zeilenldnge fest, gezdhlt ab Spalte
0. Sind die Sétze, die der SELECT- oder READ-Abschnitt bereitstellt,
langer, dann erhilt jeder Spalteninhalt eine eigene Zeile.

Der Standardwert fiir ganzzahl ist 132. Beachten Sie, dal Ausgabege-
rate oft nur 80 Spalten haben und einen Zeilenumbruch machen, wenn
die Zeile linger ist.

PMARGIN
Sie legen mit einem Wert fiir ganzzahl den oberen Listenrand fest.

Der Standardwert fiir ganzzahlist 3, d.h. die ersten 3 Zeilen bleiben frei.

BOTTOM MARGIN

Sie legen mit einem Wert fiir ganzzahl den unteren Listenrand fest.

Der Standardwert fiir ganzzahl ist 3, d.h. die unteren 3 Zeilen bleiben
frei.

PAGE LENGTH

Sie legen mit einem Wert fiir ganzzahl die Seitenlidnge fest. Der Wert
mul groBer sein als die Summe von oberem und unterem Listenrand
und Seitenkopf- und Seitenende-Zeilen (siche FORMAT-Abschnitt).

Der Standardwert fiir ganzahl ist 66, d.h. eine Seite hat 66 Zeilen.
Beachten Sie, dafl das SINIX-Kommando Ipr 72 Zeilen als Standard
hat.

Beispiel

OUTPUT { Die Liste wird an das more-}
REPORT TO PIPE “more” { Kommando weitergeleitet: }

END { Bildschirmweise Ausgabe. }
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SELECT

SELECT-Abschnitt

Jedes Listen-Quellprogramm muB einen SELECT- oder einen READ-
Abschnitt haben.

SELECT stellt die Sitze aus einer Tabelle bereit, die in die Liste kommen.
Die Datenbank haben Sie im DATABASE-Abschnitt definiert; wie die
Séatze fiir die Liste aufbereitet werden, legen Sie im FORMAT-Abschnitt
fest.

Im SELECT-Abschnitt kdnnen mehrere SELECT-Anweisungen stehen.
Nur die letzte SELECT-Anweisung stellt die Satze fiir die Liste bereit. Die
vorhergehenden Anweisungen liefern nur Zwischenergebnisse.

Die Syntax einer SELECT-Anweisung ist im SQL-Handbuch [1] beschrie-
ben. Zusitzlich miissen Sie folgendes beachten:

Die Tabellennamen miissen mit dem Eigentiimernamen qualifiziert
werden, wenn die betroffene Datenbank eine ANSI-Datenbank ist und
das Listenprogramm nicht unter der Benutzerkennung ablduft, die
Eigentiimer der Datenbank ist.

Bis auf die letzte SELECT-Anweisung miissen alle Anweisungen den
Zusatz INTO TEMP enthalten. Die letzte darf den Zusatz nicht enthal-
ten.

Spalten des INFORMIX-ONLINE-Datentyps BYTE diirfen in
SELECT nicht verwendet werden.

Im Ergebnissatz der letzten SELECT-Anweisung darf kein Spalten-
name doppelt vorkommen. Geben Sie daher einer Spalte einen neuen
Namen, wenn zwei Tabellen den gleichen Spaltennamen verwenden.
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Nur die letzte SELECT-Anweisung darf ORDER BY haben. Sie diirfen
hier bei den Spaltennamen keinen Tabellennamen angeben.

Ggf. miissen Sie in spaltenauswahl einen mit tabelle qualifizierten Spal-
tennamen in einen einfachen Spaltennamen umbenennen und diesen
Spaltennamen dann in ORDER BY verwenden (siehe auch Beispiel 2,
aufnr).

Sie diirfen in ORDER BY auch keine Spalte des Datentyps TEXT
angeben.

Wenn Sie in einer SELECT-Anweisung eine Variable verwenden, dann
miissen Sie vor ihren Namen ein Dollarzeichen ’$’ schreiben. Variablen
definieren Sie im DEFINE-Abschnitt.

Innerhalb des SELECT-Abschnitts diirfen Sie keine Kommentare
schreiben.

Beispiel 1

SEL

END

ECT *
FROM kunde
ORDER BY nachname

Beispiel 2 (aus dem Listenprogramm auftragl.ace)

SEL

END

ECT

auftrag. auftrags_nr aufnr,
auftragsdatum, kunden_nr,

fremd_nr, lieferdatum, zustellgebuehr,
zahldatum,

posten. auftrags_nr, artikel_nr, herstellercode,
menge, gesamtpreis

FROM auftrag, posten
WHERE auftrag. auftrags_nr = posten. auftrags_nr

ORDER BY aufnr
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Beispiel 3 (aus dem Listenprogramm kliste2.ace)

SELECT
kunden_nr,
vorname,
nachname,
firma,
ort,
bundesland,
plz,
telefon

FROM kunde
WHERE bundesland MATCHES $diesland

ORDER BY plz, nachname
END
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READ-Abschnitt

Jedes Listen-Quellprogramm mufB3 einen SELECT- oder einen READ-
Abschnitt haben.

READ liest Sétze aus einer ASCII-Eingabedatei. Das Format der Eingabe-
sidtze mul3 genau dem Format entsprechen, das die SQL-Anweisung
UNLOAD erzeugt (sieche SQL-Handbuch [1]). Die Eingabedatei kann also
eine von UNLOAD erzeugte Ausgabedatei sein, eine iiber die PERFORM-
Funktion PRINT erzeugte Ausgabedatei im UNLOAD-Format oder eine
beliebige Datei, deren Sdtze im UNLOAD-Format enthalten sind.

Im READ-Abschnitt vereinbaren Sie den Namen der Eingabedatei, das
Trennzeichen, das die einzelnen Felder des Eingabesatzes voneinander
trennt und die Sortierung der Ausgabe.

Wenn Sie READ verwenden, so missen Sie auch einen
DEFINE-Abschnitt anlegen. Dort definieren Sie iiber die ASCII-Anwei-
sung die einzelnen Felder der Eingabedatei und ordnen den Feldinhalten
einen Datentyp zu.

Obwohl die Sdtze der Eingabedatei keiner Datenbank zugeordnet sein
miissen, mufl im DATABASE-Abschnitt eine (beliebige) existierende
Datenbank oder das Schliisselwort ASCII angegeben werden.

Wenn Sie ORDER BY oder ORDER EXTERNAL BY verwenden, sollten
Sie im DATABASE-Abschnitt anstelle des ASCII-Schliisselwortes einen
giiltigen Datenbanknamen angeben.

READ
"datei” [ .DELIMITER."zeich

[_ORDER[_EXTERNAL]_BY..f

END
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ACE-Syntax READ

”datei”
Name der Eingabedatei. Ist die Datei nicht im aktuellen Dateiverzeich-
nis enthalten, miissen Sie den absoluten Pfadnamen angeben. Die Sitze
der Datei diirfen keine Werte des Datentyps BYTE
(INFORMIX-ONLINE) enthalten.

DELIMITER ”zeichen”
Zeichen, das die einzelnen Felder des Eingabesatzes voneinander trennt.
Fehlt die Angabe, so gilt das Trennzeichen, das in der Umgebungsvaria-
blen DBDELIMITER vereinbart ist (siche 7.2). Ist DBDELIMITER
nicht gesetzt, so gilt das Trennzeichen | .
Beachten Sie: Bei ACE sind folgende Trennzeichen verboten: Leerzei-
chen ., Anfithrungszeichen ”.

ORDER BY
sortiert die Eingabesitze nach den angegebenen Feldern (siehe feld).

ORDER EXTERNAL BY
gibt an, daB die Eingabesitze bereits nach den angegebenen Feldern
sortiert sind (siehe feld). Enthdlt der FORMAT-Abschnitt BEFORE
GROUP- oder AFTER GROUP-Kontrollblocke fiir zwei oder mehr
Felder, dann muf3 iiber ORDER EXTERNAL BY die Sortierreihen-
folge dieser Felder festgelegt werden.

feld
Name des Feldes, nach dem sortiert werden soll bzw., wenn EXTER-
NAL angegeben ist, Feld, nach dem die Datei sortiert ist. Den Feldna-
men geben Sie entsprechend der Definition im DEFINE-Abschnitt an.
Ein Feld vom Datentyp TEXT darf nicht angegben werden. Sie kénnen
mehrere Feldnamen angeben.

Die Reihenfolge der Angaben bezeichnet gleichzeitig die Reihenfolge
der Sortierung: Erst werden alle Sétze in Reihenfolge des ersten angege-
benen Feldes sortiert. Sind Sdtze mit gleichem Wert in diesem Feld
vorhanden, werden diese nach dem zweiten angegebenen Feld sortiert
usw.

ASC
Standardwert: aufsteigende Sortierung.

DESC
absteigende Sortierung.
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READ ACE-Syntax

Beispiel 1

ACE soll Sitze aus der Eingabedatei artikel.unl lesen. Die Felder der
Eingabesitze sind durch das Trennzeichen Doppelpunkt ”:” voneinander
getrennt. Die Ausgabe soll absteigend nach dem Feld preis sortiert werden.
Satze mit gleichem Preis sollen aufsteigend nach dem Feld bezeichnung

sortiert werden.

READ
"artikel.unl” DELIMITER ":"
ORDER BY preis DESC, bezeichnung
END

Beispiel 2

Im folgenden Beispiel enthélt die Eingabedatei artikel.unl Satze, die nach
den Feldern bezeichnung und preis bereits sortiert sind. Die AFTER
GROUP-Anweisungen im FORMAT-Abschnitt beziehen sich auf die Sor-
tierreihenfolge dieser Felder in der Eingabedatei.

READ

"artikel.unl” DELIMITER ":"

ORDER EXTERNAL BY bezeichnung, preis
END

FORMAT

AFTER GROUP OF bezeichnung

AFTER GROUP OF preis
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ACE-Syntax FORMAT

FORMAT-Abschnitt

Diesen Abschnitt muf3 jedes Listen-Quellprogramm haben. In ihm legen
Sie fest, wie die Sitze bearbeitet werden und wie die Daten in die Liste
kommen. Die Sitze liefert die letzte bzw. einzige SELECT-Anweisung im
SELECT-Abschnitt oder die Eingabedatei, die im READ-Abschnitt ange-
geben ist. Fiir das Aussehen Ihrer Liste wéhlen Sie

e das Standardlayout oder

e cin von Ihnen selbst entworfenes Layout. In diesem Fall besteht Ihr
Entwurf aus:

— Anweisungen, die festlegen, was das Listenprogramm tun soll und

— Ortsangaben, die festlegen, an welcher Stelle der Liste bzw. bei
welchem Verarbeitungsstand das Listenprogramm die Anweisung
ausfiihren soll.

abe_anweisung. .. }. . . }

EVERY ROW

Standardlayout:

gibt die Sdtze so aus, wie sie vom SELECT- oder READ-Abschnitt
kommen. Sind die Sitze kiirzer als 132 Zeichen, dann kommt in jede
Zeile ein Satz; sind sie langer, dann kommt in jede Zeile nur ein Spalte
(SELECT) bzw. nur ein Feld (READ). Die Satzlinge kann man mit
RIGHT MARGIN im OUTPUT-Abschnitt dndern.

Ein Standardlistenprogramm enthdlt im FORMAT-Abschnitt die
Angabe EVERY ROW.

ortsangabe anweisung
verwenden Sie, um selbst ein Layout zu entwerfen. Die Beschreibung
dieser Angaben finden Sie in den nachfolgenden Abschnitten Ortsan-
gabe im FORMAT-Abschnitt und Anweisung im FORMA T-Abschnitt.
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FORMAT/Ortsangabe ACE-Syntax

Ortsangabe im FORMAT-Abschnitt

Mit der Ortsangabe legen Sie fest, an welcher Stelle der Liste bzw. bei
welchem Verarbeitungsstand das Listenprogramms die die Anweisung aus-
fiihren soll. Auf eine Ortsangabe folgen immer eine oder mehrere Anwei-
sungen. (sieche ndchster Abschnitt Anweisungen). Diese werden entspre-
chend der Ortsangabe ausgefiihrt.

_ [FIRST_PAGE._HEADER
PacEHEMOR.
| BEFORE_GROUP_OF  or dnungsbegrif:

. {ON_EVERY_ROW
- -AFTERMGRDBFLUFuordnungsbegrlff

~ |ON_LAST ROW ,
. | PAGE_TRAILER

ortsangabe: : =

FIRST PAGE HEADER
Die nachfolgenden Anweisungen werden nur am Anfang der ersten
Seite ausgefiihrt. Dabei bleiben standardmiBig drei Zeilen frei (verdn-
derbar mit TOP MARGIN im OUTPUT-Abschnitt). Wenn Sie hier mit
einer Anweisung auf Tabellenspalten zugreifen, dann kann es zu
unvorhersehbaren Reaktionen kommen.

PAGE HEADER
Die nachfolgenden Anweisungen werden an jedem Seitenanfang aus-
gefiihrt; jedoch nicht auf der ersten Seite, wenn Sie auch FIRST PAGE
HEADER verwenden. Wenn Sie hier mit einer Anweisung auf Tabel-
lenspalten zugreifen, dann kann es zu unvorhersehbaren Reaktionen
kommen.

BEFORE GROUP OF ordnungsbegriff
ordnungsbegriff muB} in derselben Schreibweise bei ORDER BY in der
letzten SELECT- oder der READ-Anweisung vorkommen. Die nach-
folgenden Anweisungen werden am Anfang der Liste und vor jedem
Satz ausgefiihrt, bei dem sich der Inhalt von ordnungsbegriff oder der
Inhalt eines iibergeordneten Ordnungsbegriffs dndert.
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ACE-Syntax FORMAT/Ortsangabe

Die Ortsangabe BEFORE GROUP OF kann sooft vorkommen, wie es
Ordnungsbegriffe bei ORDER BY in der SELECT- oder READ-
Anweisung gibt. Einen iibergeordneter Ordnungsbegriff haben Sie dort
an der vorhergehenden Stelle genannt.

Zu beachten: Hinweis am Ende des Abschnitts.

ON EVERY ROW
Die nachfolgenden Anweisungen werden bei jedem Satz ausgefiihrt.
Zu beachten: Hinweis am Ende des Abschnitts.

AFTER GROUP OF ordnungsbegriff
ordnungsbegriff mul} in derselben Schreibweise bei ORDER BY in der
letzten SELECT- oder in der READ-Anweisung vorkommen. Die
nachfolgenden Anweisungen werden nach jedem Satz ausgefiihrt, bei
dem sich der Inhalt von ordnungsbegriff oder der Inhalt eines iiberge-
ordneten Ordnungsbegriffs dndert und am Ende der Liste.
Die Ortsangabe AFTER GROUP OF kann sooft vorkommen, wie es
Ordnungsbegriffe bei ORDER BY in der SELECT- oder READ-
Anweisung gibt. Einen iibergeordneter Ordnungsbegriff haben Sie dort
an der vorhergehenden Stelle genannt.
AFTER GROUP OF wird vor ON LAST ROW ausgefiihrt. Zwischen
zwei Gruppen wird AFTER GROUP OF vor BEFORE GROUP OF
ausgefiihrt.
Zu beachten: Hinweis am Ende des Abschnitts.

ON LAST ROW
Die nachfolgenden Anweisungen werden nach dem letzten Satz ausge-
fiihrt.

PAGE TRAILER
Die nachfolgenden Anweisungen werden an jedem Seitenende ausge-
fihrt.

U2605-J-Z95-3 5-29



FORMAT/Ortsangabe ACE-Syntax

Hinweis: zu den Ortsangaben BEFORE GROUP OF, AFTER GROUP
OF, ON EVERY ROW

Wenn Sie diese Ortsangaben zusammen in einem Listenprogramm verwen-
den, so bearbeitet ACE diese Angaben in folgender Reihenfolge:

before group of a
before group of b
before group of ¢
on every row
after group of c
after group of b
after group of a

Die Angaben a, b und c seien Spalten, die in der ORDER ...BY-Angabe des
SELECT- oder READ-Abschnitts angegeben sind.

U2605-J-Z295-3



ACE-Syntax FORMAT/Anweisung

Anweisung im FORMAT-Abschnitt

Nach jeder Ortsangabe im FORMAT-Abschnitt konnen eine oder mehrere
Anweisungen stehen.

v able=n-ausdr1.T0.n-ausdr2
{S‘f_EPu,m ausdr3].D0.[BEGIN]. .anweisung. -+ [ ENQ]

_bedingung_THEN..[BEGIN].anweisung
[ELSE.[BEGIN].anweisung.

riable[[n-ausdri[, n-ausdr2]]}=ausdruck, ...

i

P.ganzzahl LINE[S]
KIP..TO.TOP_OF_PAGE

bedingung_DO_[BEGIN]. anweisun

Welche numerischen Ausdriicke, Ausdriicke und Bedingungen fiir Listen-
programme moglich sind, finden Sie in diesem Abschnitt bei den Kolum-
nentiteln FORMAT/Ausdruck bzw. FORMAT/Bedingung beschrieben.
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FOR-Anweisung

Steht am Anfang einer FOR-Schleife. Diese wird solange durchlaufen, bis
variable den Wert von n-ausdr2 annimmt.

FOR_variable=n-ausdr TuToun-ausdrz[ _STEP_n-ausdr3]
DOL[BEGIN] . .

variable
ist die Schleifenvariable. Sie miissen sie im DEFINE-Abschnitt defi-
niert haben. variable erhilt am Anfang den Wert von n-ausdrl. Dieser
Wert erhoht sich mit jedem Schleifendurchlauf um eins, wenn nicht mit
STEP etwas anderes vereinbart ist.

n-ausdrl
ist der Startwert fur variable. n-ausdrl ist ein numerischer Ausdruck
(sieche Kolumnentitel FORMAT/Ausdruck); sein Wert mul} ganzzahlig
sein.

n-ausdr2
ist der Endwert fir variable. n-ausdr2 ist ein numerischer Ausdruck
(siche Kolumnentitel FORMAT/Ausdruck); sein Wert mul} ganzzahlig
sein.

STEP n-ausdr3
ist die Schrittweite fiir die Erhohung von variable. n-ausdr3 ist ein
numerischer Ausdruck (siehe Kolumnentitel FORMAT/Ausdruck);
sein Wert muB positiv und ganzzahlig sein.

Fehlt die Angabe STEP, dann ist die Standard-Schrittweite = 1.

BEGIN ... END
geben Sie an, wenn in der FOR-Schleife mehr als eine Anweisung steht.

anweisung
Hier kann jede beliebige Anweisung stehen, die man im FORMAT-
Abschnitt verwenden kann. Mehrere Anweisungen miissen Sie mit
BEGIN und END einschlielen.
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IF-Anweisung

Diese Anweisung entscheidet, ob Anweisungen ausgefiihrt werden. Ist die
Bedingung erfiillt, dann werden die Anweisungen des THEN-Zweigs aus-
gefiihrt. Ist die Bedingung nicht erfiillt, dann werden die Anweisungen des
THEN-Zweigs nicht ausgefiihrt. Hat die IF-Anweisung einen ELSE-
Zweig, dann werden die Anweisungen des ELSE-Zweigs ausgefiihrt.

Fubedzngung...'FHEN._.IBEGIN ~anweisung. .. [END]
 [ELSE._[BEGIN]._anweisung. .. [END]]

bedingung
muf erfiillt sein, damit die Anweisungen des THEN-Zweigs ausgefiihrt
werden. Sonst wird er ELSE-Zweig ausgefiihrt, falls er vorhanden ist.
Fiir den Aufbau einer Bedingung siehe Kolumnentitel FORMAT/
Bedingung.

BEGIN ... END
geben Sie an, wenn im THEN- bzw. im ELSE-Zweig mehr als eine
Anweisung steht.

anweisung
Hier kann jede beliebige Anweisung stehen, die man im FORMAT-
Abschnitt verwenden kann. Mehrere Anweisungen miissen Sie mit
BEGIN und END einschlieBen. Man kann bis zu 128 IF-Anweisungen
ineinander verschachteln.

Wenn Sie IF bei den Ortsangben FIRST PAGE HEADER, PAGE
HEADER oder PAGE TRAILER verwenden, miissen die Anweisun-
gen im THEN- und ELSE-Zweig die gleiche Anzahl von Zeilen druk-
ken, da ACE den Platz dafiir im voraus reserviert.
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FORMAT/Anweisung/IF

ACE-Syntax

Beispiel (aus dem Listenprogramm post3.ace)

IF i = sp_anz THEN
BEGIN
PRINT z_kettel CLIPPED
PRINT z_kette2 CLIPPED
PRINT z_kette3 CLIPPED
SKIP 1 line
LET z_kette1 "
LET z_kette2 "’
LET z kette3
LET i =1
END
ELSE
LET i =1 + 1

o
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LET-Anweisung

Mit dieser Anweisung weisen Sie einer Variablen einen Wert zu.

_ LET.variable[[n-ausdr1{, n-ausdr2]]]=ausdruck,

variable
Die Variable miissen Sie im DEFINE-Abschnitt definiert haben.

Wenn sie einer INTEGER- oder SMALLINT-Variablen einen Wert
mit Nachkommastellen zuweisen, so wird nur der ganzzahlige Teil des
Wertes beriicksichtigt.

[n-ausdrl,n-ausdr2)
diirfen Sie nur verwenden, wenn variable vom Typ CHAR ist. n-ausdrl
und n-ausdr? miissen ganze Zahlen ergeben und definieren einen Aus-
schnitt aus der Variablen. Die Zahlen geben die erste und letzte Posi-
tion des Ausschnitts an. Wenn Sie n-ausdr? weglassen, beginn der
Ausschnitt an der Postition von n-ausdrl und geht bis zum Ende der
Variablen. Die eckigen Klammern [] miissen Sie angeben.

ausdruck

Der Wert von ausdruck mufl mit dem Typ der Variablen vertraglich
sein. Fiir den Aufbau eines Ausdrucks siehe Kolumnentitel FORMAT/
Ausdruck. Eine alphanumerische Konstante oder ein Datum muB in
Anfiihrungszeichen eingeschlossen sein. Kommazahlen miissen den
Dezimalpunkt enthalten, wenn Kommastellen existieren. Die Form fiir
Datumangaben hédngt von der Umgebungsvariablen DBDATE ab
(siehe Kapitel 7.2). ausdruck diirfen Sie nur mehrmals angeben, wenn
die Variable vom Typ CHAR ist. Sie erhilt dann den Wert, der sich
durch Aneinanderfiigen der Einzelwerte ergibt.
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FORMAT/Anweisung/LET

ACE-Syntax

Beispiel (aus dem Listenprogramm post3.ace)

DEF

END

FOR

INE

VARIABLE a_breite SMALLINT
VARIABLE platz SMALLINT
VARIABLE sp_anz  SMALLINT
VARIABLE i SMALLINT

MAT

LET i = 1

LET a_breite = 72/sp_anz
LET platz = 8/sp_anz

END.”
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NEED-Anweisung

Diese Anweisung bewirkt einen Seitenvorschub, wenn auf der aktuelle
Seite der Liste nicht mehr geniigend Zeilen frei sind.

 NEED.n-ausdr.LINES

n-ausdr
muf} eine Zahl ergeben. NEED sorgt dafiir, daB sich die angegebene
Anzahl von Zeilen auf einer Seite befindet und nicht durch einen
Seitenwechsel getrennt wird.

PAUSE-Anweisung

Diese Anweisung bewirkt, dal die Ausgabe der Liste am Bildschirm ange-
halten wird, bis der Benutzer die Taste driickt. Die Anweisung bewirkt
nichts, wenn die Liste nicht am Bildschirm ausgegebene wird.

text
geben Sie als alphanumerische Konstante an. PAUSE gibt dann diesen
Text aus. Die Anfiihrungszeichen miissen Sie schreiben.
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PRINT-Anweisung

Diese Anweisung gibt eine Zeile der Liste aus und endet standardméBig
mit einem Zeilenvorschub. Ist WORDWRAP angegeben, ist die Ausgabe
entsprechend mehrzeilig (siche WORDWRAP unter Kolumnentitel
FORMAT/ausdruck).

ausdruck
gibt die PRINT-Anweisung aus. Fiir den Aufbau eines Ausdrucks siehe
Kolumnentitel FORMAT/ Ausdruck.
Beim Datentyp TEXT wirkt die PRINT-Anweisung entsprechend der
PRINT FILE-Anweisung fiir eine Datei.
Wenn Sie das Ausgabeformat von Spalten nicht durch CLIPPED oder
USING bestimmen, gibt PRINT folgende Standardldngen aus:

Spaltentyp ~ Standardlinge

CHAR entsprechend Spaltenldnge

SMALLINT 6 mit Vorzeichen

INTEGER 11 mit Vorzeichen

DECIMAL entsprechend Stellenanzahl der Spalte, zuziiglich

Vorzeichen und Komma
SMALLFLOAT 14 mit Vorzeichen und Komma

FLOAT 14 mit Vorzeichen und Komma

MONEY entsprechend Stellenanzahl des Spalte, zuziiglich
Vorzeichen und Komma

DATE 10

SERIAL 11

DATETIME entsprechend den angegebenen Komponenten

INTERVAL entsprechend den angegebenen Komponenten

VARCHAR entsprechend der Linge des Inhalts

TEXT entsprechend der Linge des Inhalts

; Mit dem Semikolon ; am Ende unterdriicken Sie den Zeilenvorschub.
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Beispiel

FIRST PAGE HEADER
PRINT COLUMN 33, "KUNDENLISTE”
PRINT COLUMN 33, "——————————— "
SKIP 2 LINES
PRINT “Liste fuer Bundesland ”, diesland
SKIP 2 LINES
PRINT “NUMMER”,

COLUMN 9, "NAME",

COLUMN 32, "PLZ",

COLUMN 40, "ORT",

COLUMN 62, “TELEFON"
SKIP 1 LINE

PAGE HEADER

PRINT "NUMMER"”,
COLUMN 9, "NAME”",
COLUMN 32, "PLZ",
COLUMN 40, "ORT",
COLUMN 62, "TELEFON"

SKIP 1 LINE

ON EVERY ROW
PRINT kunden_nr USING "####",
COLUMN 9, vorname CLIPPED, 1 SPACE, nachname CLIPPED,
COLUMN 32, plz,
COLUMN 40, ort CLIPPED, ", " , bundesland,
COLUMN 62, telefon
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PRINT FILE-Anweisung

Diese Anweisung gibt den Inhalt einer Textdatei in der Liste aus. Sie
konnen so beispielsweise Standardbriefe erstellen.

datei
Hier geben Sie den Namen der Datei bzw. den Pfadnamen der Datei
an, deren Inhalt in die Liste soll.

SKIP-Anweisung

Diese Anweisung erzeugt in der Liste Leerzeilen oder bewirkt einen Seiten-
vorschub.

[g8nzzahl LINE[S]

TOP_OF_PAGE |

ganzzahl
Hier geben Sie eine positive ganze Zahl an. Entsprechend viele Leerzei-
len kommen dann in die Liste. Das S bei LINE konnen Sie schreiben
oder weglassen.

TO TOP OF PAGE
bewirkt immer einen Seitenvorschub. Sie diirfen TO TOP OF PAGE
nicht verwenden bei den Ortsangaben FIRST PAGE HEADER,
PAGE HEADER und PAGE TRAILER.
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WHILE-Anweisung

Steht am Anfang einer WHILE-Schleife. Diese wird solange durchlaufen,
wie die Schleifenbedingung erfiillt ist.

bedingung
ist die Schleifenbedingung. Die Schleife wird solange durchlaufen, wie
die Bedingung erfiillt ist. Fiir den Aufbau einer Bedingung siehe
Kolumnentitel FORMAT/Bedingung.

BEGIN ... END
geben Sie an, wenn in der WHILE-Schleife mehr als eine Anweisung
steht.

anweisung
Hier kann jede beliebige Anweisung stehen, die man im FORMAT-
Abschnitt verwenden kann. Mehrere Anweisungen miissen Sie mit
BEGIN und END einschlieB3en.
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Operatoren bei Ausdriicken und Bedingungen

In Ausdriicken und bei Bedingungen kommen Operatoren vor. Die fol-
gende Tabelle zeigt, wie deren Rangfolge bei der Auswertung eines Aus-
drucks oder einer Bedingung ist. Zuerst wird ein Operator mit Rangfolge 1,
dann mit Rangfolge 2 usw. ausgewertet. Will man eine andere Reihenfolge
bei der Auswertung, dann muB3 man entsprechend Klammern () setzen.

Operator Wirkung Rangfolge
— negativer Wert 1
*k vor Exponenten 2
* Multiplikation 3
/ Division 3
+ Addition 4
- Subtraktion 4
IS[NOT] NULL Abfrage NULL-Wert 5
MATCHES Passende Zeichenfolge 5
= ist gleich 5
l= ungleich 5
<> ungleich 5
>= groBer oder gleich 5
<= kleiner oder gleich 5
NOT logisch nicht 6
AND logisch und 7
OR logisch oder 8
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Ausdriicke fiir die Anweisungen

~ CURRENT [ _komponente._T0._komponente]
 YEAR({n-ausdr)
MONTH(n-ausdr}
| DAY{n-ausdr)

| WEEKDAY (n-ausdr)
MBY(n-ausdr?, n-ausdr2, n-ausdr3)
ausdruck WORDWRAP[ __RIGHT_MARGIN. ganzzahl]

CLIPPED
ausdruck..
WITHOUT. .TRAILING._BLANKS

ausdruck[n-ausdr2[, n-ausdr3]]

usdr.SPACE[S]

ASC11..n-ausdr

COLUMN._ausdruck

- ausdruck1.USING_ausdruck2

n-ausdr steht fiir numerische Ausdriicke. Diese Ausdriicke sind nach der
Beschreibung der anderen Ausdriicke beschrieben.

spalte
muf} zu den Sdtzen gehodren, die die letzte SELECT-Anweisung im
SELECT-Abschnitt oder der READ-Abschnitt liefert.
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variable
muB im DEFINE-Abschnitt mit VARIABLE oder PARAM definiert
sein.

konstante
Eine alphanumerische Konstante oder ein Datum muf} in Anfiihrungs-
zeichen ” eingeschlossen sein. Kommazahlen miissen den Dezimal-
punkt enthalten, wenn Kommastellen existieren.

Die Form fiir Datumangaben héngt von der Umgebungsvariablen
DBDATE ab (siehe Kapitel 7.2).

(ausdruck)
Die Klammern brauchen Sie, um Teile von Ausdriicken zu einer Ein-
heit zusammenzufassen (Rangfolge der Operatoren siehe bei Kolum-
nentitel FORMAT/Operatoren).

TIME
gibt die aktuelle Uhrzeit als alphanumerische Konstante aus.

DATE
gibt das aktuelle Tagesdatum als alphanumerische Konstante aus. Die
Konstante enthilt ein Kiirzel fiir den Tagesnamen und eins fiir den
Monatsnamen (z.B. Mi 23. Nov. 1987).

TODAY
liefert das aktuelle Tagesdatum in der Form des Datentyps DATE.

CURRENT [komponente TO komponente]
liefert das aktuelle Tagesdatum und die Uhrzeit. Eine Beschreibung
dieser Zeitfunktion finden Sie in Kapitel 5 des SQL-Handbuchs [1].
Fehlt die Angabe komponente, gilt als Standardwert: CURRENT
YEAR TO FRACTION.

DATE(n-ausdr)
n-ausdr muB3 eine Zahl ergeben. DATE interpretiert die Zahl als die
Nummer, die ein Tag bekommt, wenn man alle Tage ab dem 1.1.1900
durchnumeriert. DATE liefert das Datum dieses Tages in der Form des
Datentyps DATE.

YEAR(n-ausdr)
berechnet wie DATE(...) oder DATETIME das Datum, liefert jedoch
nur die vierstellige Jahreszahl.

MONTH(n-ausdr)
berechnet wie DATE(...) das Datum, liefert jedoch nur eine Zahl zwi-
schen 1 und 12 fiir den Monat.
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DAY (n-ausdr)
berechnet wie DATE(...) das Datum, liefert jedoch nur eine Zahl zwi-
schen 1 und 31 fiir den Tag.

WEEKDAY(n-ausdr)
berechnet wie DATE(...) das Datum, liefert jedoch nur eine Zahl zwi-
schen 0 und 6 fiir den Wochentag (0 entspricht Sonntag).

MDY (n-ausdrl, n-ausdr2, n-ausdr3)
konvertiert ein Datum in den Typ DATE, wobei gilt:

— n-ausdr]l muf3 die Monatsangabe des Datums, also eine Zahl zwi-
schen 1 und 12 ergeben

— n-ausdr2 mufl die Tagesangabe des Datums, also eine Zahl zwi-
schen 1 und 28 ergeben oder muf3 abhidngig vom Monat und Jahr
29, 30 oder 31 ergeben

— n-ausdr3muf} die Jahresangabe des Datums ergeben

ausdruck WORDWRAP
ausdruck muBl eine Zeichenkette sein (Datentypen CHAR,
VARCHAR, oder TEXT). Gibt den Spalteninhalt mehrzeilig aus. Die
Zeilenldnge ist maximal ganzzahl, wobei der Zeilenumbruch, wenn
moglich bei ganzen Wortern stattfindet. Enthilt der Spaltenwert das
ASCII-Zeichen 10 oder 13 (siehe ASCII-Tabelle im Anhang A.3), so
findet ebenfalls ein Zeilenumbruch statt.

RIGHT MARGIN ganzzahl
Maximale Zeilenldnge. Diese Angabe gilt tempordr anstelle der
Vereinbarung RIGHT MARGIN im OUTPUT-Abschnitt.

ausdruck CLIPPED
ausdruck mufB eine Zeichenkette sein (Datentypen CHAR, VARCHAR
oder TEXT). Leerzeichen am Ende der Zeichenkette werden abge-
schnitten.

ausdruck WITHOUT TRAILING BLANKS
wirkt genauso wie CLIPPED.

ausdruck{n-ausdrl,n-ausdr2]
definiert einen Ausschnitt aus der Zeichenkette ausdruck. n-ausdrl
bezeichnet die Anfangsposition des Ausschnitts in der Zeichenkette
und n-ausdr? die Endposition. Die beiden numerischen Ausdriicke
miissen Zahlen ergeben. Wenn Sie n-ausdr nicht angeben ist das Ende
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der Zeichenkette die Endposition des Ausschnitt. Die eckigen Klam-
mern [] miissen Sie angeben.

n-ausdr SPACE[S]
liefert soviele Leerzeichen, wie der Wert von n-ausdr ist. Das S konnen
Sie schreiben oder weglassen.

ASCII n-ausdr
liefert das Zeichen der ASCII-Tabelle, das dem Wert von n-ausdr
entspricht (siche ASCII-Tabelle im Anhang A.3).

COLUMN n-ausdr
ist nur in der PRINT-Anweisung sinnvoll. Die Ausgabeposition wird
auf die Spalte verschoben, die dem Wert von n-ausdr entspricht. In den
entstandenen Zwischenraum schreibt die PRINT-Anweisung Leerzei-
chen. Ist der Wert von n-ausdr kleiner als die aktuelle Schreibspalte,
dann bleibt COLUMN ohne Wirkung.

ausdruckl USING ausdruck?2
liefert eine Zeichenkette in der ausdruckl aufbereitet ist. Dabei gilt fiir
den Inhalt:

— ausdruckl ist eine Zahl oder ein Datum

— ausdruck? ist eine Folge von Formatierzeichen. Wenn diese Folge
eine alphanumerische Konstante ist, dann muf3 sie in Anfithrungs-
zeichen eingeschlossen sein.

Wie ausdruck2 aufgebaut wird, steht auf den folgenden Seiten.
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Datumsausgaben bei USING

konnen mit folgenden Zeichen formatiert werden:

ausdruck2 Datum enthiilt an

enthilt derselben Stelle

dd zweistellige Tageszahl

ddd dreibuchstabiges Tageskiirzel
mm zweistellige Monatszahl

mmm dreibuchstabiges Monatskiirzel
yy zweistellige Jahreszahl

yyyy vierstellige Jahreszahl

ASCII-Zeichen unverdndert das ASCII-Zeichen

Numerische Werte bei USING

konnen mit diesen Zeichen formatiert werden:
*&#<,.-+()$

Das formatierte Ergebnis kann h6chstens so viele Zeichen haben, wie die
Formatierzeichenfolge. Die Bedeutung der Formatierzeichen entnehmen
Sie den folgenden Tabellen.

ausdruck2 Ergebnis enthilt genau ein
enthélt

$ $

( (bei negativen Zahlen

- - bei negativen Zahlen
+ + bei positiven Zahlen
- bei negativen Zahlen

) ) an jeder Stelle, an der das Zeichen im Format angege-
ben ist, jedoch nur bei negativen Zahlen

, (Komma) und die Zahl wird dezimalstellen gerecht
ausgerichtet. Ist bei DBMONEY Punkt gesetzt, dann
steht Punkt statt Komma (DBMONEY siehe Kapitel
7.2).
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. (Punkt) an jeder Stelle, an der das Komma im Format
angegeben ist, jedoch nur, wenn links vom Komma
eine Zahl ungleich 0 steht. Ist bei DBMONEY Punkt
gesetzt, dann steht Komma statt Punkt (DBMONEY
sieche Kapitel 7.2). Sonst wird die Position besetzt wie
die umgebenden Positionen.

Die Zeichen ( -) werden bei positiven Zahlen durch ein Leerzeichen ersetzt.
Jedes der Zeichen $ () - + konnen Sie mehrfach hintereinander angeben.
Damit erreichen Sie, dal das Zeichen mit der GréBe der Zahl gleitet: Das
Zeichen wird von ACE moglichst dicht links neben der Zahl plaziert.
Dabei ist seine Position nach rechts hin jedoch beschrinkt durch die letzte
Position, die das Zeichen in der Formatierzeichenfolge einnimmt.

Die iibrigen Zeichen sind reine Fiillzeichen. Diese markieren Positionen,
die eine Ziffer aufnehmen konnen. Sofern die Zahl nicht alle zur Verfii-
gung stehenden Positionen besetzt, bekommt die Position eines der folgen-
den Standardzeichen:

ausdruck2
enthalt

#
&

*

<

Im Ergebnis nimmt die entsprechende Position
eine Ziffer auf oder sie

wird mit einem Leerzeichen besetzt
wird mit 0 besetzt
wird mit * besetzt

entféllt ganz. Damit erreichen Sie eine linksbiindige
Ausgabe.

Wenn eine Zahl fiir das vorgegebene Format zu gro8 ist, belegt ACE das
Ergebnis mit **’, um den Uberlauf zu kennzeichnen.
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Beispiele fiir Formatierzeichenfolgen bei USING

Formatierzeichenfolge Wert Formatierter Wert
" ettt o Lo
"8888&" 0 00000
"$$$8$” 0 R
okhkkk 0 %k ke k
" <<<<<” 0 cooon NULL-Wert
"<<<, <<<” 12345 12, 345
"<<<, <<<” 1234 1,234
"<<<, <<<” 123 123
"<<<, <<<” 12 12

"k, 12345 12. 345
", 1234 .1.234
"k, 123 e 123
gkt 12 12
"k, 1 o1
", W -1 Lo 1
", [0 0
"8&, &8&&" 12345 12. 345
"8&, &8&" 1234 01.234
"8&, &&&" 123 000123
"8&, &8&&" 12 000012
"&&, &8&&" 1 000001
"8&, &8&&" 0 000000
"$$, $$%” 12345 x*xxxxx (Jberlauf
"$3, $$%” 1234 $1.234
"$$, $3%” 123 wu$123
"$$, $$8” 12 een$12
"$$, $3%” 1 R
"$$, $$%” 0 e $
Tk kkk 12345 12. 345
Tohk Kkk 1234 *1.234
Tk kkk 123 ***x123
kK Kkk ! 12 *kkk ]
Tk Kokk 1 *kkkk ]
Tk Kokk 0 Fook kK kK
", e T 12345. 67 12. 345, 67
T, . T 1234.56 .1.234,56
T, . 4 123. 45 w123, 45
"kt i, HH 12.34 w12, 34
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"k, WL 1.23 Lo 1,23
", . 0.12 N
"t ., 3 0.010 oo , 01
T, . -0.01 cuoooo, 01
e e 0.00  Llaoo, 00
"8&, 88&. &&" 12345. 67 12. 345, 67
"8&, 88&. &&" 1234.56 01. 234,56
"&&, &8&&. &&" 123. 45 000123, 45
"8&, &8&. &&" 0.01 000000, 01
"$$, $5$. $3” 12345. 67 xxxxxxxxx (berlauf
"$$, $5$. $%” 1234.56 $1.234, 56
"$$, $$8. 4" 0.00 $,00
"$$, $$3. #+" 1234. 56 $1.234, 56
"$$, $$%. &&” 0.00 $,00
"$$, $$%. &&" 1234.00 $1.234, 00
", . -12345. 67 -12. 345, 67
"k, A -1234.56 - 1,234,56
", . -123.45 - 123, 45
", . -12.34 - 12,34
"t e i -12.34 - 12,34
Ve, . -12.34 - 12,34
Ve, . -12.34 -12,34
e, -1.00 -1,00
ik, A 12345. 67 12. 345, 67
3, . 1234.56 1,234, 56
"k, A 123.45 123, 45
g, A, 12.34 12,34
"k, 4, 12.34 12,34
Ve, e 12.34 12,34
e . - 12.34 12,34
—, . " 1.00 1,00
Y e =" -.01 -0, 01
Ve, ===, &R -.01 -0, 01
"-$$$, $$%. &&" -12345. 67 -$12. 345, 67
"-$$$. $$3. &&" -1234.56 - $1.234,56
"-$$9$, $$3. &&" -123.45 - $123, 45
"——$9$, $$3. &&" -12345. 67 -$12. 345, 67
"—-$$. $$$. &&" -1234.56 -$1.234,56
"—-$$, $$$. &8&" -123.45 - $123,45
"—-$3. $$$. &&" -12.34 - $12,34
"—-$3, $$$. &&" -1.23 - $1,23
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Numerische Ausdriicke

n-ausdr2

OF Lausdruck ‘

spalte
mul} zu den Sdtzen gehodren, die die letzte SELECT-Anweisung im
SELECT-Abschnitt oder die READ-Anweisung liefert. Eine Spalte des
Datentyps TEXT ist nicht erlaubt. Bei den Datentypen CHAR und
VARCHAR mu8} der Wert allerdings eine Zahl sein.

variable

muf} im DEFINE-Abschnitt mit VARIABLE oder PARAM definiert
sein. Jeder Datentyp kann numerische Werte haben.
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PAGENO
liefert als Zahl die aktuelle Seitennummer.

LINENO
liefert als Zahl die aktuelle Zeilennummer und beginnt die Zahlung mit
1. Verwenden Sie LINENO nicht in PAGE HEADER oder PAGE
TRAILER. LINENO wirkt dort nur auf der ersten Seite.

-n-ausdr
Negatives Vorzeichen fiir den Wert von n-ausdr. Das positive Vorzei-
chen’+’ kann man auch weglassen.

n-ausdrl + n-ausdr2
addiert n-ausdrl und n-ausdr2. Fiir die weiteren Operationen gilt:

— subtrahiert n-ausdrl von n-ausdr2,

*  multipliziert n-ausdrl mit n-ausdr2,

/  dividiert n-ausdrl durch n-ausdr2und
*x  potenziert n-ausdrl mit n-ausdr?.

GROUP
ist nur bei der Ortsangabe AFTER GROUP erlaubt und bewirkt, daf3
die nachfolgenden Mengenfunktionen (COUNT usw.) sich nur auf
diese Gruppe beziehen.

COUNT
liefert die Anzahl der Saitze, die die letzte Anweisung des
SELECT-Abschnitts oder die READ-Anweisung liefert. Wenn
GROUP vor COUNT steht, liefert COUNT nur die Anzahl der Sétze
aus der letzten Gruppe. Wenn WHERE nach COUNT steht, liefert
COUNT nur die Anzahl der Sétze, die die Bedingung erfiillen.

PERCENT
ist nur sinnvoll zusammen mit GROUP oder WHERE. PERCENT
liefert den prozentualen Anteil der mit GROUP oder WHERE ausge-
wiahlten Sitze an allen Sidtzen, die die letzte Anweisung des
SELECT-Abschnitts oder die READ-Anweisung liefert. Das Ergebnis
hat zwei Nachkommastellen (Datentyp DECIMAL mit 32 Stellen).
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AVERAGE OF ausdruck

errechnet den Durchschnitt der Inhalte von ausdruck und liefert das
Ergebnis (Datentyp DECIMAL mit 32 Stellen). Fiir jeden Satz, den die
letzte Anweisung des SELECT-Abschnitts oder die READ-Anweisung
liefert, wird einmal der Inhalt von ausdruck verwendet. LaBt sich aus-
druck nicht als Zahl interpretieren, dann liefert die Mengenfunktion
die Zahl 0 als Ergebnis. GROUP und WHERE schrianken die Sitze wie
bei COUNT ein. Sie erhalten ein unvorhergesehenes Ergebnis, wenn
ausdruck eine vom Benutzer definierte Variable enthilt (Variable defi-
nieren, siche DEFINE-Abschnitt in diesem Kapitel).

AVG OF ausdruck
Abkiirzung von AVERAGE.

MAX OF ausdruck
errechnet das Maximum der Inhalte von ausdruck und liefert das
Ergebnis. Ansonsten gilt dasselbe wie bei AVERAGE.

MIN OF ausdruck
errechnet das Minimum der Inhalte von ausdruck und liefert das
Ergebnis. Ansonsten gilt dasselbe wie bei AVERAGE.

TOTAL OF ausdruck
summiert die Inhalte von ausdruck und liefert das Ergebnis. Ansonsten
gilt dasselbe wie bei AVERAGE.

WHERE bedingung

bewirkt, daB sich die Mengenfunktionen (COUNT usw.) auf die Sitze
beziehen, die bedingung erfiillen. Fiir den in bedingung enthaltenen
Ausdruck gilt: Sie erhalten ein unvorhergesehenes Ergebnis, wenn aus-
druck eine vom Benutzer definierte Variable enthélt (Variable definie-
ren, siche DEFINE-Abschnitt in diesem Kapitel). Die WHERE-Bedin-
gung darf sich nur auf Sitze beziehen, die in der SELECT- oder
READ-Anweisung bereits definiert sind.
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Bedingungen fiir Anweisungen

Bedingungen kommen im FORMAT-Abschnitt bei der IF- und WHILE-

Anweisung

sowie bei WHERE fiir Mengenfunktionen vor.

 ausdruck?

bedingung:

ausdruckl = ausdruck?2
Die Bedingung ist erfiillt, wenn ausdruckl den gleichen Inhalt wie
ausdruck2 hat. Bei den anderen Vergleichsoperatoren ist die Bedingung

erfullt:

<

>
<=
>=
<>

!=

Inhalt ausdruckl kleiner als Inhalt ausdruck?

Inhalt ausdruckl groBer als Inhalt ausdruck?2

Inhalt ausdruckl kleiner oder gleich dem Inhalt ausdruck?2
Inhalt ausdruckl groBer oder gleich dem Inhalt ausdruck2
Inhalt ausdruckl ungleich dem Inhalt ausdruck?2

Inhalt ausdruckl ungleich dem Inhalt ausdruck?2

ausdruck MATCHES “muster”
muster ist eine alphanumerische Konstante, die in Anfiihrungszeichen
stehen muB.

Die Bedingung ist erfiillt, wenn der Inhalt von ausdruck zu muster paBit.

Dies gil

tin folgenden Fillen:
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muster enthiilt ausdruck enthilt an derselben Stelle

zeichen genau das Zeichen

? ein beliebiges Zeichen

* eine beliebige Zeichenfolge oder nichts
zeichen ein Zeichen, das zu den angegebenen

Zeichen oder Zeichenbereichen gehort.
zeichen-zeichen

[ ] " bezieht sich auf alle nachfolgenden
~zeichen Zeichen und gibt ihnen folgende
Bedeutung: ein Zeichen enthilt, das
nicht zu den angegebenen Zeichen oder
Zeichenbereichen gehort.

~zeichen-zeichen

Die eckigen Klammern [] miissen Sie

eingeben.
\* *
\? ?

bedingung AND bedingung
Die Bedingung ist erfiillt, wenn beide Bedingungen erfiillt sind.

bedingung OR bedingung
Die Bedingung ist erfiillt, wenn eine der beiden Bedingungen oder
beide Bedingungen erfiillt sind.

NOT bedingung
Diese Bedingung ist erfiillt, wenn bedingung nicht eriillt ist.

(bedingung)
Die Klammern brauchen Sie, um Bedingungen zu einer Einheit zusam-
menzufassen (Rangfolge der Operatoren siehe Kolumnentitel
FORMAT/Opteratoren).
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Benutzermeniis

6 Benutzermeniis

6.1 Definition eines Benutzermeniis
6.2 Aufruf von Benutzermentiis
6.3 Aufbau und Bedienung des Benutzermenii-Bildschirms

Benutzermeniis in INFORMIX sind Mentis, die Sie sich iiber das Menii
BENUTZER-MENUE selbst definieren. Sie kOnnen sich damit eine
Meniistruktur schaffen, die speziell auf Ihren Anwendungsfall zugeschnit-
ten ist.

Ein selbst definiertes Benutzermenii kann z. B. folgendes Aussehen haben:

Vertriebsgesellschaft Versand

Formate
Listen
Abfragen
Sonstiges

hON=

Funktion auswaehlen ueber Leertaste, Pfeiltaste oder Nummer
Aktuelles Menue beenden mit ‘e’ .
Funktion aufrufen mit RETURN-Taste:

Leistungsumfang

Je Datenbank kénnen Sie genau eine Benutzermeniistruktur definieren.
Je Benutzermenii konnen Sie maximal 28 Meniifunktionen definieren.
Eine Meniifunktion kann eine der folgenden Aktionen ausfiihren:

— Aufruf eines Betriebssystemkommandos

— Aufruf einer SQL-Anweisung bzw. des INFORMIX-Meniis SQL-
DIALOG

— Aufruf eines Formatprogrammes bzw. der Meniifunktion Ablauf des
INFORMIX-Meniis FORMAT

— Aufruf eines Listenprogrammes bzw. der Meniifunktion Ablauf des
INFORMIX-Meniis LISTE

— Aufruf aller Meniifunktionen eines Benutzermeniis

Die maximale Schachtelungstiefe von Meniiaufrufen ist 19.
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6.1 Definition eines Benutzermeniis

Zur Definition eines Benutzermeniis stellt Thnen INFORMIX ein von
PERFORM erzeugtes Format zur Verfligung, das Sie iiber entsprechende
PERFORM-Meniifunktionen bedienen: Daten eingeben, suchen, dndern,
16schen usw.

Sie erhalten dieses Eingabeformat, indem Sie die Funktion Modifizieren
des Meniis BENUTZER-MENUE auswéhlen.

Die folgenden Abschnitte beschreiben:
— den Aufruf des Meniis BENUTZER-MENUE
— das Eingabeformat fiir die Benutzermeniidaten

— die Bedienung des Eingabeformats

6.1.1 Aufruf des Meniis BENUTZER-MENUE

Das Menii BENUTZER-MENUE konnen Sie sowohl iiber das Meniisy-
stem als auch auf Betriebssystemebene aufrufen.

Aufruf iiber das Meniisystem

Wihlen sie im Hauptmenii die Funktion Benutzer-Menue aus:

INFORMIX-SOL: Format Liste SQL-Dialog Biéiii /Méiilild Datenbank Tabelle END
Ablauf oder Modifizieren eines vom Benutzer erstellten Menues

Wenn Sie noch keine Datenbank er6ffnet haben, erscheint zunichst das
Menit AUSWAHL DATENBANK. Dort wihlen Sie eine Datenbank aus,
in der die Daten fiir das Benutzermenii gespeichert werden sollen. Die
Datenbank muB bereits vorhanden sein.

AnschlieBend erhalten Sie das Menii BENUTZER-MENUE; dort wiahlen
Sie die Funktion Modifizieren:

BENUTZER-MENUE: Ablauf Wil END
Modifizieren des Benutzer-M r die aktuelle Datenbank
datenbank:
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Aufruf auf Betriebssystemebene

Kurzform:

isql ruft INFORMIX auf datenbank Datenbankname (muf}
bereits vorhanden sein) -b Funktion Benutzer-Menue im
Hauptmenii m Funktion Modifizierenim Menii
BENUTZER-MENUE

Der vollstindige Aufrufist in Kapitel 7.3.1 beschrieben.

6.1.2 Beschreibung des Eingabeformats

Die Funktion Modifizieren des Meniis BENUTZER-MENUE liefert fol-
gendes Eingabeformat fiir I[hre Benutzermenii-Daten:

PERFORM: Suchen Vorw. Rueckw. Blob Neuaufnehmen Korrigieren ..
(Tabelle )

MENUE - EINGABEFORMAT

Menuename: [ ]

Menuetitel: [ ]

AUSWAHL - SEKTION
Auswahl-Nummer : [ ] Auswahl-Typ : [ ]

Auswahl
Text: [ ]

Auswahl
Aktion: [ ]

U2605-J-295-3 6-3




Benutzermeniis

Das Format besteht aus zwei Abschnitten:

Abschnitt MENUE-EINGABEFORMAT: Hier geben Sie Daten zur Defi-
nition von Meniinamen ein. INFORMIX speichert die Daten in der
Tabelle sysmenus.

Abschnitt AUSWAHL-SEKTION: Hier geben Sie Daten zur Definition
von Meniifunktionen ein. INFORMIX speichert die Daten in der Tabelle
sysmenuitems.

Die Tabellen sysmenus und sysmenuitems sind durch eine
Master/Detail-Beziehung verbunden, wobei sysmenus als
MASTER-Tabelle fiir sysmenuitems definiert ist. Gemeinsames Join-Feld
fiir beide Tabellen ist das Feld Menuename:

Tabelle Spalte Bildschirmfeld
sysmenus menuname Menuename
title Menuetitel
sysmenuitems imenuname Menuename
itemnum Auswahl-Nummer
mtext Auswahl Text
mtype Auswahl-Typ
progname Auswahl Aktion

INFORMIX legt die Tabellen sysmenus und sysmenuitems an, sobald
innerhalb der aktuellen Datenbank zum ersten Mal das Meni
BENUTZER-MENUE mit der Funktion Modifizieren aufgerufen wird.

Die Anzahl der Sitze in sysmenus entspricht der Anzahl der definierten
Meniinamen; die Anzahl der Sitze in sysmenuitems entspricht der Anzahl
aller definierten Meniifunktionen.

Eigentiimer der Tabellen wird die aktuelle Benutzerkennung
(Owner =userid). StandardmiBig sind folgende Zugriffsrechte definiert:

User Select Update Insert Delete Index Alter
public All All Yes Yes Yes No
U2605-J-295-3
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Bedeutung der Formatfelder

Feld Menuename - Meniiname

Definiert den Meniinamen, unter dem die Meniidefinition abzuspeichern
ist. Diesen Meniinamen miissen Sie im Feld Auswahl Aktion angeben, wenn
Sie dort als Aktion den Aufruf dieses Meniis definieren wollen.

Fiir die Vergabe des Namens gelten die allgemeinen Namenskonventionen
(sieche SQL-Handbuch [1]).

Fiir das oberste Menii miissen Sie immer den Meniinamen main (in Klein-
buchstaben) definieren.

Beispiel

Der Meniiname des obersten Meniis soll definiert werden:

PERFORM: Suchen Vorw. Rueckw. Blob Neuaufnehmen Korrigieren ...
(Tabelle 1: sysmenus)

MENUE- EINGABEFORMAT
]

Menuetitel: [ ]

Menuename: [l

AUSWAHL - SEKTION

Auswahl-Nummer : Auswahl-Typ :

Auswahl
Text:

Auswahl
Aktion:
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Feld Menuetitel - Meniititel

Definiert den Meniititel, wie er als Uberschrift auf dem Benutzermenii-
Bildschirm erscheint.

Die maximale Linge ist 60 Zeichen.

Ein Benutzermenii, das der Aktionsart S zugeordnet ist, erscheint nicht am
Bildschirm (siehe Beschreibung des Feldes Auswahl Aktion).

Beispiel

Das oberste Menii (main) soll den Meniititel ”Vertriebsgesellschaft Ver-
sand” erhalten:

PERFORM: Suchen Vorw. Rueckw. Blob Neuaufnehmen Korrigieren ...
(Tabelle 1: sysmenus)

MENUE - EINGABEFORMAT:

Menuename: [main ]

Menuetitel: [N

AUSWAHL - SEKTION

Auswahl-Nummer : Auswahl-Typ :

Auswahl
Text:

Auswahl
Aktion:
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Feld Auswahl-Nummer - Auswahlnummer fiir die Meniifunktion

Auswahlnummer, die dem angegebenen Meniifunktionsnamen (Feld
Auswahl Text) zugeordnet werden soll.

Sie kénnen Ziffern von 1 bis 28 angeben. Maximal 28 Auswahlnummern
(und damit Meniifunktionen) sind innerhalb eines Benutzermeniis mog-
lich.

Der Aufbau des Benutzermenii-Bildschirms hidngt ab von der Anzahl der
Meniifunktionen (siche Abschnitt 6.3).

Anzeige der Auswahlnummer im Benutzermenii- Bildschirm

Die Meniifunktionen werden nach Auswahlnummern aufsteigend sortiert.
INFORMIX numeriert die Anzeige - beginnend mit 1 - liickenlos durch,
unabhingig von den tatsdchlich definierten Auswahlnummern.

Beispiel:
Definition Name der Anzeige im
Auswahlnummer Meniifunktion Bildschirm

3 a la

4 b 2b

7 C 3c

11 d 4d

Beispiel

Fir das Menii main wird die erste Meniifunktion definiert (Auswahl-
Nummer 1):

PERFORM: Suchen Vorw. Rueckw. Blob Neuaufnehmen Korrigieren ...
(Tabelle 2: sysmenuitems)

MENUE - EINGABEFORMAT

Menuename: main
Menuetitel: Vertriebsgesellschaft Versand

AUSWAHL - SEKTION

Auswahl-Nummer : [/l ] Auswahl-Typ : [M]

Auswahl

Text: [Formate ]
Auswahl

Aktion:  [format |
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Feld Auswahl-Typ - Aktionsart

Vereinbart die Aktionsart. Sie muf3 der im Feld Auswahl Aktion definierten
Aktion entsprechen.

Sie geben jeweils den ersten Buchstaben der Aktionsart an. Kleinbuchsta-
ben werden automatisch in GroBbuchstaben umgewandelt. Folgende
Aktionsarten sind moglich:

Aktionsart Bedeutung/Aktion

M(enii) Aufruf eines Benutzermeniis

P(rogramm) Betriebssystemaufruf (Programm oder Kom-
mando)

A(bfragesprache) Aufruf einer SQL-Anweisungsdatei

L(iste) Aufruf eines Listenprogramms

F(ormat) Aufruf eines Formatprogramms

S(cript) Aufruf aller Meniifunktionen eines Benutzerme-
niis

Beispiel

Die erste Meniifunktion des obersten Meniis soll ein Mentaufruf sein. Fiir
den Auswahl-Typ wird daher M vereinbart.

PERFORM: Suchen Vorw. Rueckw. Blob Neuaufnehmen Korrigieren ...
(Tabelle 2: sysmenuitems)

MENUE- EINGABEFORMAT:

Menuename: main
Menuetitel: Vertriebsgesellschaft Versand

AUSWAHL - SEKTION

Auswahl-Nummer : [1 ] Auswahl-Typ : 1))]

Auswahl

Text: [Formate ]
Auswahl

Aktion:  [format 1
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Feld Auswahl Text - Meniifunktionsname
Definiert den Meniifunktionsnamen, wie er auf dem Bildschirm erscheint.

Die maximale Linge ist 60 Zeichen. Die Anzeige wird auf 33 Zeichen
abgeschnitten, wenn das Benutzermenii mehr als 14 Meniifunktionen ent-
hilt (sieche Aufbau des Benutzermenii-Bildschirms, Abschnitt 6.3).

Beispiel

Die erste Meniifunktion soll den Namen ”Formate” erhalten:

PERFORM: Suchen Vorw. Rueckw. Blob Neuaufnehmen Korrigieren ...
(Tabelle 2: sysmenuitems)

MENUE- EINGABEFORMAT:

Menuename: main
Menuetitel: Vertriebsgesellschaft Versand

AUSWAHL - SEKTION

Auswahl-Nummer : [1 ] Auswahl-Typ : [M]

Auswahl

Text:

Auswahl

Aktion: [format ]
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Auswahl Aktion

Benutzermeniis

Feld Auswahl Aktion - Aktion

Definiert die Aktion, die die Meniifunktion ausfiihren soll. Die Aktion
muB} der Aktionsart entsprechen, die Sie zuvor im Feld Auswahl-Typ defi-

niert haben.

Achtung:

Die maximale Schachtelungstiefe von Meniiaufrufen betréagt 19. Jeder wei-
tere Mentiaufruf ab Schachtelungstiefe 19 wird ignoriert.

Inhalt im Feld
Auswahl-Typ

M

Eingabe in das Feld
Auswahl Aktion

Name eines Benutzermeniis, wie er im Feld Menue-
name definiert wurde.
Aktion: Das angegebene Benutzermenii wird am
Bildschirm angezeigt.

Betriebssystemaufruf: Name eines Programms oder
Kommandos. Aktion: Das angegebene Programm
oder Kommando wird ausgefiihrt, danach automa-
tisch in das Benutzermenii zuriickgekehrt.

Es gibt zwei Moglichkeiten fiir die Eingabe:

— Name einer SQL-Anweisungsdatei. Das Suffix
.sql kann weggelassen werden. Die Datei muB}
im aktuellen Dateiverzeichnis vorhanden sein.
Aktion: Die enthaltenen Anweisungen werden
ausgefiihrt, danach automatisch in das Benut-
zermenii zuriickgekehrt.

— keine Eingabe.
Aktion: Das INFORMIX-Menii SQL-DIALOG
wird aufgerufen. Sobald Sie das Menii beenden,
wird automatisch in das Benutzermenii zuriick-
gekehrt.

Wenn Sie innerhalb Ihrer SQL-Anweisungsfolge die
Datenbank wechseln, so miissen Sie vor Beendi-
gung der Anweisungsfolge wieder die Datenbank
erOffnen, die das Benutzermenii enthilt. Sonst ist
die Riickkehr nicht moglich.
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Benutzermeniis Auswahl Aktion

L Es gibt zwei Moglichkeiten fiir die Eingabe:

— Name eines Listenprogramms. Das Suffix .arc
kann weggelassen werden. Die entsprechende
Datei muf3 im aktuellen Dateiverzeichnis ent-
halten sein.

Aktion: Das angegebene Listenprogramm wird
ausgefiihrt, danach automatisch in das Benut-
zermenii zuriickgekehrt.

— keine Eingabe.
Aktion: Die Meniifunktion Ablauf des
INFORMIX-Meniis LISTE wird aufgerufen.
Sie geben den Namen des gewiinschten Listen-
programms an. Das Listenprogramm wird aus-
gefiihrt, danach automatisch in das Benutzer-
menil zuriickgekehrt.

Die Riickkehr in das Benutzermenii erfolgt auch
dann automatisch, wenn sich ein Listenprogramm
auf eine andere Datenbank bezieht.

F Es gibt zwei Moglichkeiten fiir die Eingabe:

— Name eines Formatprogramms. Das Suffix .frm
kann weggelassen werden. Die entsprechende
Datei muf3 im aktuellen Dateiverzeichnis ent-
halten sein.

Aktion: Das angegebene Formatprogramm wird
ausgefiithrt, danach automatisch in das Benut-
zermenii zuriickgekehrt.

— keine Eingabe.
Aktion: Die Meniifunktion Ablauf des
INFORMIX-Meniis FORMAT wird aufgeru-
fen. Sie geben den Namen des gewiinschten For-
matprogramms an. Das Formatprogramm wird
ausgefiihrt, danach automatisch in das Benut-
zermenii zuriickgekehrt.

Die Riickkehr in das Benutzermenii erfolgt auch
dann automatisch, wenn sich ein Formatprogramm
auf eine andere Datenbank bezieht.
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Auswahl Aktion Benutzermeniis

S Name eines Benutzermeniis, wie er im Feld Menue-
name definiert wurde.
Aktion: Die Meniifunktionen des angegebenen
Benutzermeniis werden sofort in definierter Reihen-
folge (Feld Auswahl-Nummer) ausgefiihrt, ohne daf}
dieses Menii vorher am Bildschirm erscheint.

Beispiel

Die erste Meniifunktion soll als Aktion den Aufruf des Benutzermeniis
format ausfithren. Im Feld Auswahl Aktion wird daher der Meniiname
format angegeben.

PERFORM: Suchen Vorw. Rueckw. Blob Neuaufnehmen Korrigieren ...
(Tabelle 2: sysmenuitems)

MENUE - EINGABEFORMAT:
Menuename: main
Menuetitel: Vertriebsgesellschaft Versand

AUSWAHL - SEKTION

Auswahl-Nummer : [1 ] Auswahl-Typ : [M]

Auswahl

Text: [Formate ]
Auswahl

Aktion:  [¥

6.1.3 Bedienung des Eingabeformats

Die Bedienung des Eingabeformats setzt Kenntnisse im Umgang mit
PERFORM voraus, insbesondere in der Bedienung des PERFORM-
Bildschirms und in der Anwendung der PERFORM-Meniifunktionen
(siche dazu die entsprechenden Abschnitte der PERFORM-Beschreibung,
Kapitel 4).

Dieser Abschnitt beschreibt lediglich den Ablauf, wie Sie anhand der
PERFORM-Meniifunktionen Ihre Eingabe durchfiihren.
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Benutzermenii erzeugen

Ein Benutzermenii erzeugen, bedeutet, Daten in die Tabellen sysmeniis und
sysmenuitems einzugeben. Dazu verwenden Sie das Eingabeformat.

Ablauf PERFORM-
Meniifunktion
1. Meniiname und -titel definieren: Neuaufnehmen

Im ersten Formatabschnitt (MENUE-
EINGABEFORMAT) definieren Sie Meniiname
und -titel. Das erzeugt einen Satz

in der Master-Tabelle sysmenus.

Diesen Vorgang wiederholen Sie, bis Sie alle
Meniinamen definiert haben.

2. Benutzermenii auswihlen: Suchen
Wihlen Sie das Benutzermenii aus, fiir das Sie
die Meniifunktionen definieren wollen.

3. In Detail-Tabelle wechseln: Detail
Wechseln Sie in die Detail-Tabelle
(AUSWAHL-SEKTION). PERFORM meldet,
daB keine Sitze vorhanden sind, die mit dem Satz der
Master-Tabelle (Join-Feld Menuename)
verbunden sind.

4. Meniifunktionen definieren: Neuaufnehmen
Definieren Sie Auswahlnummer, Aktionsart,
Meniifunktionsname und Aktion fiir die erste
Meniifunktion.
Wiederholen Sie den Vorgang, bis Sie alle
Meniifunktionen definiert haben. Fiir jede
Meniifunktion wird ein Satz in sysmenuitems
erzeugt.

5. In Master-Tabelle wechseln: Master
Wechseln Sie in die Master-Tabelle zuriick und
wiederholen Sie den gesamten Vorgang (Schritte
2 bis 5), bis Sie fiir alle Meniis Meniifunktionen
definiert haben.
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Benutzermenii éindern und léschen
Das Andern oder Loschen eines Benutzermeniis geschieht analog zum

Erzeugen. Sie verwenden dazu die PERFORM-Meniifunktionen
Korrigierenbzw. Loeschen.
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6.2 Aufruf von Benutzermeniis

Benutzermeniis konnen Sie sowohl iiber das Meniisystem als auch auf
Betriebssystemebene aufrufen.

Aufruf iiber das Meniisystem

Wihlen Sie im Hauptmenii die Funktion Benutzer-Menue aus:

INFORMIX-SQL: Format Liste SQOL-Dialog Bénutzer-Menue Datenbank Tabelle END
Ablauf oder Modifizieren eines vom Benutzer erstellten Menues

Wenn Sie noch keine Datenbank eroffnet haben, erscheint zunichst das
Menii AUSWAHL DATENBANK. Dort wihlen Sie die Datenbank aus,
die die Benutzermeniis enthélt.

AnschlieBend erhalten Sie das Menii BENUTZER-MENUE; dort wihlen
Sie die Funktion Ablauf:

BENUTZER-MENUE: ABYaif Modifizieren END
Ablauf des Benutzer-Menues fuer die aktuelle Datenbank
datenbank:

AnschlieBend erhalten Sie das oberste Benutzermenii (main), wenn Sie
iiber die Umgebungsvariable DBMENU kein anderes Benutzermenii ver-
einbart haben (siche Kapitel 7.2).

Aufruf auf Betriebssystemebene

Kurzform:

isql ruft INFORMIX auf

datenbank  Name der Datenbank, die die Benutzermeniis enthilt.
-b Funktion Benutzer-Menueim Hauptmenii

a Funktion Ablaufim Meni BENUTZER-MENUE

Der vollstindige Aufrufist <ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>