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Vorwort

Dieses Handbuch ist das Systemhandbuch fiir das HIT-Textsystem. Es
wendet sich an den Systembetreuer.

Das Systemhandbuch beschreibt

* die Programmierung von Textbausteinen mit CLOU (anhand von Bei-
spielen),

* Die Funktionen fiir den Systemverwalter,

* Die Systemarchitektur

Der Anhang enthélt eine Tabelle der Zeichen, die mit HIT darstellbar sind.

Wenn Sie mit den Einfachen Anwendungen von CLOU (Kapitel 1) arbeiten
wollen, brauchen Sie gute Kenntnisse des HIT-Textsystems, vor allem der
Arbeit mit Textbausteinen.

Fur die Kapitel 2 bis 5 brauchen Sie Programmierkenntnisse und sie mus-
sen mit Datenbanksystemen umgehen kénnen.

Fir die Kapitel 6 bis 11 missen Sie die SINIX-Kommandoebene Shell gut
kennen.

Bitte unterstiitzen Sie uns, indem Sie uns Kritik, Wiinsche und Vorschlage
fir Verbesserungen mitteilen.
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Anderungsprotokoll

Anderungsprotokoll

Anderung des Vorgangermanuals

Stand Januar 1989 (HIT (SINIX) V4.0, Systemhandbuch)
durch den Nachtrag vom

Januar 1991 (HIT (SINIX) V4.1, Systemhandbuch)

Der Nachtrag weist gegeniiber der Vorgéngerversion folgende Anderungen

auf:

o CLOU kennt auBer den bisherigen Standard-Funktionen zuséatzliche
Variablen-Funktionen. Neu hinzugekommen sind die Signalbehandlungs-
und Sonstige Funktionen.

o Die FETCH-Anweisung bei Datenbank-Zugriffen von CLOU aus wurde
erweitert.

® Durch den AnschluB an INFORMIX V4.0 gibt es zusatzliche Feldtypen,
die in CLOU verarbeitet werden kdnnen.

® CLOU kennt zusatzliche Optionen fiir automatisches Runden bei
Rechenvariablen und fir die 8-Bit-Konvertierung beim Datenaustausch
mit INFORMIX.

® Das Meni fir den Systemverwalter erhalt man nicht mehr Gber das
Standard-Menisystem, sondern Uber die Bedienoberflache COLLAGE.

® Es gibt die Méglichkeit, interaktive Druckerskripten zu erstellen.

® Das Druckbrogramm filter’ und der Proportionalschrift-Formatierer
'proform’ kennen neue Optionen.

® Bei den Druckertabellen gibt es eine Erweiterung bei dem Schlisselwort
ZEILABST.

® Bei den Dicktentabellen gibt es Besonderheiten bei den Schiiisselworten
MITTL_BREITE und ATTRIBUTFONTS.

® Bei einer Parallelinstallation von HIT V4.1 und HIT-COL V4.1 sind ge-
trennte Zentrale Archive moglich.

U3550-J1-297-3



Anderungsprotokoll

e Die Funktionsauswahl im HIT-MENU kann nun um insgesamt 32 Anwen-
dungen erweitert werden.

® Die Syntax, mit der die Funktionsauswahl! bei 'Markieren + Bearbeiten,
ext-bearbeiten’ vereinbart wird, wurde erweitert.

® Es kdnnen zusatzliche Funktionen fiir 'Bereich einfligen, importieren’
vereinbart werden.

® Das Drucken von Zeichnungen, die im COLLAGE-Metafile-Format abge-
legt sind, erfolgt nun mit dem Programm ’hmetapr’.

® [m gesamten HIT-Textsystem kénnen nun Dateinamen, die Zeichen aus
dem 8-Bit-ASCII-Zeichensatz enthalten, verarbeitet werden. Zu diesem
Zweck stehen zwei Shell-Variablen zur Verfigung.

® Das Konvertierungsprogramm PROCON kennt zusétzliche Aufruf-
Optionen.

® Bei der Konvertierung in TELEX-Format werden jetzt auch deutsche
Umlaute und einige Sonderzeichen bericksicitigt.

® Das Modul 'hgrep’ kennt eine neue Option, mit der nach Steuerzeilen im
HIT-Dokument gesucht werden kann.

® Die Struktur der Programme unter /usr/bin/HIT wurde erweitert.
® Die Vorgange beim Aufruf des Textsystems HIT haben sich geandert.

e Uber eine Shell-Variable kann festgelegt werden, in welchen Dateiver-
zeichnissen die temporaren Dateien abgelegt werden sollen.

® Die Installation des HIT-Systems hat sich geandert.

Die Syntaxtibersicht von CLOU fir das HIT-Systemhandbuch V4.1 liegt
aus produktionstechnischen Grinden diesem Nachtrag nicht bei.
Bitte bestellen Sie sie separat.
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Textbausteine, HIT und CLOU

1 Einfache Anwendungen

11 Textbausteine, HIT und CLOU

Das Baustein-Verarbeitungsprogramm CLOU erméglicht es lhnen, in
Textbausteine neben einfachem Einfligetext auch Anweisungen
aufzunehmen, die spater - wahrend des Einfligens in ein Dokument - von
HIT bzw. CLOU befolgt werden. CLOU wird damit fir Sie zu einer Art
Hilfskraft, die Ihnen viele der taglichen Routinearbeiten abnehmen kann.

Zum Beispiel kann CLOU fiir Sie:

e alle HIT-Funktionen ausldsen, wenn Sie ihm die dazu notwendigen
Tastenfolgen sagen;

Tabellen erstellen;

das aktuelle Tagesdatum in beliebigem Format in den Text einfligen;
rechnen, z.B. Summen bilden und die Mehrwertsteuer hinzuaddieren;
auf INFORMIX-Datenbanken zugreifen;

SINIX-Kommandos aufrufen;

SINIX-ASCII-Dateien lesen und schreiben

und vieles mehr.

Es gibt einfache Anweisungen, die leicht zu erlernen sind und mit denen
Sie schon viel erreichen kdnnen. Auf der anderen Seite gibt es aber auch
kompliziertere Anweisungen, die z.B. Kenntnisse tiber Datenbanken
voraussetzen.

e Kapitel 1 erklart Wirkungsweise und Verwendung von CLOU und fiihrt
darliber hinaus bereits eine hinreichend groBe Zahl einfacher CLOU-
Anweisungen ein, mit denen Sie sinnvolle CLOU-Anwendungen
realisieren kdnnen.

e Wenn Sie die Erleichterungen, die das Arbeiten mit den einfachen
CLOU-Anweisungen mit sich bringt, zu schatzen gelernt haben, dann
wollen Sie sich vielleicht auch mit komplexeren Verwendungen von
CLOU beschéftigen. In diesem Fall finden Sie die benétigten
Informationen in Kapitel 2 und 3.

U3550-J-297-2 1-1



Textbausteine, HIT und CLOU

e Das Kapitel 4 schlieBlich ist fiir jene Anwender gedacht, die bereits
Erfahrung mit SINIX bzw. INFORMIX mitbringen und deren Mdglich-
keiten auch der Textverarbeitung zuganglich machen wollen.

Wie Sie diese Beschreibung verwenden kénnen

Die vorliegende CLOU-Beschreibung soll Ihnen in zweifacher Hinsicht
nutzlich sein:

e Als Einfiihrung sollte man sie der Reihe nach, Kapitel fiir Kapitel lesen.
Die Reihenfolge ist so gewahlt, daB eines auf dem anderen aufbaut. Die
zahlreichen in den Text eingestreuten Beispiele kénnen Sie gleich
wahrend der Lektiire am Bildschirm nachvoliziehen: gerade wenn etwas
unklar geblieben ist, kann nichts diese direkte Anschauung ersetzen.

e Als Nachschlagewerk ist die Beschreibung tibersichtlich gegliedert, so
daB Sie iiber das Inhaltsverzeichnis schnell die gesuchte Stelle auf-
finden. Wenn Sie bereits mehr Ubung haben, dann wird lhnen die
tabellarische "HIT Syntaxibersicht (CLOU)” niitzlich sein. Sie bendtigen
das Handbuch dann nur noch in Zweifelsfallen.
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Textbausteine, HIT und CLOU

Dieses einfiihnrende Kapitel erlautert die Arbeitsweise von CLOU und sein
Zusammenspiel mit HIT. AuBerdem erfahren Sie hier, wie Sie CLOU-
Textbausteine erstellen und was diese Ihnen alles an Arbeit abnehmen
kdnnen. Dieses Kapitel setzt voraus, daB3 Sie einfache formatfreie und
formatierte Textbausteine erstellen und in Dokumente einfliigen kdnnen. Im
Zweifelsfall sollten Sie sich damit anhand des HIT-Benutzerhandbuchs
vertraut machen, bevor Sie an die Lektiire dieses Kapitels gehen.

Um die Wirkungsweise von CLOU genau verstehen zu kénnen, sollte man
sich zunachst die normale Situation beim Arbeiten mit HIT vor Augen hal-
ten. (Bild 1-1) Sie geben |hren Text sowie verschiedene Anweisungen an
HIT (z.B. Bewegen der Schreibmarke, Absatz formatieren usw.) iber die
Tastatur ein. HIT fligt den Text dort in das Dokument ein, wo die
Schreibmarke gerade steht und befolgt Ihre Anweisungen. Das Ergebnis
sehen Sie unmittelbar auf dem Bildschirm.

' Dokument 0
P\

Bild 1-1: Das Arbeiten mit HIT
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Sie machen also zwei verschiedene Sorten von Eingaben:

e Texteingaben. Der neue Text paBt sich automatisch dem aktuellen
Zeilenlineal an, indem die Schreibmarke an den Anfang einer neuen
Zeile springt, wenn der rechte Rand des Zeilenlineals erreicht ist.

e Anweisungen durch Tastendruck. Wenn Sie eine Pfeil- oder Funk-
tionstaste driicken, weisen Sie HIT damit an, eine bestimmte Aktion
durchzufiihren: z.B. die Schreibmarke eine Zeile nach oben bewegen.

In den folgenden Kapiteln wird nun untersucht, wie sich die Gegeben-

heiten dndern, wenn einfache bzw. CLOU-Textbausteine ins Spiel
kommen.
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1.1.1 Einfache Textbausteine

Einfache Textbausteine sind Dokumente, die - einmal erstellt - beliebig
oft in andere Dokumente eingefiigt werden kdnnen. Wenn Sie die Taste

Baustein einfiigen gedriickt, einen Bausteinnamen und
eingegeben haben, dann andert sich die Situation aus Bild 1-1 fir die
Dauer des Einfligevorgangs, wie in Bild 1-2 gezeigt:

| Dokument — gg}““‘\]
/

Bild 1-2: Das Einfligen eines einfachen Textbausteins

Der Text kommt also fiir eine Weile nicht mehr von der Tastatur, sondern
aus dem Textbaustein. In der Wirkung kommt das einem unsichtbaren
"Phantomschreiber" gleich, der nun an lhrer Stelle die Tastatur bedient und
damit den Text erstellt. Der "Phantomschreiber" kann aber eben nur Text
eingeben, Funktions- und Pfeiltasten kann er fiir Sie nicht driicken.

U3550-J-297-2 1-5



Textbausteine, HIT und CLOU

Stellen Sie sich nun folgenden Fall vor: Sie haben einige Dokumente, die
jeweils lediglich noch um die Uberschrift RECHNUNG zu ergéanzen sind.
Dabei soll die Uberschrift jedesmal zentriert, also in der Mitte der Zeile
ausgegeben werden. Diese Erganzung kénnen Sie vornehmen, indem Sie
einen Textbaustein erstellen, der nur das Wort "RECHNUNG" enthalt. Wie
wollen Sie aber erreichen, daB die Uberschrift tatséchlich jedesmal zentriert
erscheint? Jedes Dokument hat ja sein eigenes Format - bestimmt durch
das Zeilenlineal.

Es wird lhnen nichts anderes ubrig bleiben, als jedesmal nach dem
Baustein-Einfiigen selbst die Tasten (strr) + ((fi0 ) Absatzattribute
und Absatz formatieren zu driicken. In dieser Situation wére es
angenehm, die Anweisung "zentriere die Zeile" gleich mit in den Baustein
hinein schreiben zu kdnnen. Genau das ist mit CLOU-Textbausteinen
moglich.
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1.1.2 CLOU-Textbausteine

CLOU-Bausteine sind zunachst einmal ganz normale Textbausteine, d.h. Sie
kénnen sie mit HIT wie gewohnt als formatfrei oder formatgebunden erstellen
und in einem Bausteinordner Ihrer Wahl ablegen. Formatgebundene CLOU-
Bausteine - also solche, die Zeilenlineale enthalten - bringen diese Zeilen-
lineale beim Einfligen ins Zieldokument wie gewohnt mit. Formatfreie Bau-
steine passen sich dem aktuellen Zeilenlineal des Doku-ments an, in das sie
eingefugt werden.

Dariiber hinaus haben CLOU-Bausteine die folgenden Merkmale:

e Das erste Zeichen in der ersten Zeile muB3 das sog. Nummernzeichen
# sein. Daran erkennt HIT spéater beim Einfligen, daB3 es sich um einen
CLOU-Baustein handelt.

e Wie normale Textbausteine kénnen auch CLOU-Bausteine einfachen
Text enthalten, der beim Einfligen ins Zieldokument Gbernommen wird.

e Neben solchem Text kénnen CLOU-Bausteine auch Anweisungen ent-
halten, die ebenfalls durch ein einleitendes Nummernzeichen gekenn-
zeichnet werden. Diese Anweisungen werden nicht in das Zieldokument
eingefigt, sondern von CLOU interpretiert und ausgefihrt.

Ein CLOU-Baustein fiir das Einfiigen einer zentrierten Uberschrift kénnte
z.B. so aussehen:

Beispiel:

#
#° "INT"

RECHNUNGe

#° "LBD"
Wenn Sie diesen Beispieltext als formatfreien Baustein erstellen und dann in
ein beliebiges Dokument einfiigen, so erscheint das Wort RECHNUNG zentriert.

Der nachste Abschnitt beschreibt, was wéhrend des Einfligevorgangs im
einzelnen geschieht.
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1.1.3 Wie CLOU und HIT zusammenarbeiten

Die Situation wahrend des Einfligens von CLOU-Bausteinen zeigt

Bild 1-3:
Dokument 1—-}H @ ) Textbau-
) stein
/ \_/
,/
ﬁ

Bild 1-3: Das Einfligen eines CLOU-Bausteins

-

Wenn Sie HIT anweisen, einen CLOU-Baustein einzufiigen, so wird das
Baustein-Verarbeitungsprogramm CLOU aktiviert. Dieses Gbernimmt nun die
Regie fir die Dauer des Einfligevorgangs. Das "Drehbuch" stammt aber von
Ihnen: beim Erstellen eines CLOU-Bausteins schreiben Sie - neben gewdhn-
lichem Einfligetext - auch Anweisungen an CLOU, z.B. daf3 eine bestimmte
Zeile zentriert werden soll.

Jedesmal, wenn Sie danach einen solchen Baustein in ein Dokument einfi-
gen, liest CLOU lhren Text und gibt ihn an HIT weiter. Findet er nun eine
Anweisung (erkenntlich an dem Zeichen #), so fihrt er diese aus.
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Hinweis:

Bevor CLOU mit dem Einflige-Vorgang beginnt, verandern sich auto-
matisch einige der Einstellungen, die Sie normalerweise Uber Funk-
tionstasten, Modus-Menii oder die Umgebungstabelle beeinflussen

~ kénnen. Dies ist notwendig, damit ein einmal erstellter CLOU-Baustein
immer in der gleichen Weise ablauft - unabhangig von den Einstellun-
gen, die Sie vorher in HIT gew&hlt haben.

Eingeschaltet werden:

e der Einfligemodus und
e automatische Absatzformatierung.

Ausgeschaltet werden:

e Automatisches Trennen,
e Absatzmarke mit (<) sowie
e samtliche Text-Attribute.

Die von Ihnen gewéhiten Einstellungen werden nach dem Baustein-
Einfligen wiederhergestellt.
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1.14 Wie ein CLOU-Baustein aussieht

Zur Unterscheidung von normalen Textbausteinen miissen CLOU-Bau-
steine in der ersten Zeile allein ein #-Zeichen enthalten. Dieses erscheint
spater nicht im Zieldokument. Eine oder mehrere Zeilen darunter beginnt
der Einflugetext, in den beliebig CLOU-Anweisungen eingestreut werden
kénnen. In der Verarbeitung dieses Textes gibt es nun einen weiteren
wichtigen Unterschied zu normalen Textbausteinen.

Beispiel 1:
#

Wie Sie an dem Nummernzeichen in der ersten Zeile
erkennen,

bin
ich
ein
CLOU-Baustein.

Wenn Sie diesen Text als formatfreien Textbaustein ablegen und dann von
HIT aus in ein Dokument einfligen, so erhalten Sie folgendes Ergebnis:

Wie Sie an dem Nummernzeichen in der ersten Zeile er-
kennen, bin ich ein CLOU-Baustein.

CLOU hat also alle Zeilenvorschibe ignoriert bzw. durch Leerzeichen er-
setzt! CLOU verhélt sich so, als wiirden Sie ihm den Bausteintext diktieren:
er fligt Wort fiir Wort in |hr Dokument ein. Wenn Sie an irgendeiner Stelle
eine neue Zeile haben wollen, so missen Sie das explizit sagen. Das kann
z.B. mit der Absatzmarke geschehen:
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Beispiel 2:

#

°

Wie Sie an dem Nummernzeichen in der ersten Zeile
erkennen,e®

°

bine

iche

eine

CLOU-Baustein.e®

Wenn Sie diesen Baustein einfligen, dann bleiben die Zeilenvorschiibe
erhalten, und der Einfligetext sieht so aus wie der Baustein selbst - bis auf
das # am Anfang.

Die Eigenschaft von CLOU, den Bausteintext als FlieBtext aufzufassen
(siehe Beispiel 1), erweist sich als sehr niitzlich. Dadurch ist es méglich,
komplexe Bausteine mit vielen Anweisungen Ubersichtlich zu gestalten: Sie
kdnnen Uberall, wo eine solche Auflockerung die Lesbarkeit erhoht, beliebig
viele Leerzeilen einstreuen, ohne daB dies im Zieldokument sichtbar wird.
Die Beispiel-Bausteine in den néchsten Kapiteln machen davon intensiven
Gebrauch.
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1.2 Einfache Anweisungen (Teil )

CLOU-Bausteine kdnnen bestehen aus
e Text, der in das Zieldokument Ubernommen wird, und

e Anweisungen, die von CLOU ausgefiihrt werden, wann immer er
wahrend eines Einfligevorgangs auf sie stoBt.

Dieses Kapitel macht Sie mit einigen einfachen CLOU-Anweisungen be-
kannt. Wie alle weiteren Kapitel ist auch dieses in mehrere Abschnitte
unterteilt; im allgemeinen werden Sie in jedem Abschnitt eine neue CLOU-
Anweisung kennenlernen.

Hinweis:

Den nachsten Abschnitt, "Einfligen eines Textbausteins”, sollten Sie
unbedingt als ersten lesen, da an diesem Beispiel auch wichtige
allgemeine Begriffe erlautert werden!

1.21 Einfligen eines Textbausteins

Der einfachste Grund fiir die Verwendung von Textbausteinen ist die Arbeits-
ersparnis: haufig vorkommende Textbestandteile kénnen einmal in Baustei-
nen abgelegt und bei Bedarf an beliebiger Stelle in Ihr Dokument eingefiigt
werden. Selbst das Einfligen von Textbausteinen kann aber zu einer lastigen
Arbeit werden, wenn z.B. drei verschiedene Textbausteine haufig in der
gleichen Kombination vorkommen.

Ein einfacher Textbaustein mit dem Namen briefkopf kodnnte z.B. so
aussehen:

Fa. Maier GmbHe
Ribezahlweg 33e

8888 Hintertupfelfinge
[

Tel.: (08888) 1234e
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Zusatzlich kdnnten Sie einen Baustein mahnung geschrieben haben, der
etwa so aussieht:

Zahlungserinnerunge

[ ]

Unsere Rechnung vom ..1987 ist Ihrer Aufmerksamkeit
bisher entgangen. Wir erlauben wuns hiermit hof-
lichst, Sie an unsere Lieferung von ... Rasenmdhern
zu erinnern.e®

Schliesllich haben Sie noch einen Baustein briefende:
Hintertupfelfing, den ..1987.,e
[ ]

mit freundlichen GriBene

(A. Maller)e

Jedesmal, wenn Sie nun eine Mahnung schreiben wollen, mussen Sie alle
drei Bausteine der Reihe nach in Ihr Dokument einfligen. Diese Arbeit kann
CLOU lhnen abnehmen, wenn Sie einen CLOU-Baustein z.B. mit dem
Namen mahnbrief anlegen, der dann so aussieht:

Beispiel:
#

#B "briefkopf"
#B "mahnung"
#B "briefende”

Das #-Zeichen in der ersten Zeile kennzeichnet diesen Textbaustein als
CLOU-Baustein. Die mit #8 eingeleiteten Zeilen weisen CLOU an, den
jeweils genannten Baustein in lhr Zieldokument einzufiigen. Anstatt also alle
drei Bausteine einzeln aufzurufen, brauchen Sie nur noch den CLOU-Bau-
stein mahnbrief in Ihr Dokument einzufiigen: Alles weitere erledigt CLOU
fur Sie.
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Wie dieses Beispiel zeigt, bestehen CLOU-Anweisungen im allgemeinen aus
folgenden Komponenten:

e Das Einleitungszeichen. Am Anfang jeder Anweisung muB3 ein
#-Zeichen stehen, damit CLOU den nachfolgenden Text als Anweisung
(und nicht als normalen Einfligetext) interpretiert.

e Der Kennbuchstabe. Unmittelbar hinter dem Einleitungszeichen (d.h.
ohne Leerzeichen) muB ein Kennbuchstabe stehen. An ihm erkennt
CLOU, was er tun soll. Im obigen Beispiel ist dies das '8’: CLOU erkennt
daran, daB er einen Baustein einfligen soll. Der Kennbuchstabe muB
groBgeschrieben werden. Manche Anweisungen benutzen anstelle eines
Buchstaben auch andere Zeichen, wie z.B. *, + usw.

e Parameter. Viele Anweisungen bendtigen darlber hinaus einen oder
mehrere Parameter. Das sind Angaben, denen CLOU z.B. entnimmt,
womit er eine bestimmte Aktion durchfiihren soll: im Beispiel-Baustein
steht nach dem ersten #B der Bausteinname in Anfiihrungszeichen.

Die Anfiihrungszeichen (") dirfen nicht fehlen. Sie gehéren streng ge-
nommen nicht zum Parameter selbst, sondern zu der CLOU-Anwei-sung:
an lhnen erkennt CLOU, wo der Parameter anfangt und wo er aufhort.
Soll der Parameter selbst Anfiihrungszeichen enthalten, so missen diese
besonders gekennzeichnet werden; darauf wird noch einmal ausfiihrlich
in Kapitel 1.2.3 eingegangen.

Bausteine, die Sie mit der #B-Anweisung einlesen lassen, kdnnen selbst
auch wieder CLOU-Bausteine sein. Als solche kénnen sie wieder Anwei-
sungen enthalten - auch weitere #8-Anweisungen. Man spricht dann von
verschachtelten Baustein-Aufrufen. Damit ist es méglich, ganze Baustein-
Hierarchien aufzubauen.

Hinweis:

Ruft ein Baustein sich selbst auf, enthalt er also eine #B-Anweisung mit
seinem eigenen Namen als Parameter, so wirde dies im Prinzip eine
unendliche Kette von Einflige-Vorgangen auslésen. Aus technischen
Grunden ist die Verschachtelungstiefe fur Baustein-Aufrufe aber be-
grenzt. Die Grenze ist systemabhangig und liegt bei ca. 50. Wird dieser
Wert iberschritten, so bricht CLOU mit einer entsprechenden Fehler-
meldung den Einflige-Vorgang ab.
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Anweisungs-Syntax

In den folgenden Kapiteln finden Sie zu jeder CLOU-Anweisung ihre sog.
"Syntax":

Syntax

#B "Bausteinname"

Die Syntax beschreibt in sehr kurzer Form genau, aus welchen Elementen
eine bestimmte Anweisung aufgebaut ist. Buchstaben und Zeichen, die in
der Syntax in normalem Schrifttyp erscheinen, miissen genau so in die
Anweisung geschrieben werden (im Beispiel oben sind dies das B sowie die
Anfuhrungszeichen). Worte in Kursivschrift hingegen missen Sie durch
eigene Angaben ersetzen: Sie schreiben nicht Bausteinname sondern zum
Beispiel briefkopf.

Es gibt noch zwei Varianten der #8-Anweisung. Die erste ermdglicht das
* Einfiigen von Textbausteinen aus anderen Ordnern als aus dem in HIT-
MENU eingestellten:

Syntax

#B "Ordnername/Bausteinname"

Fur Ordnername kann der Name eines beliebigen Ordners im eingesteliten
Bausteinarchiv angegeben werden. Zwischen Ordnername und Baustein-
name muB der Schrégstrich / stehen. Wenn Sie die Angabe von Ordner-
name fortlassen, so benutzt CLOU den jeweils zuletzt verwendeten (bzw.
den voreingestellten) Ordnernamen.

Wenn ein Teil der Anweisung wie in diesem Fall optional ist, d.h. daB Sie
ihn angeben kénnen aber nicht missen, wird er kiinftig in eckige Klammern
gesetzt. In dieser Form sieht die Syntax flr die #8-Anweisung so aus:

Syntax

#B ”[Ordnername/]Bausteinname”
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Die eckigen Klammern diirfen Sie nicht in die Anweisung schreiben! Sie
erkennen daran lediglich: Sie kénnen einen Ordnernamen angeben,
mussen aber nicht.

Ein Doppelpunkt vor dem Ordner- bzw. Bausteinnamen bewirkt, daB der
entsprechende Baustein im "Rohformat" eingefiigt wird. Das heiBt, daB3 die
in ihm enthaltenen Anweisungen nicht befolgt werden, sondern der ganze
Bausteintext unverandert ins Zieldokument ibernommen wird. Die Syntax
fur die #8-Anweisung lautet also in vollstédndiger Form:

Syntax

#B "[:][Ordnername/|Bausteinname”

Diese Syntax ist so zu lesen:

Die Anweisung muB mit #8 anfangen.

Darauf mu3 das Anfiihrungszeichen folgen.

Dann kann ein Doppelpunkt gesetzt werden, muB aber nicht.

Ebenso kann ein beliebiger Ordnername folgen. Schreibt man den
Ordnernamen in die Anweisung, so muB3 der Schrégstrich gesetzt wer-
den: die Angaben innerhalb eines Klammerpaares miissen entweder alle
fortgelassen oder alle eingesetzt werden.

e SchlieBlich muB ein Bausteinname, gefolgt von abschlieBenden Anfiih-
rungszeichen eingesetzt werden.

o o 0 O

Zusammenfassend kann {iber die Anweisungs-Syntax gesagt werden:

e Alle Angaben, die nicht kursiv gesetzt sind, miissen genau so in den
Anweisungstext Gibernommen werden. Wo ein Leerzeichen steht, kénnen
aber beliebig viele Leerzeichen und sogar Zeilenvorschiibe eingesetzt
werden.

e Kursiv gesetzte Anweisungsteile miissen durch Ihre eigenen Angaben
ersetzt werden.

e Anweisungsteile, die in eckigen Klammern stehen, kénnen auch fort-
gelassen werden. Die eckigen Klammern selbst gehdren nicht zur An-
weisung.
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1.2.2 Kommentare

Damit Ihre CLOU-Bausteine gut lesbar und tbersichtlich sind, sollten Sie
diese ausfuhrlich kommentieren. Kommentare sind Erklarungen, die an
beliebigen Stellen in einen Baustein eingestreut werden kénnen.
Komplexere CLOU-Bausteine werden durch sie leichter versténdlich, so
daB Sie sich zu einem spateren Zeitpunkt, wenn Sie z.B. eine Anderung an
einem Baustein vornehmen wollen, leichter darin zurechtfinden. Damit sie
von CLOU nicht als Einflgetext interpretiert werden, miissen Kommentare
als solche gekennzeichnet werden:

Syntax

# Kommentar #

Fur Kommentar kdnnen Sie jeden beliebigen Text einsetzen, der sich auch
Uber mehrere Zeilen erstrecken darf. Das abschlieBende #-Zeichen dirfen
Sie auf keinen Fall vergessen: CLOU wiirde sonst den gesamten Text Ihres
Bausteins bis zum néchsten # liberlesen.

Mit Hilfe von Kommentaren kénnen Sie z.B. jeden CLOU-Baustein mit
einem Titel versehen, aus dem sein Verwendungszweck hervorgeht. Das
Beispiel aus dem vorigen Abschnitt kdnnte dann so aussehen:

Beispiel:
#
#* Mahnschreiben aus drei Textbausteinen
#
#B "briefkopf”
#B "mahnung"
#B "mfg"

Wenn Sie diesen Textbaustein in Ihr Dokument einfiigen, geschieht nichts
anderes als in dem Beispiel aus dem vorigen Abschnitt: CLOU ignoriert
alles, was zwischen #* und dem néachsten # steht. In den Beispiel-
Bausteinen in diesem Handbuch werden Sie zahlreiche Kommentare finden,
die Ihnen die Orientierung erleichtern.
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1.2.3 Manuelle Texteinfliigung

Haufig werden Sie nach dem Aufruf eines Bausteins am soeben einge-
fligten Text noch Anderungen vornehmen wollen; z.B. wenn der Baustein
noch Leerstellen fiir den Namen eines Kunden, das Datum oder &hnliches
enthalt. Damit Sie keine dieser Stellen vergessen, kdnnen Sie CLOU an-
weisen, Sie daran zu erinnern. CLOU unterbricht dann an der richtigen
Stelle den Einfligevorgang und sagt lhnen, welcher Text dort vorgesehen
ist. Daraufhin kdnnen Sie z.B. einen Namen eingeben, ohne selbst die
Schreibmarke an die gewtiinschte Position bewegen zu missen.

Es gibt zwei Arten dieser manuellen Texteinfligung:
e die Freie Texteinfligung

Sie ist fur kurze Eingaben, z.B. Namen, Adressen etc. gedacht und kann
neben Text auch CLOU-Anweisungen enthalten.

e die Variable Texteinfliigung

Sie ermoglicht dem Benutzer langere Eingaben, z.B. ganze Briefteile.
Hier ist im Gegensatz zur Freien Texteinfiigung auch die Verwendung
von Pfeil- und Funktionstasten mdglich.
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Freie Texteinfiigung

Eine groBe Anzahl von Geschéftsbriefen folgt einem starren Aufbau.
Manchmal miissen nur Anrede und Name des Empféngers eingesetzt wer-
den, um aus einem "Standardtext" einen "personlichen Text" zu machen.
In solchen Fallen bietet es sich an, den Brief als Textbaustein abzulegen.
An den Stellen, die Sie variabel halten wollen, setzen Sie dann die Ein-
flige-Anweisung ein:

Syntax
#F ["Meldetext”]

Fir Meldetext kénnen Sie beliebigen Text einsetzen, wobei Sie die An-

fuhrungszeichen nicht vergessen dirfen. Die eckigen Klammern zeigen

Ihnen, daB Sie den Meldetext auch fortlassen kénnen; CLOU verwendet
dann eine eigene Standardmeldung.

Wenn CLOU beim Einfligen eines Bausteins auf diese Anweisung trifft,
geschieht folgendes: CLOU zeigt Ihnen den Meldetext (bzw. die Standard-
meldung) in der Kommandozeile und fordert Sie damit zur Eingabe auf. Sie
kdnnen nun beliebigen Text eingeben - einschlieBlich weiterer CLOU-
Anweisungen (siehe unten!). Mit schlieBen Sie lhre Eingabe ab.
CLOU fugt den Text dann an der aktuellen Schreibmarkenposition in Ihr
Dokument ein.

Beispiel:
#

#* Beantwortung einer Produktanfrage
#

#F "Bitte Anrede eingeben:"

°

°

Vielen Dank fir Ihr Interesse an unserem Produkt. In
der Anlage zu diesem Schreiben finden Sie unseren
Prospekt sowie die Preisliste 4/87.
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Wenn Sie diesen Baustein von HIT aus aufrufen, dann erscheint zunachst
die Meldung "Bitte Anrede eingeben:" in der Kommandozeile. Sie kdnnen
dann z.B. schreiben: "Sehr geehrte Frau Miiller!". CLOU fiigt dann diese
Anrede, gefolgt von dem restlichen Bausteintext, in lhr Zieldokument ein.
Die beiden Absatzmarken unter der #F-Anweisung sind nétig, weil CLOU
einfache Leerzeilen Uberliest.

Sie kénnen in der Kommandozeile neben Text aber auch weitere Anwei-
sungen eingeben. CLOU befolgt diese, nachdem Sie lhre Eingabe mit
abgeschlossen haben. Sie kdnnen diese Eigenschaft der Freien
Texteinfiigung z.B. benutzen, um die Wirkung einfacher CLOU-Anwei-
sungen auszuprobieren. Statt fir jeden Versuch einen eigenen CLOU-
Baustein zu erstellen, legen Sie einmal einen Baustein an, der nur eine
#F-Anweisung enthélt. Wenn Sie diesen Baustein nun von HIT aus auf-
rufen, dann kdnnen Sie in der Kommandozeile eine beliebige CLOU-
Anweisung eingeben und ihre Wirkung sofort am Bildschirm sehen.

Ein weiterer Anwendungsfall ware, daB lhnen beim Einfligen des obigen
Beispiel-Bausteins der Platz in der Kommandozeile fiir die gewlinschte
Anrede nicht aus reicht. Dann geben Sie einfach eine weitere #F-Anwei-
sung mit ein.

Beispiel:
Sehr geehrter Herr Professor #F "weiter:"

CLOU reagiert darauf, indem er zundchst den Text Sehr geehrter Herr
Professor in das Zieldokument einfiigt. Dann befolgt er die #F-Anwei-
sung: er fordert Sie also mit der Meldung weiter: erneut zu einer Eingabe
auf. Jetzt kénnen Sie z.B. "Maier-Schwarzenfeld" eingeben, und CLOU
fugt diesen Namen unmittelbar hinter dem Wort Professor in das Doku-
ment ein.
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Variable Texteinfiigung

Sollen langere Textpassagen von Hand eingefiigt werden, so wiirde die
Freie Texteinfligung zu umstandlich. In solchen Fallen sollten Sie die
Variable Texteinfligung verwenden:

Syntax
#V ["Meldetext”]

Wieder fordert CLOU Sie mit dem Meldetext bzw. einer Standardmeldung in
der Kommandozeile zur Eingabe auf. Diese Eingabe erfolgt jetzt aber nicht
in der Kommandozeile, sondern direkt im Zieldokument, d.h. CLOU ubergibt
die Kontrolle Gber HIT fir die Dauer der Variablen Texteinfiigung an Sie.

Anders als bei der Freien Texteinfligung kdnnen Sie also z.B. die
Schreibmarke auch an andere Stellen bewegen oder Funktionen wie Ab-
satz formatieren, Attribut setzen usw. ausfiihren. Ihr Einfligetext wird nicht
mehr von CLOU interpretiert; eventuelle CLOU-Anweisungen also nicht
ausgefihrt. Mit anderen Worten: wahrend der Variablen Texteinfligung
arbeiten Sie mit HIT wie gewohnt, als ware CLOU gar nicht vorhanden.

Mit geben Sie die Kontrolle an CLOU zuriick; dieser fahrt dann mit
dem Baustein-Einfuigen fort.
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Parameter und der Trenn-Kommentar

Wie schon erwéhnt, bendtigen viele CLOU-Anweisungen Parameter.
Damit CLOU erkennen kann, wo ein Parameter anfangt und wo er wieder
aufhért, miissen Parameter in Anflihrungszeichen gesetzt werden. Diese
Anfihrungszeichen sind aber nicht Bestandteil des Parameters selbst: die
Anweisung

#F "Name:”
bewirkt, daB in der Kommandozeile die Aufforderung
Name:

ohne die Anfiihrungszeichen erscheint. Wenn Sie im Meldungstext selbst
Anfiihrungszeichen stehen haben wollen, so mussen Sie diese in der An-
weisung durch das Zeichen '\’ (das "Fluchtsymbol”) kenntlich machen.
Alternativ dazu kénnen Sie, wie von friiheren CLOU-Versionen her ge-
wohnt, die Anflihrungszeichen auch doppelt setzen:

Beispiel:
Anweisung Meldetext
#F "Name:" Name:
#F "Der ""Name"":" Der "Name":
#F "Der \"Name\":" Der "Name":
#F """Name:\"" "Name:"
#F """Name:""" "Name:"

AuBer den hier besprochenen Text-Parametern kénnen auch Zahlen und
sog. Variablennamen als Parameter auftreten. Auf diese wird jeweils an
entsprechender Stelle eingegangen.

Haufig sind Parameter optional, d.h. sie kdnnen auch weggelassen werden.
Wenn beim Fortlassen eines Parameters der nachfolgende Text zuféllig mit
einem Anfuhrungszeichen beginnt, faBt CLOU ihn irrtimlich als Parameter
auf. Das geschieht selbst dann, wenn Sie 2wischen der Anweisung und
dem Einfuigetext Leerzeilen stehen haben: CLOU iberliest sie bekannter-
weise.
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Um CLOU in einer solchen Situation mitzuteilen, wo die Anweisung zu
Ende ist, setzen Sie einen Trenn-Kommentar. Das ist ein "leerer"
Kommentar, der nicht der Kommentierung dient, sondern nur als
Trennmarke dient:

Beispiel:

#
#F #*#
"Dies hier ist normaler Einfligetext."

#* Der Trenn-Kommentar verhindert, daB obige Zeile als
Parameter aufgefaBt und als Meldetext angezeigt wird.
#
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1.2.4 Automatische Absatzformatierung

FlieBtext, den CLOU aus einem Baustein in Ihr Dokument einfiigt, verhalt
sich genauso, als wiirden Sie ihn von der Tastatur aus eingeben: - er
erscheint in lhrem Zieldokument zun&chst im Flattersatz.

Wenn Sie aber einen Absatz in einem CLOU-Baustein mit einer Absatz-
marke versehen, so 16st CLOU unmittelbar nach dem Einfligen dieses
Absatzes ein Nachformatieren aus. Der Effekt ist derselbe, als wiirden Sie
die Taste Absatz formatieren von Hand driicken.

Der Absatz wird dabei entsprechend dem giiltigen Absatzattribut formatiert
Dies geschieht nicht, wenn Sie die Absatzmarke fortlassen und den Absatz
lediglich mit einer Leerzeile abschlieBen.

Diese automatische Absatzformatierung ist aber nicht immer erwiinscht -
der Kapitel 1.2.6 bringt hierfiir ein Gegenbeispiel. Fiir solche Félle konnen
Sie die automatische Absatzformatierung nach Belieben ein- und
ausschalten:

Syntax
#K ["Modus™]
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Fir Modus kénnen Sie ein zum Einschalten bzw. aus zum Ausschalten der
Automatik setzen. Zu Beginn des Baustein-Einfiigens ist die Automatik
eingeschaltet. Fehlt der Modus-Parameter, so wird in den jeweils anderen
Modus umgeschaltet:

Beispiel:
#

#* Beginn des Baustein-Einfiigens: Automatik ist
eingeschaltet.

#
#K "aus"
#* Automatik ist ausgeschaltet
#
#K
#* Automatik ist eingeschaltet
#
#K
#* Automatik ist ausgeschaltet
#
Hinweis:

e #K "aus" muB immer gesetzt werden, wenn Format-Anweisungen
verwendet werden (z.B. + beim Datum).

e Wenn Sie nicht explizit ein Absatzattribut (liber #°) gesetzt haben, gilt
das dem letzten CLOU-Zeilenlineal zugeordnete Absatzattribut.
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1.2.5 Block einfiigen

Die im letzten Abschnitt beschriebene Funktion #K "aus" sorgt dafir, da3
Texte mit Formatanweisungen nicht nachtréaglich durch Absatzformatierung
in Inrem Format verandert werden.

Was Sie mit #K nicht ausschalten kdnnen, ist die CLOU-spezifische Art,
Texte einzulesen. CLOU (berliest generell Leerzeichen und -zeilen, damit
Sie einen CLOU-Baustein tbersichtlich schreiben kénnen, die Struktur des
Bausteins hinterher aber nicht im eingefiigten Text erscheint. Wollen Sie
ausnahmsweise doch einmal einen Teil des Textes genauso ubernehmen,
wie er im CLOU-Baustein steht, so mussen Sie dies CLOU uber die
Funktion Block einfligen mitteilen.

Der als Block gekennzeichnete Textteil wird dann zeilenweise unveréndert
in den Einfligetext Ubernommen. Das bedeutet im einzelnen:

e Jedes Zeichen erscheint genau an derselben Position im Einfligetext wie
im CLOU-Baustein.

e Leerzeichen und Leerzeilen werden grundsatzlich mit in den Text
tibernommen.

e Zeilenlineale und Steuerzeilen werden unverandert ibernommen.

e CLOU-Anweisungen werden nicht interpretiert, sondern als normaler
Einfugetext Ubernommen.

Hinweis:

Text sollte auch dann als Block eingefligt werden,

- wenn im Randbereich Einfligetext steht, da dieser sonst nicht
Ubernommen wird. X

- wenn der Einfugetext keine Anweisungen enthélt und bereits im
richtigen Format vorliegt, da das Einlesen als Block weniger Zeit in
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CLOU ubernimm<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>